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Criar e disponibilizar um script pronto no Google Earth Engine (GEE) que seja

replicável   para diversas áreas de interesse que o educador possa querer

explorar, podendo ser utilizado por pessoas que não tenham experiência prévia

em programação. Capacitando educadores a explorar dados de sensoriamento

remoto de forma prática e acessível, promovendo uma abordagem interativa no

ensino. Visando trazer uma proposta entre teoria e prática por meio da criação

de mapas personalizados de temperatura de superfície e análise de dados

ambientais.

OBJETIVO



DISCIPLINA(S) ENVOLVIDA(S):

Geografia 

SÉRIE/ANO: Ensino fundamental

II; Ensino médio.

PUBLICO ALVO



(EF06GE13) Analisar consequências, vantagens e desvantagens das

práticas humanas na dinâmica climática (ilha de calor etc.).

(EF06GE01) Comparar modificações das paisagens nos lugares de

vivência e os usos desses lugares em diferentes tempos.

(EF06GE05) Relacionar padrões climáticos, tipos de solo, relevo e

formações vegetais.

HABILIDADES DA BNCC QUE PODEM SER
CONTEMPLADAS (FLEXIVEL AO OBJETIVO DO

PROFESSOR): 



(EF06GE11) Analisar distintas interações das sociedades com a natureza, com base na

distribuição dos componentes físico-naturais, incluindo as transformações da

biodiversidade local e do mundo.

(EF08GE18) Elaborar mapas ou outras formas de representação cartográfica para

analisar as redes e as dinâmicas urbanas e rurais, ordenamento territorial,

contextos culturais, modo de vida e usos e ocupação de solos da África e América.

(EM13MAT405) Utilizar conceitos iniciais de uma linguagem de programação na

implementação de algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matemática.

HABILIDADES DA BNCC QUE PODEM SER
CONTEMPLADAS (FLEXIVEL AO OBJETIVO DO

PROFESSOR): 



(EM13CHS103) Elaborar hipóteses, selecionar evidências e compor argumentos relativos a

processos políticos, econômicos, sociais, ambientais, culturais e epistemológicos, com base na

sistematização de dados e informações de diversas naturezas (expressões artísticas, textos

filosóficos e sociológicos, documentos históricos e geográficos, gráficos, mapas, tabelas,

tradições orais, entre outros).

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartográfica, gráfica e iconográfica, diferentes gêneros

textuais e tecnologias digitais de informação e comunicação de forma crítica, significativa,

reflexiva e ética nas diversas práticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar,

acessar e difundir informações, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

(EM13CHS206) Analisar a ocupação humana e a produção do espaço em diferentes tempos,

aplicando os princípios de localização, distribuição, ordem, extensão, conexão, arranjos,

casualidade, entre outros que contribuem para o raciocínio geográfico.



Esta proposta tem como objetivo central criar um recurso

educacional aberto (REA) utilizando o Google Earth Engine, uma

plataforma de processamento de imagens de satélite baseada em

informações da nuvem. Esses recursos serão utilizados para

facilitar o acesso e o uso por educadores, mesmo aqueles sem

conhecimento prévio em programação ou análise de imagens

DESCRICAO~



 Os scripts foram desenvolvidos e configurados para produzir mapas de calor com

base em dados de satélite, permitindo aos educadores personalizar a análise de

acordo com suas necessidades, como a escolha da região que será recortada para

estudo. Por exemplo, ao investigar como a cobertura influencia a temperatura da

superfície, o usuário pode explorar questões como os benefícios das áreas verdes,

os impactos das ilhas de calor e outras dinâmicas climáticas. Um mapa de

temperatura de superfície (LST) é um produto, nesse caso de imagens de satélite

Landsat 8, que mostra como as temperaturas variam em uma determinada área.

Pode ser entendida como um “retrato" da temperatura do solo ou da superfície

terrestre em um momento específico.

DESCRICAO~



 O diferencial dessa abordagem é a possibilidade de gerar mapas interativos e aplicáveis

  a qualquer localidade, superando as limitações de conteúdos focados em grandes

metrópoles. Isso possibilita análises em cidades menores ou áreas menos exploradas,

aproximando o conteúdo da realidade dos alunos. Inicialmente, o projeto priorizará a

criação de um roteiro pronto para gerar mapas de temperatura de superfície. Junto a

ele, será disponibilizado um tutorial detalhado para ensinar aos educadores as

alterações de localização, possibilitando a produção de mapas ajustados às suas áreas

de interesse. Além disso, o tutorial destaca a aplicabilidade pedagógica dos mapas,

integrando-os a temas curriculares e debates em sala de aula.

DESCRICAO~



TUTORIAL



1 - PASSO

ENTRE NO LINK:
HTTPS://EARTHENGINE.GOOGLE.COM/

CLIQUE EM "GET STARTED" PARA
CRIAR UMA CONTA



SELECIONE SUA CONTA DO GMAIL OU
ADICIONE UMA

Clique aqui para registar um projeto não
comercial

Selecione a opção de
usuário grátis e
escolha seu objetivo,
pode ser o uso para
pesquisa e ensino

Selecione a sua
organização, mas
pode deixar igual a
imagem, sem
organização



Crie um novo projeto

Pode ser que apareça
a seguinte mensagem
ao prosseguir. Para
isso, clique no link em
azul

Confirme o termo de
uso, volte para a tela
anterior e prossiga



Criado a sua conta para o uso do gee!
Provavelmente você será
redirecionado para essa tela



O próximo passo é acessar o seguinte
link:
https://github.com/marceloteix/LST

Ao abrir o link, clique
em “código”

Depois basta copio-lo. Pode
ser feito clicando neste
botão



Com o GEE aberto, vamos
colar o código na aba do
meio

Se clicarmos em “run”, ele
rodará o código, porém irá
ocorrer um erro de
geometria não definida



Para adicionar uma
geometria, onde será o local
em que será feito a imagem,
basta clicar onde a seta
indica, em “adicionar um
retângulo”

Após isso, basta ir até o
mapa no GEE e escolher a
sua área de interesse!

Perceba que na parte de cima surgiu uma
“var geometry”. Importante que não mude o
nome dela! Caso queira uma outra área,
clique na “lixeira” onde a seta indica e
confirme para excluir o retangulo desenhado



Clique em “run” após adicionar a
sua geometria para o código rodar
e gerar sua imagem

Venha com o cursor do mouse aqui
e desabilite clicando na caixa a
visualização da sua geometria

Aqui está sua imagem de
temperatura de superfície! Ao lado
você pode visualizar a legenda
para ter uma ideia da temperatura
de superfície! 

Perceba que aqui em cima tem a “data inicio” e ”data
fim”. Você pode alterar para, por exemplo, quiser uma
imagem do verão e depois uma do inverno 

Importante que não altere o nome da variável,
somente a data!! Ela deve estar no formato
“ano-mês-dia”, dentro de aspas simples e
separado por um traço! Igual ao exemplo.



Você pode ir com o cursor do
mouse em “layers” e desabilitar o
sua imagem de temperatura de
superficie. Então você vera a
imagem de satélite no qual ela foi
gerada



Também, ao clicar em “inspector”,
e em seguida ir até sua imagem e
clicar em cima de algum pixel, ele
irá indicar a sua temperatura
exata



Podemos baixar a imagem! Para
isso, vá em “tasks” e clique em run

Irá abrir essa caixa, novamente
clique em “run”

Após isso cliquem em “LST” e em
seguida “open in drive”



Podemos baixar a imagem em nosso
computador e abri-lo em outro software,
como recomendação deixo o QGIS, que
pode ser baixado gratuitamente em:
https://www.qgis.org/download/

A partir daqui, a imagem pode ser mais
facilmente manipulada, além de ser possível
gerar um mapa.

O seguinte vídeo:
https://youtu.be/qIaGPWCTccY

Mostra o passo a passo até gerar uma imagem
com a legenda 

https://www.youtube.com/watch?v=qIaGPWCTccY


ESTE PRODUTO ESTA LICENCIADO COM UMA LICENCA CREATIVE COMMONS ATRIBUICAO 4.0.
 

COLOCAR O ICONE DO TIPO DA LICENCCA QUE SERA ATRIBUIDA - NA PASTA DA AULA DE HOJE AQUI NO
TEAMS TEM OS ICONES.

 
PODENDO O PRODUTO SER REUTILIZADO, REMIXADO, REVISADO E REDISTRIBUIDO DESDE QUE CITE

DEVIDAMENTE A FONTE (INDICANDO O AUTOR, ANO, FORNECENDO O LINK DE ONDE BAIXOU E INDICANDO
ALTERACOES FEITAS NO MATERIAL) PARA FINS NAO COMERCIAIS. O AUTOR PODE REVOGAR ESSAS

LIBERDADES SE OS TERMOS NAO FOREM CUMPRIDOS OU FOR ATRIBUIDA UMA UTILIZACAO INADEQUADA DO
MATERIAL. PARA AUTORIZACOES ADICIONAIS E OUTRAS INFORMACOES CONTATE OS AUTORES.
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