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RESUMO

Esta pesquisa teve como ponto de partida a inquietacdo da pesquisadora diante das
inovagoes implementadas na Educacao Infantil pela Prefeitura Municipal de Curitiba
(PMC). No ano de 2022, a unidade escolar em que a pesquisadora atuava recebeu o
“Farol do Saber e Inovagdo Mdével”, uma versao compacta dos ja conhecidos Farois
do Saber e Inovagdo da PMC. Com a implementagdo no mesmo ano do Projeto
Pesquisa-A¢ao na Escola (PAE) em parceria com Instituicdes de Ensino Superior
(IES), foi criada uma oportunidade para aprimorar praticas escolares. Este projeto visa
estreitar a relagcao entre a escola publica municipal e as instituicbes de formacao,
permitindo que os professores escolham temas de trabalho e os submetam a
apreciacao das instituicbes mantenedoras para orientagdao. Diante deste cenario, a
pesquisa se prop0ds a analisar os discursos das professoras que participaram do PAE
com a tematica do Farol do Saber e Inovagdo Movel, buscando identificar
planejamentos que envolvam pesquisa, inovagdo e criatividade nos CMEIls da
Prefeitura Municipal de Curitiba. O objetivo central € compreender a perspectiva dos
professores sobre as contribuicbes dos materiais introduzidos pela PMC. Refletindo
sobre a importancia das Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicagéo (TDICs)
como recurso educacional. A pesquisa é guiada pela seguinte questdao: O que se
manifesta nos discursos de professores participantes do Projeto Pesquisa-Agéo na
Escola (PAE) de 2022 a 2023, ap6s a utilizacdo do Farol do Saber e Inovagao Mével
na Educacgédo Infantil em Curitiba? A analise das praticas desenvolvidas busca nao
apenas aprimorar o trabalho dos professores, mas também explorar abordagens
inovadoras de ensino que promovam experiéncias significativas e relevantes para
todas as idades, visando uma educagao de qualidade que estimule os profissionais a
refletirem sobre suas praticas e a utilizarem diversas ferramentas e linguagens para
experimentacao, interacdo e descoberta. Os principais resultados revelam que os
professores valorizam o uso do Farol do Saber e Inovagao Mdével na Educacgao Infantil
por seu potencial de promover o aprendizado investigativo e o engajamento das
criangas. No entanto, enfrentam desafios como falta de formacgédo continuada,
escassez de profissionais e auséncia de tempo para planejamento adequado.

Palavras-chave: Farol do Saber e Inovagao; Cultura Maker; Educagéo Infantil.



ABSTRACT

This research was sparked by the researcher’'s unease regarding the innovations
implemented in Early Childhood Education by the Municipal Government of Curitiba
(PMC). In 2022, the school where the researcher worked received the “Mobile
Lighthouse of Knowledge and Innovation,” a compact version of the well-known
Lighthouses of Knowledge and Innovation created by the PMC. That same year, the
implementation of the School-Based Action Research Project (PAE), in partnership
with Higher Education Institutions (HEIs), provided an opportunity to enhance school
practices. This project aims to strengthen the relationship between municipal public
schools and teacher training institutions, allowing teachers to select work themes and
submit them to the partner institutions for guidance. In this context, the research set
out to analyze the discourses of teachers who participated in the PAE, focusing on the
theme of the Mobile Lighthouse of Knowledge and Innovation. The aim was to identify
educational planning that involves research, innovation, and creativity in the CMEls
(Municipal Centers for Early Childhood Education) of Curitiba. The central goal is to
understand teachers' perspectives on the contributions of the materials introduced by
the PMC, reflecting on the importance of Digital Information and Communication
Technologies (DICTs) as educational tools. The research is guided by the following
question: What is expressed in the discourses of teachers who participated in the
2022-2023 School-Based Action Research Project (PAE), after the use of the Mobile
Lighthouse of Knowledge and Innovation in Early Childhood Education in Curitiba?
The analysis of the practices developed seeks not only to improve teachers’ work but
also to explore innovative teaching approaches that promote meaningful and relevant
experiences for all age groups. The goal is to ensure quality education that encourages
professionals to reflect on their practices and to use diverse tools and languages for
experimentation, interaction, and discovery. The main findings reveal that teachers
value the use of the Mobile Lighthouse of Knowledge and Innovation in Early Childhood
Education for its potential to foster investigative learning and children's engagement.
However, they face challenges such as a lack of ongoing professional development, a
shortage of staff, and insufficient time for proper planning.

Keywords: Farol do Saber e Inovagao; Maker Culture; Early Childhood Education.
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1 INTRODUGAO

A pandemia de SARS-CoV-2 (Covid-19) no ano de 2020 acelerou um
processo que ja estava em curso na educagédo e em outras areas da sociedade: a
transformacao digital. A integracdo de dispositivos moveis, como smartphones e
tablets, na rotina escolar representa uma mudanga significativa no ambiente
educacional. Essa tendéncia reflete a crescente digitalizagdo da sociedade e oferece
diversas oportunidades para aprimorar a comunicacdo e colaboragdo entre
professores, alunos e familiares.

E nesse sentido que Lima e Araujo (2021) citam que as tecnologias digitais
tendem a interferir, sem desconsiderar o contexto sécio-cultural e econdémico, nos
comportamentos, habitos, crencas e capacidades adquiridas pelas pessoas. Esse
processo de transformacgéo nas escolas gera novos habitos em todos os envolvidos e
ajuda a ressignificar também os processos pedagogicos.

As Tecnologias da Informacado e Comunicagao (TIC) podem oferecer novos
espacos para a construgdo do conhecimento de forma colaborativa e inclusiva,
cabendo a comunidade escolar escolher se trilhara por esse caminho ou n&o, inclusive
o grau de imerséo que deve ser trabalhado em cada etapa da jornada escolar (Araujo
e Reszka, 2016).

Nesse cenario eminente de transformacdes, destacou-se também, nas
praticas escolares, o “faca vocé mesmo”, derivado da Cultura Maker, que em traducao
livre significa “criador” — “fabricante”. Esse movimento teve origem no século passado,
porém, com os longos periodos em casa (quarentena), as familias comegaram a
buscar formas de trabalhar questbes escolares e de vida utilizando conceitos
derivados dela, muitas das vezes incentivadas pelas escolas, como uma forma de
abordar varias areas de conhecimento e desenvolvé-las de forma unificada, saindo da
proposta individualizada de cada disciplina/area de conhecimento (Valente, 2017).

O movimento maker se popularizou nas redes sociais com as pessoas
compartilhando suas invengdes e experimentos, havendo uma grande replicagao e
adaptacgao por todos os espectadores da tematica.

Com essa disseminagao do movimento maker surge a proposta do Farol do

Saber e Inovagao Movel para a Educacao Infantil do Municipio de Curitiba, visto o
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sucesso do Farol do Saber para os estudantes do Ensino Fundamental. Seu contexto
de criagao e implantacao é retomado no item de procedimentos metodologicos.

Esta iniciativa comeca com a elaboracdo de um caderno que apresenta novas
formas de organizagao e construgao de espagos inovadores, destinados a promover
a pesquisa e investigacdo entre as criangas. Esses espagos sao concebidos para
permitir que as criangas explorem, descubram, experimentem e interajam, utilizando
diversas ferramentas e multiplas linguagens. Nessa perspectiva, “o0 espago nao €&
tratado como um cenario onde o professor desenvolve sua atividade, desconectado
do saber pedagdgico. Ao contrario, considera o préprio espago um educador” (Ceppi;
Zini, 2013).

Em coeréncia com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Infantil (DCNEI), a Secretaria Municipal de Educacdo iniciou as formacoes
relacionadas a ele no fim do ano de 2022, alinhados com a definicdo de que a crianga
€ um sujeito de direitos que “constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi
sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura." (Brasil, 2010, p.12).

A ferramenta chega aos Centros Municipais de Educacéo Infantil (CMEIs) e
Escolas no ano de 2022, com uma verséo reduzida do ja consolidado Farol do Saber
e Inovagao, encaminhando o inicio dessa dissertagéo, que foi motivado pela chegada
do Farol do Saber e Inovagao Mével a unidade em que a pesquisadora trabalhava, no
inicio de 2022.

O equipamento foi entregue sem uma formacgao especifica para sua utilizacao,
0 que gerou incertezas e limitagdes iniciais no seu uso. Inicialmente, veio a orientagéo
de ndo manusear os equipamentos, recebendo autorizagao para explora-los apenas
posteriormente. As formagdes sobre o Farol ocorreram apenas no segundo semestre
de 2022 e, embora tenham trazido orientagdo, tiveram duracdo de apenas quatro
horas, deixando de lado as varias possibilidades que a ferramenta poderia oferecer.

Esse cenario despertou o interesse da pesquisadora em compreender como
o Farol do Saber e Inovacdo Moével poderia ser utilizado, especialmente considerando
que sua maior parte foi destinada a Educacéo Infantil, abrangendo criangas de 0 a 6
anos. Inicialmente a pesquisadora elaborou um artigo para a disciplina de Docéncia e
Pesquisa, no qual o caderno entregue com os equipamentos em 2022 foi analisado.

Durante esse processo, em dialogo com o orientador, perceu-se a necessidade de
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aprofundar a investigacdo sobre o tema para maior compreensao do uso das
tecnologias ofertadas e quais os impactos deles na ElI.

Ao longo dos anos, Curitiba ofertou diversas parcerias a fim de aprimorar as
praticas de seus professores. “Entre os projetos ofertados pela SME', citam-se: o
Projeto Fazendo Escola, desenvolvido entre 1998 e 2004; o Projeto Escola &
Universidade, presente entre 2005 e 2012; o Projeto EduPesquisa, concebido entre
2013-2015” (Curitiba, 2023, p. 10)

No ano de 2022, foi instituido na PMC o programa do PAE a partir do Decreto
n.° 568/2022, viabilizando pesquisa relacionada a pratica dos professores, pois € a
partir dos problemas encontrados nela que nasce o cotidiano institucional, e as
solugcdes deles devem ser sanadas por meio de formacgdes, que estao diretamente
ligadas a proposta do projeto que tem como Iécus a investigacao junto as Instituicdes
de Ensino Superior (IES) credenciadas, proporcionando desenvolvimento profissional
e cientifico. (CURITIBA, 2023, p. 11)

Ademais, o projeto visa estreitar a relagao entre a escola publica municipal e
as instituicdes de formacgao, possibilitando ao professor escolher um tema de trabalho
e submeté-lo a apreciacao da instituicdo mantenedora para orientagdes. Essa parceria
instiga o professor participante do projeto a um aperfeicoamento continuado, uma vez
que cria um canal de comunicacdo direto entre escolas e instituicdes de ensino
superior (IES). No ano de 2023 estavam credenciadas no projeto seis IES, sendo trés
instituicdes do setor privado e trés do setor publico.

Com o surgimento do Projeto Pesquisa-Ac¢ao na Escola, foi possivel delimitar
os sujeitos da pesquisa e identificar profissionais com praticas relacionadas ao Farol,
permitindo compreender melhor suas potencialidades e as possibilidades de uso com
as criangas da Educacao Infantil.

Nesse contexto, surge a questdo norteadora da pesquisa: “Quais
experiéncias, estratégias e propostas pedagodgicas sdo manifestadas nos
sentimentos e discursos de professores participantes do Projeto Pesquisa-Agao
na Escola (PAE), apés a utilizagcdao do Farol do Saber e Inovagdao Moével na

Educacgao Infantil em Curitiba?”

1 Secretaria Municipal de Educagao — Orgao responsavel pela Educagéo do Municipio.
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Para maior compreensdo dos avangos educacionais a pesquisa foi
desenvolvida com professores da rede que estavam efetivamente trabalhando com a
ferramenta Farol do Saber e Inovagdo Mdvel em seus planejamentos, buscando
identificar as tematicas abordadas e formas de uso, nos que estdo participando do
projeto PAE.

1.1 OBJETIVOS

Esta dissertagao teve por objetivo geral analisar os discursos e sentimentos
manifestos pelos professores que participaram do Projeto Pesquisa-A¢ao na Escola
(PAE)

Para alcancar o objetivo geral, foram estabelecidos trés objetivos especificos:

a) Identificar e categorizar os temas centrais que emergem dos discursos
dos professores sobre o uso do Farol do Saber e Inovagédo Mével no

contexto do Projeto Pesquisa-Acéo na Escola (PAE);

b) Mapear as estratégias pedagodgicas empregadas pelos professores ao
incorporar o Farol do Saber e Inovagao Movel em suas praticas no
contexto do PAE;

c) Interpretar os discursos e sentimentos manifestos nos questionarios dos
professores, visando compreender suas descobertas, aprendizados e
desafios ao implementar o Farol do Saber e Inovagao Mdével em suas

praticas pedagogicas.

1.2 JUSTIFICATIVAS

Conforme afirma Santaella (2003), a pesquisa pode ser justificada por dois
aspectos: cientifico-tedrico e cientifico-pratico. Essa dissertagao propde uma analise
sobre o discurso dos professores participantes do projeto PAE que envolvem o Farol
do Saber e Inovacdo Mdvel, alinham-se a esses conceitos de Santaella, trés énfases

da justificativa: social, académica e pessoal.
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Esta pesquisa surgiu a partir da inquietagdo da pesquisadora em relacao as
inovacgoes introduzidas na Educacao Infantil da Prefeitura Municipal de Curitiba
(PMC). No ano de 2022, o “Farol do Saber e Inovacdo Mével” chegou a unidade em
que a pesquisadora atuava, em uma versao compacta dos ja consolidados Farois do
Saber e Inovagao, com o objetivo de disponibilizar materiais inovadores para todos os
Centros Municipais de Educagao Infantil (CMEI) de Curitiba. No tocante a énfase
social, a relevancia da pesquisa € identificada no uso de novas ferramentas que
estimulam a curiosidade, a criatividade e a resolugao de problemas, promovendo uma
abordagem mais dindmica e envolvente ao ensino -aprendizagem.

Essa interacdo com novas tecnologias desde cedo prepara as criangas para
um mundo cada vez mais digitalizado. Além disso, 0 uso nao apenas enriquece a
experiéncia educacional das criancas, mas também gera suporte aos professores,
fornecendo-lhes ferramentas e recursos para aprimorar sua pratica.

Dentre as competéncias gerais da educagado basica propostas pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) nota-se a importancia do uso de tecnologias
digitais na formacgdo das criancas desde a Educacao Infantil, destacando a
necessidade de promover experiéncias educativas que integrem diferentes
linguagens (Brasil, 2018).

Esta introdugado de tecnologias em Escolas e CMEIs ndo apenas representa
um investimento no futuro das criangas, mas também uma valorizagao do papel do
professor como agente de transformacgao social.

A énfase académica se justifica baseada na perspectiva do Programa de Pds-
Graduagao em Educagao: Teoria e Pratica de Ensino (PPGETPERN), cuja linha de
pesquisa € Teorias e Praticas de Ensino na Educacao Basica.

A investigacao sobre o impacto do discurso dos professores que participaram
do PAE com praticas que envolvem o Farol do Saber e Inovagao Mével na Educagao
apresenta relevancia para o avango das linhas de pesquisa do programa. Ao abordar
questdes relacionadas ao desenvolvimento infantil, praticas pedagogicas inovadoras,
tecnologia na educacdo e politicas educacionais, esta pesquisa se encaixa na
proposta do programa, que busca promover uma compreensao mais profunda dos
desafios e oportunidades presentes na educacéao.

Nesse contexto, a énfase académica reside na capacidade de contribuir para

a producgao de conhecimento e o aprimoramento das praticas educacionais, tanto no
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ambito académico quanto profissional. Ao explorar os aspectos tedéricos e praticos do
uso do Farol do Saber e Inovagao Moével na Educacgao, esta pesquisa busca oferecer
contribui¢des significativas para o campo da educacao, alinhadas com os objetivos e
interesses do PPGETPEN.

Por fim, a justificativa pessoal leva a motivagao da autora que é professora da
rede e ao testemunhar a chegada do Farol do Saber e Inovagdao Moével em sua unidade
e perceber a falta de conhecimento e orientagdo entre os pares sobre como integrar
a ferramenta em suas praticas, sentiu uma motivacdo pessoal para investigar
profundamente esse fenébmeno.

Sua inquietacdo e desejo de preencher essa lacuna pratica refletem néao
apenas a necessidade imediata de suporte e orientagdo, mas também um
compromisso amplo com a qualidade da educagao e o desenvolvimento profissional

dos educadores na era digital.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo apresenta os conteudos que fundamentaram essa pesquisa,
iniciando com a Revisao Sistematica, definicdes fundamentais de Cultura Maker,

Tecnologias Educacionais e Alfabetizacédo Cientifica e Tecnoldgica.

2.1 REVISAO SISTEMATICA

Para a realizacao de uma revisao bibliografica sistematica é necessario seguir
uma organizagao estruturada, de forma a solucionar perguntas pré-estabelecidas.
Para auxiliar neste processo Botelho, Cunha e Macedo (2011) propde a categorizacao
dos dados em seis etapas: identificacdo do tema e sele¢cdo da questao de pesquisa,
estabelecimento de critérios de inclusdao e exclusdo, identificacdo dos estudos preé-
selecionados e selecionados, categorizagdo dos estudos selecionados, analise e
interpretacdo dos resultados, e apresentacdo da revisao/ sintese do conhecimento
(Botelho; Cunha; Macedo, 2011).

Seguindo essas etapas, foram selecionadas as bases BDTD (Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes), Periddicos CAPES (Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) e a base Scielo. O objetivo era
investigar as produgdes que abordassem as tematicas: Cultura Maker; Farol do saber
e Inovacgao, que antecede o Farol do Saber e Inovagao Mével; Tecnologias Digitais na
Educacao Infantil. Essa sele¢ao permite a pesquisadora aproximar-se da problematica
que deseja investigar.

A temporalidade dessa pesquisa abordara trabalhos publicados de 2013 até
2023, levando em consideracdo que o Farol do Saber teve uma mudanga em sua
proposta no ano de 2017, tornando-se o Farol do Saber e Inovacdo conforme a
proposta da gestao 2017-2020. A escolha dos trabalhos sera realizada em trés etapas:
leitura do titulo, leitura do resumo e leitura do trabalho completo para entdo selecionar
0s mais apropriados a tematica.

Para a definicdo da inclusdo, somente serdo selecionados artigos,
dissertagdes e teses em Lingua Portuguesa, com temporalidade de 10 anos, que
abordam as Tecnologias na Educacgéao Infantil na ultima década. As buscas foram

iniciadas na Base BDTD, conforme apresentado no Tabela 1.



Tabela 1 - Quadro BDTD

Descritores Leitura do Leitura Leitura Selegao
titulo resumo trabalho final
completo

Farol do Saber 17 3 3 1

Tecnologias Digitais 183 19 7 3
Educacao Infantil

“Cultura Maker” 75 14 8 3

Total 275 36 18 7

Fonte: a autora (2024)

uma vez que os demais nao se enquadram na tematica da pesquisa.
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Do primeiro descritor, “Farol do Saber”, apenas um trabalho foi selecionado,

No descritor “Tecnologias Digitais/Educacéo Infantil”, foram localizadas 183

pesquisas. Destas, 19 foram selecionadas para a leitura do resumo, e dessas, sete

foram escolhidas para a leitura completa, resultando na selecéo final de trés trabalhos.

Por fim, no descritor “Cultura Maker”, foram encontrados 75 trabalhos, dos

quais oito foram escolhidos para leitura completa. Desses, trés foram selecionados

para compor a base da revisado da literatura.

pesquisa, resultados e seus respectivos autores.

Quadro 1 - Sintese dos trabalhos selecionados BDTD

O Quadro 1 sintetiza as seis pesquisas, identificando o tema, objetivo da

praticas pedagodgicas criativas
realizadas pelas professoras dos
espacos maker dos Faréis do
Saber e Inovagdo a luz dos
pressupostos tedricos do

pensamento complexo.

flexibilidade quanto ao seu
desenvolvimento, muitas vezes
sofrendo desvios frente ao

inesperado ou aos novos

interesses dos participantes.
Foram identificados aspectos de
inter e transdisciplinaridade em
algumas praticas realizadas o
que demonstrou que essa
também é uma caracteristica

emergente e

Tema Objetivo da pesquisa Resultados Autor
Farol do | Compreender como se | Os conteudos abordados nas | Estela
Saber organizam e se desenvolvem as | praticas criativas apresentaram | Endlich




25

necessaria das praticas
criativas.

Tecnologias | Analisar se o uso integrado das | Os resultados obtidos | Josefa
Tecnologias Digitais de | evidenciaram o desenvolvimento | Edivoneide
Informacdo e Comunicacdo na | das habilidades socioemocionais | Andrade dos
Educagao Infantil, proporciona | que intermediadas pelas | Santos
uma produgdo de conhecimento | tecnologias digitais e associadas
mais significativo. a ludicidade, estimularam a

autonomia e o protagonismo dos
alunos na aprendizagem.
Auxiliando na compreensao dos
conteudos e na promogao de um
ensino mais significativo, que
valoriza ndo apenas o cognitivo,
mas o socioemocional.

Tecnologias | Analisar praticas educativas | Confirmou-se que ha uma | Angela
para a integracao das | diversificacdo de habilidades, | Cristina de
Tecnologias Digitais (TD) na Pré- | conhecimentos e experiéncias | Arruda
Escola, identificando como | que podem ser desenvolvidos
podem ser integradas nessa | com as criangas a partir da
etapa da educacéo. integracdo das Tecnologias

Digitais.

Tecnologias | compreender a producao da | Verificou-se no estudo que as | Ana Lacia
cultura lidica infantii das | concepgdes dos usos das | Soares da
criancas com o uso das |tecnologias pelas criangas | Conceicao
tecnologias diferenciam-se aos dos pais e | Araujo

educadores. Outro aspecto
evidenciado é que as criangas
nao negligenciam outras
atividades ludicas ou jogos
simbdlicos.

Cultura Investigar a organizacédo do | Construgdo de um webfdlio | Milena Alves

maker trabalho pedagdgico a partir da | coletivo, utilizado como fonte de | Teixeira

perspectiva da Aprendizagem
Criativa e da cultura maker em
uma unidade de Educacao

Infantil em Parnamirim/RN

acompanhamento, analise e
avaliagao do processo formativo.
Os resultados apontam que: a)
existe uma preocupacdo em
promover uma pratica mais

criativa; b) dificuldade em
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sustentar as ideias criativas das
criangas; c) a Aprendizagem
Criativa € uma pratica possivel,

mas

exige mudangas de

concepgodes, postura docente e

posteriormente apresenta as
contribuicbes dos makerspaces,
a tecnologia, a inclusédo digital,
ao empreendedorismo, geragao
de renda e a criatividade,
alicergados na cultura “maker”,
alinhados a

desta forma

inovagao.

demanda um processo
colaborativo.
Cultura Analise da cultura maker, na | A autora presentou um produto | Luciana
maker educacgéao publica, e a influéncia | final desse estudo envolvendo a | Mardstica
desta para uma educagdo | cultura maker através das
significativa. ~ Construgdo de | metodologias ativas, aplicada e
espacgo maker para o | desenvolvida junto aos alunos,
desenvolvimento de atividades | de abril a dezembro de 2022,
interdisciplinares, dentro e fora | como proposta inovadora de
da escola, assim como uma | ensino e possibilidade de
andlise comparativa entre as | relacionar a teoria e pratica em
competéncias gerais elencadas | outros ambientes de
pela Base Nacional Comum | aprendizagem.
Curricular (BNCC) para a
aprendizagem e a
abordagem maker.
Cultura Analisar as contribuicdbes dos | O resultado se constitui no | Shana
maker makerspaces, na perspectiva | mapeamento dos makerspaces | Gongalves
das cidades educadoras. publicos das cidades analisadas, | de Oliveira

Fonte: a autora (2024)

As pesquisas na base de dados BDTD relacionadas ao Farol do Saber

envolviam, em sua maioria, a biblioteca, parte integrante da proposta inicial dos

Farois, sem contemplar a tematica relacionada a inovagao tecnoldgica.



27

A segunda base explorada foi a Base de Periddicos da Capes, na qual foram
encontrados um total de 122 trabalhos utilizando os mesmos trés descritores,

conforme Tabela 2.

Tabela 2 - Base Periddicos CAPES

Descritores Leitura Leitura Leitura trabalho Selegéao
do titulo resumo completo final
Farol do Saber 9 2 2 1
Tecnologias Digitais 56 25 8 3
Educacao Infantil
Cultura Maker 57 8 5 1
Total 122 35 15

Fonte: a autora (2024)

Com o termo do “Farol do Saber”, foi encontrado um total de nove trabalhos,
do qual foram selecionados dois para a leitura do resumo e também a leitura completa.
Desses, apenas um foi selecionado por estar dentro da tematica relacionada a esta
pesquisa.

No descritor “Tecnologias Digitais/Educagao Infantil’, 56 trabalhos foram
recuperados pela base, resultando na leitura de 25 resumos. Desses, oito passaram
para a leitura completa do trabalho e, ao final, trés se enquadraram na tematica e
compuseram a selecao final da base CAPES.

O ultimo descritor, “Cultura Maker”, recuperou 57 documentos. Foram lidos 8
resumos e 5 trabalhos completos, dos quais apenas um foi selecionado. Em resumo,
das 122 pesquisas da base CAPES, 35 tiveram o resumo lido, 15 o trabalho completo
e cinco foram selecionados para compor a analise final.

O Quadro 2, sintetiza as cinco pesquisas selecionadas, identificando o tema,

objetivo da pesquisa, resultados e seus respectivos autores.

Quadro 2 - Sintese dos trabalhos selecionados da CAPES

Tema Objetivo da pesquisa Resultados Autor

Farol do | Identificar as produgbes | Discute-se como o Farol do | Shana

Saber académicas realizadas sobre o | Saber esta inserido. Conclui-se | Gongalves de
Farol do Saber e que a tematica ¢é pouco | Oliveira;
Inovagao. estudada, no entanto, a | Zuliane Keli

investigacao traz contribuicdes | Bastos;

relevantes sobre o conceito de
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territério  educativo, o que | Silvestre
fortalece a perspectiva de uma | Labiak Junior.
cidade educadora.
Tecnologias | Verificar as percep¢des de | Ha um reconhecimento quanto a | Renata Luiza
digitais gestores/as e professores/as a | pertinéncia e o desejo pela | da Costa;
respeito das TDIC e de seu uso | integracdo e uso de TDIC em | Divina  Célia
nas praticas pedagodgicas da | situagcbes  pedagdgicas  da | Stival
sala de aula de Educagdo | Educacdo Infanti, mas sua | Fortunato
Infantil. concretizagdo é dificultosa.
Tecnologias | Compreender a  dimensédo | Os resultados sédo organizados | Marcelo
digitais estética nos processos | em duas categorias principais: a | Aparecido
formativos e interpretar o | estética do poder do "Eu sei", | Freitas Vieira;
desenvolvimento da autonomia | presente na geracdo Z, e a | Margaréte May
e da emancipagdo dos sujeitos | estética do poder do "Eu digital". | Berkenbrock-
da “Geragdo Z’ na Educacdo | Em contrapartida, aponta-se | Rosito
Basica, diante da utilizagdo da | uma possivel via de libertagdo
Tecnologia Educacional Digital, | em relagdo aos fendémenos
a partir dos dados do CETIC.br | midiaticos, ao focar na
ampliagao das praticas
tecnoldgicas instrumentais.
Tecnologias | Refletir sobre os efeitos que as | Os significados atribuidos ao | Michelle
digitais chamadas novas midias e | brincar foram expandidos nas | Chagas de
tecnologias tém produzido sobre | novas formas de brincar, | Farias; Maria
a configuragéo dos brinquedos e | estando essas cada vez mais | Lucia
também dos modos de brincar | associadas a a¢des de consumo. | Castagna
Wortmann
Cultura Analisar como o Scratch | o uso do software Scratch | Sebastido da
Maker potencializa o desenvolvimento | promoveu nos estudantes um | Silva Vieira
do pensamento computacional | estimulo e curiosidade na
nos estudantes do Ensino Fun- | criacdo de jogos digitais, a logica
damental anos iniciais de uma | e programacao e o]
Escola Rural da cidade de | desenvolvimento do
Olinda -PE pensamento computacional.

Fonte: a autora (2024)

A terceira Base consultada foi a Scielo, que retornou 145 artigos. Conforme detalhado

na Tabela 3.




Tabela 3 - Base SCIELO
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Descritores Leitura do Leitura Leitura trabalho Selegao
titulo resumo completo final
Farol do Saber 0 0 0
Tecnologias Digitais 127 13 8 2
Educacao Infantil
Cultura Maker 18 2 1
Total 145 19 10 3

Fonte: a autora (2024)

O descritor “Farol do Saber”, na base SCIELO, nao resultou na recuperacao

de trabalhos relacionados. Por outro lado, o descritor “Tecnologias Digitais/Educacao

Infantil” resultou em 127 artigos, dos quais 8 foram lidos integralmente. Destes, 2 se

enquadraram na tematica da pesquisa e, portanto, foram selecionados para a selecéo

final. Quanto ao termo “Cultura Maker”, ele apareceu em 18 documentos. Destes, 2

artigos foram lidos na integra, e apenas 1 foi selecionado para inclusao final devido a

sua relevancia para o tema pesquisado. O Quadro 3 lista os artigos escolhidos,

categorizando-os por temas, objetivos, resultados e seus respectivos autores.

Quadro 3 - Sintese dos trabalhos selecionados Scielo

11 artigos.

frente aos desafios relacionados
as tecnologias que se colocam

para a area de educacéo.

Tema Objetivo da pesquisa Resultados Autor
Tecnologias | Apresentar um dossié sobre a | As autoras provocam os leitores | Glaucia da
educacionais | Cultura digital e Educacdo com | para uma tomada de posigdo | Silva  Brito;

Maria Luisa

Furlan Costa

Tecnologias

educacionais

Descrever uma implementacao

conduzida em uma escola
publica brasileira, com principios
de design de ambientes
Papert/Freireanos, analisando o
empenho intelectual e emocional
dos estudantes, suas trajetoérias
de aprendizado e a
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Emancipacéao freireana é
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Troia: o
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aprendizado libertador, profundo

e emancipatorio.

atividades.

Cultura Descrever 0s aspectos | Facilitou a aprendizagem, | Jorge André

Maker operacionais do Projeto BIPES e | promovendo automacao, loT e | Gastmaier
apresentar alguns resultados do | robdtica de forma acessivel para | Marques;
seu uso em oficinas e outras | os diversos publicos. Wesley

Flavio Gueta;

Tatiana de
Figueiredo
Pereira Alves
Taveira
Pazelli;
Rafael Vidal

Aroca

Fonte: a autora (2024)

Com os trabalhos selecionados, foi possivel mapear o estado da arte da
literatura, os quais abordam tanto o Farol do Saber quanto a cultura maker e as
tecnologias digitais na El. A Seguinte subsecéo, discorre sobre os principais artigos
localizados pelas trés bases, os quais orientam a construgao do referencial tedrico

dessa dissertacao.

2.1.1 Sintese Descritiva das produg¢des selecionadas

Na base BDTD, foram selecionadas sete Dissertacdes, entre elas a de Endlish
(2022), cujo tema ¢é “Praticas pedagdgicas criativas emergentes nos faréis do saber e
inovagao a luz dos pressupostos tedricos do pensamento complexo” investigou as
praticas pedagogicas criativas desenvolvidas nos Fardis do Saber e Inovagéo,
fundamentada nos pressupostos tedricos do pensamento complexo de Edgar Morin.
A pesquisa teve como objetivo principal compreender como essas praticas se
organizam e se desenvolvem nos espagos maker desses ambientes educacionais,
considerando sua relagdo com a formacédo continuada, o curriculo flexivel e as

metodologias inovadoras e transdisciplinares.
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Os resultados evidenciaram que as praticas pedagogicas criativas sao
sustentadas por uma relagdo humanizada e multidimensional entre professores e
estudantes, com foco no protagonismo discente e em processos dinamicos e
recursivos.

Santos (2020) que tem como tema “Uma analise dos efeitos das tecnologias
digitais na aprendizagem da Educacéo Infantil’conduziu sua pesquisa com base na
observagdo da falta de recursos tecnoldgicos em sala. O foco do estudo foi
compreender a necessidade da inser¢do das TDICs na Educacgao Infantil, analisando
seus efeitos no processo de aprendizagem.

Os resultados obtidos evidenciaram o estimulo da autonomia e o
protagonismo dos alunos no processo de aprendizagem. Esses fatores auxiliam na
compreensao dos conteudos e na promovem de um ensino mais significativo, que
valoriza ndo apenas o aspecto cognitivo, mas também o socioemocional.

Arruda (2021) aborda em sua pesquisa intitulada “Praticas educativas
baseadas em projeto para a integragao de tecnologias digitais na Educacgao Infantil”
abordou a integragao das Tecnologias Digitais (TD) na Educacgao Infantil, com énfase
na Pré-Escola. A pesquisa teve como objetivo investigar praticas educativas que
possibilitassem a inclusdo das TD nesse contexto, utilizando a metodologia da
Aprendizagem Baseada em Projetos. Os resultados indicaram que as praticas
baseadas em projetos promovem aprendizagens significativas, desenvolvendo
habilidades cognitivas e socioemocionais. Entretanto, desafios foram identificados,
como a necessidade de formacao continuada para os professores e a melhoria das
condigdes de infraestrutura.

Araujo (2020) em sua pesquisa, apresentou como as criangas
contemporaneas entram em contato com os dispositivos eletronicos ja na primeira
infancia, o que transforma consideravelmente suas realidades social e escolar.

Nesses dispositivos, os jogos digitais se configuram como uma ferramenta
preferencial entre os jovens da geragdo atual e mostram-se como uma alternativa
promissora para a pratica docente, desde que auxiliem no desenvolvimento das
habilidades e competéncias desejadas.

As criangas se apropriam deste instrumento, estabelecendo relagbes em seu

contexto de aprendizagem. Portanto, os jogos digitais possibilitam experiéncias
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significativas e exercitam habilidades cognitivas e motoras que favorecem o
desenvolvimento integral das criangas.

Teixeira (2023) em sua pesquisa “Aprendizagem criativa na Educacéo Infantil:
possibilidades e desafios na pratica cotidiana em acbes makers” explora a
implementacéo da aprendizagem criativa e da cultura maker na educacéo infantil em
Parnamirim/RN, com o objetivo de investigar a organizagao do trabalho pedagogico
nessa perspectiva. De natureza aplicada e abordagem qualitativa, a pesquisa-agao
envolveu 11 participantes, incluindo professores e gestoras. Foram utilizados
questionarios, observacao participante, analise documental e entrevistas, além da
construgédo de um webfdlio coletivo como produto didatico-pedagodgico. Os resultados
destacam a potencialidade da aprendizagem criativa, embora evidenciem desafios,
como a dificuldade de sustentar ideias criativas e a necessidade de mudancas
docentes e praticas colaborativas.

Maréstica (2023), em sua pesquisa intitulada “Cultura Maker, através das
metodologias ativas e outros ambientes de aprendizagem para o compartilhamento
de saberes na educagao do século XXI” investiga a insercdo da cultura maker na
educacédo publica como metodologia ativa, buscando compreender como essas
praticas podem ressignificar a aprendizagem e a relagdo dos estudantes com a
escola. Os objetivos incluem analisar a influéncia da cultura maker para uma
educacao significativa, criar um espaco maker para atividades interdisciplinares e
realizar uma analise comparativa com as competéncias da BNCC. A metodologia
adotou uma abordagem exploratéria e revisao bibliografica, utilizando o diagrama V
de Gowin e mapas conceituais para avaliar o conhecimento dos alunos antes e depois
das atividades propostas.

Oliveira (2022), em sua dissertacdo intitulada “Contribuicbes dos
makerspaces nos ecossistemas de inovagao das cidades, na perspectiva das cidades
educadoras” analisa as contribuicdes dos makerspaces no ecossistema de inovagao
das cidades, sob a perspectiva das cidades educadoras. Makerspaces sao
apresentados como habitats de inovagdo que conectam pessoas e ideias,
promovendo educacgao, tecnologia, inclusao digital, empreendedorismo, geracédo de
renda e criatividade. Utilizando um estudo de caso multiplo, foram analisados dados
de cinco cidades (trés capitais brasileiras e duas europeias), com abordagem

qualitativa e metodologia aplicada. A pesquisa incluiu revisao bibliografica, entrevistas
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com gestores publicos e administradores de makerspaces, e analise de conteudo. Os
resultados mapeiam os makerspaces publicos e destacam seu papel educativo e
inovador, alinhado aos principios das cidades educadoras.

Na Plataforma Capes, o encontro de artigos resultou em um retorno total de
seis artigos. Na pesquisa de Gongalves de Oliveira et.al. (2021) sobre o “Farol do
Saber e Inovacgao: interlocugdes com o territério educativo”, objetivo identificar as
producdes académicas realizadas sobre o Farol do Saber e Inovagao. O referencial
tedrico destaca autores e pesquisadores como Santos (1985, 2020), Albagli (2004),
Haesbaert (2004), Gadotti (2006) e Moll (2019), que alicergam a fundamentagao
tedrica.

Nos resultados, discute-se como o Farol do Saber esta inserido no territorio,
notando-se que a tematica é pouco estudada; no entanto, a investigacao traz
contribuigdes relevantes sobre o conceito de territério educativo, o que fortalece a
perspectiva de uma cidade educadora.

Farias e Wortmann (2022) em seu artigo “Brinquedo e o brincar da era digital”,
focam o atual cenario de aceleradas transformagdes tecnolégicas e dos processos
comunicacionais. Este estudo tem como propésito central refletir sobre os efeitos que
as chamadas novas midias e tecnologias tém produzido sobre a configuragdo dos
brinquedos e também sobre os modos de brincar.

Entende-se com esta pesquisa que os significados atribuidos ao brincar foram
expandidos nas novas formas de brincar e que essas estdo cada vez mais aderidas
as acgdes de consumo tecnologico.

Vieira e Berkenbrock Rosito (2017), em sua pesquisa “Cultura digital: uma
compreensao do poder nas percepgodes estéticas no uso das tecnologias educacionais
digitais” apresentam como objetivo compreender a dimensao estética nos processos
formativos e interpretar o desenvolvimento da autonomia e da emancipacdo dos
sujeitos da “Geragao Z” na Educacgéao Basica.

Os resultados apresentados visam compreender uma possibilidade de
libertacdo dos fendbmenos midiaticos na ampliagdo de praticas instrumentais
tecnolégicas, buscando o caminho da conscientizagao da Cultura Digital no ambito da
relagdo do sujeito contemporaneo consigo mesmo, com o outro e com o mundo.

Costa e Fortunato (2022), em seu artigo “O uso pedagogico de tecnologias

digitais da informagdo e comunicagdo na educagdo infantil de escolas publicas”
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abordam como as TDICs estdo proximas de pessoas adultas e de criangas, e de
diferentes formas nos dias atuais.

Notou-se com a pesquisa as dificuldades de insergcdo das tecnologias,
principalmente pela falta de melhorias na infraestrutura tecnoldgica das escolas,
insuficiente formacdo continuada de professores e pouco comprometimento dos
governantes com a continua manutengéo desses eixos na escola.

Vieira (2020), em “Aprendizagem criativa com experimentagao mao na massa
através do Scratch em sala de aula visando o desenvolvimento computacional”
abordou a criagdo de uma Cultura Maker no espaco escolar através do uso do
software Scratch como uma ferramenta educacional visando o desenvolvimento do
pensamento computacional.

Os resultados da pesquisa mostram que o uso do software Scratch promoveu
nos estudantes um estimulo e curiosidade em aprender a criagéo de jogos digitais, a
l6gica, e programacéao e o desenvolvimento do pensamento computacional.

O pesquisador observou que o Scratch é fundamental para que a escola
possa criar espacos de desenvolvimento de programas que desperte nos estudantes
a Cultura Maker ‘o fazer com as proprias maos’ colocando a mao na massa e sendo
criadores de conhecimento, ao invés de consumidores passivos.

Na base SCIELO a busca resultou em um retorno total de trés artigos. Brito e
Costa (2020) em seu trabalho intitulado “Apresentagao — Cultura digital e educagao:
desafios e possibilidades” reunem 11 artigos que exploram praticas e interagdes
sociais na educagao mediadas por tecnologias digitais, como a internet e as TDICs.

O dossié aborda os desafios atuais das politicas publicas e praticas
institucionais relacionados a emergéncia do uso de tecnologias digitais na educagao
presencial e a distancia, intensificados pela pandemia declarada em margo de 2020.
O fechamento de escolas e universidades em diversos paises impulsionou a adogao
urgente de ferramentas educacionais digitais, muitas vezes sem reflexao aprofundada
sobre praticas e pesquisas existentes. A improvisagdo no uso das metodologias da
EaD revelou lacunas na preparagao de instituicdes, professores e alunos, reforcando
preconceitos historicos sobre essa modalidade como solugao paliativa para problemas

educacionais.
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Blinkstein (2016) explora a aplicagao das ideias de Seymour Papert e Paulo
Freire na integragao de tecnologias digitais na educacgao, destacando sua capacidade
de promover diversidade epistemoldgica e incentivar a expressao criativa dos alunos.

Em uma escola publica brasileira, foi implementado um modelo baseado em
quatro principios: uso de temas geradores relevantes, valorizagdo da cultura local
como base para novas tecnologias, integracéo de alta e baixa tecnologia e revisao de
normas escolares tradicionais. Projetos como robds e filmes de ficcao cientifica
demonstraram o impacto emocional e intelectual das tecnologias expressivas,
apontando seu potencial emancipatério, especialmente em comunidades vulneraveis.

Markes et al. (2023) abordam o desenvolvimento de habilidades de
programagao por meio de atividades maker, robdtica e solugdo de problemas,
destacando desafios como custos e dificuldades de acesso a tecnologias como
Arduino. O artigo explora o impacto do pensamento computacional no ensino
fundamental e médio.

Para enfrentar os desafios financeiros dessa implementacao o Projeto BIPES
foi criado. O BIPES elimina a necessidade de instalagdo ou configuragcédo, sendo
acessivel via navegadores e compativel com varias placas, como ESP32, Raspberry
Pi Pico e Arduino. Relatos destacam sua eficacia em atividades educacionais praticas,
oficinas e até solugdes profissionais. O artigo detalha a evolugdo do projeto, sua
arquitetura, funcionalidades e relatos de sucesso no campo educacional.

Essa revisdo mostra-se fundamental para o desenvolvimento deste estudo,
uma vez que reune investigacdes e producdes académicas que abordam a utilizagao
de tecnologias na Educacdo. Os estudos destacam desde o potencial das
metodologias ativas, como a cultura maker e a aprendizagem criativa, até os desafios
estruturais, como a necessidade de formacado docente e melhorias na infraestrutura

tecnologica.

2.2 EDUCACAO INFANTIL E TECNOLOGIAS DIGITAIS

A Educacao Infantil € considerada parte da Educacao Basica, e em sua historia
ocorreram mudancas significativas. Em 1988, a constituicdo federal ratificou o dever

do Estado e o direito de toda crianca ser assistida em sua integralidade. Segundo
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Barreto (2002), a Educacao Infantil teve seu histérico de conquistas evidenciado por
meio de algumas mobilizagdes sociais.

Apos a Constituicdo, surgiram novos marcos legais importantes, como o
Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990). Em 1996,
surge a LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional), que inseriu esta
modalidade de ensino como a primeira etapa da Educacgao Basica, definindo que sua
finalidade € o desenvolvimento integral da crianga. Em suas atualizagdes recentes, a
lei enfatiza a formagao basica do cidad&o, integrando a tecnologia como um de seus
pilares (Brasil, 2023).

No ano de 2010, foram instituidas as Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educacao Infantil, articulada com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéao
Basica, com o objetivo de orientar as politicas publicas e a elaboracgao, planejamento,
execucgao e avaliacédo de propostas pedagdgicas e curriculares de Educacéo Infantil.
(Brasil, 2010).

Em 2018, foi apresentado o novo documento que define as aprendizagens
essenciais a serem trabalhadas nas escolas brasileiras de toda a Educacdo Basica.
A BNCC foi criada com o objetivo de garantir o direito a aprendizagem e o
desenvolvimento pleno de todos os estudantes. (Brasil, 2018).

A BNCC, ao mencionar o uso de tecnologias na Educacédo Infantil, traz de
forma ampla, sem oferecer diretrizes claras sobre como implementa-las no contexto
da El. De acordo com a BNCC, é fundamental que as criangas tenham oportunidades
de explorar diversos aspectos culturais, incluindo tecnologia, por meio de movimentos,
sons, formas e outros elementos que possibilitem a ampliacdo de seus saberes de
forma integrada e significativa. (Brasil, 2018)

Contudo, a citagdo da tecnologia aparece de forma breve, sem especificar
estratégias, metodologias ou recursos para integrar seu uso no cotidiano da El, o que
pode dificultar o planejamento e a formacgado docente voltados para sua aplicagcao
efetiva.

E importante destacar que a Educacdo Infantil € um ambiente que fomenta a
interacdo da criangca com seu entorno, o que favorece o estimulo do seu
desenvolvimento global. Dessa forma, & essencial que os profissionais que atuam

nesse estagio tenham formagéo especifica em educagao, assegurando a realizagéo
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de um trabalho educacional que possibilite o completo desenvolvimento da crianga
(Paschoal; Machado, 2012).

Com vistas a aprimorar o olhar atento e escuta sensivel para a educacgao, a
Secretaria Municipal da Educag¢ao de Curitiba apresentou em 2020 o documento
“Curriculo da Educagao Infantil: Didlogos com a BNCC”, pensado para refletir a
realidade dos cidadaos curitibanos. Um dos pilares abordados no documento é a
importancia de possibilitar as criangas o uso de ferramentas tecnoldgicas para que
possam explorar, comunicar suas ideias e expressar sentimentos no ambiente digital,
ligando o conhecimento cientifico e tecnoldgico ao prazer de descobrir. A interagéo e
a brincadeira tém papel fundamental no desenvolvimento da El. (Curitiba, 2020).

Para atender a demanda da educacao infantil, especialmente relacionada as
midias e tecnologias digitais, € imprescindivel uma mudanca de mentalidade, dos
profissionais, que deve levar a ajustes nas praticas pedagdgicas dos docentes
(Barbosa et al., 2014).

No contexto da integracéo tecnoldgica na educacao, Kenski (2012) destaca o
conceito de tecnologia, reafirmando sua presenca em nossas vidas e nas atividades
mais rotineiras, como trabalhar, ler, dormir, comer ou nos locomover para diferentes
lugares. A autora ressalta que tudo o que utilizamos em nosso cotidiano pessoal e
profissional sdo formas variadas de ferramentas tecnoldgicas.

Assim, a tecnologia é tao antiga quanto o préprio ser humano, sendo definida
como um conjunto de conhecimentos e principios cientificos aplicaveis ao
planejamento, construcdo e uso de equipamentos em atividades especificas,
ressaltando ndo apenas a ferramenta e a técnica, mas também o modo como a
utilizamos (Kenski, 2012).

Segundo Sillas e Dedecek (2019), abordar a tecnologia no dia a dia oferece as
criangas a oportunidade de explorar e aprender através de uma nova perspectiva,
utilizando recursos que conectam o mundo real ao digital. Isso amplia a quantidade
das investigagdes estimulando um aprendizado mais envolvente, que alimenta a
capacidade investigativa da escola, aproximando as criangas do pensamento
cientifico.

Autores como Kenski (2012) e Barbosa et al. (2014) argumentam que a
tecnologia engloba um conjunto de conhecimentos e principios cientificos voltados

para o planejamento, construcdo e utilizagdo de equipamentos para atividades
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especificas, os quais sdo denominados "tecnologia". Essa visdo ampla da tecnologia
como um elemento integrante do desenvolvimento humano e cultural sublinha a
importancia de uma educagdo que ndo somente acompanhe essas evolugdes, mas
também as utilize como base para ensinar conceitos cientificos e tecnoldgicos de
maneira aplicada e pratica.

Segundo Alves (2008, p. 7), os individuos que cresceram no ambiente digital
tém a capacidade de interagir simultaneamente com diversas midias. Corroborando
Kenski (2003, p. 4) aborda que as tecnologias digitais trazem desafios ao oferecer
novas formas de acesso a informacgao, interacdo e comunicagao, possibilitando
maneiras inovadoras de aprendizagem.

O uso das TD na El ndo implica que as criangas passem o dia todo em frente
a telas ou lidem exclusivamente com dispositivos tecnoldgicos durante sua rotina. Pelo
contrario, essas ferramentas vém sendo utilizadas pelos professores de forma
planejada e pontual, visando promover um aprendizado significativo e enriquecedor.

A inclusdo das TD deve ser equilibrada, integrada as propostas de maneira a
potencializar as experiéncias das criangas, sem sobrecarrega-las ou restringir suas
interacbes com o ambiente. Além disso, a disponibilizagdo de equipamentos
tecnologicos nos CMEIs ocorre em escala limitada, o que torna inviavel o uso continuo
ao longo do dia, reforcando a ideia de que a tecnologia deve ser um recurso
complementar e nao o foco exclusivo das propostas escolares.

Apesar dos avancos em politicas publicas e documentos orientadores que
reconhecem a importancia das tecnologias digitais na Educacao Infantil, a insercao
dessas ferramentas ainda enfrenta desafios. A propria BNCC, trata das tecnologias
na El de forma genérica, sem apresentar orientagbes claras sobre metodologias ou
recursos, contribuindo para a inseguranga dos docentes e para a dificuldade em
planejar.

Os docentes ainda apresentam dificuldades, uma vez que muitos profissionais
se sentem despreparados para utilizar tecnologias e a infraestrutura é limitada em
muitas instituicbes, com escassez de equipamentos, conexao instavel a internet e
auséncia de suporte técnico.

Na Educacgao Infantil, esses desafios se agravam devido as especificidades

da faixa etaria, como a necessidade de mediagao constante, o foco nas interacdes e
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brincadeiras, e a dificuldade em encontrar recursos digitais adequados ao
desenvolvimento infantil.

Assim, torna-se evidente a necessidade de politicas que acompanhem a
realidade da Educacao Infantil, respeitando suas especificidades e garantindo o uso

consciente e equilibrado das tecnologias digitais.

2.3 CULTURA MAKER

Aprender por meio do fazer, como evidenciado pelo uso do Scratch, tem como
base a experimentacdo e a conexao com o mundo real, o que € uma premissa
fundamental da Cultura Maker. Para Blikstein (2013), o conceito de cultura maker
converge com as ideias de Paulo Freire, que defende uma educacgao de curriculo
significativo, centrada na atuagao ativa do estudante. De forma similar, Papert (1994)
ressalta a importancia das tecnologias na educagao, argumentando que elas n&o sao
apenas uma otimizacado da educacao tradicional, mas sim uma forma de emancipar
os individuos. Essa perspectiva € compartilhada pelo uso do Scratch, onde a
tecnologia serve como ferramenta para a emancipagao e desenvolvimento autbnomo
dos estudantes, alinhando-se com os ideais de uma Cultura Maker na educacgéo.

Em um contexto historico anterior a revolugdo industrial, o ser humano
produzia de forma artesanal, com suas préprias maos. Com a chegada da manufatura
e das grandes produgdes em escala, esse modo de producéo foi se distanciando das
sociedades contemporaneas, pois as maquinas substituiram o artesanato. No
entanto, apesar dessa transformagdo, o impulso criativo humano permaneceu
inalterado.

Dougherty (2016) afirma que o ato de criar € inerente ao ser humano, somos
seres criadores por natureza. O autor afirma que o movimento maker, de certa forma,
representa uma retomada desses valores artesanais. “Uma identificacdo enraizada
em nossa biologia, nossa historia e nossa cultura, em que o criar define quem somos”
(Dougherty, 2016, p.509).

Papert (1994) afirma que, "as criancas fardo melhor descobrindo (‘pescando’)
por si mesmas o conhecimento de que precisam”, a educacgao deve apoia-las moral,

psicologica, material e intelectualmente” (PAPERT, 1994, p. 135).
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Os pilares da cultura maker, segundo Ricci, Camargo e Lederman (2023)
incluem quatro elementos fundamentais: a criatividade para colocar as ideias na
pratica; a colaboragdo que promove o trabalho em grupo para acessar diferentes
conhecimentos ao mesmo tempo e, a partir disso, construir algo inovador; a
sustentabilidade, que busca evitar o desperdicio e usar os recursos ja disponiveis; e
a escalabilidade, que permite que o que é criado possa ser recriado e multiplicado.

Turner (2018) destaca que o movimento maker, tal como € encontrado
atualmente, faz parte tanto do processo de aprendizado formal quanto informal. Por
exemplo, um grupo de marceneiros, tanto profissionais quanto amadores, reune-se
em uma comunidade na internet para discutir assuntos relacionados a profissao,
ideias e experiéncias. Essas trocas de informacdes sdo construtivas e acessiveis a
qualquer interessado, configurando um exemplo de aprendizado informal. Em
paralelo, também existem espacos formais de troca de experiéncias e conhecimentos,
como escolas, universidades, museus e qualquer outro local que possam oferecer
atividades relacionadas ao movimento maker.

O movimento maker transcende areas como artesanato, ciéncias, artes ou
engenharia, concentrando-se na integragao de todas as areas unidas por uma paixao
compartilhada: a criagdo (Dougherty, 2012). Além disso, o movimento desenvolve
habilidades sociais e cognitivas nos participantes, uma vez que inclui colaboragéao,
paixao, resiliéncia e curiosidade.

Com a chegada da pandemia de Covid-19 em 2020, e as restricdes ao
convivio social, as pessoas, de certa forma confinadas em suas casas, viram no
movimento maker uma oportunidade de manter a interacdo social através da rede
mundial de computadores.

Neste contexto, foi importante que os professores se aventurassem a produzir
0 seu proprio material por meio de softwares de facil utilizacdo, unindo-se ao ensino
maker, e pensando na sala de aula online como espaco ativo e dinamico onde os
estudantes pudessem receber informacdes sobre as atividades exatamente como em
uma sala de aula fisica (Moreira; Henriques; Barros, 2020).

A crise global causada pelo virus destacou a importancia da resiliéncia,
inovacao e colaboracdo em diversos setores da sociedade. Moreira et al. (2020),
Valente (2017) e Araujo et al. (2020) apontam trés perspectivas que fomentaram o

movimento maker durante a pandemia conforme o Quadro 4.
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Quadro 4 — Perspectivas movimento maker

Perspectiva Descrigao
Expansao da | Com as restricdes e a promogao do distanciamento social, as interagdes
colaboragao remota online e a colaboragdo remota se tornaram essenciais. O movimento

maker, que ja estava conectado digitalmente, pode ter experimentado um
aumento na colaboragao online, reunindo pessoas de diferentes areas

geogréficas.

Aumento do Interesse | Com as incertezas econdmicas e as mudangas nos padrbes de trabalho,
em Habilidades Praticas | as pessoas desenvolveram um interesse em habilidades praticas e em
atividades que envolvem a criagao de algo tangivel. O movimento maker,
centrado na ideia de "faga vocé mesmo", pode ter se beneficiado desse

aumento no interesse.

Foco na Educacdo | Com as mudancas nas formas tradicionais de educagdo devido a
Remota e Experiencial pandemia, a abordagem pratica e experiencial do movimento maker pode
ter se alinhado mais com as necessidades educacionais emergentes,
promovendo ainda mais a integracdo entre diferentes areas de
conhecimento.

Fonte: a autora (2024), adaptado de Moreira et al. (2020), Valente (2017) e Araujo et al. (2020)

A implementacdo da cultura maker na educagdo emerge como uma
abordagem capaz de provocar uma mudanga significativa na abordagem teorica do
aprendizado do aluno. Isso ocorre porque, conforme o aluno adquire experiéncias e
desenvolve solucdes para desafios por meio de tentativa e erro, tanto o sucesso
quanto o fracasso estao intrinsecamente ligados ao construto tedrico (Farias, 2020).
Em outras palavras, o foco central reside no processo de aprendizagem.

Essa implementagéo exige uma formagao docente que contemple o dominio
de tecnologias, a mediagao de propostas criativas e a ressignificagdo do papel do
professor como facilitador da aprendizagem, sendo fundamental que a formagao
inicial e continuada prepare os educadores para atuarem efetivamente no uso dessas
abordagens.

Antes de explorar aspectos vinculados a influéncia da cultura maker no
processo educacional, é pertinente apresentar um desdobramento importante dessa
cultura: os “Makerspaces e Fablabs”. Esses espacos singulares operam como locais
colaborativos, fomentando a criatividade e a educacao, ao serem acessiveis ao

publico para atividades de criacao (Aguiar, 2017).
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2.3.1 Fablabs e Makerspaces no Brasil

Com o propésito de fomentar a inovagao, surgiram locais fisicos destinados a
individuos autodenominados makers, onde podem colocar suas ideias em pratica.
Segundo Eriksson et al. (2018), os makerspaces sdo ambientes colaborativos
organizados de maneira flexivel, sem restricbes quanto ao funcionamento ou aos
equipamentos disponiveis, abrangendo desde ferramentas manuais até digitais.

Dessa forma, tanto makerspaces quanto fablabs desempenham um papel
fundamental na disseminacdo do conhecimento para diversos publicos. De acordo
com Costa e Pelegrini (2017, p. 59), os fablabs tém como principio a "[...] abertura do
espaco para a comunidade em parte do tempo, participagao ativa na rede de Fablabs
e compartilhamento de conhecimento, arquivos e documentagao".

Este principio implica seguir um contrato para estabelecer um fablab, tanto
em instituicdes educacionais de todos os niveis quanto por pessoas independentes
que desejam criar seus proprios ambientes makers. Ja os makerspaces sao espagos
de acesso livre que disponibilizam materiais necessarios para que qualquer individuo
possa compartilhar suas ideias, promovendo o desenvolvimento de habilidades
criativas (Pinto et al., 2018).

No contexto brasileiro, os Makerspaces e FablLabs sao classificados em trés
categorias: laboratérios hospedados em instituicdes de Ensino Superior (IES), com o
objetivo de promover interacdo entre pesquisadores e estudantes; laboratérios
publicos, que oferecem acesso gratuito a tecnologias com base em projetos; e
laboratérios independentes, destinados a socializagdo, lazer e aprendizagem,
geralmente com custos significativos para participagao (Costa, Pelegrini, 2017).

Essas iniciativas no Brasil refletem uma diregcdo positiva, utilizando a
tecnologia para aprimorar a sociedade por meio da criagdo de espacgos que incentivam
a exploracao de conteudos e experimentacdo em diversos ambientes, desde oficinas
até cozinhas criativas (Paula et al., 2021). A capacidade desses locais de integrar
teoria e pratica tem impulsionado sua implementacao na educagao, aspecto que sera
abordado na préxima secao deste capitulo.

A criacao desses espacgos dialoga diretamente com os conceitos do Farol do

Saber e Inovagao Mével, que busca promover um aprendizado "mao na massa",
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centrado na experimentagao e na construgao ativa do conhecimento. Ao incorporar os
principios da cultura maker, o Farol se apresenta como uma ferramenta que permite
as criangas e professores explorar a tecnologia de forma criativa, ampliando as

possibilidades de aprendizagem pratica e significativa.

2.3.2 Cultura Maker na Educacéo

Na educacao, a insercao da cultura do fazer esta relacionada a praticas que
promovem o protagonismo, como a Aprendizagem Baseada em Projetos e, em alguns
contextos, a introdugao de tecnologias digitais.

Nas metodologias ativas o aluno € o protagonista central, enquanto os
professores sao mediadores ou facilitadores do processo (Lovato et al., 2018). Dentre
as metodologias, Lovato et al (2018) destacam a abordagem ativa conhecida como
Project-Based Learning (Aprendizagem Baseada em Projetos), desenvolvida por John
Dewey no século XX, que, destaca a relevancia das situagbes-problema dos alunos
no processo de ensino-aprendizagem. Nesse método, os alunos aprendem por meio
da criacao e resolucio de problemas praticos.

A Aprendizagem Baseada em Projetos permanece centrada na resolugao de
problemas, e incorpora uma variedade de praticas e niveis de complexidade, como a
integragdo da cultura maker na educagao.

Conforme destacado por Raabe e Gomes (2018), a cultura maker na
educacao evidencia a possibilidade de romper com o modelo tradicional de ensino,
promovendo a geragao de conhecimento por meio da pratica e de conteudos mais
flexiveis. Ao introduzir essa cultura na comunidade escolar, valoriza-se o
conhecimento do aluno, conferindo-lhe o papel de protagonista no processo de
ensino-aprendizagem, resultando no desenvolvimento de habilidades como
autonomia e criatividade.

A cultura maker transcende diversos setores, como, por exemplo, a culinaria
e o artesanato, abrangendo aspectos do cotidiano, tais como solugdes improvisadas,
entre outros. Em sala de aula, ela implica no engajamento dos alunos em experiéncias
reais, como a conscientizagc&o sobre a escassez de agua no mundo, promovendo a

criacao de hipoteses proprias (Raabe, Gomes, 2018).
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Embora a cultura maker ndo dependa exclusivamente de tecnologias digitais,
sua integracao potencializa a complexidade e a diversidade das praticas educativas.
No ambito da formagéo de professores, essa cultura emerge como uma metodologia
fundamental para preparar profissionais destinados ao ensino basico ou qualquer
cargo relacionado a educacao. Esse processo se da pela integragao de tecnologias
no ensino, reconhecendo a necessidade do profissional de se manter atualizado,
inovar na sala de aula e, muitas vezes, ultrapassar sua zona de conforto (Gomes,
Camargo, 2021).

Um exemplo de aplicagdo do método da cultura maker no processo de
formacao de professores € evidenciado por uma pesquisa conduzida por Frosch e
Alves (2017) em quatro instituicdes de ensino superior nos estados de Minas Gerais
e Sao Paulo. O estudo investigou quais cursos utilizaram laboratérios de fabricagao
digital em sua formagao. Segundo os autores, o curso de Pedagogia aplicou essa
abordagem na disciplina "Necessidades Educativas Especiais", onde os alunos
reinterpretaram pinos de jogos usando materiais como massa de modelar e canetas.
A atividade foi orientada pelo professor da disciplina e apoiada pelo assistente do
laboratério de fabricacdo, envolvendo desde o escaneamento ou producdo da
modelagem digital até a concretizacdo dos elementos projetados com hardwares,
seguido pela publicagdo online (Frosch, Alves, 2017, p. 123).

E essencial que a educacdo crie caminhos para que os docentes se
reinventem e transformem seus alunos em aprendizes ativos. O movimento maker na
educacao, como destacado por Cordeiro, Guérios e Paz (2019), é aplicavel por
docentes de todos os niveis e areas de conhecimento, sendo especialmente
direcionado aos interesses e objetivos do publico-alvo.

Portanto, €& fundamental integrar acultura maker no curriculo e
no planejamento pedagdgico no ambiente escolar.

Quanto a formacao inicial de docentes no contexto da cultura maker, Martins
e Giraffa (2020) ndo advogam por uma abordagem de "receita pronta", mas enfatizam
a importancia de processos criativos no ensino, propondo aprendizagens
desafiadoras.

Segundo Moura (2008), o profissional ainda em formagao deve ter uma nogao
critica de seu papel enquanto educador, para ndo seguir padrées de um curriculo que

reduza o aprendizado a algo acabado, mas sim, que priorize o contexto social e
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politico de seus alunos. Assim, € importante trazer possibilidades para o preparo da
formagdo docente a fim de avancgar significativamente no uso da tecnologia e
possibilitar a ruptura no paradigma tradicional da educagéo.

Além disso, a formacao docente, deve promover vivéncias praticas que
incorporem os principios do “fazer”, da colaboragao e da criatividade, auxiliando os
futuros professores a se tornarem facilitadores de experiéncias maker em sala de aula,
para isso, € necessario que tenham oportunidade de vivenciar essas metodologias em
sua proépria trajetoria formativa.

A medida que exploramos a unido entre a Educacéo Infantil e as Tecnologias
Digitais, é necessario reconhecer como o0s avangos tecnoldgicos podem ser

integrados de maneira eficaz e sensivel as necessidades das criangas.

2.4 ALFABETIZAGCAO CIENTIFICA E TECNOLOGICA

Ao discutir a Alfabetizacdo Cientifica e Tecnoldgica (ACT) na Educagao,
busca-se proporcionar as criangas a oportunidade de vivéncia da ciéncia como uma
linguagem que desvenda o mundo ao seu redor, ao mesmo tempo em que garante
seu direito de acesso ao patriménio cientifico, cultural e tecnoldgico. Esta conexao
entre 0 conhecimento tradicional e contemporaneo de tecnologia, evidenciada
anteriormente, refor¢a a necessidade de uma abordagem educacional que prepare os
estudantes n&o apenas para entender, mas também para interagir com o mundo de
maneira critica e inovadora.

A inser¢cdo do Farol do Saber e Inovagdo Mével nos CMEls evidencia a
necessidade de praticas que articulem tecnologia e investigacéo no cotidiano. A ACT
contribui para esse processo ao estimular o pensamento critico, a curiosidade e a
compreensao do mundo pelas criangas. Essa abordagem amplia a fungcado docente,
valorizando a escuta, a pesquisa e a experimentagcdo como formas de mediacéo do
conhecimento.

A ACT pode ser abordada de maneira reducionista e ampliada. A abordagem
reducionista foca apenas no ensino de conceitos técnicos, enquanto a abordagem

ampliada utiliza os conteudos cientificos como meios para explorar temas socialmente
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relevantes e desmistificar percepgbes equivocadas relacionadas a ciéncia e a
tecnologia. (Auler, 2001).

Segundo Oliveira e Gonzaga (2012), a educacgéo cientifica se destaca como
uma area educacional com desafios proprios, diferenciando-se de outros campos de
referéncia da escola. Uma das peculiaridades reside na necessidade de atribuir-lhe
um significado especifico no contexto da formacdo de professores, a fim de
estabelecer uma pratica educacional que promova um ensino estimulante, critico e
desafiador. Nesse sentido, enfatiza-se a relevancia da formagéo do professor como
pesquisador, servindo como um guia no processo da educagéao cientifica.

O termo “alfabetizacdo cientifica” pode ser entendido como uma forma de
“planejar um ensino que permita aos alunos interagir com uma nova cultura, com uma
nova forma de ver o mundo e seus acontecimentos”, aproveitando dela para ampliar
as nogdes, conhecimentos cientificos e habilidades associadas ao fazer cientifico
(Sasseron e Carvalho, 2011, p.61).

Ao abordar as relagdes das criangas e professores com a tecnologia percebe-
se que vai além de uma simples perspectiva de produgao técnica; “precisam revelar
as pesquisas, investigagdes descobertas das criangas, precisam acolher seus
saberes, valorizar os encontros, favorecer as relagdes e conexdes”. Isso €
especialmente importante em uma sociedade onde os recursos tecnoldgicos e digitais
estdo tao presentes no cotidiano das criangas. (Curitiba, 2021, p. 18).

Conforme apontado por Loeper e Camargo (2020), a relacédo de cada
professor com as tecnologias ja incorporadas nas escolas e sua integragao na pratica
pedagogica sao influenciadas por uma série de fatores que compdem o ambiente
educacional. Além disso, essa relacdo € moldada pela perspectiva individual do
educador, que constantemente tece conexdes entre as ferramentas tecnoldgicas e os
contextos historicos, sociais, culturais e politicos que permeiam essa interagao.

No centro dessa jornada de descobertas esta o papel fundamental do
professor, que se baseia em escuta atenta, observagdo sensivel e planejamento
cuidadoso. Através do dialogo e da investigacéo constante, a abordagem colaborativa
valoriza os saberes prévios das criangas, enriquecendo tanto o repertério de
conhecimento dos educadores quanto dos educandos. (Brasil, 2018).

O olhar para os espacos educacionais deve ser amplo e inclusivo,

concebendo-0s como ambientes de pesquisa, inovagéo e criatividade. Integrados ao
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cotidiano das criangas, esses espagos promovem a construgao de conhecimento de
forma autbnoma e significativa.

Loeper e Camargo (2020) destacam que n&o basta apenas adquirir
conhecimento sobre as tecnologias; é essencial também compreender como
promover e facilitar sua integragcédo na pratica pedagogica. Isso envolve a adogao de
varias estratégias e metodologias que reconhegam a tecnologia como um elemento
distintivo e enriquecedor nas atividades escolares, estimulando o desenvolvimento do

pensamento critico dos estudantes a partir dessas interagoes.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O caminho metodoldgico de uma pesquisa se define pelo tipo de investigacao
visando atingir os objetivos propostos. Com esta pesquisa, busca-se compreender o
discurso dos docentes sobre as praticas que envolvem o uso do Farol do Saber e
Inovacdao Mével na educacao infantil, enriquecendo o debate sobre a inser¢cao de
tecnologias digitais desde os primeiros anos da educagéao basica.

A presente pesquisa é classificada, quanto aos seus objetivos, entre a
fronteira dos estudos descritivos e exploratérios. Ela descreve as caracteristicas de
uma populacéo (professoras que participaram do PAE), e ao mesmo tempo, busca
padrdes nos discursos delas sobre o tema (Gil, 2009).

Em relagdo a abordagem, a pesquisa € tipificada como qualitativa, com a
intencao de explorar o objeto de estudo (Farol do Saber e Inovagdo Movel). Essa
abordagem, segundo Flick (2004), inclui dois aspectos principais: i) a premissa de
analisar e interpretar a complexidade do comportamento humano, permitindo analises
mais detalhadas sobre as investigagdes, atitudes, e tendéncias de comportamento; ii)
a influéncia da subjetividade tanto do pesquisador quanto dos estudados, devido a

comunicacgao que o pesquisador mantém com o ambiente estudado.

3.1 DELIMITACAO E SUJEITOS DA PESQUISA

Os Fardis do Saber e Inovagao, situados na cidade de Curitiba, representam

uma evolugdo dos Fardis do Saber originais, que inicialmente funcionavam como
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bibliotecas para escolas e comunidades. Esses espacgos estdo vinculados as escolas
publicas municipais.

Inaugurados em 1994, os Farois do Saber ndo foram inicialmente concebidos
para lidar com inovagao tecnoldgica. O primeiro deles, nomeado em homenagem a
Machado de Assis, surgiu como um espago de incentivo a leitura e a pesquisa.
Somente a partir de 2000, com o programa Digitando o Futuro, os Fardis passaram a
incorporar recursos tecnologicos, oferecendo acesso gratuito a internet e
democratizando a informagao para estudantes, professores e comunidades. Até 2016,
seu mezanino era dedicado a contagao de histdrias, rodas de leitura e formagdes em
informatica. Atualmente, sdo 46 unidades: 34 vinculadas a escolas municipais, 9 em
logradouros publicos e 3 bibliotecas tematicas. (Curitiba, 2018. p.18)

No ano de 2017, o Farol do Saber entrou em sua terceira fase e passou a ser
chamado de Farol do Saber e Inovagéo, conforme proposto pela gestdo 2017-2020.
Nessa nova fase, além da biblioteca, foi adicionado um espaco Maker com recursos
tecnologicos, como impressora 3D, 6culos de realidade virtual, tablets e diversos
outros materiais. “Esse espaco de aprendizagem inovador passa a oferecer diferentes
experiéncias de aprendizagem a estudantes e comunidade, aliando diversos materiais
a uma metodologia criativa para o desenvolvimento de projetos” (Curitiba, 2018. p.20)

Figura 1 - Farol do Saber e Inovacao

-

Fonte: Curitiba, 2018, p.26
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Os conceitos que envolvem a terceira fase do Farol do Saber visam
desenvolver a autonomia dos estudantes, incentivando a resolugéo de problemas e a
criatividade por meio do uso de tecnologias digitais e metodologias ativas. Assim, os
Faréis do Saber e Inovagcdo se consolidaram como polos de cultura maker,
promovendo o aprendizado mdo na massa e destacando-se como ferramentas
educacionais capazes de engajar estudantes, professores e a comunidade no
processo de construgdo do conhecimento.

No ano de 2022 surge entdo o Farol do Saber e Inovagdo Movel, em uma
versao reduzida do farol do Saber e Inovagao com a intencédo da “democratizagcao das
tecnologias digitais e a busca por uma educagao inovadora e conectada com as

praticas sociais e culturais” (Curitiba, 2021, p.14)

Figura 2 - Farol do Saber e Inovagéo Mével

/ )
Fonte: A autora (2024)

Inicialmente esta versdo foi disponibilizada a El do municipio que atende
criangas de 0 a 6 anos. Dentro da proposta apresentada pela PMC orienta-se que o
Farol do Saber e Inovacdo Moével seja utilizado de forma a “criar contextos de
investigacdo e descobertas que apoiem as criangas em seus processos de
aprendizagem, nos quais elas assumam o lugar de protagonistas”. (CURITIBA, 2021,
p. 40).
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Nota-se que dentro do documento Fardis Moveis: Promovendo espago de
pesquisa, inovagao e criatividade, o trabalho com novas formas de educar deve ser
planejando de forma criativa, usando de todas as suas possibilidades.

Em todas as Escolas e CMEIs de Curitiba, estdo presentes o Farol do Saber
e Inovacdo, seja em sua versao fixa ou movel. O foco desta pesquisa sdo as
professoras de El participantes do PAE que inscreveram projetos utilizando o Farol
Mével da Prefeitura Municipal de Curitiba, especificamente aquelas que participaram
com propostas nos anos de 2022 e 2023.

O Projeto Pesquisa-A¢éo na Escola traz como objetivo geral a busca por
fomentar o desenvolvimento profissional e cientifico de professores da Educagao
Infantil e Profissionais do Magistério. Por meio de investigacdes, estudos e pesquisas,
promove-se uma integracao efetiva entre a SME de Curitiba e as IES credenciadas,
consolidando praticas que fortalecem a articulacéo entre teoria e pratica educacional.
(Curitiba, 2023)

A selecgao de professores para o PAE é feita com base em critérios especificos
da PMC. Todas as participantes devem atender ao pré-requisito de terem elaborado
e submetido um projeto para participagado no programa, cada projeto pode contar com
até trés participantes. Essa exigéncia atua como um filtro, garantindo que as docentes
selecionadas estejam engajadas em iniciativas praticas e significativas.

Para esta pesquisa, a adesdo ocorreu de forma voluntaria, com a
pesquisadora entrando em contato com a Coordenacédo de Projetos da PMC, e
solicitando auxilio para identificar os professores participantes do PAE com tema
envolvendo o Farol do Saber e Inovagao Movel. A responsavel facilitou a comunicagao
com as docentes, disponibilizado os dados dos participantes dos anos pesquisados.

A pesquisadora forneceu seu contato e recebeu respostas de oito professoras
interessadas em participar, de um total de 15 participantes no biénio de 2022/2023
que abordaram a tematica dos Farois do Saber e Inovagao Movel, resultando em uma
aderéncia de 55%. No entanto, apenas seis professoras participaram efetivamente do
questionario, pois duas delas estavam envolvidas no mesmo projeto, e por se tratar
do mesmo local de realizagdo poderiam trazer olhares muito similares sobre as suas
percepcoes do PAE.

Essas professoras estao distribuidas pelos Centros Municipais de Educagao

Infantil (CMEIs) em toda a cidade. Curitiba possui 10 regionais de educagéo (Bairro
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Novo, Boa Vista, Boqueirao, Cajuru, CIC, Matriz, Portdo, Pinheirinho, Santa Felicidade
e Tatuquara), porém as devolutivas ocorreram com participacdo de 3 regionais:

Portéo, Pinheirinho e Cajuru.

Figura 3 — Mapa regionais PMC
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Fonte: Curitiba, 2025.

Todas as professoras sao servidoras concursadas, com formacdo em
Magistério (Nivel Técnico) e Pedagogia (Nivel Superior). Para preservar o anonimato
dos participantes da pesquisa, o projeto foi submetido aos comités de ética da
Universidade Federal do Parana (UFPR) e ao comité interno de ética da Prefeitura
Municipal de Curitiba (PMC), ambos integrados a Plataforma Brasil, sob o protocolo
de envio 045963/2024 e parecer aprovado numero 6.904.439. Os participantes foram
identificados por cédigos alfanumérico, como P1; P2, etc.

As seis participantes atuam na Educacao Infantil da PMC ha mais de nove
anos. P1 é pedagoga, com pés-graduacéo em Organizagao do Trabalho Pedagdgico,
e atua com criancas de 4 a 6 anos. P2 possui formacdo em Magistério e também
trabalha com essa faixa etaria. P3 é pedagoga, pos-graduada (sem especificagao do
curso), e possui experiéncia no PAE nos dois anos, atendendo criangas de 4 a 6 anos.
P4 é pedagoga, com pos-graduacao em Inovagdes Tecnoldgicas na Educacéo, e atua
com criangas de 0 a 5 anos. Ja P5 e P6 sdo pedagogas com poés-graduagdo em

Psicopedagogia, atuando, respectivamente, com criangas de 0 a 2 anos e de 0 a 5
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anos. Esses dados permitem compreender melhor o lugar de fala de cada participante,

considerando sua formacgao e experiéncia profissional.

3.2 PROCEDIMENTOS DE COLETA DE DADOS

O instrumento para coleta de dados foi orientado pelos objetivos da pesquisa.
Além dos objetivos especificos, o referencial tedrico também ajudou a modelar o
questionario. Segundo Gil (2009), o questionario tem objetivo de traduzir os objetivos
especificos da pesquisa em itens bem formulados, estruturados em questbes
sequenciais que devem ser respondidas pelos participantes sem a intervengao do
pesquisador (Marconi; Lakatos, 2007; Gil, 2009; Vieira, 2009).

3.2.1 Elaboragéo do Questionario

Para Marconi e Lakatos (2007) e Vieira (2009) um questionario deve conter
de 15 a 30 questdes. O questionario elaborado contou com 21 questdes, todas
abertas, ou seja, ndo possuiam nenhum tipo de alternativa (APENDICE 1 —
Questionario).

As questdes foram agrupadas em cinco seg¢des, conforme Quadro 5.

Quadro 5 - Secdes do Instrumento de Coleta de Dados

N° | Segao Objetivo com a coleta Questoes
01 | Dados do Descrever o perfil do respondente com | Sem
participante relagcao a sua formacgao, faixa etaria em que | nUmeragao

atua, tempo de trabalho na educacgéo.
02 | Experiéncia com o | Compreender o desenvolvimento do|1a10
Farol do Saber e projeto proposto no PAE, os desafios

Inovacao Movel encontrados para concluir as propostas.

03 | Experiéncias e Investigar as percepgdes dos respondentes | 11 a 14
percepcoes do com relacédo ao PAE, os aspectos positivos
PAE e negativos, o alinhamento com as

propostas do municipio e como o projeto
influenciou a abordagem sobre os temas
com as criangas.
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04 | Impacto no Ensino | Mapear as mudancas observadas no | 15a 18
desenvolvimento das criangcas, € como
impactou nas praticas de ensino.

05 | Perspectivas Explorar a opinido dos respondentes com | 19 a 21
Futuras relacdo ao futuro do projeto PAE,
pretensdao em continuar a utilizar o Farol
nas praticas de ensino e sugestbes de

melhorias.
Fonte: a autora (2024)

A primeira parte do questionario foi direcionada para descrever o publico
respondente, de modo a caracteriza-lo descritivamente e possibilitar a comparacao
das respostas subsequentes com os dados coletados.

As secobes seguintes foram elaboradas para captar a percepgao pessoal das
docentes em relacao ao Projeto PAE, a ferramenta Farol do Saber e Inovagcao Movel,
além da percepg¢ao do comportamento e desenvolvimento das criangas no uso dele.
A ferramenta Farol do Saber e Inovacdo Mével, além da percepcdo do comportamento
e do desenvolvimento das criangas que utilizam essa ferramenta.

Por fim, as perspectivas futuras servem para coletar opiniées, verificar se as
expectativas foram atendidas e perceber, de forma subjetiva, o engajamento dos
profissionais no Projeto.

A estrutura do instrumento, composta por questbes abertas, foi concebida
com a intencao de fornecer liberdade aos respondentes, permitindo que emergissem

elementos nao previstos pela pesquisadora.

3.2.2 Validagao do Questionario

Participaram dessa etapa pesquisadores e profissionais com caracteristicas
representativas do universo pesquisado. Os participantes foram trés: um Professor do
Programa de Pdés-Graduagdo em Educacado: Teoria e Pratica de Ensino, uma
professora da rede municipal de ensino de Curitiba que trabalha com tecnologias
digitais e uma diretora de um CMEI da SME.

Junto com o formulario a ser validado, foi entregue uma ficha aos respondentes colocarem suas
consideragdes, conforme

Quadro 6.
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Quadro 6 - Ficha de validacdo do formulario

Questao | Ficha de apoio para o pré-teste

1 Os termos utilizados nas questdes sao claros e precisos?

2 O formato das questdes (abertas e fechadas) sdo adequadas?

3 Existem ambiguidades ou redundancias entre as questdes?

4 As questdes possuem um grau de dificuldade ajustado a populagao
alvo?

5 Existem questdes que podem induzir as respostas?

6 Quais foram as impressdes sobre o questionario? (ex: longo, curto,
entediante).

7 Outras consideragdes sobre o questionario.

Fonte: a autora (2024)

A finalidade desta etapa era de identificar falhas, inconsisténcias,
ambiguidades, problemas de linguagem ou complexidade das questbes (Martins;
Thedphilo, 2009), de modo que o instrumento pudesse ser aprimorado antes de sua
aplicagao definitiva.

Inicialmente, o questionario continha 22 questdes; no entanto, apods receber
os feedbacks dos participantes, foram realizados ajustes na questdao 16 devido a
redundancia com a questao 18. Foi considerada apropriada a fusdo dessas questdes,

resultando em um questionario final com 21 questdes.

3.3 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DE DADOS

3.3.1 Analise de discurso (AD)

Para fundamentar a analise dos dados no contexto do Projeto Pesquisa-Ag¢ao
na Escola (PAE), que investiga o uso do Farol do Saber e Inovagdo Mével na
Educacgéo Infantii em Curitiba, aplicaremos conceitos essenciais da Analise de
Discurso Francesa (ADF), conforme elaborados por Eni Orlandi e outros teéricos. Esta
abordagem permite uma interpretagdo profunda dos discursos dos professores,
considerando-os n&o apenas como expressdes linguisticas, mas como praticas
sociais enraizadas em contextos especificos.

A abordagem da pesquisa, de cunho qualitativo, foi determinada pela questao
norteadora: “Quais experiéncias, estratégias e propostas pedagédgicas sao

manifestadas nos discursos de professores participantes do Projeto Pesquisa-
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Acao na Escola (PAE), apds a utilizagao do Farol do Saber e Inovagao Mével na
Educacgao Infantil em Curitiba? .

A Analise de Discurso Francesa (ADF) é particularmente adequada para esta
pesquisa, pois oferece ferramentas tedricas e metodoldgicas para compreender como
os discursos dos professores refletem e sao influenciados pelas condicdes sociais e
institucionais em que estao inseridos. Através dessa analise, foi possivel identificar as
praticas pedagogicas e as estratégias utilizadas pelos professores, bem como as
experiéncias e percepcdes sobre o uso do Farol do Saber e Inovagcdo Movel.

Os conceitos de "Discurso como Pratica Social" (Orlandi, 2009),
"Interdiscurso" (Orlandi, 2002), "Formagdo Discursiva" (Orlandi, 1996),
"Heterogeneidade Discursiva" (Orlandi, 2009), "Subjetividade e Identificacao"
(Orlandi, 2002) e "Silenciamento e Auséncia" (Orlandi, 2002) forao fundamentais para
orientar a analise. Esses conceitos permitiram uma compreensédo abrangente dos
discursos, considerando ndo apenas o conteudo explicito, mas também as vozes
multiplas, contradi¢gdes, identidades e silenciamentos presentes nos discursos dos
professores.

O conceito de "Discurso como Pratica Social", delineado por Orlandi (2009),
foi fundamental para compreender como as praticas pedagdgicas sao influenciadas e
refletem as condigdes sociais e institucionais. Esta perspectiva auxiliou na percepcao
do discurso ndo apenas em termos de conteudo linguistico, mas como parte integrante
das praticas sociais e educacionais dos professores.

Através do conceito de Interdiscurso, como discutido por Orlandi (2002),
examinamos como os discursos anteriores sobre pedagogia e tecnologia informam e
moldam o discurso atual dos professores sobre o uso do Farol do Saber. Este conceito
permitiu identificar a interacdo entre o conhecimento prévio e as respostas atuais,
revelando como as narrativas educacionais anteriores continuam a influenciar as
praticas presentes. O Interdiscurso nos ajuda a entender as referéncias e as vozes
que compdem o discurso atual, evidenciando a complexidade e a historicidade das
praticas discursivas.

A Formacéao Discursiva, conforme conceituada por Orlandi (1996), nos orienta
a entender as condi¢gdes de producao dos discursos e como elas permitem ou
restringem o que os professores podem expressar sobre suas experiéncias. Isso

envolve a identificagdo de regras e normas que governam a produgédo do discurso
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dentro do contexto do PAE. Ao analisar as Formagdes Discursivas, podemos
compreender como certos discursos sao legitimados e outros sdo marginalizados,
refletindo as relagdes de poder e os contextos institucionais que moldam as praticas
pedagogicas.

O conceito de Heterogeneidade Discursiva, explorado por Orlandi (2009), foi
utilizado para destacar as multiplas vozes e as contradicdes dentro dos discursos dos
professores, enfatizando a diversidade de opinides e a complexidade de experiéncias
dentro do grupo. A Heterogeneidade Discursiva nos permitiu ver como diferentes
perspectivas e experiéncias coexistem e se confrontam dentro do discurso, revelando
as tensdes e as negociagdes que ocorrem no processo educativo.

Adicionalmente, os conceitos de Subijetividade e ldentificacdo, como tratados
por Orlandi (2002), nos ajudardao a explorar como os professores formam suas
identidades discursivas em relagéo a inovagéao tecnoldgica e como eles se veem em
seus papéis profissionais dentro desse contexto inovador. A analise da Subjetividade
permitiu entender como os professores constroem e negociam suas identidades
profissionais e pessoais através do discurso, refletindo suas crencas, valores e
experiéncias.

Finalmente, os conceitos de Silenciamento e Auséncia, também abordados
por Orlandi (2002), forao cruciais para investigar o que n&o é dito pelos professores,
0 que pode revelar limitagdes, resisténcias ou conflitos ndo expressos explicitamente
no discurso. A analise do Silenciamento ajudou a identificar os temas e as questdes
que sao evitados ou marginalizados no discurso, oferecendo uma visao mais completa
das dindmicas de poder e das barreiras que os professores enfrentam.

Além da Analise do Discurso, foi incorporada a Analise de Sentimentos, um
subcampo do processamento de linguagem natural. Esta técnica € empregada para
extrair, classificar e analisar opinides sobre diversos temas, proporcionando uma
classificagao dos textos pelo sentimento ou opiniao contidos, em vez de apenas pelos
topicos abordados. Isso € particularmente util para discernir a polaridade das opinides
expressas pelos professores—se sao positivas, negativas ou neutras—e até mesmo
identificar nuances mais especificas de emog¢des como alegria, tristeza ou raiva,
conforme discutido por Oliveira et al. (2019).

Enquanto a analise de sentimentos categoriza emocgdes e atitudes, a analise

de discurso permite compreender os significados sociais, histéricos e subjetivos que
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permeiam essas manifestacdes, permitindo uma leitura mais rica e complexa dos
dados.

Na analise dos sentimentos, focamos na polaridade dos sentimentos,
diferenciando entre emogdes positivas, negativas e neutras. Sentimentos positivos,
como alegria, satisfagdo e confianga, indicaram aceitacdo e sucesso na
implementagdo do Farol do Saber e Inovagdo Movel. Em contraste, sentimentos
negativos, como ftristeza, frustragdo, raiva e medo, apontam para desafios,
resisténcias ou insatisfagbées com a metodologia ou tecnologia. Sentimentos neutros,
que nao expressam uma emocao forte, também sado considerados para entender a
base emocional dos professores.

A analise dos sentimentos complementou a Analise de Discurso ao
proporcionar uma dimensao emocional as interpretagdes dos discursos. Dessa forma,
foi possivel capturar nao apenas o conteudo e as estruturas discursivas, mas também
as reacdes emocionais dos professores as suas experiéncias com o Farol do Saber e
Inovacéo Movel. Essa integragao permitiu uma compreensao mais completa e rica das
percepcdes dos professores, destacando tanto os aspectos racionais quanto os
emocionais de suas praticas pedagogicas.

Os métodos de analise de dados escolhidos foram a Analise de Sentimentos
(AS) e a Analise do Discurso (AD). A AS, um subcampo do processamento de
linguagem natural, é voltada para extrair, classificar e analisar opinides sobre diversos
temas, com o objetivo de classificar textos pelo sentimento ou opinido contidos na
base de dados ao invés de topicos. Para tanto, a técnica tem como tarefa basica a
classificagao automatica de bases de dados contendo opiniées polarizadas (positivas,
negativas ou neutras) sobre temas previamente definidos (Oliveira et al., 2019). A
utilizagado da AS apoiou principalmente no atingimento do objetivo especifico A, que
visava identificar e categorizar os temas centrais que emergem dos discursos dos
professores, facilitando a Analise do Discurso e minimizando as chances de uma

interpretacado equivocada por parte da pesquisadora.

3.3.2 Analise de Sentimentos (AS)

A AS é o campo de estudo que analisa as opinides, sentimentos, atitudes e

emocgdes de pessoas a partir da linguagem escrita. A crescente importancia desse
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meétodo coincide com o crescimento das midias sociais e do amplo uso de tecnologias
digitais (Cambria et al; 2017).

A integracdo dessas duas abordagens — Analise de Discurso e Analise de
Sentimentos — permite uma exploragdo abrangente que vai além da mera descrigao
dos dados. Essa combinagao possibilita uma analise que captura tanto o aspecto
emocional quanto o conteudo discursivo das respostas dos professores. Ao avaliar
tanto a polaridade emocional quanto os padrées discursivos, a pesquisa pode fornecer
informagdes importantes sobre como as praticas pedagogicas sdo percebidas e
vivenciadas pelos professores. Além disso, ela destaca os desafios e oportunidades
identificados durante a implementacao do Farol do Saber e Inovacdo Mével.

A combinagado dessas metodologias também ajuda na triangulacdo dos
dados, aumentando a confiabilidade e a validade da pesquisa. As descobertas da
Analise de Sentimentos sdo complementadas e corroboradas pelas interpretacbes da
Analise de Discurso, garantindo que as conclusdes sejam bem fundamentadas e
refletidas de multiplas perspectivas. Assim, a pesquisa nao so responde a questao
norteadora, mas também se alinha com os objetivos especificos, revelando as
estratégias pedagogicas utilizadas, os temas emergentes e as percepgdes dos
professores sobre seus desafios e aprendizados.

A escolha pela Analise de Sentimentos como metodologia complementar a
Analise de Discurso justifica-se pela capacidade da AS em quantificar dimensdes
subjetivas dos textos, como emocgdes e caracteristicas afetivas, o que permite
identificar padrées emocionais amplos que podem passar despercebidos em uma
analise exclusivamente discursiva. Em contextos educacionais, essa abordagem
oferece subsidios para compreender as reacdes afetivas dos docentes frente a
praticas pedagdgicas, politicas publicas ou inovagdes tecnoldgicas, como o Farol do
Saber e Inovacao Mével.

O principal ganho do uso é na identificacdo e extragdo de informacdes
subjetivas de textos, como emocgdes, opinides e atitudes. Foram utilizados algoritmos
de aprendizado de maquina e técnicas linguisticas para categorizar as opinides
expressas em textos como positivas, negativas ou neutras, e pode até mesmo
identificar nuances mais especificas de emocgdes, como alegria, tristeza, raiva, entre

outras. O Quadro 7, sintetiza as caracteristicas da Analise de Sentimentos.
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Quadro 7 - Caracteristicas da Analise de Sentimentos

Caracteristica Descrigéo

Extragcédo de Polaridade A analise de sentimentos determina se um texto tem uma

conotacéo positiva, negativa ou neutra.

Identificacdo de Emocodes Além da polaridade, o método pode identificar emocdes

especificas, como felicidade, tristeza, surpresa, etc.

Deteccao de Subjetividade Diferencia entre textos subjetivos (opinativos) e objetivos
(informativos).
Fonte: a autora (2024), adaptado de Liu (2022)

Além disso, segundo Liu (2022), as analises podem ser realizadas a nivel de:
e Documento: Analisa o sentimento global de um documento inteiro;
e Sentencga: Analisa o sentimento de cada sentencga individualmente;
e Aspecto: Analisa sentimentos em relagdo a aspectos especificos

mencionados no texto.

Segundo Pawar, Jawale e Kyatanavar (2016), sdo seis passos principais para
a realizacdo bem-sucedida, sendo o primeiro passo para realizar a AS é a etapa de
coleta de dados (I), onde sao coletados textos relevantes que contenham opinides,
como postagens em redes sociais, respostas a questionarios e comentarios de
produtos. Em seguida, procede-se ao pré-processamento de dados (ll), que envolve
a limpeza e preparacdo dos textos para analise, incluindo a remogao de ruidos, a
normalizacédo de palavras e o tratamento de stop words.

Depois, se necessario, realiza-se a anotacao e rotulagem dos dados (lll),
anotando manualmente um conjunto de dados para treinar algoritmos de aprendizado
supervisionado. Posteriormente, passa-se a selegcao de algoritmos (IV), onde sao
escolhidos e aplicados algoritmos de aprendizado de maquina ou técnicas de
processamento de linguagem natural (PLN), como Naive Bayes, SVM, redes neurais
ou abordagens baseadas em dicionarios.

O quinto passo é o treinamento e validagao (V) do modelo de analise de
sentimentos. O modelo é treinado e validado utilizando conjuntos de dados rotulados
para avaliar sua preciséo e eficacia. Finalmente, aplica-se o modelo treinado (VI) aos

dados de pesquisa, analisam-se os resultados e interpretam-se os resultados obtidos
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para responder as perguntas de pesquisa. A Figura 4, ilustra o fluxo da aplicagcéo do

método de AS em uma pesquisa.

Figura 4 - Fluxo de realizagdo da Analise de Sentimentos

DADOS TRATADOS E
NORMALIZADOS

i

ROTULAGEM DOS DADOS
(CRIACAO DO DICIONARIO)

BASE DE DADOS PRE-PROCESSAMENTO ||

ESCOLHA DO ALGORITMO i

TREINAMENTO DO
ALGORITMO

l

REALIZACAO DA ANALISE

Fonte: a autora (2024), adaptado de Liu (2022)

Para a etapa de “Escolha de Algoritmo”, contido na Figura 4, foi utilizada a
biblioteca “sentimentr”, presente no software R. Essa biblioteca fornece acesso a uma
colecao lexical de sentimentos, no idioma inglés. Essa colegdo recebe pontuacdes
para sentimentos positivos ou negativos, e também associa palavras com oito tipos
de emogao: raiva, medo, ansiedade, confianga, surpresa positiva, tristeza, alegria e
desprezo (Silge; Robinson, 2017).

A “sentimentr” utiliza um dicionario NRC Word-Emotion Association Lexicon,
que contém 10.170 itens lexicais codificados para as emog¢des humanas basicas de
Plutchik (Miguel, 2015), bem como polaridade positiva ou negativa como um de seus
|éxicos emocionais, produzindo uma pontuacdo de polaridade, atribuindo um valor
positivo '+1' ou negativo '-1' a uma palavra de emog¢ao de acordo com sua classificagao
no NRC (Hoffmann, 2018).

Esse dicionario de Iéxicos com o mapeamento de sentimentos e emocdes foi
criado ao longo dos anos por pesquisadores e pessoas interessadas no assunto, e foi
criado manualmente por contribuicdo coletiva (crowdsourcing).

Para categorizar as emog¢des nos discursos, utilizou-se a biblioteca
sentimentr, no software R, por sua capacidade de associar palavras a emogdes com

base no léxico NRC. Os textos foram previamente traduzidos para o inglés a fim de
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garantir compatibilidade com o dicionario. As polaridades foram determinadas pela

pontuacdo média das palavras em cada enunciado, considerando o contexto da frase.

Emocgbes especificas (como raiva, alegria, medo, confianga, entre outras) foram

identificadas conforme a frequéncia e intensidade de palavras associadas a cada

categoria emocional no léxico.

A analise de sentimento e emocgdes foi realizada em trés etapas, a saber:

a)

b)

Extracao e representacao grafica de atitudes e sentimentos de positividade
e negatividade nos textos dos questionarios - A etapa consiste na
identificacdo quanto a polaridade dos sentimentos apresentados pelas
professoras participantes da pesquisa. Para uma melhor acuracia, as
respostas foram traduzidas para o inglés.

Criacao das nuvens de palavras dos termos mais frequentes, associados
as polaridades positivas ou negativas - O objetivo é conseguir visualizar
0s principais termos que convergem entre as respostas, para entao
viabilizar o mapeamento dos temas centrais que emergem dos discursos
dos professores.

Extracdo e representagédo grafica de atitudes de emogdes em textos -
Nessa etapa das analises, sera efetuada a estatistica descritiva das
participantes da pesquisa, de acordo com as emoc¢des de raiva,
expectativa, desgosto, medo, alegria, tristeza, surpresa e confianca. E

mostrar as relagdes entre os discursos € o0s respectivos termos.

A analise de sentimentos no contexto educacional, permite compreender as

percepcgdes dos professores sobre politicas, praticas pedagdgicas ou metodologias

de ensino. Traduzindo as informagdes qualitativas em padrbes emocionais,

categorizando as respostas como positivas, negativas ou neutras. Essa abordagem é

auxilia na identificacdo das reagcdes emocionais. Além disso, ao lidar com grandes

volumes de dados, a analise de sentimentos viabiliza uma avaliagao detalhada das

percepcoes individuais, destacando pontos que poderiam passar despercebidos.

4 ANALISE E RESULTADOS
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Nesta secdo, serdo explorados os dados constituidos através das
metodologias de Analise de Discurso em conjunto com a Analise de Sentimentos. As
analises detalhardo as percepcoes, estratégias e experiéncias dos professores,
destacando as principais tematicas emergentes e os sentimentos associados ao uso
do Farol do Saber e Inovagao Moével na Educacéao Infantil em Curitiba.

Para essa etapa, foram analisados os dados das participantes referenciadas
com o identificador “P1, P2, P3, etc.”

A analise dos dados coletados revela uma variedade de percepgdes e
experiéncias entre os professores participantes do Projeto Pesquisa-Agao na Escola
(PAE). E a combinagdo da Analise de Discurso Francesa (ADF) com a Analise de
Sentimentos permite uma compreensao das respostas dos professores, oferecendo

percepcgdes sobre as praticas pedagodgicas e os desafios enfrentados.

4.1 CAMINHOS DA ANALISE DE P1

Foram utilizados conceitos essenciais da Analise de Discurso Francesa
(ADF), conforme elaborados por Eni Orlandi e outros tedricos, para fundamentar a
analise das respostas da Participante 1 (P1) ao questionario. Esses conceitos incluem
"Discurso como Pratica Social," "Interdiscurso," "Formacdo Discursiva,"
"Heterogeneidade Discursiva," "Subjetividade e Identificagdo," e "Silenciamento e
Auséncia." Além disso, foi realizada a Analise de Sentimentos para identificar as
emocdes subjacentes as respostas. Nesta analise, exploraremos as respostas de P1
a luz desses conceitos, compreendendo suas visbes sobre a integragdo de
tecnologias na educacao infantil. O objetivo é desvendar o discurso de P1, oferecendo

uma compreensao profunda e detalhada de suas percepcdes e experiéncias.

4.1.1 Interdiscurso

Interdiscurso refere-se as influéncias de discursos anteriores sobre os

discursos atuais. Na resposta da P1, o interdiscurso é evidente em varias instancias:

Questado 02: "Oportunizar o acesso das tecnologias para criangas explorarem"
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Interdiscurso: A ideia de que a tecnologia deve ser usada como ferramenta
educativa remete a discursos anteriores sobre a integragao da tecnologia na educagao
para fomentar habilidades exploratérias e investigativas nas criangas.

Questdo 04: "Relacionamento ensino e aprendizado professor e aluno, com
propostas inovadoras."

Interdiscurso: Este discurso esta claramente influenciado por teorias
educacionais que enfatizam a importancia de inovag¢des pedagodgicas para melhorar
a interagao entre professores e alunos.

Questao 10: "As tecnologias devem ser utilizadas com mais frequéncia, pois
as criangas de hoje ja ttm conhecimento de algumas tecnologias."

Interdiscurso: O reconhecimento de que criancas estao familiarizadas com
tecnologias reflete discursos populares e académicos sobre a "Geracado Z" e suas
habilidades tecnoldgicas inatas demonstrando como esses discursos moldam a visao
atual de P1. Isso mostra a intertextualidade dos discursos, onde ideias e conceitos de
diferentes contextos se cruzam e se influenciam mutuamente.

O conceito de "Interdiscurso" € visivel em varias respostas. Na Questao 04,
P1 menciona "Relacionamento ensino e aprendizado professor e aluno, com
propostas inovadoras," revelando a influéncia de discursos anteriores sobre a

importancia da inovagao pedagogica na interagéo entre professores e alunos.

4.1.2 Formagdes Discursivas

Formacgdes Discursivas sdo conjuntos de regras e normas que governam a
producdo dos discursos em contextos especificos. No questionario, as formacdes
discursivas podem ser observadas nos seguintes pontos:

Questao 03: "Calendario digital, calendario, linha do tempo, album, tablet,
celular, impressora, fotos, notebook, polaroid, multimidia, cameras fotograficas,
grafica antiga."

Formagédo Discursiva: A inclusdo de uma vasta gama de ferramentas
tecnolégicas sugere uma formacgao discursiva que valoriza a diversidade de recursos
para enriquecer o processo educacional.

Questdo 08: "Ampliacdo do acesso a todos os professores para um amplo

conhecimento das tecnologias."
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Formacao Discursiva: A crenga na necessidade de ampliar o acesso as
tecnologias entre os professores reflete uma formagao discursiva que reconhece a
importancia da tecnologia como parte essencial do desenvolvimento profissional
docente.

A Formacgéao Discursiva esta presente nas respostas que legitimam certas
praticas dentro do contexto educacional. Na Questao 03, P1 lista uma variedade de
ferramentas tecnoldgicas, como "calendario digital, tablet, celular, impressora, fotos,
notebook," indicando uma formacéao discursiva que valoriza a diversidade de recursos
tecnolégicos no processo educativo. Na Questdo 08, ao sugerir a "ampliagdo do
acesso a todos os professores para um amplo conhecimento das tecnologias," P1
reforca uma formacgao discursiva que reconhece a tecnologia como fundamental para
o desenvolvimento profissional docente. Isso demonstra como certos discursos sao
institucionalizados e ganham legitimidade, influenciando as praticas pedagdgicas.

4.1.3 Prética Social

Pratica Social se refere a forma como os discursos sao expressoes de praticas
sociais em contextos especificos. Neste questionario, podemos ver a pratica social
em:

Questdo 02, "Oportunizar o acesso das tecnologias para criangas
explorarem".

Pratica Social." P1 vé a tecnologia ndo apenas como uma ferramenta
educativa, mas como uma pratica social essencial para a exploracido e aprendizado
das criancgas. Isso reflete a pratica social de integrar a tecnologia no cotidiano
educacional para promover habilidades exploratorias e investigativas. A integragao da
tecnologia é vista como uma maneira de preparar as criangas para um mundo cada
vez mais digitalizado, reforgcando a importancia das praticas sociais no contexto
educacional

Questdo 06: "Conscientizar as criangas sobre o uso correto das midias
(escrita do nome, desenhos, fotografar, mensagem, pesquisa e ligagéo)."

Pratica Social: Este discurso enfatiza a pratica social de educar as criangas
sobre o0 uso responsavel e consciente das midias, refletindo uma preocupagao ampla
e pratica na educacgao atual.

Questéo 14: "Fazer as familias se envolverem no projeto (no inicio)."
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Pratica Social: A inclusao das familias no processo educacional demonstra a
pratica social de envolvimento comunitario e suporte familiar na educagcéo das

criangas.

4.1.4 Silenciamento e Auséncia

O Silenciamento e Auséncia de P1 referem-se aos aspectos e temas que sao
evitados ou marginalizados no discurso. No questionario, esses conceitos aparecem
em:

Questdo 11: "Apresentar as criangas as novas tecnologias e com uso
consciente (ndo somente YouTube, TikTok, e videos impréprios)."

Silenciamento: A critica implicita ao uso inadequado de tecnologias como
YouTube e TikTok sugere um silenciamento sobre as praticas populares que sao
vistas como inadequadas sem uma discussao aberta sobre esses usos.

Questao 16: "Conscientizacao das criancas e familias sobre o uso correto do
celular, tablet, notebook e até a TV."

Silenciamento: Ha um silenciamento das possiveis dificuldades e desafios
enfrentados na implementagdo dessas praticas de conscientizacdo, nao
explicitamente discutidos no discurso.

O "Silenciamento e Auséncia" é visivel nas respostas que destacam praticas
desejaveis, enquanto implicitamente criticam outras praticas sem menciona-las
diretamente. Na Questao 11, ao afirmar a necessidade de "apresentar as criangas as
novas tecnologias e com uso consciente (ndo somente YouTube, TikTok, e videos
improprios)," P1 silencia as praticas populares vistas como inadequadas, sem discutir
abertamente essas praticas. Na Questdo 16, a conscientizacdo sobre o "uso correto
do celular, tablet, notebook e até a TV" implica preocupag¢des com usos inadequados

que séo silenciados no discurso.
4.1.5 Subjetividade e Identificagcéo
A Subijetividade e Identificagdo tratam de como os individuos se percebem e

se posicionam dentro dos discursos. No questionario, é evidente em:

Questao 01: "Ja tinha contato — intermediario."
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Subjetividade e Identificagao: A participante se identifica como tendo um nivel
intermediario de contato com tecnologias, refletindo sua autopercepgao e posi¢cao no
contexto educacional.

Questdo 13: "10 — experiéncia satisfatéria e a aplicacédo do projeto foi boa,
tanto para criancgas, professores e familiares."

Subjetividade e lIdentificacdo: A participante expressa uma identificacao
positiva com o projeto, indicando satisfagdo pessoal e profissional com a
implementacéo do Farol do Saber e Inovagao Movel.

A Subjetividade e ldentificacdo aparecem claramente na autopercepgao de
P1. Na Questao 01, ao se identificar como tendo um "contato intermediario" com
tecnologias, P1 expressa sua posicao e autopercepcdo dentro do contexto
educacional. Na Questao 13, P1 avalia a experiéncia como "satisfatoria" e "boa, tanto
para criancgas, professores e familiares," mostrando uma identificagcao positiva com o
projeto e satisfagdo pessoal e profissional com sua implementagéo. Isso reflete a
construcéo de identidade de P1 em relagdo ao uso das tecnologias e sua percepcéao
de competéncia e eficiéncia na integracdo dessas ferramentas em suas praticas

pedagogicas.

4.1.6 Heterogeneidade Discursiva

O conceito de Heterogeneidade Discursiva é evidente na diversidade de
experiéncias e opinides expressas por P1. Na Questao 09, P1 observa que "algumas
criangas nao tinham conhecimento das tecnologias," destacando a variedade de
niveis de familiaridade tecnoldgica entre os alunos. Isso revela multiplas vozes e
experiéncias dentro do discurso pedagogico, indicando a complexidade das
interacdes educativas no contexto da tecnologia. Essa heterogeneidade evidencia as
diferentes realidades e desafios enfrentados pelos professores, assim como as
diversas maneiras pelas quais as tecnologias sao percebidas e utilizadas no ambiente

escolar.

4.1.7 Analise do Discurso de P1
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Esta analise detalha como os conceitos da Analise de Discurso Francesa

(ADF) se manifestam nas respostas da Participante 1.

Discurso como Pratica Social

O conceito de "Discurso como Pratica Social" é claramente evidenciado em
varias respostas de P1. Na resposta a Questdao 02, "Oportunizar o acesso das
tecnologias para criangas explorarem," P1 destaca a tecnologia como uma pratica
social fundamental para a exploracao e aprendizado das criancas. Esta visao reflete
a pratica social de integrar tecnologias no ambiente educacional, promovendo um
desenvolvimento cognitivo e investigativo desde cedo. Além disso, na resposta a
Questao 06, P1 menciona a "conscientizagao das criangas sobre o uso correto das
midias," reforcando a ideia de que as praticas tecnoldgicas séo integradas a vida
social e educativa das criangas. A pratica social de utilizar tecnologias para manter a
atencao e ampliar os conhecimentos, conforme mencionado na Questao 09, também
reforca essa perspectiva, mostrando que a tecnologia € vista como uma ferramenta

essencial no processo de ensino-aprendizagem.

Interdiscurso

O conceito de "Interdiscurso" é visivel em varias respostas. Na Questao 04,
P1 menciona "Relacionamento ensino e aprendizado professor e aluno, com
propostas inovadoras," refletindo a influéncia de discursos anteriores sobre a
importancia da inovagado pedagogica na interagcao entre professores e alunos. A
resposta a Questdo 10, "As tecnologias devem ser utilizadas com mais frequéncia,
pois as criancas de hoje ja tém conhecimento de algumas tecnologias," reflete
discursos populares e académicos sobre a familiaridade inata das criancas com
tecnologias, demonstrando como esses discursos moldam a visdo atual de P1. A
resposta a Questdo 08 sobre a ampliacdo do acesso para todos os professores
também indica um interdiscurso que valoriza a democratizagdo do conhecimento

tecnologico

Formacgao Discursiva
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A "Formacao Discursiva" esta presente nas respostas que legitimam certas
praticas dentro do contexto educacional. Na Questado 03, P1 lista uma variedade de
ferramentas tecnoldgicas, como "calendario digital, tablet, celular, impressora, fotos,
notebook, polaroid, multimidia, cameras fotograficas antigas," indicando uma
formagao discursiva que valoriza a diversidade de recursos tecnolégicos no processo
educativo. Na Questao 08, ao sugerir a "ampliagdo do acesso a todos os professores
para um amplo conhecimento das tecnologias," P1 reforca uma formagéo discursiva
que reconhece a tecnologia como fundamental para o desenvolvimento profissional
docente. Na Questdo 05, ao mencionar o uso de tecnologias como recurso de
"exploracao e pesquisa," P1 reforca a formacgao discursiva que valoriza a investigagao

€ a inovagao no ambiente educacional.

Heterogeneidade Discursiva

O conceito de "Heterogeneidade Discursiva" é evidente na diversidade de
experiéncias e opinides expressas por P1. Na Questédo 09, P1 observa que "algumas
criangas ndo tinham conhecimento das tecnologias," destacando a variedade de
niveis de familiaridade tecnoldgica entre os alunos. Isso revela multiplas vozes e
experiéncias dentro do discurso pedagodgico, indicando a complexidade das
interacdes educativas no contexto da tecnologia. Essa heterogeneidade evidencia as
diferentes realidades e desafios enfrentados pelos professores, assim como as
diversas maneiras pelas quais as tecnologias séo percebidas e utilizadas no ambiente

escolar.

Subjetividade e Identificacao

A "Subijetividade e ldentificacdo" aparecem claramente na autopercep¢ao de
P1. Na Questdo 01, ao se identificar como tendo um "contato intermediario" com
tecnologias, P1 expressa sua posigcao e autopercepgcdo dentro do contexto
educacional. Na Questao 13, P1 avalia a experiéncia como "satisfatoria" e "boa, tanto
para criancgas, professores e familiares," mostrando uma identificagao positiva com o

projeto e satisfagdo pessoal e profissional com sua implementagéo. Isso reflete a
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construcéo de identidade de P1 em relagdo ao uso das tecnologias e sua percepg¢ao
de competéncia e eficiéncia na integragcdo dessas ferramentas em suas praticas

pedagogicas.

Silenciamento e Auséncia

O "Silenciamento e Auséncia" é visivel nas respostas que destacam praticas
desejaveis, enquanto implicitamente criticam outras praticas sem menciona-las
diretamente. Na Questao 11, ao afirmar a necessidade de "apresentar as criancas as
novas tecnologias e com uso consciente (ndo somente YouTube, TikTok, e videos
improprios)," P1 silencia as praticas populares vistas como inadequadas, sem discutir
abertamente essas praticas. Na Questdo 16, a conscientizagao sobre o "uso correto
do celular, tablet, notebook e até a TV" implica preocupacdes com usos inadequados

que sao silenciados no discurso.

Analise de Sentimentos

A andlise de sentimentos complementa a Analise de Discurso,
proporcionando uma dimensao emocional as interpretacbes dos discursos. As
respostas de P1 revelam predominantemente emocgdes positivas, como alegria,
satisfacao e confianca.

Por exemplo, a resposta a Questao 13, que classifica a experiéncia como
"satisfatéria," indica sentimentos de alegria e realizagdo. Sentimentos negativos, como
frustragao e preocupacao, aparecem na Questao 07, onde P1 menciona que "algumas
criangas nao tinham acesso a estes recursos," apontando para desafios e
desigualdades. Sentimentos neutros, presentes em descriges objetivas de praticas e
ferramentas, fornecem um contexto objetivo para a analise.

A resposta a Questdo 14, "Fazer as familias se envolverem no projeto (no
inicio)," destaca um desejo por maior envolvimento e apoio das familias, sugerindo
um sentimento de que a participacao familiar € essencial para o sucesso do projeto.
A analise das respostas de P1 utilizando os conceitos da ADF e a AS revela uma
compreensao multipla e abrangente das praticas pedagogicas no contexto do Farol

do Saber e Inovagao Movel.
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O interdiscurso destaca as influéncias de discursos pedagdégicos anteriores,
enquanto as formagbes discursivas legitimam certas praticas educacionais. A
utilizagao dos conceitos da ADF e a analise de sentimentos permitem identificar tanto
0s aspectos racionais quanto emocionais das respostas, oferecendo uma visao
completa das interagdes e percepgdes dos professores em relagdo as tecnologias

educacionais.

4.1.8 Analise de Sentimentos

Ao utilizar o “sentimentR” um pacote de analise de sentimentos baseado na
linguagem R na P1, nota-se que os dados emocionais dos textos das entrevistas foram
em sua maioria positivas, destacando sentimentos de satisfacdo, entusiasmo e
esperanga em relacdo aos temas discutidos. A analise de sentimentos também

identificou variagdes e relagbes dentro da amostra (Figura 5).

Figura 5 - Rede de relacionamento dos principais termos utilizado pela P1.

acesso

conhecimento

exploracao

calendario propostas

Fonte: a autora (2024)

No tocante a polaridade, das 21 questdes, 17 respostas continham palavras
associadas a sentimentos positivos, duas de carater neutro e outras duas respostas
foram associadas a sentimentos negativos, conforme Apéndice 3.

O Quadro 8 descreve os tipos de emocdes manifestados pela P1.

Quadro 8 — Descricdo das emogdes manifestas

Tipos de emogao | Descrigao
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Positiva Alegria e Satisfagcao: "experiéncia satisfatoria”, "aplicagdo do
projeto foi boa"
Confiancga: "utilizamos como recurso exploracdo e pesquisa",

"ampliacdo do acesso a todos os professores"

Neutra Descri¢ao objetiva de praticas e ferramentas utilizadas.
Negativa Frustragdo: "algumas criangas nao tinham acesso a estes
recursos”

Medo/Preocupacao: "conscientizar as criangas sobre o uso
correto das midias", "alguns professores tém dificuldade para

explorar"

Fonte: a autora (2024).

A analise dos sentimentos revela predominantemente emocgdes positivas,
como alegria, satisfagdo e confianga, indicando uma visdo geral positiva sobre o
projeto. No entanto, sentimentos negativos como frustragdo e preocupagédo também
estdo presentes, apontando desafios e areas que necessitam de atengdo, como o
acesso desigual as tecnologias e a dificuldade de alguns professores em explorar os
recursos disponiveis. Sentimentos neutros foram usados para descrever praticas e
ferramentas, fornecendo um contexto objetivo para a analise.

Foi criada uma nuvem de palavras com as respostas da P1, a qual exibe
graficamente as palavras mais citadas, Figura 6.

A nuvem de palavras revelou que termos como ‘criangas’, 'recursos',
'tecnologias', 'conhecimento', 'professores', e ‘'exploragdo' predominantemente
associados a percepgao da P1 sobre sua relagdo com o projeto. Essas palavras nao
apenas refletem a positividade geral das emogdes expressas, mas também indicam
os aspectos chave que a P1 considera mais importante em sua interagdo com o

projeto.
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Figura 6 - Nuvem de palavras
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Fonte: a autora (2024).

A combinagdo de analise do discurso e de sentimentos permitiu uma
compreensao das percepgdes e experiéncias da P1, revelando aspectos racionais e
emocionais de suas praticas pedagogicas.

A analise de sentimentos elencou emocgdes positivas como satisfagcéo e
confianga, além de emogdes negativas como frustracdo e medo. Esta abordagem
apresenta os desafios percebidos e areas de melhoria, enriquecendo nossa

compreensao das respostas individuais ao projeto.

4.2 CAMINHOS DA ANALISE DE P2

4.2.1 Interdiscurso
As respostas de P2 evidenciam a presencga do interdiscurso ao dialogarem
com discursos pedagogicos preexistentes sobre a formacao continuada docente e a
integracéo de tecnologias no ambiente escolar.
Questdo 03: ao afirmar que "Professores participarem de formacédo e
ampliarem o acesso a diferentes turmas do CMEL" P2 remete a discursos ja
estabelecidos na educacgao sobre a necessidade de capacitagao docente para o uso

eficaz das tecnologias digitais. Essa resposta reflete a influéncia de politicas
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educacionais e abordagens metodoldgicas que defendem a formagéo permanente dos
professores como um elemento essencial para a inovagao pedagodgica e para a
democratizagado do conhecimento tecnoldgico no ambiente escolar.

Questdo 17: ao destacar que "Sim, pois aprendemos a utilizar a tecnologia
para desenvolver até mesmo as praticas mais simples em sala." P2 evidencia a
continuidade de discursos que promovem a tecnologia como um recurso facilitador do
ensino, capaz de aprimorar tanto praticas inovadoras quanto rotinas didaticas
cotidianas. Esse posicionamento revela como concepgdes anteriores sobre a inserg¢ao
da tecnologia na educagao continuam a moldar a experiéncia e a percepgédo dos
professores, reforcando a ideia de que o uso consciente e bem orientado das
ferramentas digitais pode potencializar o aprendizado, independentemente da
complexidade da atividade.

Assim, a analise do interdiscurso nas respostas de P2 demonstra a influéncia
de narrativas ja estabelecidas no campo da educacdo sobre a necessidade de
formagao docente e a incorporagao da tecnologia como elemento estruturante das

praticas pedagodgicas contemporaneas.

4.2.2 Formagdes Discursivas

As respostas de P2 revelam a influéncia das Formacdes Discursivas,
demonstrando como normas institucionais, politicas educacionais e concepgdes
pedagdgicas preexistentes estruturam e legitimam o discurso sobre o uso da
tecnologia na educacao infantil.

Questao 04: ao afirmar que ha uma “relagao entre o aprendizado do professor
e o aluno. Organizou o acesso a tecnologia, a diferentes tipos de familia.", P2
evidencia como a estrutura institucional e as diretrizes educacionais moldam a forma
como a tecnologia € inserida no contexto pedagogico. A mengao ao acesso
tecnolégico das familias reforga um discurso alinhado a politicas publicas que
defendem a democratizagado do uso de recursos digitais na educagéo. Além disso, ao
destacar essa relagao entre professor e aluno mediada pela tecnologia, P2 reproduz
um discurso legitimado que valoriza a inovagao tecnolégica como um meio de ampliar

a aprendizagem e de reduzir desigualdades educacionais.
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Questdo 15: ao afirmar que "O uso correto, com planejamento, das
tecnologias auxilia nas investigagdes dentro e fora da sala.", P2 reforga um discurso
normativo sobre a necessidade de um planejamento adequado para que as
ferramentas tecnoldgicas sejam utilizadas de maneira eficaz. Esse posicionamento
estd alinhado a um conjunto de regras e diretrizes que condicionam o uso da
tecnologia no ensino, estabelecendo critérios sobre sua aplicagao e legitimando seu
papel como suporte para a aprendizagem investigativa.

Dessa forma, as respostas de P2 demonstram como as Formacodes
Discursivas orientam a percepgao sobre o uso da tecnologia, estruturando um
discurso que enfatiza o acesso equitativo, a mediagado pedagodgica e a necessidade
de planejamento como principios fundamentais para a incorporagao eficaz dos

recursos digitais na educacgao infantil.

4.2.3 Prética Social

Questéo 02: “foi bem interessante, pois algumas criangas ndo tinham acesso
a tecnologia, até mesmo suas familias, conheceram durante o projeto."

A resposta de P2 evidencia como a pratica pedagdgica relacionada ao uso do
Farol do Saber extrapola o ambiente escolar e se insere no contexto social mais
amplo. O impacto da tecnologia nédo se restringe a aprendizagem dos alunos, mas
também alcanga suas familias, evidenciando a interdependéncia entre praticas
educacionais e condicdes sociais.

A mengao ao fato de que algumas criangas e suas familias tiveram seu
primeiro contato com a tecnologia durante o projeto demonstra como essa experiéncia
educacional é atravessada por desigualdades de acesso, reforgando o papel da
escola como mediadora no processo de inclusao digital. Essa realidade reflete a
influéncia das condigdes socioeconémicas no processo de aprendizagem, destacando
a escola nao apenas como um espacgo de transmissédo de conhecimento, mas como
um agente que reduz as disparidades tecnoldgicas e sociais.

Além disso, a resposta sugere que a introdugédo da tecnologia no ambiente
educacional pode transformar a dindmica familiar, levando a novas interagdes e
ampliando as oportunidades de envolvimento dos responsaveis no processo de
ensino-aprendizagem. Essa intersegao entre o contexto escolar e o familiar reforga a

tecnologia como uma pratica social que vai além da instrumentalizagcdo pedagdgica,
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tornando-se um elemento que modifica relacées e amplia horizontes, tanto para os

alunos quanto para suas familias.

4.2.4 Silenciamento e Auséncia

Questao 06: “mostrar para as criangas que o celular e TV podem ter diversas
utilidades além do que aprendem em casa (assistir e jogar)."

Essa resposta explicita uma tentativa de ampliar a percepgao dos alunos
sobre o uso da tecnologia, reforcando seu potencial educativo. No entanto, ha um
silenciamento quanto aos desafios e riscos associados ao uso dessas ferramentas
digitais, como o consumo passivo de conteudos, a exposi¢cao excessiva a telas e a
dificuldade de mediacao adequada por parte das familias e professores.

A auséncia de uma problematizacédo sobre os aspectos negativos do uso da
tecnologia sugere um silenciamento discursivo que pode estar relacionado a propria
formagéao dos professores e a falta de diretrizes institucionais mais claras sobre como
abordar criticamente o uso de dispositivos digitais na infancia. A resposta foca na
ampliagdo das possibilidades de uso, mas evita mencionar dificuldades enfrentadas,
como resisténcia de algumas familias ou a dificuldade de adaptacao dos professores
a essas novas abordagens.

Além disso, a omissdo de possiveis desafios relacionados a infraestrutura
escolar, ao tempo disponivel para atividades tecnologicas em sala de aula e a
formacéao docente para o uso adequado dessas ferramentas reforca um silenciamento
institucional. Esse aspecto do discurso evidencia uma lacuna que pode refletir tanto
limitagcbes estruturais quanto uma tendéncia a enfatizar os aspectos positivos da

tecnologia sem explorar seus impactos mais amplos.

4.2.5 Subjetividade e Identificagao
Questao 07: “percebemos o envolvimento maior da turma, pois despertaram
grande interesse nas tecnologias pela facilidade e rapidez em resolver problemas e
sanar duvidas."
Essa resposta evidencia como a subjetividade do professor esta diretamente
relacionada a experiéncia vivida na pratica pedagogica, moldando sua identidade

profissional e sua percepgéo sobre o impacto do uso da tecnologia em sala de aula.
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A identificacdo do professor com o papel de mediador do aprendizado
tecnolégico se manifesta na forma como ele interpreta o aumento do engajamento dos
alunos. A valorizagdo da facilidade e rapidez proporcionadas pela tecnologia
demonstra uma constru¢do discursiva que associa inovagao tecnologica a eficiéncia
no processo de ensino-aprendizagem. Esse discurso, por sua vez, reforca a
identidade do professor como um facilitador do conhecimento, promovendo uma
abordagem pedagdgica dindmica e conectada as novas demandas educacionais.

Além disso, a resposta ndao apenas reflete a percepgao do professor sobre os
beneficios da tecnologia, mas também sugere uma identificagdo com um modelo de
ensino mais interativo, em que os alunos participam ativamente da construciao do
conhecimento. No entanto, ha uma auséncia de questionamento sobre as possiveis
dificuldades na adogao dessas tecnologias, como a adaptacao do proéprio professor,
a necessidade de formacao continuada ou os desafios estruturais das escolas. Essa
lacuna pode indicar um desejo de legitimar o discurso da inovagdo sem abordar os

obstaculos que podem estar presentes no cotidiano escolar.

4.2.6 Heterogeneidade Discursiva

Questdo 18: “no nosso CMEI o uso é liberado para todas as turmas, porém,
em algum CMEI o uso ainda é restrito, principalmente por parte das criangas."

Aqui, a Heterogeneidade Discursiva € evidente nas diferentes praticas e
abordagens ao uso da tecnologia entre os CMEIs. Enquanto um CMEI permite o uso
generalizado, outro restringe, mostrando a coexisténcia de multiplas perspectivas e
praticas dentro do mesmo sistema educacional. Esse cenario revela a presenca de
multiplas formacgdes discursivas que convivem simultaneamente, evidenciando que a
adogao de novas praticas pedagodgicas n&o ocorre de maneira homogénea.

A resposta também sugere que as restricdes ao uso da tecnologia podem
estar atreladas a diferentes concepc¢des sobre sua funcdo na educacao infantil.
Enquanto alguns profissionais a veem como um recurso essencial para o aprendizado,
outros podem manifestar receios quanto a sua influéncia no desenvolvimento das
criangcas ou a sua adequacao pedagogica. Esse aspecto reforga a ideia de que os
discursos sobre tecnologia educacional ndo sédo estaveis, mas atravessados por

tensdes e negociagdes entre diferentes atores do campo educacional.
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Além disso, o uso do termo "principalmente por parte das criangas" pode
indicar que a restricdo ao uso da tecnologia ndo decorre apenas de decisdes
institucionais, mas também de crencas individuais de educadores sobre a capacidade
das criancas de utilizar esses recursos de maneira produtiva. Esse aspecto destaca a
complexidade da implementagdo das tecnologias no ambiente escolar e refor¢a a
necessidade de formagao continuada para alinhar concepgdes e promover um uso

pedagdgico.

4.2.7 Analise do Discurso de P2

Discurso como Pratica Social

Nas respostas de P2, a tecnologia emerge como um elemento que transcende
0 espacgo escolar, conectando-se com o contexto social mais amplo. Na Questao 02,
a experiéncia com o Farol do Saber e Inovagdo Moével é descrita como uma
oportunidade inédita para algumas criancas e suas familias interagirem com
dispositivos tecnoldgicos, evidenciando que o acesso a esses recursos nao esta
garantido em todos os contextos domeésticos. A resposta demonstra como a escola
desempenha um papel central na introdugdo e na democratizagado das tecnologias
digitais, promovendo inclusdo social e ampliando repertérios culturais. Além disso,
essa perspectiva reforga a ideia de que a pratica pedagogica ndo se limita ao ambiente
escolar, mas dialoga diretamente com as condigdes sociais e econdmicas das familias

envolvidas no projeto.

Interdiscurso

O discurso de P2 reflete a ressignificacdo de narrativas ja estabelecidas sobre
inovagao tecnoldgica e formagao docente. Na Questdo 03, ao enfatizar a importancia
da formacgéao continuada e do acesso ampliado as tecnologias, a resposta dialoga com
discursos legitimados na educacgao sobre a necessidade de atualizagao constante dos
professores para o uso pedagogico da tecnologia. A Questdo 17 reforgca essa
interagdo interdiscursiva ao afirmar que a tecnologia pode potencializar até mesmo

praticas pedagogicas consideradas simples. Essa resposta evidencia como discursos
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tradicionais sobre ensino e aprendizagem sao ressignificados no contexto da inovagao
educacional, incorporando a ideia de que a tecnologia pode aprimorar metodologias

convencionais sem necessariamente substitui-las.

Formacao Discursiva

A construgéao discursiva de P2 reflete uma adesao as normativas institucionais
que orientam o uso das tecnologias na educacdo. Na Questao 04, a relacdo entre o
aprendizado do professor e do aluno € apresentada de forma estruturada, com a
tecnologia integrada como um elemento fundamental na organizagdo pedagdgica.
Essa resposta reproduz um discurso institucionalizado que enfatiza a importancia das
tecnologias digitais na mediacao do ensino. De maneira semelhante, na Questao 15,
P2 reforga a necessidade de planejamento para um uso adequado das tecnologias,
alinhando-se a diretrizes educacionais que defendem um uso estruturado e intencional
desses recursos. Esse posicionamento demonstra como os discursos sobre inovagao
tecnologica na educagao sado assimilados e reproduzidos dentro das praticas
docentes, consolidando-se como parte das formacgdes discursivas legitimas no campo

educacional.

Heterogeneidade Discursiva

A diversidade de abordagens no uso das tecnologias € um aspecto evidente
nas respostas de P2, refletindo diferentes interpretagdes e implementacbes dessas
praticas pedagogicas. Na Questdo 18, P2 aponta que, enquanto algumas unidades
permitem o uso das tecnologias de forma ampla, outras restringem esse acesso,
principalmente devido ao receio de que as criangas possam danificar os
equipamentos. Essa disparidade evidencia a coexisténcia de multiplas vozes e
perspectivas dentro do mesmo sistema educacional, indicando que a adocido da
tecnologia ndo € homogénea e esta sujeita a diferentes interpretagdes institucionais e
individuais. Além disso, essa resposta sugere que o avango da tecnologia na
educacao infantil ainda enfrenta barreiras institucionais e culturais, refletindo tensdes
entre discursos que promovem a democratizagao do acesso e aqueles que defendem

maior controle sobre o uso desses recursos.
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Subjetividade e Identificagao

As respostas de P2 revelam uma subjetividade marcada pela valorizagao do
papel do professor como mediador do aprendizado tecnolégico. Na Questéao 07, ao
relatar que as tecnologias despertaram maior interesse e envolvimento dos alunos,
P2 constroi uma identidade docente alinhada as praticas inovadoras e a
experimentagdo de novas metodologias. O professor se vé como um facilitador que
aproxima os alunos das ferramentas digitais, reforcando sua identificagdo com um
discurso que enfatiza a centralidade das tecnologias na aprendizagem
contemporanea. Esse processo de identificacdo demonstra como o docente se
percebe dentro do contexto educacional, evidenciando seu alinhamento com uma
abordagem que valoriza a tecnologia como um elemento motivador e estruturante da

pratica pedagdgica.

Silenciamento e Auséncia

Embora P2 demonstre um posicionamento majoritariamente favoravel ao uso
da tecnologia, sua fala também apresenta silenciamentos que indicam omissdes sobre
desafios e limitagdes dessa pratica. Na Questdo 06, por exemplo, ao afirmar que é
necessario "mostrar para as criangas que o celular e a TV podem ter diversas
utilidades além do que aprendem em casa (assistir e jogar)", a resposta reforga os
usos positivos da tecnologia, mas nao menciona possiveis resisténcias ou dificuldades
enfrentadas na implementacao dessa abordagem. A auséncia de consideragdes sobre
o impacto da exposicéo prolongada as telas, as dificuldades técnicas ou a resisténcia
de algumas familias e educadores ao uso das tecnologias sugere um silenciamento
em relagdo as problematicas associadas a essa pratica. Essa omissao pode indicar
que, dentro do discurso pedagdgico dominante, ha um esfor¢o para enfatizar os
beneficios da tecnologia, enquanto desafios e limitagdes s&do minimizados ou deixados
em segundo plano.

A analise das respostas de P2 evidencia um discurso predominantemente
favoravel a integragéo das tecnologias na educacgéo infantil, refletindo a influéncia de

discursos institucionais e académicos que legitimam essa pratica. O interdiscurso
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revela a ressignificagdo de narrativas ja estabelecidas sobre inovagdo e formagao
docente, enquanto as formagdes discursivas demonstram a adesao a diretrizes
educacionais que enfatizam o uso planejado das tecnologias. A heterogeneidade
discursiva expde diferentes interpretagcdes e desafios na implementagcdo dessas
praticas, indicando que sua adog¢ao nao ocorre de forma homogénea.

A subijetividade e identificagdo de P2 com a tecnologia reforgam a viséo do
professor como um mediador ativo do aprendizado digital, destacando a tecnologia
como um elemento central na motivagao dos alunos. Entretanto, o silenciamento e a
auséncia de mencgdes as dificuldades e limitagdes do uso da tecnologia indicam um
discurso que privilegia seus aspectos positivos, deixando em segundo plano uma
reflexdo mais critica sobre os desafios enfrentados na pratica.

Dessa forma, a analise evidencia a importancia de um olhar mais aprofundado
sobre os impactos e limitagdes da tecnologia na educacgao infantil, considerando nao
apenas seu potencial inovador, mas também as tensdes e desafios que emergem na

sua implementacéo.

4.2.8 Analise de Sentimentos

A analise de sentimentos das respostas de P2 evidencia uma predominancia
de emocgdes positivas em relagdo ao uso das tecnologias na Educagao Infantil e ao

impacto do projeto no contexto escolar e familiar. (Figura 7).

Figura 7 - Rede de relacionamento dos principais termos utilizado pela P2.
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tecnologias

classes

Fonte: a autora (2024)
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A maioria das respostas revela entusiasmo com a implementacao do Farol do
Saber e Inovagao Mdvel, bem como um senso de responsabilidade e compromisso
na mediagcdo do uso adequado das tecnologias por criangas e suas familias. Além
disso, a confianga expressa por P2 na expansdo do projeto demonstra um
alinhamento positivo com os objetivos institucionais e pedagogicos.

Das 21 questdes analisadas, 16 respostas continham palavras associadas a
sentimentos positivos, quatro foram classificadas como neutras e apenas uma
resposta indicou um sentimento negativo, conforme detalhado no Apéndice 4. O
Quadro 9 descreve os tipos de emocdes manifestadas por P2 e suas respectivas

expressoes discursivas:

Quadro 9 — Descri¢gdo das emog¢bes manifestas

Tipos de emogao | Descrigao

Positiva Entusiasmo: "maior envolvimento turma”, “grande interesse
tecnologias”

Responsabilidade: "incentivo as criangcas e familias ao uso
correto”

Confianga: "atingir 100% das familias e inclui-las nas praticas"

Neutra Descri¢cdes neutras da organizagéo e do inicio do projeto.

Negativa Limitagdo: "no nosso CMEI o uso é liberado para todas as
turmas, porém, em algum CMEIs o uso ainda é restrito,

principalmente por parte das criangas.”

Fonte: a autora (2024).

A emocao predominante é o entusiasmo, expressado pelo reconhecimento do
impacto positivo do projeto na interagdo das criangas com as tecnologias. P2
menciona o aumento do interesse e do envolvimento da turma, reforcando um
discurso favoravel a inclusao digital na Educacgao Infantil. A responsabilidade também
se destaca como um fator essencial na percepcao de P2, especialmente ao relatar
seu papel na orientagao das criangas e familias sobre o uso adequado das midias.
Esse sentimento evidencia o compromisso do docente com a mediacéo das praticas
tecnolégicas e sua preocupagao em garantir que o uso das ferramentas digitais ocorra

de maneira educativa e consciente.
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A Unica resposta associada a um sentimento negativo refere-se a limitagéo no
acesso as tecnologias em algumas unidades escolares, o que revela um obstaculo a
democratizacdo desses recursos. Essa frustragao indica que, apesar dos avangos
promovidos pelo projeto, ainda ha desafios institucionais que impedem a plena
implementagao da proposta em todas as turmas. Esse dado é relevante, pois aponta
a necessidade de reflexdes sobre a equidade no acesso as tecnologias dentro da rede
municipal de ensino.

Para complementar essa analise, foi gerada uma nuvem de palavras com as
respostas de P2, conforme ilustrado na

Figura 8. A visualizagdo grafica evidencia que termos como ‘criangas’,
‘familias’, ‘tecnologias’, ‘praticas’, ‘projeto’ e ‘acesso’ foram os mais recorrentes no
discurso da participante. Esses termos reforcam a importadncia da relagao entre
escola, tecnologia e comunidade no processo de implementagdo do projeto. Além
disso, demonstram que P2 valoriza a insergao das tecnologias ndo apenas no espago
escolar, mas também no contexto familiar, ressaltando a importancia do envolvimento

dos responsaveis na mediagao dessas praticas.

Figura 8 - Nuvem de palavras
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Fonte: a autora (2024).

A integragdo entre a analise do discurso e a analise de sentimentos
proporcionou uma Vvisdo abrangente das percepgdes e experiéncias de P2,

destacando tanto os aspectos racionais quanto emocionais de suas praticas
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pedagdgicas. Enquanto a analise discursiva revelou como a tecnologia é
compreendida e inserida no contexto educacional, a analise de sentimentos identificou
as emocgdes associadas a essa experiéncia, trazendo nuances que enriquecem a
interpretacéo das respostas.

A predominancia de sentimentos positivos reflete um alinhamento entre as
expectativas de P2 e os objetivos do projeto, demonstrando uma aceitagao
significativa das tecnologias na Educacgao Infantil. No entanto, a presenga de um
sentimento negativo relacionado a limitagdo do acesso tecnologico reforgca a
necessidade de ampliar a equidade na implementagcado do projeto, garantindo que
todas as unidades escolares possam usufruir plenamente das inovagdes propostas.
Essa abordagem combinada permite um aprofundamento na compreensido das
percepcoes individuais sobre o uso das tecnologias, evidenciando tanto os avangos

quanto os desafios enfrentados na construgao de praticas pedagdgicas inovadoras.

4.3 CAMINHOS DA ANALISE DE P3

4.3.1 Interdiscurso

Questado 03: “Calendario, calendario digital, fotos, linha do tempo, montagem
de album de figurinhas utilizando o kit multimidia, tablet, celular, impressora, notebook,
polaroide, camera digital.” A participante menciona uma ampla variedade de
ferramentas tecnoldgicas utilizadas na pratica pedagdgica. Essa enumeragao
evidencia a influéncia de discursos anteriores sobre a importancia das tecnologias na
educacao, consolidando o entendimento de que a incorporacao desses recursos faz
parte de uma evolugdo continua nas praticas docentes.

O interdiscurso se manifesta na forma como a participante se apropria de
tecnologias que ja possuem um histérico consolidado no ensino e as adapta ao
contexto atual, reforcando a continuidade entre praticas pedagdgicas anteriores e as
novas possibilidades mediadas pelo Farol do Saber e Inovacdo Mdével. Ao mencionar
tanto dispositivos tradicionais, como calendarios impressos e albuns de figurinhas,
quanto ferramentas digitais, como tablets e kits multimidia, a resposta demonstra um
entrecruzamento de discursos pedagoégicos que integram diferentes concepgdes de

ensino e aprendizagem.
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Além disso, a presenga de equipamentos como camera digital, polaroide e
impressora sugere uma valorizagdo das praticas de registro e documentagcado do
aprendizado, o que remete a discursos educacionais que enfatizam a importancia da
memoria visual e da experimentagdo para o desenvolvimento infantil. Essa
abordagem reforgca o papel das tecnologias como facilitadoras do ensino, permitindo
que diferentes suportes e midias sejam utilizados de maneira complementar na
construgédo do conhecimento.

A lista de ferramentas citadas também reflete um interdiscurso que dialoga
com discursos contemporaneos sobre a cultura digital e o ensino hibrido. A presenca
de dispositivos moveis e recursos multimidia sinaliza um alinhamento com
concepgdes pedagogicas que destacam a necessidade de integrar as tecnologias
digitais ao curriculo escolar, promovendo aprendizagens interativas e
contextualizadas. Dessa forma, o interdiscurso presente na resposta evidencia como
os professores se apropriam de discursos preexistentes sobre o uso educacional da
tecnologia e os ressignificam dentro de suas proprias praticas, adaptando-os as

necessidades do ensino na Educacao Infantil.

4.3.2 Formagdes Discursivas

Questao 04: “Relacdo ensino e aprendizagem professor e aluno trazendo
também oportunidade de diferentes formas de ensino para aprendizagem para as
criangas com propostas inovadoras com materiais diferentes."

Essa declaragcdo evidencia uma Formacdo Discursiva alinhada com as
diretrizes institucionais e educacionais que enfatizam a inovagao pedagdgica e a
diversificagao de estratégias de ensino.

A resposta sugere que a relagao entre ensino e aprendizagem nao se limita a
um modelo tradicional, mas se expande para abarcar multiplas abordagens e
recursos, promovendo a personalizagao do ensino e a experimentagao com diferentes
materiais. Essa perspectiva reflete um discurso institucional consolidado, no qual a
aprendizagem ativa e o uso de tecnologias sao vistos como elementos fundamentais
para potencializar o processo educativo.

O uso da expressao “propostas inovadoras” reforgca a influéncia de politicas
educacionais que buscam a modernizacdo das praticas docentes por meio da

tecnologia e de metodologias diferenciadas. Esse discurso esta presente em diversas
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diretrizes curriculares e programas de formacgao de professores, 0os quais promovem
a necessidade de adaptar o ensino as novas demandas sociais e tecnologicas.

Além disso, ao enfatizar “materiais diferentes”, a resposta sugere uma
formagéao discursiva que valoriza a diversidade de recursos didaticos, indo além dos
suportes convencionais. Esse aspecto esta diretamente relacionado ao conceito de
Cultura Maker e ao uso de ferramentas multimidia no ensino, o que demonstra a
apropriagdo de um discurso que legitima a incorporacdo de materiais variados no
processo de aprendizagem, desde dispositivos digitais até materiais concretos
manipulaveis.

Portanto, a resposta evidencia como os discursos normativos sobre a
inovagao e a diversidade pedagogica sao incorporados na pratica docente, moldando
as percepcoes dos professores sobre seu papel no ensino. Essa formacéao discursiva
demonstra a influéncia de diretrizes institucionais e curriculares que orientam o uso
de tecnologias e abordagens diferenciadas como pilares para o aprimoramento da

educacao na primeira infancia.

4.3.3 Pratica Social

Questdo 02: “Foi uma experiéncia bem interessante, pois trouxe varias
peculiaridades das criangas ao utilizarem as ferramentas do farol mével."

Essa declaragao evidencia o papel da tecnologia como uma pratica social que
vai além da simples utilizagdo de ferramentas digitais, tornando-se um elemento que
transforma a interagc&o entre criangas e o ambiente escolar.

O uso das tecnologias do Farol Movel ndo se limita a instrumentalizagéo da
aprendizagem, mas reflete um processo de apropriagao social no qual as criangas
desenvolvem novas formas de explorar, expressar e construir conhecimento. A
mengao as “peculiaridades das criangas” sugere que a insergéo dessas ferramentas
no cotidiano escolar permite identificar diferencas individuais e coletivas na forma
como cada aluno interage com o conhecimento e com os recursos tecnoldgicos. Isso
reforca a ideia de que o uso da tecnologia esta situado socialmente, ou seja, a
experiéncia pedagodgica néo ocorre de maneira isolada, mas dentro de um contexto
social e cultural que influencia seu impacto.

A resposta também evidencia que a tecnologia ndo € um elemento neutro no

ensino, mas um agente que modifica as relagbes sociais dentro da escola,
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promovendo novas dindmicas entre alunos e professores. A experiéncia relatada pela
participante demonstra que a pratica social do uso do Farol Mével esta diretamente
ligada a ampliagcdo das oportunidades de aprendizagem, a interagao entre os alunos
e a experimentacao de novas formas de acesso ao conhecimento.

Além disso, ao enfatizar que a experiéncia foi “bem interessante”, a resposta
sugere um envolvimento positivo tanto das criangas quanto da prépria professora,
indicando que a incorporac&o da tecnologia na pratica pedagogica ndo apenas amplia
o repertoério de ensino, mas também transforma a percepc¢éo dos professores sobre 0
potencial educativo das ferramentas digitais.

Portanto, o uso das tecnologias no Farol Mével nao é apenas uma atividade
isolada, mas uma pratica social estruturada que impacta o desenvolvimento infantil e
promove a inclusado de diferentes estilos de aprendizagem. Isso reflete a importancia
de considerar o contexto social na analise das praticas pedagdgicas, reconhecendo
que a adogéao da tecnologia ndo € homogénea, mas mediada pelas intera¢des e pelas

realidades especificas de cada ambiente escolar.

4.3.4 Silenciamento e Auséncia

Questdo 16 “conscientizagdo do uso das tecnologias de forma correta."

Essa resposta evidencia um silenciamento ao enfatizar exclusivamente o uso
correto das tecnologias, sem mencionar desafios, limitagdes ou resisténcias que
possam surgir nesse processo.

O discurso normativo presente na resposta sugere que ha um ideal pré-
estabelecido sobre a maneira adequada de utilizar as tecnologias no contexto
educacional. No entanto, a auséncia de reflexbes sobre as dificuldades enfrentadas
pelos professores e alunos no uso desses recursos indica um possivel apagamento
de problematicas, como a falta de infraestrutura, dificuldades de acesso,
desigualdades digitais ou até mesmo a resisténcia de alguns professores e familias a
adocao dessas ferramentas.

Além disso, ao ndo explicitar o que seria considerado um "uso correto”, o
discurso pode estar ocultando as divergéncias e tensdes que existem em torno da
adocédo da tecnologia na educacgao infantil. Questdes como o impacto do tempo de

tela, os desafios na mediagdo docente e os efeitos da dependéncia digital ndo
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aparecem na fala da participante, sugerindo uma lacuna discursiva que precisa ser
explorada.

Esse silenciamento pode ocorrer, também, como resultado da naturalizagao
do discurso pedagogico que reforgca a ideia de que a tecnologia é essencialmente
benéfica e deve ser utilizada de maneira disciplinada e produtiva. Esse tipo de
construcdo discursiva evita problematizar as dificuldades enfrentadas na
implementacgéo da tecnologia no ambiente escolar, desviando o foco das condi¢des
estruturais e sociais que influenciam sua adocgéo.

Dessa forma, a andlise dessa resposta sugere que, enquanto o discurso
legitima a necessidade de conscientizar sobre o uso das tecnologias, ele silencia
possiveis conflitos, dificuldades e desafios que fazem parte da realidade pratica da
implementacao desses recursos. Esse silenciamento pode limitar a reflexao critica
sobre as condigbes reais da infraestrutura escolar e das desigualdades que podem

dificultar o acesso equitativo as tecnologias na educacgao infantil.

4.3.5 Subijetividade e ldentificacao

Questao 07: “As criancas se desenvolveram bastante trazendo mudancgas de
como eles viam e utilizavam as tecnologias, tendo um caso especifico de uma crianga
que nao mexe o brago esquerdo onde fazia tragos fracos ao tentar realizar a tentativa
de escrita do nome e ao utilizar o computador a facilidade com que digitou seu nome
e a utilizar o mouse."

A subjetividade se manifesta na forma como o professor percebe e interpreta
o impacto da tecnologia na aprendizagem das criangas. O relato nao é apenas uma
descricdo objetiva dos efeitos da tecnologia, mas uma experiéncia carregada de
emocao, envolvimento pessoal e significado, evidenciando a relagao entre o educador
e os alunos.

A identificacdo surge a partir da experiéncia direta com um aluno especifico
que enfrenta desafios motores. P3, ao destacar essa situacado particular, demonstra
um envolvimento afetivo e profissional que transcende a simples aplicagao
pedagogica da tecnologia. A transformacéo observada no desenvolvimento da crianca
nao é apenas um dado técnico, mas um evento significativo para a percepgao do

docente sobre o potencial inclusivo das ferramentas digitais.
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Esse trecho do discurso revela que o professor se posiciona como um agente
de mediacdo entre a tecnologia e os processos de aprendizagem, reconhecendo a
importancia dos recursos digitais como instrumentos que favorecem o
desenvolvimento e a autonomia dos alunos. Ao enfatizar o impacto positivo da
tecnologia na superacao de barreiras, o professor reforga um discurso que valoriza a
inovagao pedagdgica e a acessibilidade.

Além disso, ha uma forte carga afetiva na maneira como o professor descreve
a mudancga na crianga, sugerindo uma identificagdo pessoal com o sucesso do aluno.
Essa experiéncia pode ter fortalecido a crenga do professor na tecnologia como uma
ferramenta indispensavel para a educacao inclusiva, contribuindo para sua adeséao e
defesa do uso das tecnologias no contexto escolar.

Dessa forma, a analise da resposta indica que a subjetividade e a identificagao
do professor com sua pratica pedagogica sao elementos fundamentais na maneira
como ele constroi seu discurso sobre a tecnologia. O relato vai além da fungao técnica
dos dispositivos e enfatiza a dimensdao humana e transformadora da inovagao no
ensino, demonstrando como o discurso do professor se forma a partir de experiéncias

concretas e afetivas dentro da sala de aula.

4.3.6 Heterogeneidade Discursiva

Questao 18: “cada vez mais presente em sala de aula e acesso total sem
medo para criancgas utilizarem."

A heterogeneidade discursiva se manifesta na coexisténcia de diferentes
perspectivas sobre o uso da tecnologia na educacgao infantil. O trecho revela uma
mudanga na percepgao e na abordagem pedagdgica em relagdo a tecnologia,
indicando um processo de transicdo de um discurso mais restritivo e cauteloso para
uma visdo mais aberta e confiante na incorporagao dos recursos digitais no ambiente
escolar.

A expressao “acesso total sem medo” sugere que, em algum momento
anterior, havia receios ou restrigdes quanto ao uso da tecnologia pelas criangas.
Esses medos podem estar relacionados a questdes como seguranga digital, uso
inadequado das ferramentas, resisténcia por parte dos professores ou preocupacgoes
institucionais. O fato de esse receio ter sido superado ao longo do tempo mostra a

existéncia de discursos divergentes que dialogam dentro do contexto escolar: um
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discurso mais conservador, que busca limitar o uso da tecnologia, e um discurso
progressista, que valoriza o acesso irrestrito e a autonomia das criangas na utilizagao
desses recursos.

Além disso, a heterogeneidade discursiva € evidenciada pelo contraste entre
praticas pedagdgicas distintas. Enquanto alguns educadores ou instituicbes podem
ainda restringir o uso da tecnologia, outros, como demonstrado na fala de P3, ja
incorporam a tecnologia de maneira ampla e sem restricbes. Esse aspecto indica que
nao ha um consenso absoluto sobre a melhor forma de integrar as ferramentas digitais
na educacéo infantil, e diferentes perspectivas continuam a coexistir dentro do mesmo
campo educacional.

A resposta também sugere uma mudancga de mentalidade na pratica docente,
reforcando que a experiéncia com o projeto influenciou a transformacao do discurso
do professor. O avango da tecnologia no ambiente escolar e o contato continuo com
novas metodologias podem ter contribuido para essa transi¢céo discursiva, legitimando
uma abordagem mais flexivel e inovadora.

Assim, a analise revela que a heterogeneidade discursiva presente no relato
de P3 reflete um campo educacional dinamico, onde diferentes concepg¢des sobre
tecnologia coexistem, dialogam e se transformam conforme novas experiéncias e

praticas sao incorporadas ao cotidiano escolar.

4.3.7 Analise do Discurso de P3

Discurso como Pratica Social

As respostas de P3 demonstram como o Farol do Saber e Inovagéo Mével foi
integrado ao ambiente educacional como uma pratica social, ampliando a interagédo
entre criangas e recursos tecnologicos. Na Questao 02, a referéncia as peculiaridades
observadas nas criangas ao utilizarem as ferramentas evidencia como o projeto nao
apenas introduziu novos dispositivos, mas também modificou as dindmicas de
aprendizagem e interagao social dentro da sala de aula. O uso da tecnologia vai além
de um meio técnico e passa a ser um elemento cultural e socialmente construido,
influenciando comportamentos, participagao e envolvimento dos alunos. A resposta
sugere que o0 acesso a tecnologia proporcionou novas formas de interagéo, permitindo

que cada crianga desenvolvesse sua propria relacdo com as ferramentas disponiveis,
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0 que evidencia uma adaptagdo das praticas pedagdgicas ao contexto social e

tecnologico dos estudantes.

Interdiscurso

A presenca do interdiscurso pode ser identificada na forma como os
professores utilizam as tecnologias dentro das praticas educacionais, refletindo
discursos pedagodgicos e tecnoldgicos ja estabelecidos. Na Questao 03, P3 lista
recursos como calendarios digitais, cameras e tablets, evidenciando um dialogo com
discursos anteriores sobre a necessidade de inovagao e a aplicabilidade da tecnologia
no ensino. A forma como esses recursos foram incorporados a rotina escolar mostra
que praticas pedagodgicas atuais sao informadas por experiéncias passadas e por
diretrizes institucionais que promovem a tecnologia como ferramenta de ensino-
aprendizagem. Esse interdiscurso revela a influéncia de uma visdo pedagdgica que

naturaliza o uso de recursos digitais e reforga sua importancia para a educagao infantil.

Formacao Discursiva

As respostas de P3 revelam a formagao discursiva alinhada aos documentos
norteadores de inovagao e diversidade pedagdgica da PMC. Na Questao 04, a énfase
nas propostas que integram materiais variados e inovadores reflete diretrizes
educacionais que incentivam o uso de diferentes recursos didaticos como forma de
estimular a criatividade e a aprendizagem significativa. O discurso de P3 legitima a
tecnologia como componente essencial do ensino, reforcando uma narrativa que
posiciona as praticas pedagogicas dentro de um modelo educacional atualizado e
inovador. Essa formacéo discursiva também demonstra como a tecnologia néo € vista
como um elemento externo ou complementar, mas sim como parte estruturante das
metodologias de ensino, promovendo abordagens ativas e exploratérias no

aprendizado infantil.

Heterogeneidade Discursiva

A heterogeneidade discursiva emerge nas diferengas percebidas na adogao
e aceitacao da tecnologia dentro do ambiente escolar. Na Questao 18, P3 menciona
o “acesso total sem medo”, indicando uma mudancga discursiva na forma como os

professores e gestores encaram o uso das tecnologias em sala de aula. A expresséo
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“‘sem medo” sugere que, em um momento anterior, havia resisténcias ou
preocupagdes quanto a adogao da tecnologia, o que pode estar relacionado a
questdes como formacao docente insuficiente, infraestrutura limitada ou receio de que
as criancas nao utilizassem os recursos adequadamente. A resposta evidencia que
diferentes perspectivas coexistem dentro do mesmo espaco educacional,
demonstrando que nem todas as instituicées ou profissionais adotam a tecnologia com
o mesmo nivel de confianga e entusiasmo. Essa diversidade de discursos reflete as

diferentes realidades das escolas e dos profissionais envolvidos no projeto.

Subjetividade e Identificagao

A subjetividade do professor transparece em respostas que revelam uma
conexao emocional e profissional com o impacto da tecnologia no desenvolvimento
das criancas. Na Questao 07, P3 relata o caso de um aluno com dificuldades motoras
que, ao utilizar o computador, conseguiu digitar seu nome com facilidade. Esse
episddio ndao apenas destaca a importancia da tecnologia para a inclusédo, mas
também demonstra como a experiéncia pessoal do professor molda sua visdo sobre
a relevancia dos recursos digitais no aprendizado infantil. A resposta sugere uma
identificacdo positiva com o projeto, reforcando a percepg¢do do professor como
facilitador da aprendizagem e mediador das inovagdes tecnologicas. A experiéncia
concreta de um caso individual ressignifica o discurso do professor, que passa a
enxergar a tecnologia ndo apenas como um instrumento pedagogico, mas como um

elemento capaz de transformar realidades e superar barreiras no ensino.

Silenciamento e Auséncia

Embora o discurso de P3 seja predominantemente positivo em relagéo a
implementacédo das tecnologias, € possivel notar silenciamentos sobre desafios e
dificuldades enfrentadas no processo. Na Questdo 16, a énfase no "uso correto das
tecnologias" reforga um discurso normativo, que orienta o uso adequado dos
dispositivos, mas ndo menciona possiveis dificuldades enfrentadas, como falta de
infraestrutura, resisténcia dos professores ou desafios no engajamento das criangas.
O silenciamento ocorre porque, ao focar nos beneficios, a resposta deixa de
problematizar aspectos criticos da adogéo tecnoldgica, como a necessidade de

formacéo continua dos docentes ou de um suporte técnico adequado. Esse padrao
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discursivo sugere que, embora a tecnologia seja reconhecida como essencial e
positiva, ainda ha aspectos que nao sao discutidos abertamente, possivelmente para
manter a coeréncia com um discurso institucional otimista e alinhado as diretrizes do
projeto.

A andlise do discurso de P3 evidencia um alinhamento com diretrizes
institucionais que promovem a tecnologia como ferramenta essencial para a educagao
infantil. O interdiscurso demonstra a influéncia de discursos pedagogicos anteriores,
enquanto a formagao discursiva reforga a legitimagdo da tecnologia dentro das
praticas educacionais. A pratica social € evidenciada na forma como a tecnologia
transforma ndo apenas a sala de aula, mas também a interacao social entre criancas
e professores. A heterogeneidade discursiva mostra que nem todas as unidades
escolares adotam as mesmas praticas e perspectivas, refletindo diferentes niveis de
aceitagao e adaptagao da tecnologia ao cotidiano educacional.

Além disso, a subjetividade e a identificagdo do professor com o impacto da
tecnologia nas criangas reforcam a valorizagdo do projeto, tornando-o parte da
construcdo da identidade profissional dos docentes envolvidos. No entanto, ha
silenciamentos sobre desafios estruturais e resisténcias ao uso da tecnologia, o que
pode indicar uma énfase nos beneficios do projeto em detrimento de uma analise mais
critica sobre as dificuldades enfrentadas.

Dessa forma, a andlise revela que, embora a tecnologia tenha sido
amplamente incorporada e valorizada, ainda ha desafios e variacbes na sua
implementacao. O discurso de P3 reflete um processo de transicao e adaptagao, no
qual a tecnologia ja € vista como um recurso pedagogico essencial, mas cujo impacto
e aplicacao ainda se ajustam as diferentes realidades das escolas participantes do
projeto.

4.3.8 Analise de Sentimentos

As respostas de P3 evidenciam um predominio de emocdes positivas,
destacando sentimentos de superagéo, confianga, continuidade e motivagéo ao longo
do projeto. Esses sentimentos refletem a percepcéo de que a tecnologia e as praticas
inovadoras foram bem recebidas, contribuindo para mudancgas significativas na rotina
escolar e no aprendizado das criancas. No entanto, também ha sentimentos

negativos, como desafios e incertezas, que apontam fragilidades na implementagéo
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do projeto, especialmente no que diz respeito a adesao das familias e a capacitagao
dos profissionais para utilizar as tecnologias.

A Figura 9 ilustra a rede de relacionamento dos principais termos utilizados
por P3, evidenciando as palavras-chave que representam seus sentimentos e

percepgdes sobre o projeto.

Figura 9 - Rede de relacionamento dos principais termos utilizado pela P3.

-
propostas

criangas

Fonte: a autora (2024)
Das 21 respostas analisadas, 15 continham palavras associadas a

sentimentos positivos, trés foram neutras e trés apresentaram sentimentos negativos,
conforme demonstrado no Apéndice 5.
O Quadro 10 apresenta a categorizagéo dos tipos de emogdes manifestadas

por P3, destacando as palavras associadas a cada polaridade emocional.

Quadro 10 — Descrigéo das emogdes manifestas

Tipos de emocao | Descrigcao

Positiva Superacao: "superando estes desafios com conversas e
mostrando novas possibilidades"

Continuidade: "trazer para as demais turmas"

Confianga: "cada vez mais presente em sala de aula e acesso
total sem medo"

Motivacado: "experiéncia foi bem interessante... deu um

incentivo a mais"

Neutra Acoes descritivas, sem emocéao.
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Negativa Desafio: "incentivar as familias a participar das propostas no
inicio com relagdao as fotos enviadas pelas familias pois
demoravam um pouco para enviarem"

Incerteza: "se os profissionais souberem utilizar nas propostas

e interesses das criangas se alinha com as propostas da rede".

Fonte: a autora (2024).

A analise revela um cenario predominantemente positivo, onde P3 enxerga o
projeto como um avanco significativo para o ensino. Os sentimentos de superagao
surgem quando a professora menciona a necessidade de conversas e demonstragao
de novas possibilidades, indicando que os desafios iniciais foram enfrentados e
superados. A continuidade aparece como um desejo de expandir a experiéncia para
outras turmas, demonstrando o impacto positivo percebido. A confianga reflete a
aceitagao progressiva da tecnologia, consolidada pelo sentimento de que os alunos ja
utilizam os recursos sem medo. A motivagdo surge como resultado do entusiasmo
gerado pelo projeto, que incentivou tanto os professores quanto os alunos.

Por outro lado, as emog¢des negativas apontam fragilidades no processo de
implementagdo. O desafio de engajar as familias, especialmente no envio de materiais
como fotos, sugere uma dificuldade inicial de envolvimento e participag&o. A incerteza
quanto a capacitacdo dos professores para alinhar as propostas pedagdgicas as
tecnologias da rede demonstra que, embora a tecnologia tenha sido bem recebida,
ainda existem barreiras institucionais e operacionais que precisam ser superadas.

A Figura 10 apresenta a nuvem de palavras construida a partir das respostas
de P3, exibindo visualmente os termos mais mencionados.

Os termos mais citados incluem "criangas", "propostas", "pesquisa",
"ferramentas"”, "Farol Moével" e "diferentes", evidenciando os aspectos mais
valorizados por P3 em sua experiéncia com o projeto. A énfase nesses termos reforga
a importancia do uso das tecnologias para ampliar as praticas pedagogicas, a
curiosidade dos alunos, bem como a necessidade de inovar continuamente para

aprimorar os processos de ensino-aprendizagem.



95

Figura 10 - Nuvem de palavras
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Fonte: a autora (2024).

A analise de sentimentos revelou que, apesar dos desafios e incertezas
iniciais, a experiéncia com o Farol do Saber e Inovagcao Mével foi amplamente positiva
para P3. O entusiasmo, a motivagao e a percepg¢ao de superagdo demonstram que a
adogao da tecnologia na educacao infantil foi transformadora e bem recebida.

Entretanto, os desafios relacionados a participacdo das familias e a
capacitacao dos professores sugerem pontos de atengdo para o aprimoramento da
iniciativa. A tecnologia, por si s6, ndo garante mudangas na aprendizagem; a adesao
dos educadores e a colaboragdao da comunidade escolar sdo fundamentais para o
sucesso do projeto.

Dessa forma, a integragdo entre a analise do discurso e a analise de
sentimentos permitiu compreender tanto os aspectos racionais quanto os emocionais
das percepgbes de P3, oferecendo uma visdo aprofundada sobre como o projeto

impactou sua pratica pedagogica e seu ambiente escolar.

4.4 CAMINHOS DA ANALISE DE P4
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4.4.1 Interdiscurso

Questdo 04: “O PAE promove basicamente a pesquisa, e a tecnologia e
ciéncia sdo campos propicios para a pesquisa, a qual trouxe novas perspectivas para
a minha pratica pedagogica.”

O conceito de "Interdiscurso" de P4 estabelece uma relagao entre pesquisa,
tecnologia e ciéncia, indicando como esses trés campos discursivos se entrelagam e
influenciam sua pratica pedagogica. Ao afirmar que o PAE promove a pesquisa, 0o
discurso do professor resgata um histérico educacional que valoriza a investigagao
como principio pedagdgico. A associagao entre ciéncia e tecnologia como espacgos
privilegiados para a pesquisa evidencia a influéncia de discursos académicos e
institucionais que legitimam essas areas como fundamentais para o desenvolvimento
do pensamento critico e investigativo.

A experiéncia com o PAE n&o apenas reforcou essa perspectiva, mas também
trouxe novas dimensdes ao seu fazer pedagogico, demonstrando a forma como os
discursos cientificos e tecnoldgicos permeiam e remodelam as concepgbes do
professor sobre ensino e aprendizagem. Esse dialogo entre diferentes esferas
discursivas revela a ressignificagdo das praticas docentes, evidenciando o
interdiscurso como um elemento estruturante na construcdo do conhecimento

pedagogico.

4.4.2 Formacgdes Discursivas

Questao 15: “Entra no eixo 'pensamento computacional' da BNCC, que
desenvolve o raciocinio légico e solugido de problemas, entre outros aspectos."”

A "Formacgao Discursiva" de P4 ¢é evidente em como os documentos
normativos e politicas educacionais, como a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), estruturam e legitimam determinadas praticas pedagdgicas. Ao afirmar que
0 projeto se insere no eixo do pensamento computacional, o professor demonstra
estar alinhado a uma formagédo discursiva consolidada, que valoriza o
desenvolvimento do raciocinio logico e a resolugao de problemas como competéncias
essenciais no ensino.

Essa relacdo nao apenas reafirma a autoridade da BNCC na definicao de
diretrizes para a pratica docente, mas também mostra como os professores

internalizam e reproduzem essas orientagdes em suas falas. A inser¢cao do
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pensamento computacional como elemento central do discurso sugere que o
professor se apropria dessas diretrizes para justificar e validar o uso das tecnologias
educacionais, incorporando-as como instrumentos pedagdgicos legitimos dentro do

campo da educacgéo cientifica e tecnolégica.

4.4.3 Prética Social

Questéo 08: “Buscar a formagao necessaria, bem como propostas ricas em
uso de tecnologias, implementando a pratica da pesquisa no cotidiano das criangas,
formando pequenos pesquisadores.”

O conceito de "Discurso como Pratica Social" pode ser identificado na maneira
como o uso da tecnologia e a formagao dos professores sao integrados na pratica
educativa, transformando a sala de aula em um espaco de investigagao e pesquisa, o
que reflete uma pratica social concreta. Na Questao 08, P4 destaca a importancia da
formagao continua dos docentes para o uso qualificado da tecnologia na educacéo.

Além disso, ao enfatizar a implementagao da pratica da pesquisa no cotidiano
das criangas, P4 reforca um modelo educacional no qual os alunos deixam de ser
apenas receptores de conhecimento e passam a atuar como sujeitos ativos na
construcdo do saber, tornando-se "pequenos pesquisadores". Esse discurso esta
alinhado com concepg¢des contemporéneas de ensino, que valorizam metodologias
ativas e a autonomia do estudante.

A tecnologia, nesse contexto, ndo € apenas um recurso didatico
complementar, mas uma pratica social concreta que redefine as interagdes em sala
de aula. O professor se posiciona como mediador do conhecimento, facilitando a
construcdo ativa do aprendizado e fortalecendo a cultura da pesquisa desde a

infancia.

4.4 .4 Silenciamento e Auséncia
Questdo 14: “O maior desafio € o envolvimento das familias e a falta de
funcionarios no CMEI. As familias participaram principalmente em eventos como a
mostra de trabalhos, e a falta de funcionarios fez com que néao realizassemos tudo o
que gostariamos, entdo reduzimos as propostas."
"Silenciamento e Auséncia" se manifesta na maneira como as dificuldades

estruturais do CMEI impactam a implementacdo plena do projeto, sem que as
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limitagcdes sejam exploradas em maior profundidade no discurso. Na Questao 14, P4
menciona que "o maior desafio é o envolvimento das familias e a falta de funcionarios
no CMEI", e que, devido a essa caréncia, "reduzimos as propostas".

Aqui, ha um silenciamento das praticas que nao puderam ser desenvolvidas,
uma vez que a resposta destaca apenas os desafios encontrados, sem aprofundar em
possiveis alternativas ou estratégias adotadas para minimizar essas dificuldades. A
reducdo das propostas educativas, por consequéncia, representa uma auséncia
concreta de atividades que poderiam ter sido implementadas caso houvesse melhores
condigdes institucionais.

Além disso, ao afirmar que as familias participaram principalmente em
eventos como a mostra de trabalhos, P4 sugere que o envolvimento familiar esteve
restrito a momentos pontuais, sem discutir abertamente os fatores que dificultaram
uma participagcao mais ativa no processo educativo. Dessa forma, o discurso evidencia
o impacto da falta de recursos humanos e do engajamento familiar no
desenvolvimento do projeto, mas sem aprofundar nas consequéncias diretas dessas

auséncias para o aprendizado das criangas.

4.4.5 Subjetividade e Identificagéo

Questdo 17: “Sim, pois sai da zona de conforto e aprendi novas técnicas e
estratégias."

A expressao "sai da zona de conforto e aprendi novas técnicas e estratégias"
revela um processo de transformagao da identidade profissional, no qual o professor
se percebe em movimento, assumindo um papel ativo na constru¢do do proprio
aprendizado. Esse deslocamento indica um reposicionamento subjetivo dentro da
pratica pedagdgica, evidenciando a adaptagao e aceitagdo de novas metodologias.

A subjetividade do professor se manifesta na experiéncia pessoal de
superacao de desafios, demonstrando um envolvimento direto com o processo de
inovagao tecnoldgica e metodoldgica. O uso da tecnologia n&o é visto apenas como
uma ferramenta para os alunos, mas também como um instrumento de crescimento
profissional, permitindo que o docente amplie seu repertério didatico e se reinvente
dentro do contexto escolar.

Além disso, a fala sugere um sentimento de conquista e autonomia, uma vez

que a adogcdo de novas estratégias e técnicas nédo € apresentada como uma
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imposicdo, mas sim como uma oportunidade de desenvolvimento pessoal e
profissional. Dessa forma, P4 constréi uma narrativa de pertencimento e identificacéo
com a inovagao, legitimando sua pratica docente dentro de um discurso de formagéao

continua e evolugéao profissional.

4.4.6 Heterogeneidade Discursiva

Questdo 19: “Talvez uma maior formagao dos profissionais que ainda nao
dominam os recursos do Farol."

A sugestao de que "Talvez uma maior formagao dos profissionais que ainda
nao dominam os recursos do Farol" evidencia uma heterogeneidade no nivel de
familiaridade e competéncia tecnoldgica entre os educadores. Esse discurso reflete a
coexisténcia de diferentes experiéncias e formas de apropriacdo das tecnologias
dentro do mesmo contexto educacional, o que gera desafios na implementacéo
uniforme do projeto.

A presenca dessa diversidade discursiva demonstra que, enquanto alguns
professores ja incorporaram plenamente os recursos tecnolégicos as suas praticas
pedagogicas, outros ainda encontram dificuldades, possivelmente devido a falta de
formagéao especifica, resisténcia a mudanga ou inseguranga no uso das ferramentas
digitais. Isso revela um ambiente onde diferentes discursos sobre a tecnologia na
educagao coexistem, sendo alguns mais alinhados a uma visao de inovagao e
protagonismo docente, enquanto outros refletem receios ou lacunas na formagéao
profissional.

Essa heterogeneidade discursiva também pode estar relacionada a diferengas
geracionais, estruturais ou institucionais, em que fatores como o tempo de experiéncia
docente, o acesso a capacitagbes e o suporte institucional influenciam o grau de
apropriacdo das tecnologias. Assim, o discurso de P4 sugere a necessidade de
politicas de formacao continuada, que garantam maior equidade no desenvolvimento
das competéncias digitais dos educadores, promovendo um ambiente de ensino mais

coeso e alinhado as demandas da educagao contemporanea.

4.4.7 Analise do Discurso de P4
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Discurso como Pratica Social

As respostas de P4 demonstram que a tecnologia e as praticas investigativas
foram incorporadas a rotina do CMEI, transformando-o em um espaco de pesquisa e
experimentacdo. Na Questdo 08, a referéncia a necessidade de formacgdo e
implementagao da pesquisa no cotidiano das criangas indica que o uso da tecnologia
se torna uma pratica social estruturante dentro do contexto educacional. Essa pratica
ndo apenas envolve os professores, mas também as criangas, que passam a assumir
um papel ativo no processo de aprendizagem, desenvolvendo competéncias

investigativas e ampliando suas possibilidades de interagdo com o conhecimento.

Interdiscurso

A interagcao entre diferentes campos discursivos é evidente quando P4
relaciona pesquisa, tecnologia e ciéncia em seu discurso. Na Questdo 04, a conexéo
entre esses elementos na pratica pedagdgica reflete a convergéncia de discursos
académicos e institucionais sobre a importadncia da pesquisa e do pensamento
cientifico na educacao infantil. Essa fusao discursiva permite uma ressignificacao do
papel da tecnologia na aprendizagem, promovendo uma abordagem integrada que

amplia as possibilidades pedagdgicas.

Formacao Discursiva

As respostas de P4 evidenciam a influéncia das diretrizes normativas na
pratica pedagodgica. Na Questédo 15, a mengdo ao "pensamento computacional"
demonstra um alinhamento com as orientagcdes da BNCC, que definem o
desenvolvimento do raciocinio l6gico e da solugao de problemas como competéncias
fundamentais a serem trabalhadas desde a educacado infantil. Esse discurso
institucional legitima e orienta as praticas adotadas pelos professores, influenciando

diretamente suas percepgdes sobre o0 uso da tecnologia na sala de aula.

Heterogeneidade Discursiva
A presenca de multiplas perspectivas dentro do ambiente escolar € evidente
na Questado 19, onde P4 aponta que alguns profissionais ainda ndo dominam os

recursos do Farol do Saber e Inovagcao Movel. Esse dado revela um cenario de
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heterogeneidade discursiva, no qual coexistem diferentes graus de familiaridade e
apropriagao tecnoldgica entre os professores. Enquanto alguns ja internalizaram o uso
das ferramentas digitais em suas praticas pedagdgicas, outros enfrentam dificuldades,

0 que pode gerar desafios na implementagdo de uma abordagem uniforme.

Subjetividade e Identificagao

A subjetividade do professor se manifesta no processo de aprendizado e
adaptacao a novas metodologias. Na Questdo 17, P4 expressa que sair da "zona de
conforto" foi essencial para a aquisigao de novas técnicas e estratégias. Esse relato
demonstra como a experiéncia profissional é atravessada por desafios e
redirecionamentos, levando a constru¢do de uma nova identidade docente, mais

alinhada as demandas contemporaneas do ensino mediado por tecnologia.

Silenciamento e Auséncia

Embora P4 destaque avancos e transformacgdes positivas, ha silenciamentos
perceptiveis em relacao as limitagdes estruturais que afetam o uso das tecnologias no
CMEI. Na Questao 14, a restricao de propostas devido a falta de funcionarios sugere
que desafios institucionais impactam diretamente a efetivacdo das praticas
pedagogicas, mas essa questdo ndo é amplamente discutida no discurso da
professora. O fato de essas dificuldades nao serem aprofundadas ou problematizadas
representa um espago de auséncia no discurso, onde questdes como sobrecarga
docente, falta de suporte técnico e desigualdade no acesso as formagdes poderiam
ser exploradas com maior profundidade. Esse silenciamento pode indicar uma
naturalizacdo das dificuldades institucionais, onde a adaptacao e a resiliéncia dos
professores sao enfatizadas, enquanto as condi¢cdes estruturais que limitam o trabalho

pedagdgico permanecem pouco debatidas.

4.4.8 Analise de Sentimentos

A analise das respostas de P4 revela uma predominancia de emogdes
positivas, especialmente associadas a crescimento, aprendizado e pesquisa,
evidenciando uma percepgado geral favoravel ao projeto. Os dados emocionais

extraidos das entrevistas demonstram como P4 vivenciou a implementagdo do Farol
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do Saber e Inovagao Modvel, destacando a aceitagdo das criangas, o impacto na
aprendizagem e o fortalecimento do pensamento critico e cientifico. Além disso, foram
identificadas variagbes emocionais em suas respostas, refletindo desafios
enfrentados na execucéo das atividades planejadas. A Figura 11 ilustra a rede de

relacionamento dos principais termos utilizados por P4.

Figura 11 - Rede de relacionamento dos principais termos utilizado pela P4.

profissional

projeto

tecnologia

propostas *

Fonte: a autora (2024)

Para aprofundar a analise, o Quadro 11 apresenta uma categorizagao das
emocoes manifestadas por P4, destacando a polaridade dos sentimentos em suas
respostas.

Quadro 11 — Descrigéo das emogdes manifestas

Tipos de emocao | Descrigcao

Positiva Alegria e Satisfacdo: "Foi uma experiéncia enriquecedora.",
"Houve uma enorme aceitagdo das criancas para participar
deste projeto."

Confianga: "Hoje, busco comprovar minhas hipéteses por meio
de resultados.", "As criancas tiveram sua curiosidade

despertada, desenvolvendo pensamento critico e cientifico."

Neutra Nao foi identificada nenhuma resposta de carater neutro.

Negativa Frustracado: "A falta de funcionarios nos impediu de realizar tudo

0 que queriamos."
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Inseguranca: "Conscientizar as criangas sobre o uso correto

das midias."

Fonte: a autora (2024).

A analise revela que 17 das 21 respostas contém termos associados a
emocoes positivas, demonstrando entusiasmo, satisfacado e confianga em relagao ao
impacto do projeto no desenvolvimento das criangas. O reconhecimento de que o
Farol do Saber e Inovacdo Mdvel despertou o interesse e a curiosidade dos alunos
destaca um sentimento de realizagdo. Além disso, a valorizagdo da pesquisa como
metodologia reflete o fortalecimento da pratica investigativa na educacao infantil,
aproximando as criangas de processos cientificos de forma ludica e significativa.

Apesar do tom positivo predominante, trés respostas manifestaram
sentimentos negativos, relacionados a frustracdo e inseguranca. A falta de
funcionarios é apontada como um obstaculo, impedindo a execugao completa das
propostas planejadas. Além disso, a inseguranga associada a necessidade de
conscientizagdo das criangas sobre o uso das midias sugere desafios na orientagéo
adequada dos alunos quanto a utilizagao responsavel das tecnologias.

A nuvem de palavras gerada a partir das respostas de P4, representada na

Figura 12, ilustra visualmente os termos mais frequentes em seu discurso.
Destacam-se palavras como ‘“criangas", "familias", "propostas", "profissional",
"treinamento”, "tecnologia” e "projeto”, evidenciando os principais eixos tematicos que

estruturam sua percepgao sobre o impacto da tecnologia na educagao infantil.

Figura 12 - Nuvem de palavras
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Fonte: a autora (2024).

A predominancia de palavras relacionadas ao desenvolvimento infantil e a
formagao docente reforca a énfase de P4 na importancia de um suporte adequado
para a implementagédo das praticas inovadoras, tanto no engajamento das criangas
quanto na capacitacido dos profissionais envolvidos.

As emogdes predominantes em P4 refletem uma experiéncia positiva e
transformadora, marcada pelo crescimento das criangas no campo da pesquisa e da
experimentacao tecnoldgica. No entanto, os desafios estruturais, como a falta de
funcionarios e a dificuldade no engajamento familiar, aparecem como barreiras que
limitam o pleno desenvolvimento do projeto. A auséncia de respostas neutras indica
que P4 vivenciou a implementagédo do projeto com intensidade emocional, oscilando
entre entusiasmo e preocupacao, sem indiferenga quanto as dificuldades enfrentadas.

O reconhecimento de que a pesquisa cientifica pode ser trabalhada desde a
infancia destaca um avango significativo no entendimento das potencialidades
pedagogicas da tecnologia na educacédo infantil. No entanto, a frustragdo expressa
com a falta de suporte institucional, como a auséncia de hora-atividade garantida para
planejamento, aponta para a necessidade de melhorias na estrutura organizacional

para garantir maior efetividade na execugéo do projeto.

4.5 CAMINHOS DA ANALISE DE P5

4.5.1 Interdiscurso

Questao 04: “De forma pratica se entrelaca fazendo com que os campos de
experiéncia figuem em evidéncia."

O '"Interdiscurso" esta presente nesse enunciado que evidencia um
interdiscurso entre diferentes campos educacionais, como os campos de experiéncia
propostos pela BNCC e as praticas tecnoldgicas. Ao afirmar que os campos de
experiéncia se tornam visiveis por meio da pratica, P5 sugere que a integragcéo da
tecnologia a educacao infantil € um meio de tangibilizar as propostas curriculares,

associando-as a novas metodologias. Assim, a resposta demonstra um dialogo entre
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discursos pedagogicos tradicionais e as abordagens contemporaneas, como a

incorporagao das tecnologias na aprendizagem.

4.5.2 Formagdes Discursivas

Questao 15: “Aqui ao meu ver depende muito do querer profissional, as
professoras t€ém um percentual alto para que as coisas acontegcam, mas precisam
tentar."

A "Formacéao Discursiva" pode ser vista na revelagdo de um alinhamento com
discursos normativos sobre a responsabilidade individual dos docentes na inovagao
pedagogica. Esse enunciado reflete uma formacgdo discursiva que associa a
transformacao educacional a atitude e a iniciativa dos professores, sugerindo que o
sucesso da implementagdo tecnologica esta condicionado ao engajamento
profissional. A resposta também demonstra a influéncia de discursos institucionais que
incentivam a autonomia docente e a profissionalizagao continua, enquanto, ao mesmo
tempo, pode silenciar desafios estruturais que limitam a adog¢ao dessas praticas, como

a falta de formacao adequada e a sobrecarga de trabalho.

4.5.3 Pratica Social

Questao 09: “Trazer a tecnologia para dentro de sala trouxe proximidade entre
professor e aluno, despertando interesse e aprofundamento. A atencdo e o querer
foram os que se destacaram."

Esse enunciado revela que a adogao da tecnologia n&o é apenas um recurso
pedagodgico, mas se constitui como uma pratica social, transformando as interagdes
em sala de aula. O uso das tecnologias favorece uma aproximacao entre professores
e alunos, criando novos modos de comunicacao e participagao ativa no processo de
aprendizagem. Essa mudanga nao se restringe a metodologia, mas atinge aspectos
relacionais e motivacionais, demonstrando como a tecnologia, quando bem integrada,
pode ser um vetor para a construgdo de vinculos e a ampliagdo do engajamento

estudantil.
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4.5.4 Silenciamento e Auséncia

Questdo 18: “Entendo como uma grande possibilidade de engajamento as
praticas da cultura maker, porém ¢é preciso que os profissionais queiram participar
dessa ampliagao e crescer junto com o que é oferecido."

Esse trecho sugere um silenciamento sobre os desafios estruturais e
institucionais que podem dificultar a adog¢ao dessas praticas. A resposta enfatiza a
necessidade do engajamento individual dos professores, mas ndo menciona barreiras
como falta de tempo, formacéo insuficiente ou condi¢des inadequadas de trabalho. O
discurso sugere que o sucesso do projeto depende exclusivamente do interesse dos
docentes, omitindo as dificuldades institucionais que podem interferir na

implementacao plena das propostas da cultura maker.

4.5.5 Subjetividade e Identificagéo

Questao 11: “A experiéncia foi fundamental para trazer uma outra visao de um
novo caminho, acreditando que mesmo com limitagdes & possivel ir em frente e fazer
diferente, fazendo assim com que a abordagem pedagdgica fosse ampliada."

O relato expressa um processo de ressignificagado da pratica docente, no qual
o professor se reconhece como agente ativo da mudanga. Ha uma clara identificacao
com novas metodologias, indicando que o contato com o projeto ndo apenas forneceu
ferramentas pedagdgicas, mas também modificou a maneira como o professor se

posiciona diante das possibilidades e desafios educacionais.

4.5.6 Heterogeneidade Discursiva

Questao 16: “O posicionamento das professoras frente ao trabalho

desenvolvido foi muito satisfatério, umas despertavam interesse em aprender, outras
apoiavam as propostas, assim como incentivavam as criangas na realizagao."

Esse enunciado ilustra a heterogeneidade discursiva, evidenciando que,
dentro do mesmo contexto educacional, coexistem diferentes niveis de adesao,
participagdo e envolvimento com o projeto. Enquanto algumas professoras
demonstram interesse em aprender, outras assumem um papel de apoio, incentivando
as criangas sem necessariamente protagonizar a implementagao das tecnologias.

Essa pluralidade de discursos mostra como a incorporagéo da tecnologia no ambiente
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escolar nao ocorre de maneira homogénea, mas sim de acordo com diferentes

percepcoes, trajetérias formativas e niveis de conforto com as novas metodologias.

4.5.7 Analise do Discurso de P5

Discurso como Pratica Social

A pratica social nas respostas de P5 evidencia a tecnologia como um
elemento que transforma a relagdo pedagdgica entre professores e alunos, indo além
do seu uso como ferramenta didatica. Na Questao 09, a introducéo da tecnologia nao
apenas desperta interesse e aprofunda o aprendizado, mas também fortalece os
vinculos e o engajamento dos envolvidos no projeto. Essa mudanga na interagédo em
sala de aula demonstra como a pratica educativa esta intrinsecamente conectada as
condicbes sociais e institucionais, promovendo novas formas de ensino e

aprendizagem.

Interdiscurso

O interdiscurso em P5 emerge na interacdo entre campos discursivos
distintos, como os "campos de experiéncia" da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e as praticas tecnologicas. Na Questédo 04, P5 destaca como esses discursos
se entrelagam e se complementam, criando um ambiente dinAmico e conectado que
reflete a convergéncia entre diferentes perspectivas educacionais. Esse cruzamento
discursivo reforca a ideia de que a pratica pedagdgica nao se desenvolve
isoladamente, mas € construida a partir de multiplas influéncias institucionais e

epistemoldgicas.

Formacao Discursiva

A presenca da formacéao discursiva nas respostas de P5 pode ser observada
na Questdo 15, onde a implementacdo das praticas tecnoldgicas € relacionada ao
"querer profissional" das professoras. Essa afirmacao reflete como as normas
institucionais e os discursos pedagodgicos estruturantes moldam as percepgdes e
acdes dos docentes, incentivando a adogao de novas praticas e reforgando a ideia de

que a inovagao depende de uma disposicao individual e coletiva para a mudanga. Ao
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mesmo tempo, evidencia uma responsabilizagado do professor, sem necessariamente

considerar as barreiras estruturais e institucionais que podem dificultar esse processo.

Heterogeneidade Discursiva

A coexisténcia de diferentes posicionamentos em relacdo ao uso da
tecnologia fica evidente na Questdo 16, onde P5 relata que algumas professoras
demonstram interesse ativo em aprender sobre as novas tecnologias, enquanto outras
preferem apoiar e incentivar os alunos, sem necessariamente se apropriarem dos
recursos digitais. Essa diversidade de posturas reflete a heterogeneidade discursiva
dentro do contexto educacional, onde distintos niveis de familiaridade e engajamento
com as praticas tecnoldgicas contribuem para a construcdo de um ambiente plural,

mas também indicam possiveis desafios na implementacédo de propostas inovadoras.

Subjetividade e Identificagao

A transformacéao subjetiva do professor € um elemento central nas respostas
de PS5, particularmente na Questao 11, onde o docente relata que a experiéncia com
o projeto permitiu uma mudanga de perspectiva, levando-o a acreditar que, mesmo
diante de limitagcbes, € possivel seguir adiante e transformar a pratica pedagdgica.
Esse relato ilustra um reposicionamento subjetivo do professor, que passa a se
identificar com praticas inovadoras, reconhecendo nelas um potencial de renovacgao e

ampliacdo das abordagens educacionais.

Silenciamento e Auséncia

Na Questao 18, P5 menciona que "é preciso que os profissionais queiram
participar dessa ampliagédo e crescer junto com o que é oferecido”, sugerindo que o
sucesso da cultura maker depende do envolvimento dos docentes. No entanto, o
discurso silencia as barreiras estruturais que podem dificultar essa participagdao, como
a falta de formacgao, carga horaria excessiva ou auséncia de suporte institucional. O
que nao é dito revela um espaco de auséncia no discurso, onde os desafios praticos
sdo substituidos por uma énfase no comprometimento individual dos professores,
omitindo as condigdes necessarias para uma implementacdo bem-sucedida do

projeto.
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A analise das respostas de P5 revela um discurso fortemente alinhado com a
inovagao e a incorporagcédo da tecnologia na educagao, mas que também carrega
tensdes e silenciamentos sobre as dificuldades praticas e institucionais. A pratica
social da tecnologia na educagado infantii é reconhecida como um fator de
transformacao, enquanto o interdiscurso destaca a influéncia de multiplos campos na
construgéo do trabalho pedagdgico. A formacéao discursiva legitima certas praticas e
valores institucionais, ao passo que a heterogeneidade discursiva demonstra a
diversidade de posturas e graus de engajamento dos professores. A subjetividade e a
identificacao revelam um reposicionamento do professor diante da inovagdo, mas os
silenciamentos sugerem desafios ndo plenamente explorados no discurso, como as

dificuldades estruturais para a plena adogao das tecnologias no contexto educacional.

4.5.8 Analise de Sentimentos

A analise de sentimentos das respostas de P5 revela predominancia de
emocgdes positivas, refletindo percepgdes de alegria, satisfagdo, entusiasmo e
confianga na implementacdo das tecnologias e na interagdo com os alunos. A
tecnologia foi descrita n&do apenas como um recurso pedagogico, mas também como
um elemento de aproximagao entre professores e estudantes, promovendo maior
engajamento e aprofundamento na aprendizagem. A Figura 13 apresenta uma rede
de relacionamento dos principais termos utilizados por P5, destacando as interaces

discursivas e os sentimentos predominantes.

Figura 13 - Rede de relacionamento dos principais termos utilizado pela P5.
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Fonte: a autora (2024)
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No tocante a polaridade, das 21 questdes, 16 respostas continham palavras
associadas a sentimentos positivos, cinco de carater neutro e nenhuma respostas foi
associada a sentimentos negativos, conforme Apéndice 7.

O Quadro 12 descreve os tipos de emog¢des manifestados pela P5.

Quadro 12 — Descrigdo das emogdes manifestas
Tipos de emocao | Descrigcao

Positiva Alegria e Satisfagao: "As criangas adoraram trabalhar com luzes
e sombras, usando lanternas e celulares.", "Trazer a tecnologia
para dentro de sala trouxe proximidade entre professor e aluno,
despertando interesse e aprofundamento. A atencao e o querer
foram os que se destacaram."

Confiancga: “... € possivel realizar a aplicagao dentro de todas as

faixas etarias."

Neutra Descri¢cao objetiva de praticas e ferramentas.

Negativa Nao foi identificada nenhuma resposta de carater negativo.

Fonte: a autora (2024).

A analise dos sentimentos revela predominantemente emocgdes positivas,
como alegria, satisfagdo e confianga, indicando uma visdo geral positiva sobre o
projeto. No entanto, sentimentos negativos como inseguranga e frustragdo também
estao presentes, apontando desafios e areas que necessitam de atencdo, como a
dificuldade de conclusao de suas agdes devido a falta de profissionais na El da PMC.
Sentimentos neutros ndo foram identificados na analise de P5.

Foi gerada uma nuvem de palavras com as respostas da P5, a qual exibe

graficamente as palavras mais citadas, conforme Figura 14.
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Figura 14 - Nuvem de palavras
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Fonte: a autora (2024).

Os termos mais citados incluem "atividades", "professores”, "tecnologias”,
"criangas", "celulares" e "praticas", refletindo os principais eixos de interesse e
preocupacao na implementagcao do projeto. Essas palavras indicam que, para P5, a
tecnologia esta diretamente associada as praticas pedagdgicas e a relacdo entre
professores e alunos, reforcando seu papel como um elemento facilitador na
aprendizagem e no desenvolvimento infantil.

9 Conclusao da Analise de Sentimentos

A integracdo entre Analise do Discurso (AD) e Analise de Sentimentos (AS)
permitiu uma compreensao mais ampla das percepgdes e experiéncias de PS5 no
contexto do Farol do Saber e Inovacdo Modvel. A analise confirmou altos indices de
entusiasmo e aceitagao da proposta pedagdgica, além de destacar areas de potencial
melhoria, como o suporte aos professores e a ampliagdo das possibilidades de
experimentagdo com tecnologia.

Ainda que os sentimentos predominantes sejam positivos, o siléncio em
relacdo a possiveis dificuldades estruturais ou limitagbes técnicas pode sugerir um
recorte parcial da experiéncia vivida por P5. A auséncia de sentimentos negativos
pode indicar uma perspectiva entusiasmada, mas que nao necessariamente reflete
todos os desafios praticos enfrentados no cotidiano da implementacao do projeto.

Essa abordagem contribui para um olhar mais aprofundado sobre os impactos

do uso da tecnologia na educacao infantil, fornecendo insumos para ajustes e
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aprimoramentos nas praticas futuras, além de reforgar a importancia do envolvimento

dos professores na apropriagcao e exploragao dos recursos tecnolégicos disponiveis.

4.6 CAMINHOS DA ANALISE DE P6

4.6.1 Interdiscurso

Questao 12: “A relagéo do farol e das propostas estao interligadas, ao utilizar
o farol estamos contemplando os objetivos propostos no curriculo."

Essa fala evidencia o cruzamento entre diferentes discursos institucionais e
pedagogicos, reforcando a ideia de que a tecnologia e o curriculo escolar ndo séo
elementos isolados, mas sim complementares. Ao apontar que o uso do Farol atende
as diretrizes curriculares, P6 articula um interdiscurso que legitima a tecnologia como
parte essencial da pratica educativa, consolidando-a como um meio eficaz para o
desenvolvimento das aprendizagens. Esse entrelagamento discursivo demonstra que
a inovacao tecnoldgica na educagao nao se apresenta como uma simples ferramenta,
mas como uma estratégia pedagodgica que se alinha as demandas institucionais,

conferindo maior coeréncia e aplicabilidade as propostas educacionais.

4.6.2 Formagdes Discursivas

Questao 15: “Como o farol foi disponibilizado pela SME ele se alinha com o
curriculo, mas falta investimento na capacitacdo dos profissionais."

A "Formagao Discursiva" aparece na referéncia ao alinhamento entre o Farol
e o curriculo, enquanto destaca a necessidade de capacitacao dos profissionais, que
€ moldada pelos discursos institucionais e de politicas educacionais.

A resposta revela uma mencgao a falta de capacitacdo destaca um ponto critico
da implementacédo de tecnologias educacionais, indicando que, embora o discurso
oficial da SME valorize a inovacao, sua efetivacdo ainda encontra desafios estruturais.
Esse cenario revela como a formagéao discursiva da educacéo tecnoldgica é moldada
por diretrizes que incentivam o uso de novas ferramentas, mas que nem sempre

oferecem suporte suficiente para sua plena execucgao na pratica docente.
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4.6.3 Pratica Social

Questdo 04: “No Projeto Pesquisa-Agao na Escola o principal objetivo
pedagogico é uma intervencgao significativa e demanda pela instituigdo. Entdo levando
em consideracdo as demandas por tecnologias das criangas utilizamos no nosso
projeto essas intervengdes tecnoldgicas."

Esse trecho evidencia como a tecnologia ndo € apenas uma ferramenta
opcional, mas sim uma necessidade emergente dentro do contexto educacional. O
discurso demonstra que a pratica social do ensino esta sendo moldada pelas
demandas institucionais e pelas proprias criancas, reforcando a centralidade das
tecnologias na construgdo das experiéncias de aprendizagem. A utilizagdo das
tecnologias como parte do projeto ndo ocorre de maneira isolada, mas sim como
resposta a um processo maior de transformacao educacional, no qual a pratica
pedagogica € constantemente adaptada as novas realidades e exigéncias do meio

escolar.

4.6.4 Silenciamento e Auséncia

Questdo 14: “Os principais desafios foram na falta de profissionais que
influencia na aplicagéo de determinadas atividades e para superar deixamos algumas
propostas enxutas na aplicagao."

P6 expde um problema estrutural que impacta diretamente a efetivagéo do
projeto. O trecho indica um silenciamento em relagcdo as consequéncias mais amplas
dessa falta de profissionais, uma vez que a adaptacao das propostas nao € justificada
em termos criticos, mas sim como uma necessidade operacional. Essa auséncia de
aprofundamento na questdo sugere que o discurso privilegia a continuidade do
projeto, minimizando os obstaculos enfrentados. O silenciamento, portanto, ocorre na
omissao de um debate mais amplo sobre as dificuldades estruturais que impedem a
implementacgao plena das tecnologias no ambiente escolar, revelando a necessidade
de uma abordagem mais critica sobre os limites e desafios enfrentados no processo

educativo.

4.6.5 Subijetividade e Identificagcao
Questdo 17: “O impacto na minha pratica educacional foi imenso, descobri

novas formas de ensino e meios educacionais."
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Essa fala revela um processo de transformacéao pessoal e profissional, no qual
o professor ndo apenas implementa novas metodologias, mas também ressignifica
seu proprio papel dentro da sala de aula. O envolvimento no projeto PAE parece ter
provocado uma ampliagdo das possibilidades pedagodgicas, levando o professor a
identificar-se com abordagens inovadoras e a explorar praticas até entéo
desconhecidas. Esse reposicionamento subjetivo reforca a ideia de que o contato com
tecnologias educacionais ndo apenas modifica o ensino, mas também contribui para
a construgao da identidade docente em um contexto de constantes mudancas e

adaptacoes.

4.6.6 Heterogeneidade Discursiva

Questao 16: “Alguns profissionais relatam que as criangas comegaram a pedir
alguns elementos do farol na pratica em sala."

A "Heterogeneidade Discursiva" revela a coexisténcia de multiplas formas de
interacdo com a tecnologia dentro do ambiente escolar. Essa heterogeneidade
discursiva reflete como a insergao de recursos tecnoldgicos ndo ocorre de maneira
homogénea entre professores e alunos, mas sim por meio de diferentes processos de
apropriagdo. Enquanto algumas criangas passam a demandar a presenga dos
elementos do Farol nas atividades cotidianas, alguns profissionais ainda se encontram
em processos distintos de adeséo e incorporagao dessas tecnologias em sua pratica.
Esse trecho evidencia que o impacto do projeto varia conforme as percepgdes e
experiéncias individuais dos docentes, demonstrando que a transformacao

pedagogica ocorre de maneira plural € nao linear dentro do CMEI.

4.6.7 Analise do Discurso de P6

Discurso como Pratica Social

A incorporacéo do Farol do Saber e Inovagao Mével nas praticas pedagogicas
evidencia como a tecnologia se torna uma pratica social dentro do contexto
educacional. A relagdo estabelecida entre as intervengdes tecnoldgicas e as
demandas institucionais demonstra que essas inovacbes nao sao aplicadas de

maneira isolada, mas respondem as necessidades da escola e dos alunos. O projeto
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PAE, ao inserir a tecnologia de forma estruturada, promove mudangas que vao além
do uso instrumental dos dispositivos, tornando-se um elemento que reorganiza a

dinamica educativa e amplia as possibilidades de aprendizagem.

Interdiscurso

O alinhamento entre o uso da tecnologia e os objetivos educacionais
demonstra um interdiscurso entre diferentes esferas do conhecimento. A intersegéo
entre o curriculo e as ferramentas digitais reflete como a adogao da tecnologia na
Educacao Infantil ndo acontece de maneira arbitraria, mas esta ancorada em diretrizes
institucionais que reforcam seu papel pedagdgico. Esse cruzamento discursivo
demonstra que o uso do Farol ndo é apenas uma escolha do professor, mas parte de
um movimento maior que articula inovagao e curriculo, reforcando a legitimidade

dessa pratica no ambiente escolar.

Formacao Discursiva

A estruturagao do discurso sobre o uso do Farol evidencia a influéncia de
formacbes discursivas institucionais que orientam as praticas educacionais. O
alinhamento entre as diretrizes da SME e a pratica docente refor¢ca a normatividade
do uso da tecnologia no ensino, ao mesmo tempo que expde lacunas, como a falta de
formacao adequada dos profissionais. Essa tenséo entre o discurso da inovagao e a
realidade da capacitagao docente demonstra que, apesar de o uso da tecnologia estar
institucionalmente respaldado, sua implementagao efetiva ainda depende de ajustes

estruturais, especialmente no que se refere a formacao continuada dos professores.

Heterogeneidade Discursiva

A diversidade de apropriacdes do discurso tecnoldgico entre os professores e
alunos indica a coexisténcia de multiplas perspectivas sobre o uso do Farol no ensino.
Enquanto algumas criangas e educadores demonstram um alto nivel de engajamento
e adaptacao, outras apresentam resisténcia ou dificuldades na incorporagao da
tecnologia no cotidiano escolar. Essas variagdes nas praticas e percepgdes revelam
uma heterogeneidade discursiva, onde diferentes niveis de aceitagao, adaptacao e
uso das tecnologias coexistem dentro do mesmo espago educacional, refletindo

distintos estagios de apropriagdo pedagogica.
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Subjetividade e Identificagao

A experiéncia com o projeto PAE impacta diretamente a subjetividade dos
professores, levando-os a ressignificar suas praticas pedagogicas. A possibilidade de
explorar novas metodologias e ampliar o repertdrio didatico gera um reposicionamento
profissional e pessoal, no qual os docentes passam a enxergar a tecnologia como
uma aliada na mediagao do conhecimento. Esse processo de transformagéao subjetiva
€ essencial para a consolidagdo da inovagdo no ambiente escolar, pois reforca a
identidade do professor como agente ativo na implementagdo de praticas mais

dindmicas e alinhadas as novas demandas educacionais.

Silenciamento e Auséncia

As limitagdes institucionais que impactam a implementacgao plena do Farol no
contexto educacional sdo um dos principais elementos de silenciamento no discurso
dos professores. A falta de profissionais e a consequente necessidade de adaptacao
das propostas pedagodgicas reduzem o potencial do projeto, mas essas dificuldades
nao sao explicitamente problematizadas dentro do discurso dominante. Esse
silenciamento revela uma tendéncia a minimizar os desafios estruturais, naturalizando
a sobrecarga docente e a necessidade de adaptagdes que acabam limitando as
transformacgdes que a tecnologia poderia promover no ambiente escolar. A auséncia
de uma discussdo mais aprofundada sobre esses entraves sugere que a
implementagao de inovagdes tecnoldgicas ainda enfrenta barreiras que precisam ser
enfrentadas de maneira mais estruturada e sistematica.

A analise das respostas de P6 revela que o discurso sobre a tecnologia na
Educacgao Infantil € permeado por tensdes entre inovagao e desafios institucionais.
Enquanto ha um reconhecimento do potencial transformador das tecnologias digitais,
a heterogeneidade de apropriagcbes, a subjetividade dos professores e os
silenciamentos sobre dificuldades estruturais demonstram que a consolidacédo dessas

praticas ainda requer investimentos em formacéao e infraestrutura.

4.6.8 Analise de Sentimentos
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Os dados emocionais expressos por P6 indicam predominantemente
sentimentos positivos, destacando satisfacédo, entusiasmo, confianga e motivagao em
relacdo as atividades desenvolvidas no projeto. Esses sentimentos refletem a
percepcao de impacto positivo do Farol do Saber e Inovacdo Movel na pratica
pedagogica e na aprendizagem das criangas. A analise de sentimentos também
identificou variagcbes emocionais e relagdes entre os termos mais utilizados na

amostra, conforme ilustrado na Figura 15

Figura 15 - Rede de relacionamento dos principais termos utilizado pela P4.

profissionais

criangas

projeto

Fonte: a autora (2024)

No que diz respeito a polaridade das respostas, das 21 questdes respondidas
por P6, 15 continham palavras associadas a sentimentos positivos, uma foi
considerada neutra e cinco apresentaram sentimentos negativos, conforme detalhado
no Quadro 13.

Quadro 13 — Descricdo das emogdes manifestas
Tipos de emocgao | Descricao

Positiva Satisfagdo: "Nosso PAE nos trouxe alguns frutos positivos,
realizamos  algumas mostras, aprimoramos NOSSO
conhecimento sobre o uso das tecnologias."

Confianca: "O beneficio mais importante observado foi o
aprimoramento da minha pratica...",

Entusiasmo: "O impacto na minha pratica educacional foi
imenso, descobri novas formas de ensino e meios

educacionais."
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Motivacdo: "Pretendo continuar usando, pois percebi um
interesse e um maior envolvimento das criancas durante o

processo de ensino."

Neutra Descrigao objetiva de praticas e ferramentas utilizadas.

Negativa Frustracdo: "Os principais desafios que enfrentamos foi a falta
de profissionais, que impossibilitou algumas aplicagdes, a
questdo de pouco tempo para aplicagcao.", "Como o farol foi
disponibilizado pela SME ele se alinha com o curriculo, mas

falta investimento na capacitacédo dos profissionais."

Fonte: a autora (2024).

A predominancia de emocgdes positivas reforca a percepcao geral de éxito do
projeto, demonstrando como o uso das tecnologias impactou significativamente a
pratica pedagdgica e o engajamento dos alunos. No entanto, as respostas também
indicam sentimentos negativos, como frustracdo diante de desafios estruturais,
especialmente em relacdo a falta de profissionais e ao tempo reduzido para a
implementacgéo das atividades planejadas. Essas dificuldades administrativas da rede
municipal limitaram a execugéao integral do projeto, impactando sua plena realizagao.

A

Figura 16 apresenta a nuvem de palavras gerada a partir das respostas de

P6, ilustrando graficamente os termos mais recorrentes na analise de sentimentos.

Figura 16 - Nuvem de palavras
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Fonte: a autora (2024).

Os termos mais frequentes incluem "tecnologias", "Farol", "criangas",

"pesquisa” e "projeto”, demonstrando que as percepgdes de P6 estdo diretamente
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associadas a experiéncia do projeto e as oportunidades que ele proporcionou na
pratica educativa. A énfase na pesquisa sugere que a participacdo no PAE ampliou a
visdo pedagogica sobre a importancia da investigagéo cientifica desde a Educagao
Infantil.

A analise dos sentimentos evidencia tanto os aspectos racionais quanto os
emocionais da experiéncia de P6 no projeto. Emog¢des positivas, como satisfagao,
confianga e motivagao, indicam um forte engajamento e valorizagao das metodologias
aplicadas. No entanto, a presenca de emogdes negativas, como frustragao, revela que
barreiras institucionais e estruturais ainda impactam a implementacgao eficiente do uso
das tecnologias na educacgao. A falta de profissionais foi um dos pontos criticos que
gerou sentimentos de insatisfagdo e imp6s desafios significativos para a conclusao
das atividades propostas.

Essa abordagem analitica permite n&do apenas compreender os sentimentos
de P6 em relagdo ao projeto, mas também destacar desafios e oportunidades de
aprimoramento. A necessidade de maior investimento na formacédo docente e na
ampliagdo da equipe educacional se apresenta como um aspecto fundamental para
potencializar o impacto do Farol do Saber e Inovagado Movel e garantir a continuidade

das praticas inovadoras no ensino.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta dissertacédo teve como objetivo investigar as experiéncias, estratégias e
percepgdes dos professores participantes do Projeto Pesquisa-Ac¢&o na Escola (PAE)
quanto ao uso do Farol do Saber e Inovagao Mével na Educacéao Infantil em Curitiba.
A partir dos dados coletados e analisados, utilizou-se a Analise de Discurso Francesa
(ADF) e a Analise de Sentimentos (AS) para proporcionar uma compreensao ampla e
detalhada das praticas e discursos dos docentes no contexto da cultura digital.

A justificativa para esta pesquisa fundamentou-se na crescente presenga das
tecnologias digitais na sociedade contemporadnea e no reconhecimento de seu
potencial transformador na educagao infantil. Assim, buscou-se compreender como
essas tecnologias estdo sendo integradas as praticas pedagdgicas, considerando sua
influéncia no processo de ensino-aprendizagem e os desafios e oportunidades que
emergem desse cenario.

O referencial tedrico abordou as bases da Analise de Discurso Francesa, a
cultura maker, a educacao infantil e tecnologias digitais, e a alfabetizacao cientifica e
tecnoldgica, fornecendo um arcabougo solido para interpretar os dados. A reviséo
sistematica das produgdes selecionadas permitiu um mapeamento do estado da arte
sobre o tema, destacando a relevancia das tecnologias na Educagéo Infantil e sua
articulacdo com politicas publicas e diretrizes curriculares.

A cultura maker foi analisada como uma abordagem pedagdgica inovadora,
promovendo o aprendizado através da experimentacdo, do desenvolvimento de
projetos e da integragdo das tecnologias digitais no cotidiano escolar. Os Fablabs e
Makerspaces no Brasil foram explorados como espacos que fomentam essa cultura,
trazendo uma nova dindmica para a formacao docente e para as praticas educativas.

A insercao das tecnologias digitais na educacéao infantil foi analisada a partir
das diretrizes legais e curriculares, que garantem o direito a aprendizagem e ao
desenvolvimento integral das criangas. Evidenciou-se a necessidade de preparar os
professores para o uso dessas ferramentas, ndo apenas tecnicamente, mas também
refletindo criticamente sobre seu impacto na formacao dos alunos.

A alfabetizagao cientifica e tecnolégica foi tratada como um processo
essencial para que as criangas possam interagir de maneira critica e criativa com o

mundo digital. Defendeu-se uma abordagem que va além da simples aplicacdo de
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recursos tecnolégicos, promovendo a compreensao dos fundamentos cientificos e a
desmistificacdo das tecnologias.

A analise do discurso dos professores participantes revelou percepcdes que
oscilam entre o entusiasmo pela inovacdo e as dificuldades institucionais que
impedem a plena implementacao das propostas. Utilizando os conceitos de "Discurso
como Pratica Social," "Interdiscurso," "Formagado Discursiva," "Heterogeneidade
Discursiva," "Subjetividade e ldentificacao" e "Silenciamento e Auséncia," foram
identificadas diferentes dimensdes que estruturam os discursos docentes:

* A tecnologia é vista como uma ferramenta essencial para o desenvolvimento
infantil, promovendo maior exploragdo, autonomia e engajamento das criangas no
aprendizado.

» Foram identificadas influéncias de discursos pedagodgicos anteriores, que
enfatizam a inovacgédo tecnolégica e a necessidade de formagédo continuada dos
professores.

* A valorizagédo da diversidade de recursos tecnologicos e a percepgao da
tecnologia como fundamental para o desenvolvimento profissional docente foram
reforcadas.

* Houve variagdes significativas nas experiéncias e percepgdes dos docentes,
revelando diferentes niveis de aceitagdo, dominio tecnoldgico e desafios na
implementacgao.

* |dentificou-se uma identidade profissional comprometida com a inovagao
educacional, mas também a presenca de um silenciamento em relacao as dificuldades
estruturais, como falta de formacao, escassez de profissionais e auséncia de hora-
atividade para planejamento e aprofundamento das praticas pedagdgicas.

Os achados desta pesquisa indicam que a integragao das tecnologias digitais
na Educacgao Infantil, através do Farol do Saber e Inovagcao Mével, € amplamente
valorizada pelos professores. Eles reconhecem o impacto positivo dessas ferramentas
para ampliar o acesso ao conhecimento, incentivar a experimentacédo e facilitar o
desenvolvimento de habilidades investigativas e cientificas nas criangas. Contudo,
desafios estruturais foram identificados, como:

» Falta de formagao continuada dos docentes, que limita o aproveitamento

maximo dos recursos tecnoldgicos disponiveis;
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» Escassez de profissionais e sobrecarga de trabalho, dificultando a
implementacéao efetiva das atividades propostas;

* Auséncia de tempo especifico para planejamento e formagao pedagogica,
afetando a qualidade do ensino e a organizagéo das praticas inovadoras.

Diante dessas constatagdes, esta dissertacdo contribui para o entendimento
das praticas pedagdgicas no contexto da cultura digital, oferecendo insights sobre a
implementagéao de projetos tecnoldgicos na Educacgao Infantil. Os resultados reforgam
a necessidade de politicas publicas que garantam investimentos na formacao
docente, infraestrutura tecnolégica e ampliagdo das equipes docentes, para que 0s
beneficios do uso da tecnologia na educagao possam ser efetivamente concretizados.

Para pesquisas futuras, sugere-se a investigacao longitudinal dos impactos
do uso das tecnologias digitais no aprendizado das criangas e no desenvolvimento
profissional dos docentes. Além disso, uma analise comparativa entre diferentes
instituicdes pode aprofundar a compreensao sobre como diferentes contextos
escolares influenciam a apropriagcao das tecnologias.

Em conclusao, esta dissertagao reafirma a importancia de uma abordagem
integrada, que considere tanto os aspectos racionais quanto emocionais da pratica
docente. A inovagao tecnoldgica na Educagao Infantil deve estar aliada a um olhar
critico e reflexivo, garantindo o direito das criangas a aprendizagem significativa, ao
desenvolvimento de competéncias digitais e ao fortalecimento de praticas
pedagogicas que valorizem a criatividade, a experimentagao e a construgao coletiva

do conhecimento.
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APENDICE 1 - QUESTIONARIO

Prezado(a) Professor(a),

E com grande entusiasmo que iniciamos este questionario, que tem como objetivo
principal compreender as experiéncias com o Farol do Saber e Inovagao Movel no
ambito do Projeto de Pesquisa-A¢do na Escola. Este estudo visa investigar de
maneira aprofundada a contribuicdo dos (as) professores (as) no desenvolvimento do
projeto e, especialmente, como suas praticas pedagdgicas impactam o aprendizado
das criangas envolvidas.

Ao longo deste questionario, buscamos constituir informagdes para compreender as
estratégias utilizadas no Farol do Saber e Inovagao Mével, bem como entender os
desafios enfrentados no decorrer desse processo. Suas percepcoes, experiéncias e
reflexdes desempenham um papel fundamental no aprimoramento continuo desse
projeto e, por conseguinte, na promogao de praticas educacionais inovadoras.

Agradecemos antecipadamente pela sua participagéo e pelo comprometimento em
compartilhar suas percepg¢des. Suas contribuicdes serao essenciais para a construcao
de um entendimento aprofundado e, consequentemente, para o continuo
aprimoramento das praticas educacionais promovidas pelo Farol do Saber e Inovacao
Movel.

Atenciosamente,
Sérgio Camargo e Gabriela Bueno Rodrigues.

Questionario destinado aos professores que desenvolvem atividades relacionadas ao
Farol do Saber e Inovagdo Moével no Projeto Pesquisa-Agdo na Escola - PAE da
Prefeitura Municipal de Curitiba

Secgao 1 - Dados do participante

Nome:

Escola/CMEI:

Formagao (marcar todas as opg¢des que fazem parte da sua formagao)
() Magistério

() Licenciatura Qual:
() Pés graduacéao
() Mestrado area:
(') Doutorado area:

Tempo de atuacéo na educacgao:
() menos de 3 anos

()de 3 a6 anos

()de 6a9anos
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(') mais de 9 anos

Faixa etaria da turma que atua:

Ha quanto tempo vocé participa do Projeto Pesquisa-Agado na Escola (PAE)?

Secao 2 - Experiéncia com o Farol do Saber e Inovacdo Movel

1 - Vocé ja havia utilizado o Farol do Saber e Inovagdo Mdével antes de participar do
PAE? Como vocé classificaria o seu nivel de habilidade com o Farol do Saber e
Inovagdo Moével antes do PAE? (Por exemplo: Iniciante - ja tive contato, mas nao
trabalhei com ele; Intermediario - trabalhei com o Farol, mas sem dominar todas as
suas ferramentas; Avangado - trabalho constantemente e dominio suas ferramentas)

2 — Poderia descrever a sua experiéncia geral ao participar no Projeto Pesquisa-Agéao
na Escola (PAE) com uma pratica relacionada ao Farol do Saber e Inovagao Mével?
Quais foram os aspectos mais notaveis dessa experiéncia?

3 - Quais estratégias pedagdgicas vocé empregou ao usar o Farol do Saber e
Inovacdo Movel? Vocé poderia fornecer exemplos especificos de como essas
estratégias foram implementadas e quais foram os resultados?

4 - Como as estratégias e atividades desenvolvidas com o Farol do Saber e Inovagao
Movel se relacionam com os objetivos pedagoégicos do PAE?

5 - Pode fornecer exemplos de como o Farol do Saber e Inovagado Movel foi integrado
aos temas e conteudos do seu planejamento pedagoégico?

6 - Quais foram os desafios e as oportunidades que vocé encontrou ao usar o Farol
do Saber e Inovagado Mével no projeto PAE? Como vocé superou esses desafios ou
aproveitou essas oportunidades?

7 - Como vocé percebeu o impacto do Farol do Saber e Inovagao Modvel no
aprendizado dos alunos? Houve mudangas notaveis em seu envolvimento,
compreensao ou desempenho?

8 - Quais sugestdes vocé tem para aprimorar o uso do Farol do Saber e Inovagao
Movel no projeto PAE no futuro?

9 - Que beneficios vocé observou ao implementar o Farol do Saber e Inovagéo Movel
em suas praticas de ensino?

10 - Ha mais alguma coisa que vocé gostaria de compartilhar sobre sua experiéncia
com o Farol do Saber e Inovagao Mével no projeto PAE?
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Secao 3: Experiéncias e Percepcgdes do PAE

11 - De que maneira suas experiéncias no PAE influenciaram seu discurso e
abordagem pedagdgica?

12 - Como vocé relaciona suas praticas com o Farol do Saber e Inovacdo Movel as
propostas pedagogicas do municipio de Curitiba?

13 - Como vocé classificaria sua experiéncia geral com o PAE? (Escala de 1-10, sendo
1 ruim e 10 6timo). Justifique.

14 - Quais foram os principais desafios que vocé enfrentou durante o PAE? Que
estratégias vocé adotou para superar esses desafios?

Secao 4: Impacto no Ensino

15 - Como o uso do Farol do Saber e Inovagdao Movel se alinha ou diverge das
propostas pedagogicas do municipio?

16 - Descreva as mudancgas observadas no engajamento e desempenho dos alunos
apos a implementagao do Farol do Saber e Inovagdo Movel, com foco nos temas
emergentes dos discursos dos professores.

17 - Vocé sentiu que o Farol do Saber e Inovagao Movel impactou positivamente suas
praticas de ensino? Por qué?

Secao 5: Perspectivas Futuras

18 - Como vocé vé o futuro do uso do Farol do Saber e Inovagdo Mdvel no contexto
do PAE, especialmente considerando os desafios e oportunidades identificados?

19 - Quais melhorias especificas vocé sugere para a implementacgéao futura do Farol
do Saber e Inovagdo Mével no PAE em seu CMEI?

20 - Vocé pretende continuar usando o Farol do Saber e Inovagdo Movel em suas
praticas de ensino? Por qué?

21 - Que sugestdes vocé daria para melhorar a implementacado do Farol do Saber e
Inovacao Movel no PAE nos CMEIs de Curitiba no futuro?
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APENDICE 2 - RESPOSTAS QUESTIONARIO

Participante 1 — (P1):

QUESTAO | RESPOSTA

01 J4 tinha contato — intermediario

02 Oportunizar o acesso das tecnologias para criangas explorarem

03 Calendario digital, calendario, linha do tempo, dlbum, tablete, celular, impressora,
fotos, notebook, polaroyd, multe midia, cameras foto, grafica antiga.

04 Relacionamento ensino e aprendizado professor e aluno, com propostas inovadoras.

05 Utilizamos como recurso exploragdo e pesquisa.

06 Conscientizar as criangas sobe o uso correto das midias (escrita do nome, desenhos,
fotografar, mensagem, pesquisa e ligacdo.

07 Algumas criangas ndo tinha aceso a estes recursos, ampliaram seus conhecimentos
e se familiarizaram.

08 Ampliagdo do acesso a todos os professores para um amplo conhecimento das
tecnologias.

09 Mantém a atengdo por mais tempo, algumas criangas ndo tinha conhecimento das
tecnologias.

10 As tecnologias devem ser utilizadas com mais frequéncia, pois as criangas de hoje ja
tem conhecimento de algumas tecnologias.

11 Apresentar as criangas as novas tecnologias e com uso consciente (ndo somente

youtube, tiktok, e videos imprdprios)
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12 Grande recurso p/ pesquisa, investigacdes e ampliacdo de conhecimentos p/ criancas
e professores.

13 10 — experiéncia satisfatoria e a aplicagdo do projeto foi boa, tanto p/ criangas,
professores e familiares.

14 Fazer as familias se envolverem no projeto (no inicio)

15 Incluindo no planejamento e ajuda nas propostas aplicadas no dia-a-dia.

16 Conscientizacdo das criancas e familias sobe o uso correto do celular, tablet,
notebook e até a TV.

17 Sim, sdo recursos novos e modernos, mas alguns professores tem dificuldade p/
explorar.

18 Cada vez mais presente em sala de aula e acesso total p/ exploragdo.

19 Apresentacdo do projeto p/ diferentes turmas

20 Sim, por serem recursos tecnoldgicos e de interesse da crianga

21 Orientagdo p/ escrita do projeto, divulgagdo ampla a rede de ensino, formag&o p/

todos os professores p/ uso de todos os aparelhos do farol.

Participante 2 — (P2):

QUESTAO | RESPOSTA
01 ja tive contato, para conhecer - intermediario
02 foi bem interessante, pois algumas criangas ndo tinham acesso a tecnologia, até

mesmo suas familias, conheceram durante o projeto
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03 calendario digital, linha do tempo, fotos impressas, montagem do album, kit
multimidia, celular, tablet, impressora, notebook, fotos impressas, polaroyd, cdmera
digital

04 Relagdo entre o aprendizado do professor e o aluno. Organizou o acesso a tecnologia,
a diferentes tipos de familia

05 utilizamos como ferramenta de pesquisa e exploragdo pelas préprias criangas

06 mostrar para as criangas que o celular e TV podem ter diversas utilidades além do
que aprendem em casa (assistir e jogar).

07 percebemos o envolvimento maior da turma, pois despertaram grande interesse nas
tecnologias pela facilidade e rapidez em resolver problemas e sanar duvidas

08 Professores participarem de formagao e ampliarem o acesso a diferentes turmas do
CMELI. Desde as turmas de pequenos utilizando as tecnologias em sala de aula.

09 maior interesse das criancas nas propostas, pois para alguns a maioria dos
equipamentos era novidade

10 percebemos o interesse das criangcas no ano seguinte em utilizar as tecnologias que
conheceram no ano anterior nas praticas atuais

11 gue podemos utilizar diversos recursos para investigar e instigar as criangas a
aprender e participarem das propostas

12 que podemos utilizar de diversas ferramentas para as criangas realizarem
investigacdes e suas criacdes

13 10 pois conseguimos atingir 100% das familias e inclui-las nas praticas do projeto

14 no inicio precisamos explicar para as familias a importancia da participa¢do da familia
para o projeto acontecer

15 o uso correto, com planejamento, das tecnologias auxilia nas investigacGes dentro e

fora da sala
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16 incentivo as criancgas e familias ao uso correto e limitado a tecnologia com criancgas
em casa

17 sim, pois aprendemos a utilizar a tecnologia para desenvolver até mesmo as praticas
mais simples em sala

18 no nosso CMEI o uso é liberado para todas as turmas, porém, em algum CMEI o uso
ainda é restrito, principalmente por parte das ccas.

19 divulgacdo do projeto para diferentes turmas

20 sim, utilizamos para diversos projetos e praticas do dia a dia

21 ampliar oferta de numero e vagas no projeto incentivo para um nudmero maior de

profissionais

Participante 3 — (P3):

QUESTAO | RESPOSTA

01 Avangado - trabalho constantemente e domino suas ferramentas

02 Foi uma experiéncia bem interessante, pois trouxe vdrias peculiaridades das criangas
ao utilizarem as ferramentas do farol mével.

03 Calenddrio, calendario digital, fotos, linha do tempo, montagem de album de
figurinhas utilizando o kit multimidia, tablet, celular, impressora, notebook,
polaroide, camera digital.

04 Relagdo ensino e aprendizagem professor e aluno trazendo tambem oportunidade
de diferentes formas de ensino para aprendizagem para as criancas com propostas
inovadoras com materiais diferentes.

05 Com instrumentos de pesquisa e exploragdo nas propostas
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06

De mostrar que a tecnologia pode ser utilizada de outra forma além de assistir videos
e jogar joguinhos, superando estes desafios com conversas e mostrando novas
possibilidades.

07

As criangas se desenvolveram bastante trazendo mudancas de como eles viam e
utilizavam as tecnologias, tendo um caso especifico de uma crianca que ndo mexe o
braco esquerdo onde fazia tracos fracos ao tentar realizar a tentativa de escrita do
nome e ao utilizar o computador a facilidade com o que digitou seu nome e a utilizar
0 mouse.

08

Professores participarem de formagGes ofertadas pela rede e trazer para as demais
turmas (todas) propostas inovadoras e criativas.

09

Um melhor aprendizado das criangas, comunica¢dao mais facil, trazendo o maior
interesse e pesquisa com as criangas.

10

Como seguimos a turma m, percebemos que eles trouxeram para este ano as
aprendizagem do ano anterior, cobrando pesquisas e propostas com mais
tecnologias.

11

Que podemos utilizar diversos recursos para investigar e instigar as criancas a
aprender e participarem das propostas. Assim como nds aprendemos a utilizar as
ferramentas disponiveis

12

utilizando as ferramentas do farol moével para instigar e provocar as criancas e utilizar
para pesquisas com as criangas

13

10 experiéncia foi bem interessante, a aplicacdo do projeto foi bem legal pois
participar do PAE deu um incentivo a mais no nosso trabalho e desenvolvimento

14

incentivar as familias a participar das propostas no inicio com relacdo as fotos
enviadas pelas familias pois demoravam um pouco para enviarem

15

se os profissionais souberem utilizar nas propostas e interesses das criancas se alinha
com as propostas da rede

16

conscientizacdo do uso das tecnologias de forma correta
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17 sim, pois auxiliou com as pesquisas, instigacdo das criancas, perceber as
peculiaridades das criangas.

18 cada vez mais presente em sala de aula e acesso total sem medo para criangas
utilizarem

19 apresentacao do projeto para diferentes turmas

20 sim, pois trazem novas possibilidades nas propostas

21 ampliagdo de vagas para o PAE, utilizagdo maior do farol mével nos projetos.

Participante 4 — (P4):

QUESTAO | RESPOSTA

01 Sim, nivel intermediario

02 Foi uma experiéncia enriquecedora, na qual pudemos comprovar que criangas
pequenas e bem pequenas sao capazes de aprender com tecnologia

03 Trabalhamos com etapas, iniciando com rodas de conversa para investigar o
conhecimento inicial das criangas, seguidos da etapa de repertoriar as criangas
finalizando com aplicacdo e avalia¢do de aprendizagem adequados a cada faixa
etaria.

04 O PAE promove basicamente a pesquisa, € a tecnologia e ciéncia sdo campos
propicios para a pesquisa, a qual trouxe novas perspectivas para a minha pratica
pedagogica.

05 No uso das ferramentas como lupa, microscopio, entre outros nas experiéncias
cientificas e de tablets, celulares, impressora 3D e laptops nas praticas com
tecnologia.

06 O maior desafio foi o de aprender a usar os equipamentos e os aplicativos

selecionados, os quais pude contar com a ajuda das parceiras e de tutoriais
proprios.
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07 Em momentos de observagao e conversas com as criangas ¢ também através de
feedback das familias, que tiveram a percepcao da aquisi¢ao do conhecimento.

08 Buscar a formagdo necessdria, bem como propostas ricas em uso de
tecnologias, implementando a pratica da pesquisa no cotidiano das criangas,
formando pequenos pesquisadores.

09 As criancgas tiveram sua curiosidade agucada, desenvolvendo o pensamento
critico e cientifico.

10 Houve uma aceitacdo enorme das criangas em participar deste projeto,
mostrando-se ansiosas pela proxima proposta a medida que ela ia avangando.

11 Hoje ja busco a comprovacao de minhas hipoteses através de resultados, € a
metodologia cientifica ¢ fundamental nesse processo.

12 Busco trabalhar em consonancia com o curriculo da Educagao Infantil, que por
sua vez ¢ norteado pelas premissas da BNCC.

13 10, tive excelentes orientadores e parceiras maravilhosas para realizacao desse
projeto.

14 O maior desafio é o envolvimento das familias, e a falta de funcionarios no
CMEI As familias participaram principalmente em eventos como a mostra de
trabalhos, e a falta de funcionarios fez com que nao realizassemos tudo o que
gostariamos, entdo reduzimos as propostas.

15 Entra no eixo “pensamento computacional” da BNCC, que desenvolve o
raciocinio légico e solucdo de problemas, entre outros aspectos.

16 As criangas participavam aproximadamente uma vez por semana do projeto,
mas sempre se mostravam ansiosas pela “proxima vez”. Também tivemos
retorno das familias sobre a aplicacao do projeto o qual foi positivo.

17 Sim, pois sai da zona de conforto e aprendi novas técnicas e estratégias.

18 O Farol do Saber tem muitas possibilidades, por isso € possivel criar inumeras

propostas utilizando seus recursos.
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19 Talvez uma maior formacdo dos profissionais que ainda ndo dominam os
recursos do Farol

20 Sim, pois além de ser um recurso excelente, ainda ndo utilizei tudo que ¢
oferecido.

21 Ampliacdo da formagdo continuada para aprender a usar os recursos, bem

como aprimorar a manuten¢do dos equipamentos. Aumentar o quadro de
funciondrios para (adequar) garantir as horas de permanéncia a fim de
aprimorar o planejamento das propostas.

Participante 5 — (P5):

QUESTAO | RESPOSTA

01 Intermedidrio - sem dominar todas as suas ferramentas

02 No bergario as criangas amaram o trabalho com luzes e sombras realizando o
uso das lanternas e celulares. Eles observaram as suas proprias sombras e
faziam tentativas de pegar a sombra.

03 Nao respondeu

04 De forma pratica se entrelaca fazendo com que os campos de experiéncia
fiquem em evidéncia.

05 Através das tematicas que iriamos desenvolver, como as praticas com luzes
trazendo a tecnologia e as cores agucando o descobrimento de cada um.

06 O maior desafio foi comigo mesma, pois precisei aprender como funcionaria

para poder ensinar, ma so aproveitamento foi de forma abundante, pois ao
ensinar tudo foi ficando mais claro.
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07

As respostas das criangas foram notaveis e super positivas, 0os maiores
esperavam ansiosos para os encontros ¢ os menores amavam desfrutar do que
lhes era entregue desde uma simples lanterna a um tablete/celular.

08

Realizagdo com frequéncia dos objetivos

09

Trazer a tecnologia para dentro de sala trouxe procimidade ente professor e
aluno, despertando interesse e aprofundamento. A atencao e o querer foram os
que se destacaram.

10

Aprimoramento e Inovacao foram as chaves para o peojeto PAE

11

A experiéncia foi fundamental para trazer uma outra visdo de um novo
caminho, acreditando que mesmo com limita¢des € possivel ir em frente e fazer
diferente, fazendo assim com que a abordagem pedagdgica fosse ampliada.

12

A relagdo entre os dois pontos pode ser didria e de forma leve desde que
planejada e nao ser olhada como um peso, assim as propostas se tornam
atrativas.

13

Experiéncia 8, pois aprendi muitos, mas precisei me permitir ser esticada para
desenvolver o trabalho que gostariamos de realizar.

14

Desafio — aprender a lidar com a tecnologia sem querer desistir. A estratégia
foi ouvir as colegas, ler sobre o assunto e ver que € possivel.

15

Aqui ao meu ver depende muito do querer profissional, as professoras t€ém um
percentual alto para que as coisas aconte¢am, mas precisam tentar. Ha sim
divergéncias entre Farol e municipio, mas € possivel ser realizado.

16

O posicionamente das professoras frente ao trabalho desenvolvido foi muito
satisfatorio, umas despertavam interesse em aprender, outras apoiavam as
propostas, assim como incentivavam as criancas na realizagao.

17

Com toda certeza sim, ele abriu um leque de novas possibilidades, trazendo
novos interesses no desenvolvimeto do planejamento quanto na aplicagao.
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18 Entendo como uma grande possibilidade de engajamento as praticas da cultura
maker, porém ¢ preciso que os profissionais queiram participar dessa
ampliagdo e crescer junto com o que ¢ oferecido.

19 Talvez com aprofundamento de qualificacao aos profissionais da unidade.

20 Sim, pois € possivel realizar a aplicacdo dentro de todas as faixas etarias.

21 Abordagem temadtica, aprofundamento de qualificagdo adequada.

Participante 6 — (P6):

QUESTAO | RESPOSTA

01 Sim, avangado trabalho constantemente e dominio suas ferramentas

02 A experiéncia que tivemos durante a aplicacdo das atividades foi de um
envolvimento das criancas durante todo o processo, nos mostrando interesse e
pedindo novas atividades.

03 A principal estratégia empregada foi a de mostrar para as criancas a fungao
educacional e de aprendizado que as tecnologias nos apresentavam

04 No Projeto Pesquisa-A¢ao na Escola o principal objetivo pedagodgico ¢ uma
intervencdo significativa e demanda pela instituicdo. Entdo levando em
consideragdo as demandaspor tecnologias das criangas utilizamos no nosso
projeto essas intervengdes tecnologicas.

05 Utilizamos o Farol durante as pesquisas dos materiais que seriam usados. Para
gravacao dos videos informativos. Lupas, lanternas e caixa de luz no trabalho
com os bebeés.

06 Os principais desafios que enfrentamos foi a falta de profissionais, que

impossibilitou algumas aplicagdes, a questao de pouco tempo para aplicagao.
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07

O maior impacto no aprendizado foi o envolvimento das criancas durante o
projeto, suas demonstragoes de afeto e conhecimento durante o passar do
tempo.

08

Utilizar com frequéncia e explorar melhor as tecnologias disponiveis no farol.
Além de, fazer uma pesquisa sobre novas tecnologias disponiveis.

09

O beneficio mais importante observado foi o aprimoramento da minha pratica,
com um envolvimento e compreensao dos alunos, além de, uma facilidade em
apresentar determinadas informagdes.

10

Nosso PAE nos trouxe alguns frutos positivos, realizamos algumas mostras,
aprimoramos nosso conhecimento sobre o uso das tecnologias.

11

A influéncia que o PAE demonstrou foi a de uma escrita e abordagem
académica, a iniciagdo no campo de pesquisa e uma leitura com frequéncia dos
temas educacionais.

12

A relagdo do farol e das propostas estdo interligadas, ao utilizar o farol estamos
contemplando os objetivos propostos no curriculo.

13

9 — Algumas praticas realizadas poderiam ter sido feitas de forma diferente e
com uma aplica¢do rica em aprendizado.

14

Os principais desafios foram na falta de profissionais que influencia na
aplicagdo de determinadas atividades e para superar deixamos algumas
proposta enxutas na aplicacao.

15

Como o farol foi disponibilizado pela SME ele se alinha com o curriculo, mas
falta investimento na capacita¢ao dos profissionais.

16

Alguns profissionais relatam que a scriangas comegaram a pedir alguns
elementos do farol na pratica em sala.

17

O impacto na minha pratica educacional foi imenso, descobri novas formas de
ensino e meios educacionais.
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18 A cada ano de PAE veremos uma maior utilizagdo do farol e oportunidades de
incluir as tecnologias em sala.

19 Capacitacao dos profissionais e incentivo para utilizagcdo de novas tecnologias
disponiveis.

20 Pretendo continuar usando, pois percebi um interesse e um maior envolvimento
dos alunos durante o processo de ensino.

21 Capacitacao adequada de utilizagao das tecnologias disponiveis.

Incentivo as praticas com os Farois.
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APENDICE 3 — RESULTADO ANALISE DE POLARIDADE P1
1: +.200
Already had contact — intermediate,
2: +.283
Provide access to technologies for children to explore.
3:.000

Digital calendar, calendar, timeline, album, tablet, cell phone, printer, photos, notebook, Polaroid,
multimedia, photo cameras, old printing press.

4: £517

Teacher-student teaching and learning relationship, with innovative proposals.
5: +283

We use exploration and research as resources,
o: + 141

Raise children’s awareness about the correct use of media (writing their name, drawing,
photographing, messaging, researching, and calling).

T: +.665

Some children did not have access to these resources, but they expanded their knowledge and
became familiar with them,

8: ~633

Expanding access for all teachers to gain comprehensive knowledge of technologies.
9: -.090

Tt keeps their attention for longer, some children did not have knowledge of the technologies,
L: +. 155

Technologies should be used more frequently, as today's children already have knowledge of some
technologies,

11: - 475

Introducing children to new technologies and promoting conscious usage (not just YouTube,
TikTok, and inappropriate videos),

12: +.173
Reat resource for research, investigations, and expanding knowledge for children and teachers.

13: +.388

10 = Satisfactory experience and the implementation of the project was good for both children,
teachers, and families.

lecalhost: 16104/ sassionpalarnity.himl 112
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14: +2712

Engage families in the project (from the beginning),
15: +.441

Including in the planning and assistance with proposals applied in day-to-day activities.
16: +. 146

Awarenass of children and families about the correct use of cell phones, tablets, notebooks, and
even TV,

17 +715
Yes, they ane new and modern resources, but some teachers have difficulty exploring them.
18: +.237
Increasingly present in the classroom and full access for exploration.
19: 000
Presentation of the project to different classes.
20: +.447
Yies, because they are technoloeical resources and of interest o the children.
21: + 181

Cuidance for writing the project, widesprenad dissemination in the education network, training for
all teachers for the use of all lighthouse devices.

lecalhost: 161045 ssionipolasty.himl 212
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APENDICE 4 - RESULTADO ANALISE DE POLARIDADE P2

1:.000
I've had some exposure, to get acquainted - intermediate.
2: +.261

It was quite interesting, as some children didn't have access to technology, and even their families
got to know it during the project.

3:.000

Digital calendar, timeline, photos printer, album, tablet, cell phone, notebook, Polaroid,
multimedia, photo cameras, old printing press.

4: +.429
Relationship between teacher and student leamning.
5: +.233
Organized access to technology for different types of families.
6: +.134
We use it as a tool for research and exploration by the children themselves.
T: +.179

Show children that the cellphone and TV can have various uses beyond what they learn at home
{(watching and playing).

8: +.402

We noticed greater involvement from the class, as they showed great interest in technologies due
to the ease and speed in solving problems and clearing doubts.

9: +. 155

Teachers participating in training and expanding access to different groups/classes at the
Childhood Education.

10: .000
Starting from the youngest classes, using technologies in the classroom.
11: +.560

Greater interest from the children in the proposals, as most of the equipment was new to some of
them.

12: +.098

We noticed the interest of the children in the following year in using the technologies they became
acquainted with in the previous year in current practices.

13: +.497

lpcalhost: 14846 sessionipolarity himl 12



14

15:

16:

17:

19:

20:

21:

22:

That we can use various resources to investigate and encourage children to leam and participate in
proposals.

Lo

That we can use various tools for children to conduct investigations and their creations.
+.155

10} because we managed to reach 100% of the families and include them in the project's practices.

+.252

At the beginning, we need to explain to families the importance of family participation for the
project to happen.

+.219

The correct use, with planning, of technologies aids in investigations inside and outside the
classroom.

+212

1 encourage children and families to use technology correctly and in a limited way with children at
home.

+ 350

Yes, because we leamed to use technology to develop even the simplest practices in the classroom.

- 104

In our CMEIL the use is allowed for all classes, however, in some CMEIs, the use is still restricted,
mainly by the children.

+224

Project promotion for different classes.

+.231

Yes, we use it for various projects and day-to-day practices.
+.236

Increase the number of slots and vacancies in the incentive project to accommodate a greater
number of professionals.

locaihost. 14846 session ipolanty himl
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APENDICE 5 - RESULTADO ANALISE DE POLARIDADE P3
1: +.990
Advanced - | work consistently and master its tools.
2: +.330

It was a very interesting experience because it brought several peculiarities of the children when
using the tools of the mobile lighthouse.

3:.000

Digital calendar, timeline, photos printer, album, tablet, cell phone, notebook, Polaroid,
multimedia, photo cameras, old printing press.

4: +.714

Teacher-student teaching and learning relationship also bringing opportunities for different
teaching methods for children's learning with innovative proposals using different materials.

5:+177
With research and exploration instruments in the proposals.

6: +.300

To show that technology can be used in other ways besides watching videos and playing games,
overcoming these challenges through conversations and demonstrating new possibilities.

7:-.153

The children developed significantly, bringing changes in how they saw and used technologies,
with a specific case of a child who doesn't move their left arm, where they made weak strokes

when trying to write their name, and when using the computer, how easily they typed their name
and used the mouse.

B+ 273

Teachers participating in training offered by the network and bringing innovative and creative
proposals to all other classes (all of them).

9: +.895

Improved learning for children, easier communication, bringing greater interest and research with
the children.

10: +.016

As we followed class M, we noticed that they brought the leaming from the previous year into this
one, demanding more technology-based research and proposals.

11: +.016

As we followed class M, we noticed that they brought the leaming from the previous year into this
one, demanding more technology-based research and proposals.

12: +.016

localhost: 1484 Bisessionpolanty himl 172
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As we followed class M, we noticed that they brought the leaming from the previous year into this
one, demanding more technology-based research and proposals.

13: -.089
Using the tools of the mobile lighthouse to instigate and provoke children and to use for research
with the children.

14: + 745

10 The experience was very interesting, the implementation of the project was very cool because
participating in the PAE gave an extra incentive to our work and development.

15: .000

Incentivize families to participate in the proposals at the beginning regarding the photos sent by
families because they took a while to send.

16: +. 104

If professionals know how to use them in the proposals and interests of the children, it aligns with
the proposals of the network.

17: +.227

Awareness of the correct use of technologies.

18: +.243
Yes, because it assisted with research, instigation of the children, and understanding the
peculiarities of the children.

19: -.025

More and more present in the classroom, with total access without fear for children to use.

20: .000

Presentation of the project to different classes.

21: +.533

Yes, as they bring new possibilities to the proposals.
22: +.294

Expansion of vacancies for the PAE, increased use of the mobile lighthouse in projects.

locaihost: 14846 session palarnty himl a2
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APENDICE 6 - RESULTADO ANALISE DE POLARIDADE P4

1: +.693
Yes, intermediate level.
2: +.931

It was an enriching experience, in which we were able to prove that young and very voung
children are capable of learning with technology.

3: 395
We work with stages, starting with conversations to investigate the initial knowledge of the

children, followed by the stage of repertoire with the children, and ending with application and
evaluation of learning suitable for each age group.

4: +.576

The PAE basically promotes research, and technology and science are fields conducive to
research, which brought new perspectives to my pedagogical practice.

5: +.096

In the use of tools such as magnifying glass, microscope, among others in scientific experiments
and of tablets, cell phones, 3D printers, and laptops in technology practices.

G6: + 110

The biggest challenge was leaming to use the equipment and selected applications, for which |
could count on the help of partners and self-tutorials.

7: +.298

During moments of observation and conversations with the children, as well as through feedback
from families, who perceived the acquisition of knowledge.

8: +.353

Seek the necessary training, as well as proposals rich in the use of technology, implementing
research practice in the daily lives of children, forming little researchers.

9: +.095
Children had their curiosity piqued, developing critical and scientific thinking.
10: +.457

There was an enormous acceptance from the children to participate in this project, showing
themselves eager for the next proposal as it progressed.

11: +.318
Today, 1 seek to prove my hypotheses through results, and the scientific method is fundamental to
this process.

12: +.433

locaihost: 1484 Bisessson polarnity himl 172



13:

14:

15:

16:

17:

18:

19:

20:

21:

22

2

I seek to work in alignment with the Early Childhood Education curriculum, which in turn is
guided by the premises of the BNCC. 10, | had excellent advisors and wonderful partners for the
realization of this project.

=250
The biggest challenge is the involvement of families and the lack of staff at the CMEL
-047

The families mainly participated in events such as the work exhibitions, and the lack of staff
prevented us from doing everything we wanted, so we reduced the proposals.

+ 067

It falls under the ‘computational thinking' axis of the BNCC, which develops logical reasoning and
problem-solving, among other aspects.

+ 387

The children participated in the project approximately once a week, but they were always eager
for the "next time.'

+.390

We also received positive feedback from the families regarding the project’'s implementation.
+.607

Yes, because | stepped out of my comfort zone and leamed new techniques and strategies.
+.141

The Farol do Saber has many possibilities, so it is possible to create numerous proposals using its

resources.
- 062

Perhaps more training for the professionals who have not yet mastered the resources of the Farol.
+. 465

Yes, because besides being an excellent resource, | haven't used everything that is offered yet.
+.631

Expansion of continuous training to learn how to use the resources, as well as improving
equipment maintenance.

+ 715

Increase the staff to ensure adequate hours of presence in order to enhance the planning of
proposals.

ocahost: 1484 B/sesson polanity hml
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APENDICE 7 - RESULTADO ANALISE DE POLARIDADE P5

1:.000

Intermediate - without mastering all of its tools.

2: +.338
In the nursery, the children loved working with lights and shadows using flashlights and cell
phones.

3000

They observed their own shadows and made attempts to catch the shadow.
4: +277

In a practical way, it intertwines, making the fields of experience stand out.
5: +.189

Through the themes we would develop, such as practices with lights bringing technology and
colors sharpening everyone's discovery.

6: +.868

The biggest challenge was with myself, as | needed to leamn as an employee in order to teach, but

the learmning was abundant, as everything became clearer when teaching.
7: +.803

The children's responses were remarkable and very positive; the older ones eagerly awaited the

meetings, and the younger ones loved enjoying what was given to them, from a simple flashlight

to a tablet/cell phone.

8 +224
The frequent achievement of objectives.

9. +.613

Bringing technology into the classroom brought closeness between teacher and student, sparking

interest and deepening understanding.

10: +.333

Attention and willingness were the ones that stood out.

11: +.452

The improvement and innovation were the keys to the PAE project.

12: +.332

The experience was crucial in bringing another perspective of a new path, believing that even with
limitations it's possible to move forward and do things differently, thus expanding the pedagogical

approach.
13: +.255

lszaihost: 1484/ sassionipol anty himl
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14:

15:

16

17:

19:

20

21:

22:

24:

25:

26:

154

The relationship between the two points can be daily and light if planned and not viewed as a
burden, thus making the proposals attractive.

+ 633

Experience 8, as [ learned a lot, but | needed to allow myself to be stretched to develop the work
we wanted to accomplish.

+ 271

Challenge — leaming to deal with technology without wanting to give up.

Lo

The strategy was to listen to colleagues, read about the subject, and see that it is possible.
+.245

Here, in my view, it depends a lot on the professional’s willingness.

Loy

Teachers have a high percentage for things to happen, but they need to try.
+.422

There are indeed differences between Farol and the municipality, but it is possible to be
accomplished.

+.534
The teachers' attitude towards the work developed was very satisfactory.

+.691

Some showed interest in leaming, while others supported the proposals and encouraged the
children in their activities.

+. 360
Absolutely, yes.
+.554

It opened up a range of new possibilities, bringing new interests in both the planning and
implementation stages.

+. 444
1 see it as a great opportunity for engagement in maker culture practices.

+ 189

However, it's necessary for professionals to want to participate in this expansion and grow
alongside what is offered.

o0
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Perhaps with further qualification for the professionals in the unit.

27: +.241

Yes, because it's possible to implement it across all age groups.

28: +.306
Thematic approach, deepening of appropriate qualification.

locaihost: 1484 Bisesson polanty hml
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APENDICE 8 — RESULTADO ANALISE DE POLARIDADE P6
1: +.683
Yes, advanced work constantly and mastery of its tools.
2: +.265

The experience we had during the implementation of the activities invelved the children
throughout the process, showing us interest and asking for new activities.

3: +.459

The main strategy employed was to show the children the educational and learning function that
technologies presented to us.

4: +. 126

In the Action Research Project at School, the main pedagogical objective is a meaningful
intervention demanded by the institution.

5: -.080

Considering the children's demands for technology, we incorporated these technological
interventions into our project.

6: -.281

We used the Farol during the research of the materials that would be used.

T: +.065
For recording informative videos, magnifying glasses, flashlights, and a lightbox in the work with
babies.

8: -394

The main challenges we faced were the lack of professionals, which prevented some
implementations, and the issue of limited time for application.

9. +. 618

The greatest impact on learning was the involvement of the children during the project, their
displays of affection and knowledge over time.

10: +.698

To frequently use and explore the technologies available in the Farol, as well as to conduct
research on new available technologies.

11: +1.524

The most important benefit observed was the improvement of my practice, with increased student
engagement and understanding, as well as ease in presenting certain information.

12: +.470

Our PAE brought us some positive outcomes: we held some exhibitions and improved our
knowledge about the use of technologies.
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13: + 255

The influence that the PAE showed was that of an academic writing and approach, initiation in the
field of research, and frequent reading of educational topics.

14: 000

The relationship between the Farol and the proposals is interconnected.
15: -.069

By using the Farol, we are addressing the objectives outlined in the curriculum.
16: +065

9 - Some practices carried out could have been done differently and with a richer leaming
application.

17: +069

The main challenges were the lack of professionals, which influenced the implementation of
certain activities, and to overcome this, we streamlined some proposals in the application.

18: -.029

Since the Farol was provided by the SME, it aligns with the curriculum, but there is a lack of
investment in professional training.

19: +.097

Some professionals report that children have started to request certain elements from the Farol
during classroom practice.

20: +1.003

The impact on my educational practice was immense; | discovered new teaching methods and
educational resources.

21: +.458

With each year of PAE, we will see greater use of the Farol and opportunities to include
technologies in the classroom.

22: +.678
Training for professionals and encouragement for the use of new available technologies.

23: +.306

I intend to continue using it because | noticed an interest and greater involvement of the students
during the teaching process.

24: +.460
Adequate training in the use of available technologies.

25: +.306
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Encouragement of practices with the Fardis.
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