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RESUMO

Esta € uma pesquisa qualitativa de cunho exploratorio, que objetivou
investigar a utilizacdo de softwares/aplicativos no ensino da matéria de geografia em
duas escolas municipais no ensino fundamental de Curitiba — Parana. Para isso, foram
entrevistadas uma professora de cada escola. Também foi construido um questionario
com quatorze questdes objetivas. Foram utilizados diversos autores no capitulo I, que
dialogam com suas pesquisas na area da educacao e das inovacdes de tecnologias
e comunicagcdo como; Tania Porto (2006), Armando Valente (2013), Rosana Lopes
(2005), Sa e Endlich (2017). No capitulo Il foram utilizados os autores que aplicaram
conteudos utilizando softwares/aplicativos no ensino da matéria de geografia no
ensino fundamental como; Ricarte e Carvalho (2011), Santos e Rosa (2017), Neiva
(2023) e Macédo (2020). Os resultados destas pesquisas apontaram que para 0 uso
de softwares/aplicativos para o ensino de geografia contribuem para a apropriacao do

conhecimento geografico por parte do aluno.

Palavras-chave: Softwares. Geografia. Educacgéo. tecnologias. Ensino fundamental.



ABSTRACT

This is qualitative research of an exploratory nature, which aimed to investigate
the use of software/applications in teaching geography in two municipal elementary
schools in Curitiba — Parana. For this, a teacher from each school was interviewed. A
guestionnaire was also created with fourteen objective questions. Several authors
were used in chapter I, who discuss their research in education and technology and
communication innovations such as Tania Porto (2006), Armando Valente (2013),
Rosana Lopes (2005), Sa and Endlich (2017). In chapter Il, authors who applied
content using software/applications in teaching geography in elementary school were
used, such as Ricarte and Carvalho (2011), Santos and Rosa (2017), Neiva (2023)
and Macédo (2020). The results of these research showed that the use of
software/applications for teaching geography contributed to the appropriation of

geographic knowledge by the student.

Keywords: Software. Geography. Education. technologies. Elementary School.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho de conclusdo de curso tem como objetivo analisar o uso de
softwares/aplicativos nas aulas de Geografia no ensino fundamental das escolas
municipais da cidade de Curitiba. Este trabalho esta organizado a partir de uma
introducé@o, do memorial, da justificativa, problematizacéo, dos objetivos pretendidos
para a investigacdo. O capitulo | tem por titulo: Educagéo, Tecnologia Digitais e
Professores. O capitulo Il tem por titulo: Tecnologias Digitais nas Aulas de Geografia.
A metodologia de pesquisa apresenta como foram realizadas a pesquisa nas escolas
municipais e no item 5 apresentamos a analise do questionario que foi enviado as

professoras e o item 6 apresenta as consideracoes finais.

1.1 MEMORIAL

Chamo-me Lucineide Pereira, sou estudante do curso de Licenciatura em
Pedagogia na Universidade Federal do Parana. Atualmente resido na cidade de
Curitiba, Parana. Sou natural da cidade de Ipord, Parana. Aos 8 anos de idade iniciei
meus estudos em uma escola rural e publica proxima ao sitio que morava com meus
pais. Nesta escola eram ministradas aulas de 12 a 42 série, em 1992, conhecido como
primario na época. Nesta escola ndo havia mais que uma sala de aula. Todas as séries
eram feitas juntas com as demais criancas que ali estavam matriculadas e a nossa
merenda também era feita nesta sala. Foi assim que fui alfabetizada por uma Unica
professora da escola que se chama Maria Bela. Hoje, ainda mantenho contato com
ela.

Logo apds eu concluir os estudos que esta escola rural oferecia, eu e minha
familia nos mudamos para a cidade de Ipord, Parana. Nesta cidade dei continuidade
aos estudos no Colégio Estadual Doutor Antenor Pamphilo dos Santos. Fiz da 52 até
a 72 série neste colégio. Depois fui embora da cidade com minha familia e continuei
a estudar na 82 série na cidade de Cabrelva, Sdo Paulo, no periodo noturno. Durante
o dia eu treinava no Ginasio Municipal de Esportes Dr. Nicolino de Lucca,
popularmente conhecido como Bolao na cidade de Jundiai SP, jogando voleibol, um

esporte que aprendi a jogar nas aulas de educacao fisica.
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Concluido o ensino fundamental na cidade de Cabreuva SP, retornei a morar
na cidade de Ipord (PR) e no ano de 2002/2003 voltei a estudar no Centro de
Educacédo Basica Jovens e Adultos Levy Gongalves de Oliveira — E. F. M. onde cursei
0 12 e 2° ano do ensino médio. Em 2011, vivendo em Curitiba (PR), cursei 0 3° ano no
Colégio Estadual Pedro Macedo em 2011.

Este longo periodo fora da escola se deu porque estava trabalhando e tinha
me mudado para Curitiba. Trabalhei como empregada doméstica, morei e trabalhei
com varias familias neste periodo e ndo tive oportunidade de estudar. S6 consegui
terminar o ensino médio quando parei de morar no emprego e fui morar em um
pensionato.

No ano de 2015 minha irm& me convidou para morar com ela na cidade de
Palotina (PR), foi quando conheci a Universidade Federal do Parana. Através de
uma vaga de emprego como servente de limpeza comecei a trabalhar na UFPR. A
comunidade do setor de Palotina (PR) me encantou com o tratamento que recebia,
mesmo sendo apenas uma funcionéaria terceirizada da limpeza. O respeito e 0
acolhimento que recebi se tornou algo muito precioso para mim, bem como, um
estimulo a voltar a estudar. Vi que era possivel cursar uma faculdade publica.

Sai do trabalho e fui morar na casa da minha mae em Ipora (PR). Neste
periodo fiz amizade através das redes sociais face book, com um rapaz de Curitiba
(PR) e quando vim conhecé-lo pessoalmente falei sobre a universidade publica. Ele
se prontificou a realizar a minha inscricdo no processo avaliativo ENEM. Passei uma
semana em Curitiba e retornei para a casa da minha mée, decidida a estudar para
passar e obter uma vaga na faculdade.

Preparei-me buscando os conteddos na internet. Pesquisei sobre as provas
ja aplicadas nos exames anteriores; pesquisei como escrever uma boa redacao e
utilizando alguns livros escolares que tinha em casa. Depois de realizada a prova
ENEM, vi que a nota nao tinha sido muito alta, mas poderia me inscrever em alguns
processos seletivos. Consegui ser aprovada pelo processo FIES, ProUni e SISU.

E por ja conhecer um pouco da Universidade Federal do Parana e do setor
Palotina (PR), decidi ingressar no curso de Licenciatura em Computagdo no ano de
2016. Logo no inicio do curso tive a oportunidade de participar do projeto de extensao
de iniciacdo a programacao nas escolas publicas de Palotina. Neste projeto tive

acesso direto aos laboratorios de computacao das escolas, bem como as escolas, aos
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alunos e as demais profissionais da educacdo que compunham o quadro de
funcionarios da escola.

Este projeto foi muito importante para mim, porque passei a gostar muito do
ensino e da aprendizagem e decidi que queria trabalhar com a educagéo. Fiz a
reopcao de curso dentro da mesma instituicdo. E em 2018 solicitei mudanca para o
curso de Pedagogia, e ingressei no ano de 2019. Quando iniciei o curso de Pedagogia
pude ver como sédo as disciplinas, os conteudos, os professores e, entdo, compreendi
gue havia feito a melhor escolha, gosto muito do meu curso e tudo que ele engloba
sobre a educacéo.

A escolha do meu tema, sempre esteve ligado a mim, de alguma forma,
principalmente no contato que tive no curso de licenciatura em computacdo com 0s
professores, na escola e no cendario que ocorreu na pandemia de covid-19. Pensei,
como é importante a utilizacdo e o conhecimento sobre os softwares para as escolas.
Posso trabalhar na escola utilizando softwares que me possibilita manter uma
aproximagdo maior junto aos alunos com essas ferramentas de ensino e de
aprendizagem. Aplicar conteados do dia-dia de maneira simples, mediada pelo
professor na escola. Acredito muito, ser um processo de desenvolvimento do aluno e

do professor, pois 0s dois podem aprender juntos nesta pratica de uso de softwares.

1. JUSTIFICATIVA

A utilizacdo de softwares no ensino fundamental pode ser de grande
importancia para 0 ensino e para a aprendizagem, visto que, a maioria dos aplicativos
sdo desenvolvidos em forma de jogos, animacdes e videos, o que traz uma interacao
divertida entre o aluno com o contetdo proposto.

Em contato com alunos, no ano de 2016 em laboratorios de computacéo nas
escolas da cidade de Palotina-PR, no projeto de extensao de iniciagdo a programacao
do curso de Licenciatura em computacéo, pude ver o quanto as aulas nesse formato
sao apreciadas pelos alunos, que mesmo antes de estarem no ambiente, questionam
0 momento de irem para a pratica com os computadores.

Acredito que o interesse dos alunos de estarem em contato com a pratica de

uso dos computadores/aplicativos pode ser de grande valia para o professor
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desenvolver os contetdos de suas respectivas séries/disciplinas, garantindo sempre
0s conceitos pedagogicos e significativos para o processo de ensino e aprendizagem.

Para que esses softwares sejam utilizados nas escolas de ensino fundamental
€ preciso informar e preparar os profissionais da educacdo, em especial 0s
professores, que fardo a mediacéo entre os alunos e o conteudo, por meio do uso dos
softwares aplicados a educacédo. O uso dos aplicativos/softwares na escola pode
contribuir para a aprendizagem do aluno e para o incremento da acdo docente. Nos
dias de hoje os alunos ja possuem um contato significativo com a internet por meio de
aparelhos digitais como: o celular, notebook, tablets, Smart TV e computadores.

Meu desejo na realizacao desta pesquisa se justifica no sentido de que intento
aperfeicoar meu entendimento e conhecimento em relacao as praticas pedagdgicas
que utilizem softwares no ensino fundamental com vistas a contribuir para a pratica
docente. As tecnologias digitais tém avancado muito para novas e variadas formas de
utilizacao e os softwares séo ferramentas que bem aplicadas podem contribuir para a
compreensao dos conteudos ministrados em sala de aula por parte dos estudantes.
Acredito que a pesquisa venha contribuir para mim como futura pedagoga/professora.

2. 2 PROBLEMATIZACAO

Na pandemia de Covid-19, tivemos um cenéario em que ficou evidente uma
certa deficiéncia com o uso de softwares, entre profissionais da educacgéao e alunos do
ensino fundamental. Foi um momento atipico que mostrou a necessidade e a
importancia do dominio das préaticas de uso dessas ferramentas que possam
favorecer a educacdo em momentos presenciais e a distancia. A escola esta
preparada para trabalhar conteddos dos componentes curriculares através de
softwares? Os professores estéo se apropriando e buscando aprender mais sobre as
tecnologias digitais? E possivel que a utilizacio de softwares beneficie as praticas
pedagogicas? Como as escolas mantém uma internet de qualidade e a manutencao
de seus computadores? Todas as escolas do ensino fundamental ja possuem um

laborat6rio com computadores em bom estado de funcionamento?
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1. 3 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral

Analisar a utilizacdo de softwares nas aulas de Geografia em duas escolas

publicas do municipio de Curitiba.

1. 2.1.OBJETIVOS ESPECIFICOS

Examinar a aplicacdo de TICs como ferramentas pedagogicas no espaco da
escola.

Caracterizar as dificuldades enfrentadas pelos professores na utilizacdo dos
softwares nas aulas de Geografia.

Identificar estratégias pedagodgicas com a utilizacdo de softwares/aplicativos
do ensino de Geografia.

Levantar as necessidades de formacéo e capacitacdo de professores para a

utilizacao de softwares.

2.  METODOLOGIA DA PESQUISA EM EDUCACAO

No decorrer dos séculos a histéria da educacéo tem evidenciado fatores e
marcos importantes a respeito da educacao, como seu inicio com filésofos conhecidos
e seus métodos de ensino, que ndo deixaram de ser importante para a construcao de
saberes nos dias de hoje.

No Brasil os primeiros educadores foram os padres jesuitas, com ensino da
catequese patrocinada pela Igreja Catodlica, ainda no periodo colonial. Tivemos um
dos maiores educadores da historia brasileira, Paulo Freire (1997). Suas pesquisas
no ambito educacional sdo referenciais importantes para a educacéo. A educacao €
constituida pela sua historia e avanca através de pesquisas e novas descobertas de

ensino e aprendizagem no meio educacional
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Embora ndo se possa afirmar que o cientista nada tem a ver com estes
problemas, o certo € que a pesquisa cientifica ndo pode dar respostas a
questdes de “engenharia” e de valor, porque sua corregao ou incorregao nao
€ passivel de verificagdo empirica. (Gil, 1987, p. 53).

A pesquisa tem a intengédo de problematizar e analisar a realidade com o
objetivo de contribuir para o conhecimento humano, para a resolucao de problemas e
para fortalecer as instituicdes sociais. Uma boa pesquisa é aquela que traz respostas
significativas para o meio social, com a finalidade de sanar duvidas, movimentar e

modificar cenarios para melhor e trazer esclarecimentos.

Temos valorizado a opgao de temas engajados na pratica social. Temos
cobrado das pesquisas que tenham um objeto bem definido, que os objetivos
ou questdes sejam claramente formulados, que a metodologia seja adequada
aos objetivos e os procedimentos metodoldgicos suficientemente descritos e
justificados. A analise deve ser densa, fundamentada, trazendo evidéncias
ou as provas das afirmacdes e conclusées. Deve ficar evidente o avango do
conhecimento, ou seja, 0 que cada estudo acrescentou ao ja conhecido ou
sabido. (André, 2005, p. 32).

Em uma pesquisa educacional a busca por temas se divide por areas
epistemologicas diferentes como o da Sociologia da educacdo, Psicologia da
educacao, didatica do ensino de matematica etc.

Faco pesquisa em sociologia da educacéo, meu colega faz em sociologia da
educacédo, um outro em didatica de ensino a matematica, pertencemos a um
departamento de educagdo, a mesma poés-graduacdo, mas ndo existe
pesquisa educacional, e sim uma pesquisa sociolégica, psicoldgica, didatica
etc. sobre temas ligados a educacédo. (Charlot, 2006, p. 8).

O importante e somatdrio na pesquisa educacional, é que os resultados
obtidos podem ser compartilhados, dialogados, revistos e aproveitados pelos
educadores que atuam no campo da educacéo, pois a maioria deles sao publicados

em acervos educacionais e revistas periddicas.

Com a condicdo, é claro, de interessarmo-nos pelo que fazem nossos
colegas, de ler o que eles produzem, de promover debates com eles, de ter
projetos comuns. Quem aceita essa ideia de cultura comum ja introduz uma
especificidade no campo da pesquisa educacional. (Charlot, 2006, p. 9).

A pesquisa qualitativa € uma metodologia de pesquisa muito utilizada no meio
educacional, pois, como disse Thiollent (1985, p.74 apud, Monteiro, 1991, p.32). “No

Brasil, tal pesquisa ocupa um espaco crescente junto a educacéo, até mesmo apoio
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institucional”. Tem sido vista como metodologia derivada da observagao antropoldgica
e “como forma de comprometimento dos pesquisadores com causas populares
relevantes”. Com a contribuicdo da etnografia do estudo de campo podemos obter

uma pesquisa com mais conhecimento de uma determinada comunidade.

Tipicamente, o estudo de campo focaliza uma comunidade, que nao é
necessariamente geogréfica, ja que pode ser uma comunidade, que ndo é
necessariamente geografica, ja que pode ser uma comunidade de trabalho,
de estudo, de lazer ou voltada para qualquer outra atividade humana.
Basicamente, a pesquisa é desenvolvida por meio da observacao direta das
atividades do grupo estudado e de entrevistas com informantes para captar
suas explicagbes do que ocorre no grupo. Esses procedimentos séo
geralmente conjugados com muitos outros, tais como a andlise de
documentos, filmagem e fotografias. (Gil, 1999, p.57).

Podemos ver no meio educacional varios tipos de pesquisa que compdem

artigos, livros, revistas etc.

E sabido que toda e qualquer classificacdo se faz mediante algum critério.
Com relag@o as pesquisas, € usual a classificacdo com base em seus
objetivos gerais. Assim, é possivel classificar as pesquisas em trés grandes
grupos: exploratérios, descritivas e explicativas. (GIL, 1999, p.58).

A pesquisa bibliografica é feita a partir das pesquisas que ja estao publicadas
em livros e artigos cientificos. Eles sédo consultados por pesquisadores que querem
desenvolver uma pesquisa do mesmo tema que ja foi pesquisado e publicado por

outros autores.

A pesquisa bibliografica é desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Embora em quase
todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho dessa natureza, ha
pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliogréficas. Boa
parte dos estudos exploratérios pode ser definida como pesquisas
bibliograficas. As pesquisas sobre ideologias, bem como aquelas que se
propdem a uma andlise das diversas posicBes acerca de um problema,
também costumam ser desenvolvida quase exclusivamente mediante fontes
bibliogréficas. (Gil, 1999, p. 50).

Segundo (Gil, 1999, p.51) na pesquisa documental o material a ser
pesquisado sdo documentos que ndo se encontra em bibliotecas, suas fontes séo
diversificadas e dispersas. Podem-se identificar pesquisas elaboradas baseadas em
fontes documentais nas mais diversas, tais como: correspondéncia pessoal,

documentos cartoriais, registros de batismo, epitafios, inscricbes em banheiros etc.
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No estudo de caso o pesquisador pode fazer o estudo de caso Unico ou
multiplos, o que vai definir € o caso. Nesse sentido € preciso termos alguns cuidados

para que tenhamos uma pesquisa satisfatoria do tema ou assunto.

A andlise de um Unico ou de poucos casos de fato fornece uma base muito
fragil para a generalizag@o. No entanto, os propoésitos do estudo de caso néo
sdo os de proporcionar o conhecimento preciso das caracteristicas de uma
populacdo, mas sim o de proporcionar uma visdo global do problema ou de
identificar possiveis fatores que o influenciam ou sé&o por ele influenciados.
(Gil, 1999, p.58).

Neste sentido existe uma necessidade de o pesquisador obter dados
relevantes para visao global e, ndo somente para o local do seu estudo de caso. Para
iSso é necessario obter e buscar varias informacdes sobre 0 seu caso e analisar com
muito cuidado para identificar o problema e os possiveis fatores que influenciam ou

sao influenciados por ele.

2.1 Descricao da pesquisa de campo

O estudo de caso sera realizado em duas escolas municipais do ensino
fundamental na cidade de Curitiba (Parana), onde hoje trabalho em uma delas como
estagiaria na educacao especial no ensino fundamental. Nesta escola tive a
oportunidade de participar de aulas nos laboratérios de computacdao da escola
acompanhando meu aluno e, nestes momentos, também, pude obter experiéncias
com a turma e com os professores. Pude observar que os alunos gostam muito deste
momento e que a interacdo com as ferramentas trazidas pelos professores é bem-
vinda e utilizadas com éxito na aplicagdo de conteudo dos livros didaticos e no
planejamento escolar.

Como ja havia escolhido fazer o meu TCC sobre a utilizagéo de softwares no
ensino fundamental, comecei a fazer algumas perguntas para professores que
estavam ministrando aulas nos laboratérios de computacao. Neste diadlogo com os
professores, tive um contato com a professora D de Geografia que me informou ter
desenvolvido um site para trabalhar com os alunos utilizando os conteudos do livro

didatico.
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A partir deste dialogo resolvi fazer a pesquisa e pensei em criar um
questionario com 10 questdes a serem respondidas pela professora. Falei com a
professora D se aceitaria responder a minha pesquisa para o TCC sobre suas aulas
utilizando softwares. Ela prontamente disse que sim. No decorrer da minha explicagao
sobre a pesquisa ela me disse ter uma amiga que também é professora de Geografia
no ensino fundamental que também usa softwares em suas aulas. Pedi-lhe, se poderia
fazer contato com ela. Ela disse-me que sim, que faria o contato. Eu disse que para
mim seria muito melhor poder entrevistar duas professoras sobre o mesmo tema, para
obter uma analise mais complexa.

Entéo, o questionario foi elaborado contendo quatorze questdes a respeito da
utilizagdo de softwares/aplicativos e midias para o ensino de geografia no ensino
fundamental, sobre a formacéo de professores e tecnologias. Logo apés a constru¢ao
do questionario, as questdes foram enviadas para as professoras aqui denominadas
D e P, por aplicativo de WhatsApp com a informacéao de que as respostas poderiam
ser respondidas por audio.

E em um periodo de duas semanas a professora D fez o retorno do
guestionario com as respostas escritas e informou que preferia escrever, pois para ela
era melhor. E apds mais duas semanas a professora P, também, retornou o

questionério com as respostas, mas em formato de audio. Informou que o preferiu

responder por audio porgue nao tinha muito tempo para escrever.

2 CAPITULOI
EDUCA(;AO, TECNOLOGIA DIGITAIS E PROFESSORES
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3. Educacéo, tecnologia e professores

No decorrer dos séculos da histéria humana, ocorreram muitas mudangas em
relacdo as tecnologias e consequentemente, com 0s meios de comunicacao. Nos dias
atuais ela tem avancado cada vez mais e chegado praticamente a todas as pessoas
principalmente, aquelas que possuem um aparelho de smartfone. Sdo varias opcdes
de aplicativos e redes sociais a serem acessadas de onde o individuo esteja, basta

ter uma rede de wifi disponivel para conectar. Temos o0 “mundo em nossas maos”.

Novas formas de pensar, de agir e de comunicar-se sao introduzidas como
hébitos corriqueiros. Nunca tivemos tantas altera¢des no cotidiano, medidas
por multiplas e sofisticadas tecnologias. As tecnologias invadem os espacos
de relagbes, mediatizando estas e criando a ilusdo de uma sociedade de
iguais, segundo um realismo presente nos meios tecnoldgicos de

comunicacao. (Porto, 2006, p.43)
A humanidade, esta sendo influenciada pelas novas tecnologias que passam
a serem algo comum do cotidiano de cada um. Para Porto (2006), sdo vencidas
barreiras geograficas e criadas aproximacdes culturais, apesar das diferencas
econdmicas e dos obstaculos socioculturais que se interpdem para a producéo dos
desejos dos cidadaos. Nao existe mais distancia para que se tenha contato com outras
culturas, estdo cada vez mais sendo utilizadas em diversas areas do comércio, dos

servigos, da universidade etc.

Analisar o papel que as tecnologias e as informacdes/imagens tém
desempenhado na vida social implica ndo somente explorar as caracteristicas
técnica dos meios, mas buscar entender as condi¢des sociais, culturais e

educativas de seus contextos (Porto, 2006 p.44).

Além, dos processos decorrentes das informagdes/imagens na vida social da
humanidade, ndo importa somente ver suas caracteristicas técnicas € preciso verificar
como elas podem interferir em outras areas da vida, mudando comportamentos,
modos de pensar e de agir. Também € preciso entender como elas podem ajudar, no
contexto da educacdo. Segundo Porto (2006) a tecnologia ndo € boa nem ma4,
depende das situacdes, usos e pontos de vista. Entende-se que ao utilizar as
tecnologias de modo a nossa necessidade ela se torna algo bom, mas se utilizada

para algo que seja ruim ela se tornara ma, tudo vai depender dos usuarios.
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No entendimento de Porto (2006), as novas (e velhas) tecnologias podem
servir tanto para inovar como para reforcar comportamentos e modelos comunicativos
de ensino. Ela considera que as tecnologias podem trazer inovagéo nos processos de

ensino e fortalecer o que ja existe.

Com essas reflexdes sobre o potencial educativo das tecnologias, verificamos
gue a escola e os meios de comunicacdo e informacdo caminham em
paralelo; apresentam valores, conceitos e atitudes presentes na realidade em
geral, que s&o absorvidos sob diferentes matizes. (Porto, 2006, p.47)

As tecnologias sdo muito importantes para contexto educacional, porque elas
fazem parte do cotidiano dos alunos e dos professores. A partir deste entendimento é
possivel fazer com que ela seja utilizada para o ensino e aprendizagem de forma mais
efetiva na escola. Mas é necessario que o professor como mediador saiba utilizar as

ferramentas disponiveis e consiga trabalhar os conteudos curriculares.

Sao possibilidades de linguagens tecnolégicas que podem incorporar-se a
escola para ensinar o respeito ao diferente, a vencer obstaculos, a trabalhar
coletivamente, entre outros aspectos. Nao pressupde uma didatica nova, mas
uma postura que se apoia na inter-relagdo entre os contetdos curriculares,
intermediados com as tecnologias e situa¢6es da cotidianidade. (Porto, 2006,
p. 48)

Ao planejar a atividade o professor precisa estar disposto a encontrar
elementos disponiveis com a realidade cotidiano dos seus alunos, porque esta faz
com que o aluno fique mais préximo de se apropriar do conhecimento e por
consequéncia ser efetivado. Segundo Porto (2006), se a escola quiser acompanhar a
velocidade das transformacfes que as novas geracdes estdo vivendo, tem que se
voltar para a leitura das linguagens tecnolégicas, aproveitando a participacdo do
aprendiz na reconstrucdo critica da imagem-mensagem, sem perder de vista o
envolvimento emocional proporcionando, a sensibilidade, intuicdo e desejos dos
alunos.

E evidente que as linguagens tecnoldgicas fazem parte da vida dos alunos, e
gue existem aspectos importantes a serem observados e levados em consideragao
na sala de aula. Para Porto (2006), a formacdo docente, segundo a pedagogia da
comunicacao € responsabilidade nédo s6 da academia, mas do espaco escolar onde a
acao docente acontece. Neste sentido, podemos refletir sobre o papel do professor

como um agente que busca novas adaptagfes e inovagfes em sua maneira de



27

ensinar, conforme as necessidades e mudancas no espaco da escola em que

trabalha.

Tradicionalmente, as escolas tém se preocupado com o0s contetdos
curriculares a serem vencidos. Esta pratica desagrada muitos professores e
estudantes que entendem que o curriculo deve conter temas relevantes e
atraentes as experiéncias discentes, conectando os com a vida e a realidade

social em que vivem. No entender desses professores, € importante que
sejam valorizados os saberes e experiéncias dos alunos; muitos deles,
porém, admitem ter dificuldade para lidar com essas situacdes devido a falhas
observadas em seu processo de formacéo e/ou trabalho. (Porto, 2006, p. 54)

Em sua pesquisa Porto (2006), trouxe aspectos relevantes que tange a
formacdao dos professores e alguns dos desafios para que a utilizacdo de modo efetivo
das tecnologias/aplicativos, e que as mesmas poderdo ser desenvolvidas pelos
professores. No sentido, que os professores busquem através dos meios de
comunicacao temas atuais que possam relacionar ao cotidiano de seus alunos, e que
essa pedagogia que parte da cultura basica do aluno permite uma compreensao mais
elaborada e conscientizada sobre a realidade.

Os profissionais da educacao, precisam estar inteirados das inovacdes das
tecnologias digitais para que essas passem a inovar nos espacos da escola entre
todos que ali fazem parte. As ferramentas sao auxiliares dos professores, mas para
gue nao se tornem um obstaculo é necessario que se desenvolva esse conhecimento
na formacao (inicial ou continuada) e/ou que os profissionais busquem entender e

conhecer as tecnologias digitais e suas contribuicbes para o ensino e aprendizagem.

O conhecimento é o que cada individuo constr6i como produto do
processamento, da inter-relacdo entre interpretar e compreender a
informacé&o. E o significado que é atribuido e representado na mente de cada
individuo, com base nas informacdes advindas do meio em que ele vive,
formado por pessoas e objetos. (Valente, 2013, p. 37)

O conhecimento € construido a partir da interpretacdo e compreensdo da
informacgé&o recebida, como ela se estabelece no pensamento de cada um, como em
conjunto com as coisas que convive. Segundo, Valente (2013) sem a media¢gao de um
educador ou agente de aprendizagem a interacdo do aprendiz com pessoas e objetos
é limitada como meio para a construcao de conhecimento. O professor como mediador

facilita a compreenséo do aluno para que se efetive a aprendizagem significativa.
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Certamente os meios tecnoldgicos potencialmente oferecem melhores
condi¢cdes para que os agentes de aprendizagem possam interagir com
aprendizes e atuar nas comunidades. A inovacdo na educagdo esta
justamente no reconhecimento do papel do agente de aprendizagem como
mediador do processo de constru¢cdo de conhecimento e na criacdo de
mecanismos para que esses agentes possam atuar nas situagBes de
aprendizagem. Para tanto é necessario que esses agentes possam entender
0 que significa construir conhecimento, saber identificar os potenciais dos
aprendizes, ter dominio da respectiva area de conhecimento, saber interagir
com o aprendiz e entender como as TDIC podem ser Uteis na construcao de
conhecimento. (Valente, 2013, p. 39)

E evidente que existem beneficios na utilizacdo das TDIC na educacéo e que
podem trazer conhecimentos significativos para os alunos, com a mediacdo do
professor, como agente de aprendizagem, mas também fica claro que existe uma falta
de capacitacdo entre estes profissionais, pois € necessario que tenha tais atributos.
Valente (2013) explica que, grande parte das atividades realizadas nos laboratérios
de informatica € voltada para o ensino de aplicativos como processador de texto,
planilhas e softwares para acessar a informacdo. E que para isso funcione é
necessario que repense o curriculo voltando-se para utilizagdo das TDIC e ndo mais

somente para o lapis e papel.

As TDIC dispéem da capacidade de animar objetos na tela e com isso
complementar ou mesmo substituir muitas atividades que foram
desenvolvidas para lapis e papel. Na area de matematica e ciéncias, por
exemplo, muitos fendmenos podem ser simulados, permitindo o
desenvolvimento de atividades ou criagao de um “mundo faz de conta” onde
certas atividades ndo séo passiveis de serem desenvolvidas no mundo real.
(Valente, 2013, p.40).

Em relacdo ao lapis e papel, acontece uma mudanca do que para a histéria,
se tornou a maneira mais comum de comunicar-se e transmitir o conhecimento e do
espaco a um novo método de ensino, onde o aluno passa a ter interacdo com a tela
do computador, com o contetdo e com o professor mediador. Valente (2013) se
pergunta, se as inovacbes sdo conhecidas, qual € a razdo para elas nado se
materializarem e ndo serem viabilizadas na educacao? Ao refletir por esta questéo o

autor explica que existem duas razoes.

Agui sdo mencionadas somente duas razdes que entendo ser cruciais:
mudancas feitas de fora para dentro da escola e mudangas cosméticas que
ndo proporcionam uma nova visdo se educacéo. (Valente, 2013, p.43).
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As mudancas deveriam ser feitas pelos professores que estdo em contato
com o aluno e a escola e que saberiam mudar de forma mais efetiva, mas ao inves
disto partem do sistema de maneira imposta, o que segundo Valente (2013), nao

funcionam.

E incrivel que diante das mudancas que vivenciamos nesse inicio de século
a classe de educadores ainda ndo tenha se organizado para viabilizar
propostas que fagam da educacao algo condizente com a vida que acontece
além dos muros da escola. (Valente, 2013, p.43).

As mudancas cosmeéticas derivam daquelas que ja foram feitas em outros
setores, como no comércio e empresas e deram certo. Valente (2013) explica que,
parte das mudancas aconteceram gracas a introducao das tecnologias, no entanto
essa tecnologia nao foi utilizada para simplesmente automatizar velhos processos. Foi
necessario alterar estruturas e procedimentos de modo que ela pudesse efetivamente
trazer contribuicdes significativas. O que dar a entender que eventuais mudancgas se
deram nos outros setores e na educacéao existe um determinado atraso com uma série

de obstaculos a serem vencidos.

As tecnologias transformaram os textos em imagens: o livro e todo material
escrito, gravado ou esculpido, foram digitalizados, e um grande acervo de
informagBes do passado e do presente foi conservado em bibliotecas e
grandes centros de preservacao de documentos, dispostos em bibliotecas
nacionais, em museus e em bases de dados; foram digitalizados e
disponibilizados, em grande parte, gratuitamente. As grandes obras atuais e
seculares foram digitalizadas e disponibilizadas por meios tecnoldgicos,
gracas ao projeto Gutenberg e outros mais que se seguiram. Bibliotecas que
tiveram decisiva importancia nos séculos precedentes, para a conservacgao
de acervos, digitalizaram, também, todos os documentos e, assim, entraram
no circuito tecnolégico e puderam estar a frente de qualquer pesquisador,
sem que fosse preciso enfrentar os tramites burocraticos de acesso aos
centros de documenta¢&o ou mover-se em viagens longas e até impossiveis.
(Chizzotti, 2020, p. 496).

Em contrapartida temos um arsenal de documentos e livros historicos que
ficaram mais perto e mais acessivel a leitura, pois de forma virtual podem ser
acessados de qualquer parte do mundo. Com a possibilidade de permanecer ao longo
da existéncia humana na terra. O que faz da tecnologia e o conhecimento trabalharem
juntos no desenvolvimento da humanidade ao longo da historia.

Para Lopes (2005), o professor ndo é alguém que sabe, mas sim alguém que

pesquisa. E para alguém que se reconhece como pesquisador aprendente, as
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tecnologias digitais sdo parceiras necessarias e essenciais. E essencial que o
professor caminhe junto com a pesquisa, mantendo o entendimento que nao sabe
sempre o suficiente e que a cada conhecimento aprendido melhorara a sua pratica e
consequentemente compartilhard com a comunidade que ocupa 0 mesmo espaco e

principalmente com seus alunos.

O entrelagcamento entre inteligéncia e emocgdes pressupde um professor que
se reconhece como aprendente e que, ao interagir com o aluno, envolve-se
e o convida a envolver-se em um complexo processo de criacdo de fins
imprevisiveis. (Lopes, 2005, p. 50).

A funcao professor/a vai além de seu préprio conhecimento, porque o aluno
traz consigo uma bagagem de conhecimentos, e ao professor envolvendo e se
deixando envolver, existem trocas que ultrapassam as dimensdes que pode ter sido
estabelecida.

As mudancas nas tecnologias trazem inovacdes recorrentes e juntamente
também trazem uma bagagem abrangente de conhecimentos, ela se fez e faz
necessaria no espaco das escolas, uma vez que o aluno ja obtém um determinado
contato com ela fora do espago da escola, e recebe o conhecimento que ela produz
nestes outros espacgos. Para Sa e Endlich (2017, p.270) “existe uma reforma que esta
enraizada no papel da escola e dos profissionais da educacao, pois em sua esséncia
a escola é o espaco principal de trato com conhecimento”. Visto que, o mundo esta
conectado através da internet em novas tecnologias/aplicativos e informacfes
diversificadas para o consumo em todos 0s espacos, e que como consequéncia faz a
“escola deixar de ser o unico local que se aprende” Sa e Endlich (2017, p. 270).

Essas mudancas fazem com que o pedagogo escolar repense seu trabalho,
no sentido de implementar as novas tecnologias/aplicativos e midias no ensino e

aprendizagem da escola que esté inserido.

A atitude do pedagogo deve leva-lo a explorar tecnologias digitais, ambientes
profissionais e virtuais que valorizem o processo de aprendizagem coletiva e
proporcione formas mediéticas mais atrativas e efetivas de planejar, ensinar,
aprender e avaliar no contexto da sociedade em rede (S&; Endlich, 2017,
p.275).

Neste sentido, o pedagogo precisa estar em contato com as tecnologias
digitais, ambientes profissionais e virtuais e verificar o que ela pode agregar no

processo de ensino e aprendizagem, a fim de que esse pedagogo tenha propriedades
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no assunto e assim possa compartilhar com os demais profissionais que atuam na
escola. A partir destas acgdes elas “proporcionam formas mediaticas mais atrativas e
efetivas de planejar, ensinar, aprender e avaliar no contexto da sociedade em rede.
De acordo com Sa e Endlich (2017, p. 276) “a escola ainda ignora a influéncia
contemporanea das tecnologias digitais, o que resulta em metodologias de ensino que
nao buscam a inovagdo.” Portanto a escola ao ignorar a existéncia da influéncia
contemporanea das tecnologias digitais, também limitam a busca por inovagédo nas
metodologias de ensino, o que se deriva em uma determinada desordem para o

progresso.

Outra observagcdo que podemos tipificar em relagdo ao movimento de
desordem estaria presente na tensdo causada entre o acesso dos estudantes
ao amplo acervo de conhecimentos cientificos disponibilizados abertamente
na internet e a relacdo hierarquica de poder mantida pelos professores, que
anteriormente “detinham” o conhecimento e a informacéo (Sa; Endlich, 2017,
p. 276).

Mas € a partir deste ponto, o professor consciente da realidade entre
tecnologias digitais e o acesso ao conhecimento de seus alunos podem ter tomadas
de decisbes a fim de construirem juntamente com o pedagogo escolar métodos
favoraveis de utilizacdo das tecnologias digitais, midias, software/aplicativos e meios
de comunicacdo dentro do ambiente da escola. Visto que, podem ser utilizadas para
aplicacao dos conteudos curriculares.

No entendimento de Chizzotti (2020, p. 495):

[...] as novas tecnologias, pois, afetaram todos os horizontes da educagéo;
elas, porém, ndo vieram para obscurecer a finalidade histérica da educacéo,
constrangida, pela sua propria natureza, a criar uma via venturosa para todo
educando e a edificar as bases para uma vida humana feliz e um virtuoso
convivio solidéario.

Neste sentido, os pedagogos e professores precisam buscar o que realmente
importa das tecnologias digitais para o contexto do ensino e aprendizagem, filtrar as
informacdes para orientar seus alunos, porque nem tudo que temos na internet é
benéfico ao conhecimento ou pode ser utilizado como ferramenta didatico-

pedagdgica.
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CAPITULO II
TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS AULAS DE GEOGRAFIA

4. Tecnologias digitais nas aulas de Geografia

Na metodologia de ensino da geografia, pode-se encontrar diversos modelos
de atividades que podem ser desenvolvidos e aplicados por meios de
softwares/aplicativos gratuitos e que, ao longo das décadas, foram sendo
desenvolvidos e aprimorados a cada possibilidade de inovacdo com as ferramentas
disponiveis. Para Ricarte e Carvalho (2011, p. 260) apds pesquisas realizadas na
internet, observou-se que a quantidade de sites destinados ou relacionados com o

ensino de Geografia, ainda eram numericamente inexpressivos.

Os poucos que foram encontrados apresentavam contetdos destinados ao
tratamento de assuntos especificos: cartografia, geologia, geomorfologia,
manejo agricola, sensoriamento remoto etc. Mesmo assim nenhum deles
trata a formacéo dos professores especificamente, no sentido de promover
socializacéo digital das Novas Tecnologias da Informacéo (NTICs). (Ricarte;
Carvalho, 2011, p. 261).

Em 2011, apds andlise dos resultados de busca de sites na internet que foi
desenvolvida e apresentada uma proposta de construcdo de um portal chamado
Geografia online, a fim de orientar os professores na melhor forma de utilizagéo dos
recursos da internet na sala de aula ou para o ensino a distancia Ricarte e Carvalho
(2011, p. 261- 262). No site era possivel encontrar artigos divulgados por educadores,
apostilas, programa para elaboracdo de mapas conceituais, sugestdes didaticas para
a utilizacdo de servigcos na web, podcast, GOOGLE MAPS, softwares etc. como

mostra a FIGURA 01 a sequir:
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FIGURA 01 — INTERFACE GRAFICA DA PAGINA INICIAL DO PORTAL GEOGRAFIA ONLINE

HOME ARTIGOS  TUTORIAIS  SERVIQOS SOFTWARES  FORUM vineos Lims cConNTATO

GEOEEAHA OMUNE

Sua cartilha digita/ de geografia na internet

Portal Geografia ombine '

Figura 01 - Interface Gréfica da pagina inicial do portal Geografia Online.

FONTE: Elaborado pela pesquisadora (2023), a partir de Ricarte e Carvalho (2011).

O site representado na FIGURA 01 acima de Geografia online, contém em forma
de fluxograma os recursos oferecidos, no qual os usuarios podiam acessar e encontrar
variadas formas de trabalharem os conteudos de ensino de Geografia, como também,
de se conectarem as paginas das redes sociais da época, como: ORKUT e o SKYPE,
para compartilhamento de informacdes variadas. Todas eram relacionadas ao ensino
e aprendizagem de Geografia.

Os autores Ricarte e Carvalho (2011, p. 271) também trouxeram em sua
pesquisa a importancia do YouTube, como um ambiente que se pode fazer buscas do
video desejado e da oportunidade de comentarem acerca dos videos. Sabemos que
basta apenas uma palavra para que carregue varios videos falando do mesmo
assunto que se solicita na busca e que cabe ao usuario filtrar aquele ao qual ele mais

tem interesse ou se adeque a sua necessidade de informagdes.

No YOUTUBE ou no GOOGLE VIDEOS os alunos podem criar videos
“caseiros” sobre os mais diversos temas dos conteudos da Geografia, por
exemplo: videos que tratem dos aspectos sociais do seu bairro, das
caracteristicas das atividades econdmicas da sua cidade, dos momentos
politicos do seu municipio, de uma feira de ciéncias realizada em sua escola
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etc. Tudo isso pode ser hospedado no YOUTUBE, tornando essa producao
acessivel aos colegas e a prépria sociedade de uma maneira geral (Ricarte;
Carvalho, 2011, p. 271).

Os videos podem contribuir muito no ensino e aprendizagem em Geografia,
vista de que contém imagens de varias regifes existentes no mundo. Mesmo esses
videos sendo feitos por pessoas “amadoras”, o que também resulta numa liberdade
para a humanidade, que ndao depende mais somente de profissionais como das redes
de TV. Sao feitos por profissionais da educacao e alunos que produzem seus proprios

videos, utilizam e compartilham no YOUTUBE.

Os professores e o0s alunos de Geografia ou de outras disciplinas podem fazer
comentarios sobre os videos produzidos, discutindo a tematica abordada,
gerando opinides, ideias e debates com elucidag&o que beneficie a populacéo
que faz parte desse cenario e que tem direito a informacgéo, politizagcdo e
educacéo de qualidade Ricarte e Carvalho (2011, p. 271).

No modelo aplicado na pesquisa de académicos da UFG, Santos e Rosa
(2017, p. 3-4), “os alunos puderam acessar de forma on-line o conteudo sobre o
continente asiatico que foi retirado do livro didatico da turma do 9° ano do ensino
fundamental”’. Segundo Santos e Rosa (2017, p. 4)

[...] o aplicativo intitulado a “Asia” se consiste em um “menu principal”, onde
o aluno tem acesso a 3 listas de textos principais sobre o conteldo
(continente Asiatico, Oriente Médio e Tigres Asiaticos), um album que traz
imagens mapas e fotos espaciais do continente.

E segundo Santos e Rosa (2017, p.5-6) trouxe como resultado:

[...] um grande engajamento dos alunos e interesse dos professores, porque
o resultado do rendimento da turma foi 0 maior que nos ultimos tempos,
também podiam acessar de casa, uma vez que o livro didatico ndo poderia
ser levado para casa, pois 0 niUmero era pequeno e nao competia para todos.

Pensando nos avancos tecnoldgicos e no ensino de geografia, também é
possivel utilizar a realidade virtual RV, “a qual permite uma maior interagcdo com o
objeto “conteudo”, por meio de 6culos chamados Card Board Classes, que podem ser
confeccionados pelos proprios alunos com a mediagdo de professores”, como na
pesquisa desenvolvido por Neiva (2023, p. 5-8). Também é necessario que na escola
se tenha um aparelho de smartphone para que se instale o aplicativo chamado Bioma

360, nele contém todos os Biomas brasileiros em imagens de 360°.

A Topografia € uma ciéncia aplicada, com fundamentos na Geografia
e na Trigonometria, que tem por fim representar graficamente, num
plano topogréfico, os detalhes requeridos de uma parte limitada da
superficie da terra, de forma que eles guardem no desenho posi¢cées
altimétricas e planimétricas relativas as existentes no terreno. A
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projecao horizontal se chama “planta. (Soares, Mouzine; Pequeno
2011, p. 51).

Neste sentido, as imagens representadas pela realidade virtual RV sdo de
grande valia para o ensino e aprendizagem do conteudo de geografia.

Segundo o relato de experiéncia de Macédo (2020, p. 5) a respeito de aulas
aplicadas sobre relevo, na turma do 6° ano, “foi possivel compartilhar videos, mapas
e imagens do Brasil, mostrando as principais formas de relevo encontradas no pais,
como as serras, a chapada diamantina, o relevo marinho”. Também demonstra
resultados como: “os estudantes se mostraram muito interessados, podendo ver a
aplicagéo dos conhecimentos estudados, encontrando significados para 0s conceitos
abstratos, que estudam na disciplina de Geografia” (Macédo, 2020, p. 5).

5.  UTILIZACAO DE SOFTWARES NAS AULAS DE GEOGRAFIA

A pesquisa foi desenvolvida com carater qualitativo com objetivos preé-
definidos e questionario contendo quatorze questdes objetivas. Essas foram enviadas
para duas professoras de Geografia do ensino fundamental em escolas diferentes da
rede Municipal da cidade de Curitiba — Parand. S&o véarios pontos a serem
investigados neste resultado, tais como: a) a formacao de professores para o trabalho
com softwares/aplicativos em especifico no ensino de geografia; b) situacbes
vivenciadas com a utilizac&o de softwares/aplicativos; ¢) formacao continuada advinda
da Secretaria de Educacao; d) se a escolas possuem uma internet de qualidade e
funcionalidade de seus equipamentos; €) a quantidade de equipamentos disponiveis
na escola; f) sobre o planejamento com o uso de softwares; g) sobre a percepcéao dos
estudantes diante das atividades realizadas em laboratérios de computacao; h) sobre
o aprendizado como também sobre o método de avaliacdo; i) em relacdo ao
compartilhamento de informacdo da utilizacdo de softwares/aplicativos entre os
professores do ensino de Geografia; j) e por fim sobre o significado que a tecnologia

e midias trazem para essas professoras.

6. 1 A formacdo de professores para o trabalho com softwares/aplicativos em

especifico no ensino de Geografia.
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As professoras ministram aulas na turma do 6° ano do ensino fundamental,
aqui denominadas como D e P, para que suas identidades sejam mantidas em sigilo.
A primeira andlise vem dos dados de suas formacdes. A professora D € formada em
Geografia pela Universidade Federal do Parana. Tem especializacdo em educacao
ambiental e esta no magistério desde 2009, totalizando 14 anos. Enquanto a
professora P é formada no curso de estudos sociais na faculdade espirita. Atua nas
disciplinas de Geografia e Historia. Tem especializagbes em meio ambiente e
geopoliticas, relacdes éticas e raciais. Sua Ultima especializacdo em midias na
educacdo. Tem 22 anos de magistério e esta na rede a 17 anos.

As professoras foram questionadas sobre a preparacao que receberam na
graduacdo para a pratica de utilizarem softwares/aplicativos. A professora D
respondeu que “somente na area de Geoprocessamento, mas que nada comparado
ao que existe hoje, que na graduacédo somente o ArcGis”.

A professora P respondeu que “ndo teve nenhuma preparagao, que num dia
muito rapido vi uma imagem aérea do GOOGLE Earth, mas ndo tenho certeza o nome
da plataforma e que nao teve nenhuma preparacéo, somente utiliza a bussola o mais
perto disso seria 0 GPS. Informa que ndo teve nenhum ensino direcionado como
utilizar, como ligar e fazer. Frisou que “isso que me lembro de ter visto na graduacao,
mas de resto ndo vi mais nada”.

E possivel entender que a graduacéo recebida pelas professoras D e P, “ndo
trouxe nenhum ensino categorial relacionado a utilizacdo de softwares/aplicativos na
escola. Elas demostraram a importancia do papel da formacao continuada. Segundo
Valente (2011, p. 44):

[...] no caso da inovacdo relacionada com a mediacdo e o papel dos
educadores é necessario investir na formacao desses profissionais para que
possam atuar de modo inovador, como agentes que promovam a construgao
de conhecimento.

As inovacgdes sao recorrentes e para que os professores acompanhem tais
mudancas e tragam meétodos novos para sala de aula € necessario que se tenha
investimentos na sua capacitacdo no ambito da formagéo continuada com a utilizagéo
das tecnologias.

Voltando a andlise das respostas das professoras D e P, quando
guestionadas sobre a contribuicdo da formacéao inicial e da pratica que utilizam no

laboratdrio de informatica. A professora D disse: “foram poucas as habilidades na area
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de informatica para o magistério, foi através dos cursos que a Prefeitura de Curitiba
proporcionou que me ajudaram a incentivar a montar mais atividades no laboratério
de informatica”.

A professora P disse:

[...] entdo assim, hoje eu utilizo o laboratério de informatica, mas eu nao tive
essa formacao inicial, essa formacao inicial eu nao tive, de ninguém, néao tive
nada, eu que procurei e busquei, fui fazer formagdes depois dentro da
prefeitura né, assim ndo foi adequado a formacao, assisto lives, assisto
tutoriais no YouTube, assim que eu vou fazendo se quero trabalhar com
minha pratica.

Partindo destas informacgdes constatamos a importancia da formacao
continuada e da necessidade de uma continua formacao dos professores por cursos
que tragam inovacdes para sua pratica, principalmente, na utilizacdo de

softwares/aplicativos que mudam sequentemente ao passar dos anos.

E, se a escola quiser acompanhar a velocidade das transformacfes que as
novas geracdes estdo vivendo, tem que se voltar para a leitura das
linguagens tecnoldgicas, aproveitando a participagdo do aprendiz na
(re)construgcdo critica da imagem-mensagem, sem perder de vista o
envolvimento emocional proporcionado, a sensibilidade, intuicdo e desejos
dos alunos (Porto, 2006, p. 49).

Devemos refletir sobre o papel da escola diante da velocidade das
transformacdes que ocorrem nas novas geracodes, voltando-se para uma leitura de
linguagem tecnoldgica e de aproveitar a participacdo do aprendiz, que é o aluno, numa
construcdo critica da imagem-mensagem, mantendo o envolvimento emocional e
proporcionando a sensibilidade, a intuicdo e os desejos.

O professor que busca a préatica com a utilizacao de softwares/aplicativos, se
insere no cotidiano do aluno, porque essas ferramentas séo parte conhecida deles, e
mesmo com técnicas de ensino dos contelddos é uma inovacdo, um acompanhamento
das mudancas que séo globais e o aluno sabe disso, porque 0s meios de comunicacao

falam isso, demonstram essa nova geracédo. Para Valente (2011, p. 43):

[...] € incrivel que diante das mudancas que vivenciamos nesse inicio de
século a classe de educadores ainda nao tenha se organizado para viabilizar
propostas que facam da educacéo algo condizente com a vida que acontece
além dos muros da escola.

Infelizmente apés alguns anos desta fala, vivenciamos um periodo atipico
como o da pandemia de Covid-19, que mostrou como a escola ndo estava preparada
para utilizar softwares/aplicativos e nem para alcancar os alunos em suas casas e 0

comprometimento das familias com os estudos dos filhos. Nesse sentido, foi possivel
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notar o quéo distante a escola estava da vida cotidiana dos alunos. Durante este
periodo foram utilizadas as redes sociais para comunicacdo com pais, alunos e

escola, o que antes pouco se via.

6.1 SituacOes vivenciadas com a utilizacdo de software/aplicativo.

A questédo formulada para obter informagdes sobre a reflexdo de algumas
caracteristicas que levam a néo utilizacéo dos softwares/aplicativos em salas de aulas
entre elas a ndo preparacdo na formacdo inicial, tiveram respostas positivas. A
professora D disse; “gosto de utilizar o GOOGLE SITES para hospedar os jogos, e de
utilizar o GOOGLE formularios”.

A professora P disse:

[...] muitos professores n&o utilizam, eu utilizo a gente tem possibilidades de
usar softwares sim, mas a gente vai fazendo, eu vou fazendo, como falei
antes a gente estuda para ver, tipo aquilo ndo sei mexer, ndo sei fazer, entao
eu vou descobrir como fazer para trabalhar com meus alunos.

Em andlise destas respostas, entende-se que a professora D, organiza suas
atividades em locais como o0 Google Sites e gosta de utilizar o Google formularios que
sdo ferramentas auxiliares do professor, que podem contribuir na pratica e na
aplicacao de conteudos nos laboratorios de computacéo. A professora P, demonstra
ter habilidades na utilizac&o de softwares/aplicativos e midias. E muito importante sua
fala em buscar aprender para trabalhar com seus alunos. O que faz lembrar a

pesquisadora de uma metafora de Lopes (2005), ligando o professor ao link.

O link é um elemento da interface que estabelece elos e vinculos de um
espaco-informagdo como Varios outros e vice-versa. Assim o papel do
professor néo pode estar restrito a fun¢éo de anunciador de informacdes. Ha
fungcbes mais preciosas, como a de organizador de ambientes de
aprendizagem com o maior nimero possivel de aberturas para que o aluno
trilhe o caminho do aprender (Lopes, 2005 p.45).
Entende-se que a busca do professor por inovacdes e adequacdes de suas
praticas, elas proporcionam mais aberturas para o desenvolvimento de seus alunos.
Visto que, suas potencialidades sao expandidas, logo sdo compartilhadas em sala de

aula e laboratorios de computacao.

6. 2 Formacéao continuada advinda da Secretaria de Educagéo
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Para que elaborasse uma pesquisa com resultados eficientes da parte da
formacao continuada as professoras foram questionadas sobre o acesso que tiveram
da mantenedora (Secretaria de Educacgéo) na utilizacdo de softwares na escola. A
professora D disse que “sim, varios cursos que fiz ao longo dos anos que foram me
dando subsidio para conseguir preparar aulas nos laboratérios de informatica”. A
professora P, disse que:

[...]sim, existe formagado continuada, e existe bastante, e eu acho que assim
as vezes a gente ndo acaba fazendo porque nédo quer, tive varios
treinamentos. Hoje eu preparei uma aula de campo e preparei um percurso
no GOOGLE Earth, eu trabalho a tarde com turmas de pré e com o 2° ano e
estou trabalhando com um software chamado SCRATCH, e eu tive formagao
sobre isso, eu trabalho também com o programa de impressora 3D, que
também tive formagéao sobre isso.

Observamos que as duas professoras receberam preparagéo na formacao
continuada, e que essa preparacéao foi fundamental para a pratica com a utilizagcéo de
softwares no ensino de Geografia. Em algumas aulas da professora D em laboratério
de informatica com ensino da disciplina de Geografia, foi possivel notar que o site
desenvolvido pela professora trabalhava com atividades interativas e adaptadas
retiradas do livro didatico da turma. E possivel verificar na reposta da professora P,
que os softwares por ela utilizados sdo bem atuais e que a formacao continuada que

trouxe tal conhecimentos.

A formagdo docente, segundo a pedagogia da comunicagdo, é
responsabilidade nao sé da academia, mas do espac¢o onde a agéo acontece.
Uma formagdo, neste sentido, estad aberta a novas experiéncias, novas
maneiras de ser, de se relacionar e de aprender, estimulando capacidades e
ideias de cada um; proporcionando vivéncias que auxiliem professores e
alunos a desenvolverem a sensibilidade e a refletirem e perceberem seus
saberes (de senso comum) como ponto de partida para entender, processar
e transformar a realidade (Porto, 2006, p. 50).

A formacgao dos professores nao esta somente na academia “graduagao”, é
também feita no espacgo de trabalho onde o profissional esta desenvolvendo suas
atividades, e quando os envolvidos tomam consciéncia disso e se abre para novas

experiéncias como; maneiras de ser, se relacionar e de aprender, fornecendo

estimulos que capacita as ideias de cada um, essas vivéncias se tornam auxiliares
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dos professores e alunos para que desenvolva a sensibilidade, a reflexdao e a

percepgéao de seus saberes.

6.3 Se as escolas possuem uma internet de qualidade e funcionalidade de seus

equipamentos

Na préxima analise vamos verificar a qualidade da internet que as escolas
possuem. Entdo, a questédo foi direta e objetiva perguntando se a internet na escola
que trabalha é de qualidade? A professora D responde: “ndo, sempre tive dificuldades

com a internet, ou ela é lenta ou fica caindo”. A professora P responde:

A internet da escola que trabalho no periodo da manha é boa, disponivel tem
varias redes de WIFI, mas na escola da tarde ndo, sé funcionam no
laboratério de informatica via a cabo somente e o WIFI ndo funciona, nem na
sala dos professores o WIFI nao tem, apenas nos dois computadores via
cabo, entéo isso é bem ruim.

Depois destas informacgdes verifica-se que infelizmente ndo tém uma internet
de qualidade em duas escolas que as professoras atuam, e que podem ocasionarem
uma determinada dificuldade para a utilizacdo de softwares nos laboratérios de

computagao.

6.1.1 A quantidade de equipamentos disponiveis na escola

E quanto aos equipamentos ambas as respostas foram de que possuem
equipamentos novos, mais em relagdo a quantidade a professora D, respondeu que
“os computadores sao poucos e que nao abrange toda a turma, que ao utiliza-los com
seus alunos eles fazem duplas ou até trios”. A professora P respondeu que “a
quantidade é suficiente para a turma, e que fazem duplas e que se quiser pode utilizar
outros equipamentos como; tablets e os celulares smartphones disponiveis na

escola”.



41

6.2.1Sobre o planejamento com o uso de softwares

Sobre os equipamentos disponiveis para serem utilizados, a professora D
respondeu; “temos o Educatron, e temos notebook com data show para usar em sala
de aula e temos wifi”. A professora P respondeu que:

[...] possuem tablets, smartphones e data show e na escola que trabalho de
manha tem um data show para cada sala e ja estao instalados, na escola que
eu trabalho de manha tem wifi nas salas, mas na escola que trabalho a tarde
nao, e tem varios outros equipamentos que ndo me recordo 0 nome no
momento.

Entdo em relagao aos equipamentos podemos verificar que estao disponiveis
na escola, mas nos tras a reflexdo de que se a internet nao for de qualidade, nao
adianta ter equipamentos novos e diversificados, tanto quanto docentes sem a

capacitacao para utilizar.

6. 2.1 Sobre a percepgcao dos estudantes diante das atividades realizadas em

laboratérios de computagéao

Vé-se a seguir o que motiva as professoras D e P a utilizar softwares para o
ensino de Geografia, em resposta a professora D; “Para Geografia as imagens dos
lugares, os jogos didaticos com fixagdo do conteudo, 0 GOOGLE Maps e o GOOGLE
Earth, sdao excelentes opgbes para ajudar a explicar o conteudo”. Vamos agora

verificar a resposta da professora P:

O que mais me motiva é essa geracgao, porque eles sao tecnolégicos. Entao
assim, eu acho que eles precisam aprender a usar com mais
responsabilidades, porque eles vdo mais para as redes sociais, entdo eu
acredito que dentro da Geografia eu tenho que chamar a atencao deles, ja
que eles gostam de ter essa facilidade, entdao eu preciso chamar a atengao
deles, e é nesta parte que eu vejo a pegada deles.

A professora P, utiliza softwares livres em suas aulas, e jogos que foram
criados a partir dos conteldos trabalhados em sala de aula, para que aconte¢ca uma

fixacdo do conteudo. O uso da cartografia € muito importante para a disciplina de
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Geografia, porque ela permite que através de imagens que os alunos possuam

contato com varios elementos do espaco.

Apoiado nas categorias de andlise da ciéncia da Geografia, nos usos e
aplicagcdes de softwares livres, a exemplo do Google Earth, pelo qual se
obtém imagens em trés dimensdes da superficie terrestre, é possivel
perceber os padrbes de ocupagéo do espaco, fazer estudos de populagéo e
de sua distribuicdo no espacgo geografico, a configuragéo dos territérios, os
elementos do meio fisico em sua dinamicidade permanente, enfim, é possivel
ao professor de Geografia fazer uso de uma ferramenta que possibilite mais
aplicabilidade as suas aulas (Evangelista; Moraes; Silva, 2017, p.157).

Neste sentido, vemos que a professora D se apropriou de softwares livres
para possibilitar aos seus alunos um conteido mais rico de informagbes e
visualizagbes de imagens do Google Earth.

Agora vamos analisar a resposta da professora P, que tras para a pesquisa
uma outra dimensao, que percorre uma determinada captacao de que os seus alunos
ja sao tecnoldgicos, mas que estao inseridos nas redes sociais e que através das
ferramentas que existem para o ensino de Geografia, ela pode também transmitir uma
mensagem de uso com mais responsabilidade, mostrando outro caminho, sendo este
o de utilizar os softwares para aprendizagem e, também, fala sobre os alunos

gostarem de ter facilidades, e que desta forma ela consegue chamar a atencao deles.

6.1.1.1Sobre o aprendizado como também sobre o método de avaliagdo

Para aprofundarmos mais na aprendizagem com o0 uso de
softwares/aplicativos para o ensino de Geografia, a questdo seguinte se refere ao

planejamento e a articulagédo dos conteudos. A professora D responde:

[...] como a internet estd muito ruim, no 3° trimestre vou evitar levar no
laboratério, por ser muito frustrante chegar la e a internet nao funcionar. Na
outra escola procuro levar os alunos duas vezes ao més para ter contato com
os softwares que ajudam a fixar o contetdo.

Em sequéncia vamos para a resposta da professora P:
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[...] esse processo foi tranquilo assim, igual eu te disse, se eu nao sei mexer
eu vou procurar uma formacgéao, procurar um tutorial uma live, e assim eu acho
a Geografia tdo dinamica que ela consegue abranger, entdao vocé consegue
fazer esta articulagéo né, do contetido com o software/aplicativo com a pratica
ali na midia, a prépria Geografia te ajuda a isso.

Entdo na resposta da professora D é verificada a informacgao de dificuldade
com a internet em uma das escolas que trabalha, preferindo nao planejar atividades
no laboratério de informatica, para nao frustagcao dos alunos, mas na escola que tem
uma internet de qualidade a professora D leva os alunos duas vezes ao més, para a
fixacdo do conteldo através da utilizacédo de softwares. Para a professora P verifica-
se que esse processo acontece de forma natural no sentido de a matéria de Geografia
proporcionar facilidades, também confirma a sua busca para descobrir como utilizar
softwares/aplicativos, como uma formagao, tutoriais e lives.

Segundo Lopes (2005, p.47): “[...] o professor nao € alguém que sabe, mas
sim alguém que pesquisa. E para alguém que se reconhece como pesquisador
aprendente, as tecnologias digitais sdo parceiras necessarias e essenciais”. Portanto,
essa busca por aprender a fazer com ferramentas disponiveis na internet da
professora P a posiciona como uma pesquisadora.

A préoxima etapa da pesquisa consiste em questionar a percepgédo dos
professores em relagéo aos alunos apés as aulas, do envolvimento, da motivagéo e
do aprendizado; e da comparacgao do contetido com o uso dos softwares e do método
da avaliagao aplicada. Partimos agora para as respostas das professoras D e P. Em

reposta a professora D:

[...] os softwares ajudam para que o aluno consiga “brincar” com o contetdo,
também ajuda com imagens a fixar melhor. Sim, percebo que os alunos
conseguem testar o que ja aprenderam e sentem prazer conseguem entender
a proposta de jogos.

Em sequéncia trago a resposta da professora P:

“entao eu acho assim, a relagao dos alunos com esse softwares, com essa
praticas que a gente faz nos laboratérios muito enriquecedoras, porque eles
aproximam muito mais o conteldo deles, eles séo agentes do conhecimento
deles, vocé joga um tema igual eu estou trabalhando um exemplo; eu estou
trabalhando regides brasileiras, eles tem que resumir, fazer o texto deles e
eles vao gravar um Podcast, entdo eles ja vao utilizar um aplicativo, mas eles
precisam dominar o contetido, e é muito mais facil, muito melhor do que eu
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falar olha agora nés vamos fazer o resumo da pagina tal...entdo eu acho que
eles ficam mais motivados, conseguem estudar melhor, eu acredito que eles
aprendem melhor, até pelo didlogo que eles tem comigo, ai professora é
assim ou aquilo outro. Entédo a gente vé que eles leram mesmo, porque se
vocé deixar um livro didatico com eles e pedir, olha leia da pagina tal... a
pagina tal... eles vao fazer de tudo menos a leitura, neste momento eu
percebo que eles fazem que existe uma ligagao com o conteido. A mas é
todos, nao claro que nao, a gente nao vai conseguir atingir todos, mas a gente
consegue atingir a maioria né. Eu realizo a avaliagdo assim com o produto
pronto, por exemplo com o PodCast cada um que fez o resumo eles vao
mostrar para mim o resumo eu vou analisar e depois com o PodCast pronto
eu vou avaliar, de modo continuo, nao é assim sé através de uma prova ali,
se eu trabalho com um software como o Scratch, que a atividade era criar um
jogo que descarte corretamente o lixo, os alunos que participardo na
construgdo desta atividade foram avaliados positivamente, entdo esta
avaliagdo acontece assim”.

Tendo essas respostas que sao ricas de informagdes que contrapdem a ma
utilizagéo da internet atualmente, vemos como existem possibilidades boas de utilizar
softwares/aplicativos na efetivagdo da aprendizagem. Também da importancia do

papel do professor como mediador do conhecimento. Para Valente (2013, p.39):

[...] a inovagéo na educacgéao esta justamente no reconhecimento do papel do
agente de aprendizagem como mediador do processo de construgdo de
conhecimento e da criagao de mecanismos para que esses agentes possam
atuar nas situagdes de aprendizagem.

Nestas atividades que as professoras D e P trabalham com seus alunos temos
uma clara mediacdo que é de fato realizada, e que a interagcdao de seus alunos
acontece a partir da ligacéo do conteido com os softwares/aplicativos escolhido e
para a atividade proposta, com método avaliativo no formato do curriculo, e que nada

impede que seja feita assim, diante de equipamentos e de internet da qualidade.

6.2.1.1 Em relagdo ao compartihamento de informacdo da utilizagdo de

softwares/aplicativos entre os professores do ensino de Geografia.

Quando convidei a professora D para participar da pesquisa através do
questionario, ela me informou que tinha uma amiga professora que também utilizava
softwares em suas aulas para trabalhar conteidos de Geografia, sendo a professora
P, entdo questionei sobre o compartilhamento de informacdes entre os professores

em relagdo a utilizacao de softwares/aplicativos. Em resposta a professora D
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respondeu; “sim, temos um grupo de Geografia da Prefeitura e sempre postamos o
que estamos trabalhando para ajudar a ter ideias novas”. E a professora P respondeu:

[...] acontece sim, principalmente com outros professores de Geografia, entre
minhas colegas professoras como a D, com o professor A que da secretaria,
B a C, com os colegas que ja trabalharam comigo, e sempre que eles tém
alguma coisa nds vamos trocando, olha eu fiz isso deu certo, faga isso, da
para fazer isso. Assim e eu acho que é super valido isso, por exemplo no
Padlet eu fiz com meus alunos, mas eu nao conhecia foi uma professora de
Geografia da rede que trabalhou comigo que me mostrou e hoje eu continuo
utilizando o Padlet e eles adoram entende.

Ambas as professoras respondem que existe um compartiihamento entre os
professores de Geografia, da Prefeitura e Secretaria de Educacao e entendem que
esta troca de experiéncias e atividades ajudam a formar novas ideias que melhoram

a pratica e aprendizagem de seus alunos.

6.3.1.1 E por fim sobre o significado que a tecnologia e midias trazem para essas

professoras

E por ultimo foram questionadas sobre o que é tecnologia e de suas

concepgdes de midias, a professora D respondeu:

A tecnologia tem a ver com inovacéao, seja de ideias, seja de concretizagao
em novas formas. A tecnologia digital € envolver os alunos no mundo digital
(celulares, tablet, notebook etc.) através das midias (meios de comunicacgao,
redes sociais etc.) para que eles consigam fazer a leitura do mundo
necessaria ao seu desenvolvimento pessoal.

E a professora P respondeu:

[...] para mim a tecnologia é construgao do conhecimento, e a tecnologia eu
nédo tenho sé la plugada, ndo somente o computador, essa evolugao da
madeira para o papel para mim é uma tecnologia, essa digital que nés temos
acesso hoje, que é a nossa geracao que tem acesso hoje com a rede de
internet. Entdo assim, esta tecnologia que nés temos acesso hoje, mas para
mim que elas sao ainda assim um universo que ainda tem que ser descoberto
e tem que tomar muito cuidado, eu acho que nossos adolescentes assim eles
conhecem muito as redes sociais a internet, eles tém e estao ligados 24 horas
naquilo, sé que as vezes eles nao sabem utilizar com responsabilidade. A
concepcgao de midias para mim é o que leva assim é o caminho que leva a
tecnologia para o estudante, as midias e essas formas e maneiras de vocé
trabalhar um contetido que levamos o contelido e que leva o estudante e vice
e versa.
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As professoras D e P tem uma viséo inovadora sobre as tecnologias e sabem
que através da sua utilizagao podem construir conhecimentos. Ndo deixando de
apresentar a seus alunos varias ferramentas disponiveis, como o0s
softwares/aplicativos disponiveis para o ensino de Geografia, e buscam formacao e
informacgdes com colegas de trabalho, para que a utilizagao seja efetivada com os
melhores meios. Sabem da necessidade da escola estar trabalhando com a inovagao
que acontece no cotidiano dos alunos. Elas tém a concepc¢éo que as midias sao um
caminho que pode ser mediado por elas com a entrega de um conteido mais atrativo

para seus alunos.

7. CONSIDERACOES FINAIS

Foi possivel examinar a aplicacdo do uso das TICs e observar que as
professoras D e P, possuem uma concep¢do de que a utilizacdo das delas é
importante para a transmissao do conhecimento para os alunos, e buscam sempre as
melhores ferramentas disponiveis para a utilizarem no ensino de geografia, mesmo
gue nao tenha tido contato com alguns softwares/aplicativos as professoras buscaram
conhecer e aprenderam como fazer.

A andlise das praticas das professoras na utilizacéo de softwares/aplicativos
na matéria de geografia no ensino fundamental, demonstraram que o uso ocorre com
frequéncia para aplicacéo de conteudos curriculares, e que a aprendizagem ocorre de
maneira efetiva. Visto que, as professoras D e P fazem atividades que sao
desenvolvidas no laboratério de informatica da escola, com conteddos que sao
retirados do livro didatico da turma, mas com propostas adaptadas para 0s
softwares/aplicativos, 0os que deixam a atividade mais divertida e atrativa para os
alunos, através de jogos, podcast, quiz, animacdes, imagens, videos, entre outros.
Além disso, as professoras D e P conseguem perceber o interesse dos alunos pela
participagcdo nas atividades, e que na Geografia existem muitas possibilidades para

praticas com softwares/aplicativos.



a7

Os resultados obtidos nas primeiras questdes que foram formuladas para
analisarmos a formacdo das professoras em relacdo a utilizacdo de
softwares/aplicativos no ensino de Geografia, foram importantes para verificarmos a
importancia da preparagdo na vida académica dos professores, ou na formagao
continuada oferecido pela rede mantenedora (Secretaria de Educacédo). Ambas as
professoras nao receberam preparacéo na formacdo académica e foram adquirindo
conhecimento para a utilizagdo de softwares/aplicativos no ensino de Geografia na
formacéo continuada e no compartilhamento de informagdes entre os profissionais da
mesma matéria.

Diante das analises realizadas em relacéo da qualidade da internet oferecido
na escola e dos equipamentos, podemos verificar que apenas uma escola possui
internet de qualidade e equipamentos suficientes para toda a turma. O que pode
impedir que sejam utilizados com mais frequéncia, ou que no momento da utilizacédo
nao funcione. E que caracteriza em dificuldades de na utilizacdo para os professores
e alunos, pois interfere diretamente no planejamento e no desejo dos alunos em
estarem estudando nos laboratorios de informética

As professoras se sentem motivadas para utilizar os laboratorios de
informatica, pois informaram que existem variados softwares/aplicativos excelentes
para o ensino de geografia. E que os alunos conseguem aprender os conteldos
curriculares através deles, se mostram interessados pelas propostas de estudos e
fazem as atividades, que sdo avaliadas pelas professoras pela participacdo e na
execucao das atividades.

Diante das informacdes levantadas através do questionario respondido pelas
professoras D e P, ficou evidente a necessidade de os professores/pedagogos terem
ensino da utilizacdo de softwares/aplicativos na formagéo académica, tanto quanto
terem a concepcao de que essas ferramentas fazem parte do cotidiano do aluno e que
precisam estar presente na escola que € um espaco de constru¢cédo do conhecimento.
E que se ndo receberam na formacdo académica € importante que busquem na
formacao continuada e em cursos que séo oferecidos pela Prefeitura ou Secretaria de
Educacdo, para que se apropriem desta pratica que contribui para o ensino e

aprendizagem.
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APENDICE 01
O questionario sera enviado com as seguintes questdes:

1- Nome (seu nome néo sera identificado. Colocarei um pseuddnimo). Formacgao
na Graduag¢ao? Onde estou na graduacao? Tem Curso de Especializagcao? Quais ou

quais? Quantos anos tem de magistério?

2- Na sua formacgéo inicial vocé teve alguma preparagdo para utilizar as

tecnologias e midias digitais (softwares)?
3- Quais foram?

4- Acredita que essa formacao inicial contribuiu para sua pratica no laboratério de
informatica como professora? Se nao foi adequada, o que foi insuficiente na sua

opinido para a sua pratica?

5- Sabe-se que muitos professores/o nao utilizam os laboratérios de informatica
para a ministrarem as suas aulas, porque nao tiveram contato em sua formacao inicial
ou continuada e nao conhecem nenhum software educacional/livre que possam
contribuir na sua matéria. Analisando essas caracteristicas com a utilizacdo de

softwares, elas fizeram parte do seu processo como professora?

6- A formacédo continuada para os profissionais da educagédo ministrada pela
mantenedora (Secretaria de Educacgédo) capacita para a utilizagcao de softwares na

escola? Vocé ja teve algum treinamento/curso que contribuiu para essa pratica?

7- A internet disponivel na escola que trabalha é de qualidade?

8- Quanto aos equipamentos como os computadores estao em bom estado e

funcionando? A quantidade é suficiente para toda a turma?
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9- Quais sao outros equipamentos tecnoldgicos digitais disponiveis para vocé

usar na escola? A escola tem WIFI nas salas de aula?

10- O que mais lhe motiva a utilizar softwares para ministrar suas aulas de

Geografia?

11- Como foi ou como tem sido o processo (planejamento e execug¢éo) no sentido

de articular o conteido em relagéo ao (aos) software (s) em sala de aula?

12- Apéds as aulas nas quais utilizou os softwares qual foi a sua percepgao em
relagdo aos estudantes? O que vocé observa em termos de envolvimento do
estudante com o conteudo? Os estudantes se motivam para o estudo? Em sua opiniao
ha algum aprendizado? Vocé consegue comparar o conteudo ministrado em sala de
aula normal para o contetido ministrado no laboratério com os softwares? Como vocé

realiza a avaliagao?

13- Aconteceu ou acontece algum compartihamento entre os professores em
relacdo a utilizagdo de softwares? Visto que, na maioria das vezes quando se
relaciona com computacdao um ajuda o outro no manuseio de links, instalagdes de

softwares, indicagdes de sites e informagdes das contribuigdes pedagdgicas.

14- O que é para vocé tecnologia (digital)? Qual é sua concepgao de midias?

Respostas professora D

1) Nome (seu nome nao sera identificado. Colocarei um pseudénimo). Formacao na
Graduagao? Onde estou na graduagao? Tem Curso de Especializagao? Quais ou
quais? Quantos anos tem de magistério?

R: D, Geografia (UFPR). Sim, em Educagdo Ambiental. Estou no magistério desde

2009. 14 anos.
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2- Na sua formagédo inicial vocé teve alguma preparagdo para utilizar as
tecnologias e midias digitais (softwares)?
R: Somente na area de Geoprocessamento, mas nada comparado ao que existe hoje

em dia.

3- Quais foram?

R: Na graduagao somente o ArcGis

4- Acredita que essa formacgao inicial contribuiu para sua pratica no laboratério de
informatica como professora? Se néo foi adequada, o que foi insuficiente na sua
opinido para a sua pratica?

R: Na minha formag&o inicial foram poucas as habilidades na area de informatica para
0 magistério, foi através dos cursos que a Prefeitura de Curitiba proporcionou que me

ajudaram a incentivar a montar mais atividades no laboratério de informatica.

5- Sabe-se que muitos professores/o nao utilizam os laboratérios de informatica
para a ministrarem as suas aulas, porque nao tiveram contato em sua formacao inicial
ou continuada e nao conhecem nenhum software educacional/livre que possam
contribuir na sua disciplina. Analisando essas impossibilidades com a utilizacao de
softwares, elas ja fizeram parte do seu trabalho como profissional do magistério em
algum momento da sua trajetéria?

R: Eu gosto de utilizar o Google Sites para deixar os jogos que gosto de utilizar e o

Google Formularios.

6- A formagédo continuada para os profissionais da educagao ministrada pela
mantenedora (Secretaria de Educacgédo) capacita para a utilizagdo de softwares na
escola? Vocé ja teve algum treinamento/curso que contribuiu para essa pratica?

R: Sim. Varios cursos que fiz ao longo dos anos que foram me dando subsidio para

conseguir preparar aulas no laboratério de informatica.
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7- A internet disponivel na escola que trabalha é de qualidade?

R: Nao, sempre tive dificuldades com a internet. Ou ela é lenta ou fica caindo.

8- Quanto aos equipamentos como 0s computadores estao em bom estado e
funcionando? A quantidade é suficiente para toda a turma?

R: Os computadores estdo novos, mas os alunos precisam usar ou em dupla, até trios.

9- Quais sado outros equipamentos tecnoldgicos digitais disponiveis para vocé
usar na escola? A escola tem WIFI nas salas de aula?
R: Temos o Educatron, e temos notebooks com data show para usar em sala. Temos

também wifi.

10- O que mais Ihe motiva a utilizar softwares para ministrar suas aulas de
Geografia?

R: Para Geografia as imagens dos lugares, os jogos didaticos com fixagdo do
conteudo, o Google Maps, o Google Earth sdo excelentes opg¢des para ajudar a

explicar o contetdo.

11- Como foi ou como tem sido o processo (planejamento e execug¢éo) no sentido
de articular o conteido em relacéo ao (aos) software (s) em sala de aula?

R: Como a internet esta muito ruim, no 3° Trimestre vou evitar levar no laboratério por
ser muito frustrante chegar la e a internet nédo funcionar. Na outra escola procuro levar
as criangas duas vezes no més para ter contato com softwares que ajudem a fixar o

conteudo.

12) Apéds as aulas nas quais utilizou os softwares qual foi a sua percepgao em
relagdo aos estudantes? O que vocé observa em termos de envolvimento do
estudante com o contelido? Os estudantes se motivam para o estudo? Em sua opiniéo

ha algum aprendizado? Vocé consegue comparar o conteido ministrado em sala de
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aula normal para o contetido ministrado no laboratério com os softwares? Como vocé
realiza a avaliagao?

R: Os softwares ajudam para que o aluno consiga "brincar" com o contetido, também
ajuda com imagens a fixar melhor. Sim, percebo que os alunos conseguem testar o

que ja aprenderam e sentem prazer conseguem entender a proposta dos jogos.

13) Aconteceu ou acontece algum compartihamento entre os professores em
relagdo a utilizagdao de softwares? Visto que, na maioria das vezes quando se
relaciona com computacdo um ajuda o outro no manuseio de links, instalagdes de
softwares, indicagdes de sites e informagdes das contribuicdes pedagdgicas.

R: Sim, temos um grupo de Geografia da Prefeitura e sempre postamos o que estamos

trabalhando para ajudar a ter ideias novas.

14) O que é para vocé tecnologia (digital)? Qual é sua concepg¢éo de midias?

R: A tecnologia tem a ver com inovagao, seja de ideias, seja de concretizagdo em
novas formas. A tecnologia digital é envolver os alunos no mundo digital (celulares,
tablet, notebook etc.) através das midias (meios de comunicagao, redes sociais etc.)
para que eles consigam fazer a leitura do mundo necessaria ao seu desenvolvimento

pessoal.

Respostas Professora P

1) Nome (seu nome néo sera identificado. Colocarei um pseuddnimo). Formagéo
na Graduagdo? Onde estou na graduagdo? Tem Curso de Especializagédo?

Quais ou quais? Quantos anos tem de magistério?

R: Meu nome é P, minha formagéo graduacao é de estudos sociais em Geografia
na faculdade espirita e eu posso dar aulas de Geografia e histéria, tenho curso de

especializagdo em meio ambiente e geopoliticas, também em rela¢des éticas e
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raciais e minha ultima especializagdo foi em midias na educag¢do. Tenho de

magistério 22 anos, mas na rede eu tenho 17 anos.

2) Na sua formacgao inicial vocé teve alguma preparagao para utilizar as

tecnologias e midias digitais (softwares)?

R: Na minha formacéo inicial ndo teve nenhuma preparacgao, eu vi la em um dia
muito rapido, uma imagem aérea acho que GOOGLE Earth, mas néo tenho certeza

0 nome da plataforma e néao tive nada disso.

3) Quais foram?

R: O que eu aprendi de softwares, foi somente utilizar a bussola o mais perto disso
assim que eu me lembre e o GPS, mas néo teve um ensino direcionado como utilizar,
como no modo de ligar ou de fazer. Isso que me lembro de termos visto na graduagao,

mas de resto nao vi mais nada

4) Acredita que essa formacao inicial contribuiu para sua pratica no laboratério de
informatica como professora? Se nao foi adequada, o que foi insuficiente na

sua opiniao para a sua pratica?

R: Entdo assim, hoje eu utilizo o laboratério de informatica, mas eu nao tive essa
formacéo inicial, essa formagéo inicial ndao teve, de ninguém nao tive nada, eu que
procurei e busquei fui fazer formacgdes depois dentro da prefeitura né, e assim néao foi
adequado na formacéo, e tudo que quero hoje eu que procuro, vou fazer cursos a
mais além, uma outra formacao, assisto lives, assisto tutorial no YOUTUBE, assim

que eu vou fazendo se quero trabalhar com minha pratica

5) Sabe-se que muitos professores/o nao utilizam os laboratérios de informatica
para a ministrarem as suas aulas, porque néo tiveram contato em sua formacéao inicial

ou continuada e ndao conhecem nenhum software educacionalllivre que possam
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contribuir na sua disciplina. Analisando essas caracteristicas com a utilizagao de
softwares, elas fizeram parte do seu processo?

R: Muitos professores nao utilizam eu utilizo, a gente tem possibilidades de usar
softwares sim, mas a gente vai fazendo, eu vou fazendo, como te falei na questao
anterior a gente estudo para ver, tipo aquilo nao sei mexer, néo sei fazer, entao eu

vou descobrir como fazer para trabalhar com meus alunos.

6) A formacgao continuada para os profissionais da educagao ministrada pela
mantenedora (Secretaria de Educacao) capacita para a utilizacdo de softwares na
escola? Vocé ja teve algum treinamento/curso que contribuiu para essa pratica?

R: Sim existe formagéo continuada, e existe bastante, e eu acho que assim as vezes
a gente ndo acaba fazendo porque ndo quer, tive varios treinamentos. Hoje eu
preparei uma aula de campo e preparei um percurso no Google Earth, eu trabalho a
tarde com turmas de pré e com o 2° ano e estou trabalhando com um software
chamado SCRATCH, e eu tive formacéao sobre isso, eu trabalho também com o

programa de impressora 3D, que também tive formagao sobre isso.

7) A internet disponivel na escola que trabalha é de qualidade?

R: Ainternet da escola que trabalho no periodo da manha é boa, disponivel tem varias
redes de WIFI, mas na escola da tarde nao, s6 funcionam no laboratério de informatica
via a cabo somente e o WIFI nao funciona, nem na sala dos professores o WIFI nao

tem, apenas nos dois computadores via cabo, entdo isso &€ bem ruim.

8) Quanto aos equipamentos como os computadores estdo em bom estado e

funcionando? A quantidade é suficiente para toda a turma?

R: Os equipamentos tém, eles foram trocados no final do ano passado e comegamos
0 ano letivo de 2023 com equipamentos novos nos laboratérios de computagéo, e a
quantidade é suficiente para toda turma, mas sempre fago duplas, e se eu quiser

posso pegar os tablets e os celulares smartphones disponiveis.
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9) Quais sao outros equipamentos tecnoldgicos digitais disponiveis para vocé

usar na escola? A escola tem WIFI nas salas de aula?

R: Tem tablets, smartphones, data show e na escola que eu trabalho de manha tem
um data show para cada sala e ja estao instalados, na escola que trabalho no periodo
da manha tem WIFI nas salas, mas na escola que trabalho a tarde nao, e tem varios

outros equipamentos que nao me recordo 0 nome no momento.

10) O que mais lhe motiva a utilizar softwares para ministrar suas aulas de

Geografia?

R: A 0 que mais me motiva é essa geracdo, porque eles sao tecnoldgicos. Entédo
assim, eu acho que eles precisam aprender a utilizar com mais responsabilidades,
porque eles vao mais para as redes sociais, entao eu acredito que dentro da Geografia
eu tenho que chamar a atengao deles, ja que eles gostam de ter esta facilidade, entao

eu preciso chamar a atencao deles, e é nesta parte que eu vejo a pegada deles.

11) Como foi ou como tem sido o processo (planejamento e execug¢éo) no sentido

de articular o conteido em relagéo ao (aos) software (s) em sala de aula?

R: Esse processo foi tranquilo assim, igual eu te disse, se eu nao sei mexer eu vou
procurar uma formacéao, procurar um tutorial, uma live e assim eu acho a Geografia
tao dinamica que ela consegue abranger, entao vocé consegue fazer esta articulagéao
né, do conteido com o software/aplicativos com a pratica ali na midia, a prépria

Geografia te ajuda a isso.

12) Apbs as aulas nas quais utilizou os softwares qual foi a sua percepgdo em
relagdo aos estudantes? O que vocé observa em termos de envolvimento do
estudante com o contelido? Os estudantes se motivam para o estudo? Em sua opiniéo
ha algum aprendizado? Vocé consegue comparar o conteido ministrado em sala de
aula normal para o contetido ministrado no laboratério com os softwares? Como vocé

realiza a avaliagao?
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R: Entéao eu acho assim, a relagéo dos alunos com esse softwares, com essa praticas
que a gente faz nos laboratdrios muito enriquecedoras, porque eles aproximam muito
mais o conteudo deles, eles sao agentes do conhecimento deles, vocé joga um tema
igual eu estou trabalhando um exemplo; eu estou trabalhando regides brasileiras, eles
tem que resumir, fazer o texto deles e eles vao gravar um PODCAST, entéo eles ja
vao utilizar um aplicativo, mas eles precisam dominar o conteudo, e € muito mais facil,
muito melhor do que eu falar olha agora nés vamos fazer o resumo da pagina
tal...entdo eu acho que eles ficam mais motivados, conseguem estudar melhor, eu
acredito que eles aprendem melhor, até pelo didlogo que eles tem comigo, ai
professora é assim ou aquilo outro. Entdo a gente vé que eles leram mesmo, porque
se vocé deixar um livro didatico com eles e pedir, olha leia da pagina tal... a pagina
tal... eles vao fazer de tudo menos a leitura, neste momento eu percebo que eles
fazem que existe uma ligagdo com o conteido. A mas é todos, ndo claro que nao, a
gente nao vai conseguir atingir todos, mas a gente consegue atingir a maioria né. Eu
realizo a avaliagéo assim com o produto pronto, por exemplo com o PODCAST cada
um que fez o resumo eles vao mostrar para mim o resumo eu vou analisar e depois
com 0 PODCAST pronto eu vou avaliar, de modo continuo, nao é assim so através de
uma prova ali, se eu trabalho com um software como o SCRAHTC, que a atividade
era criar um jogo que descarte corretamente o lixo, os alunos que participardo na
construcao desta atividade foram avaliados positivamente, entdao esta avaliacao

acontece assim.

13) Aconteceu ou acontece algum compartiihamento entre os professores em
relacdo a utilizagdo de softwares? Visto que, na maioria das vezes quando se
relaciona com computagdo um ajuda o outro no manuseio de links, instalagbes de
softwares, indicagdes de sites e informagdes das contribuigdes pedagdgicas.

R: Acontece sim, principalmente com outros professores de Geografia, entre minhas
colegas professoras como a D, com o professor T que da secretaria, C a K, com os
colegas que ja trabalharam comigo, e sempre que eles tém alguma coisa nés vamos

trocando, olha eu fiz isso deu certo, faca isso, da para fazer isso. Assim e eu acho que
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€ super valido isso, por exemplo no PADLET eu fiz com meus alunos, mas eu néao
conhecia foi uma professora de Geografia da rede que trabalhou comigo que me

mostrou e hoje eu continuo utilizando o PADLET e eles adoram entende.

14) O que é para vocé tecnologia (digital)? Qual é sua concepgao de midias?

R: Para mim a tecnologia é construgdo do conhecimento, e a tecnologia eu nao tenho
sé la plugada, ndo somente o computador, essa evolugao da madeira para o papel
para mim é uma tecnologia, essa digital que nds temos acesso hoje, que é a nossa
geracao que tem acesso hoje com a rede de internet. Entdo assim, esta tecnologia
que nds temos acesso hoje, mas para mim que elas séo ainda assim um universo que
ainda tem que ser descoberto e tem que tomar muito cuidado, eu acho que nossos
adolescentes assim eles conhecem muito as redes sociais a internet, eles tém e estéo
ligados 24 horas naquilo, s6 que as vezes eles ndo sabem utilizar com
responsabilidade. A concepgéo de midias para mim é o que leva assim é o caminho
que leva a tecnologia para o estudante, as midias e essas formas e maneiras de vocé

trabalhar um conteldo que levamos o conteldo e que leva o estudante e vice e versa.



