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INTRODUCAO

O surgimento da COVID-19, sindrome respiratoria causada pelo
SARS-COV-2, teve grande Impacto em todos 0s aspectos
relacionados a saude publica. Alem disso, a chuva de informacoes
acerca da COVID-19, muitas destas, falsas, contribui para uma
sensacao de inseguranca. Desse modo, uma comunicacao eficaz de
Informacoes relacionadas a pandemia do novo coronavirus no Brasil
gera um conjunto coletivo de conhecimentos nos ciberespacos,
formando uma cultura digital. Nesse sentido, Iniciativas
transparentes, pautadas na cientificidade, que busguem informar a
populacao, tém se mostrado essenciais nesse contexto. Com esse
objetivo fol criado o Projeto de extensao “Enfermeet’, que visa
oportunizar a educacao digital em saude, bem como estabelecer um
espaco de discussoes acerca da COVID-109.
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Imagens 1, 2 e 3: lives realizadas no Instagram do projeto Enfermeet.
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Tendo como plataforma central o Instagram, o projeto “Enfermeet”
conta com a colaboracao de alunos e professores, sendo que o _
papel de protagonismo dentro do projeto é dado ao aluno. Ha CONCLUSAO
iIncentivo ao dialogo com diversos profissionais de areas distintas,
atraves de Lives realizadas semanalmente, onde debate-se sobre
um tema entre um convidado expertise na area e dois discentes que
moderam a Live. Assim, o presente estudo € um relato da
experiéncia de académicos de enfermagem de uma universidade
publica no sul do Piaui sobre o protagonismo discente na moderacao
de debates que aconteceram entre julho e agosto de 2020.

A moderacao de debates online mostrou-se uma ferramenta
Importante para o crescimento pessoal e profissional, pois o contato
com profissionais expertises nos assuntos e a interacao com O
publico € uma forma de agregar conhecimento como tambem
proporciona aos alunos que aprendam a trabalhar em equipe,
desenvolvam a criatividade, expressem suas Iidelas de forma
consciente e atuem na promocao da saude.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As Lives foram planejadas para acontecer da seguinte forma:

elaboracao de pauta condizente com o tema, treinamento previo da REFERENClAS
pauta e utilizacao da plataforma, sob orientacao da docente
responsavel pelo projeto. No dia da atividade, uma das discentes
Iniciou a Live pelo perfil do projeto, e a segunda entrou pelo seu perfil
pessoal, apenas para apresentar o convidado, e em seguida saiu,
deixando a primeira para a moderacao. Na primeira Live, houve um
problema técnico, e pode-se observar, na pratica, a importancia de
se ter mais de um discente disponivel, pois imprevistos tecnicos e/ou
de oscilacao de internet podem acontecer e, a pedido do convidado
0S comentarios ficaram desativados. Na segunda live, o0s
comentarios permaneceram ativados, e obteve-se um feedback
positivo por parte do publico. Em ambas as Lives, tivemos uma boa
Interacao entre convidados e discentes fazendo com gque a conversa
fluisse de forma didatica e objetiva. Fica evidente a importancia de o
aluno ter a oportunidade de passar por essa experiéncia, uma vez
gue promove a obtencao de conhecimentos e habilidades, tanto
profissionais quanto sociais, vencendo obstaculos, lidando com o
publico e com 0 nervosismo.
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