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“Vocé deve entender que ha
mais de um caminho para o topo
da montanha.”

Miyamoto Musashi.



RESUMO

As transformacgdes nas relagdes de consumo estdo acontecendo de maneira
acelerada. As novas tecnologias estdo integradas a produgdo de bens,
prestacdo de servigcos e a experiéncia do consumidor. Estas mudancgas afetam
a "jornada de compra" dos consumidores no setor varejista. Neste sentido, o
metaverso tem se tornado um importante espag¢o nao sé para interagcido social,
mas também para o comércio de bens e servigos. Contudo, este novo modo de
consumo e relacionamento tem gerado diversas problematicas sociais,
econdmicas e tributarias, criando questdes que ainda ndo possuem protec¢ao ou
regulamentacao legislativa no Brasil. Algumas destas questbes estao
relacionadas ao direito tributario, tanto no ambito nacional quanto internacional.
Novos problemas surgiram com as novas tecnologias, como a definigao do local
de residéncia dos contribuintes que permanecem no "universo" digital, a
aplicabilidade da legislagdo em transagdes virtuais, a definicdo da localidade das
operacoes e o reconhecimento do efetivo beneficiario pelo consumo de produtos
e servigos digitais. Ainda ha muitas duvidas e poucas certezas nesse contexto,
e nao é objetivo deste capitulo esgotar todos os temas envolvidos nas operagdes
realizadas em ambientes digitais, especialmente no metaverso, que por si sO
apresenta complexidades tributarias, especialmente no Brasil. Neste capitulo,
pretende-se analisar os impactos relacionados a tributagdo das negociagdes no
metaverso e apresentar concepgdes e pontos de vista necessarios para o correto
entendimento e aplicagdo das normas nacionais e internacionais sobre o tema,

incentivando discussdes necessarias neste contexto.

Palavras-chave: Metaverso. Tributacdo no e-commerce. Comércio eletrénico no

varejo.



ABSTRACT

The transformations in consumer relationships are happening at an
accelerated pace. New technologies are integrated into the production of goods,
provision of services, and the customer experience. These changes affect the
"purchase journey" of consumers in the retail sector. In this sense, the metaverse
has become an important space not only for social interaction, but also for the
trade of goods and services. However, this new mode of consumption and
relationship has generated several social, economic, and tax-related issues,
creating questions that still do not have protection or legislative regulation in
Brazil. Some of these issues are related to tax law, both at the national and
international levels. New problems have arisen with new technologies, such as
defining the residence of taxpayers who remain in the digital "universe," the
applicability of legislation in virtual transactions, defining the location of
operations, and recognizing the actual beneficiary of the consumption of digital
products and services. There are still many doubts and few certainties in this
context, and it is not the objective of this chapter to exhaust all the themes
involved in operations carried out in digital environments, especially in the
metaverse, which presents tax complexities, especially in Brazil. This chapter
aims to analyze the impacts related to the taxation of negotiations in the
metaverse and present necessary conceptions and points of view for the correct
understanding and application of national and international norms on the subject,

encouraging necessary discussions in this context.

Keywords: Metaverse. Taxation in e-commerce. Electronic commerce in retail.
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1. INTRODUGAO

As mudancgas nas relagdes de consumo estdo ocorrendo de forma
exponencial. As novas tecnologias permeiam e se entrelagam com a produg¢ao

de bens, a prestacio de servicos e a propria experiéncia do consumidor.

Inevitavelmente, essas mudangas impactam e compdem parte da

“‘jornada de compra” dos consumidores inseridos no setor do varejo.

Nesse diapasdo, a ascensdo do metaverso como modo ndo so de
interacao social, mas de comercializagao de bens e servigcos tem ganhado
relevancia e interesse. Essa nova forma de consumir e se relacionar tem
desencadeado inumeras problematicas sociais, econdmicas e tributarias e criou
hipéteses de interacbes que ainda ndao contam com qualquer protecdo ou

regulacéo legislativa.

Algumas dessas hipdteses estdo voltadas ao direito tributario, tanto
nacional como internacional. Isso porque as novas tecnologias também criaram
problemas a serem solucionados. Passou-se a discutir, por exemplo, qual seria
o local de residéncia dos contribuintes que permanecem no “universo” digital; a
aplicabilidade ou nao da legislagédo vigente as novas hipéteses de transagdes
realizadas em meio virtual, a definicao de “localidade” das operacgdes; e o
reconhecimento do efetivo beneficiario pelo consumo de produtos e servigcos
digitais.

Nesse bojo, € nitido que existem mais questionamentos do que certezas,
e nao é pretensdo deste capitulo esgotar os temas que perpassam as operagdes
realizadas em ambiente digital, especialmente o “metaverso” e sua conexao com
o mundo tributario, que por si sO ja apresenta suas complexidades,

especialmente no Brasil.

Neste capitulo, buscou-se analisar alguns dos impactos relacionados a
tributacdo envolvendo as relagdes negociais no metaverso e trazer a baila as
concepcdes e pontos de vista necessarios a um possivel entendimento e
aplicagédo de normativas nacionais e até mesmo internacionais sobre o assunto,

fomentando discussdes que, para esse contexto, sdo mais do que necessarias.



2. CONCEITOS INICIAIS: METAVERSO, BLOCKCHAIN, TOKENS DIGITAIS

O termo original metaverso foi utilizado pela primeira vez na obra de
ficcao cientifica Snow Crash, de Neal Stephenson, em 1992 (PADUA, 2022, p.
2), na qual os personagens se utilizavam de avatares digitais como forma de
escapar da “realidade”, por meio de 6culos e fones de ouvido. A partir disso, o
conceito foi amplamente utilizado, tanto dentro da cinematografia como no dia a
dia.

A recente difusdo do termo, bem como o aumento do interesse das
empresas e governos em relacéo a ele, € em grande parte decorrente das novas
tecnologias disponiveis atualmente, que possibilitaram um crescimento rapido e
organizado do que ja se compreendia por universo virtual (GABRIEL, 2022, p.
122), assim como da constante transformagéo nas formas de relagao no trabalho
e também sociais, com a utilizagao de tecnologias que permitem e aceleram seu

uso (utilizagdo enquanto termo e das tecnologias definidas como “metaverso”).

Do ponto de vista pratico, o conceito de metaverso decorre da
combinagdo de diversas tecnologias que, em conjunto, proporcionam
experiéncias que simulam as interacbes da vida real. Em esséncia, ndo é
possivel prever com precisdo como sera experimentado em sua totalidade, nem
seus efeitos exatos, especialmente os tributarios. Isso ocorre porque inUmeras
tecnologias ainda ndo foram desenvolvidas completamente, podendo divergir

inclusive daquilo que aqui apresentamos.

Ademais, o metaverso pode ser construido de maneira descentralizada,
nesse caso podendo ser denominado “metaverso universal’ ou, ainda,
“‘metaverso unificado”, no sentido de que nao ha “um dono” da plataforma, nem,
portanto, qualquer intermediacdo. Essa ideia se aproxima do conceito da
“internet” propriamente dita, que é a interconexao de servidores e computadores
por diversos meios (satélites, cabo, radio etc.); ou, ainda, os “metaversos” de
“circuito fechado” ou “metaverso ilha”, se assim pudermos cunhar tais termos,
cujo acesso é controlado por uma plataforma, ndo sendo, consequentemente,

interligado a outras plataformas (“metaverso universal”).

Ainda assim, é possivel extrair que essas interagées desaguam em uma

soma de elementos que compdem um mundo coletivo imersivo e



multidimensional (COLLOSA, 2022), formado por representagbes graficas
(GOMES; ARAUJO, 2012) capazes de: simular ambientes que ja existem — por
exemplo, criando uma copia virtual de um estabelecimento comercial — ou de
criar outros que nem sequer seriam viaveis no mundo real, tais como um
provador de roupas interativo em realidade aumentada ou um universo com
regras diferentes das do “mundo real” (GOMES; ARAUJO, 2012, p. 877).

Considerando as diversas tecnologias, € preciso compreender, a priori,
os conceitos de (i) realidade virtual, (ii) realidade aumentada e (iii) realidade

estendida.

A realidade virtual (i), pode ser interpretada como “uma experiéncia
imersiva que reproduz mundos reais ou imaginarios em terceira dimensdo em
ambientes computacionais” (TIETZMAN, 2020, p. 16). Como conceito, € muito
mais antiga do que o préprio “metaverso”, remontando ao século XIX, época na
qual ja se utilizavam éculos capazes de alterar a visualizagdo do mundo real, tais

como os chamados “caleidoscopios” (SILVA, 2022).

Entretanto, a “realidade virtual” enfrenta limitagbes de experiéncia. Isso
porque, em que pese proporcionar interagcbes em ambientes tridimensionais,
usualmente a posse dos ativos fica com a marca que detém a tecnologia e todo
o sistema da realidade virtual em si. Além disso, ha uma limitagao na criagao de

universos virtuais (simulagcao da “realidade”) (SILVA, 2022).

O segundo conceito, por sua vez, € uma tecnologia que “permite a
sobreposicao de um objeto no ambiente real”, usualmente a partir do uso de um
dispositivo auxiliar, como um celular ou um tablet (TIETZMAN, 2020, p. 16). Essa
tecnologia é frequentemente utilizada em comércios eletrénicos (e-commerces),
para, por exemplo, simular, em proporgdes reais, como determinado objeto
poderia ser utilizado em um ambiente real, como, roupas, moveis e outras
“tecnologias vestiveis” (wearables), assim como em redes sociais € em diversos

jogos eletrénicos.

Por ultimo, a “realidade estendida” pode ser definido como a combinacao
das realidades virtual e aumentada (i e ii). Sua caracteristica € a producéo de
outros tipos de interagéo para além da visao, audi¢céo ou tato. Logo, a realidade

estendida é a que mais se aproxima o conceito de metaverso.
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Dessa forma, como mencionado anteriormente, o metaverso tem como
objetivo criar relagbes e experiéncias unicas, e essa singularidade também se
aplica aos seus elementos. Assim como no mundo real, os objetos do metaverso
s&0 unicos e registrados em blockchain por meio de NFT (tokens n&o fungiveis),
que se assemelham ao funcionamento dos criptoativos como conceito. Cada

item apresenta um certificado de propriedade que n&do pode ser duplicado.

Em outras palavras, o NFT € um cddigo que garante a unicidade e a
exclusividade da propriedade de qualquer item no mundo digital. No entanto, n&o
ha garantia de que nao haja réplicas idénticas desse item. Com base nessas
informacoes, fica claro que é impossivel entender plenamente o que é e como
funciona o metaverso sem analisar previamente outros conceitos relacionados
ao mundo digital, como blockchain, criptoativos e NFT. Portanto, passaremos
brevemente pela definicho desses elementos para que seja possivel

compreender melhor as relagdes existentes dentro do metaverso.

A tecnologia Blockchain é uma espécie de livro de registro digital
compartilhado por todos os nés (usuarios) de uma rede peer to peer. Em outras
palavras, o Blockchain € uma estrutura que armazena informagdes sobre todas
as transagbes ja realizadas no mercado de uma determinada moeda virtual;
todos os participantes da rede possuem uma cépia idéntica desse registro
(FORMIGONI et al., 2022).

De acordo com Guilherme Follador (2018, p. 84), as criptomoedas sao
diferentes dos bancos e intermediarios de transacdes financeiras porque usam
a tecnologia blockchain. Essa tecnologia € conhecida por sua seguranga e
transparéncia, o que transmite maior confianga por meio de transacbes
descentralizadas - ao contrario dos bancos atuais, que impdem controle
centralizado sobre as transagdes efetuadas. Os registros sao verificados ponto
a ponto (P2P), o que significa que n&o ha necessidade de um intermediario
terceiro (middleman), uma vez que a transacgao € compartilhada entre todos os
nds da rede, tornando publico o registro dessas operagdes. Assim, pode-se
concluir que o sistema blockchain é mais transparente do que as intermediarias
financeiras atuais, permitindo a verificacdo das transag¢des que ocorrem em

tempo real em redes distribuidas e criptografadas.
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A respeito dos criptoativos, pode-se valer do “conceito” apresentado
pelas autoridades fiscais brasileiras na Instrugcdo Normativa (IN) n. 1.888, de
2019 da Receita Federal do Brasil (RFB), que em seu art. 5°, |, estabelece que

criptoativo é:

a representacéao digital de valor denominada em sua propria unidade de
conta, cujo preco pode ser expresso em moeda soberana local ou
estrangeira, transacionado eletronicamente com a utilizacdo de
criptografia e de tecnologias de registros distribuidos, que pode ser
utilizado como forma de investimento, instrumento de transferéncia de

valores ou acesso a servigos, e que nao constitui moeda de curso legal.

Em outras palavras, as moedas criptograficas sdo um subconjunto das
moedas virtuais, que sdo uma forma das moedas digitais, juntamente com o
"dinheiro eletronico” (FOLLADOR, 2018, p. 83). Elas sdo chamadas de
criptomoedas porque apresentam um conjunto de caracteristicas, incluindo a
conversibilidade, a descentralizagdo e a protegao por criptografia (FONSECA,
2018, p. 6).

Os tokens ndo fungiveis, ou NFT, sdo tokens que ndo podem ser
substituidos. A ideia de nao fungibilidade implica na unicidade de cada elemento.
No Brasil, ha dificuldade em harmonizar as competéncias concedidas pela
Constituicdo Federal (CF/88) com as operagdes envolvendo moedas
criptogréficas, ja que a Carta Magna néao trata do assunto explicitamente. Além
disso, as criptomoedas nao sdo plenamente aceitas pela doutrina ou pelos
orgaos reguladores, pois n&o sao emitidas pelo Banco Central nem reguladas
pela Unido, e ndo tém equivaléncia monetaria, ao contrario da moeda soberana
local (real brasileiro), nos termos dos artigos 21, VII, 48, XIV e 164 da CF/88 e
do artigo 6° da Lei n. 12.865/2013.

Apesar disso, o Legislativo brasileiro ja tomou algumas medidas em
relacdo a esse assunto, pois ha um projeto de lei (PL) em andamento para
regulamentar as criptomoedas, o PL 4.401/2021, iniciado pela Camara dos
Deputados, aprovado em abril de 2022 pelo Senado Federal e que ainda esta

em tramitacao.
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Assim, € evidente que varios conceitos estabelecidos pelo sistema
juridico brasileiro ndo sao diretamente compativeis com as novas tecnologias,
de modo que a estrutura juridica atual ainda nao incorporou essa inovagao. Essa
limitagdo também se aplica ao ramo do direito tributario, que precisa evoluir muito
para abranger todos os tipos de situagdes decorrentes dessa nova realidade que
chamamos de metaverso. Por exemplo, em nivel internacional, a Organizagéo
para Cooperagao e Desenvolvimento Econémico (OCDE) esta consultando os
paises membros sobre como divulgar e tratar as transagdes criptograficas, que

estdo quase indissociaveis das transagdes (mas néo exclusivas) do metaverso.

A OCDE também disponibilizou um modelo com orientagbes e
alternativas para a divulgacao dessas transagdes em um documento chamado
Framework de relatério de ativos criptograficos - CARF - (OECD, 2022) e suas
emendas, que, em 2022, estavam sujeitas a consulta publica e abertas para

sugestoes.

3. ATRIBUTAGAO E O METAVERSO: DESAFIOS E HIPOTESES

Os universos virtuais estdo crescendo em importancia comercial. Por
conseguinte, a medida que o valor financeiro dos espagos gerados por
computador cresce (derivado do interesse dos clientes e do acesso constante a
rede do metaverso), surgem inevitavelmente questdes sobre a aplicagao da lei
tributaria as transacbes realizadas dentro deles. Na verdade, existe
complexidade na aplicagédo das legislagdes e entendimentos atuais a realidade
virtual e a realidade aumentada, uma vez que no mundo virtual ndo ha "paredes
ou portas fisicas", de modo que a populagcdo global esta "realizando atos,
celebrando negdcios, transmitindo e recebendo informagdes de todo o mundo e,
muitas vezes, sua conduta acaba escapando do ordenamento juridico positivo"
(GRECO, 2000).

O conceito de metaverso propde precisamente a existéncia de um
ambiente no qual as interagdes se iniciam de modo virtual, podendo delas derivar
interagdes reais, como a comercializagdo de bens e servigos, tanto no "plano”
do metaverso quanto no "mundo real". Nesse contexto, as possibilidades de

novas transacdes dentro desse universo virtual sdo ilimitadas. Por exemplo, a
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hipotese de utilizagdo dos mencionados NFT como meio de troca ou compra de
produtos e servigos no metaverso, ou ainda, a possivel negociagao no metaverso
com a concretizacao da operagao no plano fatico. Vale destacar que essa pratica
ja esta presente nos jogos virtuais, situagdo em que qualquer item, skin
(vestimentas para os personagens), musica, arte ou som, ou seja, todo conteudo
comercializado in-game (aqui entendido como "metaverso") e que altere ou

incremente a experiéncia do usuario, é utilizado para fins comerciais.

Entretanto, a nova realidade € atraente para os mais diversos segmentos,
como empresas varejistas, que poderdo incluir seus produtos para venda no
metaverso tanto para consumo pelo avatar la inserido como até mesmo para ser
consumido no "mundo real". Mas nao é soé: artistas poderao realizar shows
virtuais exclusivos com pagamento via criptomoedas/NFT, empresas poderéo
prestar servigos no metaverso, incluindo as de consultoria, financeiras e outros

profissionais e organizagdes de jogos e entretenimento.

Nao obstante, a legislacdo brasileira, por exemplo, ndo define tao
claramente o que seriam esses "bens virtuais", pois ndo se enquadram
idealmente em quase nenhuma hipétese legalmente prevista, com excegéo dos
casos de cessao do direito de uso de propriedade intelectual. De todo modo, os
"bens/servicos virtuais" podem trazer consequéncias para o0 mundo real,

especialmente no que diz respeito a seus fins econdmicos.

Como resultado, pode-se estabelecer alguns possiveis impactos
tributarios para fins da tributagdo direta de imposto sobre a renda (Imposto de
Renda e Contribuigdo Social sobre o Lucro Liquido — IRPJ/CSLL), ou ainda para
tributos sobre valor agregado, qual seja, na visdo brasileira, o Imposto sobre
Servicos de qualquer natureza (ISSQN) e o Imposto sobre Circulacido de
Mercadorias e Servigos (ICMS), ou, ainda, em uma visao global, o VAT (Value
Added Tax) ou o GST (Goods and Services Taxes), além do possivel tratamento
juridico que sera atribuido as operagdes realizadas no metaverso nas relagées

entre os usuarios, se compra e venda, permuta e outros.

Para isso, sera necessario permear alguns exemplos e questionamentos
que podem se originar envolvendo operagdes econbmicas no metaverso, sem,

no entanto, exaurir as possibilidades existentes, ja que pode haver relagbes
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comerciais ainda impossiveis de serem projetadas, devido a limitagdo

tecnoldgica atualmente existente.

3.1. Hipdtese 1: cessao de direito de uso dos bens virtuais

Ha ainda uma grande incerteza a respeito da natureza das transagdes
de bens virtuais. Isso porque é possivel partir da ideia de que os itens adquiridos
nao passarao de obras digitais, sendo as relagdes comerciais regidas pelas leis
e tratados de direitos autorais. No Brasil, a operacao se assemelharia a cesséo
de direitos de uso de propriedade intelectual.

O questionamento que surge nesse caso € se os itens adquiridos fardo
ou nao parte daquela obra digital e se o conteudo ali inserido sera protegido por
leis e tratados de direitos autorais (cessédo dos direitos de uso de propriedade

intelectual).

Veja-se que, nessa hipdtese, os usuarios ndao detém nem a posse nem
a propriedade do bem. Trata-se de simples direito de uso de propriedade
intelectual, que ndo se confunde com as hipdteses anteriores. Na pratica,
portanto, os detentores de todos os bens virtuais seriam o0s responsaveis por

cada uma das plataformas, ou pelos bens nelas comercializados.

Essa situagcéo é semelhante a dos itens vendidos/disponibilizados nos
jogos eletrbnicos, na qual ha a disponibilizagdo temporaria e limitada de
determinado jogo e suas caracteristicas aos usuarios. Isso, na maioria das
vezes, encontra-se expressamente disposto nos “termos de uso” de qualquer

jogo eletronico.

Vale dizer que, nesses casos, a propriedade dos “bens virtuais” &
“‘exclusiva” da desenvolvedora, que disponibiliza, por tempo indeterminado, o
direito de utilizagcdo desses bens dentro de seu préprio jogo, sem cunho

comercial externo.

Todavia, essa analise parte do pressuposto de que o “metaverso”
utilizado sofrera algum tipo de intermediagao, tal como existe na atualidade com
empresas como a Meta. Contudo, ha uma forte tendéncia a sua

descentralizacdo, de modo que em breve ndo havera uma unica centralizadora



15

da propriedade desses itens virtuais, tornando obsoleta a possibilidade de

aplicabilidade da legislagao de direito de uso de imagem.

Ou, ao invés da centralizagdo em uma unica figura detentora de todos
os itens disponiveis, havera uma ramificacdo dessas relagdes, permitindo
diversas cessdes de direito de uso de imagem entre variadas figuras (pessoas
fisicas, juridicas, entidades, dentre outros).

Portanto, para a analise da legislagéo aplicavel sera necessario verificar,
de plano, de “qual metaverso” se estara diante, para que, em seguida, seja

possivel compreender como regular a operagao em discussao.

3.2. Hipdtese 2: alienagao de bens virtuais em loja virtual via NFT/criptos

Outro ponto de vista permite a compreensdo de que as transacdes
virtuais se equiparariam a uma alienagao de bens virtuais por meio de uma loja
virtual. Haveria um efetivo comércio de itens em uma realidade virtual, e os
adquirentes seriam, nesse caso, efetivos detentores do bem adquirido.

Nessa hipétese, especificamente em relagdo ao Imposto de Renda,
destaca-se que a permuta e a compra/venda de criptomoedas ja séo realizadas
no “mundo real’, mediante a equiparagdo das moedas a ativos financeiros
(conforme propde a RFB por meio da ja mencionada IN 1.888/2019).

Assim, o metaverso poderia ser apenas um intermediador da operacao
de compra/venda ou permuta entre o varejista e o consumidor final, com toda a
operagao acontecendo via blockchain, seja com criptomoedas, NFT ou moeda.
Destaca-se que, atualmente, alguns espagos no metaverso ja estao efetuando
operagdes nesse sentido, e grandes empresas ja entraram nesse mercado, a

exemplo de empresas do varejo.

Diante da auséncia de regulamentacdo acerca do conceito de
criptomoedas e NFT pela legislacdo brasileira, por exemplo, resta dificil
caracterizar a natureza juridica dessas operagbes mencionadas (p. ex.,
permutas, doagdes ou compra e venda). Isso implica consequéncias distintas

para fins de Imposto de Renda. Explica-se.

Imagine-se a seguinte situacdo: um usuario A adquire, pelo metaverso,

um eletrodoméstico NFT mediante o oferecimento de criptomoedas (500
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bitcoins), sendo o eletrodoméstico disponibilizado por outro usuario do

metaverso, B — no exemplo, uma empresa varejista.

No caso, € possivel considerar que a operagao € uma permuta entre os
bitcoins de A e o eletrodoméstico (NFT) pelo usuario B, situagdo em que ha um
ganho de capital por parte de ambos os usuarios A e B — mediante 0 aumento
de ativos financeiros que possuem. Ou seja, considerando o aspecto atual das
criptomoedas e NFT, bem como seu grau de liquidez contabil em relagdo ao
dinheiro em si, verifica-se que tais “bens” digitais poderiam ser considerados

ativos financeiros dos usuarios, € ndo uma moeda por si so.

Considerando que o ganho de capital é a diferenga positiva entre o valor
de alienagao de bens ou direitos e o respectivo custo de aquisigdo, conforme
dispbe a IN RFB 84/2001, a apuracao de ganho de capital poderia ser realizada

em qualquer alienacao de criptomoedas ou NFT.

Contudo, caso as autoridades tributarias considerassem os ativos
financeiros apenas por seu aspecto monetario para fins de IRPJ e da CSLL (a
semelhanga de uma compra e venda de ativos), a tributagdo do IRPJ e da CSLL
ocorreria pelo exato valor monetario desses ativos no momento da alienagao de

acordo com seu valor na blockchain (“transacao”).

Para fins comparativos, veja-se que, nos casos de bens e direitos
adquiridos e de aplicagdes financeiras em moeda estrangeira com rendimentos
auferidos originariamente em reais, o ganho de capital correspondera a diferenca
positiva, em reais, entre o valor da alienagado e o custo de aquisi¢cao, conforme
disp6e a IN 118/2000 da Secretaria da Receita Federal (SRF)

Entretanto, essa diferenca sera calculada por uma cotacgao oficial, que,
no caso das criptomoedas, ainda ndo existe, haja vista a sistematica peer to peer
da blockchain. Assim, em tese, nao seria possivel estabelecer o real valor das
operacoes, diferentemente dos casos de alienagao de bens e direitos adquiridos

no exterior, em que ha uma cotacéo oficial ja preestabelecida.

Por fim, vale mencionar a dificuldade em fiscalizar e identificar o local de

realizacdo da renda no metaverso, pois ainda é nebuloso qual critério de
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localizagdo deve ser utilizado em um ambiente virtual para esse fim,

especialmente considerando a integragcao global entre os usuarios conectados.

Por outra via, ainda em relagcao a hipétese 2, no que diz respeito a
eventual tributacdo sobre servigos, alguns problemas praticos também se
mostram evidentes, tais como a dificuldade em estabelecer o local exato da
prestacdo de servicos no metaverso, bem como identificar o intermediador dos
servicos prestados, ja que, em situagbes de descentralizagdo, ficaria
“virtualmente impossivel’ qualificar ou enquadrar uma pessoa ou empresa
responsavel pela intermediacdo, o que seria equivalente a tentar tributar

determinada pessoa pela utilizagao da internet por si s6 (claramente inviavel).

Sobre tal aspecto, vale relembrar que a propria OCDE, por meio da agéo
1 do Primeiro Pilar (Pillar One), denominada Tax challenges arising from
digitalisation (OECD, 2015, itens 4.1. e 4.2), vem discutindo nos ultimos anos as
possiveis alternativas de uniformizagao, definicdo e melhores praticas globais
quanto a tributacao direta e indireta concernentes aos conceitos de localidade e
percepgao de valor pelo consumo e aquisigao de bens e servigos. A organizagao
também ja debate a aplicagdo dos tratados internacionais para fins de definigao
sobre qual jurisdi¢ao teria o “poder de tributar’ determinada transacao e o préprio
conceito de “estabelecimento permanente”, no que diz respeito a localizacao de

eventuais servidores e servigos ou acessos entregues de forma digital.

Tal problematica pode ser representada por um caso da tributagao sobre
operagdes de uma empresa de streaming na ltalia, abrangendo o conceito de
estabelecimento permanente a partir da localizagdo dos servidores digitais da

companhia.

3.3. Hipotese 3: relagbes hibridas (compra no metaverso e “beneficio” no
mundo real)

Algumas empresas ja identificaram o potencial do uso do metaverso
como experiéncia imersiva para a venda de produtos no mundo real. Isso porque
0s e-commerces, apesar da facilidade de acesso e da capilaridade, apresentam
maior limitagcdo quanto a proporcionar sensag¢des aos consumidores — estas

podem ser entregues com o uso do metaverso.
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Dito isso, a hipotese em anadlise é relevante essencialmente para os
casos de alienagdo de itens e bens (NFT ou ndo), com conversao em
propriedade real aos usuarios da plataforma no mundo factico, as denominadas
“operagdes hibridas”. Ou seja, no caso de alienacao de itens e bens (NFT ou
nao), com conversao em propriedade real aos usuarios da plataforma no mundo

fatico, quais os possiveis impactos dessas operacdes?

De fato, essa hibridicidade € uma realidade. A autora Martha Gabriel

afirma que:

Por sua natureza fluida e integrada, o metaverso permite,
de forma organica, os fluxos das experiéncias entre o ON
e o OFF — em outras palavras, transagbes hibridas —,
tornando-se, assim, o ambiente propicio para o colapso
das fronteiras entre fisico e digital. Desse modo, o
metaverso se configura, cada vez mais, em um universo de
realidades mistas, permitindo extrair o maximo potencial
que a noosfera (cada vez maior e mais densa) e o
cibridismo (cada vez mais profundo) podem oferecer,
complementando e expandindo as dimensbes fisico-
materiais tangiveis da vida (GABRIEL, 2022, p. 124).

Apesar de parecer distante, essa relagao entre o digital e o real ja esta
acontecendo. Uma grande varejista de roupas, por exemplo, loja de
departamentos mundial, ja criou seu “préprio metaverso” (ndo descentralizado),
e langou um conjunto exclusivo de roupas virtuais. Diversas marcas de grife ja
mostram iniciativas no mundo virtual, lancando cole¢des de roupas tanto em
jogos como no metaverso (METAVERSO NO VAREJO, 2022).

Com todo esse panorama, é possivel citar alguns possiveis exemplos de
servicos que poderiam ser prestados junto ao metaverso, tais como (i) a
construgao/elaboracdo de layouts e designs personalizados/especificos em
espacos virtuais (arquitetura virtual ou mesmo design de roupas virtuais); (ii) a
prestacao de servigos de consultoria ou assessoria de qualquer natureza; ou (iii)
as ja mencionadas operagdes de intermediacdo na compra e venda de bens ou

servicgos.
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Nos casos de prestacbes de servicos de elaboracido/construgdo de
layouts ou consultoria, qual critério deveria ser utilizado para fins de cobranca do
imposto municipal: o enderec¢o IP do usuario conectado ao metaverso ou a
propria localizagdo geografica do usuario? Como definir um local de prestacao
de servigos ou domicilio do prestador/tomador?

Além disso, o aspecto virtual alteraria de alguma maneira o atual
conceito de servigos, que, para fins de ISS, esta entrelagcado a uma necessaria
obrigacao de fazer humana?

Os exemplos mencionados também geram duvidas acerca de como o0s
itens digitais seriam passiveis de conversao em itens reais fora do metaverso (o

gue sera mais bem abordado no proximo topico).

Quem seria o intermediador no caso de compra e venda de bens entre
os usuarios A e B no exemplo anteriormente mencionado: o préprio servidor do
metaverso ou o usuario que esta oferecendo seu bem/produto no ambiente

virtual?

Ademais, seria possivel entender pela nao incidéncia do ICMS ou do
VAT nesses casos, haja vista que, conforme mencionado, tais operagdes néo
envolvem uma efetiva circulacdo de mercadorias, mas sim uma possivel

operagao com ativos financeiros (transagdes financeiras)?

Para além disso, ja se discute a possibilidade de compra de produtos
virtualmente com seu recebimento fisico, incorrendo em verdadeira relagcéo
hibrida. O metaverso seria, nesse caso, tdo somente uma nova forma de entrar

em contato com o produto que se pretende adquirir.

Essa estratégia ja estda sendo pensada por grandes varejistas,
realizando vendas pelo metaverso com a entrega dos itens na casa do

consumidor.

Todavia, caso essas iniciativas hibridas realmente tomem forma, como
se dara a tributagdo das mercadorias? A compra sera realizada por meio de
criptoativos ou o pagamento podera se dar em moeda local? Sera necessaria a
criacdo de novos tributos para abranger as relagées dentro do metaverso?
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Por ora, entende-se que as respostas ainda podem se encontrar na

legislagao patria.

Analisando a primeira situag&o, caso a compra seja realizada em moeda
corrente, com o posterior envio da mercadoria para o endereco indicado pelo
consumidor, o metaverso tera servido, em verdade, como um e-commerce, uma
simples plataforma de intermediagdo de venda. Consequentemente, toda a
tributacdo da operacdo permaneceria sem modificagdes, principalmente em
relacgo ao ICMS/VAT. Afinal, com a saida real da mercadoria do
estabelecimento do vendedor, ndo haveria qualquer empecilho para sua
incidéncia.

A diferenca, todavia, estaria nas despesas ou custos em que o cliente
incorreria no uso da propria plataforma ou no pagamento de eventuais
comissdes cobradas dentro do metaverso utilizado, o que, entretanto, n&o

afetaria a tributacao da operagao para o consumidor.

No entanto, caso consideremos que a mercadoria sera paga por meio
de criptomoedas, cabera entdo a sociedade realizar a conversao desses
montantes para a moeda corrente, emitindo, como usualmente, a nota fiscal

correspondente e, em seguida, tributando normalmente a operagéo.

Além das situacdes narradas, vale a pena mencionar também que dentro
do varejo se encontram as prestagdes de servigos, motivo pelo qual ndo pode
se deixar de abordar algumas eventuais consequéncias da prestagao de servigo

no metaverso.

Sobre esse ponto, ao contrario da venda de mercadorias, talvez nao
exista uma resposta definitiva em nossa legislagéo. Isso porque no exemplo de
prestacdo de servicos dentro do metaverso ndo ha “local” onde tenha sido
realizada a prestagdo, consoante preveem usualmente as leis municipais.
Nesse caso € inevitavel a necessidade de uma nova lei indicando quais as
hipoteses de incidéncia do ISSQN, podendo-se ainda, para fins analogos, usar
o principio da territorialidade e o conceito de “territério” (PENA, 2017),

normalmente discutido no ambito do direito penal.
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E é por isso que a tributagdo no metaverso esta longe de ser algo
previsivel, ndo apenas pela lacuna legislativa, mas pela prépria auséncia de
conhecimento a respeito de todas as possibilidades negociais que envolvem
esse novo conceito. Ainda nem sequer sabemos quais serao todas as formas de
comercializagcdo de mercadorias, ou se efetivamente sera possivel prestar

servicos unicamente no metaverso.

A tematica tributaria certamente gerara grandes discussées, tanto no
ambito doméstico de cada pais como no ambito internacional, considerando as
transacgdes transfronteiricas, mas, por enquanto, certamente cabera as cortes de
cada pais se utilizar das normas ja existentes para tentar definir a incidéncia ou
nao de determinados tributos sobre operagdes que ainda nem sequer se

moldaram completamente.

Constata-se, assim, a importancia do enfrentamento desse assunto por
parte dos legisladores e das autoridades tributarias em nivel global, que
enfrentam o grande desafio de concretizar algum tipo de regulamentagao acerca

do tema.

3.4. Hipbtese 4: operagdes realizadas no mundo virtual (compra no metaverso e
beneficio virtual)

No que tange a hipdtese 4, referente a transagdes dentro do proprio
“‘metaverso”, sem a concretizagdo de alguma posse de bens no mundo exterior,
pode-se entender que essas operacdes, a priori, ndo exercerao impacto
econdmico-financeiro no “mundo real’, uma vez que nao atrairdo a incidéncia de
qualquer fato juridico tributavel.

Entretanto, a partir do momento em que tais operacdes se revelarem no

“‘mundo real”, passarao a ensejar eventuais impactos tributarios.

N&o obstante, no caso de compra de bens e servigos virtuais sem

“efeitos” praticos ao “mundo real”, quais os possiveis impactos dessa operagéao?

Um exemplo recente acerca dessa problematica pode ser visualizado na
decisdo do Tribunal Federal de Impostos da Alemanha (German Federal Tax
Court), que anulou uma decisdo proferida pelo Tribunal Fiscal de Colénia

(Cologne Court) envolvendo a tributagdo de aluguéis sobre propriedades virtuais
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no “‘metaverso” (TAHO, 2022) e entendeu pela ndo incidéncia do VAT. A
discussao surgiu porque os usuarios estavam alugando seus terrenos virtuais
em troca de uma moeda virtual, a qual, posteriormente, seria trocada por délares
reais (USD).

A autoridade fiscal alema argumentou que os “arrendamentos” de
terrenos virtuais estavam sujeitos ao VAT, pois tal operagao seria um “servigo

digital” prestado a um cliente na Alemanha (TAHO, 2022).

A decisao final foi no sentido de que o valor dos ativos nesse metaverso
estaria estritamente dependente da existéncia do espaco virtual disponibilizado
pela empresa proprietaria do servidor on-line, de modo que as transagoes feitas

durante o jogo n&o estariam sujeitas ao VAT.

Nesse cenario, € possivel interpretar que as operacgdes efetuadas dentro
do metaverso nao sao, a principio, passiveis de tributagcdo, mas, a medida que
se realizam com consequéncias econbmicas no mundo exterior, poderédo ser

alvo de questionamento pelas autoridades fiscais competentes.

Outra operagao que ja esta acontecendo no metaverso é a negociagéo
de terrenos. Em 23 de novembro de 2021, um terreno no metaverso foi vendido
por mais de 2,4 milhdes de ddlares, em um universo chamado “Decentraland”,
como proposito de usar o local para realizar desfiles de moda e a venda de
roupas virtuais para avatares, por meio de parcerias com marcas do mundo real
(ALVES, 2021).

Ja em 2022, um artista indiano foi o primeiro a adquirir uma propriedade
no metaverso, local no qual podera gravar filmes, sediar shows e implementar
sua loja, que vendera itens relacionados a sua marca na forma de NFT
(WADHWA, 2022).

Ademais, aquele que adquire um espago no metaverso pode lucrar com
leasing, publicidade, locagéo ou até mesmo com a venda da experiéncia imersiva

do mundo criado.

Importa notar que, assim como no “mundo real”, o metaverso tera
recursos escassos, ou seja, uma quantidade limitada de “terras”. E, em termos

econdmicos, a escassez de recursos implica aumento de valor agregado. Essa
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€ uma ideia que se repete com as bitcoins, que em breve terminardo de ser
mineradas, com os NFT, que possuem carater de exclusividade, e com outros

elementos desse mundo virtual.

Especificamente em relacdo as propriedades no metaverso, sao
medidas em tiles, as menores unidades de medida, e nao podem ser quebradas.
Cada unidade tem uma ID e uma geolocalizacdo em latitude e longitude, assim

como no mundo real. Isso torna cada uma das propriedades n&o fungivel e unica.

A respeito de sua tributagao, ja existem alguns debates internacionais.
Na india, por exemplo, afirma-se que no é possivel a cobranga de tributo sobre
a propriedade em si, mas sobre direitos virtuais (Virtual Digital Assets — VDA).
Em caso negativo, haveria a tributagcdo como se houvesse uma transferéncia de

capital.

4. CONCLUSAO

Diante de tudo o que foi exposto, é evidente os desafios fiscais que o
metaverso esta apto a oferecer devido ao avango tecnolégico exponencial,
especialmente em relagdo a imersao e conexao global decorrente deste mundo
virtual. Neste capitulo, apresentamos algumas possiveis solugdes para os
cenarios que se pode imaginar até agora, mas certamente ha mais perguntas do
que respostas sobre o metaverso e todo o seu possivel impacto.

De fato, o metaverso oferece inumeras interacbes simultaneas, que
envolvem uma variedade de novas tecnologias, tais como blockchain, NFT,

realidade virtual, internet das coisas (loT), inteligéncia artificial (IA) e muito mais.

Na verdade, essas tecnologias sdo novas em todas as areas,
especialmente no campo tributario, que geralmente avanga lentamente na
regulamentagdo de novas tecnologias e suas aplicagdes nos sistemas juridicos
em todo o mundo. Tanto € assim que, até o0 momento, ndo ha uma definicdo

legal, especialmente no Brasil, sobre os assuntos abordados neste artigo.

Além disso, o proprio conceito de metaverso esta sendo desenvolvido a
medida que novas tecnologias surgem, considerando que ha um conjunto de

empresas criando seus proprios mundos virtuais, afastando-se do que seria o
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conceito universal, interconectado, duradouro e descentralizado, como o modelo
ideal. No entanto, uma analise aprofundada revela que as relagdes existentes no
metaverso ja acarretam possiveis consequéncias no mundo tributario,
exclusivamente por meio das possiveis compras, vendas, permutas, doagdes,
prestacdes de servigos, cessdes de direitos de uso etc., que poderao gerar novos

fatos tributaveis.

Portanto, € inegavel que o comércio varejista sera um dos setores mais
afetados pelas novas relagcbes decorrentes do metaverso, uma vez que o0s
players do mercado provavelmente adotardao a nova realidade: um novo tipo de
ponte virtual para alcancar novos consumidores de produtos e servicos além dos

ja existentes.

Assim, os gestores da area ftributaria devem ter um profundo
conhecimento do metaverso e de suas tecnologias relacionadas, trabalhando em
conjunto com o setor publico e privado, a fim de analisar a questéo tributaria
envolvendo essa nova realidade como mais um aspecto dentro de todas as
regulamentacdes a serem desenvolvidas em ambito global. (TRIBUTACION EN
EL METAVERSO, 2022).

Em conclusdo, o estagio inicial da criagdo do metaverso pode ser
comparado ao advento da internet em si, que trouxe uma nova realidade sem
precedentes. Diante de tal inovagao e ruptura do status quo, essa mudancga gera
incertezas e desafios para o Direito em um modo geral, pois 0s novos
acontecimentos no universo virtual ndo se enquadram nas situagdes
tradicionalmente regulamentadas pelo ordenamento juridico, conforme

amplamente exposto no presente trabalho.

As mudangas tecnolégicas tém impactado significativamente a
economia, resultando no aumento da complexidade dos fenédmenos tributarios,

0 que nao é diferente no setor do varejo.

Embora a discussdo sobre a tributagdo de novas tecnologias nao seja
nova, o metaverso adiciona uma complexidade adicional a essa questdo,
especialmente devido a falta de fronteiras definidas, semelhante ao que ocorre

com a internet como um todo, além da auséncia de uma jurisdicdo que
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estabelega os limites de atuagdo de cada pais ou a regulamentagdo desse

universo.

s

Assim, € evidente que os efeitos do metaverso no ambito juridico,
especialmente em termos de tributagdo, precisam ser delineados. Logo, a
reinterpretacdo ou a aplicagdo analdgica das normas em matéria de direito
tributario deve ser feita com cuidado, para nao violar principios fundamentais,
como o da legalidade e seguranca juridica. Isso pois € nao é possivel, a priori,
alterar conceitos do direito privado e a necessidade de evitar a cobranca de
novos tributos nao definidos em lei, apenas sob o argumento de que as normas

tributarias devem se adequar as novas demandas da economia digital.

A constatagdo da inadequagao das estruturas tradicionais diante das
inovagdes tecnoldgicas requer uma adaptagao dos Estados a era digital. Nesse
contexto, o sistema tributario brasileiro também enfrenta desafios constantes
para acompanhar as demandas da economia digitalizada, originalmente
concebido para regular a tributagdo de operagbes corpdreas, levando em

consideracao a identidade dos participantes de uma determinada transacao.

Pode-se citar, a titulo exemplificativo, o julgado do Supremo Tribunal
Federal sobre a tributacdo do software, além da propria revisdo da Sumula 31
do STF, diante dos novos contratos de operagdes mistas. Ou seja, as discussdes
sobre o0 enquadramento dos bens virtuais e outros eventos econémicos no
metaverso para fins tributarios ainda persistem, de modo que compete ao poder
judiciario rever seus entendimentos e enquadramentos juridicos diante das

novas tecnologias.

Diante da crescente importancia econbmica do metaverso, tem-se a
possivel reforma tributaria que sera abrangente para lidar com os novos eventos

econdmicos nesse ambiente virtual.

Dada a importancia da arrecadacao para o Estado e a relevancia
crescente da economia digital, incluindo o mercado em expansao do metaverso,
é crucial garantir que os eventos econdémicos nesse ambiente digital ndo sejam

excluidos da atividade tributaria do ente estatal.



26

Portanto, a conclusdo deste trabalho enfatiza a necessidade de
enfrentamento das novas tecnologias pelo poder judiciario e legislativo e,
consequentemente, que a possivel reforma tributaria no Brasil aborde os eventos

econdmicos no metaverso sujeitos a tributagéo.
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