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“Com muita sabedoria,estudando muito, pensando muito,procurando
compreender tudo e todos, um homem consegue, depois de mais ou
menos 40 anos de vida, aprender a ficar calado.”

(Millér Fernandes)



RESUMO

A leitura desempenha um papel fundamental no desenvolvimento intelectual,
emocional e social das pessoas. Além de ser uma fonte inesgotavel de
conhecimento, um dos pilares que motivou a criacdo desse sistema, visa conectar
entusiastas de livros, leitores avidos e doadores de maneira eficiente e pratica. O
sistema de empréstimo de livros e doagdes tem recursos que permitem aos usuarios
criarem contas pessoais, listar os livros que desejam compartilhar ou doar,
conectar-se com outros usuarios e solicitar empréstimos. A plataforma também
fornece uma fungado de filtrar por categoria, promovendo a facilidade de trocas.
Através de uma interface amigavel e intuitiva, os usuarios podem criar e gerenciar
suas bibliotecas pessoais e controlar os livros emprestados. O sistema foi
desenvolvido usando tecnologias atuais, tais como Java 17 com Spring Boot,

Angular v16 e PostgreSQL.

Palavras-chave: Livros, trocas voluntarias; meios digitais; aplicativo;



ABSTRACT

Reading plays a fundamental role in the intellectual, emotional, and social
development of individuals. Besides being an endless source of knowledge, one of
the pillars that motivated the creation of this system is to connect book enthusiasts,
avid readers, and donors efficiently and practically. The book lending and donation
system has features that allow users to create personal accounts, list the books they
want to share or donate, connect with other users, and request loans. The platform
also provides a filtering function by category, promoting ease of exchanges. Through
a user-friendly and intuitive interface, users can create and manage their personal
libraries and track borrowed books. The system was developed using current

technologies such as Java 17 with Spring Boot, Angular v16, and PostgreSQL.

Keywords: Voluntary exchanges; books; digital media; application.
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1. INTRODUGAO

Em um mundo cada vez mais tecnolégico, as relagdes humanas se
diversificam extrapolando a dimenséo fisica para coexistirem também na virtual. Isso
resulta em facilidades, entre outras, a troca de informacdes instantanea. Contudo, o
avanco da tecnologia e a crescente virtualizagdo de nossas interagdes tém gerado
impactos significativos em diversas esferas da vida, inclusive na forma como
consumimos cultura e adquirimos conhecimento.

Em um ambiente cada vez mais digital, onde as distancias fisicas estao
sendo reduzidas pelas redes sociais, onde a sociedade esta sendo reorganizada
constantemente em bolhas que compartilham interesses comuns, identificamos um
grupo de pessoas, que demonstram grande interesse em leitura, principalmente de
livros fisicos. Uma parte dessas pessoas ja estdo organizadas em diferentes
plataformas e redes (canais no youtube, grupos no telegram ou whatsapp, facebook,
instagram etc). Essas redes nao sao especializadas no tema, mas possibilitam o
agrupamento e o compartilhamento dos seus interesses comuns.

criacdo de um sistema que catalogue as obras disponiveis para doagéo,
empréstimo, e/ou permuta de livros fisicos podera ampliar o acesso aos livros por
mais pessoas e incentivar a leitura de um mesmo livro por mais pessoas eao mesmo
tempo em que valorizam e preservam o ato de leitura tradicional.

Essa abordagem permite que as pessoas escolham titulos, solicitem
empréstimos e compartilhem obras com facilidade, bastando ter acesso a internet e
a partir de qualquer lugar. Essa ferramenta promove a interacdo social € o
compartilhamento de conhecimento, ao mesmo tempo em que valoriza o prazer de
folhear um livro fisico.

Além disso, esses sistemas de catalogo de livros fisicos possibilitam a criagéo
de comunidades de leitores, incentivando discussdes e interagdes em torno das
obras emprestadas. O sistema pode ser util para os clubes de leitura, grupos de
discussao e eventos relacionados a leitura de obras fisicas, podendo prosperar,

fortalecendo a importancia da cultura do livro em papel na era digital.



Assim, este Trabalho de Concluséo do Curso de graduagéo em tecnologia em
Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas propde o sistema inovador que
potencializa e favorece o interesse por livros fisicos, ao mesmo tempo em que

mantém viva a tradigéo da leitura tangivel.

1.1. PROBLEMA

Muitos leitores de livros possuem uma vasta colegdo, mas, cada vez mais,
encontram dificuldades para compartilhar, trocar seus livros.. As feiras de livros vém
se tornando mais raras, assim os amantes de obras literarias precisam de um meio

adequado para a amostragem e disponibilizagdo de suas obras.

1.2. OBJETIVOS

Fornecer um site na web que possibilite a postagem e a busca de obras
literarias de acordo com seus interesses, de forma segura, dindmica, propositiva
para ambas as partes, estreitando o caminho entre os leitores de uma determinada

regiao.



1.3. JUSTIFICATIVA

A criagao deste sistema de catalogo de livros para empréstimo, permutacgao
ou doagdes de livros, com caracteristicas das redes sociais, € fundamentada em
diversas razdes relevantes e justificaveis, tanto no ambito educacional quanto no
aspecto social e tecnolégico.

Inicialmente, a iniciativa surge da crescente necessidade de promover o
acesso a leitura e a cultura, dados os desafios contemporaneos, como a falta de
acesso a bibliotecas, livrarias e sebos, além da escassez de recursos educacionais.
Este projeto busca contribuir para reduzir essa lacuna, incentivando a disseminagao
do conhecimento, proporcionando a troca de livros entre usuarios e promovendo a
cultura da leitura.

A plataforma proposta atende a uma demanda por acesso a recursos
educacionais, mas também promove a sustentabilidade ao encorajar a reutilizagao
de livros e reduzir a necessidade de compra de novos exemplares. Esta abordagem
alinha-se com principios ecologicos e de sustentabilidade, contribuindo para a
reducdo do impacto ambiental.

Do ponto de vista tecnoldgico, a proposta deste Trabalho de Conclusédo de
Curso (TCC) abrange o desenvolvimento de um sistema que integra aspectos de
redes sociais com funcionalidades especificas para gerenciamento de bibliotecas
pessoais, empréstimos e doacdes. Isso representa um desafio inovador para a
equipe, no contexto da Analise e Desenvolvimento de Sistemas, possibilitando
explorar diferentes tecnologias e arquiteturas para alcangar a eficiéncia, seguranga e
escalabilidade necessarias.

Destacamos que a abordagem ética e legal explorada ao longo do trabalho &
crucial para garantir a privacidade dos usuarios e lidar com questdes de seguranga e
protecdo de dados, além das complexidades inerentes ao processo de
compartilhamento de livros e interesses pessoais. Portanto, o sistema SeboOnline
aqui apresentado atende os objetivos da disciplina de TCC do Curso, que
possibilitou o desenvolvimento em equipe, de forma semelhante que ocorre no
mercado de trabalho, permitindo aos desenvolvedores experimentarem novas

ferramentas e novas técnicas de desenvolvimento, mas principalmente, permitiu
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propor uma tecnologia que pode ser relevante, se aplicada, a promogéao da leitura e
valorizagdo da educacgao e da cultura, contribuindo para a sustentabilidade social e

preservando os aspectos éticos e legais.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

A leitura desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
educacional, intelectual e social das pessoas. Sua importancia é respaldada pelo(a):
a) Desenvolvimento Cognitivo e Intelectual:
e Estudos indicam que a leitura estimula areas do cérebro relacionadas a
compreensao, interpretacao e criatividade.
b) Capacidade de Comunicacéo e Expressao:
e A leitura frequente contribui para a ampliagao do vocabulario e melhora
as habilidades de comunicagao escrita e oral.
c) Empoderamento e Desenvolvimento Pessoal:
e Os livros podem proporcionar conhecimento sobre diferentes culturas,

expandindo a visdo de mundo e promovendo a empatia.

Estatisticas e Dados sobre Habitos de Leitura

Os dados da UNESCO apresentados no Quadro 1 colocam a América Latina

e consequentemente o Brasil, como regides que carentes de habitos de leitura.

QUADRO 1 - Contexto Global de Leitura

Estatisticas Dados

Percentagem da populagcdo mundial que |1é Cerca de 27% a 35% (Fonte:
regularmente UNESCO)

Noruega, Islandia, Finlandia,

Paises com maiores indices de leitura ..
Suécia

Algumas regides da Africa e

Paises com desafios no acesso a leitura L .
América Latina

Fonte: os autores adaptado da UNESCO (2014)

Por outro lado, os dados estatisticos relacionam o habito da leitura com o

desempenho académico, conforme descrito no Quadro 2.
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QUADRO 2 - Impacto da Leitura na Educacao

Estatisticas Dados
Alunos que leem Estudo da OCDE mostrou que alunos que leem
regularmente tém melhor diariamente tém melhor desempenho em
desempenho académico matematica, ciéncias e compreensao de texto.
Acesso a livros e recursos Em areas com acesso limitado a livros, os
influencia o aprendizado estudantes tém menor desempenho escolar.

Fonte: os autores

Tendéncias e Inovagdes no Empresto e Compartilhamento de Livros

Plataformas Digitais de Compartilhamento de Livros:
e Crescimento de aplicativos e sites que facilitam o empréstimo e doacéo
de livros entre usuarios, aumentando o acesso a leitura.
Impacto da Tecnologia na Leitura:
e E-books e dispositivos eletronicos tém modificado os habitos de leitura,

oferecendo praticidade, acessibilidade e diversidade de conteudo.

E indiscutivel a importancia da leitura na sociedade e os beneficios do acesso
a livros para o desenvolvimento educacional e cultural. O sistema SeboOnline
busca alinhar-se com essas tendéncias e necessidades, fornecendo um site
inovador que promove o compartiihamento de livros e a disseminagdo do

conhecimento, contribuindo assim para a promog¢ao da cultura da leitura.

2.1. APLICATIVOS SIMILARES
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Neste subcapitulo sdo listados alguns aplicativos web com o objetivo similar

ao SeboOnline, onde nos inspiramos e nos promoveram novas ideias.
2.1.1. BookCrossing

BookCrossing € uma comunidade global que permite registrar livros e
libera-los em locais publicos para que outros usuarios os encontrem, leiam e depois
os liberem novamente. A plataforma incentiva o compartilhamento e a disseminacéao

de livros, rastreando seu movimento entre leitores ao redor do mundo.

FIGURA 01 - Site web BookCrossing

Alterar seu Idioma

English

Achei um livro! Digite 0 cdigo BCID aquic

N R -

em-vindo a Biblioteca Mundial!

uma experiéncia uma versdo moderna
se vocé ama seus livros, sociologica global da mensagem na
deixe-os ir improvavel garrafa
- The New York Times - Book Magazine - San Francisco Chronicle

E facil encontrar, compartilhar e conhecer amantes dos livros.

Quem Somos ‘ ‘ Como participar ‘ ‘ Cadastre-se @

1k Follow  Share

Fonte : BookCrossing

2.1.2. Estante Virtual

A Estante Virtual € uma plataforma digital especializada na venda e compra
de livros, novos e usados. Nela, qualquer pessoa pode colocar a venda seus livros
usados, bem como editoras, sebos e livreiros. Ela também exige um cadastro que
pode ser feito como pessoa fisica ou juridica.

Existe uma mensalidade em que é voltada para a comercializagdo exclusiva
de livros. Essa € uma das vantagens, ja que as pessoas que vao até o site sado

potenciais clientes que estao procurando por um acervo de livros.
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https://www.estantevirtual.com.br/

Um ponto a se considerar € que o cadastro na Estante Virtual permite a
disponibilizagao de até 2.000 livros, e isso pode gerar uma competicdo desvantajosa

para os vendedores que contam com um acervo pequeno.

FIGURA 02 — Site Estante Virtual

Estantes Sebos e liveines. Livros mais versdidos

Materiais Usados Em Eletrotécnica
Ermani da Matta Rezende A partir de; Rs B,UU

Frate

rngrits ) L verthoss |

17 usados

Estantes

E-dictionary - Diciondrio de Termos Usad...
Adriana Smid Bianchi A partir de; Rs 9*95

ngenharia (221 -
JIni. senis. (2]

3 novos 11 usados

Editora

Modelos de Gestao
Steven Ten Have A partir de; Rs 10,00

H CAFA
s BE1A evirtual com brganmpepoe ebos & larercd 2| TLUSTRATIVA

Fonte : EstanteVirtual

2.1.3. Mercado Livre
O Mercado Livre € um marketplace para a venda de qualquer produto,
principalmente para os livros usados. Contar com inumeros visitantes € um bom
motivo para estar no Mercado Livre.
Existe a possibilidade de anunciar gratuitamente e pagar s6 quando a compra
for realizada ou de fazer anuncios pagos, em que a plataforma vai potencializar o

alcance das suas ofertas.
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FIGURA 03 - Site MERCADO LIVRE

@ fm‘m livies usades " 2 TQI—.‘-:«.-H Assine o rivel & por RS 5,90
bl e Cleammesots Enim Compms W
Grandes Marcas ““70% OFF 10% OFF
r CConsulne COndaies na pagine

Butcas relacionsdas: casa publicadora - biblia srdem cronclogica - a estralegia 806 coeanc agul - quano de despejs - Diblia de jerusatem - cartiha camenho suave - nobel liviada

Livwos, Revistas @ Comics » Livwos Fisicos
Ordenar por Mais relevanies

Livros usados
1093 965 resulado
Frete gratis

Custo do frete

FONTE: Mercado Livre

2.1.4. Comparacgao das funcionalidades das solugdes similares

Com base nas andlises dos sites listados anteriormente e de outros sites
consultados, apresentamos na Figura 04 a tabela comparativa das funcionalidades

que identificamos interessantes para o sistema aqui proposto.

FIGURA 04 - Comparacgéo Sites

Empréstimo de livros fisicos X - - X X X
Doaczo de livros fisicos X - - X X X
Cadastro de bibliotecas - X X X

Classificacao de livros por génerg - - - X X X
Noticias sobre literstura - - - X X X
Aesso alivros digitais - X X

Leituras ilimitadas - - X

Download de livros para leitura offline - - X
Sistema de recomendacoes de ivros - - - X X
Ferramentas de analise de leitura - - - X X

Fonte: Os Autores(2023)

16




3. MATERIAIS E METODOS

O processo de desenvolvimento de software € um fator fundamental para o
sucesso, ou ndo do produto final. A criagdo de programas e aplicativos apresenta
complexidades, tanto quanto entender como funciona o processo a ser
informatizado. Conhecer as ferramentas e metodologias de desenvolvimento de
software ajuda (e muito!) na criagdo de produtos de qualidade, possibilitando que
sejam finalizados dentro do prazo estabelecido e capazes de oferecer um retorno ao
capital mobilizado.

este projeto web do SeboOnline, optamos por seguir as principais etapas do
processo de desenvolvimento de software descritas por Pressman (Engenharia de
Software, 2011), adaptadas as necessidades da equipe e incorporadas algumas
praticas do desenvolvimento agil:

e Levantamento e analise de requisitos
e Design do projeto

e Implementagao

e Teste

e Documentacao

e Debug, manutencgao e atualizagao

3.1. METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

Os métodos ageis sdo uma abordagem alternativa ao modelo de gestao
tradicional de projetos. Onde se tinha o desenvolvimento de produtos dividido por
etapas bem definidas. J& os Métodos Ageis possuem iteragdes curtas, onde o
resultado é medido através de funcionalidades pronto.

O modelo de entrega agil é baseado em ciclos iterativos e incrementais, o que
traz flexibilidade e adaptabilidade, semelhante a metodologia espiral. Uma
caracteristica importante é a inspecao e adaptacao dos ciclos e iteragdes, focados

em gerar melhoria continua para as equipes e processos.
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Alguns autores propdem que os Métodos Ageis sdo contra a documentacéo
e burocracia, porém eles estdo focados no que realmente ira agregar valor ao
processo produtivo.

Ambientes ageis de desenvolvimento normalmente sdo construidos por
equipes que tém autonomia e que sao capazes de se auto-organizar em busca de
objetivos e metas.

Atualmente a utilizagdo dos Métodos Ageis é global. Isso pelo motivo das
metodologias ageis serem mais produtivas e eficazes do que os modelos
tradicionais.

Entretanto, os métodos ageis requerem experiéncia da equipe para evitar
falhas de comunicagao, retrabalho e foco nas funcionalidades e requisitos do
sistema em desenvolvimento.

Por conseguinte, a seguir abordaremos as metodologias que utilizamos para

a concretizagao do projeto.

3.2. KANBAN

Kanban, cartdo em japonés, € o nome de uma metodologia de gestédo de fluxo
de trabalho. Seu uso pode receber variagbes conforme o segmento da empresa,
mas de forma geral se utilizam cartdes fisicos ou digitais distribuidos em colunas
que representam onde eles estéo localizados no processo.

Cada cartao representa uma tarefa ou elemento que deve ser trabalhado.
Também deve-se preencher com informacdées como nomes dos responsaveis,
detalhamentos do que vai ser feito, prazos das micro-tarefas

Esse tipo de método permite otimizar a entrega de trabalhos que estejam
divididos entre mais de um profissional ou lidar com projetos mais complexos.

No comeco, era usado pela manufatura, mas foi abragado pelas equipes de
desenvolvimento de software Agil e também acoplado como funcionalidade em
plataformas como ERPs Industriais.

O Kanban foi criado pelo Taiichi Ohno em 1953 e faz parte do sistema Toyota

de producédo, onde tem um papel fundamental no sistema de producao puxada e no

conceito Just-in-time.
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A historia é curiosa: os japoneses foram aos Estados Unidos para conhecer
as fabricas norte- americanas e se inspiraram nos supermercados da forma como
conhecemos hoje, em que os consumidores circulavam com o carrinho e tinham livre
acesso aos estoques de produtos.

Na época, os mercados funcionavam como os almoxarifados, vocé entregava
a lista e o funcionario do mercado (que parecia um almoxarife) ia pegar no estoque.

E até dificil imaginar hoje um mercado que funcione desta forma e imagino
que no futuro vai ser dificil encontrar almoxarifados na forma como conhecemos
hoje.

No Brasil o método comecgou a ser usado na década de 80 e também é
conhecido como “Gestao Visual”’, onde controla-se o estoque e o fluxo de pecas
utilizando cartdes ou estoques intermediarios visuais.

No nosso trabalho, utilizamos o Trello para organizarmos as nossas tarefas e

implementagdes de funcionalidades.

FIGURA 05 — QUADRO KANBAN INICIAL

TCC (Back End e Front End) ¢ A& Visivel 4 Area de trabalho v <} Power-Ups ¥
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PostgreSQL para Comentarios

® 31deags =

Testes dos Servigos de Postagem do
Livro

@® 30decut =

Plangjamento das APlz

(D Ode set

Dezenvolvimento da Tela de Ajustes e Melhorias na Interface de

Listagem de Livros Disponiveis em Usuério

Angular

Maodelo de Dados para Emprestar
O4decut =

Livros

@ Comecou: 15de agp = Revisdo de Documentagdo do Projeto

Implementagio da Légica de

Validagio de Dados no Backend
Repositdrio de Empréstimos
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+ Adicionar um cartio [=]

Integragdo de Tela de Devolugdo de

Integragdo de Tela de Cadastro de Livros em Angular
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. . Criag3o de Diagramaz de Objetos
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de Livros (serd uma tag) em Angular

+ Adicionar um cartdo

+ Adicionar um cartdo

FONTE: Os Autores (2023).
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3.3. SCRUM

Scrum é a resposta moderna para a gestdo de projetos. E uma abordagem
baseada em trabalho em equipe, colaboragdo e comunicagdo. Com isso, € possivel
gerar valor por meio de solu¢des adaptaveis para problemas complexos.

Em termos simples, trata-se de um conjunto de boas praticas que capacitam
os times a trabalharem melhor em conjunto.

Ao ouvir falar deste método, € comum menciona-lo como parte do framework
agil. O motivo é simples: ele € baseado em conceitos como ciclos de feedback,
melhoria continua e empirismo (ou seja, valoriza a experiéncia em si).

De acordo com o estudo State of Agile, esse € de longe o método agil de

gestao de projetos mais utilizado em todo o mercado corporativo.

Os principais componentes do Scrum incluem:

e Time Scrum: E a equipe que trabalha para entregar o produto final.
Geralmente, € um grupo multidisciplinar e auto-organizado que trabalha em
conjunto para alcangar os objetivos do projeto.

e Product Owner: E responsavel por representar as necessidades dos
stakeholders e clientes. Ele prioriza o backlog do produto, define as
funcionalidades e decide o que deve ser feito no projeto.

e Scrum Master: E responsavel por garantir que a equipe siga os principios e
praticas do Scrum. Ele remove obstaculos, facilita as reunides e ajuda a
equipe a operar de maneira eficaz.

e Backlog do Produto: E uma lista de todos os itens necessarios para o produto,
organizados por prioridade. E mantido e priorizado pelo Product Owner.

e Backlog do Sprint: E uma lista de itens selecionados pelo time Scrum para
serem completados durante o sprint atual. Esses itens s&o retirados do
backlog do produto e devem ser entregues ao final do sprint.

e Sprint: E um periodo de tempo fixo, geralmente de 1 a 4 semanas, durante o
qual o time trabalha para entregar um incremento de produto funcional e

testavel.
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3.4. ADAPTACAO DA METODOLOGIA SCRUM

Conforme apresentado e explicitado acima, o Scrum segue algumas praticas
tais como reunides diarias (daily), retrospectivas , envolvendo todo um cerimonial , e
devido a nossa rotina de trabalho e obrigacdes tivemos de adaptar a metodologia
SCRUM de acordo com a nossa realidade , onde nos encontravamos a cada dois
dias as 18:00 para reunido e codificagdo, e aos sabados e domingos faziamos o
levantamento dos requisitos faltantes e ou codificacdo do sistema em si.

Quanto aos papéis durante todo o desenvolvimento, todos os integrantes
assumiram o papel de desenvolvedor, e as vezes de Product Owner, o Scrum

master ficou a cargo do Felipe fazer a gestao.

Scrum Master : Felipe
Product Owner : Dieval
Desenvolvedores:
Laerte
Emanuel

Felipe

3.5. FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

3.5.1 BALSAMIQ

O Balsamiq € uma ferramenta de software de prototipagem rapida e criagao
de wireframes, bastante popular no campo do design de interface do usuario (Ul) e
experiéncia do usuario (UX). Essa ferramenta € utilizada para esbogar e visualizar
rapidamente ideias para interfaces de aplicativos, sites e outras solugdes digitais.

O principal objetivo do Balsamiq ¢é permitir que os designers e
desenvolvedores criem esbocos e mockups de interfaces de forma rapida e simples,

sem se preocupar com detalhes de design complexos. Ele se destaca por sua
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interface simples e intuitiva, que permite aos usuarios arrastar e soltar componentes
pré-definidos para criar esbogos de paginas.
Principais caracteristicas do Balsamiq:

e Biblioteca de Componentes Pré-definidos: Oferece uma ampla variedade de
elementos de interface (botbes, caixas de texto, menus, etc.) para arrastar e
soltar na tela.

e Interface Simples e Intuitiva: Facil de usar, sem necessidade de habilidades
avangadas em design.

e Prototipagem Rapida: Permite criar esbogos funcionais rapidamente,
facilitando a comunicagao de ideias e conceitos.

e Facilidade de Colaboracgao: Possibilita compartilhar e colaborar em projetos
de forma eficiente.

e Foco na Funcionalidade, ndo no Design Detalhado: O Balsamiq prioriza a
disposicao e a funcionalidade dos elementos, ndao detalhes estilisticos.

e Adaptabilidade: Util em todas as etapas do processo de design, desde
esbocos iniciais até a fase de refinamento.

Por ser uma ferramenta voltada para a criagao de wireframes e protétipos, o
Balsamiq é valorizado por sua capacidade de ajudar os profissionais de design e
desenvolvimento a visualizar e comunicar ideias de forma rapida e eficiente, antes

de iniciar o trabalho de codificagdo e design detalhado.

3.5.2 ASTAH

O Astah, anteriormente conhecido como Jude, € uma ferramenta de
modelagem UML (Unified Modeling Language) € um software de diagramacéao
utilizado principalmente para projetar e visualizar sistemas orientados a objetos e
processos de desenvolvimento de software.

Essa ferramenta € usada por analistas de sistemas, engenheiros de software,
desenvolvedores e outros profissionais da area de tecnologia para criar diferentes
tipos de diagramas que ajudam a entender, comunicar e planejar sistemas de

software complexos.
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Principais recursos do Astah:

e Modelagem UML: Oferece suporte abrangente para a criagao de diferentes
tipos de diagramas UML, como diagramas de classe, diagramas de sequéncia,
diagramas de caso de uso, diagramas de atividades, entre outros.

e Facilidade de Uso: Interface intuitiva e amigavel, facilitando a criagao e edigao
dos diagramas.

e Geracao de Cddigo: Permite a geragao de cédigo a partir dos diagramas UML
criados, agilizando o processo de desenvolvimento.

e Colaboragdo: Possibilita a colaboragdo entre os membros da equipe,
permitindo compartilhar e trabalhar em projetos de forma colaborativa.

e Compatibilidade: Suporta a importagao e exportacdo de diferentes formatos
de arquivo, facilitando a integragdo com outras ferramentas e ambientes de

desenvolvimento.

No contexto do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) de SeboOnline,
utilizamos o Astah como uma ferramenta fundamental para criar e visualizar os
diferentes tipos de diagramas essenciais no processo de desenvolvimento do nosso

software.
Diagrama de Casos de Uso:

No inicio do projeto, utilizamos o Astah para elaborar os diagramas de casos
de uso. Esses diagramas foram cruciais para identificar e descrever as interagoes
entre os usuarios e o sistema, auxiliando na compreenséo dos requisitos funcionais

e na definicdo do escopo do projeto.

Diagrama de Classes:

O Astah foi empregado na criagdo dos diagramas de classes, permitindo a

representacdo visual das entidades e relacionamentos do sistema proposto. Esses
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diagramas foram fundamentais para modelar a estrutura do software, exibindo as
classes, seus atributos, métodos e associag¢des, oferecendo uma visdo clara da

organizacéao do codigo.

Diagrama de Objetos e de Sequéncia:

Durante a fase de design e planejamento detalhado, o Astah foi utilizado para
criar os diagramas de objetos e de sequéncia. Esses diagramas foram valiosos para
representar as interagdes entre os objetos do sistema e ilustrar visualmente o fluxo
de mensagens entre eles, ajudando a compreender melhor o comportamento
dinamico do software.

Ao utilizar o Astah para criar esses diferentes tipos de diagramas, pudemos
nao apenas visualizar e compreender melhor a estrutura e o comportamento do
sistema proposto, mas também comunicar de forma mais eficaz as ideias e decisdes
de design para os membros da equipe e para os orientadores do TCC.

A ferramenta foi essencial para produzir representagdes visuais claras e
coerentes, 0 que contribuiu significativamente para o desenvolvimento do TCC,
desde a fase inicial de planejamento até a implementagdo e documentagao do

software.

3.5.3 IDE INTELLIJ IDEA COMMUNITY

O IntelliJ IDEA Community € uma versdo gratuita e de cddigo aberto do
popular ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) IntelliJ IDEA, desenvolvido
pela JetBrains. Este IDE é projetado especialmente para programadores que
trabalham em projetos de software usando varias linguagens de programagao, como
Java, Kotlin, Groovy, Scala, entre outras.

As principais caracteristicas do Intellid IDEA Community incluem:

e Suporte multiplataforma: Ele é compativel com Windows, macOS e Linux,
permitindo que os desenvolvedores o utilizem na plataforma de sua

preferéncia.
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e Edicdo de cddigo inteligente: Oferece recursos de auxilio ao programador,
como destaque de sintaxe, conclusdo automatica de cddigo, refatoragao de
codigo, navegacao inteligente, entre outros.

e Ferramentas especificas para linguagens de programagédo: Fornece
ferramentas e assisténcia especificas para varias linguagens de
programacao, facilitando o desenvolvimento e a depuragao de aplicativos.

e Integracdo com tecnologias populares: Possui integracdo com uma variedade
de tecnologias e frameworks, como Spring, Android, JUnit, Git, entre outros,
facilitando o desenvolvimento em diferentes ambientes e plataformas.

e O IntelliJ IDEA Community € uma opgao muito util para desenvolvedores que
buscam um ambiente de desenvolvimento robusto e repleto de recursos,
especialmente para projetos de cddigo aberto e desenvolvimento de software

em varias linguagens de programacao.

3.5.4 VS CODE

O Visual Studio Code (também conhecido como VS Code) € um ambiente de
desenvolvimento leve, gratuito e altamente personalizavel desenvolvido pela
Microsoft. Ele € amplamente utilizado por desenvolvedores devido a sua interface
amigavel, extensibilidade e suporte a uma ampla variedade de linguagens de
programagao.

Para o desenvolvimento front-end com Angular, o VS Code oferece varias
vantagens:

e Extensdes para Angular: O VS Code possui extensdes especificas para o
desenvolvimento com Angular, oferecendo suporte a recursos como
IntelliSense (completar automaticamente o cdédigo), realce de sintaxe,
snippets e depuragéo especifica para aplicativos Angular.

e Depuracao Integrada: O VS Code oferece ferramentas de depuragao
integradas que podem ser usadas para encontrar e corrigir bugs no codigo

Angular de maneira eficiente.
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e Terminal Integrado: Ele possui um terminal integrado que permite aos
desenvolvedores executar comandos diretamente no VS Code, facilitando a
execucao de scripts, testes e comandos de gerenciamento de pacotes.

e Git Integrado: Oferece suporte nativo ao Git, permitindo aos desenvolvedores
gerenciar facilmente o controle de versao e realizar operagdes como commit,
push, pull, etc., diretamente do VS Code.

e Extensibilidade e Personalizacdo: O VS Code ¢ altamente personalizavel por
meio de uma variedade de extensdes disponiveis na sua marketplace. Isso
permite que os desenvolvedores adicionem funcionalidades e ajustem o
ambiente de acordo com suas preferéncias e necessidades especificas.

e Performance e Leveza: O VS Code é conhecido por ser leve em comparagao
com outros IDEs, o que significa que consome menos recursos do sistema e
responde de maneira rapida, tornando-o ideal para o desenvolvimento em
Angular, onde a agilidade é importante.

e Suporte a Comunidade: Como é amplamente adotado pela comunidade de
desenvolvimento, vocé pode encontrar uma ampla variedade de recursos,
tutoriais e suporte disponiveis online para ajudar no desenvolvimento com

Angular usando o VS Code.

3.5.5 POSTMAN

O Postman é uma plataforma amplamente utilizada para testar, desenvolver e
documentar APIs. Ele oferece uma interface amigavel que permite aos
desenvolvedores enviar solicitagdes HTTP para APlIs, testar diferentes endpoints,
gerenciar variaveis de ambiente, automatizar testes e colaborar em equipes de
desenvolvimento.

Quanto ao uso especifico com APIs Spring Boot, o Postman oferece varias
vantagens:

e Criacdo e Teste de Requisicoes RESTful: Com o Postman, os
desenvolvedores podem criar e enviar facilmente solicitagdes HTTP (como

GET, POST, PUT, DELETE, etc.) para os endpoints da APl Spring Boot. Isso
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permite testar e verificar o comportamento dos endpoints da APl de maneira
eficiente.

e Ambientes e Variaveis: O Postman permite configurar ambientes e variaveis,
facilitando a manipulagdo de diferentes ambientes (como desenvolvimento,
producao, teste) e a reutilizacdo de valores em varias solicitacdes. Isso é util
ao testar diferentes configuragdes de sua APl Spring Boot.

e Testes Automatizados: O Postman permite criar testes automatizados para
suas APIs wusando a linguagem JavaScript. Isso permite verificar
automaticamente a resposta da API, validar dados e garantir que a API Spring
Boot esteja funcionando conforme o esperado.

e Documentagdao e Colaboragdo: Ele oferece a possibilidade de gerar
documentacdo automatica da APl com base nas solicitagcbes feitas. Isso
facilita a compreensdao da estrutura da APl Spring Boot e suas
funcionalidades. Além disso, o Postman possui recursos de colaboragao que
permitem que equipes trabalhem juntas, compartiihem cole¢cées de APIs e
colaborem nos testes.

e Monitoramento e Histérico: O Postman oferece recursos para monitorar o
desempenho das APIs, permitindo rastrear e analisar o histérico de
solicitagcdes e respostas. Isso € util para identificar possiveis problemas de

desempenho ou erros na API Spring Boot.
3.5.6 POSTGRESQL

O PostgreSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional
(RDBMS) de cédigo aberto e gratuito. E um dos RDBMS mais populares do mundo,
sendo usado por empresas de todos os tamanhos, desde startups a grandes

corporacgoes.

Vantagens ao usa-lo com Spring:
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e Compatibilidade com o Spring: O Spring Framework tem um amplo suporte
para o PostgreSQL. O Spring Data JPA e o Spring JDBC oferecem recursos
para interagir com o PostgreSQL de maneira simplificada, facilitando a
persisténcia de dados e operagdes de banco de dados.

e Suporte a Recursos Avancados: O PostgreSQL é conhecido por ser um
banco de dados relacional poderoso e altamente extensivel. Oferece suporte
a recursos avangados, como consultas complexas, gatilhos (triggers), fungdes
armazenadas, indices avancgados, chaves estrangeiras, além de tipos de
dados personalizados e extensiveis.

e Confiabilidade e Desempenho: O PostgreSQL € reconhecido por sua
confiabilidade, estabilidade e conformidade com padrées ANSI SQL. Além
disso, € conhecido por oferecer bom desempenho, especialmente quando
configurado corretamente e otimizado para cargas de trabalho especificas.

e Suporte a JSON e NoSQL: O PostgreSQL possui suporte integrado para
operacgoes relacionadas a JSON, permitindo armazenar, consultar e manipular
dados no formato JSON diretamente no banco de dados. Isso é
particularmente util para aplicativos modernos que utilizam estruturas de
dados flexiveis, como aplicagbes NoSQL.

e Comunidade Ativa e Documentagcao Abundante: O PostgreSQL possui uma
comunidade ativa de usuarios e uma documentacédo extensa. Isso significa
que os desenvolvedores que utilizam o Spring com o PostgreSQL podem
encontrar facilmente recursos, tutoriais, foruns e solugdes para problemas
comuns.

e Licenca Open Source: O PostgreSQL € um banco de dados de cédigo aberto,
0 que significa que é gratuito para uso e oferece liberdade para os
desenvolvedores utilizarem, modificarem e distribuirem conforme necessario,

sem custos de licenciamento.

3.5.7 BROWSER MOZILLA FIREFOX
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O Mozilla Firefox, ou simplesmente Firefox, € um navegador web gratuito e de

coédigo aberto desenvolvido pela Mozilla Foundation e sua subsidiaria, a Mozilla

Corporation. Ele usa o mecanismo de renderizagdao Gecko para exibir paginas da

web, que implementam os padrdes da web atuais e esperados. O Firefox esta

disponivel para os sistemas operacionais Windows, macOS, Linux, Android e iOS.

Principais recursos do Firefox:

Cddigo aberto: O Firefox é de codigo aberto, o que significa que seu cédigo
esta livremente disponivel para qualquer pessoa inspecionar, modificar e
redistribuir. Isso torna o Firefox um navegador mais transparente e
responsavel do que muitos de seus concorrentes.

Focado na privacidade: O Firefox tem um forte foco na privacidade e inclui
uma série de recursos para proteger os dados dos usuarios. Por exemplo, o
Firefox bloqueia rastreadores de terceiros por padrdao e tem um modo de
navegagao privada que apaga todo o histérico de navegacdo e cookies
quando o navegador é fechado.

Personalizavel: O Firefox é altamente personalizavel, com uma ampla gama
de temas, extensées e complementos disponiveis. Isso permite aos usuarios
personalizar sua experiéncia de navegagdo e adicionar novos recursos ao
navegador.

Rapido e eficiente: O Firefox € um navegador rapido e eficiente, e
consistentemente se classifica entre os melhores navegadores em termos de

desempenho.

Beneficios do uso do Firefox:

Privacidade aprimorada: Os recursos de privacidade do Firefox podem ajudar
a proteger seus dados de serem rastreados e coletados por anunciantes e
outras partes interessadas de terceiros.

Maior controle sobre sua experiéncia de navegacdo: As opgdes de
personalizagcdo do Firefox permitem que vocé personalize o navegador para

atender as suas necessidades e preferéncias especificas.
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e Acesso a uma ampla gama de extensdes e complementos: O Firefox tem
uma grande comunidade de desenvolvedores que criam extensbes e
complementos que podem adicionar novas funcionalidades ao navegador.

e Suporte a software de codigo aberto: Ao usar o Firefox, vocé esta apoiando o
desenvolvimento de software de cddigo aberto.

No geral, o Firefox € um navegador web poderoso e versatil que oferece uma
série de vantagens sobre seus concorrentes.
Nesse projeto utilizamos de forma majoritaria o Firefox para exibigao do lado

cliente das telas nas quais desenvolvemos em angular.

3.6. TECNOLOGIAS DE DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento de software € uma area que esta em constante evolucéo,
com a constante introdugcdo de novas tecnologias e frameworks. Para o
desenvolvimento de um sistema de informacgao, € importante escolher as tecnologias
gue melhor atendam as necessidades do projeto.

Neste projeto de TCC, foi escolhido utilizar a tecnologia Java Spring no
backend com Angular no frontend e banco de dados PostgreSQL. Essas tecnologias
foram escolhidas por diversos motivos, incluindo:

e Java Spring € um framework de desenvolvimento web completo e robusto,
que oferece uma ampla gama de recursos e funcionalidades.
e Angular € um framework de desenvolvimento web SPA (Single Page

Application) moderno e eficiente.

e APIs em Spring sdo uma forma de exposi¢ao de dados e funcionalidades de
um sistema de informagé&o, que facilitam a integragdo com outros sistemas.

e PostgreSQL é um banco de dados relacional robusto e escalavel.

A seqguir, serdo apresentados os principais motivos para a escolha de cada

uma dessas tecnologias.
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3.6.1. Framework Spring

O framework Spring € um framework de desenvolvimento web completo e robusto,

que oferece uma ampla gama de recursos e funcionalidades. Entre os principais

recursos oferecidos pelo framework Spring, destacam-se:

Injecdo de dependéncia: O Spring permite que os objetos de um sistema
sejam instanciados e gerenciados automaticamente, o que facilita o
desenvolvimento e a manutenc&o do cédigo.

MVC: O Spring implementa o padrao MVC (Model-View-Controller), que
facilita o desenvolvimento de sistemas de informacdo modulares e
reutilizaveis.

Autenticacdo e autorizacdo: Oferece recursos para autenticagcdo e
autorizagdo de usuarios, 0 que € essencial para a seguranga de um sistema
de informacao.

Testes unitarios: O framework Spring oferece suporte a testes unitarios, o que

facilita a verificagdo da qualidade do cédigo.

3.6.2. Angular

Angular é um framework de desenvolvimento web SPA (Single Page

Application) moderno e eficiente. Entre os principais recursos oferecidos por Angular,

destacam-se:

Componentes: Angular é baseado no conceito de componentes, que s&o
unidades de codigo reutilizaveis que podem ser combinadas para criar
interfaces de usuario complexas.

Data binding: Angular oferece recursos de data binding que permitem
sincronizar os dados do modelo com a interface de usuario.

Routing: Angular oferece recursos de routing que permitem navegar entre
diferentes paginas de um sistema de informacéo.

Testes: Angular oferece suporte a testes, o que facilita a verificagdo da

qualidade do codigo.
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3.6.3. APIs em Spring

APIs em Spring sdo uma forma de exposi¢céo de dados e funcionalidades de
um sistema de informacgdo. APls s&do essenciais para a integracdo com outros
sistemas, como aplicagdes moveis, sistemas de Bl (Business Intelligence) e
sistemas ERP (Enterprise Resource Planning).

O Spring oferece uma ampla gama de recursos para o desenvolvimento de
APls, incluindo:

e Padrdes de design: Spring implementa diversos padrdes de design, que
facilitam o desenvolvimento de APIs robustas e escalaveis.

e Documentagdo: Oferece recursos para a geracdo de documentagao
automatica para APls, o que facilita a sua utilizagao por outros sistemas.

e Testes: Oferece suporte a testes, o que facilita a verificagcado da qualidade das

APls.

3.6.4. PostgreSQL

PostgreSQL €& um banco de dados relacional robusto e escalavel.
PostgreSQL oferece uma ampla gama de recursos e funcionalidades, incluindo:
e SQL: PostgreSQL é um banco de dados SQL, o que facilita o seu uso por
desenvolvedores familiarizados com esse padrao.
e Extensibilidade: PostgreSQL é um banco de dados extensivel, o que permite
a integracao de novos recursos e funcionalidades.
e Recursos avangados: Oferece recursos avangados, como transacdes ACID,

suporte a indices geograficos e suporte a colunas com valores nulos.

A escolha das tecnologias apresentadas neste tcc foi baseada nos requisitos
e necessidades do projeto. Acreditamos que essas tecnologias sdo as mais
adequadas para o desenvolvimento de um sistema de informacéao robusto, eficiente

e escalavel voltado para a web.
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3.6.5. Git

O Git é um sistema de controle de versao distribuido usado principalmente
para rastrear mudancas no codigo-fonte durante o desenvolvimento de software. Foi
criado por Linus Torvalds em 2005 e se tornou amplamente utilizado devido a sua
eficiéncia, velocidade e flexibilidade. O Git permite que varias pessoas trabalhem em
um mesmo projeto simultaneamente, acompanhando as mudancas feitas em
arquivos, revertendo para versdes anteriores, ramificando o coédigo para o

desenvolvimento paralelo e mesclando as alteracdes de diferentes colaboradores.

Caracteristicas principais do Git:

e Distribuido: Cada usuario tem uma copia local do repositorio inteiro, o que
facilita o trabalho offline e permite que as alteragdes sejam feitas localmente
antes de serem enviadas para o repositério remoto.

e Rastreamento de Alteragdes: O Git mantém um histérico completo de todas
as alteracbes feitas nos arquivos, permitindo visualizar quem fez quais
alteracdes e quando.

e Branching e Merging: Permite que os desenvolvedores criem ramificagdes
(branches) para trabalhar em recursos ou corregdes de bugs separadamente
do cadigo principal (branch principal ou master), facilitando o gerenciamento
de diferentes versdes do codigo. Depois, &€ possivel mesclar (merge) as
mudancas de volta ao branch principal.

e \Velocidade e Desempenho: O Git € conhecido por sua rapidez no
gerenciamento de grandes projetos, tornando mais eficiente o processo de

commit, merge e outras operagoes.

3.6.6. GitHub

GitHub é uma plataforma de hospedagem baseada na web para repositérios
Git. Ele oferece funcionalidades adicionais ao Git, como um ambiente colaborativo
para desenvolvimento de software, controle de acesso, rastreamento de problemas

(issues), gerenciamento de projetos e integracao continua.
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Caracteristicas do GitHub:

Hospedagem de Repositorios: Permite que os desenvolvedores hospedem
seus repositérios Git remotamente, facilitando o compartilhamento do cédigo
com outros colaboradores.

Colaboragao: Oferece recursos para que varias pessoas possam trabalhar
juntas em projetos, como solicitagdes de pull (pull requests) para revisar e
mesclar alteragbes de branches diferentes, ferramentas de discusséo e
revisdo de codigo.

Rastreamento de Problemas: Permite que os usuarios relatem problemas,
solicitem novos recursos e acompanhem o progresso das tarefas por meio de
issues.

Integracdo Continua e Implantacdo Continua: Integragdo com varias
ferramentas de CI/CD (Continuous Integration/Continuous Deployment),
facilitando a automacéao de testes e implantagao do cédigo.

Comunidade e Social: Funciona como uma rede social para desenvolvedores,
permitindo que eles sigam outros usuarios, contribuam para projetos de
cédigo aberto e participem de discussbes sobre topicos relacionados ao

desenvolvimento de software.
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FIGURA 06 - Visao geral Projeto no GITHUB

gitignore

README.md

README.md

Projeto TCC / SeboOnline

Seboonline [Sibiemanes] urpr [FEE

API para Disponibilizar recursos para o front end ;

Tecnologias

Praticas adotadas

= SOLID, DRY, YAGNI, KISS

FONTE: Os Autores (2023)

3.6.7. Versoes das tecnologias utilizadas

Tecnologia Verséo Descricéo
Frontend
Angular 14.0.0 Framework de desenvolvimento web SPA (Single Page Application) moderno e eficiente.
Node.js 18.16.0 Ambiente de execucéo para JavaScript fora do navegador.
NPM 9.5.2001 Gerenciador de pacotes para Node js.
Git 2.36.0 Sistema de controle de versao.
Backend
Java JDK 18.0.2 Linguagem de programacéo orientada a objetos.
Spring 5.3.18 Framework de desenvolvimento web completo e robusto.
Tomcat 10.0.16 Container de servlets para Java.
Hibernate 6.0.5.Final Framework de persisténcia ORM (Object-Relational Mapping).
PostgreSQL 14.2 Banco de dados relacional robusto e escalavel.

FIGURA 07 - TECNOLOGIAS UTILIZADAS PARA O SEBOONLINE

FONTE:Os Autores (2023)
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3.7 ARQUITETURA EM CAMADAS

A arquitetura em camadas é um estilo de arquitetura de software que divide
um sistema em camadas, cada uma com uma responsabilidade especifica. Essa
abordagem permite que os sistemas sejam projetados e desenvolvidos de forma

modular e reutilizavel.

3.7.1. Topologia

A topologia desse estilo de arquitetura pode ser representada da seguinte

forma:

FIGURA 07 - llustracdo Arquitetura

Camada de apresentacao

Camada de negocio

Camada de persisténcia

Camada do banco de dados

FONTE: DesignPattern(2021)
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Essa arquitetura € comumente aplicada em projetos usando o framework

Spring (ou qualquer outro framework similar) para separar e organizar diferentes

responsabilidades dentro do cddigo. Aqui esta uma explicagdo geral de cada

componente na arquitetura em camadas:

DTO (Data Transfer Object): Sdo objetos utilizados para transferir dados entre
diferentes subsistemas do software. Eles sdo frequentemente usados para
enviar dados entre o backend e o frontend ou entre diferentes partes do
sistema.

Services: Os Services (ou Services Layer) representam a logica de negécios
da aplicagdo. Eles contém métodos que implementam a loégica de
processamento e regras de negocio. Essa camada € responsavel por
orquestrar as operagdes e chamar os metodos apropriados nos Repositories.
Repositories: Os Repositories sao responsaveis pela comunicacdo com a
fonte de dados, como um banco de dados. Eles encapsulam a légica para
recuperar, armazenar, atualizar e excluir dados do banco de dados ou de
outras fontes de persisténcia.

Controllers: Os Controllers sdo responsaveis por lidar com as requisicdes
HTTP, receber dados do cliente, chamar os métodos apropriados nos
Services e retornar as respostas adequadas ao cliente. Eles atuam como
pontos de entrada para a aplicagao.

Model: Os Models representam a estrutura de dados da aplicacdo, incluindo
entidades, objetos de dados e outras classes relacionadas a representagéo
dos dados.

Utils: A pasta Utils geralmente contém classes utilitarias que fornecem

funcionalidades genéricas ou auxiliares para outras partes da aplicagéo.
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3.8. INFRAESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO

pessoais

Para o projeto do sistema web SeboOnline utilizamos nossas maquinas

configuracoes:
Notebook 1:
MacBook Air 2017:

Processador: Intel Core i5 de 72 geracao

Memdéria RAM: 8 GB

Armazenamento: 128 GB SSD

Tela: Retina de 13,3 polegadas com resolucéo de 2560 x 1600 pixels
Camera: 720p

Bateria: até 12 horas de duragao

Notebook 2:

Dell Latitude 3420

Processador: Intel Core i5 de 112 geragao

Memdéria RAM: 16 GB

Armazenamento: 256 GB SSD

Tela: de 14 polegadas com resolugao de (1920 x 1080)
Camera: 720p

Bateria: até 8 horas de duragao

Notebook 3:

Dell G15

Processador: Intel Core i7 de 112 geragao

Memodria RAM: 16 GB

Armazenamento: 512 GB SSD

Tela: de 15.6" polegadas com resolucéo de (1920 x 1080)
Camera: 720p

Bateria: até 6 horas de duragcao

,nos quais foram utilizados 3 notebooks aos quais possuem as
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4. RESULTADO: PROJETO E IMPLEMENTAGAO DO SISTEMA SeBoONLINE

O projeto SeboOnline é um sistema web para facilitar a interagdo das
pessoas que queiram manter ou ampliar o habito da a leitura, de forma mais
sustentavel, através de empréstimos, permuta, doagdes ou venda e revenda das
obras literarias com a comunidade Na sec¢ao a seguir apresentamos a estrutura do

sistema e as descrigdes das respectivas funcionalidades.

4.1 ARQUITETURA DO SOFTWARE

No nosso sistema optamos em empregar a arquitetura em camadas para
facilitar o manuseio, corre¢des de bugs e facilitar atualizagdes ou mudangas no
codigo.

O SeboOnline foi desenvolvido em uma arquitetura multicamada, onde cada
camada desempenha um papel especifico na estrutura e funcionamento do sistema,

sdo elas:

e Controllers: Do padrao de projeto Model-View-Controller (MVC), essa camada
atua como ponto de entrada para o sistema, lidando com as requisi¢des dos
clientes(angular) e direcionando o fluxo de dados para o0s servigcos
correspondentes. Os controllers sao responsaveis por receber e processar
requisicdes HTTP, interagindo com os servigos para executar operagdes e
retornando as respostas adequadas aos usuarios.

e Services: A camada de servigos contém a légica de negdcios do sistema, ela
difere ligeiramente da camada “modelo” do padrao MVC, por ser desenvolvida
na forma de servigos, seguindo o modelo oferecido pelo Spring boot. Nesta
camada sao implementados os servigos que executam as operagdes
especificas, como manipulagdo de dados, regras de negécio e
processamento de informacgdes. Nesta camada sao realizadas as operacgdes
intermediarias entre os controllers e os repositories.

e Repositories: A camada de repositories € a camada de persisténcia dos

dados no sistema, € a camada responsavel pela interagcdo com o Sistema de
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Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) PostgreSQL. Ela encapsula a
l6gica de acesso e manipulagdo dos dados armazenados, fornecendo
métodos para recuperar, armazenar, atualizar e deletar informagdes do banco
de dados.

e Models e DTOs: As camadas de Models e DTOs representam a estrutura de
dados da aplicacdo. Os Models sao responsaveis por definir a estrutura dos
objetos de dados, enquanto os DTOs (Data Transfer Objects) sao utilizados
para transferir dados entre diferentes partes do sistema, contribuindo para a

integridade e consisténcia das informacdes.

A utilizacao dessa arquitetura em camadas no SeboOnline ndo apenas
promove uma melhor organizacdo do codigo-fonte, mas também facilita a
manutencdo, escalabilidade e colaboracdo entre os membros da equipe de
desenvolvimento. Esta estrutura proporciona uma clara separagcdo de
responsabilidades, permitindo o desenvolvimento agil e eficiente do sistema.

Na sequéncia desse relatério mostraremos detalhadamente cada uma das
camadas da arquitetura em camadas adotada no SeboOnline, destacando sua
importancia, inter-relagdes e contribuigdes para o funcionamento do sistema como
um todo.

As Figuras 08 e 09, respectivamente, demonstram o modelo de comunicagao
baseado em requisicdo e resposta do protocolo HTTP, interagindo com as camadas

e componentes do sistema, da forma que o implementamos.

40



Requisicao:

Frovtend : Anf,u'w‘

Resposta :

Frontend : Angu|ar
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FIGURA 09 - Fluxo de Comunicagao 2
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FIGURA 10 — ESTRUTURA FRONT END(ANGULAR)
bebo_Online_FrontEnd ) src) app, pages) search-page ) W search-page.component.html

Project W — X
: Inusuario.component. html

nent.htm

*{'margin': '0'}

B0"> Formato incorreto.

"nomeNaocEncontrado i xt-red-500">

contrado.

ymponent.html

"
Initial Chunk Files | Names | Raw Size

FONTE: Os Autores (2023)

A camada do front end, como mencionado antes, foi feito em angular e por
isso pra usar todo o poder e eficiéncia do mesmo, separamos as telas em

componentes.

42



FIGURA 11 — ESTRUTURA BACK END(JAVA/SPRING)
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A imagem na Figura 11 é uma foto que descreve a organizagao do back end,
no qual para desenvolvermos as APls, optamos por utilizar a arquitetura em

camadas.

4.2. AS INTERFACES DO SOFTWARE

Nesta segdo apresentaremos as interfaces e suas respectivas
funcionalidades. Abrangemos todas as telas do sistema, acompanhadas de uma

breve descrigao sobre o funcionamento.

FIGURA 12 — TELA DE LOGIN

U

Sebo Online Solidario

Entrar Cadastrar

E-mail *

Senha *

Recuperar Senha

FONTE: Os Autores (2023)

Na figura 12 temos a tela de Login, apds o usuario acessa-la e preencher os
campos, sera encaminhado para a tela principal (home), onde ficam listados todos
os livros cadastrados em numa unica pagina. antes porém tem a opgéo caso tenha

esquecido a senha, de recupera-la ao clicar no link ‘Recuperar Senha’
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FIGURA 13 — TELA DE RECUPERAR SENHA

Voltar para o Login

Recuperar Senha

Seu e-mail

FONTE: Os Autores (2023)

A tela acima é para recuperar a senha caso o usuario/leitor tenha esquecido

sera encaminhado uma nova senha para 0 mesmo.

FIGURA 14 — TELA DE CADASTRAR

Sebo Online Solidario

FONTE: Os Autores (2023)
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Se acaso um individuo tiver a vontade de utilizar o sistema podera cadastrar

seus dados e se tornar um usuario/leitor.

FIGURA 15 — TELA DE HOME

@ Sebo Online [ 1] & 2% sair
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‘@ FiccdoCientifica @@ Mistério

Edson Pelé
dso @

Suspense Histéria
© susp L edsonarantespele@gmil.com

@ NéoFicgio e Aventura DUNA 001

Fantasia

sduna muito bom duna muito bom duna muito bom duna muito bom duna muito bom duna muito bom duna muito bom duna muito bom duna muito bom

B Y e RIBIE o)

UIcl

=

&

FONTE: Os Autores (2023)

Essa tela acima é a tela home , onde ficam todos os livros cadastrados no
sistema, as pessoas poderdo visualiza-los e interagir com outros leitores da

comunidade.
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FIGURA 16 — TELA DE HOME/COMENTARIOS

Mostrar Comentérios

Comentar
Podera comentar !l

FONTE: Os Autores (2023)

FIGURA 17 — TELA DE HOME/COMENTARIOS - RESPOSTAS AOS COMENTARIOS

Esconder Comentdrios
’ Laerte
Podera comentar !!!
’ Laerte
Responder aos comentarios

FONTE: Os Autores (2023)

As telas acima em cada livro publicado o usuario podera interagir através de
comentarios com outros individuos e demonstrar interesse caso queira emprestado,

e até mesmo responder aos comentarios caso queira.
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FIGURA 18 — TELA DE HOME/FAVORITAR-DESFAVORITAR

Mostrar Comentarios

g

FONTE: Os Autores (2023)

FIGURA 19 — TELA DE PERFIL USUARIO

@ Sebo Online L s

li!WNY AWARDS

EST MUSICAL

R =
N |
; & “Faerte Souza o

TREESUL

o Informagao pessoal

+ Adicionar Dados

Quero trocar ou doar livros ?

— F> Laerte Souza
laertesouza91@outlook.com

A Empregada

Romance

Uma narrativa emocionante que mergulha nas complexidades das relagses humanas e revela segredos

que moldam as vidas dos personagens. O livro aborda questdes de classe, desejo e a busca por

FONTE: Os Autores (2023)

A tela de perfil do usuario, o usuario podera fazer manipulag¢des no seu perfil,
tais como adicionar sua foto, uma foto de fundo como paisagem, adicionar capas de

livros como uma ‘biblioteca particular’ ou mesmo gerenciar seus Livros publicados.
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FIGURA 20 — TELA DE CADASTRO DE INFORMAGOES

Editar Perfil Informagdes Gerais

@ Informagaes gerais Informagdes
9 Localizagdo Ao alterar o e-mail , 0 novo e-mail sera necessario para o Login.
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Laerte Souza

w8 Estado Civil
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@ Deletar Conta

Email*
Configura:;ﬁes laertesouza91@outlook.com

@ Configuracdes de seguranca Namero do telefone
4159595959

5] Logout

Salvar alteragdes

FONTE: Os Autores (2023)

A tela supracitada € onde um usuario podera adicionar mais dados ao seu

perfil,para que outros possam entender e conhecé-lo melhor.
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FIGURA 21 — TELA DE ATUALIZAR SENHA

Editar Perfil Configuragdes de seguranga
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5] Logout

FONTE: Os Autores (2023)

Caso o leitor queira atualizar sua senha, podera atualizar por uma outra

senha.

FIGURA 22 — TELA DE ADICIONAR CAPAS DE LIVROS

@ Sebo Online [ [} s 2% Sair

FONTE: Os Autores (2023)

Na tela acima o usuario podera adicionar capas dos seus livros ou colegoes,

para deixar visivel para outros usuarios.
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FIGURA 23 — TELA DE PESQUISAR NOVOS LEITORES

Q_ Pesquisar

I

Felipe Vicente Edson Pelé Laerte Souza Emanuel Jaques

FONTE: Os Autores (2023)

Essa tela foi desenvolvida com o intuito do leitor procurar por novos amigos/

leitores também.

4.3 IMPLANTACAO E MELHORIAS FUTURAS

A etapa de implantagdo do sistema "SeboOnline" foi realizada com sucesso,
oferecendo uma base sélida para futuras implementagdes e aprimoramentos.
Vislumbrando o constante desenvolvimento e aprimoramento da plataforma,
identificamos areas para expansao que poderdao agregar maior valor a experiéncia

do usuario e a funcionalidade do sistema. Entre outras, estao identificadas:

a) Conexao via Google para Autenticagao:

Como parte do aprimoramento da seguranga e comodidade no acesso dos
usuarios, uma implementacéo planejada consiste na integragdo de autenticagdo via
Google. Esta adicao permitira que os usuarios se autentiquem utilizando suas contas
do Google, oferecendo uma opgao de login alternativa e simplificada, tornando o

acesso a plataforma mais intuitivo.
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b) Adigdo de Notificagdes:

Considerando a importancia da comunicagao e interagdo com 0s usuarios,
planejamos incorporar um sistema de notificagcbes. Essas notificagcbes seriam
utilizadas para informar os usuarios sobre atualizagdes importantes, transacdes
realizadas, interagdes relevantes ou novidades dentro da plataforma, aprimorando a

experiéncia do usuario e mantendo-os informados em tempo real.

c) Integracao de Chat com Banco de Dados Nao Relacional:

Para promover uma interagdo mais dindmica entre os usuarios, esta prevista
a implementagao de um sistema de chat. Este chat sera integrado com um banco de
dados nao relacional, possibilitando a troca de mensagens em tempo real entre os

usuarios, oferecendo uma experiéncia de comunicagao mais imediata e eficiente.

Estas melhorias propostas tém o objetivo de enriquecer a plataforma
"SeboOnline", ampliando sua funcionalidade e proporcionando aos usuarios uma
experiéncia mais completa e interativa. A implementacdo destas funcionalidades
estd alinhada com a visdo de evolugdo continua do sistema, garantindo maior
satisfacdo dos usuarios e mantendo-o atualizado com as demandas e tendéncias

tecnologicas.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo do desenvolvimento deste sistema, nosso objetivo principal foi nao
apenas concluir nossa formagdo, mas também criar algo que fosse util e
potencialmente viavel para uso futuro. Buscamos criar uma plataforma de trocas de
livros que podera ser langada como uma plataforma gratuita ou incorporada a uma
plataforma pré-existente. Nao incluimos campos para sugestdo de valor, pois nossa
intencéo é que seja sempre livre e sem custos.

No entanto, durante esse percurso, nos deparamos com desafios
significativos. Um deles foi garantir a fluidez ao adicionar um livro e permitir essa
acao de forma transparente para o usuario. Além disso, enfrentamos a dificuldade
de encontrar o layout ideal: aquele que fosse ndo apenas intuitivo, mas também
estéticamente agradavel.

Apesar desses contratempos, persistimos, encorajando uns aos outros ao
longo do processo. Assim, a obra que apresentamos agora esta finalizada e pronta
para ser utilizada. Estamos cientes que dentro do ciclo de vida de um sistema, apos
sua real implantagdo, tendera a surgir novas demandas e situagbes que né&o
estavam previstas nos requisitos e para isso, sera conveniente que a equipe, ou
analistas conhecedores das tecnologias utilizadas, acompanhem e monitorem a

implantagcédo desse sistema.
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APENDICE A — REQUISITOS DO SISTEMA

1.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

IDENTIFICADOR: RF 001 Requisito : Realizar Login

O usuario/leitor devera entrar no sistema web | informando senha e e-mail
cadastrados.

IDENTIFICADOR: RF 002 Requisito : Recuperar Senha

O usuario/ leitor caso tenha perdido a senha atual | podera clicar no link de '‘Recuperar
Senha' e preencher o seu e-mail cadastrado.

IDENTIFICADOR: RF 003 Requisito : Realizar Logout

Quando o usério estiver conectado podera clicar no botéo "Sair' | desconectando | o siste-
ma redirecionara para a tela de login

56



IDENTIFICADOR: RF 004 Requisito : Realizar Cadastro de Usuario

O usuario que queira utilizar o sistema seboOnline podera fazer seu cadastro ao clicar
na aba 'Cadastrar’, e informar os dados conforme o formulario.

IDENTIFICADOR: RF 005 |Requisito : Filtrar Livro

O usuario podera clicar em tags que teréo o titulo das categornias dos livros e selecionar a
a Opcao que desejar.

IDENTIFICADOR: RF 006 Requisito : Pesquisar Leitor

O usudrio logado poderaao clicar na aba de usuarios |, clicar e na sequéncia pesquisar um
leitor que deseja conhecer melhor.

IDENTIFICADOR: RF 007 Requisito : Remover Livro

O usuario logado que apds ter adicionado o livro e n&o queira por algum motivo deixar visivel
para outros usuarios podera deletar o livro .

IDENTIFICADOR: RF 008 Requisito :Ocultar

O usuério logado podera caso gueira deixar oculto o livro | por algum motivo ou caso ja tenha algum interessado
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IDENTIFICADOR: RF 009 Requisito : Adicionar Livro

O usuario logado caso gqueira deixar exposto algum livro podera clicar em adicionar livro e na sequéncia adicionar
0s dados tais como género , nome |, descricéo e uma foto de capa do livro.

IDENTIFICADOR: RF 010 Requisito : Comentarios

O usuario logado caso se sinta com vontade | podera interagir com outros usuarios e comentar nos livros publicados
deles.

APENDICE B - DIAGRAMA DE CASO DE USOS NiVEL |

Ed itar dados
usuirias

Us uarlo Autocadistrn

Adicienar dados
Pesquisar perfis
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APENDICE C - DIAGRAMA DE CASOS DE USOS NiVEL Il
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APENDICE D - ESPECIFICAGOES DE CASOS DE USOS

Caso de uso: UC001 - Realizar Login



Aplicativo

o T

Usuario

Ator principal: Usuario

Interesse e interessados:

e O usuario deseja realizar o login no aplicativo para a utilizagéo de suas

funcionalidades.

Pré condigao: O usuario ter acesso ao aplicativo e possuir um cadastro

previamente criado.

Pés condigao: O aplicativo efetua a autenticacdo do usuario e inicia a sua sessao.

Cenario de sucesso principal:

1.
2.

O usuario acessa o aplicativo e clicar em logar : e-mail e senha.

O aplicativo mostra a tela de login para o usuario.

O usuario entra com os seus dados para a autenticacao.

O aplicativo efetua a autenticagao do usuario e o redireciona para a tela inicial

da aplicagao.

Cenario alternativo:

1

2
3.
4

O usuario acessa o aplicativo e clicar em logar.
O aplicativo mostra a tela de login para o usuario.
O usuario entra com os seus dados para a autenticacao.

O aplicativo efetua a autenticagao do usuario e retorna a mensagem de erro
de usuario/senha invalido.

Data-view 01:

dv1 - tela para login
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FIGURA 24 — TELA LOGIN

Sebo Online Solidario

Entrar Cadastrar

E-mail *

FONTE: Os Autores (2023)
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Caso de uso: UC 002 - Realizar logout

Aplicativo

:
[

Usuario

Ator principal: Usuario
Interesse e interessados:
e Usuario deseja realizar o logout da aplicagao.
Pré condigao: O usuario precisa estar logado no aplicativo.

Pés condigao: O aplicativo efetua a desconexao do usuario e encerra sua sessao.

Cenario de sucesso principal:
1. Usuario logado acesso o aplicativo e clica em sair.
2. Aplicativo efetua a desconex&o do usuario.

3. Aplicativo redireciona para a tela de login.

Data-view 02:
FIGURA 25 — TELA HOME/ SAIR

Sebo Online [ L} an 2

FONTE: Os Autores (2023)
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Caso de uso: UC 003 - Realizar auto cadastro

Aplicativo

Auto Cadastro

Usuario

Ator principal: Usuario
Interesse e interessados:
e Usuario deseja realizar o auto cadastro para utilizar a aplicagao.
Pré condigao: O usuario tem acesso ao aplicativo.
Pés condigao: O aplicativo efetua o cadastro do usuario.

Cenario de sucesso principal:

O usuario acessa o aplicativo e pressiona para criar um cadastro.

O aplicativo mostra a tela de efetuar cadastro.

1.
2
3. Usuario insere seus dados cadastrais e clica em cadastrar.
4. O aplicativo recebe os dados e efetua o cadastro.

5

Logo na sequéncia o sistema encaminha para a tela de Login.

Cenario alternativo:
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O usuario acessa o aplicativo e clica em criar um cadastro.
O aplicativo mostra a tela de efetuar cadastro.

Usuario insere seus dados cadastrais e clica em cadastrar.

N

O aplicativo indefere a solicitagcdo e mostra uma mensagem de erro sobre

algum dado cadastral inserido pelo usuario e retorna a tela de auto cadastro.

Data-view 03:

FIGURA 26 — TELA DE CADASTRO

Sebo Online Solidario

Cadastrar

E-mail *

Sobrenome*

FONTE: Os Autores (2023)
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Caso de uso: UC 004 - Cadastro de livros

-
<<extend>>

-
-

Mo strar
_._comentarios
L
Cadastro Livro e nd>2 Favorltar{
Desfavoritar

<

dfexteﬁnd ==

- - .m

Ator principal: Usuario
Interesse e interessados:

e Usuario deseja realizar o cadastro de um livro

Pré condigao: O usuario deve estar logado no aplicativo.
Pés condigao: Os livros cadastrados pelo usuario aparecerao no aplicativo como
disponiveis para troca, possibilitando buscar livros e sugestdes de trocas na tela
inicial/lhome do usuario.
Cenario de sucesso principal (cadastro de lista de desejos):
1. O usuario clica em cadastrar livros.
O aplicativo mostra o formulario de cadastro.
O usuario cadastra o nome do livro.
o usuario cadastra o género do livro.

O Usuario clica em adicionar imagem/capa do livro.

U o

Apds isso clica em Salvar livro



Cenario alternativo :

1.
2.

O usuario clica em cadastrar livros.

Caso exista um campo vazio néo o deixara salvar.

Cenario de sucesso principal (cadastro de livro):

o & 0 Dbd -~

o

O usuario clica em cadastrar livros.
O aplicativo mostra o formulario de cadastro.
O usuario entra com os dados cadastrais do livro .

O Usuario clica em cadastrar livro.

O aplicativo salva o cadastro do livro e o adiciona a lista de disponiveis para

troca.
O usuario podera comentar nos livros.
O usuario podera favoritar ou desfavoritar.

O usuario podera clicar no botao de expandir comentarios ou oculta-los.

Cenario alternativo (cadastro de livro):

1

2
3.
4

O usuario clica em cadastrar livros.

O aplicativo mostra o formulario de cadastro.

O usuario entra com os dados cadastrais do livro e clica em cadastrar.

O aplicativo mostra uma mensagem de erro sobre algum dado cadastral do
livro inserido pelo usuario ,faltante, deixando o botdo de Cadastrar

desabilitado.

Data-view 04:
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FIGURA 27 — TELA DE CADASTRO

Nome do Livro* Y

Campo obrigatério

Género do Livro* v

Campo obrigatério

Descricdo*

A
0/350

Campo obrigatério
Procurar... | Nenhum arquivo selecionado

Publicar

FONTE: Os Autores (2023)

Caso de uso: UC 005 - Filtrar Livros

Ator principal: Usuario
Interesse e interessados:
e Usuario deseja efetuar a busca de livros.
Pré condigao: O usuario deve estar logado no aplicativo.
Pés condigao: O aplicativo mostra uma lista com os livros pesquisados (caso seja
encontrado alguma categoria pesquisada) e mostra a opgao de interacéo pelos

comentarios ou solicitar, dependendo do caso.

Cenario de sucesso principal (Busca de livro):
1. Usuario clica em uma das tags dos filtros.
2. Na tela de home aparecera uma lista dos livros por categoria selecionada.

3. O usuario entra com os dados na tela e clica em buscar.

Cenario alternativo (Busca de livro):

1. Usuario clica em buscar livros.
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2. A lista retorna vazia para a categoria selecionada , mantendo a lista

previamente carregada.

Data-view 005 :
FIGURA 28 — TELA TAG

Categorias Populares :

a» Fantasia a HRomance
o Ficcdo Cientifica & Mistério
& Suspense  ®) Histéria

) NioFiccdo e Aventura

FONTE: Os Autores (2023)

Caso de uso: UC 006 - Adicionar dados do usuario.

Ator principal: Usuario

Interesse e interessados: Usuario deseja adicionar mais dados que a tela de
cadastro (detalhados).

Pré condigao: O usuario deve estar logado no aplicativo.

Pés condigao: Apds o usuario cadastrar os seus dados eles serdo salvos com
sucesso e mostrados no card lateral.

Cenario de sucesso principal:

1. O usuario clica na aba perfil .
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10.
11.

12.
13.

Uma tela de usuario € mostrada com opg¢des de adicionar dados.

O usuario clica no botao adicionar Dados.

Uma modal ira abrir com campos para editar perfil separados por categorias

(Informacgdes Gerais,Localizagdo,Educacgao,Estado Civil).

O usuario clica na aba Informagdes Gerais e é exibido um formulario com

campos : Nome , Sobrenome,Género, Data de Nascimento,E-mail, Telefone.

Ap0os preenché-los , o usuario clica no botio salvar.

O usuario clica na aba Localizagao e € exibido um formulario com campos :

Pais Natal, Cidade Atual, Pais natal, Cidade natal.

Ap0os preenché-los , o usuario clica no botao salvar.

O usuario clica na aba Educacgao e é exibido um formulario com campos :
Locais .

ApOs preenché-los, o usuario clica no botao salvar.

O usuario clica na aba Estado Civil e é exibido um formulario com campos:

Estado Civil.
ApOs preenché-los, o usuario clica no botao salvar.
O usuario clica na aba Configuragcdes de Seguranga e € exibido um

formulario com campos : Senha Atual, Nova Senha e Inserir senha.

Cenario alternativo:

A e

O usuario clica na aba Adicionar dados .
O modal de Informagdes gerais do Usuario € aberto.

O usuario deixa campos , o formulario ndo deixa salvar os dados.

O usuario preenche os campos e deixa alguns vazios impossibilitando salvar

os dados também.
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Data-view 006:

FIGURA 29 — TELA DE ADICIONAR DADOS

Editar Perfil Informacgdes Gerais
e Informactes gerais Informagées
9 Localizagdo Ao alterar o e-mail , 0 novo e-mail sera necessario para o Login.
L Ed =
g Educacéo Nome* Sobrenome*
ﬁ Estado Civil Nome & obrigatério Sobrenome & obrigatorio
Género
ATiEE - Data de nascimento E
@ Deletar conta
Email*

Configuragdes

Formato do e-mail Invalido

e Configuragdes de seguranca Nimero do telefone

3] Logout

Salvar alteragdes

FONTE: Os Autores (2023)

Caso de uso: UC 007 - Editar dados do Usuario.

Ator principal: Usuario

Interesse e interessados: Usuario deseja editar dados na tela de editar
(detalhados).

Pré condigao: O usuario deve estar logado no aplicativo.

Pés condigao: Apods o usuario editar os seus dados eles serdo salvos com sucesso
e mostrados no card lateral.

Cenario de sucesso principal:

1. O usuario clica na aba perfil .
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10.
11.

12.
13.

Uma tela de usuario € mostrada com opg¢des de editar dados.

O usuario clica no botao adicionar Dados.

Uma modal ira abrir com campos para editar perfil separados por categorias

(Informacgdes Gerais,Localizagdo,Educacgao,Estado Civil).

O usuario clica na aba Informagdes Gerais e é exibido um formulario com

campos : Nome , Sobrenome,Género, Data de Nascimento,E-mail, Telefone.

Ap0os preenché-los , o usuario clica no botio salvar.

O usuario clica na aba Localizagao e € exibido um formulario com campos :

Pais Natal, Cidade Atual, Pais natal, Cidade natal.

Ap0os preenché-los , o usuario clica no botao salvar.

O usuario clica na aba Educacgao e é exibido um formulario com campos :
Locais .

ApOs preenché-los, o usuario clica no botao salvar.

O usuario clica na aba Estado Civil e é exibido um formulario com campos:

Estado Civil.
ApOs preenché-los, o usuario clica no botao salvar.
O usuario clica na aba Configuragcdes de Seguranga e € exibido um

formulario com campos : Senha Atual, Nova Senha e Inserir senha.

Cenario alternativo:

A e

O usuario clica na aba Adicionar dados .
O modal de Informagdes gerais do Usuario € aberto.

O usuario deixa campos , o formulario ndo deixa salvar os dados.

O usuario preenche os campos e deixa alguns vazios impossibilitando salvar

os dados também.
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FIGURA 30 — TELA DE EDITAR DADOS USUARIO

Editar Perfil Informagdes Gerais

e Informagdes gerais Informacdes

9 Localizacéo Ao alterar o e-mail , 0 novo e-mail sera necessario para o Login

* Educacio Nome* Sobrenome*
Laerte Souza

w8 Estado Civil
Genero

— Masculino Data de nascimento

B Deletar Conta

Email*

Configuragdes laertesouza%91@outlook.com

e Configuragdes de segurancga Nimero do telefone
4159595959

5] Logout

Salvar alteragdes

FONTE: Os Autores (2023)

Caso de uso: UC 008 - Gerenciar

Ator principal: Usuario.
Interesse e interessados:
e O usuario deseja gerenciar o estado do livro, ou deixar oculto para os demais
usuarios ou deleta-lo.

Pré condigao: O usuario deve estar logado no aplicativo e ter ao menos um livro
cadastrado para troca.
Pés condigao: O aplicativo remove o livro do acervo disponivel ou oculto.
Cenario de sucesso principal:

1. Usuario clica em Gerenciar.
Sera aberto um modal com dois botdes : Deletar e Ocultar.

O usuario pode clicar em Ocultar ou deletar livro.

> N

O sistema executara : Ocultar / Deletar.

Cenario alternativo:
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Data-view 008 :
FIGURA 31— TELA GERENCIAR LIVRO

m Ocultar Post

FONTE: Os Autores (2023)

Caso de uso: UC 009 - Recuperar Senha de Usuario.

Ator principal: Usuario.

Interesse e interessados:

e Usuario deseja recuperar a senha perdida.

Pré condigao: O sistema tem de estar disponivel e usuario ter cadastro.

Pés condigao: O sistema enviara um e-mail com uma senha temporaria

criptografada.

Cenario de sucesso principal:
1. Usuario clica em Recuperar Senha.
2. Aplicativo abre a pagina para recuperar senha.

3. O usuario digita o e-mail e clica em enviar e-mail com senha nova.
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4. O usuario ao receber o e-mail com senha esta apto a logar novamente.
Cenario alternativo:
1. Usuario ao informar o e-mail , caso nao exista na base de dados, ndo sera

configurado nova senha.

Data-view 009:

FIGURA 32 — TELA RECUPERAR SENHA

Voltar para o Login

Recuperar Senha

|
Seu e-mail

Recuperar Senha

FONTE: Os Autores (2023)
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Caso de uso: UC 010 - Desejo Solicitar Troca/Empréstimo/Doar

Ator principal: Usuario

Interesse e interessados:

e O usuario, caso fique interessado em algum livro , podera clicar no bot&o
“Quero o Livro” solicitando o mesmo.
Pré condigao: O usuario deve estar logado.
Pés condigao: Ao clicar no botdo ‘Quero o Livro’ sera enviado um e-mail ao dono
do mesmo , contendo as informagdes do requerente ao livro , tais como email ,
nome, e telefone celular.
Cenario de sucesso principal:
1. O usuario ao se interessar por um livro podera clicar no botdo ‘Quero o Livro’.
2. O aplicativo mostrara uma modal onde apresentara a informacgao que sera
enviado um e-mail com os seus dados ao dono do livro.
3. O aplicativo notificara o dono por uma mensagem via e-mail sobre o desejo
de um usuario terceiro querer o livro caso demonstre interesse mutuo em

emprestar ou doa-lo podera entrar em contato através das informacgdes do

e-mail.
Cenario alternativo:
1. O usuario ao se interessar e clicar no botao ‘Quero o Livro’, o dono podera
nao respondé-lo enviando um e-mail , tendo em vista que essa opc¢ao € apenas do

dono que divulgou que gostaria de doar/emprestar o livro.

Data-view 010: Colocar
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FIGURA 33 — TELA PEGAR EMPRESTADO

|

FONTE: Os Autores (2023)

Caso de uso: UC 011 - Deletar Conta de Usuario.

Ator principal: Usuario.

Interesse e interessados:

e Usuario deseja deletar a sua conta.
Pré condigao: O sistema tem de estar disponivel e usuario ter cadastro.

Pés condigao: O sistema ira deletar no banco de dados tudo relacionado ao usuario

€ encaminhara para a tela de login.

Cenario de sucesso principal:
1. Usuario ao querer deletar sua conta no Sebo Online, podera em seu perfil
clicar no botéao ‘Deletar Perfil’
2. Apoés isso aparecera um modal dizendo se realmente tem certeza da

operacao.
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3. O sistema ira deletar tudo relacionado ao usuario na base de dados.
4. O sistema encaminhara na sequéncia para a tela de login(inicial).

Cenario alternativo:

1. O usuario ao clicar no botao de deletar conta , podera cancelar a operacéo.

2. A conta continuara em operacgao , nada sendo afetado na base de dados.

Data-view 011 :

FIGURA 34 — TELA DELETAR CONTA

FONTE: Os Autores (2023)
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APENDICE E - DIAGRAMA DE CLASSES

<<entity>>
Com entariosLivros

- text: String
-id :int
- imageUrl : String

- comentario : List<ComentariosLivro>

- authar : Usuaria

+ taString() : String
+ canEqual() : Object
+ hashCode() : Int
+ equals() - Object

1

<<entity>>
LivroPostado

-voteCount : Integer
-id :int

- author : Usuario

- generalivro ;. Stnng

- text ; String

- nomeLivro : String

- imagelr : String

- comentario
List<ComentariosLivra>

<<gntity=>
Usuario

- password : String

- firstMame : String

- lastName : String

-id : int

- email : String

- avatarimageUrl : String

<<entity>>
PerfilUsuaro

+ toString() : String

+ canEqual(obj : Object)
boolean

+ hashCode() : int

+ equals{obj : Object) : boolean

<<entity>>
ImagensLivros

- content : String
- type : String
-id :int

+ toString() : String
+ canEqual() : Object
“#] +hashCade():Int
+ equals() : Object

- gender - String

- barnCountry : String

- photoUrls : ArrayList<String=>
- currentCountry : String

- subscriptionlds : LinkedList<Int>
- awner : Usuario

- barnCity : String

- backgroundi mageUr : String
- campanyUrl : String

- dob : String

-id: Int

- currentCity : String

- campanyhName - String

- phoneNumber : Int

- schoolMame : String

- marital Status : String

+ taString() : String
+ canEqual() : Object
+hashCode() - Int
+ equals() : Object

<<gntity>>
Favoritos

- past ; LivroPostado
-voteld : Integer

- voteType : EnumTipoF avonto

- user . Usuario

<<gnumeration>>
EnumTipoFavorto

- direction : Integer

+ toString() : String

+ canEqual() : Object
+hashCode() - Int

+ equals() : Object
+compareTofl :int) - Int
+ builder{) : void

=
Tw

+ canEqual() : Object

+ taString() : String

+ hashCode() - Int

+ equals() - Object
+compareTo(l :int) : Int

1 1 + loakUp() : EnumiTipoFavarito
+ values() : EnumTipaF avarital]
+ valueOf() : EnumTipoFavorito

FONTE: Os Autores (2023)
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APENDICE F — DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

DIAGRAMA DE SEQUENCIA - LOGIN

=d Login J

KO

FONTE: Os Autores (2023)

: Usuario : Frant Lagin : Confrole Usuario : Usuario Repository
alt : laop mal'fl ar usuario ] i i i
[usuario 0 K|==falsa] | | |
| | | |
| 1:informa Dados() | | |
I I
| 2: consuttarUsuario) | |
2.1: consultarUsuario usuario DK |
I
| —————————— ——
| |
I I I
| | | |
| | | |
aj I | |
| [usuario OK == true] | 3:msg Sucessalogin) | |
| | |
I I I
| | |
| T | |
I ] L. (I
|' [caso contraria] | 4:msgFalhaleging | |
| | |
I I I
| | |
| L | |
| | | |
| | | |
| | <dpreater s
| J._____________ﬁﬂe!(l ___________
| :telaPrincipal
|
|
| <edestroye» L
D i fechar() n
s w
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DIAGRAMA DE SEQUENCIA — CADASTRAR USUARIO

sd Realizar Cadastro J

: Usuario

1: abrir()

: FrontUsudrio

: ControleUsuario

O

: UsuarioRepository

|

3 informarDados()

2: solicitaDados()

T_l

3.1 validaCampos()

[Dados Incorretos]

4. informarDados()

—— =

| .

dadosincorretos
<

4.1:validaCampos()

5. Pressiona Cadastrar()

|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
}
1
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
[l

5.1 cadastrarllsuariof)

5.1.1: verificallsuarioCadastrado()
|-

==create==
5.1.1.1: Usuario)

=<=glestroy==
9: fechar)

Usuario
oo _fue
<_____gia_do _____ |
| | |
I
1 1 1 1 I
att J | [se usuarioExiste] | | | |
| | G: telaHome() | | |
| T_l | | |
!‘ 7 apresentaTelal : : :
| | |
[ i | | |
—————— i e i it R
| [elsq) | | |
| g BexibeSucesso( | | |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| !
| |

FONTE: Os Autores (2023)
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DIAGRAMA DE SEQUENCIA - LOGOUT

sd UC 002 - Fazer Logout)

% | Interface Fazer Logout

. Usuario ]

| 1. selecionaSair()

1.1: logout()

=

‘[chamalnterfacelogin()()

FONTE: Os Autores (2023)

DIAGRAMA DE SEQUENCIA — CADASTRAR LIVRO
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sd UC 004 Cadastrar Lwru)

% Interfacelivra Controller_Livro LivroRepository
|

- Usuario

I
|
|

1 1. abrirFarmulario() P

£ solicitarDadosLivra()

=

N
3: Preencher dadas() jj
K ————————

4 pressiona Publicar()

4.1: cadastrarLivro()

4.1.1: salveLivro()

- 2

4.1.2: sucessol) e ————————

4.1.2.1: telaHome()

FONTE: Os Autores (2023)

DIAGRAMA DE SEQUENCIA - FILTRAR LIVROS POR CATEGORIA



sd UC 005 Filtrar Livra J

Actor3d

I Interface Filtrar Livros - Tags I

| LivroPublicadoCantraller |

1. acionaTela()

>

1.1: Requisigao :getPostByCate gary(

2 ExibiListaF itrada()

FONTE: Os Autores (2023)

DIAGRAMA DE SEQUENCIA - ADICIONAR DADOS USUARIO
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sd UC J0E Adicionar dades Usudnis )

alt [Preencher dades Informacies Gerais]

3. Preenche InformacoesCaras] )

% | Interace Adicionar dados | | PesfllsuaricConiroller I | ParfilUsuasoRepositary
- Usiiasia | I
] | | |
| | | I
' 1: acionaTelal) > I |
1.1: presnche informaces() | I
| |
DT’:l i i
| |
T | |
| | |
X 2: erviaDados() I
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|

3.1: emiaDados |

|
e o ____ |
I |
I I
| |
alt [Preencher dados Locaizacio) i i
| |
| |
4: Preenchers Localzaciol ) I
4.1: enviarDades]} |
4.1.1: galvaDasdos() e 1
b

an || |[Preencher dados educagac]

L B e S
i
o

5: Preencher Educaciol)

5.1: emwialDados ) } 5.1.1: salvaDados() [

al J [Preenches dados Estado Civil]
B: Preenches Estada Civil

5.1 emia ) Dﬂe 6.1.1: salvaDados() -
|

I i
T T
I 1

FONTE: Os Autores (2023)

DIAGRAMA DE SEQUENCIA — EDITAR DADOS USUARIO



8d UG 007 Editar dados usudrio )

: Usuario
I
I
1

1: sclonaTela()

alt |[Editar dados Irnformagbes Geras)

_—— = = = ] —

|
|
|
|
|
I
I
I
I
2: enviaDados() .IJ__I :
I
I
|
I
I
|
|
|
|
|

X Editar InformacoesGeras|)

3.1: enviaDados!)

alt [Editar dages Localzagia]

—— s e ] -

4: Editar Locakzaciol)

4.1: enviasDados()

4.1.1: salvaDados] )
. |
e ] |
| |
| |
ait | | [Eoer dados educagso) | |
| |
5: Editar Educagio(] I
5.1 erviaDados] ) 5.1.1: salvaDados{)

& J [Editar dades Eatado Civil]

T
Y

£: Editar Estede Civil])

£.1: enviaDados]) |

£.1.1: salvaDades{) :D

I

FONTE: Os Autores (2023)
DIAGRAMA DE SEQUENCIA - GERENCIAR




sd UC 008 Gerenciar J

% Interface Gerenciar I LivroPostadoController | | LivroPostadoRepository

: Usuario
|
|
|
|

|
I
[i.1: Botdes Delete @ Ocultar estardo visiveis()
..

a

1: acionaT ela() »>

st [Ocultarlivro] 1.2 OcultarLivrof)

1.3: updatePostVisibilityOnBackendiid)()

1.3.1: findByld()
— |

1.3.2- salvar()
E— i

R ittt e |

e T | |

T f I

| | |

att ] [Deletar Livra) | | |
| 2: DelatarLivrof) | |

| |

| |

| |

L | |

! 3: delatePost() l :
3.1: deleta() j]

_" 4: daletado com Sucesso|) .:\_, ____________________________ :
|

|

|

|

FONTE: Os Autores (2023)

DIAGRAMA DE SEQUENCIA — RECUPERAR SENHA USUARIO



sd UC 009 Recuperar Senha )

% | Interface Recuperar Senha
:Usrario I I

| 1: acionaTela() |
L

UsuarioRepostary

IRecuperarSenhaCamraller |

|

| |

I I

1.1: preencherEmail() | |
| |

| |

|

1.2: enviarEmail()

1.2.1: findBy Email (email () jj
€ —mmmmmmm |

1.2.2: salvarNavoEmail() |
P gl
|

|

I

|

I

I

|

|

1.3: exbirM ensagemSucessa()

T__l

FONTE: Os Autores (2023)

DIAGRAMA DE SEQUENCIA - Desejo Solicitar Troca/Empréstimo/Doar
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sd UC 010 - Desejo Solicitar TrocafEmpréstima/Doar J

% Interface Quero o Livro LivroPostadoController EmailServicel mpl UsuarioRe positary
- Usuario
|

|
I 1: clicar no batao Querg o L\urogl |
|
1

1.1: exchangeBook
9 {) » 1.1.1: enviarEmail() Y

1111 findyOwner() o

( ______________

1.2: exibirM ensagemSucassa()

a

FONTE: Os Autores (2023)

DIAGRAMA DE SEQUENCIA - Deletar Perfil de Usuario.

88



sd UC 011 - Deletar Perfil do Usuario )

I Interface Deletar Usuario I

- Usuario

1- acionaTela()

>l

L

-

DeletarUsuarioContraller

1.1: Modal : Deletar Conta()

r—

1.2: deleteAccount()

( ______________

1.3: exibeM ensagemSucesso()

—

1.2.1: deleteAllUser(usuario)()

UsuarioRe pository

I
alt
_) [tancelar Delegdo)
|

' 2 Message80()

4: canglarDelete()

o

3: Madal : Deletar Canta()

e

4.1: exibeM ensagemSucesso)

T——I

FONTE: Os Autores (2023)
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APENDICE G - DIAGRAMA ENTIDADE-RELACIONAMENTO

&

@ public

usuans

i inlegear T

Lar_image_ur character

(284}

&
@ public

" Ivropostado

g‘? auther_id imleger

@&
4> publlc

1 livro_uauarla

emai character varying(25
=

firsl_name character varygin

gerers_lvea character varyi
ng(255)

name charscier varying

id inisger —+
B sculiar boslean
vote_count integer

lexl chiar,

g

A

H gerero_lvra character vary
o -

i

ng(255)
imapge_url charscier varying
[255])
L E
;j name_lwa character varyin
G public w258)
9 comentarios_livroe
st i rteger S
id integer +
[ image_url chasacter varying
(255
B text character vaningl255)
R
&
&> publie
&> publlc
71 comentarios_Nvroe_coma
ntarie I Ivropostado_comantario
S AP comentaric_id mteger S
& comentarios Jiwas_dinteg % foo oomado idineger e

er

L]

4> publls

| tavoritos
&P past_idintager
£ usar_id integer

wote_id integer

vole_lype smalling

FONTE: Os Autores (2023)

&
4 publls

7 parfluauaric
i inleger

owner_id inleger

By

photo_urs Byles

subiscripdian_i

brytea

background_image_urd char
acter varying(258)

bam_city character varyi
(255)

bam_country charzcler vary
ing(255)

i

:'_‘1'”"'I}_I'HII’\L‘C'INI’\'JI:ET v
arying(255)

-lew waryi

current_city character varyin

BB
255

U 'I'I."'Il_L'IJJﬂlI'" =
arying(255)

A dob

gender character varying{25

acter varying[255)

ying(258}

f] phone_number o

o)
4 publls

"1 Imagenslivroe

id

onient

A e
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APENDICE H — DIAGRAMA DE OBJETOS

igrama de

LivroPostado

PerfilUsuario

P

backgroundimageUrl: imagesibackground
currentCity: Sfo Francisco
curentCountry: EUA

bomCity: WY

bomCountry: EUA

doh : 110241961

gender : masculino

statusCil: Casado

schoalName: UCA
phaneNumber5541985987784

authorld: 1
Id:3

ocultar: false
vole_count: 0

text: Esse livro embora sefa antigo & muito...

pgenerg_livro : Fantasla
Image_ur : http:dlocalhost:8081image/2
nome_livro: Duna

LivioPostada

Usudrio

51

Mome: Steve Woznlak
emall: steve@gmall.com
passuword: 199615

firsmame: Steve

lastname: Woznlak
avatarimageUd : Imagefavata

S

Imagens

content : dbmidgbekefspef...
type : Image(peg

authorld: 1

id: 4

ocultar: false

vole_count:0

text: Quando fi lermibrel de Machado..
generg_llvra : Romanee

image_ud : hitp:localhost:8081mage/3
nome_livio: Madame Bauvary

LivroFustada

authorld: 1

id: 5

ocular: rue

wote_count: 3

text Este |ivro & bem escrit vos vio ...
genero_livro ; Drama

image_url ; htipilocalhost 8081 image/4
name_livro: O telo

FONTE: Os Autores (2023)

Imagens
id: 2
] content: dboloybskdispdr...
bype :image/jpeg
_
ComentariosLivras
Favoritos
id: 1
post_id: & e text:Oi, gustei muite do sew o
user jd: 1 author_id: 1
vole_id: 2
voie_fype ;1
Imagens
: 3
] content: glghfgb...
type  Imagedpen
Favorits
postid: 9
user jd: 1
- : comentarios_livras_comentaria
——| COmentario id: 5
ComentarkosLivos comentarios_livros_id: 2
Id: 2
(et O, gostel muto do seulivre |
) author_id: 1 —
Favoritos
post_id: 9
e userid: 1
vole_ld: 2 - -
vole_type : 1 comentarios_livios_comentario
- Imagens ~
comentario_id: 3
id: 4 comentarios_livros_ld: 2
| CONtent ; dermyyhskdtsp...
ype ; imagefjpeg
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DIAGRAMA DE

OBJETOS

LivroPostaca

authorld: 1
Id:3

ocultar: false
vole_count: 0

text: Esse livio embora sefa antigo & muito...

genero_livro : Fantasla
Image_url : htpulocalhost:808LAmage2
ramme_livro: Duha

LivroPostado

AMPLIADO
Jiagrama de Objetos
Perfillsuario
backgroundimageUrl: images/background
curentCity: S8o Francisca
currentCountry: EUA
bomCity: NY
| bomCountry: EUA
dob @ 1021961
gender : masculing
statusChvil: Casado
schoolMame: UCA
phaneMumber 5541985987784
UsLfrio
Id:1
Mome: Steve Woznlak
emall: steve@mgmall.com
password: 199615
firstname: Steve
lastname: Woznlak Imagens
avataiimageUr : imagefavata
pum— R
content : domidgbskdispdf..,

type : imagepeg

FONTE: Os Autores (2023)

authorld: 1

iidl: 4

ocultar: false

votecount: O

text: Quando i lembrei de Machado, .,
genero_livro : Romance

image_url : httpz/localhost80810mage/3
nome_livra: Madame Bouvary

LivioPostado

authorld; 1

id: 5

orultar: true

wote_count: 3

ext; Este livro @ bam escritn vos van ..
genern_livro : Drama

image_url ; hitplocalhost 808 Limage/d
nomea livra; O telo
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Imagens
id: 2
content : dbaloybskdispdf., .
type : imageipen
5 Eavoritos CamantariosLivros
pust_id : & id: 1
user_id: 1 pe| tEnt 06 gostei muito do seu livro
- wote_id : 2 authar_id; 1
vole_type: 1l
Imagens
id: 3
=| content : gighfgh, ..
fype : image/jpeg
Favaritos
post_id: 8
user_jid: 1 ) N N
vate jd: 2 comentarios_livios_comentario
R -
wvote_fype § 1
ComentariosLivras . »| comentario_id: 5
comentarios_livras_id: 2
Id: 2
| text Ol gostel muito do seu livio
Favaritos author_d: 1 EEE—
post_id: 8
\ | User_id: 1
vote_jd: 2
vate_type : 1
comentarios_livros_comentario
Imagens -
. comentario_id; 3
id: 4 comentarias_livros_id: 2
| cONient : dermyvhskdfspdi..
type : imagejpeg

FONTE: Os Autores (2023)
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