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RESUMO

Ao longo das ultimas décadas, estudos tém buscado entender as relagbes entre
altas habilidades/superdotagédo (AH/SD) e criatividade. Dessa forma, o presente
trabalho teve como objetivo identificar e analisar artigos cientificos publicados nas
bases de dados CAPES e SciELO, entre os anos de 2011 e 2020, a fim de
compreender as concepgoes utilizadas sobre AH/SD e criatividade bem como as
relagbes estabelecidas entre os dois construtos nesses artigos. Como resultado,
foram encontrados 13 artigos, os quais foram analisados quanto a pesquisadores,
desenho metodoldgico, objetivo do estudo, resultados, participantes, instrumentos e
concepcdes de AH/SD e criatividade. Assim, foi possivel observar que: Nakano,
Fleith e Primi foram pesquisadores de mais de um artigo selecionado, o método
quantitativo foi o mais utilizado dentre os artigos analisados e o publico-alvo foi
predominantemente estudantes do Ensino Fundamental. Quanto a analise dos
instrumentos, o Teste Torrance de Pensamento Criativo, o Teste de Criatividade
Figural Infantil e a Bateria de Avaliagdo para Altas Habilidades/Superdotagao foram
os mais utilizados. No que diz respeito as concepgdes de AH/SD, Renzulli foi o autor
mais utilizado e sobre as concepgbes de criatividade notou-se uma maior
diversidade de autores — compreendeu-se, assim, que ambos o0s construtos vém
sendo estudados a partir de perspectivas multidimensionais. Como concluséo, foi
sugerida a realizacdo de mais pesquisas acerca dessa tematica para aprofundar a
compreensao sobre as relacdes entre os dois construtos e, de modo especifico, foi
sugerida a realizagdo de pesquisas dentro da tematica com publico-alvo voltado
para estudantes do Ensino Médio e pessoas adultas.

Palavras-chave: Altas Habilidades. Superdotagdo. Criatividade. Revisao

Sistematica.



ABSTRACT

Over the last years, studies have been trying to understand the relation between
giftedness and creativity. Therefore, this paper aims to identify and analyse scientific
articles published on databases such as CAPES and SciELO, from 2011 to 2020, in
order to comprehend the conceptions of giftedness and creativity as well as the
relation between these two constructs. As results, 13 scientific articles were found
and analyzed about researchers, methodological design, study objective, results,
target audience, psychological instruments and giftedness and creativity
conceptions. The analyses of the results showed that: Nakano, Fleith and Primi were
researchers in more than one selected article, the quantitative method was the most
used among the selected articles and the target audience was predominantly
elementary school students. As for the analysis of instruments, the most used ones
were: Teste Torrance de Pensamento Criativo, Teste de Criatividade Figural Infantil
and Bateria de Avaliagdo para Altas Habilidades/Superdotagéo. In regard to the
concepts of giftedness, Renzulli was the most used author and, on the conceptions
of creativity a greater diversity of authors was noted - it was understood, therefore,
that both constructs are being studied from multidimensional perspectives. In
conclusion, there is a need for more researches within the theme to deepen the
understanding of the relation between the two constructs, and, in a specific way, it is
suggested to conduct more researches within the theme with high school students
and adults as target audience.

Key-words: Giftedness. High Abilities. Creativity. Systematic Review.
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1 INTRODUGAO

Ao longo das ultimas décadas, o interesse e 0 aumento de estudos acerca
das altas habilidades/superdotagdo (AH/SD) vém contribuindo para uma
compreensao ampla e ao mesmo tempo complexa desse fenébmeno. Nesse sentido,
a antiga compreensao de que as AH/SD estariam relacionadas diretamente as
medidas acima da média de QI se mostrou equivocada, abrindo, assim, espacgo para
estudos que pudessem buscar relagdes entre tal fenbmeno e demais construtos
(FLEITH, 2016).

Dentro disso, um dos construtos atualmente mais ligados as nogdes de altas
habilidades/superdotacdo é o de criatividade. Sendo este também um fenémeno
complexo, ndo ha na literatura cientifica um consenso entre autores no que diz
respeito a natureza das relagées entre eles (FLEITH, 2006).

Considerando esse contexto e meu interesse pessoal pela tematica das altas
habilidades/superdotacdo e da criatividade, algumas indagagdes trilharam os
caminhos para a construcdo do presente trabalho como: o que esta sendo
pesquisado sobre as relagdes entre AH/SD e criatividade no Brasil? Quais sdo as
concepgdes predominantes sobre esses construtos em pesquisas cientificas? E
quais sao as relagdes entre eles apontadas pelas pesquisas?

A busca por respostas a essas perguntas justifica-se na medida em que se
compreende, como ja apontado, que ndo ha consenso na literatura acerca das
relacdes entre esses fendbmenos e também pela necessidade de produzir mais
trabalhos cientificos que tenham como foco investigar tais relagdes e demais
aspectos ligados ao campo das AH/SD, a fim de preencher lacunas ainda existentes
nessa area, tais como: compreender as ligagdes entre inteligéncia e os diferentes
tipos de criatividade; promover a construcdo de instrumentos que valorizem demais
construtos para além do QI; aprofundar as compreensdes entre AH/SD,
criatividade, motivagédo, etc. (FLEITH, 2006; FLEITH, 2016; NAKANO, 2015;
ZAVITOSKI, 2015).

A construcdo de conhecimento cientifico dentro dessa tematica implica em
uma justificativa também social na medida em que quanto mais se compreende
sobre altas habilidades/superdotagao e criatividade, mais mudancas na educacao,
no atendimento clinico especializado, na aplicagdo de instrumentos para

identificacdo de pessoas com AH/SD e na formacao de professores podem ser
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alcancadas de modo a contribuir para o desenvolvimento do potencial desses
individuos (PISKE et al, 2016; NAKANO, 2015).

Relacionado a essa questéo, destaca-se também a minha trajetéria enquanto
académica de Pedagogia da Universidade Federal do Parana (UFPR), em que
poucas foram as disciplinas obrigatorias e optativas que abordaram essa tematica -
dessa forma, a realizagao do presente trabalho contribui diretamente para minha
formagao e futura atuagdo como professora/pedagoga, afinal como destacado por
Piske et al (2016):

quanto maior for a preparagcdo dos professores em lidar com as
necessidades de estudantes com AH/SD, mais eles compreenderao sobre
as caracteristicas desses estudantes no contexto escolar, nesse sentido os
professores serdo capazes de promover um trabalho que desenvolva a
criatividade e instigue a curiosidade e o interesse dos estudantes em
aprender (PISKE ET AL, 2016, p. 1903).

Considerando as questdes apresentadas até o momento, este trabalho tem
como objetivo geral: analisar o que esta sendo publicado sobre as relagdes entre
altas habilidades/superdotacédo e criatividade nas bases de dados CAPES e

SciELO. A partir disso, objetiva-se de modo especifico:

e |dentificar artigos cientificos sobre o tema nas bases de dados CAPES e
SciELO.

e Analisar artigos cientificos sobre o tema publicados entre os anos de 2011 e
2020.

e Compreender a concepgéao de criatividade nos artigos analisados.

e Compreender a concepgéao de altas habilidades nos artigos analisados.

e Compreender as relagdes entre os dois construtos apresentadas pelos

artigos selecionados.
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2 ALTAS HABILIDADES/SUPERDOTAGAO

Um olhar atento para as altas habilidades/superdotagdo (AH/SD)' permite
entender quao amplo este construto pode ser, uma vez que ele compreende
diversos aspectos do desenvolvimento humano. Dessa forma, apresenta-se aqui o
que é entendido como AH/SD de acordo com a literatura, bem como as relagbes
entre AH/SD e demais construtos - como criatividade, inteligéncia, fungdes

executivas -, e as necessidades educacionais dos individuos superdotados.

2.1 HISTORICO DE PESQUISA E ALGUMAS CONSIDERAGCOES SOBRE AH/SD

O desenvolvimento de pesquisas sobre altas habilidades/superdotagéo esta
vinculado com a construgéo e aplicagédo de testes de inteligéncia no inicio do século
XX. Dentro desse contexto, a concepcgao predominante de que inteligéncia era um
construto inato, global e pouco modificavel influenciava na crenga de que individuos
superdotados eram altamente inteligentes e que, por consequéncia, obtinham
elevados resultados em testes de Ql. Ao longo do século XX, entretanto, alguns
estudiosos criticaram tal concepg¢ao de inteligéncia, apontando para uma nova forma
de se pensar sobre ela (FLEITH, 2006; VIRGOLIM, 2007).

Uma dessas formas pode ser compreendida por meio da Teoria Triadica de
Inteligéncia, proposta por Sternberg (1996 apud VIRGOLIM, 2007), em que se
propde que a inteligéncia € um fendmeno multifacetado, podendo existir em trés
tipos distintos: inteligéncia analitica, inteligéncia criativa e inteligéncia pratica. A
analitica refere-se a uma inteligéncia académica - conforme explicado por Virgolim
(2007), é aquela que se expressa por boas notas na escola, por uma facilidade na
aprendizagem e na analise de ideias e teorias. A inteligéncia criativa, por outro lado,
pode nao vir acompanhada de boas notas, mas expressa-se por pensamentos
divergentes, ideias inovadoras e alta capacidade de imaginagédo. E a inteligéncia
pratica diz respeito a execucado de tarefas a partir de necessidades percebidas e
objetivos estabelecidos, em que existe uma facilidade em resolver questdes do

cotidiano e em se adaptar a diferentes ambientes. Ressalta-se ainda que, segundo

' As denominagbes “altas habilidades/superdotagéo” e sua sigla “AH/SD” s3o utilizadas no presente
trabalho, considerando-se que sdo nomenclaturas bem aceitas entre pesquisadores da area, sendo
também utilizadas em propostas pedagdgicas e politicas publicas nacionais do Ministério da
Educacao.
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o autor, os trés tipos de inteligéncia podem ser requisitados em diferentes contextos
e situagbes (STERNBERG, 1996 apud VIRGOLIM, 2007).

Uma outra forma de se pensar a inteligéncia foi proposta também por
Gardner (1994 apud VIRGOLIM, 2007) com a Teoria das Inteligéncias Multiplas.
Segundo o autor, tal fenbmeno pode ser compreendido como “habilidades que
permitem ao individuo resolver problemas ou criar produtos que s&o importantes
num determinado ambiente cultural ou comunidade” (p. 54). Nesse sentido, Gardner
propde nove tipos diferentes de inteligéncia - sendo elas: linguistica,
I6gico-matematica,  espacial, musical,  corporal-cinestésica, interpessoal,
intrapessoal, naturalista e espiritual - compreendendo que diversos fatores podem
atuar sobre elas como contexto ambiental, cultura, genética, criatividade e
oportunidades de aprendizagem. Dessa forma, conforme ressaltado por Virgolim
(2007): “As habilidades e inteligéncias se combinam para que o individuo possa
desempenhar os diversos papéis exigidos na sua cultura ou para desenvolver
produtos culturais” (p. 54) - assim, compreende-se que um individuo n&o possui
apenas um tipo de inteligéncia, mas, conforme as caracteristicas e demandas de
seu contexto, é capaz de combinar e expressar varias delas.

Nesse sentido, os novos olhares acerca da inteligéncia possibilitaram
compreender que as altas habilidades/superdotacdo ndo estdo diretamente
relacionadas a um alto nivel de QIl: como apontado por Sternberg (1996 apud
VIRGOLIM, 2007), os testes de inteligéncia nao sao capazes de medir um construto
tdo amplo, pois priorizam o nivel de conhecimento académico em detrimento de
outras habilidades que também englobam a inteligéncia. Mais além, um olhar
ampliado para a inteligéncia possibilitou estudos mais aprofundados sobre AH/SD:
de acordo com Fleith (2006), diversos autores comegaram a destacar a importancia
de se compreender outros fatores dentro das AH/SD como autoconceito positivo,
influéncias ambientais, sorte, motivacgao e criatividade.

Tal contexto de estudos e pesquisas proporcionou uma série de diferentes
concepgdes acerca desse fendmeno, sendo que ndo ha - até os dias atuais -
consenso entre pesquisadores sobre quem deve ser considerado superdotado
(ALENCAR, 2007), tendo em vista que alguns autores diferem quanto a definicao e
as caracteristicas presentes no construto, conforme apontado por Fleith (2006).
Além disso, ressalta-se também que a maneira de entendimento sobre AH/SD pode

variar de acordo com o contexto historico, social e cultural, de tal modo que cada
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cultura pode ter um entendimento diferente acerca desse fenémeno (GUIMARAES e
OUROFINO, 2007).

Apesar disso, 0 que se pode compreender - de modo geral - é que as altas
habilidades/superdotagao sdo consideradas como um fenébmeno multidimensional e
complexo, o qual abrange todos os aspectos do desenvolvimento humano, como
questdes cognitivas, afetivas, de personalidade e neuropsicomotoras (GUIMARAES
e OUROFINO, 2007). Desse modo, de acordo com Sabatella (2005), uma pessoa
superdotada € aquela que possui “uma ou mais areas de habilidades ou talento,
com tragos consistentemente superiores em relagdo a uma meédia (idade, produgao,
série escolar, etc.), em qualquer campo do saber ou do fazer.” (p.65).

Dentro disso, a literatura dedicada ao estudo das AH/SD destaca algumas
caracteristicas ja percebidas em individuos superdotados, bem como destaca

também alguns mitos em torno do assunto - 0s quais sdo apresentados a seguir.

2.1.1 Caracteristicas envolvidas em AH/SD

De acordo com Fleith (2001), individuos com altas habilidades/superdotacao
tendem a apresentar alto grau de curiosidade, atencdo concentrada, boa memoria,
facilidade na aprendizagem, criatividade, senso de humor, originalidade para
resolucado de problemas, vocabulario extenso e avangado para a idade cronoldgica,
iniciativa, lideranga, autonomia, independéncia e alto nivel de energia. No mesmo
sentido, Winner (1998 apud GUIMARAES E OUROFINO) aponta caracteristicas
como: precocidade para linguagem e conhecimentos verbais, preferéncia por
interagdo com pessoas mais velhas (mais proximas em idade mental), interesse por
questdes filosoficas, politicas, morais e sociais.

No que diz respeito as caracteristicas sécio-emocionais de individuos
superdotados, Alencar (2007) compreende que a literatura acerca desse tema
aponta para contradicoes no que se refere a possibilidade de individuos com AH/SD
apresentarem problemas sociais e desajustes emocionais. Enquanto alguns autores
entendem que individuos superdotados possuem certa predisposicao para tais
problemas e desajustes, outros autores defendem que nao existem evidéncias que
comprovem tal entendimento. Estudos como o de Terman (1965), Hollingworth
(1942) e Gross (1993, 2002) - citados por Alencar (2007) - apontam para a seguinte

questdo: em suas pesquisas, estudantes superdotados com excepcional inteligéncia
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(com QI acima de 170/180) tendiam a apresentar dificuldades quanto ao
ajustamento social, sendo percebidos por professores como individuos mais
solitarios e timidos, enquanto que estudantes superdotados com QI na faixa de 150
apresentavam-se ajustados tanto socialmente quanto psicologicamente. Diante
desses resultados, tais autores compreendem que o desajuste sofrido pelos
estudantes com excepcional inteligéncia se da por questdes ambientais, ou seja,
quando colocados em ambientes “com pares similares em inteligéncia” (p.373), o
comportamento deles mudou consideravelmente, sendo que a interagéo social e a
participacdo ativa em determinada tarefa aumentaram. Com isso, Alencar (2007)

destaca:

Muitos dos problemas que se observam entre alunos que se destacam por
um potencial superior ttm a ver com o desestimulo e frustragdo sentida por
eles diante de um programa académico que prima pela repeticdo e
monotonia e por um clima psicolégico em sala de aula pouco favoravel a
expressao do potencial superior. A escola nao atende, de forma adequada,
os alunos que apresentam habilidades intelectuais superiores, o que ajuda
a explicar a apatia e ressentimento apresentados frequentemente por estes
alunos (ALENCAR, 2007, p. 374).

Dessa forma, Alencar (2007) compreende que, para prevenir possiveis
desajustes emocionais, faz-se necessario entender o individuo superdotado em
suas habilidades e interesses, questdes cognitivas, de personalidade e em suas
necessidades sociais e emocionais.

Diante das questbes apresentadas, € essencial destacar que - apesar das
diversas caracteristicas encontradas na literatura que séo associadas as AH/SD -
nem todos os individuos superdotados irdo apresentar todas elas. Conforme

Guimaraes e Ourofino (2007),

apesar de varias caracteristicas comuns encontradas entre individuos
superdotados, o mais surpreendente, nesta populagdo, € a continua
variagdo que ela exibe em termos de habilidades e competéncias e os
varios niveis e magnitudes que manifesta em suas ac¢des e conhecimentos
(GUIMARAES e OUROFINO, 2007, p. 43).

Dessa forma, o perfil de individuos superdotados ¢é fundamentalmente
heterogéneo, o que torna os campos de estudo acerca das AH/SD extremamente
complexos e multifacetados - tendo impacto direto nas formas de investigagdo da
area e nos processos de identificagdo de pessoas com altas
habilidades/superdotacdo (ALENCAR, 2007; GUIMARAES e OUROFINO, 2007;
SABATELLA, 2005).
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2.1.2 Os mitos acerca das AH/SD

Por se tratar de um assunto complexo, muitos mitos circulam pelo senso
comum sobre o que seriam altas habilidades/superdotacdo e sobre quem seria
considerado superdotado. Como colocado por Alencar (2007), muitos desses mitos
implicam diretamente na educacdo desses individuos e, assim, precisam ser
esclarecidos.

Uma das primeiras ideias equivocadas a respeito do assunto refere-se a
adocado das palavras “superdotado” e “génio” como sinénimos: de acordo com a
autora, “superdotado” sao aqueles que possuem habilidades acima da média em
qualquer area de conhecimento, enquanto que “génio” deve ser usado para pessoas
que deixaram legados para a humanidade. Dessa forma, conforme aponta Sabatella
(2005), nem todo superdotado € um génio, mas todo génio é superdotado.

Outra concepcéo errbnea relaciona-se a ideia de que o individuo superdotado
€ capaz de se desenvolver completamente por conta propria. No entanto, é
essencial ofertar uma educacdo de boa qualidade que atenda as necessidades
educacionais de tais individuos, uma vez que ha relatos de pessoas superdotadas
que chegaram a idade adulta com baixos desempenhos devido aos seus contextos
familiares, educacionais e sociais (ALENCAR, 2007).

Mais além, um outro mito acerca das AH/SD refere-se as primeiras
concepgbes sobre o assunto de que um individuo com altas
habilidades/superdotagcao teria necessariamente um alto QI e um excelente
rendimento académico. Ha, entretanto, uma série de variaveis (desde fatores
individuais, familiares até educacionais e sociais) que podem resultar em
discrepancias entre o potencial do individuo e seu desempenho real (ALENCAR,
2007).

Ademais, a ideia de que a aceleracdo académica do aluno superdotado traz
mais prejuizos do que beneficios também é equivocada. De acordo com Alencar
(2007), quando o processo de aceleragcéo € bem elaborado, o aluno tende a colher
beneficios, uma vez que suas necessidades educacionais sao consideradas e
atendidas.

Por fim, os esteredtipos acerca das pessoas superdotadas também devem

ser desmistificados. Segundo Alencar, a ideia de que superdotados sdo apenas
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pessoas do género masculino, de classe média e com interesses restritos prejudica
a identificacdo de estudantes do género feminino. Nesse sentido, Sabatella (2005)
também aponta que caracteristicas fisicas e de personalidade sdo extremamente
variadas entre pessoas superdotadas, ndo cabendo rétulos como “nerd” e “CDF” -
0s quais implicam, muitas vezes, em uma figura timida, retraida e com pouco
contato social. Ha ainda o estere6tipo no que se refere a classe social, de acordo
com Antipoff e Campos (2010), a ideia de que pessoas superdotadas provém
apenas de classes sociais privilegiadas ¢é falsa, uma vez que verifica-se tal

fendmeno em diversas pessoas independentemente de suas classes sociais.

2.2 A CONCEPCAO DE SUPERDOTACAO DOS TRES ANEIS

Sendo um dos autores mais citados e reconhecidos nos campos de pesquisa
sobre altas habilidades/superdotagédo, Joseph Renzulli quebrou alguns paradigmas
acerca do assunto com a publicacdo da Concepcao de Superdotacdo dos Trés
Anéis, na década de 1970. Direcionando-se em caminho contrario ao pensamento
da época sobre as relagbes entre elevado QI e superdotagéo - anteriormente ainda
as teorias da inteligéncia de Sternberg e Gardner -, o autor compreende as AH/SD a
partir da coexisténcia e da interacdo entre trés tracos especificos, os quais sao:
habilidade acima da média, envolvimento com a tarefa e criatividade (RENZULLI,
2004; VIRGOLIM, 2007).

A habilidade acima da média esta relacionada com habilidades gerais e
habilidades especificas. Com relagao as habilidades gerais, entende-se que elas
estdo ligadas ao processamento de informagdes e experiéncias por meio de
pensamentos abstratos, dessa forma, resultando em respostas adequadas e
adaptaveis a diferentes contextos (VIRGOLIM, 2007). Ja as habilidades especificas
dizem respeito a “habilidade de aplicar varias combinagdes das habilidades gerais a
uma ou mais areas especializadas do conhecimento ou do desempenho humano,
como danga, fotografia, lideranga, matematica, composi¢do musical, etc.”
(VIRGOLIM, 2007, p. 37). Quanto ao envolvimento com a tarefa, Virgolim (2007)
explica que tal trago relaciona-se ao investimento de energia e interesse que o
individuo expressa na realizacdo de tarefas de areas especificas - assim, palavras
como perseveranga, autoconfianca e paciéncia podem traduzir a ideia de

envolvimento com a tarefa. A criatividade, por sua vez, pode ser expressada pela
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capacidade de pensamento divergente e imaginativo, manipulacdo de ideias,
originalidade de ideias, flexibilidade cognitiva, curiosidade e vontade de desafiar
tradicbes (RENZULLI e GAESSER, 2015).

Dessa forma, de modo a ilustrar a Concepgao de Superdotacdo dos Trés
Anéis, Renzulli apresenta a interagdo desses trés tragos por meio do Diagrama da

Concepcao de Superdotacao dos Trés Anéis (FIGURA 1):

FIGURA 1 - CONCEPCAO DE SUPERDOTACAO DO TRES ANEIS
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FONTE: RENZULLI; GAESSER (2015)

Como mostra a figura acima, Renzulli e Gaesser (2015) compreendem que o
fundo preto e branco representam a personalidade e fatores do ambiente que dao
origem aos tragos de habilidade acima da média, criatividade e envolvimento com a
tarefa. Assim, da interagcdo entre esses trés tracos € que resultam os chamados
comportamentos superdotados - quanto a isso, os autores explicam que, dentro

dessa Concepcéao:

Superdotagédo ndo € vista como o estado de algo absoluto ou fixo de ser
(como “vocé é isso ou ndo é isso”). Pelo contrario, ela é vista como um
conjunto de comportamentos do desenvolvimento que podem ser aplicados
a situagbes de resolugdo de problemas. Variados tipos e graus de
comportamentos superdotados podem ser desenvolvidos e mostrados em
certas pessoas, por certos periodos de tempo, e sob certas circunstancias
(RENZULLI e GAESSER, 2015, p. 9 - tradugéo da autora).
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Diante disso, Renzulli e Gaesser (2015) ressaltam que a criatividade e o
envolvimento com a tarefa sdo fundamentais, uma vez que, mesmo que um
individuo possua uma ou mais habilidades acima da média, se ele ndo juntar a isso
processos criativos e envolvimento com a tarefa que deseja realizar, seu
comportamento superdotado ndo sera expressado - assim, conforme colocado por
Renzulli: “Pessoas podem ter um potencial notavel para matematica, natagéo, ou
para o piano, mas até que esse potencial seja manifestado em algum tipo de
performance superior eu reluto em dizer que elas tenham demonstrado
comportamentos superdotados” (2005, p. 3 - tradugéo da autora).

Dessa forma, Renzulli e Gaesser (2015) destacam a importancia de se
promover, em ambientes escolares e em programas voltados para superdotados,
oportunidades para que tais individuos possam aliar esses tragos as suas
habilidades - afinal, como os autores apontam, tanto a criatividade quanto o
envolvimento com a tarefa sao tracos que podem ser desenvolvidos, sendo
compreendidos como “o resultado dos tipos de oportunidades, recursos, e do
encorajamento que s&o fornecidos para despertar uma ideia criativa ou para
desenvolver a motivagao que leva a pessoa ou o0 grupo a seguir em frente com uma
ideia.” (p. 8).

Nesse sentido, Renzulli (2004) propde dois tipos de superdotacdo: a
académica e a produtivo-criativa. A primeira delas refere-se ao tipo mais observado
de superdotacao, pois é aquela que pode ser mais facilmente mensurada em testes
padronizados de inteligéncia, além de se encaixar nas competéncias e capacidades
valorizadas pela educagao escolar tradicional. Por outro lado, a superdotagao
produtivo-criativa - a qual € o foco de trabalho do autor - esta ligada a produgéo e ao
desenvolvimento de ideias e produtos originais bem como de expressdes artisticas
(RENZULLI, 2004). Quanto a este ultimo tipo, Renzulli esclarece o carater temporal
e situacional da superdotagao produtivo-criativa e por consequéncia dos tragos de

criatividade e de envolvimento com a tarefa, assim:

Enquanto a superdotagdo académica, que é principalmente contemplada no
anel da capacidade acima da média da Concepgao de Superdotagao dos
Trés Anéis, tende a permanecer estavel no decorrer do tempo, as pessoas
nem sempre mostram o maximo de criatividade ou comprometimento com a
tarefa. As pessoas altamente criativas e produtivas tém altos e baixos no
rendimento de alto nivel. Algumas pessoas tém comentado que os vales
sdo tdo necessarios quanto os picos, porque permitem a reflexdo, a
regeneracdo e a acumulagdo das entradas (inputs) para os esforgos
subsequentes (RENZULLI, 2004, p. 83).
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Apesar da diferenciacado proposta pelo autor entre superdotacdo académica e
superdotagao produtivo-criativa, Renzulli (2005) destaca que ambas sao
importantes, que estdo relacionadas entre si (existindo normalmente interagdes
entre elas) e que os programas educacionais devem valorizar e promover os dois
tipos de superdotagédo, bem como encorajar possibilidades de interagdes entre elas.

Sendo assim, a partir das ideias e colocagdes que compdem a Concepgao de
Superdotagdo dos Trés Anéis, Renzulli (2015) compreende que ndo basta apenas
propor uma teoria que visa entender as altas habilidades/superdotacdo sem ter
meios de experienciar na pratica como tal teoria pode contribuir para experiéncias
reais. Dessa forma, partindo de tal Concepgéao, o autor propde também o Modelo
Triadico de Enriquecimento - o qual tem por objetivo proporcionar (tanto para
escolas regulares quanto para programas de atendimento especializado) diferentes
atividades que possam contribuir para que o individuo se torne um produtor de
conhecimentos (VIRGOLIM, 2007).

Nesse contexto, o Modelo Triadico de Enriquecimento esta organizado e
dividido em trés tipos diferentes. Como explicado por Virgolim (2007), o
enriquecimento de tipo | tem por objetivo principal proporcionar experiéncias
exploratorias gerais, podendo ser direcionado ndao apenas aos estudantes com altas
habilidades/superdotagdo, mas para todos os estudantes de uma escola regular.

Com isso, esse primeiro tipo de enriquecimento busca:

(1) Dar oportunidade a todos os alunos de participar de alguma experiéncia
de enriquecimento curricular que seja de seu real interesse, expondo os
alunos a uma ampla variedade de procedimentos, tais como palestrantes
convidados, excursdes, demonstracdes, desenvolvimento de centros de
interesse e uso de diferentes e variados materiais audiovisuais; (2)
enriquecer a vida dos alunos através de experiéncias que usualmente nao
fazem parte do curriculo da escola regular; e (3) estimular novos interesses
que possam levar o aluno a aprofunda-los em atividades criativas e
produtivas posteriores (Tipo Ill) (VIRGOLIM, 2007, p. 63-64).

Assim, no tipo |, a ideia é proporcionar o contato mais aprofundado entre os
estudantes e os conhecimentos, promovendo um ambiente escolar que inclua a
todos e que possa ser estimulante para a busca do conhecimento.

Tendo sido despertado o interesse por alguma area do conhecimento ou por
algum assunto especifico por meio do tipo |, o enriquecimento de tipo Il propde
desenvolver nos estudantes pensamento critico e criativo, capacidade de resolugéo

de problemas, habilidades de entrevistar e de analisar dados, habilidades de
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comunicacdo, entre outras - de modo que o estudante seja capaz de utilizar

diferentes ferramentas e métodos ao longo de sua pesquisa (VIRGOLIM, 2007).
Com base nos tipos | e Il, o objetivo do enriquecimento de tipo Il é

proporcionar, ao estudante interessado em continuar com sua pesquisa, um

aprofundamento ainda maior, em que ele possa

(a) aplicar seus interesses, conhecimentos, idéias criativas e motivagdo em
um problema ou area de estudo de sua escolha; (b) adquirir um
conhecimento avangado a respeito do conteido e metodologia proprios a
uma disciplina, area de expressao artistica ou estudos interdisciplinares em
particular; (c) desenvolver produtos auténticos, com o objetivo de produzir
determinado impacto em uma audiéncia pré-selecionada; (d) desenvolver
habilidades de planejamento, organizagédo, utilizagdo de recursos,
gerenciamento de tempo, tomada de decisdes e auto-avaliagdo; e (e)
desenvolver motivagao/envolvimento com a tarefa, autoconfianca e
sentimentos de realizagéo criativa, e habilidade de interagir efetivamente
com outros alunos, professores e pessoas com niveis avangados de
interesse e conhecimento em uma area comum de envolvimento
(VIRGOLIM, 2007, p. 64-65).

Com isso, Renzulli (2004) enfatiza que o enriquecimento de tipo Il “¢ um
referencial perfeito para o desenvolvimento da superdotagdo produtivo-criativa” (p.
95), uma vez que ele vai além da transmissdo de conhecimento, oferecendo
diferentes meios para que o estudante possa desenvolver habilidades e, assim, ser
capaz de manipular os conteudos que domina, pensando de forma divergente e
criativa e produzindo para além daquilo que ja existe (RENZULLI, 2004).

Dessa forma, o autor aponta que a flexibilidade do Modelo Triadico de
Enriquecimento contribui para a identificacdo de possiveis pessoas com alto
potencial criativo, uma vez que - se desenvolvido em escolas regulares com alcance
a todos os estudantes - pode identificar individuos que seriam excluidos por
programas tradicionais de atendimento as AH/SD. Assim, tal modelo caracteriza-se
como uma forma alternativa de atendimento as pessoas com altas
habilidades/superdotagcao (RENZULLI, 2004).

2.3 INTERFACES COM AS ALTAS HABILIDADES/SUPERDOTAGCAO

A partir do momento em que as altas habilidades/superdotagcdo comecam a
ser compreendidas de maneira mais ampla e dinédmica - distanciando-se da viséao
atrelada apenas ao QI - outros aspectos foram sendo estudados em relagao a tal

fendbmeno, sendo um deles a criatividade (FLEITH, 2006). Como ja mencionado,
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entretanto, justamente por ser um tema complexo, existem diferentes concepgdes
que procuram compreender as AH/SD, sem existir um consenso entre autores.
(ALENCAR, 2007; FLEITH, 2006).

Nesse sentido, Fleith e Gongalves (2011) destacam que alguns autores
compreendem que a criatividade seria um tipo de superdotacdo, enquanto que
demais autores entendem que tal construto seria uma caracteristica das altas
habilidades/superdotagdo. Apesar dessas visdes divergentes, algumas
caracteristicas associadas a criatividade podem ser também associadas a
caracteristicas de individuos com AH/SD, como: -curiosidade, autonomia,
persisténcia, alto grau de imaginacao, dedicacdo e envolvimento com a tarefa
(FLEITH, 2006).

De modo a compreender melhor as relagbées entre esses dois fendmenos e
também entre o construto da inteligéncia, Fleith e Gongalves (2001) - em pesquisa
comparativa entre estudantes superdotados e nado superdotados (denominacdes
utilizadas pelas autoras) - apontam que em quesitos associados a criatividade
(como originalidade verbal e figurativa) houve diferenga significativa de resultados,
em que estudantes superdotados demonstraram média superior em relacdo aos
estudantes nao-superdotados. No entanto, no que se refere aos aspectos
associados a inteligéncia (como capacidade de observagcdo e clareza de
pensamento) ndo houve diferengas significativas entre os dois grupos. Mais além, a
pesquisa também mostrou que nao houve relagbes entre os resultados de
criatividade e entre os resultados de inteligéncia em ambos os grupos. Diante
dessas questdes, Fleith e Gongalves (2011) esclarecem uma limitagdo da pesquisa
com relagdo a utilizagdo de apenas um instrumento de medida para a inteligéncia -
assim, “é possivel que os alunos superdotados apresentem um potencial superior
em outras dimensdes da inteligéncia que ndo puderam ser capturadas pelo Teste
Raven” (p. 266).

Dentro dessa questao, as autoras destacam que ao buscar compreender as
relagcbes entre esses diferentes fendmenos é importante fazer uso de uma
diversidade de técnicas e de instrumentos - de modo a aprofundar as investigagdes
acerca dessa tematica. Mais além, apesar de as relagdes entre criatividade,
inteligéncia e altas habilidades/superdotagado ndo serem tao claras, Alencar e Fleith
(2003 apud FLEITH e GONCALVES, 2011) destacam que tanto a inteligéncia

quanto a criatividade s&o essenciais para o desenvolvimento do potencial humano.
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Na busca ainda por compreender as relagdes entre AH/SD e demais
construtos, Godoy et al (2018) - em revisdao de literatura - destacam algumas
pesquisas que relacionam fungdes executivas e inteligéncia em pessoas com altas
habilidades/superdotagcdo. Apesar de existirem ainda inconsisténcias em tais
estudos, entende-se que ha uma maior relagdo entre inteligéncia fluida e algumas
funcdes executivas - como memodria de trabalho e controle inibitério. Dessa maneira,
Geake et al (2008 apud GODOQY et al, 2018) aponta que o raciocinio analogico
fluido e a habilidade em memdria de trabalho - duas caracteristicas destacadas em

individuos com AH/SD - podem estar relacionados ao alto nivel de criatividade.

2.4 NECESSIDADES EDUCACIONAIS DE PESSOAS COM AH/SD: QUAIS SAO?

Ao buscar entender as necessidade educacionais da pessoas com altas
habilidades/superdotacao, retoma-se a atual compreensao de que tal fendbmeno é
dindmico e multifacetado, o qual depende de diversos aspectos - desde individuais e
familiares até sociais e educacionais - para ser expressado (GUIMARAES e
OUROFINO, 2007). Nesse sentido, retoma-se também a compreensao de Renzulli
(2005), o qual entende que ndo basta um individuo apresentar habilidade acima da
média em determinada area do conhecimento se ele ndo é capaz de manifestar
comportamentos superdotados (os quais, segundo o autor, envolvem - para além da
habilidade acima da média - a criatividade e o envolvimento com a tarefa).

A partir dessas questodes, € possivel compreender o papel fundamental dos
aspectos ambientais no que diz respeito a expressao e ao desenvolvimento das
altas habilidades/superdotacdo, em especial dos aspectos educacionais. Nesse
contexto, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional 9394/96 (BRASIL,
1996) compreende as necessidades educacionais de estudantes com AH/SD,
prevendo garantias de atendimento educacional especializado para tais estudantes
dentro de escolas regulares.

Dessa forma, modelos de enriquecimento curricular e aceleragao de estudos
sdo algumas formas de atender as necessidades educacionais desses estudantes,
como aponta Delou (2007):

Para os alunos superdotados, séo indicadas mudangas pedagodgicas que

oferecam programas de enriquecimento escolar e de aprofundamento de
estudos, cuja finalidade é de ajustar o ensino ao nivel do desenvolvimento
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real dos alunos. Estas propostas podem ser realizadas tanto nas salas de
aulas regulares como nas salas de atendimento educacional especializado
ou salas de recursos, por areas de talento ou de interesse. Logo séo de
competéncia da escola. Se os alunos superdotados tiveram oportunidades
de enriquecer e/ou aprofundar contetdos curriculares e o seu nivel de
desempenho escolar ficar muito distanciado do nivel dos companheiros de
turma, surge a possibilidade da aceleracdo de estudos como alternativa
administrativa que envolve praticas pedagdgicas para a busca da
adequacao social e escolar do aluno (DELOU, 2007, p. 33-34).

Diante disso, a autora destaca o carater inclusivo da LDBEN 9394/96, que da
visibilidade ao estudante com altas habilidades/superdotacdo, compreendendo que
eles precisam ser identificados e atendidos em suas necessidades educacionais
pelas escolas regulares. Dentro disso, Renzulli e Gaesser (2015) apontam que é
fundamental haver uma congruéncia entre os processos de identificacdo de
estudantes superdotados e os objetivos e tipos de atendimentos ofertados para
essa populagao.

Nesse sentido, e ainda dentro de uma perspectiva inclusiva de educacao,
Alencar (2003) destaca que é papel da escola proporcionar condicbes que
favorecam a aprendizagem, o desenvolvimento de talentos e a realizagdo do
potencial de seus estudantes e aponta para algumas caracteristicas desejaveis do
ambiente escolar que podem contribuir, ndo apenas para o desenvolvimento de
estudantes superdotados, mas para todos os estudantes da sala, tais como:
proporcionar aprendizagem e desenvolvimento de diferentes competéncias,
promover atividades que partam do interesse dos estudantes, criar um clima
favoravel para a expressao da criatividade e da autonomia, desenvolver atividades
que possibilitem relagdes interpessoais saudaveis, fortalecer autoconceito positivo
do estudante para que ele seja capaz de perceber suas potencialidades, respeito
pelo ritmo de aprendizagem, atentar para necessidades emocionais e sociais dos
estudantes, entre outras caracteristicas. Para que isso ocorra, no entanto, Yewchuk
e Lupart (200 apud ALENCAR, 2003) destacam que sédo necessarios treinamento e
desenvolvimento profissional para os docentes, recursos materiais e profissionais
disponiveis aos professores e apoio administrativo, familiar e da comunidade
escolar como um todo.

De modo mais especifico, muitos autores apontam para a importancia da
criatividade na educacao de individuos com altas habilidades/superdotacao. Davis e

Rimm (1994 apud FLEITH, 2016), por exemplo, entendem que
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[...] ndo existe tema mais importante na educagédo do superdotado do que
criatividade, pois dois importantes objetivos dessa educagdo séao
desenvolver talentos e habilidades, auxiliando esses individuos a
atualizarem seu potencial e se tornarem criativos; e habilita-los a darem

contribui¢cdes criativas a sociedade (DAVIS e RIMM, 1994 apud FLEITH,
2016, p. 2).

Na mesma direcdo, Piske et al (2017) - compreendendo que a criatividade
deve ser trabalhada ao longo de toda educagao - destacam que ela € um aspecto
essencial também na educacéao de individuos com AH/SD, uma vez que ela possui
reflexos na construgdo de uma auto-estima saudavel desses individuos e contribui
para que dificuldades emocionais e sociais no ambiente escolar sejam evitadas.

Mais além, tendo a criatividade como um dos focos principais na Concepgao
de Superdotagao dos Trés Anéis, Renzulli e Gaesser (2015) destacam que quanto a

educacao de pessoas com AH/SD:

De certo modo, podemos considerar que o papel mais importante do
professor € proporcionar para os jovens diversas oportunidades e recursos,
encorajando o desenvolvimento de ideias criativas, oferecendo-lhes as
ferramentas necessarias para que eles possam engajar em suas ideias
(RENZULLI e GAESSER, 2015, p. 9 - tradugéo da autora).

Dessa forma, € necessario que os professores estejam preparados para criar
um ambiente em sala de aula que seja favoravel a criatividade, estando atentos aos
interesses e caracteristicas individuais dos estudantes (PISKE et al, 2016).

Apesar dessas questdes, Alencar (2003) esclarece que - no contexto
educacional brasileiro - muitos professores desconhecem sobre o que sio as altas
habilidades/superdotacdo e que os mitos acerca do assunto ainda sao muito
presentes no senso comum. Dessa forma, a autora destaca que muitos docentes
nao se sentem preparados para ter em sala de aula estudantes com AH/SD e até
mesmo preferem que n&o tenham tais estudantes em suas turmas. Tal contexto
pode fazer com que individuos com AH/SD n&o se sintam bem-vindos no ambiente
escolar, acarretando em dificuldades emocionais e sociais e na supressao de suas
potencialidades e corrobora para a visdo de que estudantes superdotados sao
indisciplinados (ALENCAR, 2003). Entretanto, é preciso compreender que muitos
dos problemas interpretados como “indisciplina” tém relagcbes com sentimentos de
frustragdo dos estudantes diante de programas educacionais que prezam pela
monotonia e repeticdo de conteudos, em ambientes escolares que nao priorizam a

expressao do potencial superior de seus estudantes (ALENCAR, 2003).
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Tais questdes vao de encontro com alguns fatores apresentados no tépico
3.4 do capitulo seguinte no que diz respeito a importancia de se criar ambientes
educacionais psicologicamente favoraveis a expressao da criatividade. Assim como
as escolas devem promover espagos para expressao e criagao de novas ideias para
o desenvolvimento da criatividade dos estudantes em geral (ALENCAR, 2007;
ALENCAR e OLIVEIRA, 2008; TORRANCE, 1977 apud SUMNERS, 2016) - tais
caracteristicas também sdo fundamentais na educacido de estudantes com altas
habilidades/superdotagdo (ALENCAR, 2003; PISKE et al, 2017; RENZULLI, 2004).

Dessa forma, destaca-se que se faz necessario o conhecimento acerca das
altas habilidades/superdotacdo por parte dos docentes, das familias e da
comunidade escolar, de modo que tais estudantes possam ser identificados e - uma
vez identificados - que possam ser atendidos em suas necessidades educacionais
(ALENCAR, 2003; PISKE et al, 2016).
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3 CRIATIVIDADE

Ao buscar compreender o que € a criatividade e quais suas principais
caracteristicas, percebe-se a complexidade de tal construto - tendo em vista as
diferentes teorias e modelos que objetivam explica-la. Nesse sentido, destaca-se
aqui um breve relato histérico sobre o tema e algumas teorias que buscam explicar

esse construto.

3.1 UM BREVE CONTEXTO HISTORICO

Ao longo de meados do século XX, os altos investimentos em pesquisas
sobre esse fendbmeno estavam diretamente relacionados a uma demanda social por
pessoas criativas que pudessem contribuir com inovagdes e descobertas dentro do
contexto da Guerra Fria. Dessa forma, entre os anos de 1950 e 1970, buscava-se
entender e tracar o perfil de individuos considerados criativos, além de pensar
formas e técnicas de desenvolvimento da criatividade (FLEITH, 2001). Assim,
pode-se compreender que, nesse periodo, a visdo acerca da criatividade
constituia-se por uma visao focada no individuo e nas formas com que ele a
expressava (ALENCAR e FLEITH, 2003). De acordo com Fleith (2001), no entanto,
nessas primeiras décadas de pesquisa, ja havia criticas em torno do
conservadorismo presente na educagao - caracteristica essa que era - e ainda é -
entendida como fator inibidor para a expressao da criatividade.

Ja entre as décadas de 1970 e 1980, a Psicologia Cognitiva possibilitou que
as investigagbes acerca da criatividade atentassem ndo apenas para questdes
individuais, mas também para os fatores ambientais que pudessem contribuir ou
interferir no processo criativo. Com isso, “ao invés de descrever e predizer o
comportamento criativo, os estudiosos estavam interessados em compreender
como se manifesta o ato criativo.” (FLEITH, 2001, p.1).

A partir de 1980, segundo Alencar e Fleith (2003), as pesquisas
desenvolvidas dentro dessa tematica construiram uma nova visdo sobre a
compreensao da criatividade: a visao sistémica. Conforme as autoras, a visao
sistémica busca englobar habilidades individuais, tragcos de personalidade e fatores

ambientais, mas também fatores sociais, historicos e culturais - de forma a
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investigar como a interagao entre tais questdes influencia o processo criativo e sua
expressao.

Assim, com esse breve contexto historico sobre o desenvolvimento da
criatividade enquanto area cientifica, € possivel perceber uma transicao entre
visdes: se, nas décadas de 1950 a 1970, a visdo predominante estava voltada e
focada para aspectos individuais do desenvolvimento e da expressdao da
criatividade, os anos posteriores apontaram para a importadncia de compreender
também como aspectos do ambiente - tanto familiar e escolar quanto sociais,
histéricos e culturais - interagem dentro desse complexo processo, e até que ponto
eles contribuem ou prejudicam sua expressao.

Dessa forma, dentro de uma visdo sistémica da criatividade, algumas
pesquisas vém sendo realizadas ao longo dos ultimos anos com o objetivo de
aprofundar o entendimento sobre ela, tendo em vista também que a criatividade é
um recurso cada vez mais solicitado em diferentes niveis, conforme apontam
Alencar e Fleith (2010):

[...] a criatividade é um recurso fundamental para individuos, organizagées
e sociedades. Entre as razbes para sua importancia, poder-se-ia apontar
que a mesma possibilita ao individuo tirar maior proveito das oportunidades
e responder de forma adequada aos desafios e dificuldades presentes na
vida pessoal e profissional, além de contribuir para a sua adaptacdo e
produtividade. A necessidade de criar é também uma parte saudavel do ser
humano, sendo a produgdo criativa usualmente acompanhada de
sentimentos de satisfacdo e prazer, elementos promotores do bem estar

emocional e saude mental (ALENCAR e FLEITH, 2010, p. 202).

Diante disso, em contraste com o que se pensava na visao individualista das
décadas de 50 a 70, a criatividade ndo € mais vista como um talento inato existente
em poucos individuos, mas como um recurso presente em todos, de tal forma que

todos os individuos possuem potencialidade para criar (ALENCAR, 2007).

3.2 PRINCIPAIS MODELOS TEORICOS ACERCA DA CRIATIVIDADE

Partindo da visdo sistémica explicada no tépico anterior, trés diferentes
modelos tedricos sobre a criatividade sdo destacados na literatura: a Teoria do
Investimento da Criatividade de Sternberg e Lubart, o Modelo Componencial de

Criatividade de Amabile e a Perspectiva de Sistemas de Csikszentmihalyi.
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De acordo com Sternberg e Lubart (1991), a Teoria do Investimento da
Criatividade propbée a compreensao de tal fendmeno considerando a confluéncia
entre 6 diferentes recursos: habilidades intelectuais, estilos de pensamento,
conhecimento, motivagao, personalidade e ambiente.

As habilidades intelectuais podem ser compreendidas em trés importantes
aspectos: habilidade sintética, a qual possibilita que o individuo encare uma
situacdo por diferentes perspectivas; habilidade analitica, que envolve o
reconhecimento de quais ideias valem a pena ser desenvolvidas e quais ndo valem
o investimento; habilidade pratica-contextual, a qual refere-se a capacidade do
individuo envolver outras pessoas a participarem e atuarem sobre sua ideia.
Sternberg (2010), no entanto, destaca a importancia da integragao entre esses
aspectos dentro das habilidades intelectuais, nao devendo considera-los de forma
isolada.

Sobre os estilos de pensamento, Sternberg e Lubart (1991) apontam que eles
nao se caracterizam como um habilidade em si, mas em uma forma que o individuo
escolhe para usar suas habilidades. Assim, ha o estilo legislativo - em que o
individuo inventa suas préprias regras e ideias - segundo os autores, pessoas
criativas tém uma preferéncia por esse estilo; ha também o estilo executivo - em que
o individuo prefere executar aquilo que ja foi colocado por outra pessoa; por fim, ha
o estilo judiciario - em que o individuo gosta de avaliar e analisar tarefas, pessoas,
ideias. Existem ainda, conforme os autores, o estilo global e o estilo local - o
primeiro diz respeito a lidar com questbes mais amplas, enquanto o segundo
refere-se a lidar com pequenos aspectos de determinada tarefa - ambos sendo
importantes para a criatividade (STERNBERG, 2010).

No que diz respeito ao recurso do conhecimento, Sternberg e Lubart (1991)
entendem que para contribuir de maneira inovadora para determinada area €
preciso conhecé-la de maneira profunda. No entanto, para que tal contribuicao seja,
de fato, inovadora, é preciso ndo se prender totalmente ao conhecimento - sendo
necessario que o individuo seja capaz de pensar para além daquilo que ja foi
descoberto.

Quanto a motivagao, os autores destacam-na como um aspecto essencial
para a criatividade, uma vez que ela move o individuo a realizar um ato criativo.
Mais além, eles apontam principalmente para a importancia da motivagao intrinseca

nesse processo - afinal, ela € movida pelo prazer que o individuo sente em estudar
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determinado assunto ou em realizar determinada tarefa. Ha também, a motivacao
extrinseca - a qual o individuo sente-se motivado a realizar algo pela recompensa
que ira receber (por exemplo: dinheiro e reconhecimento).

Com relagao aos recursos da personalidade, Sternberg (2010) aponta para
algumas caracteristicas que contribuem para a criatividade, como: vontade de
superar obstaculos, tolerancia a ambiguidades, disposi¢cdo para correr riscos,
auto-eficacia. O autor também destaca que tais caracteristicas ndo sado fixas ou
inatas, ou seja, o individuo é capaz de desenvolvé-las ao longo da vida.

Ja no que se refere ao ambiente, Sternberg (2010) deixa claro que n&o basta
ter altos niveis dos 5 recursos ja explicados se o contexto em que o individuo se
encontra ndo contribui para que ele pense de forma criativa e para que exponha
suas ideias.

Diante disso, os autores destacam que altos niveis de determinado recurso e
meédios niveis dos demais recursos podem nao resultar necessariamente em uma
performance inteiramente criativa, mas talvez em uma mediana. Ha também a
possibilidade de um recurso em alto nivel compensar por outro recurso que esteja
em baixo nivel, no entanto tal compensacdo nem sempre pode acontecer. Assim,
Sternberg e Lubart (1991) entendem que, para uma performance criativa, a
interacao e a confluéncia entre esses 6 recursos € essencial.

No que diz respeito ao Modelo Componencial de Criatividade, Amabile (2018)
apresenta duas questdes essenciais para se pensar tal fendmeno: o que diferencia
uma performance criativa de uma performance comum? Quais condi¢des - desde
caracteristicas da personalidade até questdes sociais - favorecem uma performance
criativa? A partir dessas questdes, a criatividade dentro desse modelo é
compreendida como um fendmeno em que fatores cognitivos, de personalidade,
motivacionais e sociais possuem impacto e influéncia na performance e no processo
criativos. Sendo que a autora enfatiza, principalmente, os aspectos motivacionais e
sociais em sua teoria.

Desse modo, Amabile propde trés dimensdes da criatividade: habilidades de
dominio, processos criativos relevantes e motivagdo intrinseca. E, assim como
propdem Sternberg e Lubart na Teoria de Investimento (1991), Amabile também
esclarece a importancia da interagcao entre esses trés fatores para a expressao da

criatividade.
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No que concerne as habilidades de dominio, Amabile (1996 apud ALENCAR
e FLEITH, 2003) as entende como os conhecimentos, talentos e experiéncias que
um individuo possui - sendo adquiridas tanto por meio da educacdo formal ou
informal. Mais além, a autora aponta a necessidade de o ambiente promover o
desenvolvimento dessas habilidades de dominio, favorecendo experiéncias que
ampliem os conhecimentos dos individuos.

Com relagcdo aos processos criativos relevantes, Amabile engloba estilos
cognitivos, estilo de trabalho, tracos de personalidade e dominios de estratégia.
Sendo que os estilos cognitivos referem-se a flexibilidade, quebra de padrées de
pensamento e compreensao de complexidades. Ja o estilo de trabalho esta
relacionado a concentracgdo, niveis de energia, dedicagao, persisténcia e busca por
exceléncia (apud ALENCAR e FLEITH, 2003). Quanto aos tragos de personalidade,
caracteristicas como autodisciplina, independéncia, nao conformismo, desejo de se
arriscar, tolerancia por ambiguidades sao apontadas como fatores contribuintes aos
processos criativos relevantes. E os dominios de estratégia referem-se a produgéao
de novas ideias, com base no uso de analogias e geracdo de hipoteses (apud
CAVALCANTI, 2009).

Por fim, no que diz respeito ao componente da motivacao intrinseca, Amabile
(2018) a compreende como uma caracteristica em parte inata, mas que pode ser
estimulada por fatores ambientais. Tal motivagdo implica na satisfacdo que o
individuo sente em realizar determinada tarefa, comprometendo-se em realiza-la
independentemente de estimulos externos, e utilizando-se de caracteristicas como
interesse, autodeterminacdo e competéncia - levando, assim, a performances
criativas (AMABILE, 2018). Mais além, a autora aponta que a motivagédo extrinseca
informativa (a qual contribui com informagdes e conhecimentos para o individuo
realizar seu trabalho) pode ser favoravel a criatividade, ao passo que a motivagao
extrinseca controladora (que faz com que o individuo se sinta controlado a realizar
algo apenas por recompensas e avaliagbes externas) pode restringir e suprimir o
processo criativo. (AMABILE, 1996 apud ALENCAR e FLEITH, 2003).

Diante dessas questdes, Amabile compreende que, na interacéo entre esses
trés componentes, a criatividade relaciona-se a originalidade, adequagado de
respostas e a possibilidades diversas de resolugao de problemas - além disso, para

ela, um produto ou ideia é considerado criativo se for julgado como inovador, util e
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esteja relacionado a novas descobertas (AMABILE, 1996 apud ALENCAR e
FLEITH, 2003).

Por fim, a Perspectiva Sistémica da Criatividade, proposta por Mihaly
Csikszentmihalyi, busca entender como os fatores sociais influenciam no processo
criativo, estando mais interessado em compreender as interagdes entre individuo e
ambiente, do que em propor uma concepg¢ao acerca do que € criatividade. Como

aponta Cavalcanti (2009), Csikszentmihalyi entende que:

[...] a criatividade nado esta no individuo, mas é produto das interagbes que
ocorrem entre as pessoas e o ambiente. Dessa forma, enfatiza a relevancia
do ambiente para o desenvolvimento criativo dos individuos e defende que
€ melhor tornar o ambiente favoravel a criatividade do que tentar fazer com
que os individuos pensem criativamente. (CAVALCANTI, 2009, p. 68).

Assim, o autor considera a existéncia de trés importantes dimensdes no que
cabe a composicado da criatividade. A primeira delas € a dimensao pessoa - a qual
refere-se a caracteristicas individuais, como: curiosidade, fluéncia, motivagao,
abertura a novas ideias. Para o autor, tais caracteristicas podem mudar ao longo da
vida do individuo, podendo ser adaptaveis diante de situagdes que exijam isso. A
segunda dimensdo €& a dimensdao do dominio, relacionada aos campos de
conhecimentos e suas estruturas de organizacao, sendo transmitidas em sociedade
ao longo dos séculos - Csikszentmihalyi aponta que para um individuo ser capaz de
contribuir para uma area de conhecimento € preciso que ele domine aquilo que ja foi
produzido dentro dela. O campo caracteriza-se como a terceira dimensado da
criatividade, o qual envolve aqueles individuos da sociedade que julgam
ideias/produtos como criativos ou ndo - como aqueles que podem entrar no dominio
de uma area do conhecimento ou ndo (CSIKSZENTMIHALYI, 1996 apud
CAVALCANTI, 2009)

Dentro dessa perspectiva, o autor também esclarece que, dependendo do
contexto socio-histérico e do momento histérico, uma ideia/produto pode nao ser
julgada(o) como criativa(o) - assim como um ambiente que seja mais rigido pode
nao aceitar novas ideias, desencorajando o desenvolvimento da criatividade. Desse
modo: “um ambiente social que ofereca recursos, reconhecimento e oportunidades,
aumenta a probabilidade de ocorréncia de contribuicbes criativas”
(CSIKSZENTMIHALYI, 1996 apud ALENCAR e FLEITH, 2003). Com isso, pode-se
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compreender que, para o autor, para alcangar o desenvolvimento da criatividade e

de sua expressao deve-se focar nos fatores sociais que podem contribuir para tal.

3.3 CRIATIVIDADE E NEUROCIENCIA

Diante do que ja foi apresentado nos tépicos anteriores, é possivel
compreender que, atualmente, a criatividade é estudada sob o ponto de vista
multidimensional. Apesar das diferengas existentes entre os modelos tedricos de
Sternberg e Lubart, Amabile e Csikszentmihalyi, todas eles propdem - ainda que
com nomeacoes diferentes e pesos diferentes - que tal fendmeno se da pela
interacdo de variados fatores: cognitivos, de personalidade, de aprendizagem e
sociais.

Nesse sentido, a Neurociéncia - enquanto area que estuda o sistema nervoso
central e suas diversas funcionalidades de maneira multidisciplinar (BEAR et al,
2002) - também compreende a criatividade enquanto fendbmeno multidimensional,
considerando tanto fatores cognitivos quanto fatores motivacionais, emocionais e
ambientais. Quanto a isso, Damasio (2001) considera que n&o é possivel pensar na
“neurociéncia da criatividade” (p. 59) sem considerar os estudos e conteudos
produzidos por demais areas cientificas que nao pertencem as Neurociéncias.

De acordo com tal autor, tal impossibilidade € colocada pelo fato de que
quando um individuo nasce, existe em seu sistema cerebral diversos circuitos ja
predefinidos - os quais estdo relacionados, principalmente, com fungdes biolodgicas
basicas de regulagdo. Logo apdés o nascimento, os circuitos que n&o sao
previamente definidos comegam a ser moldados pelas experiéncias vivenciadas por
aquele novo ser. Dentro disso, Damasio (2001) ainda aponta que como cada
individuo vivencia experiéncias diferentes, a modelacdo de seus circuitos sera
unica.

Assim, pode-se compreender - conforme apontado pelo autor - que as
interagdes entre o individuo e o ambiente em que ele esta presente e os circuitos
responsaveis pelas regulagdes basicas fazem com que os circuitos (ndo
previamente definidos) possam ser modulados de acordo com as influéncias

psicolégicas e sociais do ambiente. Desse modo:
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Das interagbes entre individuos e ambientes € que emergem artefatos

sociais e culturais, dos quais nos falamos quando discutimos sobre
criatividade. Tais artefatos ndo podem ser reduzidos simplesmente aos
circuitos neuronais de um cérebro adulto, muito menos aos genes por tras
de nossos cérebros. Entende-se que o tipo da atividade cerebral que
conduz ao comportamento criativo envolve trés niveis funcionais: o nivel de
um genoma especifico do circuito cerebral, o de uma atividade especifica
do circuito cerebral, e entdo algo que resulta da interacdo do cérebro com
questdes sociais, psicolégicas e culturais. E por essa razdo que visdes
extremamente reducionistas ndo conseguem capturar todos os problemas
que desejamos entender quando discutimos sobre a criatividade
(DAMASIO, 2001, p. 59-60 - tradug&o da autora).

Diante disso, Damasio esclarece alguns sistemas e fung¢des neurais que
estdo ligadas a criatividade e que possibilitam seu processo. O primeiro requisito
relacionado a isso € uma forte capacidade de gerar representagdes diversas, ou
seja, a capacidade de trazer a consciéncia uma variedade de novas combinagdes
de representagdes - representacdes essas que podem vir tanto do mundo externo
quanto podem ser resgatadas do mundo interno do individuo (DAMASIO, 2001). No
entanto, de acordo com o autor, ndo basta apenas tal capacidade de pensar em
variadas representagbes, mas se faz importante também a capacidade de
selecionar dentre as representagdes aquelas que podem ser interessantes para o
trabalho e aquelas que podem ser descartadas - tal processo de selegao, segundo
Damasio (2001), esta ligado ao cortex pré-frontal, e a geracao das representacoes
estd relacionada aos cortices sensoriais (aqueles relacionados as fungdes

sensoriais, como os lobos occipital, temporal e parietal - apresentados na Figura 2).

FIGURA 2 - REPRESENTAGAO DOS LOBOS CEREBRAIS
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Fonte: COSENZA (1998)

O segundo requisito diz respeito a uma alta capacidade de memoaria de
trabalho, a qual - segundo o autor - pode ser entendida como aquela que:

[...] nos permite ndo apenas recuperar e gerar representacdes
internamente, como também conter tais representagcdes ativamente
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“conectadas” (aspas do autor) e operar sobre elas - isto €, reorganiza-las no
espaco, recombina-las e assim por diante. Se eu Ihe pedir para que repita
um numero de telefone, vocé pode fazer isso apenas com a memoria de
curto-prazo; tal tarefa ndo requer memoria de trabalho. Mas se eu Ihe pedir
para guardar um numero de telefone e pedir para que me diga tal niumero
de frente para tras, ou de frente para tras e para pular todos os nimeros
impares, isso requer memoria de trabalho (DAMASIO, 2001, p. 65 -
tradugao da autora).

Dessa forma, o autor compreende que a criatividade requer tal capacidade,
pois é ela que permite conter diversos conjuntos de dados “conectados” e ainda
possibilita a manipulacdo e a capacidade de recombinacdo deles, podendo assim
possibilitar novas combinacdes de representacdes (DAMASIO, 2001).

Mais além, um terceiro requisito refere-se a habilidade de reconhecer novas
representacdes, ou seja, refere-se a capacidade de o individuo reconhecer um valor
(cientifico ou estético) nas combinagdes feitas e se vale a pena manté-las ou
descarta-las. No que diz respeito ao valor estético, o autor ainda aponta para a
habilidade de reconhecer se a nova representacdo pode ser capaz de produzir
emocdes nos outros e no proprio individuo.

Por fim, para o autor, a habilidade de tomada de decisdes também é
entendida como um requisito para a criatividade, uma vez que ela possibilita
escolher entre as novas representacdes formadas quais sao as melhores para
serem mantidas e que podem levar a bons resultados e quais devem ser deixadas
de lado.

Diante dessas questbes, Damasio aponta que ao longo desses processos -
de gerar diversas representagdes, resgatar pela memoria representacbes mais
antigas e formar e combinar novas representagdes, tomar decisdo acerca de quais
podem ser trabalhadas ou ndo - ha outro fator que também participa e atua sobre
eles: a emocdo. Diante de uma representagcdo que possa ser interessante de ser
trabalhada, o autor compreende que o cérebro reage a ela ndo apenas de forma
intelectual, mas também de forma emocional, assim:

Devido ao conhecimento acerca da biorregulagédo disponivel no diencéfalo
e no tronco cerebral, o cérebro responde a uma representagio
particularmente relevante de um modo especial enquanto ignora as demais.
Suponha que uma dessas representagbes seja o rosto de um amigo que
vocé ama, ou de alguém que vocé detesta. Queira vocé ou ndo, havera um
numero de respostas que irdo afetar os musculos do seu préprio rosto e
sua estrutura musculo-esquelética, suas visceras e seu meio interno (por
exemplo, a secrecdo de substancia quimicas). Mais além, havera também

respostas neuroquimicas dentro do cérebro que poderdo alterar a fungao
de outros circuitos cerebrais. O sistema dopaminérgico € um exemplo do
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tipo de dispositivo cerebral que é ativado por um estimulo cuja natureza ou

histéria aprendida o torna relevante para o organismo (DAMASIO, 2001, p.
67).

Com isso, o autor compreende que, principalmente no que diz respeito a
ligacéo entre criatividade e arte, o cérebro é provavelmente desenhado de tal forma
que é capaz de reagir emocionalmente a determinados estimulos - sendo o
individuo capaz de aprender a estender tais respostas emocionais para demais
estimulos.

Assim como colocado por Damasio (2001), outros autores também entendem
a estreita ligagao entre as atividades cerebrais e os processos criativos, sendo que
na busca para compreendé-los se faz necessario entender o cérebro, suas
estruturas e fungdes - dentro de uma visao contemporanea de tais aspectos. Isso
implica compreender que nao existe uma area responsavel pela criatividade no
cérebro - ao contrario - implica compreender que todo o cérebro esta envolvido nos
processos criativos (HEILMAN, 2005 apud XIMENDES, 2009; PFENNINGER e
SHUBIK, 2001 apud XIMENDES, 2009).

Se todo o cérebro esta envolvido, isso também demanda entender que tanto
o hemisfério direito quanto o hemisfério esquerdo do cérebro atuam de forma
conjunta no desenvolvimento dos processos criativos, sendo que uma estrutura
denominada de corpo caloso permite a troca de informagdes entre um hemisfério e
outro (XIMENDES, 2009). Dessa forma:

As relagdes inter-hemisféricas, que garantem a comunicagdo entre os
hemisférios gragcas ao corpo caloso e as relagdes intra-hemisférica que
garantem a comunicagdo com a areas mais internas de cada hemisfério,
gracas ao longos axénios que se projectam em direcgdes sub-corticais,
parecem sugerir que a criatividade, que tanto conta com areas mais
primitivas e subterrdneas do cérebro quanto com as areas mais recentes e
particulares ao cérebro do homem, ocorre praticamente em todo o cérebro

(XIMENDES, 2009, p. 82).

Nessa perspectiva, destacam-se ainda as possiveis relagbes entre
criatividade e fungdes executivas. De acordo com Knapp e Morton (2013), as
fungbes executivas podem ser entendidas como habilidades cognitivas que auxiliam
na regulagdo e no controle de pensamentos, emogdes e agdes. Dentre elas,
podem-se citar: o controle inibitério, a flexibilidade cognitiva e a memodria de
trabalho. Segundo Blair (2013), o controle inibitério diz respeito a capacidade de o
individuo inibir determinados comportamentos quando esta realizando alguma

tarefa, a flexibilidade cognitiva refere-se a capacidade do individuo em conseguir
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pensar de diferentes maneiras frente a diversas situagées e a memoria de trabalho
€ a capacidade de armazenar informagdes que podem ser utilizadas de diferentes
maneiras na realizagdo de um trabalho. Mais além, o desenvolvimento de tais
funcbes estdo intimamente relacionadas com o desenvolvimento do cortex
pré-frontal, o que acontece em um espaco de tempo longo, devido a demora no
amadurecimento de tal area (KNAPP e MORTON, 2013).

Assim como a criatividade demanda um trabalho integral do cérebro -
conforme apontado pelos autores citados anteriormente - as fungdes executivas
também sao desenvolvidas a partir dessa integralidade (MALLOY-DINIZ et al, 2008
apud GODOY et al, 2018) sendo fungdes altamente complexas e que também estao
relacionadas aos estimulos recebidos pelo ambiente, dentro disso: “A manifestacao
das funcbes executivas ocorre em ambientes em que demandam criatividade,
respostas rapidas a problemas novos, planeamento e flexibilidade cognitiva.”
(XIMENDES, 2009, p. 36).

Dessa forma, pode-se pensar que a relacdo entre criatividade e fungdes
executivas é uma via de mao dupla: processos criativos contribuem para o
desenvolvimento das fungdes executivas, assim como as fungdes executivas atuam
ao longo dos processos criativos. Como ja apontado anteriormente, Damasio (2001)
compreende a importancia da flexibilidade cognitiva no que diz respeito a pensar em
novas combinagdes e formas de diferentes representagdes, assim como a memoria
de trabalho também se faz presente, tendo em vista a necessidade de reter conjunto
de dados que podem ser utilizados e reconfigurados.

A partir das questdes apresentadas, compreende-se a complexidade das
relagcdes entre criatividade e cérebro, dentro de perspectivas contemporaneas, em
que se entende a integralidade das fungbes cerebrais como fundamentais para os
processos criativos, bem como o envolvimento e a importancia de estimulos

ambientais para o desenvolvimento de ambos.

3.4 CRIATIVIDADE E O AMBIENTE ESCOLAR

Considerando a criatividade como um fendmeno multifacetado, algumas

pesquisas tém buscado compreender como fatores ambientais podem contribuir
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para o seu desenvolvimento e sua expressdo - assim como também buscam
entender quais fatores podem ser inibidores desse fendmeno.

Dentro disso, Alencar e Fleith (2010) apontam como a criatividade é
essencial em um mundo que esta em constantes mudancas e que enfrenta desafios
cada vez mais complexos - de tal forma que a sociedade e suas organizagdes
demandam individuos criativos que possam contribuir nesse contexto com ideias
inovadoras. Para isso, no entanto, as autoras entendem que alguns fatores
ambientais sdo essenciais para potencializar tal fendmeno criativo - e um ambiente
que pode oferecer tais fatores e contribuir muito para isso sao as escolas.

Nesse sentido, para se compreender melhor a importancia do ambiente para
a criatividade, Alencar (2007) destaca: “[...] mesmo que a pessoa tenha todos os
recursos internos necessarios para pensar criativamente, sem algum apoio do
ambiente dificilmente o potencial para criar que a pessoa traz dentro de si, se
expressara.” (p. 48). Desse modo, compreende-se que o ambiente escolar deve
proporcionar oportunidades para que os estudantes possam desenvolver e
expressar seus atos criativos e que sejam incentivados por professores - também
criativos - a pensar de forma diferente e a criar novas possibilidades frente ao que
estdo estudando (ALENCAR e OLIVEIRA, 2008).

Dentro disso, Wechsler (2001 apud ALENCAR e OLIVEIRA, 2008) aponta
caracteristicas presentes em um professor criativo, tais como: estar aberto a novas
experiéncias, ser curioso e ousado e gostar do trabalho que realiza. Além disso, a
autora ainda destaca que saber ouvir novas ideias, estimular questionamentos e
curiosidade, fazer criticas com cuidado, encorajar o potencial dos alunos e suas
ideias, fazer da sala de aula um ambiente seguro e sem pressdes, entre outros, s&o
atitudes que o professor pode adotar com sua turma, criando, assim, um ambiente
favoravel ao desenvolvimento e a expressao da criatividade.

Nesse caminho, Torrance (1963, 1969, 1977 apud Sumners, 2016) destaca
que a construgcao de uma relagao saudavel entre professor e estudante pode criar
um ambiente psicologicamente seguro para uma aprendizagem criativa, em que o

estudante pode se expressar sem medo de ser julgado. Assim,

Um ambiente afirmativo e sem ameacgas que nutre a criatividade empodera
os estudantes a perceberem seus potenciais, realgando suas habilidades
criativas. Assim, os professores devem focar no potencial de cada
estudante ao invés de focar em notas que buscam indicar desempenho
académico. Isso nos permite abordar de maneira mais apropriada as
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necessidades individuais de cada estudante (TORRANCE, 1977 apud
SUMNERS, 2016, p. 12).

Dessa forma, o autor compreende que uma sala de aula saudavel que
favorece a criatividade envolve o respeito e a tolerancia frente a novas ideias e
guestionamentos, sendo dever de todo professor maximizar o potencial criativo de
seus estudantes por meio de atitudes e praticas que fagam com que eles fiquem
curiosos e busquem pesquisar, entender, questionar e aprofundar o que estao
aprendendo - tudo isso dentro de uma dinamica e um ambiente que proporcionem
diversao para os estudantes (TORRANCE, 1977 apud SUMNERS, 2016).

No que diz respeito aos fatores ambientais inibidores da criatividade, Alencar
e Fleith (2008), em pesquisa com 398 professores do ensino fundamental (de 12 a
42 série) de escolas publicas e privadas do Distrito Federal, destacam as maiores
barreiras a criatividade na visdo dos docentes, sendo as mais apontadas: o elevado
numero de estudantes em sala; estudantes com dificuldades de aprendizagem; o
baixo reconhecimento do trabalho docente; a extensdo do programa de conteudos a
ser cumprido; o desinteresse do estudante pelos conteludos apresentados e a falta
de materiais didaticos. Diante disso, as autoras compreendem que muitas das
barreiras apontadas pelos professores dizem respeito aos estudantes e a baixa
valorizagao do trabalho docente, aliado com a grande quantidade de conteudos que
devem ser apresentados ao longo do ano letivo - quanto a esse ultimo fator, elas
destacam que: “em func&do do conteudo e extensdo do programa curricular a ser
coberto, o tempo para o aluno desenvolver atividades exploratérias, testar ideias e
fazer uso de formas divergentes de lidar com o conteudo torna-se mais reduzido” (p.
64).

Mais além, Alencar e Fleith (2008) ainda discutem acerca dos fatores menos
apontados pelos docentes, os quais dizem respeito ao préprio trabalho do professor
- como inseguranga frente a novas praticas pedagogicas, falta de autonomia na
condugao das atividades; desconhecimento acerca da criatividade e falta de
entusiasmo pelo trabalho. De acordo com elas, a baixa indicagdo de tais fatores

pode sugerir

[...] uma possivel resisténcia do professor em ser avaliado, denotando
dificuldade em admitir caracteristicas pessoais como possiveis barreiras a
promocao de condicdes adequadas & criatividade em sala de aula. E mais
facil deslocar para o aluno, a escola ou a sociedade os fatores que
dificultam o seu trabalho docente no que diz respeito a promogao da
criatividade em sala de aula (ALENCAR e FLEITH, 2008, p. 64).
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Nesse contexto, as autoras ressaltam que os resultados obtidos pela
pesquisa devem receber maiores atengdes por parte de gestores educacionais, uma
vez que muitos destes resultados refletem também na qualidade da aprendizagem
dos estudantes e nao apenas na promocao da criatividade nas escolas.

Em outra pesquisa, Alencar e Fleith (2010) destacam a opinido de
professores de instituicbes de ensino superior acerca de tal assunto. Em pesquisa
realizada com trezentos e trinta e oito professores de instituicbes publicas e
privadas de ensino superior do pais, por meio de um checklist de barreiras a
criatividade, as autoras apresentam que a maioria dos professores apontaram
quesitos relacionados aos estudantes como fatores que inibem a criatividade em
sala de aula, tais como: estudantes com dificuldades de aprendizagem em sala;
desinteresse dos estudantes acerca do conteudo apresentado e elevado numero de
estudantes em sala de aula. De acordo com as autoras, “tais barreiras refletem
dificuldade por parte do professor em manter a atencao, interesse e participagao do
aluno, assegurando uma aprendizagem efetiva em sala de aula.” (p. 210). Mais
além, as autoras também apresentam demais barreiras a criatividade - para além
daqueles presentes no instrumento de checklist - apontadas pelos professores, as
quais se referem tanto aos estudantes (como falta de conhecimento basico,
indisciplina, imaturidade, apelo ao ensino tradicional, entre outros) quanto a
instituicdo de ensino (como falta de recursos, apoio ao ensino tradicional, visao
mercantilista de ensino, falta de direcionamento pedagdgico, entre outros) e ao
préprio trabalho docente (como inseguranca do professor, desconhecimento acerca
de estudos sobre criatividade e falta de incentivos a carreira docente).

Alencar et al (2015), em pesquisa com 118 gestores educacionais do Distrito
Federal, também destacam alguns fatores apontados por tais profissionais como
inibidores a criatividade no trabalho realizado pelos docentes. De acordo com a
pesquisa, os principais fatores sao: falta de conhecimento dos professores por
praticas pedagogicas que poderiam favorecer o desenvolvimento da criatividade dos
estudantes; falta de entusiasmo pela atividade docente; elevado numero de
estudantes em sala de aula. A partir disso, as autoras compreendem que, na visao
dos entrevistados, os professores sdo os responsaveis diretos pela promog¢ao da

criatividade na escola, “ficando em segundo plano o papel do ambiente no
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estabelecimento de condi¢gdes que inibem ou dificultam uma atuacao criativa por
parte do docente” (p. 112). No entanto, Alencar et al (2015) ressaltam que:

Capacitar os professores certamente € um aspecto si ne qua non, porém
insuficiente, para a promog¢ao de condigdes favoraveis a criatividade em
sala de aula. Por se tratar de um fendbmeno multidimensional, fatores como
condigdes de trabalho, relagdes interpessoais, estrutura escolar, parceria
escola e familia, entre outros, devem também ser considerados (ALENCAR
et, 2015, p. 112-113).

Nesse contexto, as autoras destacam a pluralidade de fatores que podem
contribuir ou prejudicar para o desenvolvimento e expressdo da criatividade no
ambiente escolar, ndo sendo apenas fatores ligados aos estudantes e professores
decisivos em si para a promocado de tal fendbmeno nas escolas. Dentro disso,
Amabile (1999 apud OLIVEIRA e ALENCAR, 2008) também destaca a importancia
de algumas praticas - como liberdade de acdo dos docentes, proposicdo de
desafios, disponibilidade de recursos, apoio e encorajamento da supervisdo - que
podem ser adotadas pelas escolas de modo a contribuir para a promog¢ao da

criatividade nesses ambientes.
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4 METODOLOGIA

A partir da literatura apresentada nos capitulos anteriores, pode-se
compreender que a criatividade € um tema essencial no que diz respeito a
compreensao das altas habilidades/superdotacdo. Dessa forma, a fim de
compreender o que tem sido estudado no Brasil acerca da relagao entre esses dois
construtos, o presente trabalho se caracteriza como uma revisdo sistematica,
utilizando para alcancar os objetivos propostos pela recomendagao PRISMA.

De acordo com Costa e Zoltowski (2014), a revisédo sistematica é entendida
Como um processo, em que a busca por resultados é feita de maneira organizada,
sendo suas etapas de busca também registradas. Assim, partindo de uma pergunta
clara e objetiva, selecionam-se métodos para identificagdo e selecdo de estudos.
Uma vez selecionados, por critérios de inclusao e exclusao pré-definidos, analisa-se
e coleta-se dados dos estudos para, entdo, avalia-los de maneira critica. Nesse
sentido, o PRISMA estabelece uma série de itens a serem considerados em uma
pesquisa de revisao sistematica, com o objetivo de garantir qualidade a esse tipo de
pesquisa (GALVAO et al, 2015).

A partir disso, as bases de dados CAPES e SciELO foram consultadas para
a selecao de artigos cientificos durante o més de Julho de 2020. Foram utilizados
em ambas as bases os descritores “altas habilidades” AND “criatividade” e
“superdotagao” AND “criatividade”.

Os seguintes critérios de elegibilidade foram estabelecidos para a selegao de
artigos:

a) apresentar ligagdo com a tematica “relacbes entre altas
habilidades/superdotacao e criatividade”, a partir da leitura do resumo.
ter sido publicado entre os anos de 2011 e 2020.
disponibilizac&do do texto completo nas bases de dados.
publicagdo em Lingua Portuguesa.

ser artigo empirico.

A anadlise dos artigos selecionados foi realizada considerando os seguintes
topicos: pesquisadores, desenho metodoldgico, objetivo do estudo, resultados,

participantes, instrumentos, e concep¢des de AH/SD e criatividade.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Considerando a metodologia proposta, das buscas nos bancos de dados
CAPES e SciELO foram encontrados no total 80 artigos. De modo especifico, na
CAPES foram encontrados 66 artigos: sendo desse total, 32 encontrados pelos
descritores “altas habilidades” AND “criatividade” e 34 encontrados por
“superdotagao” AND “criatividade”. Ja na SciELO, foram encontrados 14 artigos:
desse total, 4 foram encontrados pelos descritores “altas habilidades” AND
“criatividade” e 10 foram encontrados por “superdotacdo” AND “criatividade”.

Apoés as buscas, foi constatado que do total de 80 artigos encontrados nas
duas bases de dados, 38 artigos estavam duplicados - sendo, portanto, removidos
da analise. Restando 42 artigos, foi realizada a analise do resumo de cada artigo e
foram aplicados os critérios de elegibilidade. Do total de 42 artigos analisados, 29
foram excluidos pelos seguintes critérios:

a) 2 artigos nao disponiveis em Lingua Portuguesa.

b) 3 artigos fora da linha de tempo selecionada para pesquisa.
c) 1 nao é artigo.
d) 19 artigos sem relagdo com a tematica “relagbes entre altas

habilidades/superdotacao e criatividade”.

e) 4 artigos ndo sdo empiricos.

A partir disso, 13 artigos foram selecionados para a revisdo sistematica,

como pode ser observado no fluxograma abaixo:



FIGURA 3 - REGISTROS DO PROCESSO DE SELEGAO DOS ARTIGOS
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Dessa forma, no quadro 1 é possivel visualizar algumas informagdes a

respeito de cada um dos 13 artigos selecionados para a revisdo sistematica:

QUADRO 1 - Caracterizagéo dos artigos por referéncia, desenho metodolégico, objetivo do estudo,

resultado e participantes.

Artigo | Referéncia Desenho Objetivo do estudo Resultado Participantes
metodoldgico
A1 Chagas e Qualitativa, Investigar caracteristicas Caracteristicas mais n=21
Fleith (2011) descritiva. cognitivas, afetivas, reconhecidas: 4 adolescentes
académicas e sociais de | autodidatismo, facilidade | (12 - 18 anos), 4
adolescentes talentosos. para aprender, maes, 3 pais, 5
Identificar fatores que dedicagao aos estudos, irmaos e 5
contribuem ou prejudicam | timidez, determinagéo e professoras.
o desenvolvimento de preferéncia por
suas habilidades. isolamento
A2 Miranda e Quanti Quali, Investigar os resultados e Por meio do programa, n=134
Almeida descritiva. as implicagdes do foi notado aumento no Alunos entre 10
(2011) programa de nivel da criatividade e 12 anos.

enriquecimento escolar

Odisseia, ofertado para

estudantes entre 10 e 12
anos de idade.

figurativa e no raciocinio
abstrato dos estudantes.
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Artigo | Referéncia Desenho Objetivo do estudo Resultado Participantes
metodologico
A3 Passos e Quanti Quali, Investigar e comparar Foram constatadas n=70
Barbosa descritiva, caracteristicas de AH/SD | maiores semelhangas do Gémeos (15
(2011) estudo de caso. - principalmente que diferencas entre os anos), pais dos
criatividade, motivagéo e gémeos, ndo sendo gémeos,
capacidade cognitiva - possivel delimitar professora e 65
em um par de gémeos influéncias ambientais e | colegas de sala.
monozigoéticos hereditarias na
identificados. expressao das AH/SD.
A4 Nakano Quantitativa, Investigar as relagdes A partir dos resultados, n=90
(2012) correlacional. entre criatividade e foi possivel estabelecer | Alunos entre 7 e
inteligéncia a partir da relagdes significativas 12 anos.
aplicacao de testes entre inteligéncia e
psicolégicos em 90 criatividade.
estudantes.
A5 Nakano e Quantitativa, Adaptar a GRS para a A adaptacgéo do n=6
Siqueira exploratéria. Lingua Portuguesa. instrumento para Lingua Alunos de
(2012) Investigar e analisar Portuguesa foi pés-graduacéo
evidéncias de validade considerada adequada atuaram como
para a versao brasileira pelos juizes. juizes.
do instrumento.
A6 Ribeiro, Quantitativa, Investigar a validade da Analise dos resultados n=588
Nakano e exploratéria. Bateria para Avaliagédo apontou para uma maior | Alunos do 2° ano
Primi (2014) das Altas Habilidades, independéncia entre os do E.F. ao 3°
sendo esta composta por | construtos de inteligéncia ano do E.M.
quatro subtestes de e criatividade.
inteligéncia e dois Instrumento foi
subtestes de criatividade. | considerado valido para
avaliagdo dos construtos.
A7 Tentes e Quantitativa, Investigar Melhores resultados de n=238
Fleith (2014) comparativa. comparativamente estudantes superdotados | Alunos entre 5 e
estudantes superdotados em inteligéncia, 11 anos.
e estudantes criatividade total e
superdotados verbal, autoconceito e
underachievers quanto a: desempenho escolar.
inteligéncia, criatividade, Estudantes
motivagao para aprender, superdotados
autoconceito, underachievers se
desempenho escolar e destacaram em
atitudes parentais. motivagéo extrinseca.
A8 Nakano, Quantitativa, Analisar os itens da Alguns itens da bateria n=987
Primi, Abreu correlacional. Bateria de Avaliagédo para | precisam ser revisados. Alunos entre 8 e
Gozzoli, Altas Habilidades por Pela anadlise do mapa de 17 anos.
Caporossi, meio da aplicagao do itens foi possivel
Miliani, modelo da Teoria de identificar caracteristicas
Martins Resposta ao Item. que diferenciam
(2015) individuos com

indicativos de AH/SD.
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Artigo | Referéncia Desenho Objetivo do estudo
metodologico
A9 Fleith (2016) Quantitativa, Investigar e comparar a No geral, estudantes n=107
comparativa. percepgéo de estudantes | com laudo e sem laudo Alunos entre 8 e
que frequentam avaliaram positivamente 13 anos.
programas de 0 ambiente da sala para
enriquecimento com criatividade e motivagao.
laudo de AH/SD e Houve diferengas quanto
estudantes que a autopercepc¢éao para
frequentam apenas o esses dois fendmenos
ensino regular sem laudo entre os grupos. Os
de identificagédo acerca dois grupos também
do clima para criatividade avaliaram de forma
em sala de aula, positiva 0 ambiente
ambiente familiar e familiar.
motivagao para aprender.
A10 Martins e Qualitativa, Verificar caracteristicas Encontradas 61 n=3
Chacon descritiva, de AH/SD nos caracteristicas Aluno precoce e
(2016) estudo de caso. | comportamentos de um relacionadas as AH/SD seus pais.
aluno precoce do 1° ano no aluno, sendo
do E.F., com foco em ressaltado pelos autores
caracteristicas a importancia de se
relacionadas a atentar para suas
criatividade e a necessidades
aprendizagem. educacionais.
A11 Machado e Qualitativa, Investigar como a Constatou-se que a arte n=10
Stoltz (2017) exploratéria. criatividade e a arte e a criatividade sao Alunos entre 8 e
podem contribuir para o | instrumentos que ajudam 12 anos.
desenvolvimento sdécio os alunos entrevistados
emocional de estudantes a lidarem com questdes
com AH/SD dentro de um socioemocionais e a
contexto de educagao expressarem seus
inclusiva. potenciais criativos.
A12 Remoli e Quanti Quali, Avaliar o Foi observado um n=12
Capellini comparativa. desenvolvimento da aumento da criatividade | Alunos entre 7 e
(2019) criatividade em figurativa pelos 10 anos.
estudantes com e sem estudantes sem AH/SD e
AH/SD por meio de um uma maior participacao
programa de nas atividades pelos
suplementagédo em estudantes com AH/SD.
Lingua Inglesa, antes e
depois do programa.
A13 Suarez e Quantitativa, Investigar a relagéo entre N&o houve relagbes n=130
Wechsler comparativa, as percepgdes de significativas entre 120 estudantes
(2019) correlacional. professores e os identificacédo de talentos entre 9 e 11
resultados de estudantes e género. Foram anos e 10
obtidos através BAICI, apontadas correlagbes professoras.
atentando para a significativas entre
possibilidade de subtestes da BAICI e seu
diferengas de sexo nas indice cognitivo total.
indicagbes de talentos
pelos professores pela
Escala ITP.

FONTE: A autora (2020)
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Quanto ao A1, Chagas e Fleith (2011) buscaram tracar o perfil de quatro
adolescentes talentosos na area de artes visuais, investigando caracteristicas
académicas, cognitivas, afetivas e sociais por meio da percepgdo dos proprios
adolescentes, de seus pais, irmaos e professores. Por meio de entrevistas
semi-estruturadas, as pesquisadoras perceberam que: quanto as caracteristicas
cognitivas, aspectos como aprender com rapidez, facilidade, autonomia e
autodidatismo foram questdes identificadas pelos entrevistados nos adolescentes;
quanto as académicas, os entrevistados destacaram a dedicagcdo aos estudos e
desempenho escolar acima da média; quanto as afetivas, foram destacadas
criatividade, responsabilidade, maturidade, timidez e bom humor; quanto as sociais,
foram ressaltadas preferéncia por ficar sozinho, relagao interpessoal harmoniosa,
tendéncia a negar o talento. Além disso, as pesquisadoras também apontaram para
estratégias percebidas pelos entrevistados como importantes para o
desenvolvimento do talento, sendo suporte familiar e atendimento em salas de
recurso os mais citados.

No A2, Miranda e Almeida (2011) buscaram apresentar as implicagdes do
Programa de Enriquecimento Escolar Odisseia para alunos de 10 a 12 anos. De
acordo com os pesquisadores, o programa foi construido com base no Modelo
Triadico de Enriquecimento proposto por Renzulli e Reis (1997), sendo dividido em
trés subprogramas (Odisseia I, Il e Ill). Como resultado, Miranda e Almeida (2011)
apontaram para um aumento no nivel da criatividade dos estudantes -
principalmente da criatividade figurativa - e um efeito significativo no raciocinio
abstrato de estudantes que participaram do Odisseia |, além de um aumento no
rendimento escolar dos estudantes participantes do programa. Dessa forma, os
pesquisadores ressaltaram a importancia de ofertar programas de enriquecimento
escolar, dentro de uma perspectiva inclusiva, que foque nas competéncias, nas
habilidades, no desenvolvimento da criatividade e no envolvimento com as tarefas
dos estudantes - de maneira a atender suas necessidades educacionais.

Ja no A3, considerando o numero reduzido de pesquisas acerca das AH/SD
em gémeos na literatura brasileira, Passos e Barbosa (2011) tiveram como objetivo
investigar a criatividade, a motivacdo e a capacidade cognitiva em um par de
gémeos monozigoticos. De acordo com os pesquisadores, ambos os gémeos ja
tinham sido identificados como pessoas com AH/SD e faziam parte do Programa de

Identificagdo e Desenvolvimento de Estudantes Talentosos (PIDET). Para a
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pesquisa, 0os gémeos responderam a Escala de Avaliagdo da Motivagdo para
Aprender de Alunos do Ensino Fundamental, ao Teste Torrance de Pensamento
Criativo e a Bateria de Provas de Raciocinio - além disso, alguns dados coletados
pelo PIDET também foram usados pelos pesquisadores.

Como resultado, Passos e Barbosa apontaram que o0s irmaos sao
superdotados académicos e artisticos - sendo que um dos gémeos foi nomeado
pelos professores por sua criatividade, aprendizagem, comunicagdo e lideranga,
enquanto que o outro gémeo entrou pelo programa por suas caracteristicas de
aprendizagem. Quanto a motivagao, os pesquisadores nao identificaram altos niveis
nos gémeos, sendo apontadas limitagdes no instrumento utilizado. Considerando
mais semelhancas do que diferencas entre os irmaos, Passos e Barbosa
destacaram que nao foi possivel delimitar quais foram as influéncias ambientais e
quais foram as influéncias hereditarias na expressao da superdotagcdo dos gémeos.

A partir do dissenso na literatura acerca das relagdes entre criatividade e
inteligéncia, Nakano (2012) - A4 - verificou o desempenho de 90 criangas (do 2° ano
ao 6° do Ensino Fundamental) nos instrumentos Teste de Criatividade Figural
Infantil e Teste de Desenho da Figura Humana, a fim de analisar a existéncia de
possiveis relagdes entre os construtos de inteligéncia e criatividade. De acordo com
Nakano, a analise dos resultados apontou para relagdes significativas entre os dois
construtos, sendo que foram percebidas diferengcas quanto a variavel idade dos
participantes - questido essa que esta de acordo com a literatura ja publicada. No
que se refere a variaveis como género, Nakano apontou que n&o houve diferengas
significativas. De modo geral, a pesquisadora fez destaque para a correlagao
moderada entre inteligéncia e criatividade encontrada e ressaltou a necessidade de
novos estudos e pesquisas acerca dessa tematica.

Quanto ao A5, considerando a falta de instrumentos validados no Brasil para
processos de identificacdo de altas habilidades/superdotacdo, Nakano e Siqueira
(2012) tiveram como objetivo adaptar a Gifted Rating Scales (GRS-versao
professor) para a Lingua Portuguesa, tendo em vista os resultados promissores de
tal escala em outros paises. Para isso, 6 estudantes de pds-graduacdo foram
selecionados como juizes para avaliar a validade da GRS. De acordo com as
pesquisadoras, a escala é formada por 72 itens divididos em 6 categorias:
habilidade académica, habilidade intelectual, criatividade, liderangca, motivagao e

talento académico. Como resultado, Nakano e Siqueira apontaram que 54 itens
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foram classificados adequadamente pelos juizes, enquanto 5 itens devem ser
reformulados. Com isso, as pesquisadoras destacaram resultados que mostraram a
adequacao da GRS para a versao brasileira, sendo necessario, segundo elas, mais
estudos acerca desse instrumento, tendo em vista que essa pesquisa foi apenas a
primeira a estuda-lo.

Considerando a tematica das AH/SD dentro do campo da avaliacdo
psicolégica, Nakano, Ribeiro e Primi (2014) - A6 - buscaram investigar a validade da
Bateria para Avaliacdo das Altas Habilidades - aplicando-a para 588 estudantes do
2° ano do Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio. De acordo com os
pesquisadores, a bateria consiste em quatro subtestes de inteligéncia (raciocinios
verbal, abstrato, numérico e l6gico) e em dois subtestes de criatividade (criatividade
figurativa e criatividade verbal). A partir dos resultados obtidos por meio das
correcdes dos subtestes aplicados, os pesquisadores apontaram para uma maior
independéncia entre os construtos inteligéncia e criatividade, sendo que houve
baixa correlagéo entre criatividade figurativa e verbal e correlagdo moderada entre
criatividade verbal e inteligéncia. Nesse contexto, os autores destacaram a falta de
consenso na literatura acerca da relagcdo entre esses dois construtos, apontando -
no entanto - que ambos sdo importantes no que diz respeito a avaliacdo e
identificacao de pessoas com altas habilidades/superdotacao.

Com relacdo ao A7, Tentes e Fleith (2014) tiveram como objetivo investigar
as diferencas com relagdo a inteligéncia, criatividade, motivacdo para aprender,
desempenho escolar, autoconceito e praticas parentais entre 53 estudantes
superdotados e 43 estudantes superdotados underachievers. Para isso, foram
utilizados os instrumentos: Matrizes Progressivas Coloridas de Raven Escala
Especial; Escala de Autopercepcao para Criangas; Teste Torrance de Pensamento
Criativo; Teste de Desempenho Escolar; Escala de Avaliacdo da Motivacido para
Aprender de Alunos do Ensino Fundamental e Indicadores de Sucesso Parental.

A partir da aplicacdo dos instrumentos, as pesquisadoras destacaram
diferengcas quanto aos resultados de inteligéncia, criatividade total e verbal,
desempenho escolar e autoconceito - sendo que estudantes superdotados
obtiveram melhores resultados do que os superdotados underachievers nesses
aspectos. Quanto a motivagdo intrinseca e extrinseca para aprender, os
underachievers do género masculino apresentaram maiores resultados para

motivagcdo extrinseca. Quanto as praticas parentais, ndo foram observadas
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diferencas significativas entre os grupos. Nesse contexto, Tentes e Fleith apontaram
a importancia de reconhecer pessoas superdotados underachievers, uma vez que
isso reflete no entendimento sobre as caracteristicas e identificacdo de AH/SD.

No que diz respeito ao A8, tendo em vista a falta de instrumentos para
avaliacdo e identificagdo de AH/SD no Brasil, Nakano et al (2015) apresentaram a
analise da Bateria de Avaliacdo para Altas Habilidades/Superdotagao por meio da
aplicacao da Teoria de Resposta ao Item (TRI). Sendo formada por quatro subtestes
de inteligéncia (raciocinio numérico, verbal, abstrato e légico) e dois subtestes de
criatividade (figural e verbal), tal bateria foi aplicada em 987 criangas e adolescentes
(entre 8 e 17 anos). Como resultados, Nakano et al (2015) apresentaram que, por
meio da TRI, foi possivel identificar alguns itens da bateria que precisam de ajustes.
Mais além, pela analise dos resultados, a autora verificou que individuos com
desempenho elevado em habilidades cognitivas tiveram um numero de acertos
maior nos itens mais dificeis nos subtestes de raciocinio. Ja individuos com maior
desempenho em criatividade figural apresentaram respostas mais ricas envolvendo
caracteristicas desse construto (como fantasia, perspectiva interna, perspectiva
incomum, expressdo de emocgado, movimento, flexibilidade, originalidade e uso de
contexto). E individuos que demonstraram alto desempenho em criatividade verbal
se destacaram por respostas metaféricas.

Por meio dos resultados obtidos, Nakano et al (2015) apontaram que foi
possivel estabelecer uma hierarquia para cada individuo de acordo com o nivel de
inteligéncia, criatividade verbal e criatividade figural, ressaltando também a
necessidade de se ter uma bateria de avaliagcdo para AH/SD que contemple
dominios da criatividade e ndo apenas da inteligéncia, tendo em vista a
multidimensionalidade do fenémeno.

No A9, ao investigar a criatividade, a motivacdo, o ambiente familiar e a
superdotagao, Fleith (2016) comparou resultados entre estudantes identificados com
AH/SD e estudantes nao identificados - participaram da pesquisa 107 estudantes da
42 série (5° ano) do Ensino Fundamental de escolas publicas e particulares de uma
regidao do Centro-Oeste. Para isso, foram aplicadas a Escala de Clima para a
Criatividade em Sala de Aula, a Escala de Avaliacao da Motivacao para Alunos do
Ensino Fundamental e a Escala de Qualidade de Interacdo Familiar. Como

resultado, Fleith (2016) destacou que - de modo geral - tanto os estudantes
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identificados quanto os nao identificados avaliaram de maneira positiva o ambiente
de sala de aula para a criatividade e para motivagao.

No entanto, os alunos identificados com AH/SD se auto-perceberam como
mais criativos do que seus colegas e apresentaram indices mais altos de motivagao
intrinseca - enquanto que os alunos nao identificados apresentaram indices maiores
de motivagao extrinseca. Quanto ao ambiente familiar, a pesquisadora destaca que
nao houve diferengas significativas, sendo que tanto alunos identificados quanto nado
identificados avaliaram positivamente seus ambientes familiares e praticas
parentais. Dessa forma, Fleith apontou para as correlacdes positivas entre
criatividade, motivacdo e ambiente familiar - as quais corroboram com estudos
acerca do fenbmeno das AH/SD.

Quanto ao A10, na busca por compreender melhor o fendmeno da
precocidade, Martins e Chacon (2016) investigaram caracteristicas de altas
habilidades/superdotacdo em um aluno precoce do 1° ano do Ensino Fundamental
de uma escola de Marilia (SP). Por meio de observagao nao participante na sala de
aula do aluno e de entrevistas semi-estruturadas com os pais do aluno, os
pesquisadores tiveram como foco investigar caracteristicas associadas a
criatividade e a aprendizagem. Como resultado, os pesquisadores identificaram, ao
longo das observacgdes, diversas caracteristicas associadas ao pensamento criativo
(como imaginacéo, criatividade, flexibilidade, gosto por enfrentar desafios e riscos,
etc.) e a aprendizagem (como amplitude de foco, agilidade mental, boa meméria,
pensamento critico, etc.).

Além disso, os pesquisadores puderam notar também situagdes no espaco
escolar que desmotivavam o aluno (tais como repeticdo de conteudos, distragéo e
tédio). Dessa forma, Martins e Chacon (2016) apontaram para a importancia de se
conhecer e reconhecer caracteristicas das AH/SD em alunos tido como precoces e
também para a necessidade de proporcionar uma educagado que incentive e
estimule o desenvolvimento de tais habilidades.

Ao entrevistarem 10 estudantes identificados com AH/SD, Machado e Stoltz
(2017) - A11 - buscaram compreender as implicagdes da arte e da criatividade para
o desenvolvimento socioemocional dos entrevistados. Como resultado, as
pesquisadoras destacaram que atividades criativas e artisticas contribuiram para a
expressao de sentimentos e emocgdes dos estudantes em questdo, assim como

também contribuiram para o desenvolvimento da criatividade e da imaginacéo.
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Dessa forma, Machado e Stoltz (2017) ressaltaram a importancia de alunos com
AH/SD serem atendidos em suas necessidades educacionais, as quais nao dizem
respeito apenas aos aspectos académicos, mas também aos aspectos
socioemocionais desses estudantes.

Remoli e Capellini (2019), no A12, investigaram como um programa de
suplementagdo em Lingua Inglesa contribuiu para o desenvolvimento da criatividade
em um grupo com 12 estudantes entre 7 e 10 anos - para compor tal grupo, foram
escolhidos 6 alunos identificados com AH/SD e 6 alunos néo identificados. A fim de
cumprir com o objetivo da pesquisa, foram aplicados testes antes do e apds o
programa de suplementacdo. Como resultados, as pesquisadoras destacaram que o
grupo de estudantes sem AH/SD (como denominado por elas) apresentou aumento
no nivel de criatividade figural (medido por meio de Teste de Criatividade Figural
Infantil - TCFI) em comparagdo aos proprios resultados antes da suplementagao.
Apesar de tal aumento nao ter sido observado no grupo de alunos com AH/SD, as
autoras apontaram para uma maior participacdo desses alunos durante as
atividades propostas. Nesse contexto, as pesquisadoras também destacaram para
uma limitagdo da pesquisa: o uso do TCFIl que avalia apenas criatividade figural,
sendo possivel entdo que tais alunos sejam criativos em outros aspectos e dominios
(dentro de uma visdo multifacetada do construto) ndo avaliados pelo teste. Por fim,
Remoli e Capellini (2019) destacaram que programas de suplementacdo e
enriquecimento tais como o que foi desenvolvido podem contribuir para o
desenvolvimento académico, criativo, social de todos os estudantes.

Com relagao ao A13, Suarez e Wechsler (2019) compararam a identificagdo
de talentos (tanto criativos quanto intelectuais) por professores com os resultados
obtidos pela Bateria de Avaliacdo da Inteligéncia e da Criatividade Infantil (BAICI) -
aplicada em 120 estudantes entre 9 e 11 anos. Como resultados, as pesquisadoras
destacaram que n&o houve relagdes significativas entre identificagao de talentos e
género - contribuindo para o entendimento de que crengas acerca de habilidades
relacionadas apenas a um género ou outro sao infundadas. Mais além, foi
destacado que alunos que apresentaram na BAICI melhor desempenho em
vocabulario, boa memodria visual e criatividade em palavras e desenhos foram os
mais notados pelos professores - por meio da Escala de Identificagdo de Talentos
pelo Professor. Ao passo que estudantes que apresentaram pensamento

viso-espacial, pensamento l6gico e rapidez de raciocinio foram menos notados
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pelos docentes. Diante disso, Suarez e Wechsler (2019) apontaram para a
necessidade de professores conhecerem e reconhecerem diferentes tipos de talento
em sala de aula.

A partir da analise dos artigos, percebe-se a presenga de alguns
pesquisadores em mais de um trabalho. Como colocado no quadro 1, Nakano esta
presente em 4 trabalhos - trabalhos estes que abordam, principalmente, construtos
de AH/SD, inteligéncia e criatividade a partir de instrumentos psicométricos (A4, A5,
A6 e A8). Ja Fleith aparece em 3 trabalhos, os quais abordam AH/SD e criatividade
por diferentes angulos - A1, A7 e A9. E Primi é autor de 2 trabalhos juntamente com
Nakano - A6 e A8.

Considerando que os trés pesquisadores citados sao autores de mais de um
trabalho selecionado para a revisao, pode-se compreender que as concepgoes
apresentadas por eles em seus trabalhos quanto a inteligéncia, criatividade e AH/SD
podem ser convergentes - questao que sera mais profundamente analisada adiante.
A repeticao de pesquisadores pode também refletir nas areas de estudos em que os
trabalhos se encontram: nota-se que os 13 artigos se encontram em Educacgao e/ou
Psicologia. Tal resultado esta de acordo com o encontrado por Martins e Chacon
(2014) - em analise de teses e dissertacbes sobre AH/SD - e por Oliveira et al
(2020) - em revisédo sobre AH/SD em adultos.

No que se refere a quantidade de artigos publicados durante o periodo
selecionado para a revisao sistematica (2011-2020), constata-se que 2011 foi 0 ano
com maior numero de publicagdes (3), seguido de 2012, 2014, 2016 e 2019 (2 para
cada ano), seguido de 2015 e 2017 (1 para cada ano) e, por fim, em 2013, 2018 e
2020 nao foram encontradas pesquisas que atendessem aos critérios de
elegibilidade do presente trabalho.

Com relagdo ao desenho metodoldgico, percebe-se uma predominancia de
pesquisas quantitativas (7), sendo que 3 pesquisas sao qualitativas e 3 sao
quantitativas e qualitativas. Além disso, destaca-se que 4 trabalhos - A7, A9, A12 e
A13 - sdo comparativos, 4 trabalhos - A1, A2, A3 e A10 - sao descritivos, 3 trabalhos
- A5, A6 e A11 - séo exploratdrios, 3 trabalhos - A4, A8 e A13 - sdo correlacionais e
2 trabalhos - A3 e A10 - apresentam estudos de caso. Tais resultados diferem dos
que foram encontrados por Zavitoski (2015) - em analise de teses e dissertagdes
sobre criatividade e AH/SD -, tendo em vista que houve predominancia de

pesquisas qualitativas, descritivas e com estudos de caso.
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A partir da analise dos objetivos, pode-se observar que as pesquisas
buscaram investigar os fendbmenos de altas habilidades/superdotagao e criatividade
e suas relacdes de maneira a: compreender mais especificamente as relagdes entre
inteligéncia e criatividade - como nos casos do A4 e AG6; buscar validagao de
baterias e instrumentos de avaliacdo - como nos trabalhos A5, A6 e A8; analisar as
contribuicdes de programas de suplementacao - observado em A2 e A12; comparar
construtos entre estudantes identificados, nado identificados e identificados como
underachievers - em A7, A9 e A12; identificar e verificar caracteristicas dos
construtos e relagdes entre eles em estudantes identificados - como no A1, A3, A10
e A11; relacionar percepcdes de professores com identificacdo de talentos - como
no A13. Dessa forma, destaca-se que ambos os fenbmenos sdo estudados
conjuntamente a partir de diferentes categorias.

Tais categorias estao de acordo com algumas das encontradas por Remoli e
Capellini (2017) - em analise de produg¢des nacionais e internacionais sobre AH/SD
e criatividade entre 2005 e 2015 - como: individuos com AH/SD versus individuos
sem tal caracteristica; autoavaliagdo de alunos com AH/SD e/ou avaliacdo por
professores; e alunos com superdotagcdo e alunos com superdotacdo e baixo
rendimento escolar.

Quanto aos resultados apresentados pelos artigos, alguns pontos podem ser
destacados: os trabalhos A2 e A12, ao investigarem as contribuicbes de programas
de suplementacgao, apontaram para aumento nos niveis de criatividade figurativa na
maioria dos alunos que participaram do programa (A2) e principalmente nos alunos
nao identificados com AH/SD (A12). Tais resultados reforczam o apontado por
Renzulli (2004), ao defender que programas de enriquecimento (principalmente os
do modelo tipo | e Il) podem contribuir para a aprendizagem e desenvolvimento de
todos os alunos; os trabalhos A4 e A6 ressaltaram as inconsisténcias quanto as
relagdes entre inteligéncia e criatividade, sendo que o A4 encontrou correlagdes
significativas entre os dois construtos e o A6 encontrou correlagdes moderadas
entre criatividade verbal e inteligéncia.

No que diz respeito aos participantes, com exceg¢ao do trabalho A5 (Nakano e
Siqueira, 2015) - que teve como participantes 6 estudantes de pés-graduagdo como
juizes para validacdo da GRS -, os demais artigos realizaram pesquisas com
estudantes do Ensino Fundamental e Ensino Médio, com idades variando entre 5 e
18 anos. Destaca-se que, dos 13 artigos, 8 deles - A2, A4, A7, A9, A10, A11, A12 e
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A13 - sdo voltados para estudantes do Ensino Fundamental, ao passo que apenas
um envolve estudantes do Ensino Médio - A3 - e 3 deles - A1, A6 e A8 - abarcam
estudantes das duas etapas. Dessa forma, entende-se que tais resultados estao de
acordo com o observado por Remoli e Capellini (2017) ao apontarem que alunos do
Ensino Fundamental sdo tidos como publico-alvo de pesquisas referentes a essa
tematica.

Para além de participantes estudantes, os trabalhos A1, A3, A10 e A13
tiveram também como participantes familiares de individuos identificados com
AH/SD, professores e colegas de classe. Quanto a essa questdo, Renzulli e
Gaesser (2015) apontam que a consulta a familiares, professores e colegas pode
ser uma fonte de informacgdes importante para apontar como o individuo com AH/SD
se relaciona com os demais, quais sao seus interesses e hobbies, dificuldades,
entre outras caracteristicas - de tal modo que ter acesso a tais tipos de informacéo é
essencial ndo apenas para os processos de identificagdo de individuos com AH/SD,
mas também para a compreensdo dos fendbmenos de  altas
habilidades/superdotacdo e criatividade, uma vez que ambos sao construtos
complexos e multidimensionais (ALENCAR, 2003; RENZULLI, 2004).

Outra forma de também compreendé-los é por meio de instrumentos e testes
psicolégicos - no quadro 2 sdo destacados os artigos que utilizaram tais ferramentas

para investigar AH/SD e criatividade:

QUADRO 2 - Caracterizagao dos instrumentos quanto aos construtos avaliados, niumero de

artigos em que é utilizado e artigos em que sao utilizados.

Instrumentos Construtos Numero de artigos Artigos
avaliados em que é utilizado
Teste de Pensamento Criatividade 3 A2, A3 e A7

Criativo de Torrance
(Torrance, 1966, 1990)

Teste de Criatividade Criatividade 2 Ad e A12
Figural Infantil
(Nakano, Wechsler e

Primi, 2011)
Bateria de Avaliagéao Inteligéncia e 2 A6 e A8
para Altas Habilidades/ Criatividade
Superdotagao

(Nakano e Primi, 2012)

Bateria de Provas de Inteligéncia 1 A3
Raciocinio
(Almeida e Primi, 1998)
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Instrumentos Construtos Numero de artigos Artigos
avaliados em que é utilizado
Teste Desenho da Desenvolvimento 1 Ad
Figura Humana Cognitivo
(Wechsler, 2003)
Gifted Rating Scale - Habilidade académica, 1 A5
versao professor habilidade intelectual,
(Pfeiffer e Jarosewich, Criatividade, Lideranca,
2003) Motivagao, Talento
Artistico
Matrizes Coloridas Inteligéncia 1 A7
Progressivas de Raven -
Escala Especial
(Raven, 1992)
Escala sobre Clima para Clima para Criatividade 1 A9
Criatividade em Sala de
Aula
(Fleith, 2010)
Bateria de Avaliagéo Inteligéncia e 1 A13
Intelectual e de Criatividade
Criatividade Infantil
(Wechsler, 2018)

FONTE: A autora (2020)

Como mostrado no quadro 2, percebe-se que o instrumento mais utilizado foi
o Teste de Pensamento Criativo de Torrance (Torrance, 1966, 1990), seguido pelo
Teste de Criatividade Figural Infantil (Nakano, Wechsler e Primi, 2011) e pela
Bateria de Avaliacao para AH/SD (Nakano e Primi, 2012).

Quanto aos construtos avaliados, nota-se que a maior parte dos instrumentos
utilizados sado voltados para a avaliagdo de inteligéncia e criatividade, sendo que
apenas um (Gifted Rating Scale - versao professor, Pfeiffer e Jarosewich, 2003)
trabalha mais especificamente com construtos como lideranca, motivacao e talento
artistico e outro com desenvolvimento cognitivo (Teste Desenho da Figura Humana
- Wechsler, 2003). Nesse contexto, pode-se perceber que o tema de AH/SD vém
sendo trabalhado dentro de uma perspectiva multidimensional, considerando
diferentes aspectos desse fendmeno - conforme apontado por Fleith (2006) - com
predominancia de avaliagdes da inteligéncia e da criatividade.

De modo mais especifico, os instrumentos com objetivo de avaliar a
inteligéncia consideraram dentro desse construto aspectos como: tipos de raciocinio
- verbal, abstrato, numérico, l6gico, espacial e mecanico (Bateria de Avaliagcéo para

AH/SD; Bateria de Provas de Raciocinio); inteligéncia n&o-verbal (Matrizes
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Progressivas Coloridas de Raven - Escala Especial); inteligéncia cristalizada
(verbal), visuoespacial, légica, memoria visual auditiva, memoéria de trabalho,
rapidez de processamento e de raciocinio (Bateria de Avaliagdo Intelectual e de
Criatividade Infantil - BAICI); capacidade avangada de raciocinio, boa memodria,
rapida aprendizagem, compreensdo de ideia abstratas, resolugdo de problemas
(Gifted Rating Scale - versao professor).

Ja os instrumentos que avaliaram a criatividade consideraram os seguintes
aspectos: criatividade figural e criatividade verbal (Bateria de Avaliagao para AH/SD;
Bateria de Avaliagdo Intelectual e de Criatividade - BAICI; Teste Torrance de
Pensamento Criativo); enriquecimento de ideias, emotividade, preparagao criativa,
aspectos cognitivos (Teste de Criatividade Figural Infantil); suporte docente a
expressao de ideias do aluno, autopercep¢ao do aluno em relagédo a criatividade,
interesse do aluno pela aprendizagem, estimulo docente a producao de ideias do
aluno (Escala para Criatividade em Sala de Aula); imaginagéao, relagao entre ideias,
resolucéo de problemas de forma inovadora, pensamento divergente (Gifted Rating
Scale - versao professor).

Outra questéo a ser discutida refere-se a validagado de alguns instrumentos
por meio das pesquisas, como nos artigos A5, A6 e A8: tais trabalhos buscaram
validar a Gifted Rating Scale - versdo professor e a Bateria de Avaliagdo para
AH/SD, respectivamente. Dentro disso, os trabalhos trouxeram a discussao acerca
da escassez de instrumentos validados no Brasil pelo Conselho Federal de
Psicologia para avaliagdo de AH/SD. Quanto a isso, ressalta-se a importancia de se
ter instrumentos adequados para avaliar o fendbmeno, entretanto destaca-se que
testes psicologicos sdo uma forma de avaliagdo e ndo a unica, de tal maneira que -
no que diz respeito a avaliagdo clinica de altas habilidades/superdotacédo - um
conjunto de ferramentas (testes, observagbes, questionarios, entrevista com
familiares, professores, etc.) devem ser aproveitados para se chegar a um
diagnéstico correto (GUIMARAES e OUROFINO, 2007).

Por fim, as concepgdes acerca das AH/SD e criatividade apresentadas pelos

trabalhos também puderam ser analisadas, conforme quadro abaixo:
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QUADRO 3 - Concepc¢des de AH/SD e criatividade apresentadas pelos artigos

Artigo Concepcgao de AH/SD Concepcao de Criatividade

A1 Teoria dos Trés Anéis de Renzulli N&o definido

A2 Teoria dos Trés Anéis de Renzulli N&o definido

A3 Teoria dos Trés Anéis de Renzulli N&o definido

A4 N&o definido N&o definido

A5 Perspectiva multidimensional Capacidade de pensar e produzir ideias/produtos
originais, expressa pela resolugao de problemas e

pelo brincar imaginativamente
A6 Teoria dos Trés Anéis de Renzulli Construto multifacetado, considera a existéncia
de diferentes tipos de criatividade.

A7 Nao definido Baseado em Renzulli (1986) e Torrance (1990)

A8 Concepgéao adotada pela MEC Nao definido

A9 Nao definido Construto sistémico - Sternberg e Lubart, Amabile

e Csikszentmihalyi.

A10 Baseado em Cupertino (2008). Baseado em Renzulli. Entendida também como

uma parte do Pensamento Criativo. Influéncia do
ambiente para ser expressada ou inibida.

A11 Perspectiva multidimensional Baseado em Vigotski

A12 Teoria dos Trés Anéis de Renzulli Construto multidimensional - Stein (1974)

A13 Nao definido Construto multidimensional - Wechsler (2008)

FONTE: A autora (2020)

Com relagédo aos dados do quadro 3, no que se refere as concepgdes sobre

AH/SD, nota-se que em 2 artigos foi adotada uma perspectiva multidimensional do

fendbmeno, sem especificagdo de correntes tedricas. Um artigo se baseou em

Cupertino (2008), a qual propde uma diferenciagao entre os termos altas habilidades

e superdotagao, sendo o primeiro entendido como termo mais amplo que envolve

gradagdes (habilidade superior, superdotagao, precocidade, prodigio e genialidade)

e 0 segundo como desempenho superior em alguma area (CUPERTINO, 2008 apud
MARTINS e CHACON, 2016). E um artigo usou como base a concepg¢ao do MEC, a

qual compreende o estudante com AH/SD como tendo potencial acima da média em

uma ou mais areas (intelectual, académica, lideranga, psicomotricidade), com alto

grau de criatividade e envolvimento com as tarefas de seu interesse (BRASIL, 2010)
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- destaca-se que, segundo Ribeiro, Nakano e Primi (2014) - a concepgéao
apresentada pelo MEC é fundamentada pela Teoria dos Trés Anéis de Renzulli.

Nota-se também que a Teoria dos Trés Anéis de Renzulli (RENZULLI, 2004)
foi adotada por 5 artigos, sendo a mais comum entre os trabalhos - tal resultado
estd de acordo com o encontrado por Zavitoski (2015): também em reviséo
sistematica sobre as relagdes entre AH/SD e criatividade, a autora destaca que a
Teoria dos Trés Anéis de Renzulli € a mais utilizada em teses e dissertacbes de
2005 a 2013. Tal teoria ou Concepcao de Superdotacdo dos Trés Anéis
compreende que da interagdo entre criatividade, envolvimento com a tarefa e
habilidade acima da média resultam comportamentos superdotados, sendo que tais
fatores sao também influenciados por questdes da personalidade e do ambiente
(RENZULLI e GAESSER, 2015). Nesse contexto, Renzulli (2004) considera dois
tipos de superdotacéo: a académica e a produtivo-criativa - enquanto a primeira esta
mais relacionada a habilidade acima da média e é normalmente a mais identificada
por testes de inteligéncia, a segunda diz respeito a capacidade de o individuo
pensar de maneira divergente, criando novas ideias e produtos. A partir disso, o
autor propde o Modelo Triadico de Enriquecimento, defendendo uma educacgao que
possibilite e incentive o desenvolvimento de diversas ideias, oferecendo recursos
para que elas possam ser colocadas em pratica (RENZULLI, 2004).

No que diz respeito as concepcdes de criatividade, aponta-se que o
referencial tedrico de Renzulli (RENZULLI, 2004) ndo é o predominante, podendo
ser observada uma maior diversidade de autores citados para o entendimento sobre
a criatividade em comparacdo com uma menor diversidade de autores nas
concepcdes de AH/SD. Nesse quesito, os resultados encontrados ndo estdo em
concordancia com o apresentado por Zavitoski (2015), a qual considera Renzulli
como o autor mais citado também dentre as concep¢des de criatividade
encontradas nas teses e dissertagdes analisadas por ela: como mostrado no quadro
3, nos artigos analisados pelo presente trabalho, o referencial te6rico de Renzulli foi
explicitamente adotado por 2 dos 13 artigos.

Assim, observa-se que nas concepcodes de criatividade diferentes pontos do
construto foram enfatizados de acordo com os objetivos das pesquisas: 2 artigos
enfatizam a nogéo de criatividade como fendmeno multidimensional - um a partir de
Stein e outro a partir de Wechsler; 1 artigo a considera como a capacidade de

pensar originalmente e de criar novas ideias/produtos; 1 artigo considera a
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existéncia de diferentes tipos de criatividade (figurativa, verbal, musical, corporal,
etc.); 1 artigo compreende os estudos de Vigotski, sendo a criatividade uma acéao
humana que envolve diversos processos psicoldgicos superiores; 2 artigos se
baseiam em Renzulli, sendo que 1 deles também considera as colocagbes de
Torrance; 1 artigo baseia-se em uma concepgao sistémica de criatividade, citando
Sternberg e Lubart, Amabile e Csikszentmihalyi.

Stein (1974) compreende a criatividade como um processo que se constitui
de estagios de formulacao e testagem de hipdteses e comunicacéo de resultados,
os quais sdo influenciados por fatores intrapessoais e interpessoais. Dessa forma, o
autor compreende o individuo como sujeito central do processo da criatividade, mas
ressalta que tal processo nao se limita a ele: Stein (1974) entende que o individuo
esta inserido em um contexto social, sendo capaz de afetar e ser afetado por ele.
Assim, o autor destaca a importancia também de o contexto social estimular e
valorizar o desenvolvimento dos processos criativos, os quais podem, entao,
resultar em produtos uteis para determinado grupo em determinado periodo do
tempo.

Wechsler (1998) busca compreender também a criatividade em uma
abordagem ampla, entendendo que diversos fatores precisam estar em harmonia
para que da interacdo entre eles possa resultar a criatividade - tais fatores sao:
habilidades cognitivas, caracteristicas da personalidade e elementos ambientais e
culturais. Com isso, a autora destaca que a criatividade permite a autorrealizagao do
individuo em aspectos pessoais, profissionais e transcendentais, contribuindo para o
desenvolvimento humano.

A criatividade para Vigotski (2009), ou ato criativo, € compreendida como
condicdo necessaria para a existéncia humana - o que implica entender que todo e
qualquer individuo possui a capacidade de criar. De acordo com o autor, o ato
criativo se da pelas combinagdes que o cérebro humano é capaz de fazer (pelo
desenvolvimento do que ele chama de fung¢des psicoldgicas superiores), e isso esta
diretamente relacionado as experiéncias anteriores da pessoa - e tais experiéncias
estao diretamente associadas ao tempo histérico e ao contexto social em que ela
vive.

Para Torrance (1988 apud SUMNERS, 2016), a criatividade se constitui como
o processo de perceber dificuldades, problemas, lacunas de informacéo e, a partir

disso, formular hipoteses, testa-las e comunicar os resultados encontrados. Assim, o
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autor faz destaque para quatro habilidades que podem permitir o que ele chama de
comportamentos criativos, elas sao: fluéncia - producéo de varias ideias ao longo do
processo criativo; flexibilidade - producédo de diferentes tipos e classificagcdes de
ideias; originalidade - carater original de uma ideia; elaboracdo - capacidade de
elaborar uma ideia adicionando detalhes a ela. Torrance (1977 apud SUMNERS,
2016), sobre o contexto escolar e o papel do professor, também enfatiza a
necessidade de uma ambiente de sala de aula afirmativo e sem ameacas, o qual
possa contribuir para o desenvolvimento e expressdo dos processos criativos em
estudantes.

A partir de uma visdo sistémica, Sternberg e Lubart, Amabile e
Csikszentmihalyi propdéem diferentes teorias sobre a criatividade, as quais - de
maneira geral - entendem o fendbmeno como sendo multidimensional, em que
diversos fatores interagem para o desenvolvimento e expressdo dos processos
criativos. Sternberg e Lubart (1991) - com a Teoria do Investimento da Criatividade -
consideram 6 fatores (habilidades intelectuais, estilos de pensamento,
conhecimento, motivagéo, personalidade e ambiente) entendendo que a confluéncia
entre todos eles é essencial para promover uma performance criativa. Amabile
(2018), ao propor o Modelo Componencial de Criatividade, considera o impacto e a
influéncia de fatores cognitivos, motivacionais, de personalidade e sociais na
performance e no processo criativos - apresentando trés grandes dimensdes da
criatividade: habilidades de dominio, processos criativos relevantes e motivagao
intrinseca. Csikszentmihalyi (1996 apud CAVALCANTI, 2009) em sua Perspectiva
Sistémica da Criatividade também propbde trés dimensdes que compdem a
criatividade: dimens&o pessoa (que inclui curiosidade, fluéncia, motivagdo, etc.);
dimensdo dominio (que considera os campos de conhecimento e estruturas de
organizagao); dimensdo do campo (que se refere aos grupos da sociedade que
avaliam o que é criativo, definindo se uma ideia nova entra ou ndo nas areas de
conhecimento) - sendo que em sua proposta o autor da énfase em como os
aspectos sociais impactam os processos criativos.

Nesse contexto, apesar de diferencas entre as teorias sobre criatividade,
pode-se compreender que, de modo geral, as que foram adotadas pelos artigos
analisados consideram tal fendmeno a partir de uma visdo multidimensional, ou
seja, consideram que o0s processos criativos podem ser desenvolvidos e

expressados pela interacdo de diversos fatores, tais como: habilidades
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cognitivas/pessoais, repertorio de conhecimentos, estilos de personalidade,
motivagao, aspectos sociais e culturais - podendo resultar em pensamentos
divergentes, capacidade de resolugdo de problemas de forma inovadora e criagéo
de novas ideias/produtos.

No mesmo sentido, as concep¢des de AH/SD - que abordaram Renzulli,
Cupertino, e perspectivas multidimensionais - também tiveram um olhar amplo do
fendbmeno das altas habilidades/superdotacdo, entendendo-o como dependente da
interacdo de diversos fatores - criatividade, habilidade acima da média,
envolvimento com a tarefa, aspectos sociais e de personalidade.

Assim, apesar de nao existir consenso na literatura acerca das definigdes,
caracteristicas e formas de identificacdo de AH/SD, das relagdes entre inteligéncia e
criatividade, das relagdes entre criatividade e AH/SD (ALENCAR, 2007; FLEITH,
2006; FLEITH e GONCALVES, 2011), os resultados da presente pesquisa acerca
das concepgdes de criatividade e AH/SD apontam para um dialogo entre teorias, em
que ambos os construtos sdo entendidos como fendmenos multidimensionais, que

dependem de diversos fatores para serem expressados.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

A fim de compreender o que tém sido pesquisado nos ultimos dez anos
(2011-2020) acerca das relagdes entre os construtos de criatividade e altas
habilidades/superdotacdo, o presente trabalho realizou uma reviséo sistematica nas
bases de dados CAPES e SciELO, buscando artigos cientificos que abordassem tal
tematica.

Das buscas nas bases de dados, foram selecionados 13 artigos para a
revisdo sistematica, os quais puderam ser analisados quanto aos pesquisadores,
desenho metodologico, objetivos, resultados e participantes. A partir dos dados
obtidos, observam-se algumas categorias de pesquisa: alguns artigos focaram em
compreender as relagbes entre inteligéncia e criatividade, outros buscaram
validacédo para bateria e instrumentos de avaliagdo, outras ainda deram énfase as
contribuicbes de programas de suplementacdo, alguns buscaram comparar
construtos entre estudantes identificados, ndo identificados e identificados como
underachievers, alguns buscaram identificar e verificar caracteristicas dos
construtos e relagbes entre eles em estudantes identificados e um artigo buscou
relacionar as percepcdes de professores com identificacdo de talentos. Além disso,
percebe-se que Nakano, Fleith e Primi sdo autores de mais de uma pesquisa
analisada, nota-se também que 7 artigos utilizaram método quantitativo - sendo o
mais predominante - e a maioria das pesquisas teve como participantes estudantes
do Ensino Fundamental.

Alguns artigos também puderam ser analisados quanto aos instrumentos
utilizados. Quanto isso, observa-se que o Teste de Pensamento Criativo de
Torrance (TORRANCE, 1966, 1990), o Teste de Criatividade Figural Infantil
(NAKANO, WECHSLER e PRIMI, 2011) e a Bateria de Avaliagdo para Altas
Habilidades/Superdotacdo (NAKANO e PRIMI, 2012) foram os mais utilizados nas
pesquisas.

Por fim, a analise acerca das concepgdes sobre AH/SD apresenta que a
Concepcao de Superdotacdo dos Trés Anéis de Renzulli foi adotada por 5 artigos,
sendo a mais predominante. Com relagdo as concepgdes de criatividade, nota-se
uma diversidade de autores como Stein (1974), Wechsler (1998), Vigotski (2009),
Renzulli (2004), Torrance (1977, 1988 apud SUMNERS, 2016), Sternberg e Lubart
(1991), Amabile (2018) e Csikszentmihalyi (1996 apud CAVALCANTI, 2009) - ndo
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sendo possivel estabelecer uma concepcado predominante sobre esse construto.
Apesar disso, a partir da discussdo realizada, entende-se que ha uma
predominancia de concepg¢des multidimensionais acerca dos dois construtos - sendo
possivel perceber um dialogo entre elas, tendo em vista que consideram a influéncia
de diferentes fatores para a expressao tanto das altas habilidades/superdotacao
quanto da criatividade.

Como limitagdes, destacam-se a busca por artigos cientificos apenas nas
bases de dados CAPES e SciELO e a escolha por artigos apenas em Lingua
Portuguesa, o que resultou em 13 artigos para a revisao sistematica.

Por fim, considerando a pesquisa realizada, sugere-se a realizagdo de mais
estudos dentro da tematica abordada, a fim de aprofundar as compreensdes acerca
das relagdes entre altas habilidades/superdotagao e criatividade - entendendo que
futuros estudos podem ter impacto direto também nas formas de compreensao
sobre os construtos, nas formas de identificacdo de individuos com AH/SD e nos
modelos de atendimento para esse publico tanto nas escolas regulares quanto nos
formatos de modelo especializado. Mais especificamente, sugere-se também a
realizacdo de pesquisas tendo como publico-alvo estudantes de Ensino Médio e
pessoas adultas, tendo em vista que os resultados do presente trabalho mostraram
que o foco dos estudos que foram realizados nos ultimos anos foram estudantes de

Ensino Fundamental.
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