INSTRUGOES PARA INSTALAGAO DO PROJETO VINYL FINDER NO ANDROID STUDIO
Pré requisito: Android Studio instalado
Recomendacgbes: Rodar o aplicativo usando a API 23: Android 6.0 (Marshmallow)
PASSO A PASSO:
1. Extraia o conteudo do arquivo "Vinyl Finder.zip”

2. Abra o Android Studio

3. Na tela de boas vindas clique em “Open an existing Android Studio project”, conforme
segunda opg¢ao da figura abaixo:
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4. Selecione a pasta, recém extraida, “Vinyl Finder”, conforme imagem abaixo:
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5. Clique no Botao “OK”
6. Aguarde a construcao e carregamento do projeto

7. Se necessario, faga a instalagao das dependéncias faltantes, seguindo as orientagbes
da IDE

INSTRUGOES PARA INSTALAGAO DO APLICATIVO (APK) NO CELULAR

Pré-Requisitos: Um dispositivo movel com o sistema operacional Android instalado
(Recomendado API 23 - Android 6.0)

1. Extraia o conteudo do arquivo "Vinyl_Finder.zip”
2. Navegue até a pasta “Instalador”

3. Dentro dessa pasta se encontra o APK, para instalagao diretamente em dispositivos
Android.



