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RESUMO

O presente trabalho, que tem como tema as contribuigbes do ludico para a
aprendizagem da matematica e suas relagdes com os aspectos afetivo e social da
crianga, busca se aprofundar em novas praticas pedagogicas vinculadas ao ludico,
que possibilitem a constru¢do do conhecimento matematico pela crian¢a, a0 mesmo
tempo que a envolva afetivamente nesse processo de aprendizagem de forma mais
espontanea, natural e prazerosa, resgatando, assim, seu interesse e prazer em
aprender matematica. O trabalho foi realizado mediante pesquisa bibliogréafica, tendo
como base teodrica o interacionismo, o qual propde situacdes de interacdo social em
sala de aula, em que o aluno tenha a possibilidade de interagir com 0 meio — outros
alunos e professor — de maneira a participar, de forma ativa, do seu processo de
construcdo do conhecimento. Para tanto, discorre-se, inicialmente, sobre o
desenvolvimento social e afetivo da crianga, sob 0 ponto de vista de elementos
éticos, estabelecendo, posteriormente, relagdes entre esses aspectos e o aspecto
de seu desenvolvimento cognitivo e da construgao do conhecimento matematico por
ela. Em seguida, é feita uma abordagem dos aspectos do ludico no contexto escolar,
enfatizando-o como eficiente recurso no processo de ensino-aprendizagem da
matematica. Pretende-se, dessa forma, estabelecer relacdes entre os jogos, a
aprendizagem da matematica e a socializagao e a afetividade, as quais envolvem o
vinculo afetivo com os conteudos de matematica, necessario para que ocorra a
aprendizagem. Ao final do trabalho sdo apresentados trés jogos, cujo processo de
desenvolvimento envolveu pesquisa bibliografica e recriagdo, culminando com sua
aplicagdo em salas de aula do Ensino Fundamental, a fim de observar suas
contribuigdes e os efeitos de uma teoria na pratica. Constatou-se que esses jogos
propostos possibilitam trabalhar, ao mesmo tempo, conteudos de matematica, a
socializacéo e a afetividade entre os integrantes do grupo, no sentido da relagéo dos
mesmos entre si e de sua relagdo com o conhecimento matematico.
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APRESENTAGCAO

Este trabalho de monografia, que tem como tema possiveis contribui¢ées do
ludico para o desenvolvimento social, afetivo e cognitivo da crianga e, por
conseguinte, para a constru¢do do conhecimento matematico, tem uma trajetéria
peculiar.

Isso porque eu e Ana Maria Jussiani Gouveia - autora do trabalho
CONTRIBUICOES DO LUDICO PARA A APRENDIZAGEM DA MATEMATICA:
ASPECTO COGNITIVO - ao iniciarmos nosso trabalho monografico, tinhamos um
mesmo foco de estudo, embora tivéssemos interesses especificos.

No entanto, estas especificidades se mesclavam e nos pareciam
indissociaveis. Pretendiamos estudar Piaget e Vygotsky a fim de compreendermos
suas posigbes tedricas para, entdo, podermos refletir sobre atividades ludicas no
ensino de matematica.

O que nos diferenciava era o0 aspecto que pretendiamos abordar — enquanto
eu pretendia aprofundar-me nos aspectos social e afetivo, Ana Maria pretendia
aprofundar-se no aspecto cognitivo. Foi ai que decidimos por utilizar na pratica os
principios propagados pelo interacionismo social.

Decidimos realizar juntas o estudo tedrico, pois assim poderiamos pesquisar,
estudar, discutir os aspectos teéricos comuns ao nosso trabalho, ao mesmo tempo
que estariamos direcionando nosso pensamento aos aspectos especificos de cada
uma.

Ao observarmos que estavamos obtendo bons resultados com esta dindmica
metodolégica no desenvolvimento de nossas monografias, decidimos assumir nosso
trabalho conjunto na escrita unica que estavamos fazendo.

Eis porque nossas monografias tém itens comuns e podem ser interpretadas
como duas monografias efetuadas em dinadmica colaborativa de trabalho em que
crescemos individualmente como consequéncia das etapas que produzimos juntas e
das discussdes que mantivemos até o término de nosso trabalho.

Por esse motivo, os dois trabalhos foram estruturados de forma que ambos se
constituem de itens comuns e especificos.

Esse trabalho apresenta os seguintes itens: Consideracbes sobre o

desenvolvimento social e afetivo da crianga, A construgdo do conhecimento e as

vil



diferentes formas de aprender, A atividade ludica em contextos de aprendizagem,

Contribuicbes do jogo para a construgdo dos conhecimentos matematicos pela
crianga e para o seu desenvolvimento social, afetivo e moral, Sugestdes de jogos
que propiciam a construgdo dos conhecimentos matematicos, a socializagéo e a
afetividade.

O trabalho de Ana Maria, por sua vez, apresenta 0s seguintes itens: A
construcdo do conhecimento e as diferentes formas de aprender, Contribuicdes do
jogo para a construgdo do conhecimento matematico pela crianga, A atividade Iudica
em contextos de aprendizagem, Sugestbes de jogos que estimulam processos
cognitivos, A contribuicdo do ludico em uma experiéncia pessoal com o jogo de
Boliche.

Sendo assim, pode-se dizer que ambos os trabalhos complementam um o
outro, estabelecendo uma relagao indissociavel.

Quanto ao tema tratado nesse trabalho, ele surgiu da minha necessidade
como professora em me aprofundar em novas praticas pedagédgicas vinculadas ao
ludico, que possibilitam a construgdo do conhecimento pela crianga, envolvendo-a
no processo de aprendizagem, especificamente da matematica, de forma mais
natural, esponténea e prazerosa.

Essa necessidade teve origem em experiéncias de trabalho com criangas das
séries iniciais do ensino fundamental que apresentam dificuldades em aprender,
experiéncias essas que permitiram observar e vivenciar maiores progressos na
aprendizagem da matematica quando eram utilizados recursos que favoreciam
melhor socializacéo e afetividade entre 0s alunos e entre 0s alunos e a professora,
dentre eles o recurso ao ludico.

O trabalho com essas criangas consiste em uma busca constante de
respostas e solugdes aos obstaculos encontrados no decorrer do processo de
ensino-aprendizagem.

Nesta busca, fica claro cada vez mais que desenvolver praticas inovadoras e
contextualizadas de ensino € 0 caminho para se alcangar O sucesso nha
aprendizagem dessas criangas.

Talvez um caminho para se obter sucesso seja investir nos aspectos social e

afetivo dos alunos, para que esses, bem desenvolvidos, possam refletir de maneira
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positva no desenvolvimento cognitivo e na aprendizagem da matematica,

possibilitando um vinculo afetivo com a mesma.
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1 INTRODUGAO

O presente trabalho monografico, em principio, aborda a necessidade de
se resgatar no aluno o interesse e o prazer em aprender matematica, tao
ausentes das salas de aula nos dias atuais.

Com o intuito de colaborar para que isso ocorra, o trabalho enfatiza
contribuicées advindas de situagbes de interagcdo social em sala de aula, tanto
para o desenvolvimento quanto para a aprendizagem dos alunos.

Para que fosse possivel a concretizacdo desse estudo acerca do
desenvolvimento da crianga e do processo de constru¢do do conhecimento por
ela, bem como das contribuicbes da interacdo social, foi necessario um
embasamento tedrico pautado principalmente nas teorias interacionistas, cujos
tedricos Piaget e Vygotsky muito contribuiram para o desenvolvimento e
condugéo da pesquisa.

A perspectiva interacionista no contexto escolar vislumbra a aprendizagem
e o desenvolvimento do aluno através de sua participagao construtiva e de sua
interag&o com 0 meio, ou seja, com outros alunos e com o professor.

Diante da importante contribuicdo da interagdo social no ambito escolar,
esse trabalho desenvolve a proposta de se trabalhar a construgcdo do
conhecimento matematico pelo aluno por meio de jogos, pois 0S mesmos, se
utilizados adequadamente, possibilitam que os elementos envolvidos no processo
de ensino-aprendizagem interajam entre si.

As interagfes sociais que sao proprias das atividades com jogos podem
favorecer o desenvolvimento social e afetivo da crianga que, por sua vez, reflete
no desenvolvimento cognitivo e na constru¢do do conhecimento matematico
realizados por ela.

Para fazer um contraponto com a abordagem teérica desenvolvida neste
trabalho, fez-se mencgbes a pesquisa da Prof?. Dr.2 Ettiéne Cordeiro Guérios
(2002)' que contém episédios vividos profissionalmente por duas professoras —

Joceli A. Anaczewski e Vera Lucia Born - que utilizaram jogos em suas aulas de

! GUERIOS, Ettiene Cordeiro. Espagos oficiais e intersticiais da formagdo docente:

histdrias de um grupo de professores na area de Ciéncias e Matematica. Tese de Doutorado.
Campinas : Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP). 2002.



matematica. Tais professoras atuaram em um ambiente coletivo de trabalho
denominado Laboratorio de Ensino e Aprendizagem de Matematica e
Ciéncias Fisicas e Biolégicas do Setor de Educagao da Universidade Federal
do Parana.

Os episddios narrados pelas professoras manifestam resultados concretos
de uma pratica efetiva, que, por sua vez, foi subsidiada por teorizagdes, ou seja, a
efetivacéo da relacéo teoria-pratica-teoria.

Isto posto, o presente trabalho tem como objetivo geral compreender como
0s jogos e brincadeiras influenciam o desenvolvimento dos aspectos social e
afetivo da crianga e, por conseguinte, a aprendizagem da matematica. Esse
objetivo parte do seguinte questionamento: Que relagées estabelecem entre si
0s jogos, a socializagao, a afetividade e a aprendizagem da matematica?

Além de tais abordagens, o trabalho tem ainda, como objetivos especificos:

- favorecer a interagdo da crianga no grupo, desenvolvendo valores como
cooperacao, respeito as idéias do outro e as regras consensuadas pelo
grupo;

- propiciar recursos para que a crianga desenvolva sua criatividade e
espontaneidade;

- levar a crianga a estabelecer um vinculo afetivo com a aprendizagem da
matematica através de atividades ludicas;

- criar situagbes que levem a crianga a se sentir segura e confiante em
suas capacidades e a desenvolver sua autonomia social, moral e
intelectual;

- criar situagdes ludicas que levem a crianga a desenvolver-se
cognitivamente, confrontando pontos de vista opostos, argumentando
para defender seus pontos de vista, pensando por si e buscando suas
proprias solugdes.

Portanto, esse trabalho parte de um breve estudo sobre o desenvolvimento
sécio-afetivo da crianga, sob o ponto de vista da moral e da ética, relacionando-o
com seu desenvolvimento cognitivo, para depois discorrer sobre algumas
consideragdes acerca do processo de construgdo do conhecimento matematico e

as diferentes formas de aprender, a relagdo do ludico com a aprendizagem, de



forma geral, bem como de aspectos da utilizagcdo dos jogos e brincadeiras como
recurso pedagdgico no ensino da matematica.

Em seguida, os temas que constituem a base do trabalho — 0s jogos, o
desenvolvimento socio-afetivo e a construgdo do conhecimento matematico pela
crianga — convergem num sé capitulo, a titulo de estabelecer relagbes entre si. A
seguir, é feita uma abordagem a respeito do papel do professor como organizador
das atividades ludicas e mediador entre os alunos e 0 objeto de conhecimento
presente nos jogos.

Ao final, com o intuito de conciliar a teoria e a pratica, mediante as teorias
que embasam o trabalho, sdo sugeridos trés jogos, que se caracterizam por
propiciar a socializagao e afetividade, priorizando a cooperagéo entre os alunos,
tendo em vista a constru¢do do conhecimento matematico por eles.

Vale ressaltar que esses jogos propostos foram utilizados com alunos das
séries iniciais do ensino fundamental, o que veio enriquecer muito a proposta de
atividades ludicas com observagbes praticas, 0 que ndo seria possivel sem a
colaborag&o dos alunos que se envolveram no processo.

Dessa forma, o trabalho, além de abordar a contribuicdo dos jogos no
desenvolvimento da crianga, enfocando a aprendizagem da matematica através
do ludico, pretende cooperar com a pratica pedagdgica do professor, no sentido
de dar-lhe subsidios a partir dos quais possa desenvolver novos meétodos e
técnicas de ensino que permitam a formagdo de educandos mais criticos e

auténomos na construgéo de seu conhecimento.



2 CONSIDERAGOES SOBRE O DESENVOLVIMENTO SOCIAL E AFETIVO DA
CRIANGA

O interacionismo aborda a interagdo social nas escolas como fator
preponderante para a construgdo do conhecimento pela crianga e seu
desenvolvimento nos aspectos cognitivo, social e afetivo. De acordo com essa
teoria, no ambito escolar, a interagcdo social implica em interagées entre o0s
elementos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem, a saber: aluno,
professor e objeto ou conteudo de estudo.

Diante disso, faz-se necessario um breve estudo sobre alguns elementos
envolvidos na interagdo entre os alunos e entre o professor e os alunos, o qual
requer uma abordagem sobre o processo de desenvolvimento social e afetivo da
crianga, mediante a énfase nos aspectos da ética e da moral.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (Apresentacdo dos
Temas Transversais e Etica), que propde a Etica como um tema transversal cujos
objetivos e conteudos devem ser incorporados nas areas do curriculo, questdes
éticas, relativas a valores humanos, permeiam todos os conteldos curriculares e
diz respeito as relagbes humanas presentes no interior da escola. Com referéncia
a incorporacao desse tema na area da Matematica, os Parametros Curriculares
Nacionais (Matematica) mostram que “a formagéo de individuos éticos pode ser
estimulada nas aulas de Matematica ao se direcionar o trabalho ao
desenvolvimento de atitudes no aluno, como, por exemplo, a confianga na prépria
capacidade e na dos outros para construir conhecimentos matematicos, o
empenho em participar ativamente das atividades em sala de aula e o respeito a
forma de pensar dos colegas.”(Parametros Curriculares Nacionais, 1997, p. 32)

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais, isso pode ocorrer por meio
da interacdo social e de situagbes que promovam a troca de experiéncias e o
intercdmbio de idéias, como uma forma de superagdo do individualismo e
construgao da solidariedade.

Sao essas atitudes e valores éticos a serem desenvolvidos nas aulas de

Matematica que se pretende abordar aqui.



Primeiramente, com o intuito de definir o termo “ética”, pode-se dizer que é
empregado nesse trabalho como sinénimo de moral, que significa “o conjunto de
principios ou padrées de conduta’ (Pardmetros Curriculares Nacionais, Etica,
1997, p. 69), que diz respeito a reflexdes sobre as condutas humanas e, portanto,
aos valores e normas que as regem.

Assim, as condutas sdo orientadas por principios como atitudes, valores,
normas e regras, permitindo uma reflexdo sobre os padrées de conduta para a
convivéncia em grupo.

Além desses principios propostos pelos Parametros Curriculares
Nacionais, o fator mais importante que possibilita essa reflexdo ética e permeia
tanto os principios éticos quanto outras areas do desenvolvimento é a autonomia
moral.

A importancia do trabalho com principios éticos no ensino fundamental
reside no fato de que é justamente nessa fase que os alunos estédo conhecendo e
construindo seus valores que irdo orientar sistematicamente suas atitudes e
comportamento em suas vidas futuras.

Para a escola empenhar-se na formagao moral de seus alunos, é preciso
gue possa compreender 0 processo de legitimagéo dos valores e regras por que
eles passam.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (Etica), “uma pessoa
possui um valor e legitima as normas decorrentes quando, sem controle externo,
pauta sua conduta por elas.” (Id., Ibid., p.75)

De acordo com esse documento, ha dois processos psicologicos
envolvidos nessa legitimagéo — a afetividade e a racionalidade.

O processo da afetividade refere-se a forma como o individuo recebe e
traduz para si uma regra moral, se de forma imperativa ou desejavel. Para que a
pessoa legitime a regra, & preciso que esta seja desejavel, toque sua
sensibilidade, no sentido de influir em seu bem-estar psicolégico.

Mas, levando em consideragcdo que as regras morais devem valer para
todos, geralmente o que ocorre € que 0 sentimento de desejabilidade num grupo

implica em formas variadas de pessoa para pessoa.



Porém, o auto-respeito pode ser suscitado ao se propor regras, desde que
€ um desejo que parece valer para todos, pois toda pessoa busca o respeito por
si e procura construir esse auto-respeito, mediante o éxito em seus projetos de
vida e também o respeito que outras pessoas tém por ela, condicdes que estdo
vinculadas ao respeito proprio.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, (Etica), 0 processo
de racionalidade pressupde que a legitimacg&o das regras e valores pelo individuo
ndo é possivel sem o juizo e a reflexdo sobre eles. Conforme esse documento,
para que seja possivel o julgamento critico e a reflexdo sobre as regras morais, e
até a construgdo de novas regras, & preciso que se pense sobre elas, o0 que
envolve a capacidade de abstragdo, generalizagdo e dedugdo, bem como de
trocar argumentos e resolver conflitos por meio do didlogo. Portanto, sdo
capacidades racionais, que dependem da inteligéncia.

Além do conhecimento dos elementos envolvidos no processo de
legitimacéo dos valores e regras, é necessario, também, que se compreenda e
acompanhe o processo de desenvolvimento moral, afetivo e social dos alunos,
mesmo porque a afetividade e racionalidade que fazem parte do processo de
legitimacao dos valores e regras pelo individuo pressupéem sua maturidade para
tal.

De acordo com PIAGET, citado por RANGEL (1992) ha trés fases do
desenvolvimento moral por que passa o0 individuo com relagdo a forma de
respeito a regras ou normas: a anomia, heteronomia e autonomia.

A fase da anomia corresponde ao periodo sensério-motor, em que a
crianga apresenta comportamento egocéntrico, ndo possui ainda nogéo de certo e
errado e, portanto, ndo € capaz de obedecer a regras. Nessa fase, o que
determina a relagdo da crianga com os adultos é o afeto, sendo que néo se
manifesta ainda o respeito da crianga pelo adulto.

Ao atingir a fase do pensamento representativo, a crianga € capaz de
evocar imagens mentais de interferéncias feitas pelo adulto com relag&o a regras
e agir de acordo com essas regras sem nova interferéncia do adulto. E nesse
momento, no periodo pré-operatério da inteligéncia representativa, que surge

entdo a heteronomia, que significa “ser governado por outro”. Nessa fase, a



crianga respeita e legitima normas e regras levando em conta a fonte de onde
elas vém, geralmente pessoas de autoridade para ela, e ndo mediante seu valor
intrinseco, ou seja, ainda n&o é capaz de compreender a verdadeira razao de ser
das regras. A heteronomia, portanto, é a fase da obediéncia da crianca as regras,
mediante o respeito unilateral, ou seja, o respeito pela “autoridade’ de quem as
dita.

Quando a crianga comega a compreender a razdo de ser das regras,
legitimando-as ndo mais porque provém de pessoas que exercem autoridade
sobre ela, mas porque compreende racionalmente sua validade, tem inicio a fase
da autonomia, cujo significado é “ser governado por si mesmo’”.

Sobre essas fases por que passa a crianga em seu desenvolvimento moral,

GRUEBER e VONECHE, citados por RANGEL colocam que:

Em suas relagbes com os adultos a crianga percorre uma trajetéria desde a aceitacéo da
dominacéo dos pais até uma relativa liberagdo: ao mesmo tempo, nas relagdes com outras
criangas, apresenta desde o comportamento egocéntrico mais precoce até a emergéncia
da aplicacdo das regras racionais compartilhadas com seus companheiros de idade.
(GRUEBER e VONECHE apud RANGEL, 1992, p. 64)

A fase da autonomia moral ocorre justamente quando a crianga ingressa
no periodo das operagdes concretas, em que € capaz de usar seu pensamento €
refletir para resolver problemas e também “operar” junto com o outro, o que
significa “cooperar”.

Assim, nessa fase, a crianga pode desenvolver a capacidade de
cooperacao e, de acordo com RANGEL, ela é capaz de descentrar, “sair do seu
ponto de vista, inicialmente egocéntrico, e se colocar no ponto de vista dos
outros.” (RANGEL, 1992, p. 68)

Nesse momento, 0 que determina as relagdes € o respeito mutuo, que
pressupde respeitar e ser respeitado.

Dessa forma, a autonomia moral se caracteriza pelo respeito as regras
mediante o senso de justica e n&do mais mediante a obediéncia cega.

KAMII in RANGEL, com relagéo a autonomia, lembra que

...a esséncia da autonomia é que as criancas tornem-se aptas a tomar decisdes por si
mesmas. Mas autonomia ndo é a mesma coisa que liberdade completa. A autonomia
significa levar em consideragéo os fatores relevantes para decidir agir da melhor forma



para todos. N&o pode haver moralidade quando se considera apenas o préprio ponto de
vista. Quando uma pessoa leva em consideracéo os pontos de vista das outras, ndo esta
mais livre para mentir, quebrar promessas e ser leviana. (KAMIl apud RANGEL, 1992, p.
82)

Mediante essa perspectiva € que se pode estabelecer distingdo entre
afirmagéo de valores e sua imposigéo.

A imposicdo de valores, que pressupde um controle externo, contraria a
autonomia moral, a construgao interior de valores e atitudes e sua afirmagao pelo
individuo.

Além do mais, para que se desenvolva, na escola, a autonomia moral dos
alunos, s&o de fundamental importancia as relagdes interpessoais. De acordo
com os Parametros Curriculares Nacionais (Etica), “relacdes de cooperacdo, de
dialogo, levam a autonomia, ou seja, a capacidade de pensar, sem a coergdo de
alguma ‘autoridade’ inquestionavel’. E ainda, ‘relagbes de cooperagdo sao
relagbes entre iguais, baseadas e reforgadoras do respeito mutuo, condicéo
necessaria ao convivio democratico.” (Id., Ibid, p. 92)

KAMII, a respeito da atitude adequada dos adultos para a constru¢do da
autonomia pela crianga, faz referéncia a idéia de PIAGET: “os adultos reforcam a
heteronomia natural das criangas quando usam recompensas e castigos, e
estimulam o desenvolvimento da autonomia quando intercambiam pontos de vista
com as criangas.” (KAMII, 1984, p. 106)

Pode-se dizer que isso ocorre porque quando o professor pune
comportamentos que contrariam as normas e recompensa aqueles que estao de
acordo com a moral, sem discutir suas causas e consequéncias, ndo permite que
os alunos desenvolvam a capacidade de levantar hipéteses, analisa-las e agir
conforme o julgado; enfim, ndo permite o desenvolvimento da autonomia.

Portanto, em prol do desenvolvimento da autonomia, ha que se promover
na escola situagcdes em que os alunos tenham a oportunidade de refletir sobre
suas proprias condutas e de compreender o significado das regras por meio de
sua discussdo, avaliagao e formulagdo das mesmas em conjunto, para que se
percebam co-participantes e aprendam a tomar decisbes que considerem 0s
motivos de todos do grupo. Algumas atividades coletivas, como por exemplo os

jogos, possibilitam essas situagdes.



Quanto & necessidade do respeito proprio, nessa fase das operagdes
concretas, este traduz por realizagdes concretas, ou seja, a autoconfianga e auto-
respeito da crianga dependem do éxito imediato em suas agdes.

De acordo com ANTUNES, “nesse periodo da vida é que se estrutura o
autoconceito (nogéo de quem somos e o que fazemos) e é quando se organiza
mentalmente uma auto-imagem negativa ou positiva (...) O passo seguinte do
autoconceito é a autodefinicdo, que desenvolve-se progressivamente comparando
0 que é e 0 que, em verdade, gostaria de ser.” (ANTUNES, 1998, p. 33).

Vale ressaltar que sentimentos de aceitagéo estéo relacionados com uma
elevada auto-estima, da mesma forma como a rejeicdo esta relacionada com a
diminuicdo da auto-estima. Por esse motivo, para que a crianga possa
desenvolver uma auto-imagem positiva e adequada de si mesma, & preciso que
se envolva em situagdes cooperativas que promovam seu sucesso e aceitagdo no
grupo.

No periodo das operacgdes abstratas, a medida que a capacidade de
abstragdo e reflexdo do aluno aumentam e sua sociabilidade se amplia, sua
autonomia também aumenta e o auto-respeito torna-se mais abstrato, ou seja,
baseia-se nos tragos de sua personalidade e n&o necessariamente em acdes
concretas.

Apesar do fato de que todo individuo se desenvolve moral, afetiva e
socialmente desde a infancia e por toda sua vida, € importante ressaltar que esse
desenvolvimento se da a partir das interagdes sociais e depende de experiéncias
de vida que o favoregam e estimulem, recebendo, assim, influéncias do contexto
social em que cada um estd inserido. Diante disso, experiéncias praticas,
vivéncias tém muito mais efeito na educagéo moral do que meros discursos.

Dai a importancia do papel da escola, no sentido de proporcionar um
ambiente que dé oportunidades a crianga de experienciar, vivenciar com 0s

demais valores éticos como solidariedade e cooperagdo, respeito mutuo,
capacidade de resolver conflitos pelo dialogo, justica e, principalmente, autonomia

moral e intelectual.
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Os Parametros Curriculares Nacionais (Etica) , elaborou, dentre outros, os
seguintes objetivos a serem atingidos mediante o trabalho com os principios da
Etica:

- adotar atitudes de respeito pelas diferencas entre as pessoas, respeito esse
necessario ao convivio numa sociedade democratica e pluralista;

- adotar, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade, cooperacido e repudio as injusticas e
discriminacdes;

- valorizar e empregar o didlogo como forma de esclarecer conflitos e tomar decisées
coletivas;

- construir uma imagem positiva de si, 0 respeito proprio traduzido pela confianga em
sua capacidade de escolher e realizar seu projeto de vida e pela legitimacdo das
normas morais que garantem, a todos, essa realizacao. (Id., Ibid., p. 97)

Esses objetivos podem estar inseridos nos conteudos e objetivos de
matematica.

Deve-se levar em consideragao que atividades em grupo que envolvam a
cooperagao entre seus membros nas aulas de matematica podem ser um meio
para atingir esses objetivos, desenvolvendo a autonomia e os demais principios
éticos.

O principio da solidariedade, por exemplo, geralmente se manifesta nas
atitudes de cooperacéo e colaboragdo. Sem solidariedade ndo é possivel haver
atitudes de cooperacdo e ajuda mutua entre os elementos do grupo. E
solidariedade implica em colocar-se no lugar do outro, doar-se, ajudar
desinteressadamente.

Visando estimular a solidariedade entre os alunos, é fundamental que o
professor incentive os alunos a se ajudarem mutuamente para ter sucesso na
aprendizagem, no sentido de um ensinar ao outro aquilo que ainda n&o sabe, ao
invés de incentivar a competigdo e comparagéo entre os alunos.

Outro principio presente nas situagdes de cooperagéo é o respeito mutuo.
S6 ha possibilidade de trabalho em grupo, em que cada um coopera com outro,

se cada um considera o ponto de vista do outro, coordenando-o com o seu.
Também o cumprimento de regras traduz o respeito mutuo, desde que tais

regras refiram-se ao bem comum de todos.
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O termo respeito mutuo pressupde, ao mesmo tempo, respeito ao outro e
exigéncia de igual respeito para si, 0 que gera um sentimento de confianga no
grupo.

Para FRIEDMANN, a “relagdo de confianga e respeito € o pano de fundo
para o desenvolvimento da autonomia. E s a cooperagdo leva a autonomia.”
(FRIEDMANN, 1998, p. 67)

Na visdo de PIAGET in RANGEL:

o respeito mutuo € também [...] fonte de obrigagdes, mas origina um novo tipo de
obrigacdes que ndo mais impdem propriamente regras preestabelecidas: o proprio método
propicia a sua elaboragéo. Ora, esse método nada mais é que a reciprocidade, entendida
ndo como um perfeito regulamento para avaliagdo, mas como a mdatua coordenagédo dos
pontos de vista e das ac¢des. (Id., Ibid., p. 69)

Também o senso de justica &€ necessario nas atividades em grupo,
especialmente para se enfrentar as situagdes de conflito, tdo comuns nesse tipo
de atividade.

Uma forma de promover esse valor entre 0s alunos e oportunizar a vivéncia
de situagOes pelas criangas, em que elas devam construir regras € normas que
fagam valer os direitos de todos e garantam o respeito mutuo, aplicando critérios
de justica.

Para enfrentar e superar as situagbes de conflito que podem ocorrer no
convivio grupal, além da justica, é fundamental o uso do dialogo, que envolve o
respeito tanto pelo consenso quanto pelo dissenso.

A importancia da capacidade de dialogar se revela na matematica, a partir
do momento em que o didlogo é usado para se explicar o raciocinio realizado,
apresentar argumentos, defender pontos de vista, trocar informagdes com outros,
etc.

Ainda com relagdo a cooperacdo, de acordo com COLL, a forma
cooperativa é uma das trés formas de se organizar as atividades escolares, sendo
que as demais sdo a competitiva e a individualista. Como sera mencionado mais
detalhadamente, posteriormente, o autor defende que a forma de organizagao
cooperativa, em comparagao as outras, além de promover um maior rendimento e
produtividade dos participantes, favorece “o estabelecimento de relagbes entre os

alunos muito mais positivas, caracterizadas pela simpatia, atencdo, cortesia e
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respeito mutuo, assim como por sentimentos reciprocos de obrigacéo e de ajuda.”
(COLL, 1994, p.80); e ressalta: “nas situagdes cooperativas 0os grupos sdo, em
geral, mais abertos e fluidos e se constituem sobre a base de variaveis como a
motivag&o ou os interesses dos alunos.” (Id., Ibid., p. 80).

Como se vé, a cooperacéao é fator determinante para o equilibrio afetivo da
crianga, pois, num contexto em que a relagdo entre as criancas e entre o adulto e
a crianga esteja pautada no respeito mutuo, afeto e confianga, a crianga pode se
sentir segura para ser como é e agir de forma natural e espontanea. Além do
mais, através da construgéo autbnoma a crianga pode formar uma boa concepcao
de si.

O desenvolvimento de sua afetividade, por sua vez, influencia o
desenvolvimento cognitivo. Tem-se, assim, uma relagéo de interdependéncia, em
que o desenvolvimento moral depende do desenvolvimento afetivo e cognitivo,
que, por sua vez, dependem do desenvolvimento social, de forma que recebem
influéncias das relagdes sociais.

Essa relag&o de interdependéncia e as influéncias mutuas que as areas do
desenvolvimento do ser humano exercem umas sobre as outras n&o poderiam ser
de forma diferente, j& que ao se tratar dos varios aspectos do individuo, ndo se
esta falando de individuos diferentes, mas de um unico individuo que nado pode
ser secionado em racional, emocional, moral e social, como se esses aspectos de

seu desenvolvimento integral atuassem de forma independente.

21 ESTABELECENDO RELACOES ENTRE O DESENVOLVIMENTO
COGNITIVO E O DESENVOLVIMENTO SOCIAL, AFETIVO E MORAL DA
CRIANCA

De acordo com PIAGET, citado por RANGEL, a autonomia moral e
intelectual s&do indissociaveis, pois ocorrem ao mesmo tempo. A esse respeito, o
autor afirma que “a educagéo constitui um todo indissociavel, e ndo se pode
formar personalidades auténomas no dominio moral se por outro lado o individuo

€ submetido a um constrangimento intelectual de tal ordem que tenha que se



limitar a aprender por imposi¢&o, sem descobrir por si mesmo a verdade: se é
passivo intelectualmente, ndo conseguira ser livre moralmente.” (Id., Ibid., p. 83).

Ha dois aspectos da cooperacdo — a cooperacgdo intelectual e a moral,
sendo que nas formas cooperativas de se organizar em grupo ocorrem,
simultaneamente, cooperagdes intelectuais e morais. Isso porque a cooperagao
pressupbe, ao mesmo tempo, a manifestacdo de atitudes éticas e racionais por
parte dos integrantes do grupo.

RANGEL comenta sobre a teoria de PIAGET:

Para Jean Piaget, a moral é considerada a légica da conduta, tanto quanto a logica
operatéria é considerada a moral do pensamento. (...) o grande desafio da educagéo seria
o de favorecer o desenvolvimento intelectual em consonéncia com o desenvolvimento
afetivo-moral para que o0 sujeito conquistasse progressivamente a sua autonomia
intelectual, afetiva e moral com base no exercicio das descentracdes e nas leis de
reciprocidade construidas em suas interacdes com o meio fisico-social e historico-cultural.
(Id., Ibid., p. 64)

PALANGANA, ao analisar a estreita relacéo entre as fun¢des intelectuais e
morais e a influéncia reciproca entre elas, afirma que:

Embora Piaget reconheca que a cooperagio social favorece a descentralizagdo cognitiva
necessaria a formacéo do pensamento légico, as relagées de cooperacdo, no sentido que
Piaget lhes atribui, s6 aparecem a partir de um determinado nivel de desenvolvimento,
mais especificamente com o estabelecimento do pensamento operatério (...) a aptidao
para cooperar € solidaria ao desenvolvimento das operagdes. A crescente articulagao das
intuicoes possibilita o aparecimento dos agrupamentos operatérios, fazendo com que a
crianga se torne cada vez mais apta a cooperacdo. Isto porque as operagdes pressupdem
uma reciprocidade entre individuos que sabem diferenciar seus pontos de vista. Vale
lembrar que antes desse estagio as trocas interindividuais ficam, de certa forma,
bloqueadas pela conduta egocéntrica da crianga. (PALANGANA, 1994, p. 137)

Quanto ao desenvolvimento da afetividade, DAVIS reconhece a
importancia dos fatores emocionais e afetivos na aprendizagem e estabelece uma
relacdo indissociavel entre afetividade e cognicdo. De acordo com essa autora, “o
afeto pode ser entendido como a energia necessaria para que a estrutura
cognitiva passe a operar. E mais: ele influencia a velocidade com que se constroi
o conhecimento, pois, quando as pessoas se sentem seguras, aprendem com
mais facilidade.” (DAVIS, 1993, p.84)

E nessa relacdo entre os aspectos cognitivo e afetivo que se situa a

motivacdo para aprender que, conforme Davis nada mais é do que o
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reconhecimento, pelo individuo, de que conhecer algo ira satisfazer suas
necessidades.

Para que o processo de aprendizagem seja motivador em si mesmo, é
necessario que o prazer venha da propria aprendizagem, do sentimento de
competéncia pessoal, da seguranga de ser habil para resolver problemas; pois,
segundo DAVIS, “aprende-se melhor quando se espera alcancgar sucesso do que
quando se tem expectativa de fracasso.” (Id., Ibid., p. 85)

A partir do momento em que se pressupbe relagbes entre o
desenvolvimento social, afetivo e moral com o desenvolvimento cognitivo, faz-se
necessario aprofundar-se um pouco mais no processo de construgdo do
conhecimento pela crianga, de forma geral e, também, especificamente do

conhecimento matematico.
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3 A CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO E AS DIFERENTES
FORMAS DE APRENDER

Visto que a finalidade deste trabalho envolve o desenvolvimento de
praticas pedagégicas eficientes que propiciem o desenvolvimento socio-afetivo e
promovam a aprendizagem da matematica de forma mais ativa por parte do aluno
nas séries iniciais do Ensino Fundamental, é preciso fazer, inicialmente, algumas
consideragbes a respeito da aprendizagem, sobre como a crianga aprende €
quais os aspectos envolvidos nesse processo.

Ao discorrer sobre 0 assunto, percebe-se que varios autores abordam o
tema, autores esses que expressam divergéncias e semelhangas em suas teorias

a respeito do tema.

3.1 PERSPECTIVA CONSTRUTIVISTA — CONTRIBUIGOES DE PIAGET

De acordo com a concepgao construtivista de Piaget, a crianga constréi o
seu conhecimento, aprende a partir da experiéncia, ou seja, da sua interagdo com
o objeto, e, mais especificamente, da sua atuagéo sobre 0 meio. Sob o ponto de
vista desse tedrico, portanto, a aprendizagem implica na agao da crianga, na sua
atuacéao e interacao.

De acordo, ainda, com essa concepgéo, as criangas aprendem modificando
velhas idéias que tém e ndo acumulando informacgdes, ou seja, constroem seu
conhecimento em relagdo com o0 que ja conhecem. Por esse motivo, se
desenvolvem de dentro para fora, com sua prépria organizagéo, € néo de fora
para dentro.

Diante desse enfoque prioritario que Piaget concebe a atividade da crianga
e as suas contribui¢des no processo de aprendizagem, fica clara a prioridade que
da também a necessidade da crianga aprender, como fator que implica ou ndo na
sua aprendizagem, em detrimento da motivagdo. Para ele, a motivagéo € de
origem externa e a necessidade, interna.

Sobre isso, PALANGANA afirma:
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A necessidade € uma das manifestagdes da dindmica afetivo-cognitiva da estrutura mental
que exprime uma tensdo momentanea ou desequilibrio [...] Assim, de acordo com o
raciocinio piagetiano, é pertinente acreditar que as situacées de aprendizagem devem ter
em conta a necessidade da crianga em vez de se ocupar com as motivacoes provenientes
do meio fisico ou social. (Id., Ibid., p. 72-73)

E sobre o motivo da importancia de se levar em conta a necessidade da

crianga no processo de ensino-aprendizagem, a autora esclarece:

Percebe-se que, na opinido de Piaget, a aprendizagem tem mais chance de ser efetiva
quando pautada sobre as necessidades da crianga. Primeiro, porque o interesse parte da
prépria crianga, revelando que seu nivel de organizacdo mental esta apto a realizar tal
aquisicdo, ja que a necessidade traz implicitas as formas ou estruturas cognitivas das
quais a crianca dispde. Segundo, porque a aprendizagem passa a ser o0 meio através do
qual a necessidade pode ser satisfeita, a aprendizagem passa a ser necessaria. (Id., lbid.)

Além disso, Piaget acredita que as necessidades surgem a partir de
determinados niveis de estrutura mental. De acordo com ele, a interagcdo ocorre
de forma diferente em cada nivel de desenvolvimento em que a crianga se
encontra. Dessa forma, estabelece relagdo entre o estagio de desenvolvimento da
cogni¢do do individuo e a construcdo do conhecimento.

Sob esse ponto de vista, a construgdo do conhecimento estd, assim,
subordinada a maturagao bioldgica, ao desenvolvimento, que se constitui em uma
condicdo necessaria para que a aprendizagem possa acontecer. No ambito
educacional, isto implica na importancia de o profissional conhecer as
caracteristicas do desenvolvimento dos alunos para que tenha referéncias do que
se pode esperar e onde € possivel chegar.

Dessa maneira, DAVIS (1993) entende que para Piaget, a aprendizagem
tem influéncia reduzida sobre o desenvolvimento intelectual. Ambos,
desenvolvimento cognitivo e aprendizagem, nao se confundem, desde que o
primeiro € um processo espontaneo, predominantemente bioldgico, e 0 segundo
um processo mais restrito, subordinado ao primeiro.

E ainda, de acordo com DAVIS (1993), Piaget definiu o desenvolvimento
como um processo de equilibragdes sucessivas, o qual & caracterizado por
diversas fases, sendo que cada uma define um momento do desenvolvimento da

crianga, no decorrer do qual ela constrdi suas estruturas cognitivas.
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Piaget aborda, em sua teoria, o fator equilibrio como base para o
desenvolvimento cognitivo, pois, de acordo com ele, a crianga passa pelo
processo de ‘equilibragdo majorante’ quando procura manter o estado de
adaptagéo ou equilibrio com seu meio, superando perturbagdes na relagdo que
estabelece com o mesmo. Implicito neste processo de equilibragdo esta o conflito
cognitivo que surge como resultado de contradigbes internas entre os diferentes
esquemas de assimilagdo do sujeito. Sendo assim, o desenvolvimento cognitivo
se da por meio do desequilibrio e equilibragbes constantes, através de dois
mecanismos, o de assimilagdo que, segundo RANGEL, ocorre quando “o sujeito
age e se apropria do objeto do conhecimento, atribuindo-lhe um significado
préprio, j& que este é integrado as possibilidades de entendimento até entdo
construidas pelo sujeito” e o de acomodagao, “em que 0 sujeito age no sentido de
se transformar, ajustando-se, através de um esforco pessoal e espontaneo, as
resisténcias impostas pelo objeto de conhecimento, que néo foi possivel ser
assimilado imediatamente.” (Id., Ibid., p. 33)

Segundo PALANGANA, “o sistema de equilibragdo” de que fala Piaget, é o
‘elo de ligagcdo entre o desenvolvimento e a aprendizagem, combinando os
fatores de agéo externa com os fatores de organizagdo interna, inerentes a
estrutura cognitiva.” (Id., Ibid., p. 70)

Segundo Piaget, o desenvolvimento passa por trés periodos distintos: o da
inteligéncia sensorio-motora, o da inteligéncia representativa, que se subdivide
em dois subperiodos (das representacbes pré-operatérias e das operagbes
concretas) e o periodo das operagdes formais ou abstratas.

ALMEIDA (1990), ao analisar essas fases observa que no primeiro periodo,
denominado sensoério motor, segundo, a crianga desenvolve seus sentidos, seus
movimentos, seus musculos, sua percepgao e seu cérebro, através da acédo de
ouvir, pegar, olhar, apalpar, explorar objetos, enfim, mexer em tudo o que se
encontra ao seu redor. Ela também aplica esquemas sensoério-motores para se
relacionar e conhecer outras pessoas.

Segundo o autor, o contato do adulto com a crianga, nesta fase, € muito
importante, pois a crianga devera receber estimulos variados (contar histérias,

conversar, correr, brincar, ler para os filhos) o tempo todo, pois deles dependerao



18

0 seu crescimento intelectual, moral e social. ALMEIDA afirma que “possibilitar
estimulagbes variadas, participar sdo atitudes que educam a crianga, levando-a a
alcancar uma mente ativa, um corpo saudavel e um estado emocional de
equilibrio.” (ALMEIDA, 1990, p.31)

E o periodo em que a crianga constréi a nocdo do ‘eu’, através da qual ela
diferencia o mundo externo do seu préprio corpo. E é na exploragdo de seu corpo
que a crianga experimenta diferentes emocdes formando a base do seu auto-
conceito. E por isso que, segundo Piaget, os jogos que predominam nessa fase
s8o os de exercicio, que se manifestam sob a forma de exercicios motores,
através dos quais a crianga explora o préprio corpo e 0 seu meio.

E nesta fase, conforme afirma DAVIS, que “a crianca ird elaborar a sua
organizacao psicoldgica basica, seja no aspecto motor, no perceptivo, no afetivo,
no social e no intelectual”. (Id., Ibid., p. 40)

No periodo sensério motor, segundo ANTUNES (1998), a crianca
desenvolve conceitos cognitivos importantes para a compreens&o do tempo, do
espago, como o da permanéncia e de que alguns eventos causam outros. A
crianga passa a perceber que mesmo que o objeto ou pessoa nao esteja ao
alcance de sua visdo, eles ndo deixaram de existir.

No primeiro subperiodo da inteligéncia representativa, denominado
Ssubperiodo das representacbes pré-operatdrias, tem inicio os jogos simbalicos e
de imitacdo. Conforme DAVIS (1993), € uma das fases mais importantes para a
vida da crianga em todos 0s aspectos, pois € marcada pelo aparecimento da
linguagem oral e uma evolugdo natural da coordenagao motora ampla como
também da fina. Nesta fase do faz de conta a crianga mostra-se curiosa e apta a
descobertas mais complexas.

Como afirma PIAGET citado por ALMEIDA, “o ‘jogo simbdlico’ se explica
pela assimilagcdo do ‘eu’ , € o pensamento na sua forma mais pura’. (PIAGET
apud ALMEIDA, 1990, p.32)

A crianga gosta de rasgar, encaixar objetos, montar e desmontar coisas,
pegar no lapis, desenhar, dando aos exercicios uma intengéo inteligente e uma
evolugdo natural de sua coordenagdo. Segundo ANTUNES (1998), essa

expansao € acompanhada por expressivo desenvolvimento da memoria, levando
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a crianga a explorar sua historicidade e caminhar em busca de sua
individualidade. Para o autor, € uma fase muito bonita, mas muito perigosa se
pais e professores negligenciarem as necessidades sociais da crianca.

De acordo com ALMEIDA (1990), é também neste periodo em que através
de exercicios psicomotores e de simbolismo a crianga transforma o real em
fungéo das multiplas necessidades do ‘eu’. Os jogos passam a ter uma seriedade
absoluta na vida delas e um sentido utilitario. Todos os jogos que envolvem
movimento do corpo, imitagdes e pequenas descobertas, sdo apreciados pelas
criangas nesta idade.

Como sugere ANTUNES, pode-se explorar os jogos como recursos que
reforcam a idéia de simbolos, pois todo o simbolo é uma representacdo mental &
qual a crianga associa um significado, sendo o mais significativo a palavra,
primeiro falada, depois escrita. “Essa fase deve ser em casa e na escola muito
prédiga em jogos de imitagcdo adiada, jogos simbdlicos e os jogos de linguagem.”
(Id., Ibid., p.28)

Através da imitacdo adiada a crianga desenvolve a percepgdo daquilo que
acontece a sua volta e recria essas situagdes posteriormente. Nos jogos
simbdlicos associa objetos dando-lhes outros significados e nos jogos de
linguagem desenvolve a sua interag&o social.

Como afirma ALMEIDA,

E a fase em que a crianca imita tudo e tudo quer saber. (...) Todos os jogos de que as
criangas participam, que inventam ou pelos quais se interessam nessa fase constituem
verdadeiros estimulos que enriquecem 0s esquemas perceptivos (visuais, auditivos e
cinestésicos) operativos (memoria, imaginacio, lateralidade, representacdo, analise,
sintese, causa, efeito), fungbes essas que, combinadas com as estimulacdes
psicomotoras, definem alguns aspectos basicos da prontiddo e d& condi¢cbes para o
dominio da leitura e escrita. (Id., Ibid., p. 34)

O pensamento pré operatorio, na visdo de DAVIS, é dependente da
percepcdo imediata, sofrendo com isso uma série de distor¢des. Isto €, mesmo
que a crianga saiba que duas filas contém a mesma quantidade de elementos, se
a disposicéo nelas ficar diferente, ela achara que a fila mais comprida tém mais e

é por isso que Piaget afirma que a crianga neste periodo ndo tem nogdo de
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conservacdo. “Pois para ela se mudar a aparéncia do objeto, muda também a
quantidade, o volume, a massa e o peso.” (Id., ibid., p.43)

E ainda as agbes dela, nesse periodo, embora internalizadas, ndo sédo
reversiveis, isto €, a crianga ndo é capaz de perceber que é possivel retornar,
mentalmente, ao ponto de partida.

O segundo subperiodo da inteligéncia representativa, denominado
subperiodo das operacdes concretas, ALMEIDA (1990) ressalta que é a fase
escolar em que a sistematizagdo do conhecimento é incorporada pela crianga. Ela
comega a perceber o mundo de forma extensiva, tem consciéncia de suas agdes
e é capaz de discernir o certo e o errado.

E nessa fase que o jogo, como afirma PIAGET in ALMEIDA, “é o meio mais
poderoso de aprendizagem, porque, por meio da atividade jogo, a crianca
preserva o esfor¢o de se dar por inteiro na atividade que realiza.” (Id., Ibid., p.36)

Os jogos mais adequados e interessantes para a crianga dessa fase sdo os
de regras, cujo conteudo s&o a regra e 0 objetivo; pois, nessa fase, a crianga
libera-se da caracteristica egocéntrica e desenvolve a cooperagéo e a
sociabilidade com maior intensidade, sendo capaz de se subordinar a regras.

Além do mais, as estruturas mantidas ganham flexibilidade, a crianga
associa e combina suas vivéncias formando novas estruturas.

De acordo com ANTUNES (1998), a crianca, nessa fase, tem nog¢éo de
conservacao e reversibilidade, trabalhando melhor, por isso, com os conceitos de
grandeza e com 0s numeros, compreende 0s conceitos de tempo e de espaco,
distingue a realidade da fantasia, classifica eventos e objetos e ja pode olhar os
eventos através de diferentes habilidades operatérias. O pensamento é operatério
concreto porque a crianga SO consegue pensar corretamente, com ldgica, se o0s
exemplos e 0s materiais que utiliza para apoiar seu pensamento existirem mesmo
e puderem ser observados.

O ultimo periodo, denominado periodo das operagbes formais ou abstratas,
ocorre na adolescéncia. E o periodo em que o adolescente adquire plena
capacidade de efetuar as operacdes formais, sentindo-se atraido pela conquista

do novo, pelos jogos intelectuais e atividades esportivas.
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Conforme afirma ALMEIDA, nessa fase, ‘0 adolescente é capaz de
raciocinar dedutiva e indutivamente proposi¢des diferentes a ciéncia e esta, as
vezes, se confunde com o mistério.” (Id., Ibid., p. 40)

O adolescente enfrenta problemas de ordem emocional ou social e a
escola deve estar preparada para ajuda-lo na sua formacgéo pessoal. Ele ndo se
interessa pelos jogos infantis e sua participagdo em jogos individuais ndo é
significativa.

Considerando a sua fase adaptativa, em que busca sua identidade dando
vazdo aos problemas emocionais e sociais, deve a escola propor-lhe jogos

coletivos e intelectuais. Dessa forma, estara propiciando a sua interagdo social.

3.2 PERSPECTIVA SOCIO-INTERACIONISTA - CONTRIBUICOES DE
VYGOTSKY

De acordo com a concepgdo sdcio-interacionista de Vygotsky, o
desenvolvimento e a construgdo do conhecimento ocorrem por meio de inter-
relagcdes entre organismo e meio, 0s quais exercem agdes reciprocas um sobre 0
outro.

Na perspectiva de Vygotsky, as fungdes psicologicas superiores
desenvolvem-se a partir de trocas sociais, ou seja, interagdes, o que as difere dos
processos elementares, que tém origem biolégica. E nessas trocas sociais onde
se da o desenvolvimento da cogni¢éo, o fator de maior peso € a linguagem que
favorece o desenvolvimento do pensamento da crianga, ao mesmo tempo que
serve de instrumento ao mesmo; pois, através da palavra a crianga organiza seus
processos mentais, da forma ao seu pensamento, estabelece relagbes entre
objetos de acordo com suas caracteristicas, enfim, sistematiza suas experiéncias.

Apesar de ficar clara, nessa teoria, a importancia atribuida a linguagem no
processo de desenvolvimento cognitivo, € dada énfase ao fato de que a relagéo
entre linguagem e desenvolvimento cognitivo ocorre num contexto social,
sofrendo, dessa forma, influéncias do estagio de desenvolvimento dos individuos

de acordo com o0 meio social em que vivem.
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Palangana comenta que Vygotsky sugere a existéncia de quatro estagios
referentes ao desenvolvimento do pensamento e da linguagem.

A fase em que se manifesta apenas o balbucio, choro e riso pertence ao
primeiro estégio, denominado por Vygotsky “estagio natural ou primitivo”.

O segundo estagio ou “das experiéncias psicoldgicas ingénuas’
corresponde a fase em que a crianga interage primeiramente com seu proprio
corpo, para depois interagir com objetos e pessoas a sua volta. Nesse estégio, ela
faz uso correto das estruturas gramaticais, dominando a sintaxe da fala, para
depois dominar a sintaxe do pensamento.

O terceiro estagio ou “estagio dos signos exteriores’ corresponde a
capacidade da crianga de resolver problemas internos a partir de operagbes
externas. Nesse estdgio, a crianga ja realiza calculos a partir do concreto e
apresenta a fala egocéntrica.

O quarto estagio, denominado de “crescimento interior’, tem como
caracteristicas a interiorizagdo das operagbes externas e a fala interior ou
silenciosa.

Apesar de Vygotsky sugerir que o desenvolvimento cognitivo ocorra em
estagios, considera que esses ndo sdo universais, desde que dependem do meio
social onde a crianga esta inserida e das oportunidades que lhes s&o oferecidas
neste contexto. Isso denota a relevancia que o autor d4 ao fator social na
formacao do pensamento.

Com relagéo a énfase do aspecto social como fator preponderante no
desenvolvimento e aprendizagem da crianga, COLL, fazendo referéncia a teoria
de VYGOTSKY, comenta que “a interagdo social é a ‘origem’ e o ‘motor da
aprendizagem e desenvolvimento intelectual, gragas ao processo de
interiorizagdo que possibilita.”(ld., Ibid. , p. 9)

Sob tal aspecto, DAVIS, interpretando a teoria vygotskyana, expressa a
seguinte visao de aprendizagem:

Para que a crianga aprenda, ela necessitard interagir com outros seres humanos,

especialmente com os adultos e com as criangas mais experientes. (...) a interagio entre

adultos e criancas, e entre criancas, portanto, é fundamental na aprendizagem. (...)
procede-se, na aprendizagem, do social para o individual, através de sucessivos estagios

de internalizacdo, com o auxilio de adultos ou companheiros mais experientes. (Id., Ibid.,
p. 22)



Porém, DAVIS (1993) chama a atengdo para o fato de que esse processo
de internalizag&o é um processo ativo, no qual a crianga apropria-se do social de
uma forma particular; segundo a autora, a0 mesmo tempo que a crianga se
integra ao social e interioriza 0 que vem do meio, é capaz de posicionar-se frente
ao mesmo, transformando-o de forma critica. A interagc&o entre a crianca e 0 meio
social (pessoas mais experientes com quem convive € as criangas de sua idade),
mencionada pela autora como fator determinante da aprendizagem, refere-se a
uma acao reciproca em que um influencia o outro.

Pode-se verificar, também, a relagdo do processo de interiorizagcdo ou
internalizacédo a que se referem, respectivamente, COLL (1994) e DAVIS (1993),
com o conceito de zona de desenvolvimento potencial ou proximal formulado por
Vygotsky.

Segundo VYGOTSKY, zona de desenvolvimento proximal é “a distancia
entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através da
solucdo independente de problemas, e 0 nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solugdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou
em colaboragdo com companheiros mais capazes.” (VYGOTSKY, 1994, p. 112).

De acordo com essa teoria, a crianca tem latente capacidades e
potencialidades para realizar determinadas tarefas, embora as efetive mediante a
colaboragéo e intervencdo de adultos ou criangas mais experientes. E a partir
desse contato ou interagdo com o meio social que ela constroi seu conhecimento
e passa a desempenhar as tarefas de forma independente.

Palangana referindo-se a essa teoria, menciona que a zona de
desenvolvimento proximal compreende as fungbes que ainda estdo em processo
de maturacao, isto é, que ainda nao estdo maduras.

Referindo-se a teoria da zona de desenvolvimento proximal, Coll comenta
que é nesta zona que se situa a aprendizagem, pois 0 que a crianga em principio

é capaz de fazer ou conhecer apenas com a ajuda do adulto, mediante a
aprendizagem ela passa a fazer ou conhecer por si. COLL afirma:

Na interacdo social, a crianga aprende a regular os seus processos cognitivos, seguindo
as indicacOes e diretrizes dos adultos, produzindo-se um processo de interiorizagéo
mediante o qual o que pode fazer ou conhecer a principio com a ajuda deles
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(regulamentagdo interpsicologica), transforma-se progressivamente em algo que pode
fazer ou conhecer por si mesma (regulamentacao intrapsicoldgica). (Id., Ibid., p. 93)

Assim, pode-se dizer que a aprendizagem é que cria a zona de
desenvolvimento proximal, desde que conduz o desenvolvimento da crianga,
ativando processos cognitivos, como expressa VYGOTSKY in COLL, quando
afirma que “o processo de desenvolvimento néo coincide com o de aprendizagem,
0 processo de desenvolvimento segue o de aprendizagem, que cria a area de
desenvolvimento potencial”’. (VYGOTSKY apud COLL, 1994, p. 93).

Com essa afirmagdo, o tedrico postula que desenvolvimento e
aprendizagem s&o dois processos concomitantes que se articulam e se
influenciam reciprocamente, de maneira que quanto mais aprendizagem, mais
desenvolvimento. Portanto, Vygotsky defende a idéia de que aprendizagem e
desenvolvimento estabelecem uma relagéo de interagdo, em que um gera o outro;
VYGOTSKY, citado por PALANGANA afirma que:

...0 aprendizado orientado para os niveis de desenvolvimento que ja foram atingidos é
ineficaz do ponto de vista do desenvolvimento global da crianca. Ele nio se dirige para um
novo estagio do processo de desenvolvimento, mas, em vez disso, vai a reboque desse
processo. Assim, a nocdo de zona de desenvolvimento proximal capacita-nos a propor
uma nova férmula, a de que o ‘bom aprendizado’ € somente aquele que se adianta ao
desenvolvimento. (VYGOTSKY apud PALANGANA, 1994, p. 121)

Diante disso, no @mbito educacional, com base na proposta tedrica de
Vygotsky, pode-se dizer que o ensino ndo tem que aguardar o nivel de
desenvolvimento necessario para a assimilagéo, devendo, ao contrério, produzi-
lo. O autor defende a importancia do papel do professor e das interagbes que se
estabelecem no meio escolar, destacando a importancia da experiéncia partilhada

do didlogo, da colaboragéo, enfim, de trocas sociais.

3.3 ESTABELECENDO RELACOES ENTRE DUAS TEORIAS
INTERACIONISTAS

Estabelecendo relagbes entre as concepgdes piagetiana e vygotskyana,
pode-se perceber que ha semelhangas entre elas, semelhangas essas que

residem principalmente no aspecto interacionista. De acordo com Palangana,
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tanto Piaget como Vygotsky concebem a crianga como um ser ativo e atento, que
€ capaz de criar hipoteses sobre o seu ambiente, agindo sobre o objeto de
conhecimento, desde que o termo “interagdo” pressupde que o conhecimento
tem origem na agéo.

Isto implica dizer que o conhecimento e a aprendizagem, sob o ponto de
vista interacionista, provém da ac&o, da transformagado, e ndo da contemplacao
passiva.

Também ANTUNES (1998) enfatiza o carater construtivo do processo de
aquisicdo do conhecimento, em oposigdo a concepg¢des mais tradicionais,
segundo as quais a aprendizagem ocorre pela repeticdo, em que o professor é
transmissor e o aluno receptor passivo dos conhecimentos. Hoje, sabe-se que a
aprendizagem depende do processo de busca do conhecimento pelo aluno, o
qual é capaz de selecionar, assimilar, processar, interpretar e conferir significados
ao que aprende.

De acordo, ainda, com esse autor, apesar de a crian¢a nascer com a
habilidade para aprender, a aprendizagem propriamente dita ocorre com a
experiéncia. Isto implica em dizer que esse processo é uma forma de adaptacéo
ao ambiente, onde se constrdéi os conhecimentos a partir de conhecimentos
inatos.

No entanto, percebe-se que, embora ambas as teorias — piagetiana e
vygotskyana — sejam interacionistas e concebam a aprendizagem como resultado
de interagdes, ha algumas divergéncias entre elas, como quando se referem a
aprendizagem e desenvolvimento.
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