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Este manual tem como objetivo apresentar o passo a passo de instalagao do
software desenvolvido para o projeto. Envolvendo inicialmente a apresentacéo do
sistema web e apos do sistema mobile.

Os arquivos compactados estdo disponiveis neste repositorio, na pasta

‘codigo-fonte’.

1. Sistema web

Os arquivos compactados estdo  disponiveis no  repositério
https://github.com/vinisavitraz/arruma_ufpr.qit.

Para a instalacdo do sistema web, serd necessaria uma maquina com 0s
seguintes requisitos:
e Acesso a internet para clonar o repositorio;
e Docker instalado;
e Se ja possuir o PostgreSQL instalado, deve parar o servico para que
nao haja conflito de porta;
Para iniciar o processo de instalacdo, deve-se clonar o repositorio

“https://github.com/vinisavitraz/arruma_ufpr.qgit”. Apés baixado o repositério, abrir o

prompt de comando e navegar até a raiz do projeto com o comando “cd ‘caminho do
projeto’.

Seguindo préximo passo, entrar na raiz do projeto via prompt, executar o
comando “docker-compose up” (FIGURA 1).

Esse comando vai criar 0s containers necessarios para a aplicacéo funcionar,
como container do servidor e do banco de dados PostgreSQL, junto com a base dos

dados “arruma_ufpr’.

FIGURA 1 - COMANDO “DOCKER-COMPOSE UP”



https://github.com/vinisavitraz/arruma_ufpr.git
https://github.com/vinisavitraz/arruma_ufpr.git
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Assim que o processo de inicializacdo dos containers terminar, abrir um novo
prompt de comando, acessar a pasta do projeto e executar o comando “docker exec
-it arruma_ufpr sh”.

Esse comando vai acessar diretamente o prompt de comando do proprio
container com o servidor.

Utilizando o prompt de comando do servidor, € necessario executar um novo
comando “npx prisma migrate reset”.

Ao aparecer a pergunta “Are you sure you want to reset your database?”

responder com a opgao “y”’ (FIGURA 2).

FIGURA 2 - RESETAR BASE DE DADOS

B Prompt de Comando - docker exec -it arruma_ufpr sh — O X

Windows [v o 18.8.19 4]
soft Corpor on. Todos itos reservados.

C:\ufpr\TCC\arruma_ufpr
-it arruma_ufpr sh
hema.prisma
"arruma_ufpr" at "database:5432"

Are you sure you want to reset your database?
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Esse comando vai criar as tabelas e dados iniciais na base de dados.

Agora, como ultimo passo, é preciso reiniciar o docker utilizando o comando
“docker-compose down --remove-orphans” (FIGURA 3) e na sequencia o “docker-
compose up” (FIGURA 4) em um novo prompt de comando e o sistema vai estar

configurado.

FIGURA 3 — PARAR O DOCKER

EE Prompt de Comando — m} b

mpose down --remow




FONTE: Os autores (2023).

FIGURA 4 — INICIAR O DOCKER
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Agora o0 sistema vai estar disponivel acessando a URL:
http://localhost:3000/dashboard/login
Para acessar o sistema, utilizar o usuario padrdo de administrador E-mail:

admin@mail.com e Senha: 1234.

Com a aplicacdo rodando, a base de dados fica disponivel usando as
seguintes credenciais.
e Host: Localhost
e Port: 5432
e Database: arruma_ufpr
e User: postgres

e Senha: admin

2. Sistema mobile

Os arquivos compactados estdo  disponiveis no  repositorio
https://github.com/vinisavitraz/arruma_ufpr_app.qgit.
Para a instalacdo do sistema mobile, serd necessaria uma maquina com 0s
seguintes requisitos:
e Acesso a internet para clonar o repositorio;
e Android Studio instalado;
e Flutter instalado;

e Emulador ou dispositivo movel,
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e Para a versao iOS do app, o0 sistema operacional precisa do
desenvolvedor precisa ser macQOS;

e Para aversao Android do app, o sistema operacional do desenvolvedor
pode ser Windows, Lunux ou macQOS;

Para iniciar o processo de instalagdo, é necesséario clonar o repositorio
“https://github.com/vinisavitraz/arruma_ufpr_app.git”’, apds realizado o clone, abrir o
projeto no Android Studio. Configurar o emulador ou conectar o dispositivo mével via
USB.

Antes de executar o sistema, deve ser alterado a variavel “remoteHost” no
arquivo “app_http_client.dart” com o IP da maquina que esta executando o servidor
web, portando, deve abrir o prompt de comando e executar o comando “ipconfig” no
Windows ou “ifconfig” caso esteja usando MacOS/Linux, selecionar o IP e preencher
a variavel.

Abrir o prompt de comando e navegar até a raiz do projeto e executar o
comando “flutter run” (FIGURA 5). Depois disso, 0 app sera instalado no dispositivo

movel ou no emulador.

FIGURA 5 - COMANDO ‘FLUTTER RUN’

flutter run
Launching lib/main.dart on Vinicius in debug mode...
Automatically signing i0S for device deployment using specified development team in Xcode project: MWC4T3XW93
Running pod install... 1,887ms
Running Xcode build...
L—Compiling, 1linking and signing...
Xcode build done.
Installing and launching... 22.8s
flutter: Active user inf admine@mail.com
Syncing files to device Vinicius... 1,564ms

Flutter run key commands.
Hot reload. & & &
Hot restart.
List all available interactive commands.
Detach (terminate "flutter run" but leave application running).
Clear the screen
Quit (terminate the application on the device).

fa Running with sound null safety fa

An Observatory debugger and profiler on Vinicius is available at:

The Flutter DevTools debugger and profiler on Vinicius is available at:
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