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“Algumas pessoas acham que foco significa dizer sim para a coisa em que

vocé vai se focar. Mas n&o é nada disso. Significa dizer ndo as centenas de outras
boas ideias que existem. Vocé precisa selecionar cuidadosamente”

Steve Jobs, 2008



RESUMO

Muitos estudantes das instituicbes federais de ensino superior no Brasil se
encontram em situacao de vulnerabilidade social, possuindo renda familiar per capita
de até 1,5 salario minimo por més. Um dos principais desafios enfrentados por tais
estudantes é a procura de moradia acessivel préxima a faculdade. Morar muito
longe da instituicdo de ensino resulta em maior tempo de deslocamento e aumenta o
custo de transporte. Portanto, residir em um local proximo se torna uma grande
vantagem. No entanto, encontrar um local assim nao é tarefa facil: existem diversos
aplicativos e plataformas imobiliarias disponiveis para busca de iméveis, porém
nenhum que possua qualquer tipo de foco em estudantes. Neste contexto, este
trabalho propde a criagcdo de um aplicativo para celulares, o Easy Home. Sua
finalidade sera apresentar os imoveis disponiveis de acordo com a proximidade de
um polo universitario especifico e seu prego, assim como permitir informar o
interesse em compartilhar o imével com outros estudantes. O projeto foi dividido em
duas etapas. Na primeira etapa foi realizado o plano de desenvolvimento do
aplicativo e sua modelagem, além da criagdo de uma prova de conceito. Ja a
segunda etapa consistiu no desenvolvimento do aplicativo em si, utilizando a
linguagem C# para o back-end e os scripts de web scraping que foram utilizados
para a coleta de dados para o banco de dados relacional escolhido, o MySQL, e por

fim o aplicativo mével foi desenvolvido utilizando o framework Flutter.

Palavras-chave: Estudantes universitarios. Vulnerabilidade social. Moradia. Aluguel de
imoveis. Engenharia de software.



ABSTRACT

Many students from federal institutions of higher education in Brazil find
themselves in situations of social vulnerability, having a per capita monthly family
income of up to 1.5 times the minimum wage. One of the main challenges faced by
such students is the search for accessible living near their college, living too far away
from their institution of education results in more time and money spent in
transportation, therefore residing in a nearby place becomes a huge advantage.
However, finding such a place is no easy task, there are multiple real estate apps
and platforms available to find housing, but none that possess any kind of focus on
students. That being said, this project proposes the creation of a smartphone app
called EasyHome. Its purpose will be showing available homes according to their
proximity to specific university poles and their prices, as well as letting users inform
their interest in sharing the place with other students. The project was divided into
two phases. In the first stage, the application development plan and its modeling
were carried out, in addition to the creation of a proof of concept. The second stage
consisted of developing the application itself, using the C# language for the back-end
and the web scraping scripts that were used to collect data for the chosen relational
database, MySQL, and finally the Mobile application was developed using the Flutter

framework.

Keywords: University students. Social vulnerability. Housing. Renting homes. Software

engineering.
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1 INTRODUGAO

Nos ultimos 18 anos, as Instituicbes de Ensino Superior publicas do Brasil
passaram por um processo de expansao e democratizacdo de acesso,
proporcionando um aumento do contingente de jovens de baixa renda. Segundo
pesquisa da ANDIFES - Associacdo Nacional dos Dirigentes das Instituicoes
Federais de Ensino Superior (ANDIFES, 2019), 53,5% dos (as) graduandos (as) das
IFES estdo na faixa de renda mensal familiar per capita de um salario minimo e
70,2% até um salario minimo e meio, o numero de estudantes que possuem
rendimento maior que dez salarios minimos ndo soma 1% do total (ANDIFES, 2019).

De acordo com o Censo de Educagéo Superior de 2019 do Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), a taxa de evaséao
(desisténcia do curso) chega a 59% nas IFES (BRASIL, 2021). Em 2018 o indice
total de evasdo anual nos cursos de graduagao presencial das IFES brasileiras foi
de 18,6% nas publicas e 28,5% nas privadas. As taxas de evasao sdo maiores entre
0s cursos tecnoldgicos, que sao de 37% na rede privada e 23,9% na rede publica
(SINDICATO DAS MANTENEDORAS DE ENSINO SUPERIOR, 2019).

Dentre os motivos da evasdo, a questdo da moradia e o tempo de
deslocamento até as universidades estdo entre os principais (SANTOS, 2019;
MATTOS; FERNANDES, 2019; PASSOS, 2020; LIMA; KANIKADAN, 2020). No sul
do pais aproximadamente 3,1% dos alunos moram em pensao/pensionato, 6,2% em
moradias coletivas e 17,2% moram sozinhos, totalizando 26,5% que precisam
encontrar uma moradia acessivel e a uma distadncia consideravel de suas
respectivas universidades (ANDIFES, 2019).

1.1 PROBLEMA

A busca do universitario por uma moradia de baixo custo e que |lhe permita
mobilidade académica acaba se tornando um motivo de preocupacao e estresse,
pois existem alguns fatores que acabam dificultando esse processo, como o custo
elevado do aluguel de imoveis no Brasil e a falta de plataformas de busca de imdveis

especializadas em estudantes universitarios.
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Quanto ao custo elevado do aluguel de iméveis no Brasil, verificou-se que,
em 2021, o preco médio do aluguel de um imével padréo (65m?, dois quartos e uma
vaga na garagem) sofreu um aumento de 14,5%, chegando a R$ 1.581/més
(IMOVELWEB, 2021). Isso representa um valor igual ou até superior que a renda
mensal de 53,5% dos graduandos(as) das IFES.

Mesmo com o custo elevado, o informe publicado em fevereiro de 2022 pelo
FipeZap demonstrou que o Indice de Locacdo Residencial acumula uma alta de
5,89% nos ultimos 12 meses (FIPEZAP, 2022). A variagdo é inferior a inflagao
registrada tanto pelo IPCA/IBGE quanto pelo IGP-M/FGV. Dentre as 25 cidades
monitoradas pelo indice, Curitiba teve a maior elevacao sendo de 15,73%.

Ja existe um numero consideravel de aplicativos consolidados para a busca
imobiliaria. Pode-se citar o Zap Imoéveis (ZAPIMOVEIS, 2022), Olx (OLX, 2022),
QuintoAndar (QUINTOANDAR, 2022) dentre outros. Porém, ndo possuem um foco
especifico e apenas listam todos os imdveis disponiveis. Além disso, nenhum deles
oferece a oportunidade de moradia conjunta, opg¢do que pode ser critica para que

estudantes consigam arcar com os pregos elevados do aluguel de iméveis.

1.2 OBJETIVOS

O presente Trabalho de Conclusao de Curso tem como objetivo desenvolver
um aplicativo mével, o Easy Home, que tem como finalidade facilitar a busca por
uma moradia acessivel tanto em prego de aluguel quanto a distancia do polo

universitario.
1.2.1 Objetivos especificos
Sao objetivos especificos do aplicativo a ser criado neste trabalho:
1. Realizar a leitura de imdéveis disponiveis para aluguel nas plataformas
imobiliarias Zap Imdveis, Viva Real, Habitec e Kondor.

2. Prover a centralizacdo dos imdveis que possuam um preco e localizagao

acessivel para um graduando de vulnerabilidade socioeconédmica em um
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unico aplicativo.

3. Fornecer ao universitario iméveis com preco e distancia acessiveis.
4. Permitir a consulta de imdveis por pre¢co e numero de quartos.

5. Permitir que o universitario entre em contato com outros universitarios
interessados no mesmo imovel.

6. Permitir que o universitario demonstre que ha interesse em um imovel.

7. Permitir que o universitario entre em contato com a fonte responsavel

pelo imével.

1.3 JUSTIFICATIVA

Com o avango das tecnologias, os smartphones tém se tornado parte da
vivéncia diaria do brasileiro. O Brasil encontra-se no ranking como um dos paises
gue mais possuem aparelhos celulares do mundo, ocupando a 52 posi¢cao. Estima-se
que mais de 50% dos brasileiros possuem algum tipo de aparelho celular (EXAME,
2021). Com isso, a tarefa de buscar um imovel para locagéo via aplicativo para
smartphones € uma tarefa acessivel a todos. Existem diversos aplicativos que
realizam essa fungc&o, como o Zap Imoéveis (ZAPIMOVEIS, 2022), OIx (OLX, 2022) e
QuintoAndar (QUINTOANDAR, 2022). Entretanto, nota-se a falta de op¢do de um
objetivo especifico na busca pelo imével (como moradia estudantil). Além disso, ndo
possuem a opgao de marcar interesse em algum imovel para poder dividir o aluguel
com outros interessados.

Portanto, a proposta de desenvolvimento deste trabalho de conclusao de
curso € a criacao de um aplicativo para dispositivos méveis que facilite a busca do
estudante por uma moradia acessivel e proxima a sua universidade. O telefone
celular tem se tornado parte integrante do cotidiano e, por isso, € uma ferramenta

que tornara essa funcionalidade mais acessivel ao publico alvo.

O Capitulo 2 tratara a respeito da fundamentacgao tedrica que reforga o tema
do trabalho, seguido do Capitulo 3 que diz respeito as metodologias, planejamento
das sprints e ferramentas e ambientes de desenvolvimento utilizados para o
desenvolvimento do software. No Capitulo 4 serdo apresentados os resultados do
software desenvolvido e as suas funcionalidades e interfaces e por fim, o Capitulo 5

que finaliza o tema e aborda as possiveis futuras melhorias.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Neste capitulo serdo apresentados os estudos que fundamentam o tema
deste trabalho, como vulnerabilidade econémica estudantil, o mercado imobiliario

brasileiro e softwares semelhantes ao proposto.

2.1 O PERFIL DO GRADUANDO UNIVERSITARIO NAS IFES
BRASILEIRAS

Os dados a seguir foram retirados da pesquisa nacional de perfil
socioecondmico e cultural dos (as) graduandos (as) das IFES - 2018 (ANDIFES,
2019).

No periodo de 2003 a 2018, nota-se um aumento de participagcdo dos
graduandos pretos e pardos e uma diminuicdo dos que sao brancos, que eram
59,4% e passaram a ser 43,3% em 2018. O interessante a se notar € que ho mesmo
periodo o perfil de cor ou raca da populacdo também teve um aumento expressivo
daqueles que se declaram pretos e pardos e uma diminuigdo dos brancos. Porém, o
crescimento de pretos, pardos e indigenas das IFES foi superior (ANDIFES, 2019).

A Figura 1 abaixo demonstra essa diferenca de perfil do graduando

conforme os anos se passaram, até o ano de 2018.

FIGURA 1 — GRADUANDOS (AS) E A POPULACAO BRASILEIRA SEGUNDO COR OU
RACA
Cor ou Raca Pesquisa 1995 2003 2010° 004" 2018
FES - 4.5 3,1 23 21
PHADSIBGE 0.4 0.4 11 05 0.4
FES - 504 t3a 457 433
PHAD/IBGE 55,2 520 477 455 86
FES - 83 izi i7s 39,2
PHADSIBGE 38,2 415 43,1 45,1 52,5
FES - 5.9 87 9.8 1z.0*
PHADJIBGE 6,0 5.9 1.6 26 81
FES - 2,0 0,9
PHADSIBGE 0,2 0,2 0,4 0.4 0.4
FES - - - 3.8 2.5
FMADSIBGE

Amarela

Branca

Parda

Freta

0,6 0.9+

indigena

Sem declaracho

FONTE: ANDIFES (2019)

Dentre esses graduandos, a média de idade independente do sexo era de 23



20

anos desde a primeira pesquisa até 2010, ja em 2014 houve uma elevagao dessa
meédia sendo de aproximadamente 0,04% para homens e 0,06% para as mulheres.

Esses dados podem ser observados na Figura 2.

FIGURA 2 - MEDIA DE IDADE DOS(AS) GRADUANDO(AS) SEGUNDO SEXO

Seno 1996 2003 200 204 2018
Feminino 23,0 24,2 24,0
Masculino 23,3 24,9 24,7

Sem declaraglio 25,5 24,8

Total 23,1 230 130 24,5 24,4

FONTE: ANDIFES (2019)

A faixa de renda mensal familiar per capita de cada graduando pode ser
calculada dividindo-se a renda mensal bruta do grupo familiar pelo numero de
membros da familia. A Figura 3 mostra que 70,2% dos graduandos possuem uma

renda mensal per capita de até um salario minimo e meio.

FIGURA 3 - FAIXA DE RENDA MENSAL PER CAPITA

Fulxs de rendas mensal famillar pev copita w
Atd malo SM 26,6
Mals de melo 8 1 5M 2649

Mals de 1 a 1 & mado SM 16,6
SUB-TOTAL ATE 1 E MEID 5M 70,2
Mals de 1 & melo a 3 5M 16,7
Mals de 3 a5 5M 5.8
Mals de 5 a 7 5M 1.8
Mals de 7 a 10 M 0.8
Mais de 10 & 20 5M 0,6
Mals da 20 5M 0,1
Nilo responideu 3,0
TOTAL 100,0
FONTE: ANDIFES (2019)

O sexo feminino tem demonstrado uma superioridade em numeros nas IFES
(3,5 p.p. acima da composi¢cdo nacional) em relagdo aos homens. Isso desde o
primeiro ano de pesquisa, em que 51,6% das vagas da IFES ja eram ocupadas por

mulheres, essa propor¢ao pode ser vista na Figura 4.



21

FIGURA 4 — PROPORCAO DOS GRADUANDOS (AS) DA IFES CONFORME O SEXO

Seno Pesquisa 1996' 2003 2010 014 2018
IFES 514 3,0 535 2.4 Ld &

Femining
PNAD/IBGE 512 51,2 510 51,6 511
IFES 486 47,0 46,5 47,5 45.1

Masculino
PHAD/IBGE 48 8 48 8 A9.0 48,4 489
Sem declaracio - - 0.2 03

FONTE: ANDIFES (2019)

Por fim, a Figura 5 apresenta os dados sobre a situagdo de moradia dos (as)
estudantes das IFES segundo cada regiao do pais. Na regiao sul, 38,3% do total dos
estudantes das IFES moram sozinhos, em moradia pertencente a universidade,

republicas, moradias coletivas ou casas de amigos.

FIGURA 5 — SITUACAO DE MORADIA DOS GRADUANDOS DAS IFES SEGUNDO A REGIAO

DO PAIS
Shuackio de moradia/ Norte  MNordeste  Sudeste  Sul Centro-Oeste
Regifo
Repiblica 20 41 20,9 9,5 54
Pensdo/pensionato/hotel 28 2.0 1,7 il 1.5
Moradia pertencente ; } 3
0,4 2.0 24 22 0.9
universidade . !
Moradia coletiva 3.7 6,2 31 6,2 2.4
Casa dos pals 53,7 52.0 47.1 39,7 E5,5
Casa de outros familiares 10,5 7.4 48 43 6,4
Casa de amigos 2.3 2.3 16 31 15
Sozinho 10,1 9.8 9,2 17,3 13,8
Companheirofa ou chnjuge 14,5 143 9.3 14,7 12,8
Tatal 1000 100 0* 100 0* 100.0* 100 0**

FONTE: ANDIFES (2019)

De acordo com a Figura 5 apenas 0,4% dos graduandos residem em
moradias estudantis, porém em numeros absolutos isso representa 21.983 mil
estudantes contemplados com a oportunidade de residir em um ambiente focado em

seu desenvolvimento.
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2.2 MORADIAS ESTUDANTIS (STUDENT HOUSING)

O ensino superior brasileiro tem sofrido varias mudangas nos ultimos anos,
principalmente tratando do ingresso de estudantes oriundos de classes menos
favorecidas economicamente. Para varios desses estudantes, o ingresso em um
ensino superior significa ter que sair da casa dos pais e encontrar algum lugar
préximo a sua universidade ja que, no Brasil, do total de alunos que frequentam
alguma universidade publica, aproximadamente 383.737 deles n&o residem mais na
casa dos pais (ANDIFES, 2019).

No Brasil, quando ocorre, a oferta institucional de moradias estudantis tem
como foco acolher esses estudantes em condicdes socioecondmicas desfavoraveis.
Na sua maioria sdo gratuitas, porém no caso de a universidade nao possuir
nenhuma moradia estudantil associada, a instituicdo recomenda uma organizagao
confiavel como no caso da UFPR, em que a PRAE em seu site oficial recomenda a
CELU (Casa do Estudante Luterano Universitario).

A CELU supre as necessidades basicas de seus residentes e estd bem
localizada, no centro da cidade de Curitiba, permitindo mobilidade aos estudantes.
Sua mensalidade, atualmente, é de R$ 300,00 mensais (CELU, 2022).

Para se tornar residente € necessario passar por um processo seletivo em
que o candidato sera avaliado em trés bancas: social, cultural e econdmica. Sao
elegiveis para uma vaga apenas alunos do sexo masculino, que possuam matricula
ativa em curso de graduacao da cidade de Curitiba, ndo podem possuir formagao
em curso superior, ser domiciliado ou ter pais residindo na cidade de Curitiba ou
municipios limitrofes. O numero de vagas na instituicdo varia dependendo do
processo, pois depende da saida dos graduandos (CELU, 2022).

Os graduandos que conseguem residir em uma moradia estudantil, vivenciam
mudancgas em diversos dominios de sua formacao, influenciando positivamente os
estudantes na aquisicao de atributos e habilidades (GARRIDO, 2015).

Ja para os graduandos que nao conseguem ingressar em uma dessas
moradias, € praticamente impossivel encontrar um lugar tdo acessivel. Restando,
assim, a jornada de procura por uma residéncia com preco e localizagao aceitaveis.
Infelizmente, na maioria das vezes, mesmo que encontrem um imovel,

possivelmente ele n&do possui um pregco acessivel ou a mobilidade académica
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desejada. Com consequéncia, muitas vezes, problemas relacionados a moradia a
curto e médio prazo representam uma parcela significativa no numero de

graduandos que evadem das universidades.

2.3 ESTUDOS SOBRE A EVASAO ACADEMICA DAS IFES BRASILEIRAS

Tem-se discutido a respeito da evasao académica dentro das universidades
pois se trata de um fendmeno complexo e que interfere na gestao universitaria por
todo o Brasil. As causas que levam a evasao académica sao variadas, porém as
principais podem ser resumidas a dificuldade financeira, falta de vocacéo,
descontentamento acerca do método didatico-pedagogico da instituicdo e motivos
pessoais (OLIVEIRA, 2018).

Para o Ministério de Educagdao (MEC), a evasao estudantil é a saida
definitiva do curso de origem sem a sua conclusdo (LOUSEANE, 2020). De acordo
com o Censo da Educacao Superior publicado em 2018 referente ao ano de 2017,
as IFES possuem em sua totalidade 10,7% dos graduandos (as) desvinculados de
seu curso (ANDIFES, 2019).

Um dos principais fatores € a conciliagdo da vida profissional com a
académica. Quando ambas entram em conflito, na maioria das vezes os
compromissos com os estudos sao adiados pois, para o graduando (a), € necessario
ganhar o dinheiro para garantir a sua sobrevivéncia.

Outro fator que leva varios graduandos (as) a desistirem da universidade sao
os problemas com a moradia, tendo que arcar com o alto pre¢co dos aluguéis e das
passagens (LOUSEANE, 2020). Importante mencionar também, o deslocamento
despendido por aqueles que moram longe da instituigdo de ensino, o que aumenta o
numero de faltas assim influenciando diretamente no rendimento académico dos

universitarios.

2.3.1 O impacto do tempo de deslocamento na vida académica

Entre os motivos que podem levar o estudante a recorrer a evasao
académica, o tempo de deslocamento necessario para chegar a faculdade € um dos
mais relevantes (LOUSEANE, 2020). Estudantes que moram muito longe da

instituicdo de ensino que frequentam, ou que sofrem com problemas de mobilidade
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urbana no local onde moram precisam dedicar uma por¢ao significativa de sua rotina
diaria apenas para o transporte. Isso muitas vezes resulta também em custos
elevados de locomogao e menos tempo para outras atividades, podendo resultar em
pior rendimento académico.

Dentro do contexto dos graduandos em IFES brasileiras, 18,9% acreditam
que o tempo necessario para o deslocamento até a universidade constitui uma
dificuldade académica em suas vidas. Tal dificuldade pode resultar em problemas
emocionais assim como académicos (ANDIFES, 2019).

Levando-se em consideracédo o perfil do graduando, os problemas que ele
enfrenta e os possiveis ambientes em que ele possa vir a residir, realizou-se uma
busca avaliativa de aplicativos imobiliarios. A proxima secédo descreve o resultado

desta avaliagao.

2.4 APLICATIVOS SEMELHANTES

Os dados a seguir representam uma analise de aplicativos com intuitos
semelhantes a proposta do Easy Home. Nesta ocasido optou-se pelos aplicativos

Zap Imoveis, QuintoAndar Imoveis e VivaReal.

2.4.1 ZAPIMOVEIS

ZAP Imoveis € um portal de imoveis onde € possivel encontrar uma selegao
de imoveis com fotos, descri¢cdo, informacdes e caracteristicas detalhadas para
quem quer alugar, comprar ou vender (ZAPIMOVEIS, 2022).

Na analise realizada deste aplicativo foram observados diversos pontos

positivos e negativos, que se encontram relatados no Quadro 1.



QUADRO 1 - AVALIACAO DO APLICATIVO ZAP IMOVEIS
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Pontos Positivos

Pontos Negativos

Layout limpo, apresenta apenas as

informacdes relevantes.

O filtro de busca nao funciona e/ou nao

é intuitivo.

Tem a possibilidade de apresentar o

valor do IPTU e valor do aluguel por m2.

Quando ha varios imdveis no
mesmo local (ex: apartamentos)
apresenta apenas o numero de

iméveis e nao a faixa de preco.

No modo de mapa as tags que marcam
o local de imovel apresentam o precgo
logo de cara, e sO apresenta mais

informacdes ao clicar no imével.

Nao permite adicionar um raio de busca

dos imoveis.

S6 mostra os filtros de cada categoria
ao clicar na categoria, deixando o visual

simples.

E possivel favoritar iméveis.

O pop up do imdével no mapa é eficiente,

mostrando todas as informacbes

necessarias.

FONTE: OS AUTORES (2022)

Apo6s a analise do aplicativo Zap Iméveis foi concluido que € um aplicativo

com otimo design que pode ser visto na Figura 6, porém possui alguns aspectos

confusos como a aplicagao de filtros no modo de mapa.
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FIGURA 6 — TELA DO APLICATIVO ZAP IMOVEIS
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Busca Descobrir Favaritos pyo Anuneiey Conta

] 0

FONTE: ZAPIMOVEIS (2022)

2.4.2 QUINTOANDAR IMOVEIS

QuintoAndar Iméveis € um aplicativo que facilita o aluguel dos imdveis, em
que nao se necessita de fiador ou depdsito caucao e, se for comprar, é possivel
resolver questdes burocraticas e conseguir as melhores taxas de financiamento
(QUINTOANDAR, 2022).

Na analise realizada deste aplicativo foram observados diversos pontos

positivos e negativos, que se encontram relatados no Quadro 2.
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QUADRO 2- AVALIACAO DO APLICATIVO QUINTOANDAR

Pontos Positivos

Pontos Negativos

Maneira de alternar entre ver os imoveis

no mapa ou em lista.

O filtro de busca apresenta também os

iméveis que nao estdo disponiveis.

O aplicativo ndo tem a opcgao de

deixar em modo escuro.

O filtro de busca possui muita

informacao desnecessaria.

N&o possui a funcionalidade de rotacao

de tela.

A apresentacdo dos imoveis no modo
de “Mapa” ocupa muito espaco da tela e

nao tem a opcéao de retirar.

Nao permite adicionar um raio de busca

dos imoveis.

FONTE: Os autores (2022)

Apods a analise do aplicativo QuintoAndar, verificou-se que apesar de possuir

uma quantidade consideravel de iméveis para escolher, a Figura 7 mostra que

diversos aspectos de seu design deixam a desejar, especialmente em comparagao

ao aplicativo anteriormente analisado, o Zap Imdveis.
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FIGURA 7 — TELA DO APLICATIVO QUINTOANDAR

16:34 «ll = =
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Augusta
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®W  Andncio novo

Apartamento Exclusivo
Avenida Brigadeiro Luis Antdénio

Bela Vista, Sdo Paulo
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Aluguel R$ 1.600

2 Total R$ 2.064 <@
Q <& &l ®

Busca Favoritos Meu lar Perfil

FONTE: QUINTOANDAR (2022)

2.4.3 VIVAREAL

O Vivareal € um portal para compra e aluguel de iméveis. Pode-se encontrar
casas, condominios, quitinetes, apartamentos para compra ou aluguel de varias
imobiliarias e construtoras do Brasil (VIVAREAL, 2022). Na analise realizada deste
aplicativo foram observados diversos pontos positivos e negativos, que se

encontram relatados no Quadro 3.
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QUADRO 3 - AVALIACAO DO APLICATIVO VIVAREAL

Pontos Positivos Pontos Negativos

Modo de apresentacdao do modo mapa e [ Ndo  apresenta as informacdes
lista sdo bonitas. relevantes sobre o imével (nr.

quartos/banheiros, etc).

Layout intuitivo. Filtragem por preco apresenta valores

fixos.

Filtro apresenta informacdes relevantes | Forma de apresentar os iméveis no

para a busca. mapa (pop-up).

N&o permite adicionar um raio de busca

dos imodveis.

Apresenta imédveis que ja estdo

alugados.

Login tem que ser feito toda vez que

abre o app.

FONTE: Os autores (2022)

Apods analisar o aplicativo Vivareal, verifica-se na Figura 8 que o layout e a
aparéncia sao limpos e possui um bom aproveitamento de tela, porém em questao

de apresentacao das informagdes nao é o ideal.
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FIGURA 8 — TELA DO APLICATIVO VIVAREAL IMOVEIS
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Buscar [ N
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FONTE: VIVAREAL (2022)

Com a analise dos trés aplicativos, foi possivel observar diversos aspectos
positivos e negativos tanto de /ayout, quanto de funcionalidades, que servem como
inspiragao para o desenvolvimento deste projeto.

Neste capitulo foram apresentados os dados que servirdo como base tedrica
do projeto, o proximo capitulo descreve as tecnologias e metodologias utilizadas

para a analise e desenvolvimento do software.
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3 MATERIAIS E METODOS

Esta secdo apresenta os métodos e ferramentas que foram utilizados ao

longo do desenvolvimento do projeto.

3.1 DESENVOLVIMENTO DO SOFTWARE

Para o desenvolvimento de software de alta qualidade de maneira eficaz e
eficiente, utilizam-se métodos e processos de engenharia conhecidos como
metodologias (PRESSMAN; MAXIN, 2016). Neste trabalho, o Scrum foi utilizado

como método para desenvolvimento do aplicativo Easy Home.

3.1.1 Scrum

O Scrum, conforme descrito por Pressman e Maxin (2016), € uma
metodologia agil para desenvolvimento de produtos, como softwares. Tem como
objetivo reduzir o tempo de entrega dos produtos e se adaptar a mudangas com
maior facilidade durante as etapas produtivas.

A metodologia Scrum possui trés pilares importantes: transparéncia, inspegao
e adaptagao. A transparéncia refere-se aos aspectos significativos do processo que
devem estar visiveis aos responsaveis pelos resultados. A inspecao informa que os
usuarios Scrum devem, frequentemente, inspecionar os artefatos Scrum e o
progresso em direcao a detectar variagdes. Ja a adaptacao refere-se aos aspectos
do processo que desviaram dos limites aceitaveis do produto, entdo o processo ou
produto a ser produzido deve-se ser ajustado o mais breve possivel, a fim de
minimizar os impactos e ter mais desvios (SCHWABER; SUTHERLAND, 2013).

A metodologia baseia-se nos principios de ter-se pequenas equipes,
requisitos pouco conhecidos e iteragdes de tempo reduzido para promover a
visibilidade para o desenvolvimento do software. As iteragdes (Sprints) costumam
ser de uma ou duas semanas e as equipes sao de até dez pessoas. No Scrum
também sao realizadas reunides de acompanhamento de curta durag&o diariamente
(Daily Scrum), de aproximadamente quinze minutos. Costumam ser discutidos
pontos como o que foi realizado desde a ultima reunido e o que necessita ser feito
até a proxima (SOARES, 2004).
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A Figura 9 exemplifica os eventos do Scrum. Nela é possivel identificar que o
primeiro passo, antes mesmo de se iniciar as Sprints do projeto, € construir o
Backlog do Produto em que séo definidas as metas desejadas e as metas que seréo
desenvolvidas, contendo todas as principais caracteristicas do projeto. O préximo
passo é o Planejamento da Sprint, que visa determinar o que pode ser entregue ao
final da Sprint e como esse trabalho sera realizado. A partir disso, pode-se
desenvolver o Backlog da Sprint, que sao os itens necessarios para que esse
trabalho consiga ser atingido nesse espaco de tempo da Sprint. Assim que o
Backlog da Sprint estiver definido a execugao da Sprint ocorre. A partir do resultado
da Sprint, é possivel verificar se ha o cumprimento das obrigagdes firmadas no inicio
da mesma através da Revisdo da Sprint que possui como objetivo principal analisar
e coletar feedbacks sobre as atividades daquela Sprint e realizar o planejamento de

uma nova Sprint, recomegando assim 0 processo.

FIGURA 9 — EVENTOS DO SCRUM

T
@
11

i 2

FONTE: ENACTUS BRASIL (2022)

Para a realizagdo do projeto foi utilizado o Scrum como metodologia agil de
desenvolvimento, adotando sprints de duas semanas de duragdo. Em cada sprint

foram desenvolvidas historias de usuario (Apéndice B) especificas.



3.1.2 Planejamento de Sprints para o Desenvolvimento

Para o desenvolvimento deste projeto, foi desenvolvido um plano de Sprints para cada etapa.

analise e projeto, as Sprints foram executadas conforme apresentado no Quadro 4.

QUADRO 4 - PLANO DE DESENVOLVIMENTO DAS SPRINTS DA ETAPA 1

33

Na primeira etapa, focada na

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6 Sprint 7 Sprint 8 Sprint 9
Data Inicio: Data Inicio: | Data Inicio: | Data Inicio: | Data Inicio: | Data Inicio: | Data Inicio: Data Inicio: | Data Inicio:
06/06/2022 13/06/2022 | 21/06/2022 | 28/06/2022 | 05/07/2022 | 12/07/2022 | 19/07/2022 26/07/2022 | 09/08/2022
Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim:
12/06/2022 20/06/2022 | 27/06/2022 | 04/07/2022 | 11/07/2022 | 18/07/2022 | 25/07/2022 08/08/2022 | 15/08/2022
Analise de Diagrama Historias Historias de | Capitulo 1 Capitulo 2 Capitulo 3 Desenvolvi | Versao final
aplicativos de caso de de usuario | usuario mento da do

P simples definitivas PoC documento
semelhantes uso
Diagrama Capitulo 4 Correcoes
de classes do
documento
Diagrama Diagramas de
estrutural sequéncia
do banco

de dados
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Ja para a segunda etapa, focada no desenvolvimento do aplicativo proposto, o Quadro 5 informa as histérias de usuario

(Apéndice B) que foram implementadas em cada uma das sprints.

QUADRO 5 - PLANO DE DESENVOLVIMENTO DAS SPRINTS DA ETAPA 2

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6 Sprint 7 Sprint 8
Data Inicio: Data Inicio: Data Inicio: Data Inicio: Data Inicio: Data Inicio: Data Inicio: Data Inicio:
17/10/2022 24/10/2022 07/11/2022 21/11/2022 05/12/2022 19/12/2022 02/01/2023 16/01/2023
Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim: Data Fim:
23/10/2022 04/11/2022 18/11/2022 02/12/2022 16/12/2022 30/12/2022 13/01/2023 27/01/2023
HUO1 - HUO04 - HUO5 - HUOS8 - HU11 - HU12 - HUQ7 - HU15 -
CADASTRAR | VISUALIZAR | VISUALIZAR | ESCOLHER | VISUALIZAR | MARCAR VISUALIZAR | VISUALIZAR
ESTUDANTE | MENU PERFIL DO POLO IMOVEL INTERESSE | FAVORITOS NOTIFICAQO

ESTUDANTE | UNIVERSIT ES
ARIO
HUO2 - HUO3 - HUO6 - HUQ9 - HU10 - HU13 - HU14 - Reavaliacao
REALIZAR RECUPERA | EDITAR VISUALIZAR | FILTRAR VISUALIZAR | ENVIAR do aplicativo
LOGIN R SENHA PERFIL DO LISTA IMOVEIS LISTA DE SOLICITAC
ESTUDANTE INTERESSA | AO DE B
DOS CONTATO | Correcdo de
bugs
HU16 -
VISUALIZAR

CONTATOS




3.2 MODELAGEM DO PROJETO

A linguagem UML (Unified Modeling Language, ou Linguagem de
Modelagem Unificada) foi utilizada para modelar os diagramas do sistema. Tais

diagramas ajudam a visualizar as func¢des, objetos e fluxos do projeto.

3.2.1 Diagrama de Casos de Uso

Na UML, o Diagrama de Casos de Uso € um modelo que descreve como
diferentes tipos de usuarios interagem com o sistema para resolver um problema.
Ele descreve as metas dos usuarios, interagcdes entre eles e o sistema e o
comportamento necessario do sistema para satisfazer estas metas (FOWLER,
2014).

Um diagrama de caso de uso é usado para descrever graficamente um
subconjunto do modelo para simplificar a comunicagdo. Os elementos do modelo
mais importantes para o Diagrama de Casos de Uso sdo: casos de uso, atores e
as relagdes entre os dois. O Diagrama de Casos de Uso do aplicativo aqui

proposto pode ser visualizado no Apéndice A.

3.2.2 Histoérias de Usuario

Em substituicdo a especificacdo de casos de uso como descrito na
linguagem UML, neste projeto adotou-se as histérias de usuario, estruturas que
visam explicar informalmente as fungdes de uma certa tela ou funcéo do sistema,
visando principalmente o ponto de vista do usuario (HELM; WILDT, 2014).

As Histdrias de Usuarios sdo documentos com uma descri¢gao curta do que
um usuario quer realizar dentro de um produto de software para conseguir um
beneficio. As Histérias de Usuarios costumam seguir o padrao “sendo - quero -
para” para descrever a necessidade do usuario, seguidas de um protétipo da tela
e por fim, os critérios de aceitacdo da tela do ponto de vista do usuario (HELM,;
WILDT, 2014). O Apéndice B apresenta as Historias de Usuario do aplicativo Easy

Home.

35



3.2.3 Diagrama de Classes

O Diagrama de Classes pode ser considerado um dos mais importantes
diagramas da UML, pois esta no centro da arquitetura e a partir desse diagrama,
outros podem ser elaborados. Segundo Fowler (2014, p. 57), “um diagrama de
classes descreve os tipos de objetos no sistema e os varios tipos de
relacionamentos estaticos que existem entre eles”. As classes representam o
comportamento de um determinado conjunto de objetos em um sistema e, como
as classes nao existem sozinhas, também se representa o0s seus
relacionamentos.

E possivel encontrar o Diagrama de Classes do Easy Home no Apéndice C.

3.2.4 Diagrama Estrutural do Banco de Dados

Este projeto adota o MySQL como banco de dados (conforme descrito na
Secéo 3.3.6). Para representar a estrutura deste banco de dados relacional, o
Apéndice D apresenta um diagrama estrutural do Banco de Dados EasyHome.

Neste diagrama esta sendo representado o esquema interno do banco de
dados. Isso inclui as tabelas, colunas, tipos de dados, visualizagdes, restri¢coes,

indices e procedimentos dentro do banco de dados.

3.2.5 Diagrama de Sequéncia

O Diagrama de Sequéncia é um diagrama da UML, que ilustra a sequéncia
das mensagens entre objetos de uma interagdo. Consiste em um grupo de
objetos representados por linhas de vida e as mensagens que eles trocam
durante a interagdo (FOWLER, 2014).

E possivel encontrar os Diagramas de Sequéncia deste projeto no

Apéndice F.
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3.2.6 Astah UML

Astah é uma ferramenta CASE (Computer-Aided Software Engineering)
vastamente utilizada para a modelagem de solugbes de software fazendo uso da
UML. Ela dispbée de uma versdo gratuita “community” e de uma versédo paga
“professional’. Astah é desenvolvido na plataforma JAVA e permite que sejam
modeladas solugdes de software fazendo uso da UML. Ela admite que os
modelos criados sejam transformados em cdédigos, conceito conhecido na
computacdo como engenharia a frente. Astah também aceita que cdédigos ja
criados, sejam transformados em modelos UML, através da engenharia reversa
(ASTAH, 2017).

3.3 FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento do sistema desejado, serdo utilizadas diferentes

ferramentas, descritas nesta sec¢ao.

3.3.1 C# .Net

O C# é uma linguagem de programacao orientada a objetos e orientada a
componentes, tornando o C# uma linguagem natural para criar e usar
componentes de software. O C# é de tipagem forte e estatica, ou seja, ndo podem
ser alterados os tipos das variaveis, porém ela permite a inferéncia de tipos, que
possibilita que o compilador "adivinhe" o tipo da variavel dependendo do contexto
em que ela se encontra (MICROSOFT, 2022).

Os programas em C# sdo executados no .NET, um sistema de execucéo
virtual chamado Common Language Runtime (CLR) e um conjunto de bibliotecas
de classes. O CLR é a implementacédo da Microsoft da CLI (Common Language
Infrastructure), um padrdo internacional. A CLI € a base para a criagdo de
ambientes de execugdo e desenvolvimento nos quais as linguagens e bibliotecas

funcionam em conjunto diretamente.
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Além dos servicos de tempo de execucdo, o .NET também inclui
bibliotecas extensivas. Essas bibliotecas dao suporte a varias cargas de trabalho
diferentes (MICROSOFT, 2022).

A linguagem C# .net foi usada para o desenvolvimento do projeto, mais
precisamente a APl (Application Programming Interface) que alimenta o aplicativo

mobile e também para a constru¢ao dos scripts de Web Scraping.

3.3.2 Autenticacao por Token e JWT

Token é um cddigo em Base64 que armazena objetos Json. O JWT (JSON
Web Token) é um método RCT 7519 padrédo da industria para realizar
autenticagao entre duas partes por meio de um token assinado que autentica uma
requisicao web (ALURA, 2022).

3.3.3 Web Scraping

Web scraping € o nome dado ao processo de coleta de dados estruturados
da web de maneira automatizada (BARBOSA, 2020). Em geral, esse método &
usado para extrair uma grande quantidade de dados da web disponiveis
publicamente para monitoramento de pregos, monitoramento de noticias,
pesquisa de mercado, entre outros.

O web scraping funciona em duas partes: um rastreador (web crawler) e
um raspador (web scraper). O rastreador, comumente referido como “aranha”,
navega a internet a procura de URLs validos para fornecer ao raspador. O
raspador € uma ferramenta especializada para extrair os dados do endereco
desejado de forma rapida e precisa. Os raspadores variam em componentes e
complexidade de acordo com as necessidades do projeto e cada um possui
seletores especificos que procuram certos componentes da pagina para realizar a

extracdo. Esse processo pode ser observado na Figura 10.
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FIGURA 10 - PROCESSO DE WEB SCRAPING

Crawler @

Wisit All Links

Build List E
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FONTE: DATAOX (2021)

Neste projeto foi utilizado o web scraping como ferramenta para popular a
base de dados de imoveis, utilizando um total de quatro scripts para extrair
imoveis de plataformas imobiliarias e inseri-los no banco de dados, as plataformas
escolhidas foram: Zap Iméveis, VivaReal, Habitec e Kondor. Os scripts
necessarios para a execugao do web scraping foram desenvolvidos utilizando C#
.NET. No Apéndice F a Figura 65 ilustra o fluxo que o web scraping segue dentro

do sistema.

3.3.4 Linguagem Dart

A linguagem de programacao Dart foi desenvolvida com o intuito de ser
uma linguagem para desenvolvimento orientada a objetos, multiplataforma de alto
desempenho e fluidez. Dart procura priorizar o desenvolvimento e a alta
qualidade de producdo, podendo ser compilada tanto para aplicagcbes moveis,
web e para desktop. Portanto, serve como base para o framework Flutter (DART,
2022).

A linguagem possui o null-safety (ou seguranga nula), trata-se de que as
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variaveis e seu valor nunca serdo nulas, exceto se isso seja explicitamente
representado através da tipagem. Desta maneira evita-se as excegdes nulas (null

exceptions) durante o desenvolvimento (DART, 2022).

3.3.5 Flutter

Flutter € um kit de desenvolvimento de interface de usuario, de codigo
aberto, criado pela empresa Google. E baseado na linguagem de programacao
Dart, que possibilita a criacdo de aplicativos compilados nativamente, para os
sistemas operacionais como Android, iOS, Windows, Mac, Linux e Web
(FLUTTER, 2022).

O Flutter € um framework de desenvolvimento de interfaces escrito no
paradigma declarativo, onde se diz o que deve ser feito ao invés de como deve
ser feito. Esse tipo de interface raramente apresenta estruturas de fluxos de
controle - que sdo muito comuns no paradigma imperativo - e sim indica como
deve ser a aparéncia da interface.

Todo e qualquer componente em Flutter € chamado de Widget. O estado
dos widgets e da aplicagao € gerenciado com a biblioteca BLoC (Business Logic
Component) baseado em eventos ativados pelo usuario que, por consequéncia,

mudarao o estado e apenas entdo sera alterada a interface (FLUTTER, 2022).

3.3.6 MysQL

O MySQL ¢é o banco de dados relacional de cédigo aberto mais popular do
mundo. De acordo com a DB-Engines, o MySQL é classificado como o segundo
banco de dados mais popular, atras do Oracle Database. O MySQL alimenta
muitos dos aplicativos mais acessados, incluindo Facebook, Twitter, Netflix, Uber,
Airbnb, Shopify e Booking.com (ORACLE, 2022).

A estrutura do banco de dados de dados relacional € organizada em
arquivos fisicos com foco na velocidade. As configuragdes e regras que controlam
os relacionamentos entre diferentes campos de dados podem ser configuradas,
sendo um para um, um para muitos, exclusivo, obrigatério ou opcional e ponteiros

entre tabelas diferentes. O banco de dados impde essas regras para que, com um

40



41

banco de dados bem projetado, seu aplicativo nunca veja dados inconsistentes,

duplicados, 6rfaos, desatualizados ou ausentes.

3.3.7 Visual Studio

O Visual Studio € um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE), usado para
editar, depurar e criar cddigo. Além do editor e depurador padréo fornecidos pela maioria
dos IDEs, o Visual Studio inclui compiladores, ferramentas de conclusdo de cdédigo,
designers graficos e muitos outros recursos para aprimorar o processo de desenvolvimento
de software (MICROSOFT, 2022). Mantido pela Microsoft, essa ferramenta conta com
suporte a varias linguagens, extensdes, integracdo com Git, debug, terminal integrado,
entre outros recursos.

Neste projeto o Visual Studio foi utilizado juntamente com a linguagem C# para a

criacao e execucgao tanto da API quanto dos scripts de web scraping.

3.3.8 Android Studio

O Android Studio é o ambiente de desenvolvimento integrado oficial para o
desenvolvimento de apps Android e € baseado no Intellid IDEA. Além do editor de
coédigo e das ferramentas de desenvolvedor avancadas do IntelliJ, o Android
Studio oferece ainda mais recursos para aumentar sua produtividade na criagao
(ANDROID, 2022).

3.4 HARDWARE UTILIZADO

Para o desenvolvimento do projeto foram utilizadas trés maquinas cujas
configuragbes sao processadores i5 9400f, GTX 1660 super, 16GB de memdria
RAM DDR4, 1TB SSD NVMe, processador Ryzen 5 5600G com 16GB de
memoria RAM, SSD sata Ill 500GB e processador Ryzen 7 2700, GTX 3060
super, 16GB de memodria RAM e SSD NVMe de 258GB de capacidade.

Tendo em vista que o hardware utilizado para o desenvolvimento da Poc



possuia o nivel de desempenho necessario, foi possivel emular um ambiente de
desenvolvimento 100% funcional. O hardware também se mostrou adequado para
o desenvolvimento do projeto final, ndo proporcionando nenhum tipo de

empecilho para o desenvolvimento dele.

Este capitulo abordou as metodologias utilizadas para o desenvolvimento do
software, assim como o planejamento das sprints e as varias ferramentas e
ambientes de desenvolvimento. No préximo capitulo, serdo apresentados os

resultados do software desenvolvido e as suas funcionalidades e interfaces.

42



4 APRESENTAGAO DOS RESULTADOS

Este capitulo descreve o software desenvolvido, o aplicativo Easy Home,
descrevendo sua arquitetura assim como as funcionalidades com suas respectivas

interfaces.

4.1 ARQUITETURA DO SISTEMA

A arquitetura do sistema funciona da seguinte forma: o usuario acessa o
aplicativo através de seu dispositivo movel, o aplicativo por sua vez realiza toda as
suas validagdes e posteriormente faz chamadas a APl que devolve ao aplicativo os
dados dos imdveis presentes no banco de dados MySQL, sendo que esses dados
foram coletados pelos scripts de Web Scraping desenvolvidos. Esse fluxo esta

sendo representado pela Figura 11.

Os dados sao atualizados toda vez que os scripts sdo executados, além
disso a cada dois dias o banco de dados executa uma rotina que confere se os

imoveis estdo atuais ou ndo e caso ndo estejam, sdo desativados.

FIGURA 11 - FLUXO DO SISTEMA

APLICATIVO AP
MOBILE SITES DE

TERCEIROS

USUARIO BANCO DE WEB
DADOS SCRAPING

FONTE: OS AUTORES (2023)
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4.2 APRESENTACAO DO SOFTWARE

Ao iniciar o aplicativo o usuario se depara com a tela de login, representada
pela Figura 12, onde ele pode informar seu nome de usuario e sua senha, essa
senha sera comparada a senha salva no banco de dados que foi criptografada
utilizando o algoritmo AES(“Advanced Encryption Standard”), apés isso se a senha
for correta a API ira devolver um Token JWT contendo as informacdes do usuario e
um tempo de expiragdo de um més, esse token € obrigatdrio estar presente em
todas as requisi¢des subsequentes ao login, do contrario a AP/ recusaram todas as
solicitagdes e no aplicativo mobile o usuario sera redirecionado a forga para tela de
login. Se o fluxo de login for concluido com sucesso o usuario sera redirecionado

para dentro do aplicativo e tera acesso a todas as funcionalidades.

FIGURA 12 - TELA DE LOGIN

EASYHOME

Entrar @] Cadastrar

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

Além de realizar o login também é possivel acessar as telas de cadastro e de
recuperacao de senha através desta tela. Na tela de cadastro, demonstrada pela
Figura 13, o usuario fornece as seguintes informagdes: E-mail, senha, nome,
telefone e foto de perfil. Se ndo houver nenhuma inconsisténcia nos dados, o

usuario devera entado aceitar os termos de uso do aplicativo e apods isso os dados
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seu cadastro é realizado e ele pode entdo fazer o login no sistema.

FIGURA 13 - TELA DE CADASTRO

EAOTRAVUME

E-mail *
Senha *
Confirmar Senha *
Nome *

Telefone *

& Galeria

[© Camera

Entrar @@ Cadastrar

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

Na tela de recuperacdo de senha, representada pela Figura 14, o usuario
que ja possui cadastro no sistema pode informar seu e-mail cadastrado. Caso
exista no banco de dados de usuarios, ele recebera um email através do endereco
de e-mail fornecido contendo uma senha temporaria que podera usar para acessar
o aplicativo e que pode ser alterada posteriormente, conforme ilustrado pela Figura
15.
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FIGURA 14 - TELA DE RECUPERAR SENHA

« ;
% @ %f
%

Recuperar Senha

Informe o email cadastrado:

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

FIGURA 15 - E-MAIL DE RECUPERAGAO

EasyHome <easyhometcc2022@gmail.com>
15/11/2022 19:00

Para: gabnelpagoto

Recuperacao de
senha

Sua nova senha é : Yq7]6YkY

]
EASYHOME

FONTE: OS AUTORES (2023)

Apos realizar o login, o usuario é redirecionado a tela principal do sistema, a

lista de imdveis disponiveis, conforme observada na Figura 16. Esta tela apresenta
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todos os iméveis ativos disponiveis no banco de dados, e possibilita que o usuario

filtre os resultados por preco e numero de quartos, representado pela Figura 17.

Também ¢é possivel escolher apenas os imoveis proximos ao poélo universitario

desejado e ordenar os resultados por maior ou menor prego de aluguel, ilustrados

nas Figuras 18 e 19.

FIGURA 16 - LISTA DE IMOVEIS

A

Filtrar por Polos

Ordenar por w

Lista de iméveis

v -

Apartamento com 3 Quartos
para alugar, 77m? - Cristo Rei

! R$3800.0

—
=3
<

Apartamento com 3 Quartos
para alugar, 89m? - Portdo

RS 2296.0

Apartamento com 3 Quartos
para alugar, 83m? - Boa Vista

RS 22(

Apartamento com 3 Quartos
para alugar, 70m? -
Pinheirinho

R$ 2100.0
para Alugar, 25 m?
Més
R$ 2050.0
Apartamento com 1 Quarto
[m]

O

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

FIGURA 18 - FILTROS DE POLOS

= Lista de imoveis

ra alugar,

Terreno / Lote / Condeminio
para alugar, 524m? - Campo

" Comprido

RS 4000.0

Apartamento com 1 Quarto
para alugat, 56m? - Centro

R$ 2250.0

Casa com 3 Quartos para
2m? - Semindrio

RS 2400.0

Apartamento com 3 Quartos
para alugar, 60m? - Capao
Raso

R$ 1890.0

Apartamento com 1 Quarto
e chim 2 Al rn

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

FIGURA 17 - FILTROS DE IMOVEIS

Cancelar

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)
FIGURA 19 - FILTROS DE ORDENAGCAO

Lista de iméveis

RS 2000.0

Terreno / Lote / Condominio
para alugar, 524m? - Campo
Comprido

RS 4000.0

Apartamento com 1 Quarto
para alugar, 56m?- Centro

RS 2250.0

Casa com 3 Quartos para
lugar, 152m? - Seminério

RS 2400.0

Apartamento com 3 Quartos
para alugar, 60m?- Capao
Raso

R$ 1890.0

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)
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O usuario pode entdo clicar em um dos imoveis da lista e sera redirecionado
para a tela de detalhes do imovel selecionado, como visto na Figura 20. Esta tela
contém todas as informacdes do imdovel e permite que o usuario marque interesse
no imoével, adicionando-o a sua lista de imoveis favoritos e indicando a outros

usuarios que possui interesse em compartilhar esse imovel.

Também é possivel visualizar a lista de todos os usuarios que possuem
interesse no imovel e enviar uma solicitagdo de contato para um desses usuarios,
conforme a Figura 21. Por fim, o usuario pode conferir o imével na plataforma

original, onde podera iniciar o processo de aluguel se assim desejar.

FIGURA 20 - DETALHES DO IMOVEL FIGURA 21 - LISTA DE INTERESSADOS

R$ 1393.0
Rua Doutor Jogé Palu - Port&o
Curitiba - PR

Detalhes do imével:

1
Quartos

Apartamento para Aluguel - Portdo , 1 Quarto, 20 m2
Sobre o imével: Apartamento 100% mobilhade com
moveis planejados.Completo: Fogdo por  indugao;
geladeira frost art tv Sony micro-ondas;

cafeteira expresso; fritadeira air fryer; sanduicheira;

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023) FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

A partir da maioria das telas do sistema € possivel acessar o0 menu do
aplicativo. O menu do usuario tem acesso a tela de lista de imoveis, alterar senha,
perfil, lista de imoveis favoritos, notificacbes, contatos e também a opcédo de
realizar o logout da conta, se o logout for realizado o Token JWT sera excluido e o
usuario redirecionado a tela de login. Caso o usuario queira entrar em contato com
alguém que ja possui interesse na casa, uma solicitagdo sera enviada ao

destinatario, conforme ilustrado na Figura 22. Quando o destinatario acessa o seu
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aplicativo, uma nova notificagdo sera registrada, ilustrada na Figura 23.

FIGURA 22 - SOLICITACAO DE CONTATO FIGURA 23 - NOVA NOTIFICACAO

/.\
EASYHOME

Imévels

Alterar Senha

Atengao!

Solicitagdo enviada com sucesso

OK

Logout

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023) FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

Na tela de alterar senha, representada pela Figura 24, o usuario deve
informar sua senha atual e a nova senha desejada, se o usuario ndo se lembrar de

sua senha atual, ele pode usar a opgao “esqueci minha senha” na tela de login.
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FIGURA 24 - ALTERAR SENHA

Alterar Senha

Senha Atual

Nova Senha

Confirmar senha

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

Ao acessar a tela de visualizar perfil, indicada pela Figura 25, o usuario pode
conferir seus dados de cadastro e, se quiser alterar algum dado, pode selecionar a
opgao de editar e sera redirecionado a tela de editar perfil, vista na Figura 26.
Nesta tela € possivel editar qualquer dado cadastral com a exceg¢ao da senha, que
€ alterada separadamente.

FIGURA 25 - PERFIL DO USUARIO FIGURA 26 - EDITAR PERFIL

A

Editar Perfil

& Galeria

Gabriel Pagoto Email

pagoto@gmail.com

Name

Gabriel Pagoto

4191239123
Pagoto@gmail.com Telefone
41991239123

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023) FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

50



Pela opcao “Favoritos” no menu, é possivel acessar a tela de imoveis
favoritos (representada pela Figura 27), que consiste em uma lista personalizada
de todos os imdveis que o usuario marcou interesse, a partir dessa lista ele pode
conferir a pagina de detalhes dos imdveis ou exclui-los da lista caso ndo possua

mais interesse.

FIGURA 27 - LISTA DE IMOVEIS FAVORITOS

Favoritos

Apartamento com 3 Quartos
para alugar, 60m? - Capao
Raso

R$ 1890.0 [
B Apartamento com 1 Quarto

para alugar, 50m? - Alto da
Gloria

RS 1590.0 [}

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

Através da tela de “Notificacbes” do menu, podera ser visto as notificagdes
que o usuario recebeu, seja ela uma solicitacdo para adicionar outro usuario a lista
de contatos, ou uma notificacdo de aceite de um pedido ja realizado, conforme

ilustrado pela Figura 28. Com isso, sera possivel aceitar ou recusar este pedido.
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FIGURA 28 - NOTIFICACOES

Ao

Solicitagdes de Usudrios

jonar Gabriel Pagoto
ntatos?

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)

Uma vez que uma solicitacdo de contato seja aceita, seja pelo usuario que
realizou o pedido ou o0 usuario que a aceitou, ambos ficardo disponiveis nas suas
respectivas areas de “Contato” do menu, conforme mostra a Figura 29. Nesta tela,
sera possivel entrar em contato com o usuario tanto por WhatsApp quanto por
e-mail, o usuario decide qual das opc¢des sera a melhor para ele. Também é
possivel excluir contatos.

FIGURA 29 - LISTA DE CONTATOS

A

Contato

Jackson Longo 0 =@

FONTE: APLICATIVO EASY HOME (2023)
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4.3 WEB SCRAPING

Para realizar a alimentagdo do banco de dados, desenvolveram-se quatro
scripts de Web Scraping utilizando a biblioteca Selenium, que tém a finalidade de
extrair os dados dos mais diversos imoveis de diferentes plataformas imobiliarias.
Os dados séo extraidos dos sites de origem através desses scripts, transformados
e por fim carregados no banco de dados do Easy Home, conforme ilustrado pela
Figura 30. A agao de execugédo dos scripts para alimentagdo do banco é executada
de forma manual, ocorrendo uma vez a cada trés dias. Optou-se por buscar os
dados desses imdveis em quatro diferentes plataformas, sao elas: Zap Imoveis,
VivaReal, Habitec e Kondor. Os scripts necessarios para a execugao do web
scraping foram desenvolvidos utilizando C# .NET. No Apéndice F a Figura 65 ilustra

o fluxo que o web scraping segue dentro do sistema.

FIGURA 30 - PROCESSO DE WEB SCRAPING

PRICING DATA

SCRIPTS
WEB SCRAPING

<~ PAGINAS
CONTENT WEB

e —
e

o —
o

BANCO
DE DADOS

FONTE: ADAPTADO DE (IMPERVA, 2022)



As telas apresentadas neste capitulo representam toda a arquitetura do
sistema Easy Home, as funcionalidades do aplicativo e o processo de web scraping
que utilizou-se para realizar a alimentagao do banco de dados. Nelas constam uma
uma breve explicacdo sobre seus funcionamentos e particularidades. No préximo
capitulo, sera apresentada a conclusdo e as consideragdes finais do presente

trabalho.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo dos estudos para realizagdo deste trabalho, observou-se a
dificuldade que os graduandos de vulnerabilidade socioeconémica enfrentam para
conseguir se alocar em uma moradia com acessibilidade financeira e que possua
uma mobilidade académica aceitavel.

Tendo isso em vista, concebeu-se um sistema que poderia auxiliar na
busca de uma moradia digna que esteja dentro das necessidades do graduando
considerado baixa renda. Esta solugdo difere dos aplicativos agregadores de
iméveis existentes, pois estes ndo possuem um foco especifico, sao
generalizados e nao oferecem possibilidade de socializagdo com pessoas na
mesma situacao.

Durante o desenvolvimento do projeto e a progressdo das Sprints, a
equipe teve que aperfeicoar suas habilidades e conhecimentos nas ferramentas ja
conhecidas e utilizadas, e desenvolver novas habilidades para a utilizacdo de
outras tecnologias que facilitaram a atualizagdo dos documentos e serviram de
melhoria para o sistema.

De uma forma geral, o sistema resultante é um aplicativo agregador que
reune grande parte dos melhores imoveis para graduandos de baixa renda, com
base no filtro especificado. A alimentacdo da base de dados é realizada através
da busca de iméveis via Web Scraping nos sites Zap Imodveis, Viva Real, Kondor
Iméveis e Habitec. O aplicativo mostra, de modo geral ou a uma certa distancia
de um polo universitario especifico escolhido pelo usuario, todos os imodveis
disponiveis em forma de listagem. Além disso, oferece funcionalidades de
favoritar imoveis, ver uma lista de todos os usuarios que favoritaram um imovel e
enviar solicitagbes de contato para eles, adicionar outros usuarios como contatos,
€ se comunicar com seus contatos através de e-mail ou WhatsApp.

Para o desenvolvimento do back-end, foi utilizada a linguagem C#, com o
framework .NET, provendo endpoints para consulta pelo aplicativo. Também
desenvolveu-se um script de Web Scraping, utilizando Selenium, que alimenta um
Banco de Dados MySQL. O aplicativo mével deste trabalho foi feito utilizando a
linguagem Dart e o framework Flutter.

Referente as limitagbes da solucao atual, agrega imoveis de apenas 4
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plataformas diferentes, e sé apresenta uma quantidade limitada de podlos
universitarios em Curitiba, ambos pontos que poderiam ser expandidos. Outra
opcao de melhoria seria na funcionalidade da tela de Filtrar Imdveis, onde
poderiamos colocar alguma validagdo de distancia entre a residéncia e o pdlo
escolhido, podendo retornar todos os iméveis existentes dentro do raio entre eles.

Para trabalhos futuros, podem ser desenvolvidas diferentes
funcionalidades quanto a visualizacdo dos imdveis, podendo ser através de um
mapa navegavel ao toque, trazer alguma solugao para evitar o bloqueio de bots
de sites de terceiros, telas mais fluidas para melhorar a experiéncia do usuario e

também automatizar o processo de execugao dos scripts de web scraping.
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APENDICE A - DIAGRAMA DE CASO DE USO

FIGURA 31 — DIAGRAMA DE CASO DE USO 01
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FIGURA 32 — DIAGRAMA DE CASO DE USO 02
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APENDICE B - HISTORIAS DE USUARIO

HUO1 - CADASTRAR ESTUDANTE

HUO2 - REALIZAR LOGIN

HUO3 - RECUPERAR SENHA

HUO4 - VISUALIZAR MENU

HUOS - VISUALIZAR PERFIL DO ESTUDANTE
HUOG6 - EDITAR PERFIL DO ESTUDANTE
HUOQ7 - VISUALIZAR FAVORITOS

HUO08 - ESCOLHER POLO UNIVERSITARIO
HUO9 - VISUALIZAR LISTA

HU10 - FILTRAR IMOVEIS

HU11 - VISUALIZAR IMOVEL

HU12 - MARCAR INTERESSE

HU13 - VISUALIZAR LISTA DE INTERESSADOS
HU14 - ENVIAR SOLICITACAO DE CONTATO
HU15 - VISUALIZAR NOTIFICAGCOES

HU16 - VISUALIZAR CONTATOS
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HUO1 - Cadastrar Estudante

SENDO um estudante universitario

QUERO cadastrar-me no aplicativo

PARA possibilitar meu acesso ao aplicativo.
DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 33 — TELA CADASTRAR ESTUDANTE

all = ==
Cadastre-se de graca

MNaome:

Celular:

Senha:

Confirmar senha:

Cadastrar-se

FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITACAO
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1) Nao deve permitir campos vazios

2) Nao deve permitir email invalido

3) Nao deve permitir email que ja existe no banco

4) Nao deve permitir Celular invalido

5) Nao deve permitir Cadastro de estudante menor que 18 anos (R1)
6) Nao deve permitir senhas fracas (R2)

7) N&o deve permitir senhas inconsistentes

8) Deve permitir Cadastro do estudante

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que desejo me cadastrar no sistema

E acessei a pagina de cadastro
1) Nao deve permitir campos vazios

Dado que algum dos campos esta vazio
Quando seleciono “Cadastrar-se”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha todos os campos para

continuar”

2) Nao deve permitir email invalido

Dado que o campo email foi preenchido com algo que nao constitui um email
Quando seleciono “Cadastrar-se”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Email invalido”

3) Nao deve permitir email que ja existe no banco

Dado que o campo email foi preenchido com um email existente no sistema

Quando seleciono “Cadastrar-se”
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Entao o sistema apresenta a mensagem “Email ja cadastrado”

4) Nao deve permitir Celular invalido

Dado que o campo celular foi preenchido com um numero invalido
Quando seleciono “Cadastrar-se”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Celular invalido”

5) Nao deve permitir Cadastro de estudante menor que 18 anos

Dado que a Data de Nascimento foi preenchida

E o estudante & menor de idade
Quando o sistema calcula a idade de acordo com a data inserida (R1)
Entao o sistema apresenta a mensagem “E preciso ter pelo menos 18 anos

de idade para se cadastrar”

6) Nao deve permitir senhas fracas

Dado que a senha foi preenchida

E nao possui numeros e letras minusculas e letras maiusculas e
caracteres especiais e possui pelo menos 8 caracteres no total

Quando o sistema verifica se a senha possui os elementos necessarios (R2)

Entao o sistema apresenta a mensagem “senha invalida”

7) Nao deve permitir senhas inconsistentes

Dado que ambos os campos de senha foram preenchidos
E as duas senhas n&o sao iguais
Quando seleciono “Cadastrar-se”

Entao o sistema apresenta a mensagem “senha incompativel”

8) Deve permitir Cadastro do estudante
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Dado que todos os dados foram preenchidos

E todos os dados sio validos
Quando seleciono “cadastrar-se”
Entao o sistema realiza o cadastro do cliente

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA

R1 - A idade minima é de 18 anos e deve ser calculada a partir da data
de nascimento.

R2 — A senha deve ser forte possuindo pelo menos 8 caracteres no total, pelo
menos uma letra maiuscula, pelo menos uma letra minuscula, pelo menos

um numero e pelo menos um caractere especial.



HUO2 - Realizar Login

SENDO um estudante universitario

QUERO fazer login no aplicativo

PARA procurar imoveis acessiveis proximos a minha universidade.

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 34 — TELA REALIZAR LOGIN

A

Acessar a sua conta

Senha:
o

Lembrar-se de mim Ezqueci minha senha

Entrar

FONTE: OS AUTORES (2022)

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) N&o deve permitir campos vazios

2) Deve verificar se o email ja esta cadastrado
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3) Deve verificar se a senha corresponde com o email

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que desejo acessar o sistema

E acessei a pagina inicial do aplicativo
1) Nao deve permitir campos vazios

Dado que algum dos campos esta vazio
Quando seleciono “Entrar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha todos os campos para

continuar”

2) Deve verificar se 0 email ja esta cadastrado

Dado que o0s campos Email e Senha foram preenchidos

Quando seleciono “Entrar”

Entao o sistema verifica se o Email ja esta cadastrado

E se nao encontrar o email apresenta a mensagem “Email ou senha
incorretos”

3) Deve verificar se a senha corresponde com o email

Dado que o0s campos Email e Senha foram preenchidos

Quando seleciono “Entrar”
Entao o sistema verifica se a senha inserida pertence ao usuario
E se ndo encontrar a senha apresenta a mensagem “Email ou senha

incorretos”
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HUO3 - Recuperar Senha

SENDO um estudante universitario
QUERO mudar minha senha de login perdida

PARA recuperar meu acesso ao aplicativo.

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 35 — TELA RECUPERAR SENHA

oll = -

Esqueci minha senha

Selecione o metodo de recuperacac que
devemos utilizar para recuperar a sua senha

via Email:

ex***|o@easyhome.com

Continuar

FONTE: OS AUTORES (2022)
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FIGURA 36 — TELAALTERAR SENHA

09:41

Alterar Senha

Criar uma nova senha:

Mova Senha:

Confirmar Nova Senha:

FONTE: OS AUTORES (2022)
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FIGURA 37 — TELAALTERAR SENHA

)

A sua conta ja esta pronta para uso
novamente

FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Deve verificar se o email ja esta cadastrado

Deve enviar um email ao usuario com o link de recuperagao
Nao deve permitir campos vazios

N&o deve permitir senhas fracas (R1)

Nao deve permitir senhas inconsistentes

Deve permitir a edicdo da senha do usuario
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que desejo mudar minha senha

E acessei a pagina “recuperar minha senha”

1) Deve verificar se o email ja esta cadastrado

Dado que o0 usuario informou seu email

Quando seleciono “Continuar”

Entao o sistema verifica se o e-mail ja esta cadastrado

E se nao encontrar o e-mail apresenta a mensagem “Usuario ndo
existe”

2) Deve enviar um email ao usuario com o link de recuperagao

Dado que o0 usuario informou seu e-mail

E o0 e-mail existe no sistema
Quando seleciono “Continuar”
Entao 0 sistema envia um e-mail ao email informado contendo o link de

recuperacao de senha

3) Nao deve permitir campos vazios

Dado que algum dos campos esta vazio

Quando seleciono “Salvar”
Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha todos os campos para
continuar”

4) Nao deve permitir senhas fracas

Dado que a senha foi preenchida

E Nao possui humeros e letras minusculas e letras maiusculas e
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caracteres especiais e possui pelo menos 8 caracteres no total
Quando o sistema verifica se a senha possui os elementos necessarios (R1)

Entao o sistema apresenta a mensagem “senha invalida”

5) Nao deve permitir senhas inconsistentes

Dado que ambos os campos de senha foram preenchidos

E as duas senhas ndo séo iguais
Quando seleciono “Salvar”
Entao o sistema apresenta a mensagem “senha incompativel”

6) Deve permitir a edicdo da senha do usuario

Dado que ambos os campos de senha foram preenchidos

E ambas as senhas sao validas
Quando seleciono “Salvar”
Entao o sistema atualiza senha do usuario

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA

R1 - A senha deve ser forte possuindo pelo menos 8 caracteres no total, pelo
menos uma letra maiuscula, pelo menos uma letra minuscula, pelo menos

um numero e pelo menos um caractere especial.



HUO04 - Visualizar Menu

SENDO um estudante universitario
QUERO acessar o0 menu de opcgoes
PARA acessar as opgoes
disponiveis

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 38 — TELA VISUALIZAR MENU

Favoritos

Deslogar

FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITAGAO
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1) Deve redirecionar para a tela de Perfil
2) Deve redirecionar para a tela de favoritos

3) Deve permitir que o usuario encerre a sessao atual

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que estou autenticado no sistema

E acessei a pagina “Menu”

1) Deve redirecionar para a tela de Perfil

Dado que desejo acessar meu perfil
Quando seleciono “Perfil”

Entao o sistema redireciona para a pagina de perfil do usuario

2) Deve redirecionar para a tela de favoritos

Dado que desejo acessar meus favoritos
Quando seleciono “Favoritos”

Entao o sistema redireciona para a pagina de favoritos do usuario

3) Deve permitir que o usuario encerre a sessao atual

Dado que desejo encerrar minha sessao
Quando seleciono “Deslogar”
Entao o sistema encerra a sesséo atual do usuario

E o sistema redireciona para a pagina de login



HUO5 - Visualizar Perfil do Estudante

SENDO um estudante universitario
QUERO conferir meus dados cadastrados
PARA garantir que est&o corretos

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 39 — TELA DE PERFIL DO ESTUDANTE

09:41

Perfil

MNome Cidadéao

Celular: (41) 9 9123-4567

Email: nome.cidadao@easyhome.com

FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve permitir a visualizagcédo de todos os dados do cadastro do estudante (R1)

77



78

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que desejo conferir meus dados

E acessei a pagina “Perfil do estudante”

1) Deve permitir a visualizagéo de todos os dados do cadastro do estudante
Dado que estou autenticado no sistema

Quando acesso meu perfil

Entao o sistema apresenta todos os meus dados cadastrados (R1)

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA

R1 - Deve apresentar o nome, celular, email, e foto de perfil do usuario.



HUOG6 - Editar Perfil do Estudante

SENDO um estudante universitario
QUERO mudar meus dados cadastrados
PARA gue meus dados fiquem atualizados

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 40 — TELA EDITAR PERFIL ESTUDANTE
09:41

Perfil
Nome Cidadao

[nl=]p i s

Celular:
(41)9 9123-4567
Email:

nome.cidadao(@easyhome.com

Salvar

FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve permitir a edigdo do email

2) Deve permitir a edicao da foto
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3) Deve permitir a edicao do celular
4) Nao deve permitir email invalido
5) Nao deve permitir celular invalido

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que desejo mudar meus dados

E acessei a pagina “editar perfil”

1) Deve permitir a edigdo do email

Dado que preenchi o campo de email

E inseri um email valido
Quando seleciono “Editar”
Entao o sistema atualiza o email do usuario

2) Deve permitir a edigdo da foto

Dado que selecionei uma foto

Quando seleciono “Editar”

Entao o sistema atualiza a foto do usuario

3) Deve permitir a edicéo do celular

Dado que preenchi o campo de celular

E inseri um celular valido
Quando seleciono “Editar”
Entao o sistema atualiza o celular do usuario

4) N&o deve permitir email invalido

Dado que o campo email foi preenchido com algo que ndo constitui um

email



Quando seleciono “Editar”
Entao o sistema apresenta a mensagem “Email invalido”

5) Nao deve permitir celular invalido

Dado que o campo celular foi preenchido com um numero invalido
Quando seleciono “Editar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Celular invalido”
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HUO7 - Visualizar Favoritos

SENDO um estudante universitario
QUERO ver os imdveis que marquei interesse
PARA verificar qual o atual estado em que se encontram

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 41 — TELA VISUALIZAR FAVORITOS

09:41

Imoveis Favoritos

Resultados da Busca

Apartamento 1
Rua Apartamento 1,

fmés

Apartamento 2
Rua Apartamento 2,

fmég

Apartamento 3

Rua Apartamenta 3,

Apartamento 4
Rua Apartamento 4,

FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve apresentar todos os imdveis que o usuario marcou como favorito
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que estou autenticado no sistema

E acessei a pagina “Favoritos”
1) Deve apresentar todos os imdveis que o usuario marcou como favorito
Dado que desejo ver imdveis que marquei interesse no passado

Quando acesso a pagina de imoveis favoritos

Entao o sistema apresenta todos os imodveis que marquei como favorito



HUO8 - Escolher Polo Universitario

SENDO um estudante universitario
QUERO escolher o polo universitario em que estudo
PARA encontrar imoveis proximos a ele.

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 42 - TELA ESCOLHER POLO UNIVERSITARIO

Curitiba, Parana ~~

Lacad
FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve permitir o filtro dos polos por cidade

2) Deve permitir procurar polos por nome
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3) Deve permitir a escolha do polo desejado

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que estou autenticado no sistema

E acessei a pagina “escolher polo”

1) Deve permitir o filtro dos pdlos por cidade

Dado que escolhi uma cidade

Quando seleciono “Procurar’

Entao o sistema apresenta poélos universitarios nessa cidade

2) Deve permitir procurar polos por nome

Dado que inseri o nome de um polo universitario

Quando seleciono “Procurar”

Entao o sistema compara as informacgdes inseridas com os polos
cadastrados

E o sistema apresenta os polos mais relevantes que encontrar

3) Deve permitir a escolha do pdlo desejado

Dado que escolhi um pélo
Quando seleciono um polo

Entao o sistema mostra a distancia dos imdéveis comparados ao poélo
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HUO09 - Visualizar Lista

SENDO um estudante universitario
QUERO visualizar a lista de imoveis disponiveis
PARA encontrar imoveis para locagao

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 43 - TELA VISUALIZAR IMOVEIS LISTA

09:41

Pesquisar Imoveis

Resultados da Busca

Apartamento 1
Rua Apartamento 1,

fmis

Apartamento 2

Apartamento 3
Rua Apartamento 3,

fmas

Apartamento 4

FONTE: OS AUTORES (2022)

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve apresentar os imoveis em formato de lista.

2) Cada imovel deve conter apenas as informacgdes mais relevantes.(R1)



CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO
Dado que estou autenticado no sistema
E acessei a pagina “pesquisar imoveis”
1) Deve apresentar os iméveis em formato de lista.
Dado que selecionei o modo de lista para apresentacdo dos iméveis
Quando acesso a pagina
Entao 0s imoveis aparecem em forma de lista
2) Cada imovel deve conter apenas as informagdes mais relevantes.
Dado que selecionei o modo de lista para apresentacdo dos iméveis
Quando  acesso a pagina

Entao o sistema apresenta apenas certas informagdes de cada

imével (R1)

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA

R1 - Serdo mostrados o titulo, enderecgo, valor do aluguel e uma foto ilustrativa (se

disponivel) para cada imovel.



HU10 - Filtrar Imoéveis

SENDO um estudante universitario
QUERO filtrar imoveis

PARA encontrar iméveis que atendam as minhas preferéncias.

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 44 - TELA FILTRAR IMOVEIS

09:41

Filtrar
Tipo

Casa Apartamento

Variacao de Preco

Quartos

Distancia de:

Aplicar

FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITACAO
1) Deve permitir filtrar imoveis pela faixa de prego (R2)

2) Deve permitir filtrar imoveis de acordo com a quantidade de quartos
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que estou autenticado no sistema

E acessei a pagina “filtrar iméveis”
1) Deve permitir filtrar imoveis pela faixa de prego
Dado que selecionei a faixa de preco que desejo (R1)

Quando seleciono “Filtrar”

Entao o sistema retorna apenas imoéveis dentro dessa faixa

2) Deve permitir filtrar imoveis de acordo com a quantidade de quartos

Dado que selecionei a quantidade de quartos que preciso

Quando seleciono “Filtrar”
Entao o sistema retorna apenas imdéveis que possuam essa quantidade de
quartos

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA

R1 - Imdveis possuirdo uma faixa de prego maxima



HU11 - Visualizar Imoével

SENDO um estudante universitario
QUERO visualizar o imovel
PARA ver informacodes detalhadas do imdvel.

DESENHO DA(S) TELA(S)

Casa Tijolos

R. Dr. skcides Vielra Arcoverds, 1005, Curitiba - PR

3 Quiartos

Resumo

Mais Informacoes

FONTE: OS AUTORES(2022)
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FIGURA 46 — TELA VISUALIZAR INFORMAGOES IMOVEL

Galeria

8iEL
- i b |
1 v " ——

Localizagéo

Caracteristicas
Status
Areg 72 e
Tipa Modema

fung de Construcio 26

Mais Informacdes

FONTE: OS AUTORES (2022)

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve apresentar informagdes detalhadas sobre o imovel

2) Deve redirecionar ao site original do imovel

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que estou autenticado no sistema

E acessei a pagina de um imovel especifico
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1) Deve apresentar informacgdes detalhadas sobre o imovel

Dado que desejo ver informacdes especificas do imovel

Quando seleciono o imoével

Entao o sistema apresenta todas as informacdes de tal imével
2) Deve redirecionar ao site original do imével
Dado que estou interessado no imovel

Quando seleciono “Mais informacgdes”

Entao o sistema redireciona a listagem original do imdvel
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HU12 - Marcar Interesse

SENDO um estudante universitario
QUERO marcar interesse em um imével especifico
PARA notificar outros usuarios do aplicativo que possuo

interesse neste imovel.

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 47 - TELA MARCAR INTERESSE IMOVEL

Casa Tijolos

R. Dr. Alcides Vieira Arcoverda, 1005, Curitiba - PR

3 Quartos

FONTE: OS AUTORES(2022)

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve permitir marcar interesse no imovel

2) Deve apresentar botédo “Ver Interessados” caso exista interessados no imovel



94

3) Deve redirecionar para lista de interessados no imével

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que estou autenticado no sistema

E acessei a pagina de um imovel especifico

1) Deve permitir marcar interesse no imovel

Dado que selecionei o botdo de marcar interesse
Quando entro na pagina de informacgdes do imével

Entao o imovel é inserido na minha lista de imoéveis favoritos

2) Deve apresentar botdo “Ver Interessados” caso exista interessados no

imovel

Dado que outro usuario ja marcou interesse nesse imovel
Quando entro na pagina de informagdes do imével

Entao o botao “Ver Interessados” aparece na tela
2) Deve redirecionar para lista de interessados no imovel
Dado que outro usuario ja marcou interesse nesse imoével

Quando seleciono “Ver Interessados”

Entao o sistema redireciona para a tela de Interessados no imével



HU13 - Visualizar Lista de Interessados

SENDO um estudante universitario
QUERO ver as pessoas que demonstraram interesse no imovel
PARA poder contata-las para possivelmente dividir o imével

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 48 - TELA VISUALIZAR LISTA INTERESSADOS

FONTE: OS AUTORES(2023)

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve apresentar informagdes de contato com os interessados
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO
Dado que acessei a pagina de um imovel especifico
1) Deve apresentar informagdes de contato com o responsavel
Dado que o imdvel possui usuarios interessados

Quando abro a lista de interessados

Entao as informacdes dos usuarios interessados aparecem na tela
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HU14 - Enviar Solicitagao De Contato

SENDO um estudante universitario

QUERO enviar pedido de amizade a um outro estudante que possui interesse
em comum num imével

PARA poder entrar em contato com ele caso aceite meu pedido.

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 49 - TELA ENVIAR SOLICITACAO DE CONTATO

Atengéo!

Solicitagao enviada com sucesso

FONTE: OS AUTORES(2023)

CRITERIOS DE ACEITAGAO



1)

3)
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Deve permitir enviar solicitagdes para qualquer usuario presente na lista de
interessados do imovel que nao faga parte da lista de contatos do estudante

Deve enviar uma notificacido para lista de notificacbes do usuario que receber a
solicitacao

Nao deve permitir enviar solicitagdo para um usuario ja presente na lista
de contatos do estudante

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que acessei a pagina de detalhes de um imével

E acessei a lista de interessados do mesmo

1) Deve permitir enviar solicitagdes para qualquer usuario presente na lista de
interessados do imovel que n&o faca parte da lista de contatos do estudante

Dado que desejo enviar uma solicitagado de contato para um usuario presente na
lista de interessados do imovel

E 0 usuario nao faz parte da minha lista de contatos
Quando seleciono “Enviar solicitagao”
Entao o sistema envia a solicitacdo para o outro usuario

2) Deve enviar uma notificagao para lista de notificagdes do usuario que receber a
solicitagao

Dado que enviei uma solicitagdo de contato a outro usuario
Quando o usuario abrir o aplicativo

Entao a solicitacao é adicionada a lista de notificagdes do
usuario



3) Nao deve permitir enviar solicitagdo para um usuario ja presente na
lista de contatos do estudante

Dado que existe um usuario na lista de interessados

E este usuario também faz parte de minha lista de contatos
Quando tento enviar uma solicitagéo a ele
Entao o sistema abre a tela de perfil do usuario

E o sistema nao envia uma notificacdo ao usuario
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HU15 - Visualizar Notificagoes

SENDO um estudante universitario

QUERO conferir as notificagcdes referentes as solicitagdes de contato que
enviei ou recebi

PARA adicionar como contato outro estudante que tenha enviado uma
solicitagdo de contato para mim

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 50 - TELA VISUALIZAR NOTIFICACOES
A O

=  Solicitagbes de Usuarios

G Deseja adicionar Gabriel Pagoto

a lista de contatos?

FONTE: OS AUTORES(2023)

CRITERIOS DE ACEITAGAO
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1) Deve indicar ao usuario que ele possui notificagdes néo lidas

2) Deve mostrar todas as notificagbes que ainda nao foram aceitas ou recusadas

3) Deve marcar todas as notificagdes nao lidas como lidas apos o usuario visualizar
elas

4) Deve permitir aceitar uma solicitacdo de contato

5) Deve permitir recusar uma solicitagdo de contato

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que estou autenticado no sistema

E abri o menu do aplicativo

1) Deve indicar ao usuario que ele possui notificagdes néao lidas

Dado que possuo notificagdes néao lidas
Quando abro o menu do sistema

Entao a opgao “notificagdes” exibe um icone de nova notificagao

2) Deve mostrar todas as notificagées que ainda nao foram aceitas ou recusadas

Dado que possuo notificacbes nao aceitas e nao recusadas
Quando acesso a tela de lista de notificagoes

Entao todas essas notificacbes aparecem na lista

3) Deve marcar todas as notificagées nao lidas como lidas ap6s o usuario visualizar
elas

Dado que possuo notificagdes néao lidas
Quando acesso a tela de lista de notificagcdes

Entao o sistema considera todas essas notificagcbes como “lidas”
4) Deve permitir aceitar uma solicitacdo de contato
Dado que possuo notificagdes na lista de notificagdes

E desejo adicionar o usuario que mandou a notificacdo a minha lista de
contatos
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Quando seleciono a opcéao “aceitar”
Entao 0 usuario € adicionado a minha lista de contatos
E 0 usuario recebe uma notificacao

5) Deve mostrar todas as notificagées que ainda nao foram aceitas ou recusadas

Dado que possuo notificagdes na lista de notificacdes
E nao desejo adicionar o usuario que mandou a notificagdo a minha
lista de contatos

Quando seleciono a opcéao “recusar”
Entao 0 usuario ndo é adicionado a minha lista de contatos

E 0 usuario recebe uma notificacéao
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HU16 - Visualizar Contatos

SENDO um estudante universitario
QUERO visualizar todos os usuarios que adicionei como contato
PARA poder entrar em contato com eles por WhatsApp para discutir sobre

compartilhar moradia.

DESENHO DA(S) TELA(S)

FIGURA 51 - TELA VISUALIZAR CONTATOS

Contato

Jackson Longo

FONTE: OS AUTORES(2023)

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve mostrar todos os contatos do usuario
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2) Deve permitir que o usuario se comunique com seus contatos por WhatsApp
3) Deve permitir que o usuario se comunique com seus contatos por E-mail
4) Deve permitir excluir contatos

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

Dado que estou autenticado no sistema

E acessei a lista de contatos

1) Deve mostrar todos os contatos do usuario

Dado que possuo usuarios adicionados como contato
Quando acesso a lista de contatos

Entao todos esses contatos aparecem na lista

2) Deve permitir que o usuario se comunique com seus contatos por WhatsApp

Dado que desejo entrar em contato com um de meus contatos
Quando seleciono o botdo de mensagem

Entao o sistema abre o WhatsApp do usuario

3) Deve permitir que o usuario se comunique com seus contatos por E-mail

Dado que desejo entrar em contato com um de meus contatos
Quando seleciono o botédo de carta

Entao o sistema abre o e-mail do usuario

4) Deve permitir excluir contatos

Dado que desejo excluir um contato existente
Quando seleciono o botao de excluir contato

Entao o sistema remove o usuario de minha lista de
contatos



APENDICE C - DIAGRAMA DE CLASSES DE ANALISE

FIGURA 52 — DIAGRAMA DE CLASSES DE ANALISE

105

Netification

pkg
Immiokil e Model
+ Externalld : string
+ Site U : string
+ Title : string
+ Address : string User Preference Model User Model
Bairro Model + Price : decimal Userld :int + MNarre : string
o + Roorns :int i er. o + CellPhone : string
+ Marne : string Oecl i + Lkser : Userlvlodel Email - stri
- Baimokd :int 1 I [t scoi i o1 o= | + mmobileld :int o 0. | S e
HTTARESE, AR + Immobile : mmabilehdadel o RIE AN
+ Bairro M :int +Irmage : string
i + Bairro : Baimohldodel
+ hfap : string
+ Wb Serapping Date : Date Time 0.1
n.r + kEAdtive : boal
BairresPolo Model
+ Bairro M :int
+ Bairmo : Bairmohlodel
+ PaloM :int
+ Palo : Polahodel
o.r 0.
Cortacts Model
+ Userld :int
+ User : Userviodel
1 + Contactld : int
+ Contact : Userlviodel
PoloModel
+ Narre : string
- Palold :int

+ Liserld :int

+ Contatandok : int

+ Status int

+ Read : bool

+ User : Useriodel

+ Contatando : Userlodel
+ Expires : OateTime

FONTE: OS AUTORES (2022).
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APENDICE D - DIAGRAMA ESTRUTURAL DO BANCO DE DADOS

FIGURA 53 — DIAGRAMA ESTRUTURAL DO BANCO DE DADOS

Bairro Polo
o+ Name o+ Name
o d o2 ld
T'I t'l A1
N
Immobile
o externalld
o site_url
User o Title
Address
o Name N X N N
.7 CellPhone o= Price BairrosPolo
o Rooms
o+ Email +-7 bairrold
o+ Desc
o+ Password «-7 polold
o Images
o Image
o-1 bairrold
oz Id M
ap
141 41 41 .
webscraping_date
in_use
Id
1
N N
Notification
Userld N N N N
Status Contacts UserPreference
Read o-7 userld o7 userld
Contatandold «-1 contactld «-1 immobileld
Expires
Id

_ EFMigrationsHistory

ProductVersion

Migrationld

FONTE: OS AUTORES (2023).



APENDICE E — DIAGRAMA DE CLASSES DE IMPLEMENTAGAO

¥
Cortacts Model

FIGURA 54 — DIAGRAMA DE CLASSES MODELS

+ ¢eproperty>» Userld :int

Pclohodel

+ ¢<propertys> User : Useriviodel
+ ¢epropertys> Contactld :int

+ << property? > Name : string
+ ¢<propertys > BaimasPolo : ICollectionBaimas Paloladsl >

+ ¢<property>> Contact : Userlodel

UserPreference Model

+ ¢property> > Userld : int

+ < <property> > User : Userlviodel

+ ¢ <property> > mmobileld : int

+ <<propertys > Immobile : Immobilehodel

Baimos Polo Model

+ <<property>> Baimold :int

Motification

+ <<property>> Ewpires : DateTime

+ ¢property>> Cortatando : Userhodel
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mmahbileMadel

1
Base
+ <<property»> Userld @it
+<¢property>» Contatandald :int
+ ¢<property=> Status :int
+ s<property>> Read : bool
+ ¢property>> User : Userodel
BaseModel
+ t¢property>> M tint
a
+ t<property? * Ettemalld : string
+ ¢epropertys » Site Ur : string
+ ¢<property? » Title : string
+ 4 property? * Address : string
PR + t<property? * Price : decimal

+ < <property>> Mame : string

+ «<property*» Baimo : Baimohode!

+ <<property>> Polokd :int

Baimohlodel +<<property> Email : string

+ ¢<property*> Polo : Palohodel

+ ¢<property> * Name : string
+ t<property* * Baimos Polo : | Dollection ¢ BaimosPolahodel

+ 2 <property>> Password : sh
+ % <property*> Image : string

+ ¢ <property>> CellPhane : string

ring

+ 2 <property>> UserPrefrences : ICollection < UserPreferencebdodel s
+ < <property>> Netifcation : ICollection < Notification »
+ ¢ <property=> Contacts : ICollection < Contactshiodel» = new List<Notification»()

+ ¢<property>> Raoms int

+ ¢<property? » Desc : string

+ 42 property® * Images : string

+ << property? * Bairokl int

+ ¢<propertys * Bairo : Baimohiodel

+ << property? * hiap : string

+ ¢<property® * Vb Scrapping Date : DateTime
+ <<property> » IsActive - bool

+ ¢epropertys » UserPrerences : ICollection <UserPre®renceldodel>

FONTE: OS AUTORES(2023)

FIGURA 55 — DIAGRAMA DE CLASSES REPOSITORIES

¢ dimerfacess
|BaseRepository

+ hsentjob; : TEntity) : void
+ Updlate fobf - TEnstY) - wid
+ Celete fid -int) . void

+ Select() - IList<TEntry>

+ Selectid :int) : TEnity

< tinterface >
UserRepository

+authfemail - string) - Useriodel

+checkn mobilfusert] int,imm1d :ind) - bool

+addFavorite fdUser :int, idimm . int).: void

+remoie Fatorita faLiser int, idimm int) - void
+addContactiuser : Liser¥bdel, coniatado : Lisriliadel) : void
+remove Coniactluser . Use iodel, coniatad : Useriadel) . void

g ly int, imm
+hstCantacts (userld - int) : List<UserMbdel>

; int) : Useriod!
+getContact(id int, idConiact : i) : bool
+getContact Byldfid  int, id Cantac ind) ; ContactsModel

ecinterface>>

BaseRepository

lmmeile Repesitery

g l; z q :
+getByUiserfid -in) - List <imm obileAbdel>

+ posit | Corttent : WyS) Context)
+Inszrtiobj : TEntity) - wid

+Update(obj : TEtity): void

+Delete(id : int) : wid

+ Select() - lList< TEntity>

+ Selectfd :int) : TEntity

UserRepository

- queryGetGontacts : string ="select u

+ UserRepositary(mySql Cantext : hySg Conteat)
+auth(email : string) : Userlodel
+chedk nmobil(id User - int, idim :int) : baal
+addFaveriteqd User  int, id inm  int) : void
+remoueFavoriteqdUser : int, idmm  int) : oid

+get UserAnd Notifcation(userk - int, notifcationld
+listContacts{userld :int) : List¢ Userlodel>

+get Contact id User :int, id Contact : int) - hool

+get UsersByknmobile(userkl : int,immid : int) : List< Userlviadel>

+get Contact Byldd User - it id Cantact :int) : Contactshviadel

+add Contactiuser : Userlodel, contatada : Userbodel) : wid
+remoue Contactuser : Uservodel, contatao : Useriviadel) : wid

mmatileRepository

et - ity

r; = :
+getByFiters(iers : FiterRequest) : ListsImmobilehiodel>
+getByUiser(id :int) : List<Immabilehdocel

ICortext

int): Userladel

<interficer>
INctificati cnRepesitory

“+rmadbification fuserid - ind) - wid
+delete Nbtificatonino fication il int] : woid

i
“+venfylbtifeatond :int) - ool

NotificationRepository.

+ queryRead Natidoation : string =
+ queryDelete Notification : sting
- quenyverifyNatification : sring = "select * ..

pdate No...
lelete fom Motification whers (d ="

+ Ntifieation RepositorymySql Context : WyScl Context)
-+ gethlotifications{userki :int) : List <Motfication>

+ readNotifcationjuserk :int) : wid

+ delete Notifieation(nofification l i) : wid

+ werifyNetifieation(userld :int) : bool
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FIGURA 56 — DIAGRAMA DE CLASSES CONTROLLERS

CortrllerBase

# ¢<property»> _systernilarme - string

# ContmolerBase(og Funcions : llogSenice. systemName : string)
+ From ResutimodelState : odelState icionary)  etion Resuit

-+ FromResuité T »{result - Result€T?) : cbon Result

+ SetPaginationHeader(_Ofiset :irt,_Limit :in, _Tota :it) - eid

+ LogFix< T »(result : Result <T>, metodo : Hitp StatusCode] : void

- Retum Status Code(htp Status Code :im) : etonResut

- Retum Status Code< T 2(tpStatus Code -int, resut - Fesu T) - icionResutt

User Cortroller

-+ UserControlerfuserSense - |UserSence, log Senice - llog Senice)
+registerfuser : UserRequest): async

+authflogin : LoginRequest)  asyc: FmokileCortroller Nification Cort raller

-+ addPreferenca(d : it : asyne

-+ getContact (i Contac - nt) async . logSenice : logSenice) + ,log Servic  log Service)
+add Contactd :int, not o :irt) :async: +gethnmobies iters : FiterFequest) :async Filtros Cartraller o : int): asyne

+getUser)  asinc +gethmobieffiers  Fiter Request) : asyne int,neth :int) : asyne

+ getCortat Byld{cartact :int) : asyne +getinmobileByUser(iiters :FiterReques?) : asyne -+ Fitras Cortrallr(firos Sence : FitrosService, log Servie - log Service) -+ veritaifoation]) - asyna

-+ checkirmmobile(d :in) :async + BetAll) :asyne +Hsthotfcation() - as e

-+ getlse rsBymmobile(d < m) : async i

+Ist0ontacts() : async +teadNotcation() : void

-+ update(user : User Request) : asyn: -+ temove Notificationfi - nt)  vid

+updatePassword (pass : Password Reques):async
+recovertemail :sting) - async

+ removePreference(id :int):async

+ remove Contactfd - int) : async
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FIGURA 57 — DIAGRAMA DE CLASSES SERVICES

—v
<<interface=>
i vice ImmobileService
+ getimmobiles(fiters : FiterRequest) : Task<Result<PaginatedListModekimmobikResponse= + Dispose() : void
+ getimmobileByUser(context | HitpContext, filters | FiterRequest) : Task<Result<PaginatedListModel/mmobile Responsed + getimmabileByUser{context | HitpContext, fiters : FilterRequest) : in
+ getimmabiles(fiters : FilterRequest) : int

<<interface=> UserService
IUserService
+ Dispose() ; void

+ auth{login : LoginRequest) : Task<Result<LoginResponse> + auth(user : LoginRequest) : int
+ registerfuser : UserRequesl) : Task<Result<GenericResponse= + register{userreq : UserRequest) : int
+ update(context : HitpContext, user : UserRequesl) . Task=Resuli=GenericResponse= « + updatePassword(context : HttpContext, passreq : PasswordRequest) | int|
+ updatePasswordcontext - HitpContext, pass : PasswordRequest) | Task<Result<GenericResponse= + update(context : HitpContext, userreq : UserRequest) : int
+ recoverfemail : string) : Task<Result<GenericResponse= +recover(email : string) : int
+ checkimmobile(context . HiipContext, - inl) . Task=Result=bool= + getByld(id :int) : int
+ getByToken(context : HttpContext) : Task<Resut<UserResponse= + getUsersBylmmohile (context | HitpContext, immid :int) : int
+ getByicl(id - int) | Task=Resuk<UserResponse= + getByToken(context : HitpContext) - int
+ acdFavorie(context | HitpContext, immid : int) : Task<Resul<GenericResponse= + checkimmobile(context | HitpContext, immid : int) : int
+ removeFavorte(context | HitoContext, immid : int) : T ask=Resuk<Generic Response= + addF avorite (context - HitpContext, immid : int) © int
+ listContacts(context . HitpContexl) - Task=Result=List=ContactResponse> + removeF avorite(context : HitpContext, immid : int) : int
+ ackiContact(context : HitpContext, id : int, notld : in) : Task=Resuit<G enerk Response= + listContacts{context . HitpContext) © int
+ removeContact{context - HitpContext, id : inY) : Task<Resuli<GenericResponse= + addContact(context | HttpContext, id : int, natld : inf) : int
+ getUsersByimmobile(context - HitpContext, immid : inf) - Task=Resuli=List=UserResponse> + removeContact{context | HitpContext, contatold © inf) @ int
+ getContact(context : HttpContesxt, KiContact : inj : T ask<Resuit<GenertResponse> + getContact{context : HttpContext, idContact : int) : int
+ getContactByidihttpContext | HitpContext, contact!d © int) : Task=Resuit=UserResponse= + getContactByld(httpContext . HitpContext, contactld : int) : int

<<interface=>

IFiltrosService FiltrosService

+ Dispose() : void
+ GetAllBairros() : Task<Resut<List<Userhodel>
+ GetAllPolos) : int

+ GetdlPoios() © Task=Result=List=PoloResponse=,
+ GetAlBairros() : T ask=Resuit=Lisi=UserModel>

=<interfaces> Notification Service
INotificationService
+ Dispose( : void

+ ackiNotTieation(context : HtpContext, net : NotificationRequest) : Task=Resut<GenericResponsef + addNotification(context - HttpContext, not * NotificationRequest) i
+ deleteNatification(context - HtipContext, Notificationid - int) : void + readMotification{context : HitpContext) : void
+ readNat Ficationcontext . HifpContext) : void M — deleteNotification(context | HitpContext, Notificationld : int) : void
+ listNotifications(context : HttpContext) | Task<Result<List=NotificationResponse= + listNotifications(context : HitpContext) : int
+ sendinvitation{context . HtipContext, id - inl) . Task=Resul=GenericResponse= + sendinvitation{context : HitpContext, id : inf) :int
+ recuselnvitation(httoContext : HttpCortext, id : int, natld . i) : T ask=Resuit<GenertResponse> + recuselnvitation(context : HitpContext, id © int, notld : int) : int
+ verifyNotification(httpContext : HitpContext) © Task=Resuk=GenericResponse= + verifyNotification(httpContext : HitpContext) : int
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APENDICE F - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

DS1- VISUALIZAR PERFIL

FIGURA 58 - DIAGRAMA VISUALIZAR PERFIL
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DS2- EDITAR PERFIL

FIGURA 59 — DIAGRAMA EDITAR PERFIL
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DS3- VISUALIZAR IMOVEL

FIGURA 60 - DIAGRAMA VISUALIZAR IMOVEL
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DS4- VISUALIZAR FAVORITOS

FIGURA 61 - DIAGRAMA VISUALIZAR FAVORITOS
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DS5- VISUALIZAR MENU

FIGURA 62 - DIAGRAMA VISUALIZAR MENU
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DS6- TELA PRINCIPAL

FIGURA 63 - DIAGRAMA TELA PRINCIPAL
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DS7- REALIZAR LOGIN

FIGURA 64 - DIAGRAMA REALIZAR LOGIN
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DS8- ROTINA WEB SCRAPING

FIGURA 65 - DIAGRAMA ROTINA WEB SCRAPING
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DS9- TELA DE NOTIFICACOES

FIGURA 66 - DIAGRAMA TELA DE NOTIFICACOES
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NotificationsCantroller | |N01ificati0nsSerwce | |No1n’icatmnReposilory | | UserCartroller | | UserService | | UserRepository

- UsuarioActor Tela Notificagdes T T T

D ol Notficagies 1 lisihotifieations ) 1.1:listhctifications) ! 11.1: gelNotfications() J

Lista todas as
notificagoes do
usuario

—————

______ 3readotficatong .| 2: readNotification() 21:readNotfication)

K———

Ao entrar na tela
marca todas as
notificagdes coma
lidas

4 recusel witationf)

Recusa uma solictagdo de
contato

B

5.1.1: addContact()

I
|
|
|
|
|
|
| 5 addCortact()
|
|
|
|
|
|

[T

FONTE: OS AUTORES(2023)



DS10- ROTINA TELA DE CONTATOS

FIGURA 67 - DIAGRAMA TELA DE CONTATOS
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DS11- ATUALIZAR SENHA

FIGURA 68 - DIAGRAMA ATUALIZAR SENHA
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