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RESUMO

Devido a grande demanda por residéncias no Brasil, muitos jovens com baixo
poder aquisitivo buscam colaboradores para dividir uma residéncia e mitigar os
custos. Esse cenario, em conjunto com a falta de interesse em finangas pessoais,
resulta em diversos problemas relativos as relagcdes pessoais, principalmente devido
a problemas com as finangas coletivas do imdével e de responsabilidades coletivas
do cotidiano.

Mesmo havendo diversas solugcbes que podem auxiliar os usuarios nessas
situacoes, as aplicagdes sao dispersas e solucionam os diversos problemas apenas
individualmente. Com isso, através dos conhecimentos obtidos durante a realizacao
da pos-graduacado foi possivel desenvolver o Splitty House, um sistema que
centraliza as resolucdes desses problemas.

O objetivo atingido deste trabalho foi desenvolver um software que gerencie
uma residéncia compartiihada que promove a organizagdo dos moradores em
conjunto com as atividades e finangas coletivas e individuais, propondo
transparéncia financeira e fomentando o bom convivio em comunidade.

Palavras-chave: Moradia. Financas. Custos. Moradia dividia. Splitty House.



ABSTRACT

Due to the high demand for housing in Brazil, many young people with low
purchasing power are looking for roommates to share a house and mitigate costs.
This scenario, together with the lack of interest in personal finances, results in
several issues related to social interactions, mainly because of problems with the
collective finances of the property and common daily responsibilities.

Even though there are several solutions that can help users in these
situations, the applications are dispersed and only solve the different problems
individually. Thus, through the knowledge obtained during the postgraduate course, it
was possible to develop the Splitty House, a system that centralizes the resolution of
these problems.

The goal of this work was to develop a software that manages a shared
residence and promotes the organization of the roommates to deal with collective
and individual activities and finances, proposing financial transparency and
stimulating good community living.

Keywords: Housing. Finances. Costs. Shared housing. Splitty house.
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1 INTRODUGAO

O mercado imobiliario no Brasil nas ultimas décadas foi instavel, passando
por diversos momentos de crescimento, assim como, de baixa produtividade. Isso se
deve porque o setor é diretamente afetado pela economia do pais. Tendo como
perspectiva o periodo dos ultimos doze anos, é possivel observar que essas
oscilagbes estdo diretamente ligadas as instabilidades politicas que ocorreram nesse
intervalo de tempo no pais (ISTOE, 2020).

Essa volatilidade do mercado de imdveis afeta diretamente a populacéao,
principalmente em relagdo aos proprietarios que ndo conseguem vender 0s seus
iméveis. Por consequéncia disto, o setor de locagao de residéncias recebe uma
enorme quantidade de propriedades disponiveis, resultando em uma queda no preco
do aluguel, inclusive com reajustes abaixo da inflagdo (GAZETA DO POVO, 2020).

Tendo em vista esse cenario sensivel do mercado imobiliario, a populagao
se adequou criando padroes de consumo, para contornar as dificuldades financeiras.
Umas das alternativas que cresceram em tempos de crise foi o compartilhamento de
residéncias. Buscando morar em localizagbes privilegiadas e em imdveis em boas
condicdes, as pessoas se reunem para dividir moradias com o objetivo de reduzir
ainda mais os custos. Além disso, compartilham as atividades correlacionadas a
manutencdo dos ambientes, e do bom convivio em comunidade. Buscam também,
criar vinculos mais afetivos, se afastando da ideia mais tradicional das republicas
(ESTADAO, 2017).

Por outro lado, ha também uma perspectiva diferente da econémica, a qual
leva as pessoas a dividirem suas casas: busca por companhia e sustentabilidade.
Ha aumento no movimento de pessoas, em uma faixa etaria na média dos 30 anos,
que buscam ter um convivio social mais ativo em conjunto com principios
sustentaveis, para reger uma vida com maior qualidade em grandes centros urbanos
(FOLHA DE SAO PAULO, 2016).

De acordo com o censo demografico do IBGE (Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica) de 2010, € possivel confirmar essa tendéncia. Houve um
crescimento consideravel dos lares dos quais as pessoas sem um grau de
parentesco convivem. Em torno de 400 mil residéncias possuem esse padrdao no

Brasil.



1.1 PROBLEMA

No Brasil, a populagdo no geral ndo tem um cuidado com suas finangas
particulares. De acordo com uma pesquisa do SPC (Servico de Protecédo ao Crédito)
realizada em 2016, foi constatado que cerca de 46% dos brasileiros ndo cuidam de
forma correta do seu dinheiro. Este fato reflete no bom convivio comunitario em
residéncias compartilhadas. Pois a falta de apre¢co com o dinheiro pode refletir na
vida de terceiros, tendo em vista que as responsabilidades sdo compartilhadas,
deixando o convivio pouco saudavel e gerando confltos, ou até mesmo
inviabilizando a convivéncia (ABRIL, 2017).

Em contrapartida, ha outros problemas, que n&do envolvem dinheiro, que
ocorrem em um convivio comunitario. Compartilhar o espaco com pessoas
diferentes, € uma tarefa que exige paciéncia e tolerancia. Questdes como tarefas
diarias, relacionadas as areas e itens de uso comum, em conjunto com a privacidade
dos individuos limitada, podem gerar desconfortos entre os moradores. Por esses
motivos, as pessoas devem fazer sacrificios relacionados a sua liberdade individual,
com a finalidade de manter o ambiente de convivéncia o mais agradavel possivel
(UOL, 2013).

Contudo, com a tecnologia é possivel prevenir a grande parte desses
problemas. Atualmente, no mercado existem diversas solu¢gdes que ajudam nas
questdes relacionadas a divisdo de uma residéncia, ou com finangas pessoais.
Desde planilhas complexas, para gerenciamento de custos, a aplicativos de
celulares, com as mais diversas finalidades, como controle de tarefas, gastos,

divisdo de custos etc.

Porém, o grande problema € que essas solugdes tecnolégicas sao
dispersadas através de diversas aplicacbes diferentes, e consequentemente, para o
usuario gerir sua vida pessoal, em companhia com a organizagao da vida coletiva,
ele precisa gerenciar diversas aplicacoes diferentes, gerando um acréscimo de
trabalho.

E possivel observar esse comportamento no ambiente mobile por exemplo.
O brasileiro em média nunca utilizou por volta de 25% dos aplicativos que tem
instalados em seu smartphone, e aproximadamente 23% abandonam apds a

primeira utilizacdo (OLHAR DIGITAL, 2018). Ou seja, com um maior numero de



sistemas necessarios para gerir um conjunto de tarefas, maior a probabilidade de

eles nao serem utilizados ou descontinuados.

1.2 OBJETIVOS

Nessa secao sao apresentados os objetivos gerais e especificos do projeto.

1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral do trabalho é desenvolver um software que possibilite o

gerenciamento de uma residéncia compartilhada, assim como finangas pessoais dos

usuarios.

1.2.2 Objetivo Especificos

Os objetivos especificos séo:

a)

f)

Possibilitar aos usuarios cadastrarem sua residéncia e que possam

convidar outros moradores a ingressarem em seu imovel;

Possibilitar a divisdo dos custos do imével de forma igual e

transparente;

Possibilitar a divisdo das tarefas essenciais para o funcionamento e

manutencao da residéncia;

Possibilitar que os usuarios definam e compartilhem as regras do

imovel a serem seguidas por todos;

Possibilitar os usuarios a cadastrarem o inventario do imovel,
distinguindo item por item e referenciando seu proprietario;
Possibilitar que os usuarios possam gerir suas finangas pessoais, com

os custos da divisdo do imovel integrado.
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1.3 JUSTIFICATIVA

Considerando todos os fatos apresentados, a proposta do presente trabalho
€ de desenvolver um sistema que centralize as atividades necessarias para um
controle financeiro pessoal em conjunto com ferramentas para realizar a gestao de

uma residéncia compartilhada.

Com isso, facilitando a vida dos usuarios responsaveis pelo imovel, assim
como para os demais moradores, resultando em um ambiente justo e transparente,
focando em educacao financeira e incentivando uma boa convivéncia em

comunidade.

No proximo capitulo serdo apresentados a fundamentacao tedrica que

fundamenta o desenvolvimento deste presente trabalho.

1.4 ESTRUTURA DO DOCUMENTO

Este documento apresenta todas as etapas da elaboragcdo e

desenvolvimento do projeto conforme estrutura descrita a seguir.

O Capitulo 2 tem como propésito descrever a fundamentagao tedrica, na

qual complementa os topicos apresentados no Capitulo 1.

O Capitulo 3 descreve a metodologia aplicada pelo desenvolvedor para o

desenvolvimento e gerenciamento do projeto.

O Capitulo 4 ilustra a arquitetura do sistema desenvolvido, assim como a
descrigao das funcionalidades do software, detalhes técnicos relevantes e suas telas

implementadas.

No Capitulo 5 é discutido se o objetivo geral e os especificos do projeto
foram atingidos. Além disso, também é argumentado questdes relativas ao processo

de desenvolvimento e trabalhos futuros.

Ao final do documento encontra-se os apéndices com os diagramas

confeccionados para a modelagem do sistema.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Neste capitulo serdo apresentados conceitos e tecnologias primordiais para

concepgao, estruturagédo e desenvolvimento do sistema proposto.

2.1 FUNDAMENTAGCAO TEORICA CONCEITUAL

A sequir, serao descritos conceitos utilizados para a modelagem, concepgéo

e arquitetura do sistema.

2.1.1 Moradia compartilhada e colaborativa

O conceito de moradia compartilhada € uma pratica que ocorre ha muito
tempo no mundo. Na perspectiva do Brasil, esse tipo de opgédo de moradia surgiu no
periodo de pds abolicdo da escravidao, devido a alta demanda por habitagdo. Fato
que resultou na criagdo de corticos, republicas de estudantes, estalagens entre
outros (NUNES; VIEIRA, 2019).

Ja no periodo urbano moderno do pais, com a verticalizagdo das moradias,
esses conceitos foram expandidos para compartihamentos de areas comuns em
edificios e apartamentos. Desta maneira, dando espaco para novas ideias
relacionadas a economia compartilhada e colaborativa, como coworking, cohousing
e coliving (NUNES; VIEIRA, 2019).

O termo coliving é utilizado atualmente para se referir a pratica de divisao de
uma residéncia alugada por individuos, que geralmente ndo se conhecem. Tendo
como objetivo otimizar custos e possibilitar 0 acesso a uma habitagdo de maior
qualidade, sendo fatores como localidade e praticidade de mobilidade urbana,
determinantes na escolha do imével (NUNES; VIEIRA, 2019).

Além disso, ha também fatores humanos relativos a convivéncia, que
possibilitam a troca de experiéncias de vida e profissionais entre os moradores. Pois,
geralmente o publico-alvo desse tipo de modalidade de moradia sao jovens solteiros
da geracdo Millennials (jovens nascidos entre 1980-1990), os quais s&o mais
conectados com as tecnologias e desapegados a bens materiais, e que por muitas

vezes buscam uma vida social mais agitada (NUNES; VIEIRA, 2019).
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Por fim, fica claro que essa modalidade de habitacdo € uma tendéncia
crescente em grandes centros urbanos no Brasil. Além dos fatores ja citados
anteriormente, ha a adicdo das facilidades burocraticas para realizar o contrato de
aluguel, abrindo uma opgao de mercado para empresas que gerenciam e oferecem
esse tipo de servigo no pais (FOLHA DE SAO PAULO, 2018).

2.1.2 A importancia do planejamento financeiro

Gerenciar finangas pessoais ou profissionais, sempre foi um grande desafio
para o homem. Manipular e planejar estrategicamente numeros é uma tarefa dificil
para muitas pessoas. Dado que, para se obter sucesso nesta tarefa, € necessario

dedicagao, planejamento e pensamento estratégico (ANDREBONA, 2018).

Eventualmente o cuidado com finangas pessoais € indevidamente associado
a uma atividade chata, complexa e complicada, na qual envolve muitos calculos e
matematica em geral. Porém essa imagem deve ser alterada, pois na verdade essa
atividade € responsavel pelas grandes conquistas e realizagbes pessoais dos
individuos (ANDREBONA, 2018).

Segundo Gitman (2010), o planejamento financeiro pessoal deve ser iniciado
com as definicbes de metas, de forma realista e cuidadosa e de acordo com seus
objetivos. Adicionalmente, também deve ser definido as estimativas de custo, nivel
de prioridade e o prazo no qual os propdsitos devem ser realizados, podendo ser a

curto, médio e longo prazo.

Ha também ferramentas e praticas, que auxiliam a pessoa a gerir e executar
da melhor forma seu planejamento financeiro. Como softwares de controle de
gastos, quitacdo de dividas, poupar dinheiro regularmente, realizar bons
investimentos, obter um reserva de emergéncia e compreender e acompanhar
gastos com cartdes de crédito (ANDREBONA, 2018).

2.1.3 Postulados de design SOLID

As linguagens de programacéo orientadas a objetos sdo bem consolidadas

atualmente, tanto no ambito profissional como no ambiente académico. Entretanto,
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apesar da sua popularidade, esse paradigma possui conceitos complexos que sao
de dificil aplicabilidade no mundo real dos projetos. Por consequéncia disto, é
gerado por parte dos profissionais mais inexperientes, muito cédigo procedural
disfarcado de orientado a objeto (ANICHE, 2020).

Em orientagdo a objeto, o mais importante na prospecgdo do cédigo é o
desenvolvimento estrutural das classes, o que define como elas se encaixam e
como serao estendidas para solucionar algum problema proposto. E por muitas
vezes, a elaboracdo dessas estruturas sado dificeis de serem criadas, devido a
complexidade do processo (ANICHE, 2020).

Em consequéncia disto, softwares podem obter um design ruim, o que fica
claro, principalmente quando ha a necessidade de realizar alguma alteragédo no
coédigo. Sendo esta, uma acado que pode quebrar o sistema em diversos locais,

devido a propagacgao das alteragdes entre as classes do projeto (ANICHE, 2020).

Por outro lado, ha padrdes de projetos ja bem estabelecidos que auxiliam os
programadores na criagdo de uma estrutura de codigo para linguagens de
programacgao orientada a objetos. Tendo como objetivo criar um software flexivel,
claro e de facil manutencdo, no qual conforme cresce em tamanho, diminui em
complexidade (BAELDUNG, 2019).

Contudo, é possivel condensar alguns conceitos de padroes de projetos,
visando facilitar o desenvolvimento de um bom codigo. Um exemplo desse
compilado sado os postulados de design SOLID. A palavra SOLID é um acrénimo
criado por Michael Feathers, no qual reune 5 principios de design criados e
introduzidos por Robert C. Martin em seu trabalho académico publicado no ano de
2000 chamado: Design Principles and Design Patterns (BAELDUNG, 2019).

Os postulados que formam o acrénimo, representados na FIGURA 1, sao:
Single Responsibility Principle, Open/Close Principle, Liskov Substitution Principle,
Interface Segregation Principle e Dependency Inversion Principle. Principios que

serao explicados a seguir.
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FIGURA 1 - PRINCIPIOS DO ACRONIMO SOLID
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FONTE: (EDPRESSO, 2020)

Single Responsibility Principle: O principio de responsabilidade unica é
resumido com uma frase: Uma classe deve ter uma Unica razdo para ser alterada.
Em outras palavras, uma classe deve ter uma unica fungéo no codigo. A razéo para
a separacao das responsabilidades em entidades unicas, tem como objetivo deixar o
coédigo mais coeso (MARTIN; MARTIN, 2006).

Pois quando uma classe possui mais de uma responsabilidade,
consequentemente ela vai possuir mais de uma razao para ser alterada. Esse tipo
de design deve ser evitado, pois ele é fragil, porque leva a quebras inesperadas no
projeto conforme as mudangas ocorrem (MARTIN; MARTIN, 2006).

Open/Close Principle: O principio do Aberto/Fechado é definido como:
Classes devem estar abertas para extensao, porém, fechadas para modificagdo. Em
cenarios quando uma alteracdo em uma parte do codigo, propaga como uma
cascata de modificagbes subsequentes em outros locais do programa, significa que
ha um problema de design no projeto no qual esse postulado pode resolver
(MARTIN; MARTIN, 2006).

Quando a solugéo Aberto/Fechado é aplicada de forma adequada ao projeto,
através de abstracdes e polimorfismo, alteracdes de software sio realizadas através
de adigao de codigo e nao de modificagao dos dados ja existentes e funcionais. Isso
€ possivel, pois quando uma classe é aberta para extensao, significa que o seu

comportamento pode ser estendido, com isso novas classes podem adicionar novos



15

comportamentos que podem satisfazer possiveis necessidades de alteracbes de
projeto. Com isso, ndo sendo necessaria a modificagdo da classe inicial,
satisfazendo a regra de ser fechada para alteragcao (MARTIN; MARTIN, 2006).

Liskov Substitution Principle: O principio de substituicdo de Liskov é
estabelecido pelo seguinte conceito: subtipos de um objeto podem ser substituidos
pelo seu tipo base. Em outros termos, é possivel substituir uma classe filha por sua
classe pai, e classes pais podem ser substituidas por qualquer outra classe que seja
sua derivada, tendo como resultado o funcionamento correto da aplicagdo em
ambas as situacdes. A definicdo parece simples, porém a sua importancia fica bem
clara quando esse principio é violado (MARTIN; MARTIN, 2006).

A violagao do principio de Liskov, leva a reflexdo do uso correto da heranga.
Nem sempre a sua utilizacdo € simples e correta, devendo o programador ficar
atento se realmente o uso da heranga faz sentido na situacdo desejada. Com isso,
sempre verificando se o contrato estabelecido com a classe pai ndo é quebrado na
classe herdada, evitando assim erros inesperados durante a execugéo do programa.
Tendo como alternativa o uso da composi¢cao entre classes para solucionar os

possiveis problemas nesse contexto (ANICHE, 2020).

Interface Segregation Principle: O principio da segregacgao de interfaces € o
conceito de divisdo de responsabilidade em diversas interfaces, evitando o acumulo
em uma unica entidade. Esta regra é aplicada quando ha interfaces néo coesas no
cbdigo, ou seja, quando ha interfaces grandes e com mais de um motivo para existir
no codigo do software (MARTIN; MARTIN, 2006).

O grande problema de grandes interfaces, € a possibilidade de ocorrer
implementacdo de métodos sem utilidades na classe que cumprem o contrato pré-
definido. Tendo por consequéncia a possibilidade de quebrar o cédigo, quando esses
métodos sem uso sao tratados de forma errada, quebrando o contrato herdado e
gerando erros de compilacdo em diversas outras partes do sistema. Problema

explicado anteriormente com o principio de substituicdo de Liskov (ANICHE, 2020).

Entretanto, ao aplicar a segregacdo das responsabilidades em outras
interfaces, com a finalidade de distribuir as regras do contrato, as entidades filhas
podem herdar quantas interfaces forem necessarias para suprir a sua necessidade

de execucado. Desta forma, as interfaces ficam mais coesas, tendo como resultado a
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facilidade de reuso de codigo, aumentando estabilidade e impedindo a criagdo de

improvisos paliativos no codigo (ANICHE, 2020).

Dependency-Inversion Principle: O principio da inversao de dependéncia
pode ser resumido em dois pontos (MARTIN; MARTIN, 2006):

e Mobdulos de alto nivel ndo devem depender de mdédulos de baixo nivel.

Mas, ambos devem depender de abstragdes;

e Abstracbes ndo devem depender de implementagbes, e sim

implementagdes devem depender de abstragdes.

O grande fator desse principio € a busca por estabilidade. Se uma classe x
depende de outra classe y, a classe y deve ser mais estavel que a classe x. Ou seja,
as classes devem tender a estabilidade, dependendo sempre de modulos mais
constantes do que ela (ANICHE, 2020).

Esse objetivo pode ser alcangado quando se leva em consideragdo que
abstracdes sdo mais estaveis que implementacbes. Com isso, se classe deve
depender de um outro moédulo, € ideal que esse modulo seja abstrato. Assim como,
se um modulo abstrato depende de outro modulo, este também deve ser abstrato.
Desta maneira, as dependéncias das classes s&o invertidas, agora dependendo de
abstracbes em vez de implementagdes e resultando em cddigos com baixo

acoplamento e com maior estabilidade (ANICHE, 2020).

Em suma, os padrbes de projeto de desenvolvimento de software, quando
aplicados de forma correta, tem um papel fundamental na resolugédo de problemas
recorrentes na programacgao, resultando em cddigos com design mais adaptavel,

mais coeso e menos acoplado (DEVMEDIA, 2020).

2.2 FUNDAMENTACAO TEORICA DAS TECNOLOGIAS

Nessa secdo, € apresentado conceitos relacionados as tecnologias

utilizadas para o desenvolvimento do software.
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2.2.1 Engenharia de software

O desenvolvimento de software nos anos entre 1950 e 1960 era uma
atividade cadtica. Os projetos nessa época, eram desenvolvidos sem padrbées ou
métodos para conduzir o andamento da codificagdo. Isso era resultado de uma
filosofia seguida pelos profissionais, alguns com pouco conhecimento, ou com vicios
de trabalho inadequados, que tinham como principios (O’REGAN, 2017):

e O cadigo finalizado sempre tera muitos erros;

¢ O software deve ser concluido o mais rapido possivel, para que os erros

esperados sejam corrigidos;

o Padrdes sdo criados conforme a forma que o individuo codifica.

Por consequéncia disso, muitos projetos ndo obtinham sucesso, ou ficavam
insustentaveis, devido aos altos indices de falhas. Fato que, por muitas vezes
resultavam no cancelamento do projeto. Com esse cenario, ficou claro a urgéncia e
a necessidade de uma mudanca no desenvolvimento de software no mercado da
época, sendo preciso criar padrées e métodos solidos de programagéo, com objetivo
de gerar produtos de alta qualidade. Com isso, nasceu a Engenharia de Software
(O’REGAN, 2017).

A Engenharia de Software pode ser definida como um estudo de
abordagens. Essas abordagens sao referentes aos processos de desenvolvimento
de software, sob uma perspectiva sistematica, quantificavel e disciplinada. Conceitos
que englobam processos, métodos de gerenciamento e ferramentas. Entretanto,
esse conjunto de principios tem como alicerce, e principal foco, a qualidade. Isso,
em conjunto com uma filosofia de constante aperfeicoamento das concepg¢des gera,

ao passar do tempo, conceitos cada vez mais eficazes (PRESSMAN; MAXIM, 2016).

Conforme ilustrado na FIGURA 2, a engenharia de software € uma

tecnologia em camadas, organizadas sobre a maxima referente a qualidade.
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FIGURA 2 - CAMADAS DA ENGENHARIA DE SOFTWAREE
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FONTE: (PRESSMAN; MAXIM, 2016, p. 16.)

Ja a camada referente ao processo (FIGURA 2) é a base principal da
tecnologia. Com ela, € possivel desenvolver uma aplicagdo coesa e de forma
racional. Sendo os processos uma base para a engenharia, composta pelo controle
e gerenciamento do projeto, desenvolvimento dos artefatos, e demais processos que
garantem, sobretudo, a qualidade do cédigo e reagdes coerentes em cenarios de
alteracdes de projeto (PRESSMAN; MAXIM, 2016).

Observando a FIGURA 2, também se nota a camada referente aos métodos.
Essa secdo € composta pelos processos técnicos que auxiliam o processo de
codificacdo. Estes métodos sdao compostos por comunicag¢ao, analise de requisitos,
modelagem de projeto, testes, construcdo de programa, suporte e demais técnicas
descritivas (PRESSMAN; MAXIM, 2016).

Por fim, a FIGURA 2 ilustra a ultima camada como ferramentas. Esse topico
fornece suporte a automatizacao completa ou parcial para as camadas de processos
e métodos, nas quais quando integradas geram informagdes que podem ser usadas
por outras ferramentas, com isso, € criado um sistema de suporte ao
desenvolvimento (PRESSMAN; MAXIM, 2016).

A introducédo desses conceitos no ambito do desenvolvimento de software,
foi primordial para a evolugdo dos programas modernos. De acordo com O’'REGAN

(2017) é evidente o crescimento de projetos de software bem-sucedidos no periodo
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de 1995 a 2009, conforme ilustrado na FIGURA 3. Consequéncia das técnicas cada

vez mais bem estabelecidas e consolidadas no mercado de tecnologia.

FIGURA 3 - IMPACTO DA ENGENHARIA DE SOFTWARE
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FONTE: (O'REGAN, 2017, p. 3).

Desta forma, fica claro a importdncia da aplicacdo das técnicas de
Engenharia de Software no processo de desenvolvimento de software, com o
objetivo de melhorar a qualidade e reduzir o custo em programas cada vez mais

focados no negdcio empresarial (REZENDE, 2005).

2.2.2 Linguagem de modelagem unificada — UML

A linguagem de modelagem unificada, € uma linguagem de modelagem
utilizada para arquitetar sistemas complexos de software. Com ela, é possivel utilizar
padrbées preestabelecidos para a modelagem e especificacdo de artefatos
necessarios para a construgdo de um sistema. Além disso, essa linguagem também
proporciona a preparagao de modelos de arquitetura de software, assim como bases
conceituais relacionadas as regras do negocio, fungdes do sistema, estrutura de
classes, componentes e esquemas de banco de dados (BOOCH; RUMBAUGH,;
JACOBSON, 2005).
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Segundo Wazlawick (2011), a linguagem de modelagem unificada pode ser

classificada em trés familias de diagramas:

e Diagramas Estruturais: Essa classificacdo € composta pelos diagramas
de classe, pacotes, objetos, estrutura composta, componentes e
distribuicao;

e Diagramas Comportamentais: Essa classificacdo é composta pelos

diagramas de casos de uso, atividades e maquinas de estado;

e Diagramas de Interacdo: Essa classificacdo é composta pelos diagramas

de comunicagéao, sequéncia, tempo e de visdo geral de integragao.

Contudo, apesar das vantagens que a UML pode prover ao desenvolvimento
de software, é importante frisar que ela € somente uma notacdo de padrdo de
diagramacao e nao substitui a importancia do conhecimento de projetar e pensar em
termos de objetos (LARMAN, 2007).

2.2.3 Single Page Application

Uma das grandes tendéncias do mercado tecnologico atual sao as
aplicagdes de uma unica pagina (do inglés single page application SPA). Esse tipo
de aplicagdo proporciona uma maior fluidez para o usuario final, devido ao
carregamento completo da aplicagdo ser realizado uma unica vez, tendo as
interacdes dindmicas realizadas pelo usuario, processadas e renderizadas conforme
a necessidade. Resultando em um aspecto préximo aos programas de desktop
(FINK; FLATOW; GROUP, 2014).

Uma aplicagdo de pagina unica pode ser definida como um software que é
composto por um grupo de componentes individuais. Esses componentes podem ser
substituidos ou atualizados de forma independente, sem a necessidade de
recarregar ou atualizar a pagina web inteira a cada agao do usuario no sistema.
Esse ciclo ¢ ilustrado e comparado como uma aplicagao tradicional na FIGURA 4
(JADHAV; SAWANT; DESHMUKH, 2015).
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FIGURA 4 - SPA x APLICACAO
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FONTE: (JADHAV; SAWANT; DESHMUKH, 2015)

Aprofundando mais nas caracteristicas desse modelo, é possivel separa-lo
em quatro grandes conceitos (JADHAV; SAWANT, DESHMUKH, 2015):

e Componentes Individuais: A unica pagina HTML do software & dividida

em varios componentes que interagem entre si;

e Trocar/Atualizar. Através das requisi¢des do usuario, um componente, ou
uma regido ou alguma parte de uma pagina, podem ser trocados ou

atualizados conforme as respostas das agdes realizadas;

e Atualizar/Recarregar: A pagina nunca é recarregada inteiramente de uma

sO vez, somente suas pequenas partes nas quais ela é dividida;

e Acbes do usuario: Uma aplicagdo de pagina unica é muito fluida, devido

a ela ser responsavel por todas as agdes que usuario produz na pagina.
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Como cliques em botdes, links, entradas de teclado, agdes de navegagao

etc.

Esse tipo de aplicagdo permite lidar com os dados de forma mais elegante e
flexivel, resultando em interfaces mais interativas, o que consequentemente levam o
software a ter uma melhor experiéncia para o usuario (JADHAV; SAWANT,
DESHMUKH, 2015).

2.2.4 Scrum

Scrum é um framework de gerenciamento agil de projetos, com ele é
possivel reduzir consideravelmente o tempo de execucdo de um projeto e o seu
custo. Resultando em produtos com mais qualidade, tendo como resultado uma
maior satisfagdo dos clientes (LAYTON; MORROW, 2019).

Essas vantagens s&o obtidas devido as caracteristicas do framework, que
proveem de uma mentalidade baseada na observagao visual e adaptagao baseada
na experiéncia. Em conjunto com aspectos como maior visibilidade de desempenho,
feedback regular dos clientes e das partes interessadas, modelos de comunicagéo,
integragdo dos negocios e do desenvolvimento de habilidades (LAYTON; MORROW,
2019).

O Scrum foi criado devido a necessidade de mudangas no gerenciamento de
projetos tradicionais na industria de tecnologia dos anos 90. Nesse periodo, os
projetos de software eram gerenciados com modelos do tipo cascata, resultando em
um processo lento, imprevisivel e por muitas vezes o produto resultante ndo era o
que o cliente desejava, ocasionando frustragcdes e retrabalho (SUTHERLAND,
2016).

Além disso, problemas financeiros eram frequentes, devido aos constantes
atrasos em relagdo ao cronograma. Desta maneira, o orgcamento era terrivelmente
afetado, gerando complicagbes desastrosas para as empresas (SUTHERLAND,
2016).

No entanto, apesar da popularidade do framework n&o significa que ele é a

solugdo para todos os problemas dos projetos de desenvolvimento de software. O
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Scrum é apenas uma ferramenta que, para trazer os beneficios na condug¢ao dos
projetos, deve ser utilizada corretamente em conjunto com outras técnicas e ter suas
praticas testadas e adaptadas a realidade do trabalho a ser desenvolvido
(SABBAGH, 2020).

2.2.5 Banco de dados

Um banco de dados € um sistema computadorizado de manutengao de
registros. Em outras palavras, € um sistema que se comporta como um repositorio
de cole¢des de dados computadorizados, que podem ser manipulados conforme a
necessidade do usuario. Esse manuseio de informacdes, pode ser através de acdes
como, insergao de dados novos, atualizagcado de informagdes ja existentes, exclusao
e consultas de registros (DATE, 2004).

Entretanto, essa manipulagdo de registros geralmente é realizada com o
auxilio de ferramentas especializadas, que sdo denominados sistemas de
gerenciamento de banco de dados (SGBD). Conforme ilustrado na FIGURA 5, um
SGBD é composto por 4 estruturas: dados, hardware, software e usuarios. Desta
forma, é possivel armazenar e, principalmente, extrair informag¢des provenientes das

manipulacdes dos dados existentes (DATE, 2004).

FIGURA 5 - VISAO GERAL DE UM SGBD
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Essa distingcdo entre dados e informacdes € importante nesse contexto. Pois,
apesar desses termos serem sindnimos, no ponto de vista pratico sao tratados de
forma diferente. Sendo dados, os registros persistidos no banco de dados e
informacgéo sendo o significado que esses dados retornam de acordo com a analise

realizada neles pelos usuarios no SGBD (DATE, 2004).

Em resumo, os sistemas de bancos de dados desempenham um papel
fundamental nas aplicagdes de software. Eles resolvem diversos problemas e
resultando em diversas vantagens, como: baixa densidade para um grande volume
de dados, velocidade de acesso as informacdes, eliminacdo de trabalhos manuais

de manutencao de informacdes, dados precisos e seguranca (DATE, 2004).

2.2.5.1 PostgreSQL

O PostgreSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados
relacional, open source e desenvolvido ha mais de 30 anos, proveniente de um
projeto realizado na University of California. O gerenciador utiliza e estende a
linguagem SQL (Structured Query Language), combinada com ferramentas que
auxiliam no salvamento de dados complexos (POSTGRESQL, 2020).

O sistema PostgreSQL é extremamente confiavel, principalmente devido a
grande contribuicdo que a comunidade tem realizado nos ultimos anos. Com isso,
obtendo alta integridade de persisténcia de dados, reusabilidade, estendibilidade,
um robusto conjunto de ferramentas e arquitetura sélida (POSTGRESQL, 2020).

A popularidade do SGBD atualmente é alta, ha grandes empresas que
utilizam o sistema e um grande apoio da comunidade opensource. Fatores que
contribuem para a sua popularizagdo e confirmam que softwares de cddigo abertos
podem concorrer de forma igualitaria com programas proprietarios (LEARNSQL,
2020).

2.2.6 Versionamento de cédigo

A rotina dos profissionais no desenvolvimento de software € complicada,

principalmente devido as pressfes que 0O progresso nos projetos resulta no
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cotidiano. Em consequéncia disso, as altera¢des referentes ao codigo devem ser
realizadas com muito cuidado e de forma bem organizada. Pois, alteracdes mal
feitas podem gerar problemas graves, como por exemplo, gerar bugs em cdodigo
anteriormente funcionais (AQUILES; FERREIRA, 2018).

Além do mais, € comum que as alteragbes no codigo sejam feitas por
equipes, agravando a possibilidade de ocorrer erros. Tornando as alteragdes em
equipes desafiadoras, uma vez que as mudangas precisam ser sincronizadas de
forma transparente entre os membros. Para solucionar esses problemas, foi criado o
versionamento de cddigo (AQUILES; FERREIRA, 2018).

As ferramentas de versionamento de codigo funcionam como um repositorio,
com o objetivo de armazenar todo o histérico das alteragdes e auxiliar na integragao
das modificagdes. Desse modo, possibilitando o acompanhando das modificagdes,
tratando possiveis conflitos entre as alteragdes e permitindo o acesso a versdes
anteriores do codigo (AQUILES; FERREIRA, 2018).

Com isso, € nitido que desenvolver softwares sem utilizar sistemas de
versionamento de cddigo € correr riscos desnecessarios, isto €, para que haja
segurancga, agilidade e eficiéncia de desenvolvimento e escalabilidade de equipes,

essas ferramentas sdo imprescindiveis (ATLASSIAN, 2020).

2.2.7 Linguagem de programacéao Java

A linguagem de programacg&o Java comecou a ser desenvolvida nos anos
noventa na Sun Microsystems, em um projeto chamado Green Project. Esse novo
projeto tinha como objetivo desenvolver uma linguagem que integrasse
computadores a equipamentos eletrbnicos e eletrodomésticos. O resultado desse
programa foi uma linguagem chamada Oak e um produto na forma de um controle
remoto universal chamado StarSeven, que possuia uma interface interativa
(LUCKOW; MELO, 2014).

Entretanto, o controle remoto estava muito a frente do seu tempo, e nao
conseguiu despertar o interesse no mercado. Com isso, a Sun Microsystems

resolveu direcionar os esforgos para a internet, e com o programador James Gosling



26

liderando o projeto, a linguagem Oak foi adaptada para a internet, assim nascendo o
a plataforma Java em 1995 (LUCKOW; MELO, 2014).

A plataforma Java é composta pela linguagem de programacao Java, em

conjunto com sua Java Virtual Machine (JVM) e pela Application Programming

Interface (API). Esse grupo de tecnologias possuem as seguintes caracteristicas
(MENDES, 2009):

Uma linguagem simples: os criadores projetaram o Java para ser o mais
simples possivel, retirando da responsabilidade do programador o
gerenciamento de operadores e ponteiros, assim como se preocupar com
os detalhes de hardware, tendo em vista que a linguagem permite o

desenvolvimento em variados sistemas operacionais;

Linguagem orientada a objetos: o Java foi criado dentro do paradigma da
orientacdo a objeto, dessa forma disponibilizando ao programador

ferramentas como herancga, polimorfismo e encapsulamento;

Programacgao concorrente: nessa tecnologia € possivel desenvolver
softwares que implementam conceitos de multithread, sendo possivel

utilizar aplicagdes paralelas de forma eficiente;

Linguagem Interpretada: apds a compilagdo de um codigo Java € gerado
um arquivo no formato bytecode, o qual pode ser executado em qualquer
tipo de sistema operacional que tenha uma JVM instalada. A transcrigao
do bytecode para o cédigo de maquina local € realizado e gerenciado

totalmente pela maquina virtual (FIGURA 6);

Portabilidade: a maquina virtual Java é a responsavel por essa
caracteristica da tecnologia. Pois, estando ela disponivel em diversos
tipos de arquiteturas, os arquivos compilados Java podem ser portados
para diferentes sistemas operacionais. Desta maneira sendo necessario

manter apenas um unico codigo Java (FIGURA 7);

Alto desempenho: apesar de a tecnologia ser frequentemente comparada
a linguagens compiladas, o Java mesmo sendo um cdédigo interpretado
consegue ter um bom desempenho. Um dos elementos que ajudam no

seu bom desempenho é o garbage collector, que nada mais € que uma
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thread que roda em segundo plano que tem como objetivo ir liberando a

memoria que néo esta sendo usada pelo software;

e Robustez: o Java foi projetado para gerar softwares e sistemas com altos
indices de confiabilidade. Isso se deve, principalmente a capacidade da
tecnologia detectar erros em tempo de compilagdo. Além disso, também

possibilita a manipulacdo de excecodes e é fortemente tipada;

e Seguranga: como essa tecnologia foi criada para operar em ambientes
distribuidos, a seguranga foi muito bem implementada. A maquina virtual
Java nao permite que nenhum cdédigo escrito em outra linguagem seja

executado, de forma sorrateira, em seu ambiente.

A linguagem Java € uma das responsaveis por reformular a esséncia da
programacao. Com o seu langamento, ocorreu um rapido e grande impacto,
revolucionando o meio tecnolégico da época e definindo novos padrdoes de design

para linguagens de computador (SCHILDT, 2015).

FIGURA 6 - COMPILAGAO DE CODIGO JAVA
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FONTE: (MENDES, 2009, p. 21)
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FIGURA 7 - EXECUGAO DE CODIGO JAVA

Programa Java

class OlaMunde {
public static void main(5tring[] args) {
System.out.printin("Hello World!™);
}

}
OlaMundo. java l,

Compilador

Maquina Maquina
Virtual Java Virtual Java

FONTE: (MENDES, 2009, p. 21)

Windows

2.2.8 Spring Framework

O framework Spring € uma plataforma que prove suporte para a
infraestrutura de desenvolvimento em aplicagcbes Java. Tendo disponivel esse
suporte, o desenvolvedor nao precisa se preocupar com essas questdes do projeto,

podendo focar somente na criagdo logica da aplicagao (SPRING, 2020).

A plataforma Spring € uma solugéo leve e modular, dando a possibilidade de
o desenvolvedor utilizar somente os moédulos que sao necessarios para a
implementacédo do seu projeto. O framework é composto por 20 modulos (FIGURA
8), que sao divididos entre modulo principal, acesso de dados e integragao, web,

AOP (Aspect Oriented Programming), instrumentacao e testes (SPRING, 2020).
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FIGURA 8 - VISAO GERAL DO SPRING FRAMEWORK
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FONTE: (SPRING, 2020)

As principais caracteristicas do Spring sdo que ele nado € uma plataforma
intrusiva, ou seja, seus modulos dificilmente se tornardo dependéncias da sua légica
de dominio. Além disso, o framework foi criado baseado nos padrées de projeto
inversdo de controle e injegdo de dependéncia. Desta forma, é possivel criar

softwares robustos e de facil de manutencao (SPRING, 2020).

Em resumo, a popularidade do Spring se deve pela demanda de
desenvolvimento com qualidade de software em conjunto com produtividade, sendo
para a linguagem Java uma ferramenta fundamental, e cada vez mais popular, para

suprir esses objetivos (IGTI, 2017).

2.2.9 Spring Boot

O Spring Boot foi criado tendo como objetivo facilitar as configuragdes
iniciais de um projeto utilizando a plataforma Spring. Tendo como principais objetivos
(SPRING, 2020):

e Prover uma experiéncia de inicializagdo de projetos rapida e altamente

acessivel para iniciar projetos na plataforma Spring;
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e Possui uma caracteristica opinativa em relagdo a como configurar os
projetos, entretanto é bem evasivo quando os requerimentos comegam a

sair dos seus padroes;

e Prové um conjunto de requisitos nao funcionais ja configurados e de uso
comum para muitas classes do projeto, como servidor embarcado,

segurancga, métricas etc.;

e Remove qualquer necessidade de utilizar arquivos de configuracdes via
XML (Extensible Markup Language) e nao gera nenhum tipo de codigo

automatico.

Com isso, o maior beneficio de utilizagdo do Spring Boot é a liberdade que o
desenvolvedor usufrui para pensar com maior foco e tempo na légica da aplicagao

do que com suas configuragdes e publicagoes.

2.2.10 Angular Framework

O Angular é um framework desenvolvido pelo Google, que tem como
objetivo prover suporte ao desenvolvimento de aplicagbes de pagina unica,
utilizando HTML (Hypertext Markup Language) e Typescript. A plataforma dispde de
um conjunto de bibliotecas, com as quais o desenvolvedor importa em sua aplicagao
conforme a sua necessidade (ANGULAR, 2020).

A arquitetura do angular é formada, de forma resumida, pelos itens
representados na FIGURA 9, sendo seus conceitos basicos descritos a seguir
(ANGULAR, 2020):

e Componentes definem views, que sdo um conjunto de elementos na tela
que o Angular pode escolher entre elas e modificar de acordo com a

|6gica de dados;

e Componentes usam services, 0s quais proveem funcionalidades
especificas ndo diretamente relacionadas as views. Service providers
podem ser injetados em componentes como dependéncias, deixando o

seu codigo modular, reusavel e eficiente;
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Ambos components e services sao classes simples, com decorators que
marcam os seus tipos e providenciam metadata, que informa ao Angular
como usa-los;

A metadata para uma classe component, associa ele com um template,
no qual define uma view. Um template combina qualquer HTML com as
diretivas do Angular em conjunto com binding markup, o que permite ao
Angular modificar o HTML antes de renderizar ele para visualizagao;

A metadata para uma classe service, providencia a informagao que o
Angular precisa para deixar o service disponivel para os componentes

através da Injecdo de Dependéncia;

As aplicagbes Angular sdao modulares, e o Angular tem o seu proprio
sistema de modularidade, chamado NgModule. Esses modulos sao
containers para blocos de codigos coesos dedicados ao dominio de uma
aplicagcdo, workflow ou um conjunto de recursos intrinsecamente
relacionados. Eles podem conter components, services, providers e
outros arquivos de codigo nos quais o escopo € definido pelo NgModule
que o contém. Eles podem importar funcionalidades que sao exportadas
de outros NgModules, e exportar funcionalidades para outros modulos

usarem;

Um template combina HTML com marcagbes Angular, que podem
modificar elementos HTML antes deles serem apresentados em tela.
Template directives proveem a logica do programa e a marcagao binding
conecta seus dados da aplicagdo com o DOM (Document Object Model).

Ha dois tipos de data binding:

o Event Binding: Permite o seu app responder a entradas do

usuario no ambiente, atualizando os dados da aplicacéao;

o Property Binding: Permite vocé interpolar valores que s&o

computados dos dados de sua aplicagao para o HTML,;

Antes da view ser apresentada, o Angular checa as diretivas e resolve as
sintaxes de binding no template para modificar o HTML e DOM, de

acordo com a loégica do seu programa. O Angular suporta o two-way-
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databinding, o que significa que as alteracées no DOM, assim como as

escolhas do usuario, refletem nos dados do seu programa,;

Service € uma ampla categoria que abrange qualquer valor, fungdo ou
feature que o app precise. Um service € tipicamente uma classe com
propésito restrito e bem definido. Ele deve fazer algo especifico e de

forma eficiente;

A Injecdo de dependéncia esta ligada ao framework Angular, e é usada
por toda a parte para prover novos componentes com services ou outros
dados que porventura sejam necessarios. Componentes consomem
services, isto €, vocé pode injetar um service em um componente, dando

ao componente acesso a classe de servigo

Em sintese, o Angular é um framework pratico para o desenvolvimento,

possibilita uma organizagdao nos seus arquivos de projeto, resultando em um codigo

modular e fragmentado com estrutura simples, compreensivel e de facil manutencgéo
(TOTVS, 2020).

FIGURA 9 - CONCEITOS BASICOS DO FRAMEWORK ANGULAR
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2.2.10.1 Typecript

O Typescript € uma linguagem criada pela Microsoft, na qual é definida como
um super conjunto do JavaScript. Nessa nova tecnologia foram adicionadas
funcionalidades que eram dificeis de serem implementadas ou que nao estavam
disponiveis nativamente no Javascript. Como por exemplo, tipagem de dados e
suporte a orientagéo a objeto (TYPESCRIPT, 2021).

Em virtude disso, aplicagdes modernas que utilizam JavaScript como
tecnologia principal podem usufruir das vantagens do Typescript, e criar aplicagdes

com arquitetura mais solida e com um codigo mais organizado (DEVMEDIA, 2016).

Como também, os desenvolvedores podem aplicar melhores praticas de
programagao, uma vez que a sintaxe € mais simples e clara, além de aproveitar da
possibilidade de aplicar padrbes de projetos referente ao paradigma da orientagao a
objeto (DEVMEDIA, 2016).

2.2.11 Arquitetura REST

A arquitetura REST, acrénimo para Transferéncia de Estado
Representacional (Representational State Transfer), foi definida no ano de 2000 por
Roy Fielding em sua tese de doutorado (FIELDING, 2000).

Essa arquitetura foi concebida para ser uma abstragdo da camada web,
tendo como objetivo reunir principios e definigbes para criagado de servicos web com
interfaces bem estabelecidas (TOTVS, 2020).

O modelo REST possui as seguintes caracteristicas (PERL MONGERS,
2010):

e Os recursos sao definidos na requisicdo através de URIs (Uniform
Resource Identifier);

e Acdes podem ser realizadas nos recursos através dos 8 métodos
disponiveis do protocolo HTTP;

¢ O tipo de conteudo da negociagao ¢é identificado através do cabecgalho

da requisigao;
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¢ As requisi¢des nao possuem estado, ou seja, elas devem conter toda a
informacao para serem interpretadas pelo servidor.

Com essas propriedades presentes na arquitetura REST, é possivel construir
aplicagdes escalonaveis e confiaveis, usufruindo do beneficio de n&o ser necessario
persistir estados e possibilitando a criacdo de elementos como cache e camadas
hierarquicas nas aplicacbes, resultando em maior desempenho, eficiéncia e
escalabilidade nos sistemas (PERL MONGERS, 2010).
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3 MATERIAIS E METODOS

Esse capitulo apresenta o0s procedimentos realizados para o
desenvolvimento e gerenciamento do projeto do software, em conjunto com as

tecnologias, cronograma de atividades e testes.

3.1 METODOLOGIA SCRUM

A metodologia Scrum foi escolhida para gerenciar o desenvolvimento do
projeto. Dessa maneira, as atividades relacionadas a execugédo do projeto foram
divididas em 21 Sprints com duracdo de uma semana. Cada ciclo de interacao foi
dividido em modelagem ou desenvolvimento de cédigo, finalizando com uma reviséo

do conteudo e checagem dos testes unitarios criados.

Além disso, ao final de uma Sprint, foi realizada uma analise completa do
que foi produzido. Reajustando e reorganizando as etapas subsequentes de acordo
com atrasos recorrentes, provenientes de dificuldades técnicas ou de tempo
insuficiente. Essa acdo sempre foi realizada analisando os riscos presentes no

gerenciamento do projeto.

Também foram combinadas reunides semanais com o orientador, via
ferramenta de videoconferéncia. Esses encontros, tinham como objetivo ajustes,
validagbes e acompanhamento do andamento do projeto. Adicionalmente, foram
utilizadas diversas ferramentas em conjunto com o framework Scrum para auxiliar o

desenvolvimento do software, que serao apresentadas a seguir.

3.1.1 Notion

Para o gerenciamento das atividades relacionadas as Sprints do framework
Scrum foi escolhido a ferramenta Notion. Essa ferramenta possibilita a criacao de
cartdbes de atividades que podem ser alterados, movidos e analisados. Com isso,
dando uma visao macro de todo o progresso do projeto, em relagdo ao que esta

concluido, sendo executado e o que esta pendente (NOTION, 2021).
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Além disso, a aplicagdo permite gerenciar as atividades com uma viséo de
banco de dados, possibilitando fazer filtros e pesquisas complexas, assim como

organizar toda a documentacao do que esta sendo desenvolvido (NOTION, 2021).

FIGURA 10 - UTILIZACAO DA FERRAMENTA NOTION PARA ORGANIZAR SPRINTS
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FONTE: O Autor (2020)

3.1.2 Astah

Astah foi a ferramenta selecionada para confeccionar os diagramas UML do

projeto. Com esta ferramenta é possivel criar diagramas como (ASTAH, 2020):

A FIGURA 11 ilustra a utilizacdo da ferramenta Astah na modelagem do
projeto:
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FIGURA 11 - FERRAMENTA ASTAH PARA MODELAGENS UML
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FONTE: O Autor (2020)

3.1.3 Github

Para o versionamento do codigo do software, o Github foi escolhido como
ferramenta principal. O Github € uma rede social colaborativa para desenvolvedores
que gerencia e armazena as versdes de cédigo fonte, dando a possibilidade de

automatizar acdes relativas ao versionamento de codigo (GITHUB, 2020).

A FIGURA 12, ilustra o repositério do cédigo do projeto hospedado no
GitHub.
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FIGURA 12 - FERRAMENTA GITHUB PARA CONTROLE DE VERSAO DE CODIGO
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[ tec.code-workspace Refatorado servicos de login € cad em um (nico plblico 29 days ago
[ tsconfig.app.json first commit last month
[ tsconfig.json first commit last month
[ tsconfig.spec.json first commit last month
(] tslint.json first commit last month

FONTE: Autor (2020)

3.1.4 Spring Tool Suite 4

A IDE (Integrated Development Environment) Spring Tool Suite 4, baseada
no Eclipse, foi utilizada como ferramenta para realizar a programacgéo do backend
Java do projeto. Além disso, essa ferramenta possibilitou 0 acesso rapido e simples

as tecnologias relacionadas ao framework Spring (SPRING, 2020).

A FIGURA 13 demonstra a utilizagado da ferramenta no cddigo backend do

projeto.
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FIGURA 13 - IDE SPRING TOOL SUITE 4 PARA DESENVOLVIMENTO JAVA

File Edit Source Refactor Navigate Search FProlect Fun Window Help

HIMBE: o

FONTE: O Autor (2020)

3.1.5 Visual Studio Code

A IDE Visual Studio Code foi utilizada para o desenvolvimento do codigo
TypeScript para o frontend Angular do projeto, conforme representado na FIGURA
14 (CODE, 2020).

FIGURA 14 - VISUAL STUDIO CODE PARA DESENVOLVIMENTO DO FRONTEND

guard.ts- tec (Workspace) - Visual Studio Code ]
File Edit Selection View Go Run Terminal Help

L035.Col3 Spacesd UTF LF TypeScript 394 &

FONTE: O Autor (2020)
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3.1.6 Postman

A ferramenta Postman foi utilizada para realizar testes da APl do backend
Java do projeto, testando todos os endpoints disponiveis da aplicagdo. Além de criar
a documentacéo da sua utilizacdo (POSTMAN, 2020).

A figura 15 apresenta a utilizacdo da ferramenta.

FIGURA 15 - FERRAMENTA POSTMAN PARA TESTES EM API

FONTE: O Autor (2020)

3.1.7 Newman

A ferramenta Newman foi utilizada para automatizar e facilitar os testes dos
endpoints do backend realizados pelo Postman. Com ela, é possivel executar os
testes criados de forma sequencial e simples através de linha de comando
(POSTMAN, 2020).

A FIGURA 16 ilustra a utilizagdo do Newman, e o resultado de diagnostico

gerado pela ferramenta a cada fim de ciclo de teste.
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FIGURA 16 - UTILIZAGAO DA FERRAMENTA NEWMAN PARA TESTES

bruno@bruno-Aspire-A515-51G: ~/Documentos = I

Arquive Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

L Acessando conteldo restrido de admin com tokenm user

failed

total run duration: 1843ms

total data received: 61.14KB (approx)

average response time: 39ms [min: Sms, max: 223ms, s.d.: 55ms]

FONTE: O Autor (2020)

3.1.8 Diagrams.net

A ferramenta web Diagrams.net foi utilizada para o desenvolvimento de
diagramas que ilustram a arquitetura do sistema backend e frontend. O
Diagrams.net € uma aplicagdo open source executada no navegador que possibilita

a criagao de diversos tipos de diagramas (DIAGRAMS, 2021).
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FIGURA 17 - UTILIZACAO DA FERRAMENTA DIAGRAMS.NET
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FONTE: O Autor (2021

3.2 INFRAESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento do projeto, foi utilizado um notebook com a seguinte
especificagao técnica:

¢ Nome da maquina: bruno-Aspire-A515-51G;

e Proprietario: Bruno Felipe Ribeiro Wosiak;

e Fabricante: Acer,

e Sistema Operacional: Linux Mint 19.3 Tricia;

¢ Memodria RAM: 12GB;

e Processador: Intel Core i7-8550U 1.8GHz;

e Placa de Video: NVIDIA GeForce MX130 2GB;

e Armazenamento: SSD 256GB.

3.3 PLANO DE RISCO

O gerenciamento de risco € uma etapa do gerenciamento de projeto que
define os riscos que podem ocorrer durando a execucado da proposta. Desta
maneira, foi definido as agdes que devem ser tomadas em caso de imprevistos,
levando em consideragdao o seu impacto no projeto versus a sua probabilidade de

acontecer.
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A QUADRO 1, representa o plano de acido elaborado para identificar,

quantificar, responder e controlar os riscos encontrados.

QUADRO 1 - QUADRO DE GERENCIAMENTO DE RISCOS DO PROJETO

Numero

Descrigao

Acao

Probabilidade

Impacto

1

Deficiéncia técnica do
programador em relacéo a
tecnologia

Realizar estudos
durante periodos de
folga

Baixa

Grave

Falta de tempo suficiente
para a conclusao do
projeto

Reorganizacéo das

atividades, alterando
a prioridade para os
pontos mais criticos

Média

Grave

Alteragéo de requisitos no
projeto

Verificar a
necessidade da
alteracao no projeto;
Caso a alteragao
ocorra, priorizar as
atividades
dependentes da
alteracao

Média

Moderado

Esforgco estimado de forma
incorreta para determinada
atividade

Priorizar as atividades
que foram
prejudicadas em
relagcdo ao seu tempo
de execugao;
Reorganizar as
prioridades das
atividades
subsequentes

Média

Moderado

Requisitos imprecisos

Realizar revisdes dos
requisitos imprecisos
e replanejar o
cronograma;

Baixa

Leve

Cronograma nao realista

Identificar as
atividades que
possam ser
realizadas em
paralelo

Alta

Grave

3.4 RESPONSABILIDADES

FONTE: O Autor (2020)

Responsabilidades associadas ao integrante do desenvolvimento do projeto.

Conforme

mostra a QUADRO 2.

QUADRO 2 - QUADRO DE RESPONSABILIDADES

Numero

Integrante

Responsabilidades

Bruno Felipe Ribeiro Wosiak

Desenvolvimento do backend,




Desenvolvimento do frontend,
Testes de software;

Modelagem de banco de dados;
Diagramas UML,;
Documentacgéo do projeto;
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FONTE: O Autor (2020)

3.5 CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Na fase de concepcgao e planejamento do projeto, foi estabelecido o seguinte

cronograma de atividades, divididos em sprints, conforme QUADRO 3.

QUADRO 3 - CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Sprint n°

Data de inicio

Atividades

1

01/06/2020

Definicao da ideia do projeto;

Definigao dos requisitos;

Definicdo dos casos de uso;

Definicao da tecnologia utilizada;

Definicao para layout e arquitetura base para o software;
Prototipacgéo inicial do software.

08/06/2020

Criagao dos diagramas UML;

Modelagem do banco de dados para login e cadastro;
Criacao de estrutura base abstrata rest na api;
Revisao de Sprint.

15/06/2020

Definicao da tecnologia de segurancga de autenticagéo;
Implementagao da tecnologia de seguranga escolhida;
Modelagem para a seguranga em banco de dados;
Implementacgéo de login e cadastro;

Implementacéo de testes;

Especificacdo de casos de uso para login e cadastro;
Revisao de Sprint.

22/06/2020

Modelagem do banco de dados para categorias;
Implementagao do crud de categorias;
Implementacéo de testes;

Especificagdo de caso de uso para categorias;
Revisao de Sprint.

29/06/2020

Criacdo de logica para despesas pessoais;

Modelagem de banco de dados para despesas pessoais;
Implementagao de crud para despesas pessoais;
Implementacgao de testes;

Especificagdo de caso de uso para despesas pessoais;
Revisao de Sprint.

06/07/2020

Modelagem de banco de dados para imovel;
Implementagéo do crud de imoével;
Implementacéo de testes;

Especificagdo de caso de uso para iméveis;
Revisao de Sprint.

13/07/2020

Criagao de légica para convidar moradores;
Modelagem de banco de dados para moradores;
Modelagem de banco de dados para légica de convite;
Implementagao de crud de moradores;
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Implementagéo de uso de convites por moradores;
Implementacgéo de testes;

Especificacdo de caso de uso de moradores e convite;
Revisao de Sprint.

20/07/2020

Criagao de logica para tarefas;

Modelagem de banco de dados para tarefas;
Implementacgéao de crud para tarefas;
Implementacgao de testes;

Especificagdo de caso de uso para tarefas;
Revisao de Sprint.

27/07/2020

Criagao de légica de despesas coletivas;

Criacao de estrutura para upload de arquivos;
Modelagem de banco de dados para despesas coletivas;
Implementagao de crud para despesas coletivas;
Implementacgao de testes;

Especificagdo de caso de uso para despesas coletivas;
Revisao de Sprint.

10

03/08/2020

Modelagem de banco de dados para regras;
Implementagé&o de crud regras;
Implementacgéo de testes;

Especificacdo de caso de uso para regras;
Revisao de Sprint.

11

17/08/2020

Modelagem para banco de dados para inventario;
Implementagao de crud para inventario;
Implementacgao de testes;

Especificacdo de caso de uso para inventario;
Revisao de Sprint.

12

07/09/2020

Criagéo de logica para tela com grafico de langamentos;
Implementacgéo tela com grafico;

Especificagdo de caso de uso para grafico;

Revisao de Sprint.

13

28/09/2020

Criagéo de légica para carregamento preguigoso;
Implementagao de carregamento preguigoso;
Revisao de Sprint.

14

12/10/2020

Criacao de légica para exibicdo da tela inicial ndo autenticada;
Implementagao de tela inicial nao autenticada;
Revisao de Sprint.

15

26/10/2020

Modelagem de banco de dados para metas;
Implementagao de crud metas;
Implementacgéo de testes;

Especificagdo de caso de uso para metas;
Revisao de Sprint.

16

09/11/2020

Criacao de l6gica para exibigao da tela inicial autenticada;
Implementagao de tela inicial autenticada;
Revisao de Sprint.

17

23/11/2020

Criagdo de légica para exibicdo de perfil de imével ativo;
Implementacgao de tela de perfil de imével ativo;
Revisao de Sprint.

18

07/12/2020

Criagao de logica para exibigao de perfil de usuario;
Implementagéao de tela de perfil de usuario;
Revisao de Sprint.

19

21/12/2020

Criagao de logica para troca de senha de usuario;
Implementacgao de tela de troca de senha;
Revisao de Sprint.
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20 04/01/2021 Testes no sistema e corregéo de bugs.

21 18/01/2021 Testes no sistema e corregéo de bugs.

22 01/02/2021 Testes no sistema e corregéo de bugs.

23 15/02/2021 Conclusao do Capitulo 1 e 2 da documentacgao.

24 01/03/2021 Conclusao do Capitulo 3 da documentacao;
Revisao do Capitulo 1 e 2 da documentagéo.

25 15/03/2021 Conclusao do Capitulo 4 e 5 da documentagéo;
Revisdo do Capitulo 3 da documentacgao.

26 29/03/2021 Revisdo da documentagéo por completa;
Realizag&o da previa da apresentagao.

27 31/05/2021 Entrega final da documentagao e do software.

28 08/06/2021 Defesa do Trabalho de Concluséo do Curso.

FONTE: O Autor (2020)

3.5.1 Sprint 1

Nessa primeira sprint foi definida a ideia geral de como seria o sistema. Foi
analisado todos os dados pesquisados anteriormente, que foram utilizados para a
confecgdo dos textos da introdugdo, objetivos e justificativas. Com isso, foi

solidificado como seria o0 escopo e as funcionalidades do software do projeto.

Além disso, foram levantados os requisitos que o software deve abranger
para atingir os objetivos propostos, desta maneira foi criado também a primeira
versao do diagrama de caso de uso. A versao final do diagrama de caso de uso
pode ser vista no Apéndice A.

Também nessa primeira iteragdo, houve a definicao final das tecnologias que
foram utilizadas no desenvolvimento do projeto, assim como a arquitetura do
sistema, que foi escolhida para ser uma solucdo desacoplada entre um frontend e
backend independentes. Bem como seu /layout inicial, e padrdes de design a serem

seguidos através uma prototipagao base temporaria.

Detalhes da arquitetura final implementada do sistema podem ser vistas no

Apéndice C.
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3.5.2 Sprint 2

Nessa sprint foram confeccionados os diagramas UML parciais e a
modelagem inicial do banco de dados para suporte inicial de autenticagdo e cadastro
de usuarios. Com isso, ja consolidando a base inicial para criar o primeiro cenario

funcional para implementar o primeiro CRUD.

Em adigéo, também foi iniciado a programagéao da estrutura abstrata da AP/
resultando em uma base soélida de arquitetura para o backend, provendo contratos e
regras predefinidas para as futuras implementagdes das regras de negdcio do

sistema interagirem com os métodos HTTP.

Além do mais, também foi planejado a estrutura para a execugéo de testes
nos endpoints do backend, sendo assim possivel testar as funcionalidades

adicionadas no sistema.

Detalhes da arquitetura final implementada do sistema podem ser vistas no

Apéndice C, assim como a estratégia de testes disponiveis no Apéndice E.

3.5.3 Sprint 3

Nessa sprint, iniciou-se a implementacdo da tela de login e cadastro de
usuarios do sistema em conjunto com a modelagem de banco de dados para essas
funcionalidades. Além disso, também foi realizada uma pesquisa para definicdo da

estratégia para a implementagao da segurancga no sistema.

Por conseguinte, a tecnologia de autenticagdo por token JWT (JSON Web
Tokens) foi escolhida para a implementagao no sistema (JWT, 2020). E por fim, foi
também implementado scripts de testes para assegurar as operagdes de CRUD e
login de usuarios na AP/, assim como as suas especificagdes de casos de uso,

disponiveis no Apéndice B.

Também € possivel observar com detalhes a implementagdo da seguranca

do sistema no Apéndice D.
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A versao final da tela de criacdo, edicdo e exclusdo de usuarios e de login do
sistema, podem ser vistas no Capitulo 4 onde o sistema € apresentado por

completo.

3.5.4 Sprint 4

Nessa sprint, foi modelado e implementado a entidade categoria para o
sistema. Essa classe tem como finalidade classificar outros objetos no sistema. Além
da modelagem de banco de dados e de classe, também foi desenvolvido a sua tela

para operagdes de cadastro e listagem.

Além disso, também foi implementado o script de testes para essas
operacdes na APl assim como a especificacdo desse caso de uso, disponivel no

Apéndice B.

A verséo final da tela de criagao, edicdo e exclusdo de categorias, podem

ser vistas no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.

3.5.5 Sprint 5

Nessa sprint, foi planejado a légica para controle de despesas pessoais dos
usuarios. Chegou-se a conclusao que seria controlado valores de entrada e saida,
0s quais seriam classificados com categorias e que também possuem estados de

pagamento, com o qual calculos de saldo sao obtidos.

Com isso, foi modelado e implementado no sistema a entidade langamento,
em conjunto com seu script de testes, tela com listagem de dados, filtro de buscas e
operacdes de cadastro, assim como a especificagdo de caso de uso, disponivel no

Apéndice B.

A versao final da tela de langamentos, podem ser vistas no Capitulo 4 onde

o sistema é apresentado por completo.
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3.5.6 Sprint 6

Nessa sprint foi modelado e implementado a entidade imdvel para o sistema.
Essa classe é o primeiro objeto que faz parte da légica, ainda a ser planejada, que

associara moradores ao sistema administrativo do usuario responsavel.

Também foi implementado o script de testes para essas operagdes
relacionados ao cadastro de iméveis na APl assim como a especificacdo desse caso
de uso, disponivel no Apéndice B.

A versao final da tela de criacao, edicao e exclusdo de categorias, podem

ser vistas no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.

3.5.7 Sprint 7

Nessa sprint foi modelado e implementado a estrutura para a realizagao de
convite para usuarios serem relacionados como moradores de determinado imovel

do administrador.

Além disso, também foi modelado e implementado a l6gica para permissoes,
criando niveis de acesso para Morador e Moderador, que tem como papel restringir

acoes no sistema.

Também foi implementado o script de testes para essas operagdes
relacionados aos convites e niveis de acesso no sistema na AP/, assim como, a
especificacao desse caso de uso que esta disponivel no Apéndice B.

A versao final da tela de criacdo, edicdo e exclusao de convites e de
alteracao de niveis de acesso, podem ser vistas no Capitulo 4 onde o sistema é

apresentado por completo.

3.5.8 Sprint 8

Nessa sprint foi modelado e implementado a estrutura para a realizacdo de

cadastros de tarefas e atividades para os moradores do imével. Assim como,
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implementado a loégica de permissbes de acesso para a realizagdo desse
procedimento.

Também foi implementado o script de testes para essas operacdes
relacionadas as atividades e tarefas do imdvel, em conjunto com a especificagao
desse caso de uso que esta disponivel no Apéndice B.

A versao final da tela de criacao, edi¢ao, exclusao e finalizagao de atividades
e tarefas, podem ser vistas no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por

completo.

3.5.9 Sprint 9

Nessa sprint foi modelado e implementado a estrutura para a realizagcao de
cadastros de despesas coletivas. Para essa funcionalidade, foi criado também uma
l6gica de rotina para que a partir de uma despesa coletiva, sejam criadas despesas
individuais, resultando em uma divisao igualitaria.

Além disso, foi criado o script de testes para essas operacdes de logica e
criacdo de despesas coletivas, assim como a confecgdo da especificagdo desse
caso de uso, a qual esta disponivel no Apéndice B.

A verséo final da tela de criagao, edicdo e exclusdo de despesas coletivas,
em conjunto com a geracéo de despesas individuais, podem ser vistas no Capitulo 4
onde o sistema €& apresentado por completo.

3.5.10 Sprint 10

Nessa sprint foi modelado e implementado a estrutura para a realizagao de
cadastro de regras do imovel ativo. O cadastro das regras utiliza um componente
completo de postagem de textos, possibilitando o administrador cadastrar textos
com formatacoes, links e imagens.

Além do mais, foi criado o script de testes para essas operacgdes de légica e
criacdo de regras do imovel, assim como a confecgcdo da especificacdo desse caso
de uso, a qual esta disponivel no Apéndice B.

A verséao final da tela de criacdo, edigdo e exclusao de regras do imovel

podem ser vistas no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.
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3.5.11 Sprint 11

Nessa sprint foi modelado e implementado a estrutura para cadastro do
inventario do imovel. Nesse cadastro € possivel controlar os itens do imével e os
seus respectivos donos.

Também foi criado o script de testes para as operacdes de logica e criacao
de itens do inventario do imével ativo.

A versao final da tela de criagao, edicdo e exclusao de inventario do imovel

podem ser vistas no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.

3.5.12 Sprint 12

Nessa sprint foi realizado a implementagdo da estrutura légica para a
exibicdo de um grafico para contextualizar os langamentos salvos do usuario. As
despesas sao ilustradas conforme um periodo entre datas e categorizadas entre
despesas e entradas separadas por categorias.

A verséo final da tela de exibi¢do do grafico de langamentos do usuario pode

ser vista no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.

3.5.13 Sprint 13

Nessa sprint foi realizado a implementagdo do carregamento preguigoso
(lazy loading) das listagens das entidades do sistema. Essa programagéo tem como
objetivo reduzir o custo de banda ao carregar os dados do backend, resultando em
um software mais agil.

Detalhes dessa implementacdo podem ser vistas no capitulo 4 onde é

descrito a arquitetura do sistema.
3.5.14 Sprint 14
Nessa sprint foi realizado a implementagéo da pagina inicial do sistema para

usuarios nao autenticados. Esta pagina tem como objetivo introduzir as

funcionalidades do sistema para novos usuarios.
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A versao final da tela inicial do sistema pode ser vista no Capitulo 4 onde o

sistema é apresentado por completo.

3.5.15 Sprint 15

Nessa sprint foi realizado a implementacdo da estrutura e logica para a
criacdo de metas financeiras para os usuarios. Com isso, sendo possivel os usuarios
informarem um valor a ser atingido em determinado tempo, levando em
consideracao os langcamentos de despesa e entrada.

Além do mais, foi criado o script de testes para essas operagoes de légica e
criacéo de regras de metas financeiras, assim como a confecgédo da especificagao
desse caso de uso, a qual esta disponivel no Apéndice B.

A versao final da tela de criagdo, edicdo e exclusdo de metas financeiras

podem ser vistas no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.

3.5.16 Sprint 16

Nessa sprint foi realizado a implementacédo da estrutura e logica da pagina
inicial do sistema apos a autenticagao do usuario. Nessa tela, é carregado o resumo
de informacgdes referente as finangas pessoais, metas financeiras e do imovel ativo
no momento.

Também nessa tela, é carregado um calendario que apresenta as atividades
e tarefas pendentes dos moradores no més atual.

A versao final da tela inicial do usuario autenticado pode ser vista no

Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.

3.5.17 Sprint 17

Nessa sprint foi implementado a opgao de visualizagao do imével ativo no
momento. Com isso, os usuarios podem visualizar as informacdes de forma rapida
no menu lateral do sistema.

A versao final da tela de perfil de imoével pode ser vista no Capitulo 4 onde o

sistema é apresentado por completo.
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3.5.18 Sprint 18

Nessa sprint foi implementado a opg¢ao de visualizagao do perfil do usuario
autenticado. Com isso, o usuario pode visualizar as suas informagdes cadastradas
de forma rapida pelo menu lateral.

A versao final da tela de perfil de usuario pode ser vista no Capitulo 4 onde o

sistema é apresentado por completo.

3.5.19 Sprint 19

Nessa sprint foi implementado a estrutura para dar suporte a troca de senha
para o usuario autenticado. Com isso, o usuario pode realizar a manutencéo do seu
acesso ao sistema.

Também foi implementado um script de teste dessa operagao de atualizagao

de senha do usuario.

3.5.20 Sprint 20

Nessa sprint foi realizado testes e corrigidos erros na exibicao de atividades
e tarefas, perfil e de imével quando o usuario ndo possui nenhum imovel ativo no

momento.

3.5.21 Sprint 21

Nessa sprint foi realizado ajustes no Jayout da tela inicial apdés a
autenticagcdo do usuario, melhorando o visual e corrigindo o idioma do calendario

para portugués brasileiro.
3.5.22 Sprint 22
Nessa sprint foi realizado testes gerais no sistema, tendo como objetivo

corrigir diversos erros relacionados a exibigao do conteudo de HTML e CSS. Além

de melhorias visuais aplicadas para deixar o layout como um todo mais agradavel.
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3.5.23 Sprint 23

Nessa sprint os Capitulos 1 e 2 foram criados e finalizados, com isso a

documentacéo foi enviada para analise do orientador.

3.5.24 Sprint 24

Nessa sprint o Capitulo 3 foi criado e finalizado. Também foi corrigido as
observacdes apontadas pelo orientador referente as Capitulos 1 e 2. Um novo envio

para o orientador foi realizado apds os ajustes.

3.5.25 Sprint 25

Nessa sprint o Capitulo 4 e 5 foram criados e finalizados. Também foi
corrigido as observagbes apontadas pelo orientador referente ao Capitulo 3. UM

novo envio para o orientador foi realizado apds os ajustes

3.5.26 Sprint 26

Nessa sprint a documentagao foi revisada por completa de acordo com o
retorno do orientador. Também foi configurado e revisado o ambiente de execugéo
do software para a defesa do trabalho. Com isso, uma prévia da apresentacao foi

realizada para ser exibida ao orientador.

3.5.27 Sprint 27

Nessa sprint a versao final da documentacédo e do software foram entregues

ao orientador.

3.5.28 Sprint 28

Nessa ultima sprint ocorreu a defesa do Trabalho de Conclusdo de Curso

com a banca julgadora.
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4 APRESENTAGAO DO SPLITTY HOUSE

Nesse Capitulo é apresentado a arquitetura completa do sistema em

conjunto com todas as funcionalidades do software.

4.1 ARQUITETURA DO SISTEMA

O sistema Splitty House foi desenvolvido utilizando duas tecnologias
distintas com o objetivo de deixar o frontend e backend em projetos separados e
independentes. A visdo geral dos projetos e como eles interagem entre si pode ser
observada na FIGURA 18.

Desse modo, no projeto do frontend foi utilizado o framework Angular com a
finalidade de manipular o HTML, CSS e dados, assim como realizar requisicoes para
a API, conforme as iteragdes do usuario com as telas.

Ja no projeto do backend foi utilizado a linguagem de programacéo Java
com o suporte dos mddulos do Spring Boot, tendo como finalidade responder as
requisicoes REST feitas por clientes.

Um fluxo completo de operagdo de um dado no frontend seria iniciado
através de agdes pelo usuario em uma determinada informagédo contida em um
template HTML, resultando no envio para o componente especifico da tela, no qual
contém a logica de negocio. Apos o processamento l6égico o dado € enviado ao
servisse para a realizagao do envio do elemento via HTTP.

Por outro lado, um fluxo completo no projeto do backend é iniciado pela
captura da requisicdo HTTP pelo REST Controller. Assim sendo o dado filtrado e
redirecionado para o servigo correspondente do protocolo e caminho informando na
requisicdo. Em virtude disso, o service processa a informacdo de acordo com a
l6gica estabelecida e envia o resultado para a camada de persisténcia. E por fim, a
requisi¢cao é respondida para o cliente com o resultado da agao.

Salienta-se que em ambos os projetos todas as requisicbes geradas sao
interceptadas por médulos de segurancga antes do seu envio a rede. Esta agao tem
como proposito verificar a autenticidade da chamada. Todo esse processo é

ilustrado na Figura 18.
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Diante disso, cada projeto também possui uma arquitetura interna bem
estruturada através de abstracgdes, interfaces e implementagdes. Detalhes desses

modelos de arquitetura podem ser visto no Apéndice C.

FIGURA 18 - ARQUITETURA DO SISTEMA
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FONTE: Autor (2021)
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4.2 PRIMEIRO ACESSO

Ao acessar o sistema pela primeira vez, € apresentado para o usuario a tela
inicial, conforme a FIGURA 19.

FIGURA 19 - PRIMEIRO ACESSO

A SplityHouse

SplityHouse

Sistema de divisdo colaborativa de residencias e financas pessoais.

© &

Gratuito Facil Utilizagao Colaborativo

Gratuito para até uma residénciacom2 O sistema possul diversa Convide seus colegas para gerenciar a
moradores! funcionalidades que sdo simples e casa em conjunto, visando a boa
intuitivas! convivéncial

FONTE: Autor (2021)

Esta tela possibilita o usuario a escolher se cadastrar ou efetuar o login,

caso ja tenha um cadastro efetuado previamente.
4.2.1 Realizar Login

ApoOs o usuario acessar pela primeira vez o sistema, a opg¢ao de efetuar o

login estara disponivel conforme FIGURA 20.
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FIGURA 20 - LOGIN

# SplityHouse ignUp  Logi

a0

Nome de usudrio:

Senha

Acessar

N possul cadsstra? Realize o cadastro eny Nova

FONTE: O Autor (2021)

O usuario deve preencher os campos “Nome de usuario” e “Senha” para
efetuar o login no sistema. Caso o usuario ndo possua uma conta previamente
cadastrada no SplityHouse, o link de cadastro pode ser acessado através do clique

em “Novo usuario”.
4.2.2 Cadastro

Para ter acesso as funcionalidades do sistema, o usuario deve possuir um
cadastro. E para realizar o cadastro, o usuario deve preencher os campos ilustrados
na Figura 21.



59

FIGURA 21 - CADASTRO

A SplityHouse

Nome Completo
Username
Email

Password

Sign Up

FONTE: O Autor (2021)

4.3 USUARIO ADMINISTRADOR

Ao efetuar o login pela primeira vez, todo usuario € considerado um
administrador até que este status seja modificado com a agdo de se tornar um

morador.

FIGURA 22 - Tela Inicial

Administragdo # SplityHouse

A
B peril //\;(f\\ \
3, Financas Pessoais  ~ ﬁ\ N ;\
B Residancias = « S\
-

8 Finangas Coletivas  ~ m \&

- N
284 Moradares - = 2
- Residéncia Moradores Finaceiro Metas Financeiras
B Relatdrios Resumo da Imével ativo Resumo dos moradores atuals Resumo das suas finangas no més Resumo das suas finangas no més
©f Configuractes -

Vocé ndo possul imovel ativol Vocé nao possul moradores ou Imovel ativo! Vocé ngo possul Langamentos nesse més! Vocé ndo possul Metas cadastradas!

Calendario de Atividades e Tarefas da Residéncia

maio de 2021
FONTE: O Autor (2021)
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A tela inicial (Figura 22) exibe informag¢des resumidas do usuario
autenticado, como residéncia, moradores atuais, resumo financeiro, tarefas
agendadas e metas, quando ha dados cadastrados e imovel ativo no momento.

Como responsavel, o usuario possui as seguintes agdes no sistema: controle
de finangas pessoais e coletivas, controle de cadastro de imoveis e moradores.
Funcionalidades estas que serao descritas em seguida.

4.3.1 Perfil
O usuario pode acessar os dados da sua conta clicando na opgao “Perfil” no
menu lateral. Esta tela apresenta apenas dados simples do usuario, conforme Figura

23.

FIGURA 23 - PERFIL

Administragao # SplityHouse © Administrador admin B Sair

4 Home Sl

Perfil do Usuario
B re D
& Financas Pessoais =

Perfil

Residéncias -
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R4 Moradores = Nome  Administrador
B Relatgrios - Email  admin@divresid.com
g Configuragdes -

FONTE: O Autor (2021)

4.4 FINANCAS PESSOAIS

As opcgbes relacionadas as financas pessoais do usuario serao

demonstradas a seguir.
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4.4.1 Categorias

O usuario pode cadastrar categorias que sao associadas aos langamentos
financeiros pessoais. As categorias sao listadas, como observado na Figura 24,
possibilitando acbes de cadastro, edicdo e exclusdo. Para cadastrar uma categoria
nova, os campos “Nome” e “Descricao” representados na Figura 25 devem ser

preenchidos.

FIGURA 24 - CATEGORIAS

Administragao A SplityHouse © Administrador admin G Sair

it Categorias

B e silomgmesdinsi

o Financas Pessoais =
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i Lancamentos PR

rado cartdo

of Metas
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B Residéncies Assinatura de Softwares . x|
Gastos com assinaturas de saftwares utilizados no cotidianc.
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Bedidas
E excluir |
384 Moradores Gastos gerals com bebidas
Bicicleta E m‘
Relatorios o Gastos gerals com a bike
= 2 3 4 [ |
8 Configuragdes -

FONTE: O Autor (2021)
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FIGURA 25 - NOVA CATEGORIA

Administragao @ SplityHouse © Administrador  admin 6 Sair

., .
A b Cadastro de nova Categoria
B rei —
o, Finangas Pessoals =
Dados

i Lencamentos Nome Descrigéo

of Metas
B Residencias
) Financas Coletivas =
383 Moradores -
B Relatorios -
3 configuragdes -

FONTE: O Autor (2021)

4.4 2 Lancamentos

O usuario pode cadastrar langcamentos referente a operagdes financeiras
pessoais, podendo ser valores de entrada ou de saida. Os dados cadastrador
aparecem listados, assim como opgodes de filtro de pesquisa e agdes de edigdo e
exclusao. Opgdes que podem ser observadas na Figura 26.

Para o usuario cadastrar um novo langamento, ele deve selecionar o campo
“Tipo”, tendo como alternativas “Despesa” e “Receita, selecionar o campo “Pago”,
tendo como opgéo “Pago” e “Pendente”, selecionar a categoria de acordo com o que
ja esta cadastrado no sistema. E por fim preencher os campos “Langamento”,
“Valor”, “Data” e “Descricao”.

Estas opcdes podem ser observadas na Figura 27.



63

FIGURA 26 - LANCAMENTOS
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FONTE: O Autor (2021)

FIGURA 27 - NOVO LANCAMENTO
@ SplityHouse © admin @ Sair
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FONTE: O Autor (2021)

4.4 .3 Metas

O usuario pode cadastrar metas financeiras no sistema, com o objetivo de
visualizar o seu saldo em contraste com algum valor de objetivo perante um prazo.
Ao acessar o menu de metas, o sistema exibe todos os dados cadastrados, como

demonstrado na Figura 28.
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Para realizar um cadastro de uma nova meta, o usuario deve preencher os
campos “Meta”, “Valor” e “Data Limite” (Figura 29). Também ¢é possivel na edi¢ao de

uma meta modificar o menu “Finalizada” para concluir uma meta.

FIGURA 28 - LISTAGEM DE METAS
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FONTE: O Autor (2021)

FIGURA 29 - CADASTRO DE META
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FONTE: O Autor (2021)
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4.5 RESIDENCIAS

As opgdes relacionadas as residéncias do usuario serdo demonstradas a

sequir.

4.5.1 Imbéveis

O usuario pode cadastrar imoveis no sistema, com isso, possibilitando todo o
controle relacionado a sua residéncia atual. Ao acessar o menu de residéncias o
sistema exibe os imdveis ja cadastrados, como ilustra a Figura 30.

Para um imével novo ser cadastrado o usuario deve preencher os seguintes
campos demonstrados na Figura 31: “Nome”, “Descrigao”, “Proprietario”, “Telefone
Proprietario”, “Cep”, “Rua”, “Numero”, “Complemento”, “Cidade” e “Estado”.

Também nas opgdes de edicao de Imdvel, € possivel alterar o status de uma
residéncia de ativa para inativa e vice versas. Assim alterando todos os dados

carregados no sistema de acordo com o imoével ativo no momento.

FIGURA 30 - LISTAGEM DE IMOVEIS
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FONTE: O Autor (2021)



66

FIGURA 31 - CADASTRO DE IMOVEL
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FONTE: O Autor (2021)

4.5.2 Imovel Ativo

Nesta tela o usuario pode visualizar todas as informag¢des do imével no qual
esta ativo no momento no sistema. A visualizagdo dessas informagdes pode ser

observada na Figura 32.

FIGURA 32 - IMOVEL ATIVO
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FONTE: O Autor (2021)



67

4.5.3 Regras do Imével

Nesta opgado o usuario pode cadastrar as regras do imoével ativo. Esse
cadastro dispde de muitas opgdes de edigdo de texto, insergdo de imagens e links,

para que as regras fiquem bem claras. O cadastro é ilustrado na Figura 33.

FIGURA 33 - REGRAS DO IMOVEL

Administragao A SplityHouse © wosiak G Sair
. ,
e Regras do Imovel
B perii PR ———
o, Finangas Pessoais =
Descrigao

B residencias -

el s Regras da Kit :)

H imovei Ativo

0 Reoras do Imével 1Mo deiar s s i

2. Manter sempre o banheiro limpo

3. Nao fazer barulho a noite
4. Nao pode ter pets
5. Qualquer problema do imével falar com o Antenia

i Inventrio do Imével

= Tarefas e Atividades

B Financas Coletivas =
e <
8% Moradores

Relatérios -

Q8 Configuragdes

FONTE: O Autor (2021)

4.5.4 Inventario do Imével

Nesta opcao, o usuario tem a possibilidade de realizar o controle dos itens
do imodvel ativo, associando a eles informagdes como descricdo e dono. Ao acessar
0 menu correspondente ao inventario, o sistema mostra a listagem dos dados
cadastrados, como pode ser observado na Figura 34.

Para ser cadastrado um novo item de inventario, o usuario deve preencher
os seguintes campos: “Nome”, “Descrigdo” e selecionar o dono do item no menu

“Proprietario do Item”. O cadastro pode ser visto na Figura 35.
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FIGURA 34 - LISTAGEM DE ITENS DE INVENTARIO
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FONTE: O Autor (2021)

FIGURA 35 - CADASTRO DE ITEM DE INVENTARIO
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FONTE: O Autor (2021)

4 .55 Tarefas e Atividades

Nesta opcédo do sistema o usuario pode cadastrar tarefas e atividades
relacionadas ao imével ativo. Essas atividades sao listadas conforme ilustra a Figura
36, e além disto, as atividades cadastradas e associadas a um morador aparecem

no calendario da pagina inicial do sistema, como pode ser observado na Figura 37.
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Para uma atividade ser cadastrada o usuario deve preencher os seguintes
campos: “Nome”, “Data” e associar a tarefa a um morador no campo “Responsavel”.
A atividade possui o campo de “Atividade Finalizada” que pode ser modificado tanto
no cadastro como na edi¢ao (Figura 38) e na tela de listagem. Ao alterar a atividade

para atividade finalizada, ela deixa de ser exibida no calendario do imével.

FIGURA 36 - LISTAGEM DE TAREFAS E ATIVIDADES
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FIGURA 37 - TAREFAS E ATIVIDADES EM CALENDARIO
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FIGURA 38 - NOVA ATIVIDADE
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FONTE:O Autor (2021)

4.6 FINANCAS COLETIVAS

As opgdes relacionadas as finangas coletivas dos usuarios do imovel seréo

demonstradas a seguir.

4.6.1 Lancamentos

O usuario administrador por cadastrar um langcamento coletivo, com isso o
sistema ira gerar uma divisao do valor entre os moradores por igual. Essa operacgao
gera um langamento individual para cada usuario envolvido no imével.

Os langamentos coletivos podem ser observados na tela de listagem
demonstrada pela Figura 39. Além disso o usuario também pode filtra-los por data e
realizar operagoes de edigao e exclusao.

Para um langamento coletivo novo ser cadastrado o usuario deve preencher
0s seguintes campos: “Lancamentos”, “Valor”, “Data”, selecionar a categoria na
opgao “Categoria”, selecionar os moradores da divisdo e inserir a “Descrigao”. A tela

de cadastro € demonstrada na Figura 40.
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FIGURA 39 - LISTAGEM DE LANCAMENTOS COLETIVOS
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FONTE: O Autor (2021)

FIGURA 40 - CADASTRO DE NOVO LANCAMENTO COLETIVO
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FONTE: O Autor (2021)

4.7 MORADORES

As opcgdes relacionadas aos moradores do imovel serdo demonstradas a

seqguir.
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4.7.1 Convites

O usuario responsavel por um imoével pode enviar convites para outros
usuarios cadastrados no sistema. Esta acdo tem como o objetivo de convidar um
usuario a se juntar ao seu imovel como um morador.

A listagem de convites realizados pelo usuario € mostrada na Figura 41.
Nela é possivel ver os convites aceitos e pendentes, assim como excluir ou envia-los
novamente.

Para cadastrar um novo convite o usuario inicialmente pesquisar um outro
usuario ja existente no sistema, como demonstrado na Figura 42. Apds a mensagem
de confirmacdo que usuario encontrado, ao pressionar o botdo “Enviar Convite” o

convite é enviado.

FIGURA 41 - LISTAGEM DE CONVITES
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3% Moradores -
B8 Moradores Ativos
B Relatorios

8 Configuracdes

FONTE: O Autor (2021)
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FIGURA 42 - NOVO CONVITE

it
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@, Financas Coletivas = Email para a busca Buscar
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282 Moradores

=
&1 Convites Usugrio do email informadao foi encontrado, para enviar o convite clique em Enviar.

B Moradores Ativos

B Retatsrios - Enviar Convite

03 configuragtes -

FONTE: O Autor (2021)

4.7.2 Moradores Ativos

O usuario pode administrar os moradores do seu imdvel ativo na listagem de
moradores ativos representada na Figura 43. Nesta tela é possivel editar a

permissao de um morador (Figura 44) e remover o usuario do seu imével.

FIGURA 43 - LISTAGEM DE MORADORES

Administraggo # SplityHouse
e Moradores
B Perfil Lista de meradares do mével ative

& Finangas Pessoais  ~
Q, | Busca dinamica

B Residéncias >

Qa Finangas Coletivas = Bruno Wosiak bruno@teste.com Administrador

284 Moradores = Marjorie Rossi marjorie@teste.com Morador Editar Permissao | [ Excluir do imével
B Convites -
BB Moradores Ativos

B Relatorios -

X8 Configuragdes -

FONTE: O Autor (2021)
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FIGURA 44 - ALTERAR PERMISSAO

Administragdo £ DivResid O admin @ Sair
Perfil 1 ~
B e Alterar permissao de morador
A Residéncias -
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.,== [ . Nome do Morador Selecione a nova permissao
Usudrio Angular 2 Morador
W Convites Moderador
B Retatorios -
B Langamentos

We think that.

8 Configuracdes -

FONTE: O Autor (2021)

4.8 RELATORIOS

A opcéo relacionada ao relatério do sistema sera demonstrada a seguir.

4.8.1 Lancamentos

O usuario pode gerar um relatério visual em relagdo ao balango financeiro
entre os langamentos de entrada e saida. O relatério é gerado de acordo com a data
selecionada, bastando o usuario seleciona o campo “Més” e preencher o campo
“Ano”.

A geragéo dos graficos do relatério pode ser observada na Figura 45.
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FIGURA 45 - RELATORIO DE LANCAMENTOS

Administragdo # SplityHouse

il Relatdrio de Langamentos Mensal
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Janeiro v 20m
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BB Moradores Ativos

e . TOTAL DE RECEITAS TOTAL DE DESPESAS TOTAL DE SALDO
KB Lancamentos. R$4,000.00 R$850.00 R$3,150.00
03 configuragdes -

-
FONTE: O Autor (2021)

4.9 CONFIGURACAO

A opcéo relacionada a configuracéo do sistema sera demonstrada a seguir.

4.9.1 Trocar Senha

Nesta tela (Figura 46) o usuario pode alterar a sua senha, preenchendo os

L 11

campos “Senha atual”, “Nova senha” e “Nova senha (Confirmar)”.
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FIGURA 46 - ALTERAR SENHA
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PP Trocar senha

FONTE: O Autor (2021)
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Neste trabalho foi apresentado um sistema de controle de financeiro e de
imovel compartilhado. Este sistema teve como objetivo suprir as necessidades dos
usuarios que tem como foco gerenciar uma casa compartilhada com outras pessoas
em conjunto com suas finangas.

O processo de desenvolvimento desse software teve diversos desafios, pois
nele foram utilizados conceitos avangados de programacao orientada a objeto e
tecnologias de frontend, a qual o autor possuia pouco conhecimento. Outro desafio
do projeto foi devido a constantes mudancgas de funcionalidades, em conjunto com
adiamento de prazos devido a pandemia no ano de 2021, que consequentemente
gerou um cronograma extenso e volatil.

Contudo, mesmo com as adversidades o software atingiu os objetivos
propostos nesse trabalho, resultando em uma implementacdo satisfatéria e
resultando em grandes aprendizados relacionados a programagao, gerenciamento e

modelagem de projetos de software.

5.1 RECOMENDAGOES PARA TRABALHOS FUTUROS

Mesmo com a conclusdo desse projeto, é evidente que € necessario realizar
melhorias e implementagdes que sdo essenciais quando o software é colocado em
uma perspectiva de vida futura e a longo prazo. Essas melhorias sdo descritas a

sequir.

5.1.1 Melhorias em Filtros de dados

Os filtros implementados sdo engessados devido a falta de habilidade na
tecnologia utilizada. Alguns deles o usuario deve preencher campos em conjunto
com selecbes para realizar um filtro por periodo. Isso deve ser eliminado e
substituido por uma busca mais dindmica e direta, com isso favorecendo a

usabilidade do sistema.
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5.1.2 Perfil de usuarios

O perfil de usuario implementado possui pouca informacédo e é limitado
somente ao usuario autenticado. Essa funcionalidade para justificar a sua existéncia
deve ser melhorada para exibir mais informacdes uteis e possibilitar a visualizagao

das mesmas informagdes de outros usuarios.

5.1.3 Divisao de langamentos automatica

A divisdo de langamentos coletivos é feita de forma manual para cada gasto
cadastrado no sistema. Porém ha gastos que sdo constantes por um periodo pré-
definido. Isso gera trabalho repetitivo para o usuario que esta realizando esta agao.
O sistema deve ter a possibilidade de fixar gastos fixos e gerar essas despesas

automaticamente.

5.1.4 Relatérios

O sistema possui atualmente somente um relatério relacionado as entradas
e saidas do usuario autenticado. O sistema deve ter mais opg¢des de relatérios de
geréncia, principalmente em relagcédo a imoveis. Também seria necessario possibilitar
a impressao deles que nao foi implementada devido a dificuldades com a tecnologia

utilizada.

5.1.5 Desenvolvimento de frontend mobile

A aplicacao foi desenvolvida somente para computadores. E mesmo que

haja a implementacdo de responsividade para celular no sistema, isso ndo supre a

necessidade de uma utilizagao agradavel e nativa para esse tipo de equipamento.
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APENDICE A - DIAGRAMA DE CASO DE USO

FIGURA 47 - DIAGRAMA DE CASO DE USO
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FONTE: O Autor (2021)
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APENDICE B - ESPECIFICAGAO DE CASO DE USO

Especificacdo de Caso de Uso

UC001 —Realizar Cadastro
Descricao
Este caso de uso serve para realizar o cadastro de usuarios.
Data View

FIGURA 48 - DV001 TELA DE CADASTRO

# SplityHouse

FONTE: O Autor (2021)

Ator Primario
Administrador
Pré-Condicgao
O usuario deve estar conectado a internet.
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela DV001;
2. O usuario preenche o campo “Nome Completo”;

3. O usuario preenche o campo “Username”;



4. O usuario preenche o campo “Email”;

5. O usuario preenche o campo “Password”;

6. O usuario pressiona o botao “Sing Up” (A1) (A2);

7. O sistema valida os dados (E1) (E2);

8. O sistema grava os dados na base;

9. O sistema chama o caso de uso UC002 - Realizar Login;

10.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos

A1: O usuario pressiona no logo do sistema;
1. O sistema redireciona para a tela inicial do sistema;
2. O caso de uso é encerrado;

A2: O usuario pressiona o botao “Login”;
1. O sistema chama o UC002 — Realizar Login;

2. O caso de uso é encerrado;

Fluxo de Excegodes
E1: O usuario ndo preenche algum dos campos;

1. O sistema exibe a mensagem “O campo € obrigatério”;
E2: O usuario preenche o campo Email com um e-mail invalido;

1. O sistema exibe a mensagem “Email deve ser valido”;

Pés-condicao:

85

Ao final deste caso de uso, o usuario tera um cadastro no sistema e a possibilidade

de realizar login.
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Especificacdo de Caso de Uso

UC002 —Realizar Login
Descricao

Este caso de uso serve para realizar o login de usuarios.

Data View

FIGURA 49 - DV002 TELA DE LOGIN DO SISTEMA

# SplityHouse

FONTE: O Autor (2021)

Ator Primario

Administrador

Pré-Condigao

O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema.

Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela DV002;

2. O usuario preenche o campo “Nome de usuario”;
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3. O usuario preenche o campo “Senha”;

4. O usuario pressiona o botao “Acessar” (A1) (A2) (A3);

5. O sistema consiste nos dados (E1) (E2);

6. O sistema redireciona o usuario para a tela inicial autenticada;

7. O caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos

A1: O usuario pressiona no logo do sistema;
1. O sistema redireciona para a tela inicial do sistema;
2. O caso de uso é encerrado;

A2: O usuario pressiona o botao “Sing Up”;
1. O sistema chama o UC001 — Realizar Cadastro;

2. O caso de uso é encerrado;

Fluxo de Excegdes

E1: O usuario ndo preenche algum dos campos;
1. O sistema exibe a mensagem “O campo € obrigat6rio”;
E2: Login invalido;

1. O sistema exibe a mensagem “Nome de usuario ou senha invalidos”;

Pés-condicao:

Ao final deste caso de uso, o0 usuario estara autenticado no sistema, podendo

acessar regides do software protegidas por autenticagao.
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Especificacdo de Caso de Uso

UCO003 —Cadastrar Imoével
Descricao

Este caso de uso serve para realizar cadastro de iméveis no sistema.

Data View

FIGURA 50 - DV003 TELA DE LISTAGEM DE IMOVEIS
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FONTE: O Autor (2021)
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FIGURA 51 - DV004 TELA DE CADASTRO DE IMOVEL
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FONTE: O Autor (2021)

FIGURA 52 - DV005 TELA DE EDICAO DE IMOVEL
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FONTE: O Autor (2021)

Pré-Condigao

O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema e estar

devidamente autenticado.



Fluxo de Eventos Principal

1.

2.

8.

9.

O usuario seleciona a opgao “Imoveis” no menu “Residéncias” do sistema;

O sistema busca as informacdes dos imoveis cadastrados na base de dados
(E1);

O sistema apresenta a tela DV003;
O usuario pressiona o botao “+Imoével” (A1) (A2) (A3);

O sistema apresenta a tela DV004;

. O usuario altera o botao “Imével Ativo”;

O usuario preenche o campo “Nome” (E2) (E3);
O usuario preenche o campo “Descricéo” (E4);

O usuario preenche o campo “Proprietario”

10.0 usuario preenche o campo “Telefone Proprietario”

11.0 usuario preenche o campo “CEP”;

12.0 sistema busca informagdes do CEP informado (E6);

13.0 sistema preenche os campos “Rua”, “Cidade” e “Estado”;

14.0 usuario preenche o campo “Numero”;

15.0 usuario preenche o campo “Complemento”;

16.0 usuario pressiona o botao “Salvar” (E5);

17.0 sistema grava os dados na base;

18.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos

A1: O usuario pressiona no botao “Editar” em algum imaével listado;

1. O sistema carrega as informagdes do Imével escolhido;

2. O sistema preenche os campos com os dados do Imdével;

3. O sistema apresenta a tela DV0O05;
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4. O usuario altera o botdo “Imovel Ativo™;

5. O usuario atualiza o campo “Nome” (E2) (E3);

6. O usuario atualiza o campo “Descrigao” (E4);

7. O usuario atualiza o campo “Proprietario”

8. O usuario atualiza o campo “Telefone Proprietario”

9. O usuario atualiza o campo “CEP”;

10.0 sistema busca informag¢des do CEP informado (E6);
11.0 sistema atualiza os campos “Rua”, “Cidade” e “Estado”;
12.0 usuario atualiza o campo “Numero”;

13.0 usuario atualiza o campo “Complemento”;

14.0 usuario pressiona o botao “Salvar” (E5) (A4);

15.0 sistema grava os dados na base;

16.0 caso de uso é encerrado;

A2: O usuario pressiona o botao “Excluir” em algum imével listado;

1. O sistema apresenta a mensagem de confirmagao “Deseja realmente

excluir?”;
2. O usuario confirma a exclusdo do dado (A5);

3. O sistema remove o dado da base;

A3: O usuario preenche o campo de busca dindmica,;
1. O sistema busca na base dados que contenham o texto informado (E1);

2. O sistema preenche a tabela com os resultados;

A4: O usuario pressiona o botao “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV003;
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A5: O usuario pressiona o para nao confinar a exclusao;

1. O sistema fecha a caixa de confirmacao e nao realiza a alteracao;

Fluxo de Excegodes
E1: Nao tem imoveis previamente cadastrados ou n&o encontrado na busca;

1. O sistema informa a mensagem “Nao foram encontrados Iméveis

cadastrados’;

E2: O usuario ndo preencheu o campo “Nome”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E3: O usuario preencheu o campo “Nome” com menos de 3 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “O campo nome deve ter no minimo 3

caracteres’;

E4: O usuario preencheu o campo “Descricao” com mais de 150 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “A descricao deve ter no maximo 150

caracteres’;

E5: O usuario gerou erro de validagéo no formulario;

1. O sistema desabilita o botao “Salvar”;

E6: O usuario informou um CEP invalido;

2. O sistema exibe a mensagem “Problema ao consultar o CEP informado”;
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Especificacdo de Caso de Uso

UCO004 — Cadastrar Convites
Descricao

Este caso de uso serve para realizar o cadastro de convites para usuarios.

Data View

FIGURA 53 - DV006 TELA DE LISTAGEM DE CONVITES
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FONTE: O Autor (2021)
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FIGURA 54 - DV007 TELA DE CADASTRO DE CONVITE

Administragdo # DivResid © admin @ Sair
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E Relatrios - Usudrio do email informado foi encontrado, para enviar o convite clique em Enviar,
] configuragdes
Enviar Convite

Usuario Usuério Angular x
v encontradol

FONTE: O Autor (2021)
Ator Primario

Administrador

Pré Condigcao

O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema e estar

devidamente autenticado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario seleciona a opc¢ao “Convites” no menu lateral

2. O sistema busca as informacgdes dos convites cadastrados na base de dados
(E1);

3. O sistema apresenta a tela DV00G;

4. O usuario pressiona o botao “+Convite” (A1) (A2);

5. O sistema apresenta a tela DV007;

6. O usuario preenche o campo “Email para a busca” (E2);

7. O usuario pressiona o botédo de busca;



95

8. O sistema busca as informacodes do usuario de acordo com o e-mail
informado (E3);

9. O sistema informa a mensagem “Usuario do email informado foi encontrado,

para enviar o convite clique em Enviar.”;
10.0 sistema apresenta o botdo “Enviar Convite” (R2);
11.0 usuario pressiona o botao “Enviar Convite” (A3);
12.0 sistema grava os dados na base (R3);

13.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos

A1: O usuario pressiona no botao “Aceitar” em algum convite pendente;
1. O sistema apresenta o botao “Aceitar” (R1);
2. O usuario pressiona o botao “Aceitar”;

3. O caso de uso é encerrado;

A2: O usuario pressiona o botao “Excluir” em algum convite listado;

1. O sistema apresenta a mensagem de confirmagao “Deseja realmente

excluir?”;
2. O usuario confirma a exclusdo do dado (A4);

3. O sistema remove o dado da base;

A3: O usuario pressiona o botao “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV003;

A4: O usuario pressiona o para nao confinar a exclusao;

1. O sistema fecha a caixa de confirmacao e nao realiza a alteracao;
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Fluxo de Excegodes
E1: Nao tem convites previamente cadastradas;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé ainda n&o cadastrou um Convite”;

E2: O usuario ndo preencheu o campo “Email para a busca”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E3: Nao foi encontrado nenhum resultado para o evento informado;

1. O sistema exibe a mensagem “Usuario ndo encontrado”;

E4: O usuario preencheu o campo “Descricado” com mais de 150 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “A descricdo deve ter no maximo 150

caracteres’;

ES5: O usuario gerou erro de validagéo no formulario;

1. O sistema desabilita o botdo “Salvar”;

Regras de Negécio
R1: O sistema apresenta o botao “Aceitar” em listagem de convites;

1. O botao “Aceitar” s6 deve ser apresentado quando o convite esteja com o

status pendente e o destinatario for o usuario autenticado do sistema;

R2: O sistema apresenta o botao “Enviar Convite” em cadastro de convite;

1. O botéo “Enviar Convite” sé deve ser apresentado quando a busca por e-mail

de usuario seja realizada com sucesso;



97

R3: Aceitar convite de um usuario;

1. Ao aceitar o convite de um usuario, além de alterar o status do convite para
aceito, o usuario destinatario € persistido na lista de moradores do imovel

relacionado ao convite;

2. Ao aceitar um convite também é verificado se o usuario em questéo ja nao
existe como morador no imovel, sendo verdadeira essa condi¢ao o aceite do

convite é ignorado.
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Especificacdo de Caso de Uso

UCO005 — Cadastro Moradores
Descricao

Este caso de uso serve para manter os moradores em um imovel.

Data View

FIGURA 55 - DV008 TELA DE LISTAGEM DE MORADORES
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FONTE: O Autor (2021)



99

FIGURA 56 - DV009 TELA DE ALTERAiAO DE PERMISSAO
Administragdo 4 DivResid O admin ¢ Sair

Perfil H o
B e Alterar permissao de morador
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KB Langamentos
We think that...
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FONTE: O Autor (2021)

Ator Primario

Administrador

Pré-Condicgao

O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema,
gerenciando um imovel, ter moradores ativos em imovel ativo e estar devidamente

autenticado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario seleciona a opc¢ao “Moradores Ativos” no menu lateral

2. O sistema busca as informagdes dos moradores associados ao imével ativo
cadastrado na base de dados (E1) (E2);

3. O sistema apresenta a tela DV008,;
4. O usuario pressiona o botao “Editar Permissao” (A1) (A2);
5. O sistema busca as informacgdes do morador selecionado;

6. O sistema apresenta a tela DV009;



7. O usuario seleciona a nova permissao do usuario;
8. O usuario pressiona o botao “Salvar”’ (E3) (A3);
9. O sistema grava os dados na base;

10.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos
A1: O usuario pressiona no botao “+Convite”;

1. O sistema chama o caso de uso UC004 — Cadastrar Convites;

A2: O usuario pressiona o botao “Excluir” em algum usuario listado;

1. O sistema apresenta a mensagem de confirmagao “Deseja realmente

excluir?”;
2. O usuario confirma a exclusdo do dado (A4);

3. O sistema remove o dado da base (R1);

A3: O usuario pressiona o botao “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV00S;

A4: O usuario pressiona o para nao confinar a exclusao;

1. O sistema fecha a caixa de confirmagao e nao realiza a alteracao;

Fluxo de Excegodes
E1: Nao tem moradores associados ao imoével ativo;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé ainda n&o convidou moradores”;
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E2: Ndo possui um imovel ativo no momento;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé nao possui um imovel ativo”;

E3: O usuario ndo selecionou a nova permissao;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

Regras de Negécio
R1: Removendo usuario de um imovel;

1. Ao remover um usuario de um imdével a sua permissao € atualizada para

administrador novamente;
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Especificacdo de Caso de Uso

UC006 — Cadastrar Regras
Descricao

Este caso de uso serve para cadastrar regras do imovel ativo.

Data View

FIGURA 57 - DV010 TELA DE VISUALIZACAO DE REGRAS
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FONTE: O Autor (2021)
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FIGURA 58 - DVO11 TELA DE EDITAR OU CRIAR REGRAS
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FONTE: O Autor (2021)

Ator Primario

Adm

inistrador

Pré-Condicgao

O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema,

gerenciando um imovel e estar devidamente autenticado.

Fluxo de Eventos Principal

1

2.

. O usuario seleciona a opg¢ao “Regras do Imével” no menu lateral

O sistema busca as informacdes do imdvel ativo cadastrado na base de
dados (E1) (E2);

O sistema apresenta a tela DV010;

O usuario pressiona o botao “Editar/Cadastrar”;

O sistema busca as informagdes da regra do imovel ativo;
O sistema apresenta a tela DV011;

O usuario preenche o editor com as informacgoes;
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8. O usuario pressiona o botéo “Salvar” (A1);
9. O sistema grava os dados na base;

10.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos
A1: O usuario pressiona o botao “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV00S;

Fluxo de Excegodes
E1: O administrador n&o possui imével ativo;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé nao possui imovel ativo”;

E2: Ndo possui uma regra cadastrado;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé ainda nao definiu as regras para esse

imovel!”;
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Especificacdo de Caso de Uso

UCO007 — Cadastrar Tarefas
Descricao

Este caso de uso possibilita o usuario a manter o cadastro de Tarefas e Atividades

no sistema.

Data View

FIGURA 59 - DV0012 TELA DE LSITAGEM DE TAREFAS
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FIGURA 60 - DV0013 TELA DE CADASTRO DE TAREFAS
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FONTE: O Autor (2021)

FIGURA 61 - DEV0014 TELA DE EDICAO DE TAREFA
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FONTE: O Autor (2021)
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Pré-Condicgao
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O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema,

gerenciando um imovel, ter moradores ativos em imovel ativo e estar devidamente

autenticado.

Fluxo de Eventos Principal

1.

2.

9.

O usuario seleciona a opcéao “Tarefas e Atividades” no menu do sistema;

O sistema busca as informagdes das tarefas cadastradas na base de dados
(E1);

O sistema apresenta a tela DV012,;

O usuario pressiona o botao “+Atividade” (A1) (A2) (A3) (A4) (A5);
O sistema apresenta a tela DV013;

O usuario preenche o campo “Nome” (E2) (E3);

O usuario preenche o campo “Data” (E4);

O usuario seleciona um morador no campo “Responsavel” (E6);

O usuario pressiona o botao “Salvar” (E5);

10.0 sistema grava os dados na base;

11.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos

A1: O usuario pressiona no botao “Editar” em alguma tarefa listada;

1.

2.

O sistema carrega as informagdes da Tarefa escolhida;
O sistema preenche os campos com os dados da Tarefa;
O sistema apresenta a tela DV014;

O usuario atualiza o dado do campo “Nome” (E2) (E3);
O usuario atualiza o dado no campo “Data” (E4);

O usuario seleciona um morador no campo “Responsavel” (E6);



7. O usuario pressiona o botédo “Salvar” (E5);
8. O sistema grava os dados na base;

9. O caso de uso é encerrado;

A2: O usuario pressiona o botao “Excluir” em alguma categoria listada;

1. O sistema apresenta a mensagem de confirmagao “Deseja realmente

excluir?”;
2. O usuario confirma a exclusdo do dado (A6);

3. O sistema remove o dado da base;

A3: O usuario pressiona o botao “Finalizar” em alguma tarefa listada;
1. O sistema altera o campo “Atividade Finalizada” da tarefa;

2. O sistema persiste a alteracédo na base de dados;

A4: O usuario preenche o campo de busca dindmica;
1. O sistema busca na base dados que contenham o texto informado ();

2. O sistema preenche a tabela com os resultados;

A5: O usuario pressiona o botao “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV00S;

AG6: O usuario pressiona o para nao confinar a exclusao;

1. O sistema fecha a caixa de confirmacao e nio realiza a alteracao;

Fluxo de Excegoes
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E1: Nao tem tarefas previamente cadastradas;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé ainda nao cadastrou uma Tarefa”;

E2: O usuario ndo preencheu o campo “Nome”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E3: O usuario preencheu o campo “Nome” com menos de 3 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “O campo nome deve ter no minimo 3

caracteres’;

E4: O usuario nao preencheu o campo “Data”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

ES5: O usuario gerou erro de validagao no formulario;

1. O sistema desabilita o botdo “Salvar”;

E6: O usuario ndo selecionou um morador no campo “Responsavel’;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;
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Especificacdo de Caso de Uso

UCO008 — Cadastrar Inventario
Descricao

Este caso de uso serve para cadastrar itens de inventario do imovel ativo.

Data View

FIGURA 62 - DV0015 LISTAGEM DE ITENS DE INVENTARIO
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FIGURA 63 - DV0016 TELA DE CADASTRO DE ITEM DE INVENTARIO
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FONTE: O Autor (2021)

FIGURA 64 - DEV0017 TELA DE EDICAO DE ITEM DE INVENTARIO
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FONTE: O Autor (2021)

Ator Primario
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Pré-Condicao
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O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema,

gerenciando um imovel e estar devidamente autenticado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario seleciona a opgao “Inventario do Imével” no menu lateral

2. O sistema busca as informagdes dos itens do imdvel ativo cadastrado na
base de dados (E1);

3. O sistema apresenta a tela DV015;

4. O usuario pressiona o botao “+ltem” (A1) (A2);

5. O sistema apresenta a tela DV016;

6. O usuario preenche o campo “Nome” (E2) (E3);

7. O usuario preenche o campo “Descricao” (E4) (E5);

8. O usuario seleciona um morador no campo “Proprietario do Item” (E6);
9. O usuario pressiona o botao “Salvar’ (E7);

10.0 sistema grava os dados na base;

11.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos
A1: O usuario pressiona no botao “Editar” em algum item listado;
1. O sistema carrega as informacodes do item escolhido;
2. O sistema preenche os campos com os dados da ltem;
3. O sistema apresenta a tela DV017;
4. O sistema libera o botao de adicdo de foto “Foto do Item” (R1);
5. O usuario atualiza o dado do campo “Nome” (E2) (E3);
6. O usuario atualiza o dado no campo “Descricao” (E4) (E5);

7. O usuario seleciona um morador no campo “Proprietario do Iltem” (E6);
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8. O usuario insere uma fotografia no campo “Foto do ltem”;
9. O usuario pressiona o botao “Salvar”’ (E7) (A4);
10.0 sistema grava os dados na base;

11.0 caso de uso é encerrado;

A2: O usuario pressiona o botao “Excluir” em algum item listado;

1. O sistema apresenta a mensagem de confirmagao “Deseja realmente

excluir?”;
2. O usuario confirma a exclusao do dado (A5);

3. O sistema remove o dado da base;

A3: O usuario preenche o campo de busca dinamica;
1. O sistema busca na base dados que contenham o texto informado;

2. O sistema preenche a tabela com os resultados;

A4: O usuario pressiona o botao “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV015;

A5: O usuario pressiona o para ndo confinar a exclusao;

1. O sistema fecha a caixa de confirmacgao e nao realiza a alteracao;
Fluxo de Excegodes
E1: Nao tem itens previamente cadastrados;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé ainda ndo cadastrou nenhum item”;

E2: O usuario ndo preencheu o campo “Nome”;



1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E3: O usuario preencheu o campo “Nome” com menos de 3 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “O campo nome deve ter no minimo 3

caracteres”;

E4: O usuario nao preencheu o campo “Descricao”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E5: O usuario preencheu o campo “Descricao” com menos de 3 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “O campo nome deve ter no minimo 3

caracteres”;

E6: O usuario nao selecionou um morador no campo “Proprietario do ltem”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E7: O usuario gerou erro de validagao no formulario;

1. O sistema desabilita o botdo “Salvar”;

Regras de Negécio
R1: Inclusdo de foto ao item de inventario do imodvel;

1. Aadigao de foto so € liberada na tela de edigao apds o item ja estar

previamente cadastrado;
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Especificacdo de Caso de Uso

UCO009 - Cadastrar Despesas Coletivas
Descricao

Este caso de uso serve para cadastrar despesas coletivas para os moradores do

imovel ativo.

Data View

FIGURA 65 - DV0018 LISTAGEM DE DESPESAS COLETIVAS
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FIGURA 66 - DV0019 CADASTRO DE LANCAMENTO COLETIVO
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FIGURA 67 - DV0020 EDICAO DE LANCAMENTO COLETIVO
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FONTE: O Autor (2021)

Ator Primario

Administrador

Pré-Condicgao
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O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema,
gerenciando um imovel, ter moradores ativos em imovel ativo e estar devidamente

autenticado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario seleciona a opgao Lancamentos” no menu lateral

2. O sistema busca as informagdes dos langamentos coletivos do imovel ativo

cadastrado na base de dados (E1);
3. O sistema apresenta a tela DV018;
4. O usuario pressiona o botao “+Langcamento Coletivo” (A1) (A2) (A3) (A4);
5. O sistema apresenta a tela DV019;
6. O usuario preenche o campo “Langamento” (E2) (E3);
7. O usuario preenche o campo “Valor” (E4);
8. O usuario preenche o campo “Data” (E5);
9. O usuario seleciona o campo “Categoria” (E6);
10.0 usuario seleciona os moradores no campo “Moradores” (E7);
11.0 usuario preenche o campo “Descrigao” (E8) (E9);
12.0 usuario pressiona o botao “Salvar” (E10);
13.0 sistema grava os dados na base;

14.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos

A1: O usuario pressiona no botao “Editar” em algum langamento coletivo listado;
1. O sistema carrega as informagdes do item escolhido;
2. O sistema preenche os campos com os dados da Item;

3. O sistema apresenta a tela DV020;
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4. O usuario atualiza o dado do campo “Langamento” (E2) (E3);

5. O usuario atualiza o dado no campo “Valor” (E4);

6. O usuario atualiza o dado no campo “Data” (E5);

7. O usuario atualiza o dado no campo “Categoria” (E6);

8. O usuario atualiza a selegdo de moradores no campo “Moradores” (E7);
9. O usuario atualiza o dado no campo “Descri¢cao” (E8) (E9);

10.0 usuario pressiona o botao “Salvar” (E10) (A5);

11.0 sistema grava os dados na base;

12.0 caso de uso é encerrado;

A2: O usuario pressiona o botao “Excluir” em algum langamento coletivo listado;

1. O sistema apresenta a mensagem de confirmagao “Deseja realmente

excluir?”;
2. O usuario confirma a exclusao do dado (A6);

3. O sistema remove o dado da base;

A3: O usuario preenche o campo de busca dinamica;
1. O sistema busca na base dados que contenham o texto informado;

2. O sistema preenche a tabela com os resultados;

A4: O usuario preenche o campo de busca por filtro;
1. O usuario seleciona o0 més no campo “Seleciona o més” (E11);
2. O usuario preenche o campo “Informe o ano” (E12);
3. O sistema busca na base dados que contenham o texto informado;

4. O sistema preenche a tabela com os resultados;
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A5: O usuario pressiona o botdo “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV018;

AG6: O usuario pressiona o para ndo confinar a exclusao;

1. O sistema fecha a caixa de confirmacao e nio realiza a alteracao;

Fluxo de Excegodes
E1: Ndo tem langamentos coletivos previamente cadastrados;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé ainda nao cadastrou nenhum

lancamento coletivo”;

E2: O usuario ndo preencheu o campo “Langamento”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E3: O usuario preencheu o campo “Lancamento” com menos de 3 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “O campo Langamento deve ter no minimo 3

caracteres”;

E4: O usuario ndo preencheu o campo “Valor”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E5: O usuario ndo preencheu o campo “Data”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E6: O usuario nao selecionou uma categoria no campo “Categoria”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;
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E7: O usuario nao selecionou os moradores no campo “Moradores”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E8: O usuario ndo preencheu campo “Descricdo”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E9: O usuario preencheu o campo “Descricao” com menos de 3 caracteres;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E10: O usuario gerou erro de validagao no formulario;

1. O sistema desabilita o botao “Salvar”;

E11: O usuario nao selecionou o campo do filtro por data “Selecione o més”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E12: O usuario nao preencheu o campo do filtro por data “informe o ano”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;
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Especificacdo de Caso de Uso

UC010 — Cadastrar Despesas Pessoais
Descricao

Este caso de uso serve para cadastrar despesas do usuario.

Data View
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FONTE: O Autor (2021)
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FIGURA 69 - DV0022 CADASTRO DE LANCAMENTO
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FIGURA 70 - DV0023 EDITAR LANCAMENTO
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O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema e estar

devidamente autenticado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario seleciona a opgao Lancamentos” no menu lateral

2. O sistema busca as informagdes dos langamentos coletivos do imével ativo

cadastrado na base de dados (E1);
3. O sistema apresenta a tela DV021;
4. O usuario pressiona o botao “+Langamento” (A1) (A2) (A3) (A4);
5. O sistema apresenta a tela DV022;
6. O usuario seleciona o campo “Tipo”;
7. O usuario preenche o campo “Lancamento” (E2) (E3);
8. O usuario preenche o campo “Valor” (E4);
9. O usuario preenche o campo “Data” (E5);
10.0 usuario seleciona o campo “Pago’;
11.0 usuario seleciona o campo “Categoria” (E6);
12.0 usuario preenche o campo “Descrigao” (E7) (E8);
13.0 usuario pressiona o botéo “Salvar” (E9);
14.0 sistema grava os dados na base;

15.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos

A1: O usuario pressiona no botao “Editar” em algum langamento listado;
1. O sistema carrega as informagdes do item escolhido;
2. O sistema preenche os campos com os dados da ltem;

3. O sistema apresenta a tela DV023;
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4. O usuario atualiza a selegdo no campo “Tipo”;

5. O usuario atualiza o dado no campo “Langamento” (E2) (E3);
6. O usuario atualiza o dado no campo “Valor” (E4);

7. O usuario atualiza o dado no campo “Data” (ES5);

8. O usuario atualiza a sele¢do no campo “Pago”;

9. O usuario atualiza a selecdo no campo “Categoria” (E6);
10.0 usuario atualiza o dado no campo “Descri¢cao” (E7) (E8);
11.0 usuario pressiona o botao “Salvar” (E9) (A5);

12.0 sistema grava os dados na base;

13.0 caso de uso é encerrado;

A2: O usuario pressiona o botao “Excluir” em algum langamento listado;

1. O sistema apresenta a mensagem de confirmagao “Deseja realmente

excluir?”;
2. O usuario confirma a exclusdo do dado (A6);

3. O sistema remove o dado da base;

A3: O usuario preenche o campo de busca dinamica;
1. O sistema busca na base dados que contenham o texto informado;

2. O sistema preenche a tabela com os resultados;

A4: O usuario preenche o campo de busca por filtro;
1. O usuario seleciona o0 més no campo “Seleciona o més” (E10);
2. O usuario preenche o campo “Informe o ano” (E11);
3. O sistema busca na base dados que contenham o texto informado;

4. O sistema preenche a tabela com os resultados;
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A5: O usuario pressiona o botao “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV021;

AG6: O usuario pressiona o para nao confinar a exclusao;

1. O sistema fecha a caixa de confirmacao e nao realiza a alteracao;

Fluxo de Excegodes
E1: Nao tem langamentos coletivos previamente cadastrados;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé ainda n&o cadastrou nenhum

langcamento coletivo”;

E2: O usuario ndo preencheu o campo “Langamento”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E3: O usuario preencheu o campo “Lancamento” com menos de 3 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “O campo Langamento deve ter no minimo 3

caracteres’;

E4: O usuario nao preencheu o campo “Valor”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E5: O usuario ndo preencheu o campo “Data”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E6: O usuario ndo selecionou uma categoria no campo “Categoria”;



126

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E7: O usuario ndo preencheu campo “Descri¢ao”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E8: O usuario preencheu o campo “Descrigdo” com menos de 3 caracteres;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E9: O usuario gerou erro de validagcao no formulario;

1. O sistema desabilita o botao “Salvar”;

E10: O usuario ndo selecionou o campo do filtro por data “Selecione o més”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E11: O usuario ndo preencheu o campo do filtro por data “informe o ano”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;
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Especificacdo de Caso de Uso

UC011 — Cadastro de Categorias
Descricao

Este caso de uso possibilita o usuario a manter o cadastro de Categorias no
sistema.

Data View

FIGURA 71 - DV012 LISTAGEM DE CATEGORIAS

Administragao

A SplityHouse

W ome Categorias

B e

o Financas Pessoais =

Q,  Busca dinamica
Categorias

i Lancamentos PR

fora do cartdo

of Metas

Apostas Loterla
Receita ou despesa com apostas

B Residencias

% Financas Coletivas  ~

Bedidas
38 Moradores . Gastos gerals com bebidas
Bicicleta
Relatorios o Gastos gerals com a bike
2 3 45 p DN
8 Configuragdes - -

FONTE: O Autor (2021)



128

FIGURA 72 - DV013 CADASTRO DE CATEGORIA
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O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema e estar

devidamente autenticado.

Fluxo de Eventos Principal

1.

2.

O usuario seleciona a opgao “Categorias” no menu do sistema;

O sistema busca as informagdes das categorias cadastradas na base de

dados (E1);

O sistema apresenta a tela DV0O0S;

O usuario pressiona o botao “+Categoria” (A1) (A2) (A3);
O sistema apresenta a tela DV009;

O usuario preenche o campo “Nome” (E2) (E3);

O usuario preenche o campo “Descricao” (E4);

O usuario pressiona o botao “Salvar” (ES5);

O sistema grava os dados na base;

10.0 caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos

A1: O usuario pressiona no botao “Editar” em alguma categoria listada;

1.

2.

O sistema carrega as informagdes da Categoria escolhida;
O sistema preenche os campos com os dados da Categoria;
O sistema apresenta a tela DV010;

O usuario atualiza o dado do campo “Nome” (E2) (E3);

O usuario atualiza o dado no campo “Descricao” (E4);

O usuario pressiona o botdo “Salvar” (E5) (A4);

O sistema grava os dados na base;

O caso de uso é encerrado;

129
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A2: O usuario pressiona o botao “Excluir” em alguma categoria listada;

1. O sistema apresenta a mensagem de confirmagao “Deseja realmente

excluir?”;
2. O usuario confirma a exclusdo do dado (A5);

3. O sistema remove o dado da base;

A3: O usuario preenche o campo de busca dindmica,;
1. O sistema busca na base dados que contenham o texto informado ();

2. O sistema preenche a tabela com os resultados;

A4: O usuario pressiona o botao “Voltar”;

1. O sistema redireciona para a DV00S;

A5: O usuario pressiona o para ndo confinar a exclusao;

1. O sistema fecha a caixa de confirmacao e nio realiza a alteracao;

Fluxo de Excegodes

E1: Ndo tem categorias previamente cadastradas;

1. O sistema informa a mensagem “Vocé ainda nao cadastrou uma Categoria”;

E2: O usuario nao preencheu o campo “Nome”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;

E3: O usuario preencheu o campo “Nome” com menos de 3 caracteres;
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1. O sistema exibe a mensagem “O campo nome deve ter no minimo 3

caracteres’;

E4: O usuario preencheu o campo “Descricao” com mais de 150 caracteres;

1. O sistema exibe a mensagem “A descri¢ao deve ter no maximo 150

caracteres”;

ES5: O usuario gerou erro de validagéo no formulario;

1. O sistema desabilita o botdo “Salvar”;
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Especificacdo de Caso de Uso

UC011 — Cadastro de Categorias
Descricao

Este caso de uso possibilita o usuario a manter o cadastro de Categorias no

sistema.

Data View
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Pré-Condicao

O usuario deve estar conectado a internet e ter cadastro valido no sistema e estar

devidamente autenticado.
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Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario seleciona a opgao “Relatérios” no menu do sistema;
2. O sistema apresenta a tela DV015;
3. O usuario seleciona a opcao “Més”;
4. O usuario preenche o campo “Ano” (E1);
5. O usuario pressiona o botao “Gerar Relatorios” (A1);
6. O sistema buscas as informacdes na base;
7. O sistema preenche e atualiza a tela DV015 com os dados;

8. O caso de uso é encerrado;

Fluxos Alternativos
A1: O usuario pressiona no botao “Voltar” em alguma categoria listada;

1. O caso de uso é encerrado;

Fluxo de Excegoes
E1: O usuario ndo preencheu o campo “Ano”;

1. O sistema informa a mensagem “O campo é obrigatorio”;
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Category

-id : long
- name : string
- description : string

0.*

-

CollectiveEntry

-id :long
- amount : float 0.*
- date : Date

Entry * - description : string ﬁ
1 * - name : string
0.+ -id : long / - type : string
- name : string
0* |- description : string
- type : string 0.
- amount : float "
Goal - date : Date
, - paid : boolean
-id:long - collective : boolean
- name : string Role
- value : float
- done : boolean 0..* -id : long
- date : Date - name : string
1.*%
1
Task !
-id : long User,
- name : string dtargetUser 1 -id : long
- done : boolean - username : string
- date : Date - email : string
* - password : string
user 1| - name : string
1
1 1 L
1 idFrom 0.*
OH*
Propertyltemimage A Invite
: LS : losrllg\m  stri user resictnts -id : long
ase SOEHISNG - accepted : boolean
0.* *
1 owner 0. 0.
Property
-id: long
us 1.* ] - name : string
- description : string 1
1 0. - landLordName : string
p - landLordPhone : string
0.* - zipCode : string
Propertyltem - street : string
-id : long r__——‘_‘__’tli = addressDeta_iIs : string 1
- name : string 0.* - n.umber.: string
- description : string - - city : string
- state : string
- active : boolean
- rules : string
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pkg
CollectiveEntryDTO
-id : long
- name : string
- description : string
CategoryDTO // - type : string
- - t : float
-id : long 0..1 |gEesl
N eteting 1 g::s ‘oDaIEje- lon
- description : string gOINICE 9
*
1 0..
0. EntryDTO 0.*
-id : long
- name : string *
0.* - description : string
h - type : string
- amount : float
- date : Date
- paid : boolean
GoalDTO - collective : boolean
s o - categoryld : long
- name : string
- ;z‘;‘: i k'::?c?lgean 0.* NewPassUptReqDTO
- date :'Date - userld : long
0.* - currentPass : string
- newPass : string
1 1 1
TaskDTO 3 UserDTO
-id : long tUser .-
- name : string ’DT—’ELQE\\ -id: long . 1
- done : boolean Z 1 = UEETIEN) 8 Sl
- date : Date 0F - email : string idTo
- b 1 - name : string 1
user p>
1 1
1 - idFrom
0.* 0.*
A InviteDTO
owner esidents -id: long
- accepted : boolean
0.* 0..* 0..*
PropertyltemDTO user
-id : long PropertyDTO
- name : string -id : long
- description : string - name : string
- description : string

- landLordName : string
- landLordPhone : string
- zipCode : string

- street : string

- addressDetails : string
- number : string

- city : string

- state : string

- active : boolean

- rules : string
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pkg

CategoryConverter

: Category) ©

+ convertToModel(dto : CategoryDTO) : Category
+ convertToDTO(model

CategoryDTO

FIGURA 77 - DIAGRAMA DE CLASSES CONVERSORAS BACKEND
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EntryConverter

+ convertTnDTO(mudei

+ convertToModel(dto : EntryDTO) : Entry

Entry} : EntryDTO

GoalConverter

+ convertToModel(dto : GoalDTQ) : Goal
+ convertToDTO(medel : Goal) : GoalDTO

<<interface>>
ResourceConverter

CollectiveEntryConverter

+ ronvertTnDTD(mndei

+ convertToModel(dto : CollectiveEntryDTO) : CollectiveEntry

+ convertToModel(dto : TDTO) : TMODEL K] -
- + convertToDTO{model : TMODEL) : TDTO -

PropertyltemConverter

+ (DnvertTuDTO(mudei

+ convertToModel(dto : PropertyltemDTO)

: Propertyltem
Propertyltem) : PropertyltemDTO

\

v
'

UserConverter

: CollectiveEntry) : CollectiveEntryDTO
InviteConverter
+ convertToModel(dto : InviteDTO) : Invite
+ convertToDTO(model : Invite) : InviteDTO
-
PropertyConverter
- + convertToModel(dto : PropertyDTO) : Property
S~ + convertToDTO(model

+ convertToModel(dto : UserDTO)
+ convertToDTO{model

: User

Property) : Pr‘opertyDTG

TaskConverter

+ convertToModel(dto : TaskDTO) : Task
+ convertToDTO(model

: Task) : TaskDTO

User) : UserDTO

ETD)
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FIGURA 78 - DIAGRAMA DE CLASSES REPOSITORIOS BACKEND

<<intetaces>

nATByUserAnaManthAndYearuserid : kang, menth | I, year ; ik, pageable : Pageabie) : Page= Entry=
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—irertacens e
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T
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~ <<interfacen=
- PropertyRepos
void
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S D RS
+ countBylserfuser : User) i
¥ Ay UseAnaDonersser - User, dane ; boolean : st <Goat .
<<interface>

seringl
string)

i st

+ ExiStSEyUSSTAT Efusername ; SUng) ; bapian
+ existsdyEms

T

< <intertace>

 boaloan
+ deleteByusemamelusemaime : string) : vold
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: PGB Usartuser . Uste LitTask
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FIGURA 79 - DIAGRAMA DE CLASSES DE SERVICO BACKEND

k.

pkg
<<interface>>
CollectiveEntryService
+ findAllByUserAndMonthAndYear{user : long, month : int, year : int) : List<CollectiveEntryDTO>
T
\ <<interface>>
<<interface>> " GoalService
EntryService v
' + getAllActive(userld : long) : List<GoalDTO>
+ findAlIByUserAndMonthAndYear(user : long, month : int, year : int) : List<EntryDTO=> “ P
+ saveAll(entities : List<Entry>) : List<Entry> \
.
<<interface>> Tl =<1
InviteService Teal <<interface=>
™ BaseResourceService
+ acceptinvite(inviteld : Invite) : InviteDTO TTmeeeal . 5
-]+ save(dto : TDTO) : TDTO <<|nterfa(e>_>
+ delete(id : TID) : void Kp----- CategoryService
o | _—-- 13 + update(dto : TDTO} : TDTO
q <<\ﬂt$ a(;)) 7 + findAll) : List<TDTO>
onertyftembernics + findAllByUser(user : User) ; List<TDTO>
5 + findByld(id : TID) : TDTO
+ savelmage(image : Propertyltemimage, propertyld : long) : Propertyltemimage 7 T
. P .
<<Interface>> - o '
PropertyService R N
P .
+ existsResident{userld : long, propertyld : long) : boolean 7 *
Z <<interface>>
<<interface>> UserService
TaskService
+ findUserByEmail(email : string) : UserDTQ
+ updateTaskStatus(id : long, status : boolean) : void + setNewRole(roleName : string, userld : long) : UserDTO
+ getAllActive(propertyld : long) : List<TaskDTO> + setNewPass(currentPass : string, newpass : string, userld : long) : UserDTO
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[ora ]
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et ey
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FIGURA 82 - DIAGRAMA DE CLASSES UTILS BACKEND

AddressDTO

ViaCepController

- cep : string

- logradouro : string

- complemento : string
- bairro : string

- localidade : string

- uf : string

- ibge : string

+ getCepData(cep : string) : ResponseEntity <AddressDTO>

AmountDividerController

+ prepare(dto : CollectiveEntryDTO) : List<Entry>

+ divide(value : float, numberOfPersons : int) : float

- entriesFactory(individualValue : float, dto : CollectiveEntryDTO) : List<Entry>

+ entryFactory(individualValue : float, dto : CollectiveEntryDTO, user : User) : Entry

+ checkEntriesToDelete(oldGenCollEntites : List<Entry>, newSelectedResidents : List<User>) : List<Entry>
+ checkEntriesToUpdate(oldGenCollEntites : List<Entry>, newSelectedResidents : List<User>) : List<Entry>

+ checkEntriesToCreateForUsers(oldGenCollEntites : List<Entry>, newSelectedResidents : List<User>) : List<User>

FONTE: O Autor (2021)
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pkg

NavbarComponent SidebarComponent

- authService : AuthService
- router : Router

- tokenStorageService : TokenStorageService - authService : AuthService

+ logout() : void CoreModule
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FIGURA 84 - DIAGRAMA DE CLASSES COMPARTILHADAS FRONTEND

pkg
<=<=<abstract>>>> <<<<abstra <===abstr =<<<<abst;
BaseResourceModel BaseResourceFormComponent BaseResourcelistComponent BaseResourceListNoLazy
+id :int + currentAction : string + resources : T[] + resources : T[]
- user : User + resourceForm : FormGroup + totalRecords - int + loading : boolean
+ pageTitle : string + loading : boolean + emptyList : boolean
+ serverErrorMessages : List<char> + emptyList : boolean - resourcesService : Front BaseResourceservice
+ submittingForm : boolean - resourcesService : Front BaseResourceservice - cdr : ChangeDetectorRef
+ authenticatedUser : User - ¢dr : ChangeDetectorRef - toastMessageService : ToastMessagesService

# route : ActivatedRoute

- tokenStorageService : TokenStorageService

- e : Toast
# router : Router - tokerStarageService : TokenStorageService
# formBuilder : FarmBuilder
# injector : Injector
+ resource : T

+ ngOnlnit() : vaid
+ loadLazyData(event : LazyLoadEvent) : void + loadAuthResource() : void
+ ngOnlnit() : void + deleteResource(resource : T) : void

+ loadAuthResource() : void

# e I rvie Front BaseR Il Vi
e A DL EE SR e + deleteResource(resource : T) : void

# jsonDataToResourcefn : T
# toast! ice : Toast| vice
# tokerStorageService : TokenStorageService

FormFieldErrorComponent PageHeaderComponent

+ ngAfterContentChecked() : void

+ ngOninit() : void + errorMessage() : string

; z:?gj‘:&\“;&‘\i’t“n‘;’;“, void - mustShowErrorMessagel) : boolean :_ Eﬂgiﬁiﬂ:ia:ﬂ'}? string
- getErrorMessage() : string i i

# loadResource() : void + pageButtonLink : string

# loadAuthResource() : void + iconButton : string

# setPageTitle() : void

# creationPageTitle() : void

# editionPageTitle() : void

# operation158() : void

# updateResource() : void

# actionsForSuccess{resource : T) : void

# actionsForError(error : any) : void

+ pageTitle : string

: <T extends BaseResourceModel
<<<<abstract>>>
Front eservice

ToastMessagesService SharedModule |
s 1

+ lnadWelcomeMessageToast() : void | S
+ lnadServerListErrorTaast() : void

+ InadServerErrorToast() : vaid

+ loadDeleteResourceError(} : void

+ loadValidationsErrorsToastlerrors : char]) : void
+ InadCepApiErrorToast() : void

+ loadCreatedResourceSuccess() : void

# http : HttpClient

+ totalElements : int

# apiPath : string

# injector : Injector

# jsonDataToResourceFn : T

# paginationsonDataToResourcefn : T

+ getNumberOfResources(user : User) : Observable=number>
+ getAllPagination(pageable : Pageable, user : User) : vaid
+ getAll() : Observable<T[]>

+ getAllByAuthUser{user : User) : Observable<T[]>

+ getByldlid : int) : Observable<T>

+ create(resource : T) : Observable<T>

+ update(resource : T) : Observable<T>

+ delete(id : int) : Observable<any>

# jsonDataToResourcesPagination{jsonData : any) : T[]

# jsonDataToResources(jsonData : any) : T[]

# jsonDataToResource(jsonData : any) : T

# handleError(error : any) : Observable<any=>
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pkg

CategoryFormComponent

CollectiveEntryFarmComponent

+ types : Array<any>
categories : Array<Category=
activeProperty : Property
authUser

residents : User(]
collectiveEntry : CollectiveEntry
onloading : boalean

injector : Injector

toastService : ToastMessagesService
tokenService : TokenStarageService
# categoryService : CategoryService
# propertyservice : PropertyService

# authService : AuthService

BHEBBA

collectiveService : CollectiveEntriesService

+ buildResourceForm() : void
+ ngOninit() : void

- loadActiveProperty() : void
- loadCategories() : vt
- setCur

# categoryService : CategoryService
# injector : Injector
#

rvice ; ToastM

# toker e

+ buildResourceForm() : void

GoalsFarmComponent

# injector : Injector
# goalService : GoalService

toast e Toast e
# tokenStorageService | TokenStorageService

+ buildResourceFormi) : void

InventoryFormComponent

+ authUser : User
+ activeProperty : Property

+ residents : User{]

+ canAddPhoto : hoolean

+ base645tring : string

+ imageObject : Propertyltemimage
# inventoryService - InventoryService
# propertyservice - PropertyService
# injector : Injecto

ice : ice
# tokenStorageService : TokenStarageService

+ buildResourceForm() : void
+ ngOninit() : void

- IoadActiveProperty() : vaid

+ myUploader() : vaid

- canAddPhotoCheck() : void

InviteFormComponent

+ currentProperty : Property

+ existsActiveProperty : boolean
+ userFound : boolean

# injector : Injector

# inviteService : InviteService

e h

# e: e
+# propertyService : PropertyService

+ ngOninitl) : void

+ loadCurrentActivePropertyluserld : int) : void

+ findUserTaSendinvite() : void

1 any) : vaid

PropertyFormCompanent

+ onLoading : boolean

# injector - Injector

# propertyService : PropertyService

- capService : ViaCepService

# ice
# tokenStorageservice : TokenstorageService

# buildResourceFormi) - void
+ getDataFromCep() : vi

<<<<abstrack>>>>

BaseResourceFormComponent

+ currentAction : string

+ resourceForm : FarmGroup
+ pageTitle : string

+ serverErrorMessages : List<char>
+ submittingForm : boolean
+ authenticatedUser : User
# route : ActivatedRoute

# router : Router

# formBuilder ; FormBuilder
# injector - Injector

+ resource - T

# jsonDataToResourceFn : T
#

# resourceService : Front BaseResourceservice

EntryFormComponent

+ types : Array<any>
+ disabled : boolean
injector : Injs
entryService

ject

+ categories : Array<Categary>

or
EntryService

Toastl vice

tokenStorageService

{ TokenStorageService

buildResourceForm()
ngOnInit() : void

ic

# toker

#*
#*
#
#*
# categoryService : CategoryService
+
+
#*

loadResource() - void
- setTypeOptions() : Array<any>
- IoadCategories() : void

+ woid

+ ngAfterContentChecked() : void
+ ngOnlnit() - void

+ submitForm() : void

# setCurrentAction() : void

# loadResource() ; void
# loadAuthResource()
# setPageTitle() - void
# creationPageTitle() : void
# editionPageTitle() : void
# operation158() : void

# updateResource() : void

void

# actionsForError(error : any) : void

# actionsForSuccess({resource : T) : void

PropertyRulesFormComponent

+ property : Property

# injector : Injector
# toast!

# propertyService : PropertyService

Toast rvice

# tokenStarageService

i
 TokenStorageService

# buildResourceForm()

vaid

TaskFormComponent

ResidentFormComponent

+ authUser : User
+ activeProperty : Property
+ residents : User[)

# taskService : TaskService

+ role : Role

# injector : Injector
#

# residentService : ResidentService

ic

HomeComponent

# propertyService ; PropertyService #
# injector : Injector # router : Router
W ice ice .
¥ SALE s # bulldResourceForm() : void
# buildResourceForm() : vaid
~loadActiveProperty() : void
ExspartyProfllacomponsnt] EntryReportComponent NewPassFormComponent

+ activeProperty ; Property
+ residents : User(]

+ currentTasks - Task(]

+ currentEntries : Entry[]

+ loading : boolean

+ authUser : User

+ currentMonth : int

+ currentYear : int

+ expenseTotal : any

+ revenueTatal : any

+ balance : any

+ balanceUnformatted : any

+ showEntries : boolean

+ events : anyl]

+ optians : any

+ goals - Goal(]

- change : ChangeDetectarRef

- tokenService : TokenStorageService
- inventory : InventarySenvice

- propertyService : PropertyService
- entryService : EntryService

- currencyPipe : CurrencyPipe

- taskService : TaskService

- goalsService : GoalService

+ authUser : User

+ propertyActive | Property

+ onlLoading - boolean

+ hasActiveProperty - boolean

- propertyService : PropertyService

- toastService : ToastMessagesService
- tokenService : TokenStorageService

+ ngoninit() ; void

PropertyRulesViewComponent

+ authUser : User
+ propertyActive : Property

+ expenseTatal : any

+ revenueTotal : any

+ balance : any

+ expenseChartData : any
+ revenueChartData : any
+ categories : Category(]
+ entries : Entry(]
+ month : ElementRef
+ year : ElementRef

+ userAuth : Resident
+ resourceFarm : FormGroup

+ submittingForm : boolean

+ pageTitle : string

+ serverErrorMessages : char(]

- tokenService : TokenStorageService
- toastService : ToastMessagesService
- newPassService : NewPassService

- formBuilder : FormBuilder

- entryService : EntryService

- categoryService : CategoryService

- tokenService : TokenStorageService
- currencyPipe : CurrencyPipe

+ onloading : boolean
- propertyService : PropertyService

+ ngOoninit() : void
+ generateReports() : void
ri

- tokenService : TokenStorageService

+ ngOninit() : void

- sen pi any(]) : void
- calculateBalance() : vold
- setChartData() : void

+ buildResourceForm() : void
+ ngAfterContentChecked() : void
+ngOnlnit() : void

+ submitFormi} - void

# createNewPass() : void

# setPageTitle() : void

+# actionsForSuccessiresource : NewPassReq) : vold
+# actionsForError(error - any) : void

+ chackPasswords(group : FormGroup) : void

- getChartDatal) : void

UserProfileViewComponent

+ ngOninit() : void
+

User) :

perty
+ loadEntries(month - Int, year - int, user : User) : Promise<Entry[]

+ setValues(currentEntries : Entry[]) : void
+ setEvents(task : Task[]) : void

+ userAuth : Resident
- tokenService ; TokenStorageService

- toastService : ToastMessagesService
- userProfileService : UserProfileService

+ ngOninit() ; void
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FIGURA 86 - DIAGRAMA DE CLASSES DE LISTAGEM FRONTEND
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pkg
EntryListComponent CollectiveEntryListComponent
+ month : ElementRef + month : ElementRef
+ year : ElementRef + year : ElementRef
# change : ChangeDetectorRef - collectiveService : CollectiveEntriesService
# toastService : ToastMessagesService - change : ChangeDetectorRef
# tokenSotrage : TokenStorageService - toastService : ToastMessagesService
# entryService : EntryService - tokenStorage : TokenStorageService
+ clearFilter() : void + clearFilter() : void
CategoryListComponent
- categoryService : CategoryService
- change : ChangeDetectorRef + resources : T[]
- toastService : ToastMessagesService + totalRecords : int
- tokenSotrage : TokenStorageService " Iloading : boolean
+ emptyList : boolean
- resourcesService : Front BaseResourceservice
- cdr : ChangeDetectorRef
! - toastMessageService : ToastMessagesService
GoalsListCe it
o pnen - tokerStorageService : TokenStorageService
+ daysToGo : int
e + loadLazyData(event : LazyLoadEvent) : void

+ currentMonth : int

+ currentYear : int

+ expenseTotal : any

+ revenueTotal : any

+ balance : any

+ currentEntries : Entry[]

+ showEntries : boolean

+ goalPercentValue : any

- goalsService : GoalService

- change : ChangeDetectorRef

- toastService : ToastMessagesService
- tokenService : TokenStorageService
- entryService : EntryService

+ ngOnlnit() : void

# loadAuthResource() : void

+ loadLazyData(event : LazyLoadEvent) : void
+ setValues(currentEntries : Entry[]) : void

TaskListComponent

+ activeProperty : Property

+ userAuth : User

+ router : Router

+ route : ActivatedRoute

+ authService : AuthService

- change : ChangeDetectorRef

- toastMessageService : ToastMessagesService
- tokerStorageService : TokenStorageService
- taskService : TaskService

- propertyService : PropertyService

- _router : Router

+ setDone(id : int) : void
+ loadActiveProperty(user : User) : Promise<Property>

+ngOnInlt() void
+ loadAuthResource() : void

+ deleteResource(resource : T) : void

/\

InventoryListComponent

- change : ChangeDetectorRef

+ activeProperty : Property

- toastService : ToastMessagesService
- tokenSotrage : TokenStorageService
- inventoryService : InventoryService
- propertyService : PropertyService

+ ngOnlnit(} : void
+ loadLazyData(event : LazyLoadEvent) : void
+ loadActiveProperty(user : User) : void

InviteListComponent

+ userAuth : User

- inviteService : InviteService

- change : ChangeDetectorRef

- tokenService : TokenStorageService
- toastService : ToastMessagesService
- router : Router

- activatedRoute : ActivatedRoute

+ ngOnlnit() : void

+ acceptinglnvitation(invite : Invite) : void

PropertyListComponent

ResidentListComponent

- propertyService : PropertyService

+ propertyld : int

- change : ChangeDetectorRef
- toastM Service : ToastM rvice
- tokerStorageService : TokenStorageService

+ userAuth : User

- residentService : ResidentService
- propertySerive : PropertyService
- change : ChangeDetectorRef

- toastMessageService : ToastMessagesService
TokenStorageService

- tokerStorageService :
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FIGURA 87 - DIAGRAMA DE CLASSES DE MODULOS FRONTEND
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pkg )

HomeModule PropertiesModule InvitesModule

LoginRoutingModule

InventoryModule ReportsRoutingModule

GoalsRoutingModule

ResidentModule InvitesRoutingModule

GoalsModule TaskModule CollectiveEntriesRoutingModule

PropertiesRoutingModule

InventoryRoutingModule

EntriesRoutingModule

CategoriesModule

ResidentRoutingModule

UserProfileModule

EntriesModule

TaskRoutingModule

ReportsModule

CategoriesRoutingModule

NewPassModule NewPassRoutingModule

UserProfileRoutingModule
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FIGURA 88 - DIAGRAMA DE CLASSES DE PAGINAS PUBLICAS FRONTEND
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pkg

| IndexComponent I

IndexGuard

PublicService

- authService : AuthService
- router : Router

+ redirectUrl : string
- http : HttpClient

IndexRoutingModule

+ canActivate(next : ActivatedRouteSnapshot, state : RouterStateSnapshot) : boolean
+ checkLogin(url : char) : boolean

+ login(credentials : any) : Observable<any>
+ register(user : any) : Observable<any>

IndexModule

LoginFormComponent

| LoginRoutingModule I

SingnupComponent

- tokenStorage : TokenStorageService

- publicService : PublicService

- authService : AuthService

- router : Router

- toastMessages : ToastMessagesService

LoginModule

+ onSubmit() : void

+ form : any

+ isSuccessful : boolean

+ isSignUpFailed : boolean

+ errorMessage : boolean

- publicService : PublicService

- toastoService : ToastMessagesService

- router : Router

+ onSubmit() : void
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FIGURA 89 - DIAGRAMA DE CLASSES DE SERVICOS FRONTEND

Front CollectiveEntriesService

# injector : Injector
+# categoryService : CategoryService

ollect
+ getByMOnthAndYear(month : int, year
ionByMonthAndY

er CollectiveEntry, selectedResidents : User(], sendFunction -
int, user - User) : Observable<CollectiveEntry[]>
Pageable, month : int, year - Int, user : User) : Observable<CollectiveEntryl]>

any) : void

+ O bl

Front CategoryService
# injector : Injector

Front EntryService

# injector : Injector
# categoryService : CategoryService

+ setC ntryObjectA 1try : Entry, sendFunction : any) : void

+ getByMOnthAndYear(manth : int, year : int, user : User) : Observable<Entry[]>

+ getAllPaginationByMenthAndYear(pageable : Pageable, month : int, year : int, user : User) : Observable<Entry[]>
+ generateReports() : void

Front ViaCepService
- http - HetpClient

+ getDataFromCeplcep : char) : void

<<=<abstract>
Front BaseResourceservice

# hitp : HtpClient

+ totalElements : int

# apiPath | string

# injector ; Injector

+# jsonDataToResourcefn : T

# paginationjsonDataToResourceFn : T

Front GoalService

# injector : Injector

Front UserProfileService

+ getAllActive(user : User) : void

ector : Injector
——— 1

Front Invent: i
Il BasaTasis arvicel ] + berOfResources{user : User) : Observable<numbers IORIINYENTOEVABINICE
+ 0 gination(pageable : Pageable, user - User) : void _ # injector : Injector
| [ el || e AHEIOn S lie T i | Baceloventeryservice K1 + uploadFile(formData : FormData) : Observable<any>

+ getAllByAuthUser{user : User) : Observable<T[]>

+ getByld(id : int) : Observable<T>

+ create(resource - T) : Observable<T=

+ update(resource : T) : Observable<T=

+ delete(id : int) : Observable<any=

+# jsonDataToResourcesPagination(jsanData : any) : T[]
\Di ny) : TI1

\K

Front PropertyService

Front TaskService Front InviteService

# injector : Injector # injector : Injector

- httpreq : HttpClient

+ acceptinglnvitation(invite : Invite) : Observable<lnvites-
+ findByEmail{email : char) : Observable<any>

woid

+ updateTaskStatus(id : any) # jsonDataToResource(jsonData : any) : T

# handleError(error : any) : Observable<any>

Front ResidentService Front NewPassService

# injector : Injector

+ apiPath : string
- http : HitpClient

+ newpass(r
#h

# injector : Injector
¥

Toker

int) : Of ¥

Resident] : Obser dent

+ getC cti iserld

;0 q
any>

q
rar : any) : Of

+ ivePraperty zint) : O v
+ removeResident(userld : int, propertyld : int) : void
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FIGURA 90 - DIAGRAMA DE CLASSES PACOTE BACKEND
uc J
—
FrontEnd
1]
Utils
1
g Repository
‘
-
- T
| <<uses>>" Lt ;
| <<uses>> ‘/ ‘_,-" e
| ¥ _=<zlses>> !
| 4 =R <<USes>>
% 3 7 ;
I I - i _I
<<uses>> :
Controller | ________= S Serviee | ________. L I | converter
<<USes>> F'
~ X '4' saom -
Lo : . P
e \\ Mo ~. ‘\—” _ -
T \ T~ ig<uses>> msusesE> "
~ g<uses>> 4 T o ) e
e ‘g<uses>> T 105 i <<uses>>
~ \ ity : ,
R ~ ] ’
- ~. i .
e ® — \V i
Models

L

DTO
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FIGURA 91 - DIAGRAMA DE CLASSES PACOTE FRONTEND

1

Module

—1
Backend

<<uses>> .-/ .
-7 \\\5<u5e5>>
Component Views S
b

Services | __________-

= <<uses>>

T. _<<uses>> -
. <<uses>> -7
:X_I &7
Model
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APENDICE D - DIAGRAMA FiSICO DO BANCO DE DADOS

i eiGiT WOT NULL
amount  DOUBLE PRECISION
date TIMESTAMP
doscription CHARACTER VARYING (250}
name  CHARACTER VARYING (288)
paid BOOLEAN
type CHARACTER VARYING
colective  EOOLEAN
userid  BIGINT
tegory_id BIGINT 1K)

FIGURA 92 - BANCO DE DADOS

rows

ia_ BGINT NOT NULL

name CHARACTER VARYING (20)

osis
W Nt WOT NULL
name  CHARACTER VARYING
ale  DOUBLE PRECISION
date TIMESTAMP
800
user_id BIGINT )
i BIGINT NOT NULL

T NOT NULL (FR)
18 BIGINT_NOT NULL (FK)

ealisctive

W BGINT

NOT HULL

amount  DOUBLE PRECISION
date TIMESTAMP
doacription CHARACTER VARYING
name  CHARACTER VARYING

type
user_it
catgory_id BIGINT
property ESGINT

[ BIGINT.

user_id__ BIGINT

HARAGTER VARYING

CHARACTER VARYING (50)
CHARACTER VARYING (53)

-~ - | password CHARACTER VARYING 120}
TES

usermame GHARAGTER VARYING (20

NOT NULL

e BIGINT

NOT NULL

CHARACTER VARYING
BOOLEAN

TIMESTAME
usér BIGINT
BIGINT

1)
1FK)

T NOT NULL (FR)
T NOT NULL (FK)

145

i BIGINT.

NOT NULL

ame. HARAGTER VARYING
sescription CHARACTER VARYING
property_id  BIGINT
serie  BIGINT
wser_rosp_ i BIGINT

K
Rl
(FK)

roparty

P BIGINT HOT NULL
name. CHARACTER VARYING (50)
dascrigtion  CHARACTER VARYING (150

kand_lord_name. CHARACTER VARYING (50)
kand_lord_phone CHARACTER VARYING (50}
zip_code. CHARACTER VARYING (50}

RACTER VARYING (50}

aliress_details CHARACTER VARYING (150}

Fumber CHARACTER VARYING (50}
CHARACTER VARYING [150)

tate CHARACTER VARYING (180}

active. EOOLEA

rules TEXT

user_id BGINT

(#)

(7K

BIGINT

HOT NULL
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APENDICE E - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

FIGURA 93 - DIAGRAMA CADASTRAR USUARIO

sd Cadastro Usudrio )

% Tela Cadastro Tela Login : PublicService : AuthController
: Administrador : UserRepository
! 1: acionarTela() »

2: preencherDados() |
|

| 3: pressionarSingUp!(| ' 3.1: register(user:any) : Obsi

|
|
|
|
|
|
| |
rvable<any>  3.1.1: registerUSEr(%ignUpRequESt'SignupRequESt) H Respnnseér\t\ty<’>
» 3.1.1.1: saveAndFlushientity:T) : T

P — — - — — —

h

3.1.2: forward() =
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FIGURA 94 - DIAGRAMA REALIZAR LOGIN

sd Realizar Login J
| Tela Login | | Tela Home | | : PublicService | | : AuthController I

: Administrador T T

T T
{. preencherDadog( )| | | |
| | |
| | |
| |

| |
2.1 Iogin{:redentip\s:any} : Obsewab\eqanp

2} pressionaacessag(

2.1.1: authenticateUserEIugin:Request-LoginRequestJ : ResponseEntity<?=
»

t
|
| 2.1.1.1: authenticateUser(loginRequest:LoginRequest) : ResponseEntity<7=
|
|

| 4212 forward) | [

-——
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FIGURA 95 - DIAGRAMA CADASTRAR CATEGORIA

sd Cadastro Categoria_J

I Tela Nova Categoria

I | Tela Listagem | | : Front CategoryService | I : CategoryContraller | | : CategaryServicelmpl | | : CategoryCanverter | <interfaces=
Categor

Administrador T

1: preencherDadosiy

12: warg |

T T T
| | I |
| | I |
| | I |
I I

|
2.1: create(resau [2.1.1.1.1: conwertToModel{dto:CafegoryDTO) : Category

T OTO) : Resg

I
I
I
wio- |
2.1.1.1: save(dto:TOTO} : TOTOL [}
"] j I
____________ |
2.1.1.1.2 savendPlushientity.T) : T N

t
P [— "]

I

|

2.1.1.1.3: cppvenToDTO{madel Category) : LategoryDTO

I
I
I
I
|
I
I
2.1.2: forwardi) | 1 I
I
I
I
I
|
I
I
I
|
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FIGURA 96 - DIAGRAMA EDITAR CATEGORIA

sd Editar Categoria
% Tela Editar Categoria ” Tela Listagem | | Frant CategarySenvice ] | CategaryController | | CategoryServicelmpl | | CategoryConverter } <<interface=>
: G posi
! T T T T T
1: preencherDados), | I | | | |
| I | | | |
| I 1 | | |
| | 1 1 | |
|2 i bl I | L 1 I !
2.1 nudale:resuur{F‘T: Observable=T> 2.1.1: uPdalatﬂ[ﬁ TOTO} : ResponseEntity <TDTO= | | ]
| P 2115 TDTO): TOTOY , 2.1.1.1.1: ategoyDTO) : Category 1
I
|
| 2.1.1.1.2: saveAndFlushientity:T : T
ol
| T
I bemmmmm o H——mmmmm
| 2.1.1.1.3: convenToDTO(mpflelCategary) : G ol » I
|
| [ gl !
N P L ] |
I ! ! |
212:forward)) | TT T T T T T T TS T I ] |
1 | | !
| | | |
| T | | | |
| I | | | |
| [ 1 | |
s
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FIGURA 97 - DIAGRAMA EXCLUIR CATEGORIA

sd Excluir Categoria J

% Tela Listagem Categoria
: Administrador
[

1: pressionarExcluir(

L

| : Front CategoryService | | : CategoryController | | : CategoryServicelmpl |

T T

<<interface>>
: CategoryRepository

T
: confirmarExclusao() : | }
[ [ !
| I ‘
|

1.2: delete(id:int) : Ob: ble< B
cletelidint) : Observable=any ag:Idelete(id:TID) : ResponseEntitySTBTOR 1.1, eletelid:TID) : void y

1.2.1.1.1: deleteByld(id:1D) : voidg |
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FIGURA 98 - DIAGRAMA CADASTRO LANCAMENTO
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%

sd Cadastra Langamenta J

|YE\a Movo Lancamento | |TE\aL45(agEm I { Front EntryService |

I + EntryController I

| EntryServicelmpl |

1: preencherDados() »
|

T

T
|
|
|
|
ave(dto:TDTO) : ResponseEntit ima“l ove(dtoTOTA)  TOTO)

| EntryConverter | <zinterfaces>
T

|
|

I 2 !

2ipr Ul 2.1 createtresourced) : Ovservable<T>2 3
: nvertTaDTOY ) ﬁmryDTG
1 [
: 21112 saveAnJlr\usn(enm,- T:T ey
| 21013| prvarropromasa oy oo jﬁ
e | N | — ‘
[ N | ataiee e e L I }
212 tomanay | [T T T H : : [
| ] | }

| : | | | ‘
| I |
| I
| I
' 1

L
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FIGURA 99 - DIAGRAMA EDITAR LANCAMENTO
sd Editar Lancamento
i |TelaEdigioLan(,amanlo | | Tela Listagem | | Front EntryService | | ., EntryController | | EntryServicelmpl | | : EntryConverter |

1: preencherDados() |
1
|

|

| 2: pressionasalvari) >

T T

|

|

|

|

2.1 reeit) : Observable<T>z 1 & |
T

2.1.2: forward(}

I
| T
| |

T

date{oto: TDTO) : ResponseEntitySTBTY | 1. pdate(doTOTO)

T T
| |
| |
| |
| |
| |

DT

<<interface=>
; EntryRepository

convertToModel(dto:EntryD : Entry
ke —
2.1.1.1.2: saveAnHFlush(entity:T) : T -
|
____________ |
2.1.1.1.¥ |convertToDTO{model:Entry) Eh(n‘y’DTO
Koo
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FIGURA 100 - DIAGRAMA EXCLUIR LANCAMENTO

ll‘ pressionarExcluiri

sd Excluir Lancamento ]

Tela Listagem Lancamento

|  Front EntryService I |

: EntryController |

: Admm‘\slrador T T

: confirmarExclusao()

1).2: delete(id:int) : Observable<an:

1.2.1: delete(id:TID) : ReipnnsEEntiﬂly<TDTD>

»l

1.2.1.1: delete(id:TID) : void

: EntryServicelmpl

» 1.2.1.1.1: deleteByld(id:ID) : void

<<interface>>
: EntryRepository
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FIGURA 101 - DIAGRAMA CADASTRO IMOVEL

sd Cadastrar Imavel ]
| Tela Novo Imbvel |

+ Administradar T
|

1: preencherDados()

2: pressionaSalvar()

|TeladeLislagsm I | Front PropertyService | | ; PropertyController | | : PropertyServicelmpl | | | PropertyConverter | <<Interface>>
. : ‘ : : PropertyRepository
I | |
I | |
I | |
|

T
| |
| |
| |
| |
2.1 saveldthTDTO) : TDTO 21.1: save{dto:TDTO) "“""””E”"l"““’;?:l — quf}l 1.1.1: convertToModelldto Pr%pcnymo; Property
: L2111 savetdro:
I

B 2.1.1.1.2: saveAndFlushlentity:T) : T
T

I
I
I
| <2.1.1.1.3 convertToDTO(mogel:Property) : PropertyDTO
I
I

< 212:forwardl) [l oo

I
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FIGURA 102 - DIAGRAMA EDITAR IMOVEL

sd Editar Imével ]

% |Tela Edltar Imével | | Tela Listagem | | Front PropertyService | |  PropertyController | I ~ propertyServicelmpl I | PropertyConverter | <<interface=>
; ‘ | | 8 : : : PropertyRepository
' \ | | i | |
| 1: preencherDados() | | | | | |

|
| | I | | |
‘ ! 211 ! te(dto: TDTO) : R E tl TOT ‘ ‘ |
2. U | - bo-To70) : TOTO _"f"da €(0to:TDTO) : ResponseEntify <TDTO> | 2.1.1.1.1: convertTaModel(dtolPropertyDTO) : Property |
T pl 2111 ToTOL: FOTO | |
| g |
! KT oo |
| 2.1.1.1.2: saveAndFlushientity:T) : T
|
: 2.1.1.1.3: cony]
|
I oo
| 2.1.2: forward() . I
j
i
N
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FIGURA 103 - DIAGRAMA EXCLUIR IMOVEL

sd Excluir Imével ]

| 1: pressionarExcluir()

% | Tela Listagem Imdvel I | : Front PropertyService I | : PropertyController | | : PropertyServicelmpl | <<interface>>
:Anminlistradnr T T : PropertyService

|
3

-

T T

| | |
confirmarExclusao() | | |

| | I

| | |

delete(id:int) 0l:senuatﬂeﬁ:\u_\,‘L 1.2.1: delete(id:TID) : Responsefntity<TDTO>

»

|
1.2.1.1: delete(id|TID} : void
» 1.2.1.1.1: delete(id:TID) : void o
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FIGURA 104 - DIAGRAMA LISTAR IMOVEIS

sd Listar Iméveis ]
% |‘re\a Listagem Imével | | Front PropertyService | PropertyController | - PropertyServicelmpl | | PropertyConverter | <<interface>>
¢ Adminiracor T T ‘ : PropertyRepository

| | !
1.1: findAllByUserluserUser) : LISt<TDTO> ) 1 ). jisealigyUser{userUser) : ity <List<TDTO>> |

T
I
! 11.1.1: findAllByUser{usegUser) : List<TDTO> |
1.1.1.1.1: findAllByUser(uskr-User) : List<Property= -
‘ gl
< ConvertToBTOimgaEl Property] - PropertyBTa
|
I
|
|
|
|

1: acionaTela()
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FIGURA 105 - DIAGRAMA CADASTRO CONVITE

sd Cadastrar Convite J

% Iqua Novo Convite | | Tela Listagem | |  Front InviteService | I : InviteController I | : InviteServicelmpl | | + InviteCanverter | <<interface>>
‘ ador ‘ T T : InviteRepository
I | I
| 1: preencherDados(), | |
| |
| | |
| |
|

I

|

|

|

|

‘ |
2: precionarSalvar() | ] |

|

2

2.1: create(repource:T) ; Observable<T>
!

I

|

|

|

|

|

|

I |

1.1: save(dto:TDTO) : ResponseEntity<TDTO> |
2111 save(dm:TDTD* : TDTO

2

|
1.1.1.1: convertToMedelfdto:InviteDTQ) : Invite

»

¢ 2.1.2: forward()
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FIGURA 106 - DIAGRAMA ACEITAR CONVITE

sd Aceitar Convite J
% | Tela Listagemn Convites | | : Front InviteService | | : InviteController | | : InviteServicelmpl I
H Admir\listrador T T T : InviteRepository

T
| | | | | |
| 1: pressionaAceitar() ! ! ‘ | |
1.1: a:cep(ing\nw(ation(invit‘ellnvite) : Observable<lnvite= | | |
1.1.1: acceptinvite(invil ..:_I_Hvite}: Respor ity=<InviteDTO> | |
1.1.1.1: accepllnvite(inwteld.-!pl:ite) : InviteDTO
1.1.1.1.1: addResidentToProperty(invite:Invite) : void

.1.1.1.2: saveAndFlush(entity:T) :
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FIGURA 107 - DIAGRAMA EXCLUIR CONVITE
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sd Excluir Convite J

I Tela Listagem Convite |

I : Front InviteService

| : InviteController |

| : InviteServicelmpl |

: Admin‘istradnr

I
) X |
I 1 pressionarExcluir() b

confirmarExclusao()

1.2: delete(id:TID) : void

[

1.2.1: delete(id:TID) : Respo!']seEntityczTDTC);-
-

1.2.1.1: delete(id:TID) :-\iqld

<<interface>>
: InviteRepository

2.1.1.1: deleteByld(id:ID) :
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FIGURA 108 - DIAGRAMA ALTERAR PERMISSAO MORADOR

sd Alterar Permissao Morador J

R

I Tela Alterar Role |

| Tela Listagem |

| : Front ResidentService |

|  UserController |

| : UserServicelmpl |

| 1: preencherDados()

1.1: setNewRole({resident:Resident) : Observable<Resitlent>

2: forward()

11.1: setNewUserRu\eEuse_r:

ser) RESpunSEEnt\ty<UserDTOJ‘

r

[1.1.1.1: setNewRole(roleNamest[il

<<interface>>
: RoleRepository

|
|
|
ng, userld:long) : UserDTO |
1.1.1.1: saveAndFlushientityT) .7 |
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FIGURA 109 - DIAGRAMA EXCLUIR MORADOR

sd Excluir Morador J

|Te\austagem Moradores | | : Front ResidentService | |  PropertyController |

| : Property!

Servicelmpl I

: Administrador
1: pressionarExcluir{)

b: confirmarExclusao()

“2: create(resource:T) : Dbserv$b\e<T>
»

1.2.1: delete(id:TID) : ResE)

|

seEntity<TDTO>

1.2.1.1: delete(id:TID) : void

<<interface=>>
: PropertyRepository

.1.1.1: deleteByld(id:ID) : goikl
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FIGURA 110 - DIAGRAMA LISTAR MORADORES

sd Listar Moradores Ativos J
% ITela Listagem Moradores. I | - Front ResidentService | | . PropertyController I | - PropertyServicelmpl I
+Adminrdor ‘ | : : PropertyRepasitory

I
| | | |
1.1: findAllByUser{user:User) : Li§£4TDTO> ! !
>

111 getCurrenmmvﬂwn!operty(userm:\ung) : ResponseEntity<PropertyDTO>
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FIGURA 111 - DIAGRAMA CADASTRO LANCAMENTO COLETIVO
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FIGURA 112 - DIAGRAMA EDITAR LANGAMENTO COLETIVO
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FIGURA 113 - DIAGRAMA EXCLUIR LANCAMENTO COLETIVO
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FIGURA 114 - DIAGRAMA CADASTRAR META
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FIGURA 115 - DIAGRAMA EDITAR META
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FIGURA 116 - DIAGRAMA EXCLUIR META
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FIGURA 117 - DIAGRAMA LISTAR METAS
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FIGURA 118 - DIAGRAMA CADASTRAR REGRA
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FIGURA 119 - DIAGRAMA CADASTRAR TAREFA
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FIGURA 120 - DIAGRAMA EDITAR TAREFA
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FIGURA 121 - DIAGRAMA EXCLUIR TAREFA
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FIGURA 122 - DIAGRAMA FINALIZAR TAREFA
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FIGURA 123 - DIAGRAMA LISTAR TAREFA
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FIGURA 124 - DIAGRAMA GERAR RELATORIO
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FIGURA 125 - DIAGRAMA CADASTRO INVENTARIO
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FIGURA 126 - DIAGRAMA EDITAR INVENTARIO
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FIGURA 127 - DIAGRAMA EXCLUIR INVENTARIO
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