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RESUMO

O presente trabalho refere-se ao desenvolvimento e programagdo de um
aplicativo na plataforma Android (sistema operacional baseado no nucleo Linux),
utilizando o Java como linguagem de programacéao. O aplicativo é direcionado a area
de compras visando auxiliar no compliance, (local no qual se encontram as normas
legais e regulamentares da instituigdo ou empresa para detectar e tratar quaisquer
desvios ou inconformidades) e na otimizagcao do processo de inclusao de requisi¢cdes
e cotacodes por requisitantes e fornecedores. O aplicativo tem a finalidade de aumentar
a produtividade no processo de inserir uma requisicdo e receber um orcamento de
fornecedores que pertengam a uma familia especifica. O sistema também tem a
funcao de fortalecer a interatividade dindmica entre comprador e fornecedor, para que
a necessidade sendo materializada como uma requisi¢ao seja rapidamente localizada
por um fornecedor, esse processo ocorrera praticamente no momento da criagdo. O
sistema opera para tentar reduzir o tempo de um comprador em retirar a necessidade
de um requisitante do sistema Enterprise Resource Planning (ERP) e incluir em algum
meio de comunicagdo, como, por exemplo, o e-mail, para solicitar uma cotagao que
necessite monitorar e gerenciar o retorno do orgamento por um fornecedor. O
aplicativo, neste sentido, atua além do compliance entre comprador, requisitante e
fornecedor, pois promove uma gestao automatica das solicitagdes e ofertas, reduzindo

a necessidade de administracdo de meios de comunica¢gdo manual.

Palavras-chave: Android. Compliance. Engenharia de Software. Java. Sistema de

compras.



ABSTRACT

This work refers to the development and programming of an application on the
andoid (Linux kernel-based operating system) platform, using Java as a programming
language. The application is directed to the purchasing area to be helping with
compliance (where is the legal and regulatory rules of the institution or company to
deal with and deal with any deviations or non-conformities) and optimizing the process
of inclusion of requisitions and quotations by requesters and suppliers. The application
is intended to increase the productivity of the process of entering a requisition and
receiving a quote from suppliers that belong to a specific family. The system also has
a function of strengthening the dynamic interactivity between buyer and supplier, so
that the need being materialized as a requisition is quickly located by a supplier,
practically at the moment of creation. The system comes, to try to reduce a buyer's
time to remove the need for a requestor from the Enterprise Resource Planning (ERP)
system, include in some means of communication, such as e-mail, to request a quote
and need to monitor and manage the return of the quote by a supplier. The application,
in this sense, comes to make, in addition to compliance between buyer, requester and
supplier, an automatic management of requests and offers, thus reducing the need for
administration of some means of manual communication between requester, buyer

and supplier.

Keywords: Android. Compliance. Software Engineering. Java. Purchasing system
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1 INTRODUGAO

Em busca de competitividade no mundo globalizado, as empresas precisam
de sistemas de informacdo agil que permita a produgdo, o armazenamento e a
transmissdao de dados, no intuito de atender aos objetivos tracados pelas
organizagdes (CAMPOS, 2019).

A integracdo dos sistemas de informagdo nas organizagdes compeliu os
programadores a se esforgarem para otimizar os processos, utilizando as tecnologias
disponiveis na tentativa de aumentar o controle e a produtividade.

Nesse sentido, o sistema Enterprise Resource Planning (ERP) que pode ser
definido como um conjunto de processos instantaneos de forma automatica e on-line,
produz apoio aos niveis operacional e estratégicos nas organizagdes. Este sistema, é
normalmente ajustado e limitado devido a padronizagdo feita pelos seus
desenvolvedores para atender o que julgam ser as melhores praticas, assim se tornam
uma solugéo genérica, com definicbes prévias de como as organizagdes operam,
desse modo, o sistema nao consegue atender toda a necessidade da organizagao
(SANTOS, 2015).

Realmente, sistemas padronizados nao atendem todas as peculiaridades de
cada processo, em administragdo industrial, problemas especificos precisam de
diferentes solugdes, assim é necessario utilizar de forma integrada diferentes
sistemas. O sistema hibrido contém elementos com mais de uma loégica basica,
trabalhando de forma integrada para oferecer solugbes que melhor atendam ao
processo (CORREIA, 2018).

A interacdo entre cliente e fornecedor precisa de sistemas externos aos
sistemas ERP, para isso, podem ser utilizados os modulos plugaveis que apresentam
l6gicas mais adequadas para necessidades especificas encontradas nas
organizagbes, embutidas ou complementares aos modulos ja disponiveis, pois
complementam a base de dados existente (CORREIA, 2018).

O presente projeto, tem o objetivo de agregar valor ao processo de cotagao
de requisicbes geradas pelos requisitantes, utilizando a tecnologia para tentar trazer
uma maior praticidade, produtividade e controle. Além disso, permitir uma integragao

maior entre cliente e fornecedor.
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1.1 JUSTIFICATIVA

Para complementar o sistema ERP, usando a criatividade e ferramentas
tecnoldgicas, € preciso trazer novas solugdes para problemas antigos ou gerar novas
necessidades. Conforme os dispositivos de acesso movel ampliam sua comunidade
de usuarios, possibilitam criar produtos e servicos personalizados com peculiaridades
locais e individuais (SILVEIRA, 2019).

O surgimento de novas tecnologias torna possivel a automatizacao de tarefas
nas organizacodes. Isso forga as empresas a buscarem redugéo de custos e ganhos
de produtividade, por meio de inovagdes tecnologicas e modernizagdes em seus
processos (CAMPOS, 2019).

Com o advento da internet surgiram rapidamente novas formas de
relacionamento entre fornecedores e empresas, resultando em uma constante
necessidade de inovagéo para adquirir vantagens competitivas (SILVEIRA, 2019).

De acordo com Campos (2019), a principio o objetivo de um comprador é
trabalhar para conseguir qualidade, quantidade, prazo de entrega e prego. Por outro
lado, o departamento de compras deve possuir mais de um orgamento em uma
negociacdo com a finalidade de proporcionar ao comprador um poder grande de
barganha (LEWICKI, 2014).

O setor de compras precisa de bom controle de processo, para isso deve
implementar regras e procedimentos e trabalhar com o compliance (local no qual se
encontram normas legais e regulamentares da instituicdo ou empresa para detectar e
tratar quaisquer desvios ou inconformidades), que tem o objetivo de identificar,
administrar e eliminar conflitos de interesses, como também, trabalhar com
imparcialidade (ASSI, 2018).

Portanto, o principal objetivo da implementagao de um aplicativo em compras
€ provocar impacto no nivel operacional e administrativo, possibilitando a diminuigao
do tempo de compra (CAMPQOS, 2019).
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1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver um software que permita ao usuario colocar uma requisi¢cao no

sistema, para que um fornecedor possa gerar um orgamento referente a requisi¢ao,

para otimizar e automatizar o processo na totalidade.

1.2.2 Objetivos especificos

Os objetivos especificos deste sistema sao:

Permitir que o usuario faga um cadastro para acessar o sistema, com e-
mail e senha.

Cadastrar uma empresa no sistema, para que fornecedores e
requisitantes consigam se vincular e cotar as requisi¢des inseridas pelos
requisitantes.

Permitir ao requisitante de se vincular em uma empresa para conseguir
inserir requisitantes.

Permitir ao fornecedor de se vincular em uma empresa para conseguir
inserir orgcamentos nas requisicdes feitas pelos requisitantes.
Armazenar uma requisi¢ao no aplicativo, permitindo que um fornecedor
insira um orgcamento.

Permitir que um fornecedor tenha acesso as requisigdes para registrar

um orgamento na requisi¢ao inserida por um requisitante.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Neste capitulo se apresenta a fundamentacgao tedrica para a construcao da
aplicagdo proposta neste trabalho. Inicia-se mostrando resumidamente a
conceituagado da negociagcdo em um setor de compras e a cadeia de suprimentos. A
seguir, € apresenta resumidamente a evolugcdo da analise de dados e softwares

semelhantes. Finalmente, descrevem-se as tecnologias utilizadas no trabalho.

2.1 NEGOCIACAO

Para conduzir negociagdes mais criativas, o setor de compras precisa priorizar
o relacionamento, compreender as motivagdes e interesses entre empresa e
fornecedor. Assim, a jungao destes itens citados em um mesmo ambiente, permite
boas negociagdes, atendendo uma maior gama de interesses entre as partes
(SARTATI, 2010).

A comunicagao verbal e visual em uma negociagao € fundamental, é preciso
que a transmissao da informacado seja clara e compreensivel para garantir o
entendimento do conteudo informado (SARTATI, 2010).

Para ampliar a visao de todas as forgcas que agem em uma negociagao e se
preparar para barganha e ndo pagar mais do que se pode, compradores podem usar
o método Melhor Alternativa para Solugdo Acordada (MASA), ao se criar alternativas
para se fechar um negécio, aumenta-se a oportunidade de atingir seu objetivo maximo
(SARTATI, 2010).

O comprador que possuir mais de um orgamento em uma negociagao, pode

proporcionar um poder grande de barganha (LEWICKI et al. 2014).

2.2 CADEIA DE SUPRIMENTOS

Gerenciamento da cadeia de suprimentos Supply chain management (SCM)
€ uma evolugdo do conceito de logistica que abrange os fluxos externos de uma
empresa de materiais e informac¢des (PAOLESCHI, 2014).

Na gestdo da cadeia de suprimentos, na integracdo externa, o setor

responsavel pela ponte com os fornecedores € o departamento de compras. Esta
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gestdo, tem a finalidade principal de conseguir comprar materiais nas melhores
condigdes comerciais possiveis (PAOLESCHI, 2014).

A competicdo esta ocorrendo com maior frequéncia em cadeias de
suprimentos, e ndo entre empresas isoladas. O e-business, que sao negocios
efetuados por meios eletrbnicos, trouxe os chamados portais de negdécios ou
marketplace, que é um ponto de encontro para se fazer negécios (SIMOES, 2016).

Portanto, a tecnologia no gerenciamento de compras, disponibiliza um grande
potencial de ganho de eficiéncia, devido a necessidade de troca rapida de informagao
no andamento de uma ordem de compra (PAOLESCHI, 2014).

O fluxograma de compras, FIGURA 1, mostra as etapas no departamento de

compras, da solicitagao ao pedido de compra (PAOLESCHI, 2014).

FIGURA 1 — FLUXOGRAMA DE COMPRAS

[ FLUXOGRAMA DE COMPRAS/SUPRIMENTOS ]

[ Solicitacao de Suprimentos ] [ Negociacao de contrato de parceria |

Tem cadastro
| ] Insumos de consumo permanente

[ SIM NAO |
FOJH?;:;‘:O" Eichas Termn cadastro
compras cadastrais SIM NAO
. _ " Ultimas Pesquisa de
Trés cotagbes Recebe codigo compras mamado
Desenvolve Cotagao Desenvolve
Define A e reuniao com a
fornecedor trés trés trés
fornecedores P fornecedores
ornecedores

Emite pedido Define
de compra fornecedor

Emite pedido
de compra

Define
fornecedor

Reuniao para
contrato de
parceria

Visitas
técnicas

Reunides de
negociacao
|

*_ Define
Em_rssao de fornecedor
pedido anual

Reuniao para
contrato de
parceria

v

Emissao de
pedido anual

FONTE: PAOLESCHI (2014).
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2.3 BUSINESS INTELIGENCE

Inteligéncia organizacional € um modelo de gestdo organizacional diferente
do comum, supera o conceito de inteligéncia competitiva, somando conceitos como
inovagao, criatividade, qualidade, efetividade, perenidade, rentabilidade,
modernidade, inteligéncia competitiva e gestao de conhecimento (REZENDE, 2015).

Este conceito ¢é favorecido integrando as tecnologias disponiveis,
planejamento, gestdo da informagdo, gestdo do conhecimento e inteligéncia
competitiva (REZENDE, 2015).

A aplicacéo da base da inteligéncia organizacional na organizagéo inteligente,
pode resultar novos negodcios, produtos, servicos ou atividades inovadoras
(REZENDE, 2015).

Gestores precisam cada vez mais de sistemas informatizados para
automatizar decisdes. A FIGURA 2 mostra a evolugao da analise de dados desde os
anos 1970, nesta década, o foco era o fornecimento de relatorios e periddicos pelos
sistemas (SHARDA et al. 2019).

FIGURA 2 - EVOLUGAO DO APOIO A DECISAO

%
5 % % &
9 S ’%@,p% “,, o % 1,
2 \S}l@ ,}0 o O @\9 Q))O % ()
q":s} 2%, @%% @% @%d %4) %o };@"@ 6‘“@ %’}@ q’)@'/
5 & . e . 3
By o, % Ol %y 0% My 0o % Y B8 %,
%, s e By % 2 B o % %y %, & %
s & % % \%6 » o % Y%, Q% o B &
e% 0@0' fe) % % O?o"@ tzé'b 0, Q@ %39; s @’1@ °g %é:» ) S
S, oy Vg o, O W R %, G %, R Q%
% % % % % % % % % % S % %

— — — »——Anos 70 —>—Anos 80>—— Anos 90— Anos 2000——>-Anos 2010- —»

M, ™
lhlt!m-i* “"""; sl Empmnn’.uem-.-iu> Inteligéncia de Hug:'n:iul
V V

FONTE: SHARDA et al. (2019).

Ao final dos anos de 1970 e inicio dos anos de 1980, além dos modelos de
Pesquisa Operacional (PO), que eram os mais comuns de serem usados pelos
diversos setores, foi criado uma linha de modelos, baseados em regras tipo "se-entéo-
senao" ou heuristica, para identificar um problema e prescrever a solugao provavel
(SHARDA et al. 2019).
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A partir de 1980 houve uma mudanga na maneira de processar dados nas
organizagbes, os multiplos sistemas feitos sob medida para capturar dados de
diferentes departamentos, foram integrados no modelo conhecido como planejamento
de recursos empresariais ERP (SHARDA et al. 2019).

Diante disso, as aplicagdes computadorizadas migraram de processamento e
monitoramento de transacdes, para analises e solu¢cdes de problemas, muitas vezes
por meio de dispositivos moveis. Os pilares da gestdo moderna sdo compostos pela
analise de dados e Business Intelilgence (Bl) como armazenamento de dados,
mineracao de dados e processamento analitico Online Analytical Processing (OLAP)
(SHARDA et al. 2019).

Diante do exposto, o modelo de inteligéncia organizacional possibilita a
elaboracao de modelos de informagdes que formalizam dados para uma base, onde
por meio de um Software de Bl sugerem ou tomam decisdes inteligentes para os
gestores. Portanto, Organizacional Business Intelligence (OBl) € um modelo de gestéao
no qual o Software de Bl € uma ferramenta de apoio para gestao inteligente das
organizagodes, conforme ilustrado na FIGURA 3 (REZENDE, 2015).

FIGURA 3 - INTELIGENCIA ORGANIZACIONAL COMO MODELO DE GESTAO

Planejamento Estratégico Planejamento de Informagoes

Processos Organizacionais Planejamento de Conhecimentos

Perfil de Recursos Humanos Planejamento de Sistema de Informagéo

Projetos de Criatividade Projetos de Qualidade

sojaloly ap oejsan

Projetos de Competitividade Projetos de Produtividade

Projetos de Perenidade Projetos de Efetividade

I |
I |
I |
[ Projetos de Inovagio |
I |
I |
I |
I |

|
|
I
| Planejamento da Tecnologia da Informagéo
|
I
[
|

Projetos de Sustentabilidade Financeira Projetos de Modernidade

Organizational Business Intelligence — OBI

Modelos de Informagoes
Organizacionais |l — — — = — -y
Mapas de Conhecimentos
Organizacionais_ I
Softwares L e & = 4
Atuais
BI { _ 3
Decisdes
Software /—\ I\ Inteligentes )
— Base de Dados Unica
das Fungoes Organizacionais

FONTE: REZENDE (2015).
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A inteligéncia de negdcios combina arquitetura, ferramentas, bases de dados,
ferramentas analiticas, aplicativos e metodologias, resultando na transformagao de
dados em informagéo, decisédo e acao (SHARDA et al. 2019).

Os aplicativos de Bl devem ser integrados a outros sistemas que fornega um
banco de dados, por exemplo, sistemas ERP e conexao com a internet (SHARDA et
al. 2019).

Com o intuito de tentar ter uma visao ampla do que esta acontecendo e o que
pode acontecer, para tomar melhores decisbes, pode-se utilizar trés niveis de analise
de dados, descritivo, preditivo e prescritivo conforme FIGURA 4 (SHARDA et al. 2019).

FIGURA 4 — TIPOS DE ANALISE DE DADOS

Analise de Negocios

D i Prediti p o
i)

E O que aconteceu? O que acontecera? O que devo fazer?

& 0 que estad acontecendo?  Por gue acontecera? Por gue devo fazer?

[+4)

a

8 i " v Mineracdo de dados i

§ § Rltioos smpreserias  iporaceo dotmeo. 7 QUinchs

g v Scorecards v g:;ii?ﬂ?; Web/ JMOdEI[?S de decisao

& v Data Warehouse ! v Sistemas especialistas
w v Geracéo de previsdes

L]

€ Problemas e oportu- Projecoes precisas As melhores

-*g nidades empresariais de eventos futuros decisoes e acoes

5 bem definidos e resultados finais empresariais possiveis
o

FONTE: SHARDA et al. (2019).



19

A organizacdo pode implementar, um software com analise de dados
prescritiva, para tentar reconhecer o que estd acontecendo e prever o que pode
acontecer para tomar a melhor decisédo possivel que pode ser tomada diretamente por
um sistema automatizado de regras decisérias (SHARDA et al. 2019).

2.4 COMPLIANCE

O termo compliance significa agir conforme a lei, uma conduta ética, ou seja,
estar em compliance é estar consoante as regras internas da empresa. Pode ser
considerado um instrumento de mitigagao de riscos, preservagao dos valores éticos e
de sustentabilidade corporativa (Carvalho, 2021).

A ideia de compliance surgiu através da legislagdo norte-americana, com a
finalidade de criar procedimentos internos de controle e monitoramento para regras
vigentes serem cumpridas, sendo bases de um sistema de autorregulagao de conduta,
cujo descumprimento resultaria na aplicagao de sang¢des (Carvalho, 2021).

O compliance tem objetivo tanto preventivo como reativo, visando a
prevencao de infragcdes legais e protegendo a imagem as quais a empresa esta
vulneravel. (Verissimo, 2017).

Portanto, o compliance integra um sistema complexo e organizado de
procedimentos coerentes com a estratégia da empresa, criando um ambiente de

seguranga juridica para uma boa tomada de decisao (Carvalho, 2021).

2.5 LINGUAGEM JAVA

Com o intuito de criar computadores portateis inteligentes, cientistas
observaram a necessidade de desenvolver uma plataforma na qual se consegue
executar em diversos tipos de equipamentos (MANZANO, 2014).

Para os computadores terem flexibilidade nos seus sistemas, precisam ser
programados para executar uma sequéncia de instrugdes e decisdes para realizar
uma tarefa (Horstmann, 2009). Assim sendo, a programagao orientada a objetos € um
método muito eficaz para programar, esta abordagem é a esséncia da linguagem
Java. Esta maneira de programar € uma combinagdo de varios conceitos para

organizar um programa da melhor forma (HERBERT, 2015).
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Java é uma linguagem de programacao na qual pode-se executar programas
independentemente da plataforma operacional, como Linux, Windows e outros, e
suporta o paradigma da programacgéao orientada a objetos (MANZANO, 2014).

A linguagem orientada a objetos promove suporte de extrema valia na
programacgao estruturada de dados, somente as ferramentas e o conceito ndo € o
suficiente para programar um sistema baseado em orientagdo a objetos, € necessario
que o programador faga uma légica conforme a programacao orientada a objetos
(MANZANO, 2014).

O projeto de programacéo orientado a objetos enfatiza os objetos do software

e como estes satisfazem os requisitos (CRAIG, 2011).

2.6 METODOLOGIAS AGEIS

Os processos de desenvolvimento de software comegaram a evoluir a partir
dos anos de 1990, tendo o principal pilar no desenvolvimento iterativo, no qual as
equipes por meio da colaboragdo conseguiram evoluir os requisitos e solugdes
(PRIKLADNICKI, 2014, p. 26).

A intencdo de evolugao do processo de desenvolvimento de software com
novos frameworks (conjuntos de cddigos prontos que podem ser usados no
desenvolvimento de aplicativos e sites), veio da necessidade de simplificar o
formalismo e regulamentagdes nas documentagdes exigidas na época (SBROCCO,
2012, p. 88-89).

Apos um grupo de 17 especialistas se reunir, conseguiram colocar em um
manifesto chamado de agil, a maneira de desenvolver soffwares de uma forma leve,
rapida e centrada em pessoas, este manifesto foi publicado em 2001, como pode-se
constatar na relagdo dos autores que constam na FIGURA 5 (PRIKLADNICKI, 2014,
p. 27).

FIGURA 5 — AUTORES DO MANIFESTO AGIL
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Autores do Manifesto Agil

Kent Beck

Criador da ExtremeProgramming ~ XP (Capitulo 4), Test-Driven Development (Desenvolvi
mento dirigido por testes, Capitulo 11) e JUnit (framework usado no desenvolvimento de
testes de unidade). Uma das malores referéncias do mundo agil

Jeff Sutherland e Ken Schwaber
Inventores do Scrum, que varamos no Capltulo 3

Martin Fowler
Autor dos livros Analysis Patterns, Planning Extreme Programming & Refactoring, impor
tante referénela em design para desenvolvedores,

Dave Thomas e Andrew Hunt
Coautores do livro O Programador Pragmdtico, referéncia para desenvolvedores, Pregam a
simplicidade e leveza no desenvolvimento, além de metodologlas centradas em pessoas

Alistair Cockburn
Criador da familia de métodos Agels chamada de Crystal

Ward Cunningham
Criador do método de design CRC e centribuidor para outras metodologias, (ncluindo XP.

Arie van Bennekum
Ativamente envolvido no consdroio DSDM (Dynamic Systemns Development Method)

Brian Marick
Representanie da comunidade de testes e das (deias do que o Agile Testing pode ser

Jim Highsmith
Autor do método Adaptive Software Development (ASD) e do livro com mesmo nome.

Robert C. Martin
Experiente em XP, autor do livro Principles, Patterns, and Practices of Aglle Software De
velopment e, mais recentemente, Clean Code.

Ron Jeffries
Primeiro coach em XP, proprietdrio do XProgramming.com e coautor do livro Extreme Pro-
gramming Installed,

Jon Kern

Programador e arquitelo experiente em diversas linguagens, na época trabalhava na Toge
therSoft. Fol representar Peter Coad, o dono da TogetherSoft & um dos criadores da FDD
(Capitulo &)

Mike Beedle
Adatou Serum & XP como metodologias geis com sucesso em diversos projetos, coautor
do livro Serum, Agile Software Development, com Ken Schwaber,

Stephen J. Mellor
Também conhecido como Steve Mellor, autor de Executable UML e MDA Distiiled, foi
coordenador do Advisory Board da revista |1EEE Software per dez anos.

James Grenning
Um dos crindores da técnica conhecida como Planning Poker. Autor de Test-Oriven Deve-
lopment for Embedded C.

FONTE: PRIKLADNICKI (2014).

O Manifesto tem a intencdo de motivar o uso de métodos melhores para
desenvolver sistemas de software, assim abandonando métodos antigos e
ultrapassados devido o surgimento de hardwares mais avangados (SBROCCO, 2012,
p. 88-89).

O Manifesto Agil contém alguns valores e 12 principios. Dentre os valores,
vale ressaltar os mais importantes como, individuos e interacdo, software em
funcionamento e colaboragdo com o cliente. Ja os 12 principios referem-se a, valor,
flexibilidade, frequéncia, unido, motivagcdo, comunicag¢ao, funcionalidade,
sustentabilidade, revisédo, simplicidade, organizacéo e autoavaliagdo (PRIKLADNICKI,
2014).

O método agil que prioriza a agilidade mais que a qualidade, tem o objetivo
de simplificar o gerenciamento de projetos, mantendo a qualidade dos resultados e
desempenho. O principal objetivo é a funcionalidade do soffware e nédo a
documentacéao, priorizando satisfazer as necessidades do cliente (MASCHIETTO,
2020, p. 42).

Para facilitar a dindmica de trabalho entre as equipes, € necessario haver

convergéncia de ritmo e um aumento do potencial da sustentabilidade. Para isso, o
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framework do Scrum é ideal, pois auxilia no gerenciamento de projetos e
desenvolvimento de produtos com um conjunto de praticas leves e objetivas
(PRIKLADNICKI, 2014).

2.7 SCRUM

Segundo Machado (2009), Scrum sao as prioridades a serem implementadas,
criando somente a documentacao suficiente e necessaria. O ciclo de vida do Scrum
tem trés fases, pré-planejamento, desenvolvimento e pds-planejamento.

A agilidade no projeto tem muito mais a ver com comportamentos e pessoas
do que com processos e ferramentas, o Scrum vem para reforcar este entendimento
com seus cinco valores (CRUZ, 2018).

O primeiro valor é a coragem, pois esse valor é primordial para que o individuo
execute de forma assertiva o trabalho e resolva problemas dificeis. O segundo valor
€ o foco, a fim de priorizar as Sprints, o terceiro refere-se ao comprometimento para
alcancgar os objetivos do time, o quarto € o respeito entre todos os membros da equipe
e o quinto é a receptividade para aceitar os trabalhos e novos desafios (CRUZ, 2018).

As Sprints precisam ser eventos com duragao fixa para conseguir entregar
valor ao final de cada ciclo, pode-se considerar uma Sprint pequenos projetos de
duracdo maxima de um més, e serve para entregar um produto final, sendo a Sprint o
coragao do Scrum e concluindo, uma Sprint necessariamente passa por todas as
ceriménias do Scrum (CRUZ, 2018).
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2.8 UML

A UML é uma linguagem voltado para a representagao conceitual e fisico de
projetos de software, adequada para modelagem de sistemas, a modelagem permite
a compreensao do sistema (BOOCH, 2005)

Linguagem de Modelagem Unificada (UML) é a notacdo de diagramacéao
padrdao para especificar, construir e documentar software orientado a objetos
(CRAIG,2011). A UML é composta de linguagens graficas de modelagem unificada,
que auxiliam a descricdo no projeto de software, essa linguagem tem foco nos
programas e no conceito de orientagao a objetos (FOWLER, 2005).

Existem trés modos de aplicar UML, como rascunho, planta de software e
linguagem de programacao, como também, trés perspectivas para aplicar a UML,
conceitual, especificacdo e implementacédo (CRAIG, 2011).

Para identificar os atores, & preciso identificar as entidades que irdo interagir
com o sistema. Para facilitar a identificagcdo podem ser feitas algumas perguntas
como, quais usuarios poderao utilizar o sistema? Quem utilizara as informacgdes?
Quem podera alterar ou excluir informagbes? Apods listar os atores, € necessario
atribuir responsabilidades e objetivos para cada um deles (GILLEANES, 2018).

Para se realizar a listagem dos requisitos funcionais do sistema, & preciso
entender que os requisitos funcionais abrangem os servigos, as tarefas e as
funcionalidades necessarias ao software, como também, faz-se necessario verificar
os casos de uso. O caso de uso refere-se a um texto que descreve sua funcionalidade,
o texto € um verbo que representa a acao da funcionalidade (GILLEANES, 2018).

A documentacdo do caso de uso fornece a informacdo do que os atores
podem fazer e quem pode fazer, € necessario representar a funcdo principal de
maneira completa e sem detalhes técnicos (GILLEANES, 2018).

As associagoes sao interagdes entre atores e casos de uso, esta associacao
€ representada por uma linha ligando o ator ao caso de uso (GILLEANES, 2018).

A principal fungao do diagrama de classes é representar as classes com seus
atributos e métodos, sendo os atributos a representacdo dos dados do objeto da

classe e os métodos as fungdes que a classe pode executar (GILLEANES, 2018).
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3 MATERIAL E METODOS

Neste capitulo se apresenta a fundamentacgao tedrica dos métodos utilizados
para desenvolver o programa da proposta deste trabalho. Inicia-se mostrando
resumidamente o planejamento e como foi gerenciado o desenvolvimento do
programa. Finalmente, informar todos os materiais utilizados para a elaboracao deste

projeto.

3.1 PROCESSO DE ENGENHARIA DE SOFTWERE

Para o planejamento e desenvolvimento do sistema foi utilizado o Sprint com
a finalidade de elaborar um cronograma eficaz na programagéo dos principais
requisitos do programa.

O Sprint € uma lista de requisitos mais relevantes com estimativas de duragao
do inicio ao final do projeto, no projeto foram utilizadas Sprints, conforme mostra o
QUADRO 1, QUADRO 2, QUADRO 3 e QUADRO 4 abaixo.

QUADRO 1 — NESTA SPRINT 1 SERA TRATADO O CADASTRO DE UMA EMPRESA

Sprint 1
Tema: Cadastro de Empresa
Data inicio: 01/06/121 | Horas/Semana: 8 H
Data Fim: 30/06/21 Qtd Semana: 4 | Semana
Velocidade Equipe: 4 Dia ideal: 8 H

FONTE: O autor (2021).

QUADRO 2 — NESTA SPRINT 2 SERA TRATADO O CADASTRO DE UM USUARIO

Sprint 2
Tema: Cadastro de Fornecedor | Cadastro de Requisitante
Data inicio: 01/07/121 | Horas/Semana: 8 H
Data Fim: 30107121 Qtd Semana: 4 Semana
Velocidade Equipe: 4 Dia ideal: 8 H

FONTE: O autor (2021).

QUADRO 3 — NESTA SPRINT 3 SERA TRATADO A INSERCAO DE UMA REQUISIGAO



Sprint 3

Tema: Inser¢do de Requisi¢ao
Data inicio: 02/08/21 | Horas/Semana: 8 H
Data Fim: 31/08/21 Qtd Semana:
Velocidade Equipe: | 4 Dia ideal:

FONTE: O autor (2021).

QUADRO 4 — NESTA SPRINT 4 SERA TRATADO A INSERCAO DE UM ORGCAMENTO

Sprint 4
Tema: Insercao de um Orgamento
Data inicio: 01/09/21 | Horas/Semana: 8 H
Data Fim: 30/09/21 Qtd Semana: Semana
Velocidade Equipe: 4 Dia ideal: 8 H

3.2 MATERIAIS

Para a execugao do desenvolvimento em questao foi utilizado um computador

com o processador Intel core 15 e seus periféricos, assim como os itens exibidos no

QUADRO 5.

Como ferramentas de Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) sera
utilizado o Android Studio, que € um ambiente de desenvolvimento integrado para

desenvolver a plataforma Android, e o NetBeans que € um ambiente de

FONTE: O autor (2021).

desenvolvimento integrado gratuito e de codigo aberto nas linguagens Java.

QUADRO 5 - LISTA DE ITENS

Lista de ltens
QTD Descricao R$
1 |[Desenvolvedor Android R$ 9.600,00
1 Desktop R$ 3.000,00
2 Monitores R$ 900,00
1 Mouse R$ 15,00
1 Teclado R$ 40,00
Total RS 13.555,00

FONTE: O autor (2021).
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3.2.1 Java

A linguagem de programacao Java é usada como a principal linguagem de
programagao no sistema, seu objetivo é fazer a ligagédo do back end e front end, sendo
que o back end refere-se a todas as regras de negdcio, acesso com o banco de dados
e acesso ao servidor. O front end, é o principal meio de acesso ao sistema por parte

do usuario, utilizando-se do sistema Android para executar a linguagem.

3.2.2 UML

Na documentacéao do sistema foi utilizado o UML para documentar o software.
Primeiramente, foi levantada a lista de requisitos, entendem-se os requisitos como
servicos, tarefas e funcionalidades necessarias ao software, apos a definicdo dos
requisitos, foram criados os casos de uso, que se referem aos verbos representando
as agdes da funcionalidade.

Em segundo lugar, foram identificados os atores e os agentes que irdo
interagir com o sistema.

Em terceiro lugar, foi estruturada a documentacao do caso de uso, informando
aos atores o que e quem pode executar a agao.

Em quarto lugar, realizou-se a associagao entre os atores e 0s casos de uso.

Por ultimo, foram criados os diagramas de classes com a fungdo de

representar as classes do projeto, seus atributos e métodos.
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4 APRESENTAGAO DO SOFTWARE

O programa é destinado para otimizar e automatizar o processo de insergéo
de requisigao no sistema, assim permitindo, a um fornecedor, inserir um preco em um

item localizado na requisicao.

4.1 TELA PRINCIPAL

FIGURA 6 — TELA PRINCIPAL

836 S 0O & FA N |

Crie sua conta gratis

CADASTRE-SE

Ja tenho conta

FONTE: O autor (2021).
Na tela principal (FIGURA 8), a primeira tela que usuario tera acesso, nesta

tela o usuario pode se cadastrar para ter acesso ao sistema clicando no botao

“cadastre-se” ou clicar em “ja tenho conta” para acessar a tela de Login.
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4.2 TELA CADASTRO LOGIN

FIGURA 7 — TELA CADASTRO LOGIN

Crie sua conta

CADASTRAR

Termos de Uso

FONTE: O autor (2021).

Na tela cadastro de Login (FIGURA 9), o usuario precisa se cadastrar para ter
acesso ao sistema, o usuario precisa inserir nome, e-mail e senha, apods inserir todos

os dados exigidos, € necessario clicar no botao “cadastrar”.
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4.3 TELA LOGIN

FIGURA 8 — TELA LOGIN

Acesse sua conta

ENTRAR

FONTE: O autor (2021).

Na tela de Login (FIGURA 10), o usuario deve inserir seu e-mail e senha
cadastrados, em seguida clicar no botado “entrar” para que o aplicativo permita ao

usuario acesso ao sistema.
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FIGURA 9 — TELA MENU

843 G O 8

PrincipalActivity

Cadastro Empresa

Empresa

Orgamento

Reguisicao

Sair

FONTE: O autor (2021)

30

Na tela de menu (FIGURA 11), o usuério tera acesso ao menu de acesso do

aplicativo, onde conseguira acessar os menus ao clicar “Cadastro Empresa’,

‘empresa

, ‘orcamento’,

requisi¢cao” e “sair”.
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4.5 TELA MENU CADASTRO EMPRESA

FIGURA 10 — TELA CADASTRO EMPRESA

Cadastro de Empresa

CNPJ

Nome Empresa

CEP

Endereco

Numero Rua

Cidade

CADASTRAR

FONTE: O autor (2021).

Na tela cadastro de empresa (FIGURA 12), o usuario consegue cadastrar
uma empresa no sistema, o usuario precisa preencher “CNPJ”, “Nome Empresa”,
“Pais”, “CEP”, “Enderec¢o”, “Numero Rua” e “Cidade”, o usuario deve clicar no botao
cadastrar para que a empresa seja cadastrada no sistema e possibilite acessar ela

pelo menu “Empresa”.
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4.6 TELA MENU EMPRESA

FIGURA 11 — TELA MENU EMPRESA

Empresa

Classe CNPJ

Informatica 05281825950

Pais Cidade

Nome Empresarial
Brasil Curitiba - PR

Bayer
Cep Endergo N°

81850170 R Maj Casemiro Ign Mazuro 164

Requisitantes

D 10
Nome Bruno
D 10
Nome

1D
Nome

Fornecedor

D 10
Nome Brunao
ID 10
Nome Bruno
1] 10
Nome Bruno

FONTE: O autor (2021).

Na tela do menu empresa (FIGURA 13), o usuario podera se cadastrar como
um requisitante ou fornecedor clicando no botédo “cadastrar”, além de conseguir ver a

lista de requisitantes cadastrado e fornecedores cadastrados na empresa.
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4.7 TELA CADASTRO REQUISITANTE

FIGURA 12 — TELA CADASTRO REQUISITANTE

8:20 & & L 7 |

Bayer

Requisitante

Insira Nome

Insira Email

Insira Celular

FONTE: O autor (2021).

Na tela cadastro de requisitante (FIGURA 14), o usuario consegue se vincular
como um requisitante em uma empresa, o0 usuario precisa inserir nome, e-mail e
celular, apds a inserg¢do, o usuario precisa clicar no botao “inserir’ para finalizar a

vinculacéo.
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4.8 TELA CADASTRO DE FORNECEDOR

FIGURA 13 — TELA CADASTRO DE FORNECEDOR

821 & & v.i

Bayer

Fornecedores

Insira Nome

Insira Email

Insira Celular

Insira Familia

FONTE: O autor (2021).

Na tela cadastro de fornecedor (FIGURA 15), o usuario consegue se vincular
Ccomo um requisitante em uma empresa, o usuario precisa inserir nome, e-mail, celular
e familia, apds a insergcdo, o usuario precisa clicar no botao “inserir” para finalizar a

vinculacéo.
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4.9 TELA MENU REQUISICAO

FIGURA 14 — TELA MENU REQUISICAO

822 ¢ @ vi
Bayer
Requisitante
CRIAR REQUISICAD

Nome Bruno Serafim
Requisigdes
Numero C
Data 10/05/2021
Numero
Data 10/05/2021
Numero
Data 10/05/2021

FONTE: O autor (2021).

Na tela do menu requisitante (FIGURA 16), um requisitante consegue ver suas

requisi¢coes inseridas e criar uma requisicao clicando no botao “criar requisicao”.



36

4.10 TELA INSERIR REQUISICAO

FIGURA 15 — TELA INSERIR REQUISICAO

8:23 @ A A |

Bayer

Requisitante

N° 30

Nome Bruno Serafim

Lista de itens INSERIR ITEM

Numero

Descrigao PRF sext 8
Quantidade 1C
Numero ]
Descrigao PRF sext 8
Quantidade 1C
Numero 1
Descrigao PRF sext 8
Quantidade 1(

FONTE: O autor (2021).

Na tela inserir requisicao (FIGURA 17), o usuario consegue inserir um item

clicando no botéo “inserir item” e ver os itens ja inseridos.
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4.11 TELA INSERIR ITEM

FIGURA 16 — TELA INSERIR ITEM

825 & & i 0

Bayer
Nome do ltem
Descrigdo

Modelo - Marca

o B8

FONTE: O autor (2021).

Na tela inserir item (FIGURA 18), o requisitante deve preencher nome do item,

descricao do item, modelo e marca e inserir a quantidade, apds o preenchimento o
requisitante deve clicar no botao “inserir”.
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4.12 TELA MENU ORCAMENTO

FIGURA 17 — TELA MENU ORCAMENTO

8:27 & & A W |
Bayer

Fornecedor

Nome Bruno Serafim

Lista de Requisigoes

Numero 0
Data 10/05/2021
Numero )
Data 10/05/2021
Numero

Data 10/05/2021

FONTE: O autor (2021).

Na tela do menu orgcamento (FIGURA 19), o fornecedor deve selecionar a
requisicdo desejada para inserir um or¢gamento, o fornecedor deve dar um clique na

requisicdo desejada que esta na lista.
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4.13 TELA ITENS DA REQUISICAO PARA ORGCAR

FIGURA 18 — TELA ITENS DA REQUISICAO PARA ORGCAR

833 S O & vil

Bayer

Numero da Requisicao

200

Lista de Itens

Numero |
Descrigao PRF sext 8
Quantidade 10
Numero

Descrigao PRF sext 8
Quantidade 10
Numero 1
Descrigdo PRF sext 8
Quantidade 10

FONTE: O autor (2021).

Na tela de itens da requisigdo para orgar (FIGURA 20), o usuario seleciona

com um clique dentre os itens da lisa para inserir orgamento.
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4.14 TELA PRECO ITEM

FIGURA 19 — TELA PRECO ITEM

B35 & O & A 7 |

Bayer

Prego
ICMS

IP1

Pis/Cofins

INSERIR ORCAMENTO

FONTE: O autor (2021).

Na tela preco do item (FIGURA 21), o fornecedor deve preencher o pre¢o do
item sem impostos, o percentual do ICMS, o percentual do IPl, o valor da ST
(substituicao tributaria) e o percentual do PIS e COFINS somados, apés o

preenchimento o fornecedor precisa clicar no botdo “inserir orcamento”.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

O mundo digital se mostra cada vez mais interligado e com a tendéncia a
automacgao e otimizacdo de processos manuais. Nessa perspectiva, os aplicativos
ganham espaco no sentido de otimizar processos e fortalecer a comunicagao entre as
partes envolvidas.

Os aplicativos foram criados para auxiliar com o compliance e gestéao do fluxo
de criacdo de requisi¢ées e recebimento de orgamentos, viabilizando um processo
dinamico e interativo.

Diante do exposto, o aplicativo precisa ser colocado no mercado para
possibilitar o monitoramento do desempenho do software e gerar um banco de dados
do desempenho dos aplicativos no setor de compras.

Os aplicativos apresentam bastante espago para exploracdo e
aprimoramento, quesitos necessarios para atender um mercado que precisa cada vez
mais de softwares capazes de otimizar e melhorar processos em diversas areas,
sobretudo naquelas que possuem atividades manuais.

Para concluir, os aplicativos sdo uma demonstracdo de como a tecnologia
pode otimizar e melhorar processos que necessitam de muito tempo para serem
executados, como também, podem ajudar no desempenho da rotina e controle de um

processo especifico.

5.1 TRABALHOS FUTUROS

O objetivo geral deste trabalho € otimizar e automatizar o processo de
inser¢cado de requisigdo, o programa desenvolvido neste trabalho de conclusdo de
curso, atende o que prop0Os. Apesar da insercao dos dado basico, a principal limitagao
do sistema é nao trabalhar armazenamento e disponibilizagado de arquivos. Essa € a

principal recomendacéo para trabalhos futuros.
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APENDICE A - LISTA DE REQUISITOS

LISTA DE REQUISITOS

FIGURA 20 — LISTA DE REQUISITOS
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Identificador R1
Requisito: |Cadastrar Empresa
Descrigdo: |O sistema deve permitir o acesso para cadastro de Empresa

Historia de usuario:

Como fornecedor ou requisitante quero cadastrar uma empresa

Regra de negécio:

O sistema deve armazenar 0s dados cadastrais da empresa

Identificador R2
Requisito: |Cadastrar requisitante
Descrigdo: |O sistema deve permitir 0 acesso para cadastro de cada requisitante

Historia de usuario:

Como requisitante preciso me cadastrar para ter acesso ao sistema

Regra de negocio:

0 sistema deve armazenar 0s dados cadasirais do requisitante

Identificador R3
Requisito: [Cadastrar fornecedor
Descrigdo: |O sistema deve permitir 0 acesso para cadastro de cada fornecedor

Historia de usuario:

Como fornecedor preciso cadastrar para ter acesso ao sistema

Regra de negécio:

0 sistema deve armazenar os dados cadastrais fornecedor

Identificador R4
Requisito: |Inserir requisicio no sistema
Descrigdo: |0 sistema deve permitir ao requisitante a inserir uma requisicio no sistema

Historia de usuario:

Como um requisitante preciso inserir uma requisiciio no sistema para receber orcamentos de fornecedaores

Regra de negécio:

O sistema deve armazenar a requisicio no sistema

Identificador R5
Requisito: |Inserir orcamento no sistema
Descrigéo: |0 sistema deve permitir ao fornecedor inserir um orcamento em uma requisiciio disponivel no sistema

Historia de usuario:

Como um fornecedor quero inserir um orcamento em uma requisicio disponivel no sistema

Regra de negécio:

0 sistema deve armazenar um orcamento no sistema

FONTE: O autor (2021).



APENDICE B - DIAGRAMA DE CASO DE USO

DIAGRAMA DE CASO DE USO

FIGURA 21 — CASO DE USO DE NIVEL 01
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FONTE: O autor (2021).



CASO DE USO NIVEL 02

FIGURA 22 — CASO DE USO NiVEL 02
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FONTE: O autor (2021).



APENDICE C - HISTORIAS DE USUARIOS

HISTORIAS DE USUARIOS

Tela Principal

FIGURA 23 — TELA PRINCIPAL

Tela: | HUO001 - PRINCIPAL
EXT TS 7T
Crie sua conta grétis
]
Ja tenha conta
LA R R ]
Sendo:  |Um usuario
Quero Acessar 0 aplicativo
Para: Acessar a lista de menu disponivel no sistema
CRITERIOS DE ACEITAGAD
1 Deve apresentar a tela "Principal - HUD01"
2 Deve apresentar texto "Crie sua conta gratis”
3 Deve apresentar e habilitar botdo "Cadastre-se”
4 Deve apresentar e habilitar botdo "ja tenho conta”
5 Deve abrir a tela "Cadastro Login - HU002"
[ Deve abrir a tela "Login - HU003"
DETALHAMENTO
Critério de contexto (\Valido como premissa para todos os critérios)
Dade que acessel "Tela Princiapal”
1) Deve apresentar a tela "Principal - HU001"
Dade que
Quando 0 usuario acessa o aplicativo
Entio 0 sistema apresenia a tela "Principal - HUOO1"
2) Deve apresentar texto "Crie sua conta gratis”
Dado que
Quande 0 usuario acessa o aplicativo
Entae o sistema apresenta o fexto "Crie sua conta gratis”
3) Deve apresentar e habilitar botdo "Cadastre-se”
Dado que
Quando 0 usuario acessa o aplicativo
Entdo o sistema habilitar o botdo "Cadastre-se”
4) Deve apresentar e habilitar botdo "ja tenho conta”
Dado que
Quando 0 usuario acessa o aplicativo
Entao o0 sistema apresenta e habilita o botdo "ja tenho conta”
5) Deve abrir a tela "Cadastro Login - HUD02"
Dado que
Quando usurario clicar no no botdo "Cadasire-se”
Entdec o sistema apresenta a fela "Cadastro Login - HU002"
6) Deve abrir a tela "Login - HU003"
Dade que
Quando usurario clicar no no botdo "ja tenho conta”
Entio 0 sistema apresenta a tela "Login - HU003"

FONTE: O autor (2021).
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TELA CADASTRO LOGIN

FIGURA 24 — TELA CADASTRO LOGIN

Tela: | HU002 - CADASTRO LOGIN
Crie sua conta
Sendo: |Um Usuario
Quero  |Se cadastrar no aplicativo
Para: Ter acesso ao aplicativo
CRITERIOS DE ACEITAGAQ
1 Deve apresentar a tela "Cadastro Login- HUO02"
2 Deve apresentar fexto "Crie sua conta”
3 Deve habilitar preenchimenio do "Nome" (R1)
4 Deve habilitar preenchimenio do "Email” (R2)
5 Deve habilitar preenchimento da "Senha" (R3)
6 Deve habilitar o botdo "Cadastrar”
7 Néo deve proseguir com inconsistencia
8 Deve registrar os dados do usuario (R4)
9 Deve apresentar mensagem "Usuario cadastrado”
DETALHAMENTO
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):
Dado que cliguei no botdo "cadastre-se”
1) Deve apresentar a tela "Cadastro Login- HU0Q2"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botéo "cadastre-se”
Entde o sismtema apresenta a tela "Cadastro Login- HU002"
2) Deve apresentar texto "Crie sua conta”
Dado que
Quando 0 usuario ¢licou no botdo "cadastre-se”
Entio 0 sitema apresenta o texto "Crie sua conta”
3) Deve habilitar preenchimento do "Nome"
Dado que
Quande 0 usuario clicou no botéo "cadastre-se”
Entic o sismtema habilita o_preenchimento do campo "Nome"
E usuario preenche o campo "Nome”
4) Deve habilitar preenchimento do "Email"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botéo "cadastre-se”
Entdo 0 sismtema habilita o _preenchimento do campo "Email”
E usuario preenche o campo "Email”
5) Deve habilitar preenchimento da "Senha"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "cadasire-se”
Entio 0 sismtema habilita o preenchimento do campo "Senha”
E usuario preenche o campo "Senha"
8) Deve habilitar o botdo "Cadastrar”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botéo "cadasire-se”
Entio o sistema habilita o botéo "Cadastrar”
E 0 cliente clica no botéo "Cadastrar’
7) N&o deve prosequir com inconsistencia
Dado que o cliente clicou no botdo "Cadastrar”
Quande o cliente preencheu os campos habililados
Entdo o sistema verifica se os campos estéo inconsistentes
8) Deve registrar os dados do usuario
Dado que todos 0s campos estdo preenchidos
Quando o cliente clicou no botdo "Cadastrar”
Entéc o sistema registra os dados do usuario
9) Deve apresentar mensagem "Usuario cadastrado”
Dado que o cliente clicou no botéo "Cadastrar”
Quando 0 sistema registra os dados do usuario
Entiio o sistema apresenta a _mensagem "Usuario cadasirado”
REGRAS DE NEGOCIO
R1 O sistema habilita 0 campo "Nome" para preenchimento
R2 O sistema habilita o campo "Email” para preenchimento
R3 O sistema habilita o campo "Senha" para preenchimento
R4 O sistema registra os dados informados pelo usuario

FONTE: O autor (2021).
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TELA LOGIN

FIGURA 25 — TELA LOGIN

Tela: [

HUO003 - LOGIN

Acesse sua conta

ENTRAR

Sendo:

Um usuario

Quero

Fazer login no sistema

Para:

Ter acesso ao aplicativo

CRITERIOS DE ACEITAGAQ

Deve apresentar a tela "Login - HUD03"

Deve apresentar texto "Acesse sua conta”

Deve habilitar preenchimento do "Email” (R1)

Deve habilitar preenchimento da "Senha" (R2)

Deve habilitar o botdo "Entrar”

N&o deve prosseguir com insonsistencia

~ ||| (e pa|a

Deve permitir acesso &0 sistema (R3)

DETALHAMENTO

Critério de contexto (Valido como premissa para todos os Critérios):

Dado que

cliquei no botdo "ja tenho conta”

1

Deve apresentar a tela "Login - HUDO3"

Dado que

Quando

0 usuario clicou no botdo “ja tenho conta”

Entio

0 sistema apresenta a tela "Login - HUO03"

2)

Deve apresentar texto "Acesse sua conta”

Dado que

Quando

o0 usuario clicou no botdo “ja tenho conta”

Entio

o sistema deve apresentar o texto "Acesse sua conta”

3)

Deve habilitar preenchimento do "Email”

Dado que

Quando

0 usuario clicou no botdo "ja tenho conta”

Entie

o sisiema deve habilitar preenchimenio do campo "Email"

0 usuario preenche o campo "Email”

4)

Deve habilitar preenchimento da "Senha"”

Dado que

Quando

o0 usuario clicou no bofdo "ja tenho conta”

Entic

o sistema deve habilitar preenchimento do campo "Senha

0 usuario preenche o campo "Senha"

5)

Deve habilitar o botdo "Entrar”

Dado que

Quando

0 usuario clicou no botdo "ja tenho conta”

Entic

o sistema habilitou o botdo "Entrar”

0 usuario preencheu todos os campos

N30 deve prossequir com insonsistencia

Dado que

0 usuario preencheu todos os campos

Quando

0 usuario clicou no botdo "Entrar”

Entdo

o0 sistema verifica se 0s campos estdo inconsistentes

7)

Deve permitir acesso ao sistema

Dado que

o0 sistema verificou os campos preenchidos

Quando

0 usuario clicou no botdo "Entrar”

Entdo

0 sistema permite acesso ao usuario no aplicative

REGRAS DE NEGOCIO

R1

O sistema habilita o campo "Email" para preenchimento

R2

O sistema habilita o campo "Senha" para preenchimento

R3

O sistema deve permitir acesso do usuario ao sistema

FONTE: O autor (2021).
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TELA MENU

FIGURA 26 — TELA MENU

Tela; HU004 - MENU

543 © 0O

PrincipalActi

o Empr

Empresa

Orgamento

Requisigio

Sair

Sendo:  |Um usuario
Quero Acessar a lista menu do sistema
Para: Acessar um item do menu
CRITERIOS DE ACEITAGAO
1 Deve apresentar a tela "Menu - HU0O04"
2 Deve apresentar e _habilitar selecdo do menu
3 Deve apresentar e habilitar botdo "Cadastro Empresa”
4 Deve apresentar e habilitar botdo "Empresa”
5 Deve apresentar e habilitar bot&o "Orcamento”
B Deve apresentar e habilitar botdo "Requisicdo”
7 Deve apresentar e habilitar botdo "Sair"
8 Deve direcionar para tela do menu selecionado
DETALHAMENTO
Critério de contexto (Valido como premissa para todos 0s critérios):
Dade que o sistema deu acesso a0 usuario
1) Deve apresentar a tela "Menu - HUO04"
Dado que
Quando o sitema autorizar o acesso do usuario
Entio o sistema apresenta a tela "Menu - HU004"
2) Deve apresentar e habilitar selec8o do menu
Dado que
Quando o sitema autorizar o acesso do usuario
Entdo o sistema habilita selecdo do menu
3) Deve apresentar e habilitar botdo "Cadasiro Empresa”
Dado que
Quande o sitema autorizar o acesso do usuario
Entdo o sistema apresenta e habilita o botdo "Cadastro Empresa”
4) Deve apresentar € habilitar botdo "Empresa”
Dado que
Quando 0 sitema aulorizar o acesso do usuario
Entio o sistema apresenta e habilita o bofdo "Empresa”
E
5) Deve apresentar e habilitar botdo "Orcamenio”
Dado que
Quando o sitema auforizar o acesso do usuario
Entio o sistema apresenta e habilita o botdo "Orgamento”
E
6) Deve apresentar e habilitar botdo "Requisicdo”
Dado que
Quande o sitema autorizar o acesso do usuario
Entdo o sistema apresenta e habilita o botdo "Requisicéo”
E
7) Deve apresentar e habilitar botdo "Sair”
Dado que
Quando o sitema auforizar o acesso do usuario
Entio o sistema apresenta e habilita o bofdo "Sair"
E
8) Deve direcionar para tela do menu selecionado
Dado que
Quando 0 usuario clicar no menu desejado
Entio o sistema iré direcionar para a tela selecionada

FONTE: O autor (2021).
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TELA MENU CADASTRO EMPRESA

FIGURA 27 — TELA CADASTRO EMPRESA

Tela: | HU0O5 - CADASTRO EMPRESA
541 0 0 &
Bayer
Codastr 5
Numero R
Uma Empresa
Quero
Inserir Requisitantes e Fornecedores no aplicativo
CRITERIOS DE ACEITACAO
Deve habilitar a tela "Cadastro Empresa - HU005"
Deve apresentar texto "Cadastro de Empresa”
Deve habilitar preenchimento para o campo "CNPJ" (R1)
Deve habilitar preenchimento para o campo "Nome Empresa” (R2)
Deve habilitar preenchimento para o campo "Cep” (R3)
Deve habilitasr preenchimento para o campo "Endereco” (R4]
Deve habilitar preenchimento para o campo "Numero Rua” (R5)
Deve habilitar preenchimento para o campo "Cidade” (R8]
10 Deve habilitar o bot&o "Cadastrar”
1" Deve cadastrar a Empresa (R7)
12 Deve apresentar a mesnagem "Empresa Cadastrada”
DETALHAMENTO
ritério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):
Dado que acessei "Cadastro Empresa”
1) Deve habilitar a tela "Cadastro Empresa - HU005"
Dado que
Quando © usuario clicou no menu "Cadastro Empresa”
Entao o sistema deve a tela "Cadastro Empresa - HU005"
2) Deve apresentar texto "Cadastro de Empresa”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Cadastro Empresa”
Entao o sistema deve o texto "Cadastra de Empresa”
3) Deve habilitar preenchimento para o campg "CNPJ"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Cadastro Empresa”
Entao o sistema deve habilitar preenchimento do campo "CNPJ"
E 0 usuario preenche o campo "CNPJ"
4) Deve habilitar preenchimenta para a campo "Nome Empresa”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Cadastrc Empresa”
Entao o sistema deve habilitar preenchimento do campo "Nome Empresa”
E o usuario preenche o campo "Nome Empresa”
5) Deve habilitar pr ito para o campo "Cep”
Dado que
Quando o usuario clicou no menu "Cadastro Empresa”
Entao o sistema deve habilitar preenchimento do campo "Cep”
E 0 usuario preenche o campo "Cep”
6) Deve habilitasr preenchimento para o campo "Endereca”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Cadastro Empresa”
Entao o sistema deve habilitar do campo "Endereco”
E o usuario preenche o campo "Endereco”
n Deve habilitar preenchimento para o campa "Numero Rua”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu “Cadastro Empresa”
Entao o sistema deve habilitar preenchimento do campo "Numero Rua”
0 usuario preenche o campo "Numero Ruz"
8) Deve habilitar preenchimento para o campo "Cidade”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Cadastro Empresa”
Entao o sistema deve habilitar hi do campo "Cidade”
E 0 usuario preenche o campo "Cidade”
09) Deve habilitar o bot&o "Cadastrar”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Cadastro Empresa”
Entao a sistema deve habilitar o botdo "Cadastrar”
10) Deve cadastrar a Empresa
Dado que o usuario preencheu todos os campos
Quando 0 usuario clicar no boto "Cadastrar”
Entao o sistema cadastrar 3 empresa no sistema
1) Deve apresentar a mesnagem "Empresa Cadastrada”
Dado que o sistema cadastrar a empresa no sistema
Quando 0 usuario clicou no botde "Cadastrar”
Entao 0 sistema a mesnagem "Empresa C !
REGRAS DE NEGOCIO
O sistema habilita o campo "CNPJ" para preenchimento
2 O sistema habilita o campo "Nome Empresa’ para
O sistema habilita o campo "Cep” para pri to
0O sistema habilita o campo "Endereco”_para preenchimento
RS Q sistema habiltta o0 campo "Numero Rua"” para preenchimento
R6 O sistema habilita o campo "Cidade”_para preenchimento
R7 o sistema cadastra os dados preenchido pelo usuario

FONTE: O autor (2021).
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TELA MENU EMPRESA

FIGURA 28 — TELA MENU EMPRESA (CONTINUA)

Tela:

| HU006 - MENU EMPRESA

)

Bayer
Empresa

CNPJ
[ Nome Empresarial
Cep Endergo o N

CRITERIOS DE ACEITACAO

Deve apresentar a tela "Menu Empresa - HU006"

Deve apresentar o texto "Empresa”

Deve apresentar o texto "CNPJ"

Deve trazer o CNPJ cadastrado da empresa (R1)

Deve apresentar o texto " Pais”"

Deve agresentar 0 pais cadastrado da empresa (R2)

o texto "Cidade”

Deve aresen!er a cidade cadastrada da empresa (R3)

0 texto "Nome da Empresa”

Deve
Deve apresentar 0 nome da empresa da empresa (R4)

Deve apresentar o texto "CEP"

Deve apresentar o cep cadastrado da empresa (R5)

Deve apresentar o texto " Endereco”

Deve apresentar o endereco cadastrado da empresa (R6)

Deve apresetar o texto "N°"

Deve apresentar o numero cadastrado da empresa (R7)

Deve apresentar o texto "Requsitantes”

Deve habilitar o botéo "cadastrar” requisitante

Deve exibir os requisitantes cadastrados na empresa (R8)

Deve apresentar o texto "fornecedor”
Deve habilitar o botdo "cadastrar” fornecedor

Deve exibir os fornecedores cadastrado na empresa (R9)

Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

DETALHAMENTO

Dado que

acessei "Menu Empresa”

1)

Deve atela "Menu Empresa - HU006"

Dado que

Quando

0 usuario clicou no menu "Empresa”

Entdo

o sistema deve apresentar a tela "Menu Empresa - HU006"

2)

Deve apresentar o texto "Empresa”

Dado que

Quando

0 usuario clicou no menu "Empresa”

Entdo

o sistema deve apresntar o texto "Empresa”

3)

Deve apresentar o texto "CNPJ"

Dado que

Quando
Entdo

0 usuario clicou no menu "Empresa”
o sistema deve apresntar o texto "CNPJ"

4)

Deve trazer 0 CNPJ ¢ da empresa

Dado que

Quando

0 usuario clicou no menu "Empresa”

Entdo

o sistema deve apresntar o CNPJ cadastrado da empresa

5)

Deve apresentar o texto " Pais”

Dado que

Quando

0 usuario clicou no menu "Empresa”

Entdo

0o sistema deve apresntar o texto " Pais"

6)

Deve apresentar o pais cadastrado da empresa

Dado que

Quando
Entdo

0 usuario clicou no menu "Empresa”
0 sistema deve apresntar o pais cadastrado da empresa

7)

Deve o texto "Cidade”

Dado que

Quando

0 usuario clicou no menu "Empresa”

Entdo

o sistema deve apresntar o texto "Cidade"

8)

Deve aresenter a cidade cadastrada da empresa

Dado que

Quando

0 usuario clicou no menu "Empresa”

Entdo

0 sistema deve apresntar a cidade cadastrada da empresa

Deve apresentar o texto "Nome da Empresa”

0 usuario clicou no menu "Empresa”
0 sistema deve apresntar o texto "Nome da Empresa”

Deve 0 nome da empresa da empresa

0 usuario clicou no menu "Empresa”

o sistema deve apresntar o nome cadastrado da empresa

Deve apresentar o texto "CEP"

0 usuario clicou no menu "Empresa”

o sistema deve apresntar o texto "CEP"
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FIGURA 29 — TELA MENU EMPRESA (CONCLUSAO)

12) Deve apresentar o cep cadastrado da empresa
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entdo o sistema deve apresntar o cep cadastrado da empresa
13) Deve apresentar o texto " Endereco"”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entido o sistema deve apresntar o texto " Endereco"”
14) Deve apresentar o endereco cadastrado da empresa
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entdo o sistema deve apresntar o endereco cadastrado da empresa
15) Deve apresetar o texto "N°"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entdo o sistema deve apresntar o texto "N°"
16) Deve apresentar o numero cadastrado da empresa
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"
Entdo o sistema deve apresntar o numero cadastrado da empresa
17) Deve apresentar o texto "Requsitantes"”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"
Entdo o sistema deve apresntar o texto "Requsitantes”
18) Deve habilitar o botdo "cadastrar" requisitante
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entdo o sistema deve habilitar o botdo "cadastrar” requisitante
19) Deve exibir os requisitantes cadastrados na empresa
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entdo o sistema apresenta os requisitantes cadastrado na empresa
20) Deve apresentar o texto "fornecedor”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entdo o sistema deve apresntar o texto "fornecedor"”
21) Deve habilitar o botdo "cadastrar" fornecedor
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entdo o sistema deve habilitar o botdo "cadastrar" fornecedor
22) Deve exibir os fornecedores cadastrado na empresa
Dado que
Quando 0 usuario clicou no menu "Empresa"”
Entdo o sistema apresenta os fornecedores cadastrado na empresa
REGRAS DE NEGOCIO
R1 O sistema insere CNPJ cadastrado da empresa
R2 O sistema insere Pais cadastrado da empresa
R3 O sistema insere Cidade cadastrado da empresa
R4 O sistema insere Nome da Empresa cadastrado da empresa
R5 O sistema insere CEP cadastrado da empresa
R6 O sistema insere Endereco cadastrado da empresa
R7 O sistema insere Numero cadastrado da empresa
R8 O sistema apresenta a lista de requisitantes cadastrado
R9 O sistema apresenta a lista de fornecedores cadastrado

FONTE: O autor (2021).
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TELA CADASTRO REQUISITANTE

FIGURA 30 — TELA CADASTRO REQUISITANTE

Tela: l HU007 - CADASTRO QUEQUISITANTE
820 0 & i
Bayer
Requisitante
nsira Nome
Insira Email
nsica Celular
Sendo: _[Um requisitante
Quero [Cadastrar em uma empresa
Para: lincluir requisicdes
CRITERIOS DE ACEITACAO
1 Deve apresentar a tela "Cadastro Requisitante - HU007"
2 Deve apresentar o texto "Requisitante”
3 Deve habilitar preenchimento para o campo "Nome" (R1)
4 Deve habilitar preechimento para o campo "Email" (R2)
5 Deve habilitar preenchimento para o campo "Celular” (R3)
6 Deve habilitar o botéo "inserir"
% Deve inserir o requisitante na empresa (R4)
8 Deve apresentar a mensagem "Requisitante inserido"
DETALHAMENTO
Critério de (Valido como premissa para todos os critérios)
Dado que cliquei no botdo "Cadastrar Requisitante"
1) Deve apresentar a tela "Cadastro Requisitante - HU007"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Requisitante"
Entio o sistema apresenta a tela "Cadastro Requisitante - HU007"
2) Deve apresentar o texto "Requisitante”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Requisitante”
Entio o sistema deve apresntar o texto "Requisitante”
3) Deve habilitar preenchimento para o campo "Nome"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Requisitante"
Entdo o sistema deve habiliar para preenchimento do campo "Nome"
4) Deve habilitar preechimento para o campo "Email"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Requisitante"
Entio o sistema deve habiliar para preenchimento do campo "Email"
5) Deve habilitar preenchimento para o campo "Celular”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botéo "Cadastrar Requisitante”
Entio o sistema deve habiliar para preenchimento do campo "Celular”
6) Deve habilitar o botdo “inserir"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Requisitante"
Entdo o sistema deve habiliar o botdo "Inserir"
7) Deve inserir o requisitante na empresa
Dado que O usuario preencheu todos dos dados
Quando 0 usuario clicou no botdo "Inserir"
Entio o sistema cadastrar o requisitante na empresa
8) Deve apresentar a mensagem "Requisitante inserido"
Dado que 0 usuario clicou no botdo "Inserir"
Quando 0 sistema cadastrou o requisitante na empresa
Entido o sistema apresenta a mesnagem "Requisitante Inserido"
REGRAS DE NEGOCIO
R1 O sistema habilita 0 campo "Nome" para preenchimento
R2 O sistema habilita 0 campo "Email"_para preenchimento
R3 O sistema habilita 0 campo "Celular"_para preenchimento
R4 o sistema cadastra os dados preenchido pelo requisitante

FONTE: O autor (2021).
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TELA CADASTRO DE FORNECEDOR

FIGURA 31 — TELA CADASTRO FORNECEDOR

Tela: | HUO008 - CADASTRO FORNECEDOR
821 0 8 vt
Bayer
Fornecedores
insica Nome

Insira Email

insica Celular

Insira Familia

Sendo: Um fornecedor

Quero Cadastrar em uma empresa
Para: lincluir orcamentos

CRITERIOS DE ACEITACAO
Deve apresentar a tela "Cadastro Fornecedor - HU008"
Deve apresentar o texto "Fornecedores”

Deve habilitar preenchimento para o campo “Nome" (R1)
Deve habilitar preechimento para o campo "Email” (R2)
Deve habilitar preenchimento para o campo "Celular” (R3)

Deve habilitar selecdo para o campo "Familia” (R4)
Deve habilitar o botéo “Inserir"
Deve inserir o fornecedor na empresa (R5)
Deve apresentar a mensagem "Fornecedor inserido"
DETALHAMENTO
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios)
Dado que cliquei no bot&o "Cadastrar Fornecedor”

©|o(No|o|swn|-

1) Deve apresentar a tela "Cadastro Fornecedor - HUO08"

Dado que

Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Fornecedor”
Entio o sistema deve apresentar a tela "Cadastro Fornecedor - HU008"

2) Deve apresentar o texto "Fornecedores”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Fornecedor"
Entdo o sistema deve apresentar o texto "Fornecedores”
3) Deve habilitar preenchimento para o campo "Nome"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Fornecedor"
Entdo o sistema deve habilitar o campo "Nome" para preencher
4) Deve habiltar preechimento para o campo "Emair
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Fornecedor"

Entdo o sistema deve habilitar o campo "Email" para greencher

5) Deve habilitar preenchimento para o campo "Celular”
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botdo "Cadastrar Fornecedor”

Entdo o sistema deve habilitar o campo "Celular” para Qreencher

6) Deve habilitar selecdo para o campo "Familia"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botéo "Cadastrar Fornecedor”
Entdo o sistema habilita as familias disponiveis para selecéo
7) Deve habilitar o bot&o "Inserir"
Dado que
Quando 0 usuario clicou no botéo "Cadastrar Fornecedor"
Entdo 0 sistema habilita o botéo "Inserir"
8) Deve inserir o fornecedor na empresa
Dado que o fornecedor preencheu todos 0s campos
Quando o fornecedor clicou no botéo "Inserir"
Entdo o sistema cadastra o fornecedor na empresa

9! Deve agresentar a mensagem "Fornecedor inserido”

Dado que 0 usuario clicou no botdo "Inserir"
|Pado qu
Quando 0 sistema cadastrou o fornecedor na empresa

Entido 0 sistema agresema amesnagem "Fornecedor inserido"

REGRAS DE NEGOCIO

R1 O sistema habilita 0 campo "Nome" para preenchimento
R2 O sistema habilita o campo "Email” para preenchimento
R3 O sistema habilita 0 campo "Celular” para preenchimento
R4 O sistema insere janela com familia disponivel para selecdo
RS O sistema cadastra o fornecedor na empresa

FONTE: O autor (2021).



TELA MENU REQUISITANTE

FIGURA 32 — TELA MENU REQUISITANTE

Tela: | HUO009 - MENU REQUISITANTE
822 0 & i
Bayer
Requisitante
Nome
Requisicdes
Sendo:  [Um requisitante
Quero Inserir uma requisicdo
Para: Receber um orcamento
CRITERIOS DE ACEITAGAO
1 Deve apresentar a tela "Menu Requisitante - HU009"
2 Deve apresentar o texto "Requisitante”
3 Deve apresentar o texto"Nome"
4 Deve apresentar o nome do requisitante cadastrado (R1)
5 Deve habilitar o botdo "Criar Requisi¢&o"
6 Deve apresentar o texto "Requisicdes"
7 Deve apresentar lista de requisicdes ja criadas (R2)
DETALHAMENTO
Critério de to (Valido como premissa para todos os critérios):
Dado que acessei "Menu Requisitante”
1) Deve apresentar a tela "Menu Requisitante - HU009"
Dado que
Quando o requisitante clicou_no menu "Requisitante”
Entdo o sistema apresenta a tela "Menu Requisitante - HU009"
2) Deve apresentar o texto "Requisitante”
Dado que
Quando 0 requisitante clicou no menu "Requisitante”
Entdo 0 sit apresenta no texto "Requisitante”
3) Deve apresentar o texto "Nome"
Dado que
Quando 0 requisitante clicou no menu "Requisitante”
Entdo 0 sistema apresenta no texto "Nome"
4) Deve apresentar o nome do requisitante cadastrado
Dado que
Quando o requisitante clicou_no menu "Requisitante”
Entdo 0 si apresenta o nome do requisitante
5) Deve habilitar o botdo "Criar Requisicdo"
Dado que
Quando o requisitante clicou_no menu "Requisitante”
Entdo o sistema deve habilitar o botdo "Criar Requisitante”
6) Deve apresentar o texto "Requisicdes"”
Dado que
Quando o requisitante clicou_no menu "Requisitante”
Entdo o sistema apresenta no texto "Requisicées"
7) Deve apresentar lista de requisices ja criadas
Dado que
Quando o requisitante clicou_no menu "Requisitante”
Entdo o sistema deve apresentar a lista de requisic&o ja criadas
REGRAS DE NEGOCIO
R1 [ O sistema insere o nome do requisitante cadastrado
R2 | O si apresenta a lista de requisicdes ja criadas

FONTE: O autor (2021).
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TELA INSERIR REQUISICAO

FIGURA

33 — TELA INSERIR REQUISIGAO

Tela: | HU010 - INSERIR REQUISICAO
s 08 i
Bayer
Requisitante
Nome N
Sendo: |Um requisitante
Quero _[Inserir uma requisicao
Para: Receber orcamentos
CRITERIOS DE ACEITACAO
1 Deve apresentar a tela "Inserir Requisic&o - HU010"
2 Deve apresentar o texto "Requisitante”
3 Deve apresentar o texto "Nome"
4 Deve apresentar o nome cadastrado no sistema (R1)
5 Deve apresentar o texto "N°"
6 Deve apresentar o numero da requisicdo (R2)
7 Deve habilitar o bot&o "Inserir ltem"
8 Deve apresentar o texto "Lista de Itens”
9 Deve apresentar a lista de itens inseridas na requisicdo (R3)
DETALHAMENTO
Critério de (Valido como premissa para todos os critérios)
Dado que cliguei no botéo "Criar Requisic&0"
1) Deve apresentar a tela "Inserir Requisic&o - HU010"
Dado que|
Quando o requisitante clicou no botdo "Criar Requisicdo"
Entdo o sistema deve apresentar a tela "Inserir Requisicéo - HU010"
2) Deve apresentar o texto "Requisitante”
Dado que|
Quando o requisitante clicou no botéo "Criar Requisic&0"
Entdo 0 sisema deve apresentar o texto "Requisitante”
3) Deve apresentar o texto "Nome"
Dado que
Quando o requisitante clicou no botdo "Criar Requisicdo”
Entio o sistema deve apresentar o texto "Nome"
4) Deve apresentar o nome cadastrado no sistema
Dado que|
Quando o requisitante clicou no botdo "Criar Requisic&o"
Entdo | o sistema deve apresentar o nome do requisitante cadastrado no sistema
5) Deve apresentar o texto "N°"
Dado que
Quando o requisitante clicou no botéo "Criar Requisic&o"
Entio o sistema deve apresentar o texto "N°"
5 Deve apresentar o numero da requisicdo
Dado que|
Quando o requisitante clicou no botdo "Criar Requisicdo"
Entio o sistema deve apresentar 0 numero da requisicéo
7) Deve habilitar o botdo "Inserir ltem"
Dado que|
Quando o requisitante clicou no bot&o "Criar Requisic&o"
Entido o sitema deve habilitar o botdo "Inserir tem"
8] Deve apresentar o texto "Lista de Itens”
Dado que|
Quando o requisitante clicou no botéo "Criar Requisic&0"
Entdo o sistema deve apresentar o texto "Lista de Itens"
9) Deve apresentar a lista de itens inseridas na requisicdo
Dado que
Quando o requisitante clicou no botéo "Criar Requisic&0"
Entio o sistema deve apresentar a lista de itens ja criados na requisicio
REGRAS DE NEGOCIO
R1 O sistema deve apresentar 0 nome do requisitante cadastrado
R2 O sistema deve apresentar 0 numero da requisicéo
R3 O sistema deve apresentar a lista de itens inseridos na requisicao

FONTE: O autor (2021).
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TELA INSERIR ITEM

FIGURA 34 — TELA INSERIR ITEM

Tela:

HUO011 - INSERIR ITEM

825 0 & L2

Bayer
Nome do hem
Descricio

Modelo - Marca

o Bl

Sendo:

Um requisitante

Quero:

Inserir itens na requisicao

Para:

Receber orcamento

CRITERIOS DE ACEITAGAO

Deve apresentar a tela "Inserir Item - HU011"

Deve habilitar o preenchimento do campo "Nome do Item”

Deve habilitar o preenchimento do campo "Descric&0"

Deve habilitar o preenchimento o campo "Modelo - Marca"

Deve habilitar 0 compo de insercdo de quantidade

Deve habilitar o bot&o "Inserir"

Deve inserir o item dentro da requisicdo (R1)

©(No|o|s|w|n|=

Deve apresentar a mensagem "item Inserido”

DETALHAMENTO

Critério de contexto (Valido como premissa para todos 0s critérios):

Dado que

cliquei no botdo "Inserir Item"

1)

Deve apresentar a tela "Inserir ltem - HU011"

Dado que

reY d.

0 requisitante clicou no botdo "Inserir Item"

Entdo

0 sistema deve agresentar a tela "Inserir Iitem - HU011"

2)

Deve habilitar o preenchimento do campo "Nome do Item"

Dado que

Quando

0 requisitante clicou no botdo "Inserir Item"

Entdo

o sistema habilita o preenchimento do campo "Nome do Iltem"

3)

Deve habilitar o preenchimento do campo "Descric&0"

Dado que

Quando

o requisitante clicou no botéo "Inserir ltem”

Entdo

o sistema habilita o preenchimento do campo "Descricdo”

4)

Deve habilitar o preenchimento o campo "Modelo - Marca”

Dado que

Quando

o requisitante clicou no botéo "Inserir Item"

Entdo

0 sistema habilita o preenchimento do campo "Modelo - Marca”

5)

Deve habilitar o compo de insercdo de quantidade

Dado que

Quando

0 requisitante clicou no botdo "Inserir Item"

Entdo

o sitema abre janela para selecdo

6)

Deve habilitar o bot&o "Inserir"

Dado que

Quando

o requisitante clicou no botéo "Inserir Item”

Entdo

o sistema deve habilitar 0 botdo "Inserir” item

7)

Deve inserir 0 item dentro da requisicdo

Dado que

0 usuario preencheo todos 0s campos

Quando

o requisitante clicou no botéo "Inserir" item

Entdo

0 sistema insere o item no sistema

8)

Deve apresentar a mensagem "ltem Inserido”

Dado que

o requisitante clicou no bot&o "Inserir” item

Quando

o sistema inseriu o item na requisicdo

Entdo

0 sistema apresenta a mensagem "ltem Inserido"

REGRAS DE NEGOCIO

R1

O sistema deve inserir o item dentro da rﬂuisigéo

FONTE: O autor (2021).

58



TELA MENU ORCAMENTO

FIGURA 35 — TELA MENU ORCAMENTO

Tela:

[ HU012 - MENU ORCAMENTO

i

Bayer

Fornecedor
Nome

Lista de Requisigdes

Sendo:

Um fornecedor

Quero:

Inserir um orcamento

Para:

Inserir um preco em um item

CRITERIOS DE ACEITACAO

Deve apresentar a tela "Menu Orcamento - HU012"

Deve apresentar o texto "Fornecedor"”

Deve apresentar o texto "Nome"

Deve apresentar o nome do fornecedor cadastrado (R1)

Deve apresentar texto "Lista de Requisices"”

Deve apresentar lista de requisicdes ja cadastradas (R2)

N|O ;SN |-

Deve habilitar clique para incluir preco

DETALHAMENTO

Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que

acessei "Menu Orcamento”

1)

Deve apresentar a tela "Menu Orcamento - HUO12"

Dado que

Quando

o fornecedor clicou no menu fornecedor

Entdo

0Ssi apresenta a tela "Menu Orcamento - HUO12"

2)

Deve apresentar o texto "Fornecedor”

Dado que

Quando

o fornecedor clicou no menu fornecedor

Entdo

o sistema apresenta o texto "Fornecedor”

3)

Deve apresentar o texto "Nome"

Dado que

Quando

o fornecedor clicou no menu fornecedor

Entdo

0 sistema apresenta o texto "Nome"

4)

Deve apresentar o nome do fornecedor cadastrado

Dado que|

Quando

o fornecedor clicou no menu fornecedor

Entdo

0 sistema deve apresentar 0 nome do fornecedor cadastrado

5)

Deve apresentar texto "Lista de Requisices"

Dado que

Quando

o fornecedor clicou no menu fornecedor

Entdo

osi apresenta o texto "Lista de Requisicdes”

6)

Deve apresentar lista de requisicées ja cadastradas

Dado que

Quando

o fornecedor clicou no menu fornecedor

Entdo

o sistema deve apresentar a lista de requisicdes cadastradas

7)

Deve habilitar clique para incluir preco

Dado que

Quando

o fornecedor clicou no menu fornecedor

Entdo

o sistema deve habilitar clique nas requsicdes cadastradas

REGRAS DE NEGOCIO

R1__ |

O sitema apresenta o nome do fornecedor cadastraso

R2 |

O si deve apresentar a lista de requisicdes inseridas no sistema

FONTE: O autor (2021).
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TELA ITENS DA REQUISICAO PARA ORCAR

FIGURA 36 — TELA ITENS DA REQUISICAO PARA ORGCAR

Tela: l HUO013 - TELA ITENS DA REQUISICAO PARA ORGAR
833 00 & .
Bayer

200

Sendo: |Um fornecedor
Quero: |Selecionar um item da requisicdo
Para: Incluir preco nele
CRITERIOS DE ACEITAGAO
1 Deve habilitar a tela "ltens da requisicdo para orcar - HU013"
2 Deve apresentar o texto "Numero da Requisic&o"
3 Deve apresentar o numero da requisicdo (R1)
4 Deve apresentar o texto "Lista de Itens”
5 Deve apresentar a lista de itens cadastraro na requisicdo (R2)
6 Deve abilitar clique para inclusdo de preco
DETALHAMENTO
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):
Dado que cliquei na requisicdo desejada
1) Deve habilitar a tela "ltens da requisicéo para orcar - HU013"
Dado que
Quando o fornecedor clicou na requsicédo
Entido o0 sistema apresenta a tela "ltens da requisicdo para orcar - HU013"
2) Deve apresentar o texto "Numero da Requisic&o"
Dado que
Quando o fornecedor clicou na requsicéo
Entdo o sistema deve apresentar o texto "Numero da Requisic&o"
3) Deve apresentar 0 numero da requisicdo
Dado que
Quando o fornecedor clicou na requsicéo
Entdo o0 sistema deve apresentar o numero da requisicdo
4) Deve apresentar o texto "Lista de Itens"
Dado que
Quando o fornecedor clicou na requsicéo
Entdo o sistema deve apresentar o texto "Lista de Itens"
5) Deve apresentar a lista de itens cadastraro na requisicdo
Dado que
Quando o fornecedor clicou na requsicédo
Entido 0 sistema deve apresentar a lista de itens cadastrado na requisi¢do
6) Deve abilitar clique para incluséo de preco
Dado que
Quando o fornecedor clicou na requsicdo
Entdo | o sistema deve habilitar clique para incluséo de preco no item da requisicdo
REGRAS DE NEGOCIO
R1 O sistema deve apresentar o numero da requisicdo
R2 O sistema deve apresentar a lista de itens cadastrados na requisicdo

FONTE: O autor (2021).




TELA PRECO ITEM

FIGURA 37 — TELA PRECO ITEM

Tela: [ HUO014 - PRECO ITEM
835 0 0 i
Bayer
Preco
icms
»1
ST
Pis/Cofins
Sendo: _|Um fornecedor
Quero: __|Incluir preco em um item da requisicdo
Para: Finalizar um orcamento
CRITERIOS DE ACEITACAO
1 Deve apresentar a tela " Preco Itens - HU014"
2 Deve habilitar para preenchimento o campo "Preco”
3 Deve habilitar para preenchimento o campo "ICMS"
4 Deve habilitar para preenchimnento o campo "IPI"
5 Deve habilitar para preenchimento o campo "ST"
6 Deve habilitar para preenchimento o campo "Pis/Cofins"
7 Deve habilitar boto "Inserir Orcamento”
8 Deve inserir preco no item (R1)
9 Deve ap a "Preco inserido"
DETALHAMENTO
Critério de contexto (Valido como premissa para todos s critérios):
Dado que selecionei o item desejado
1) Deve apresentar a tela " Preco Itens - HUO14"
Dado que
Quando o fornecedor clicou no item da requisicdo
Entéo o sistema apresenta a tela " Preco Itens - HU014"
2) Deve habilitar para preenchimento o campo "Preco”
Dado que
Quando o fornecedor clicou no item da requisico
Entdo o sistema habilita 0 campo "Preco” para preenchimento
3) Deve habilitar para preenchimento o campo "ICMS"
Dado que
Quando o fornecedor clicou no item da requisicao
Entdo o sistema habilita 0 campo "ICMS" para preenchimento
4) Deve habilitar para preenchimnento o campo "IPI"
Dado que
Quando o fornecedor clicou no item da requisicdo
Entdo o sistema habilita o campo "IPI" para preenchimento
5) Deve habilitar para preenchimento o campo "ST"
Dado que
Quando o fornecedor clicou no item da requisic&o
Entdo o sistema habilita 0 campo "ST" para preenchimento
6) Deve habilitar para preenchimento o campo "Pis/Cofins"
Dado que
Quando o fornecedor clicou no item da requisicdo
Entéo o sistema habilita o campo "Pis/Cofins" para preenchimento
7) Deve habilitar botéo "Inserir Orcamento”
Dado que
Quando o fornecedor clicou no item da requisicao
Entdo o sistema deve habilitar o bot&o "Inserir Orcamento"”
8) Deve inserir preco no item
Dado que o fornecedor preencheu todos os campos
Quando o fornecedor clicou no bot&o "Inserir Orcamento”
Entdo o sistema insere orcamento no item
9) Deve apresentar a mensagem "Preco inserido”
Dado que o fornecedor clicou no bot&o "Inserir Orcamento”
Quando o sistema inseriu 0 orcamento no item
Entdo 0 sistema apresenta a mensagem "Preco inserido”
REGRAS DE NEGOCIO
R1__ | O sistema deve inserir os dados inserido pelo fornecor no item

FONTE: O autor (2021).

61



APENDICE D - DIAGRAMA DE CLASSE

DIAGRAMA DE CLASSE

FIGURA 38 — DIAGRAMA DE CLASSE
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+ cadastrarF ornecedor() : void
+ buscarMenuOrcamento():void

1

-requisitantes

Requisitante

+ buscarCadastro() : void

+ buscarLogar() : void

+ buscarListaDeMenu() : void
+ cadastrarEmpresa() : void

Pkg
Cidade Estado
<<enum>> - nome : String L - nome : String
Familia - sigla : String
- INFORMATICA : String
- FIXADORES : String 1
- PAPELARIA : String i
3 Empresa
-id:int
1 - cnpj : String
- nome : String
Fomecedor - cep: String
~id - int - endereco : String
e * 1 - numeroRua : int
UL - telefone : String
- email : String
- celular : String -fornecedores 1

*

-id: int

- nome : String
- email : String
- celular : String

+ cadastrarRequisitante() : void
+ buscarlMenuRrequisicao(): void

1

+ buscarMenuEmpresa() : void - requisicoes
* - orcamentos *
Orcamento Requisicao
-id :int Cotacao > -id:int
- data : Date - data : Date
- numero : int H - numero : int
+inserirOrcamento() : void Cotacao + inserirRequisicao() : void
-1d :int
1 - precold : int 1
- itemid : int
B - cotacoes _itens
Preco item
-id : int -id :int
- ipi : double - nome : String
-icms: double - descricaoTecnica : String
- st : double - marca : String
- pisCofins : double - dataNecessidade : Date
-valor : double - quantidade : int
+ inserirPreco() : void +inseriritem() : void

FONTE: O autor (2021).



APENDICE E - DIAGRAMA DE SEQUENCIA

DIAGRAMA DE SEQUENCIA

CADASTRAR EMPRESA

FIGURA 39 — CADASTRAR EMPRESA
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sd Sequence Diagram0 )

Tela Principal

Login

Tela Menu

: Usuario

e buscarCadastrof o | 1.1: buscarLogar)

Empresa

FONTE: O autor (2021).



CADASTRAR REQUISITANTE

FIGURA 40 — CADASTRAR REQUISITANTE
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sd Sequence Diagram0 )

: Requisitante
q | 1. hucarCadastra()

1.1 logar)

[

1.1.1: buscarM enuEmpresag)

Empresa

a|11.1.1: cadas’[rarRequis'rt’antaﬁ:’%|

FONTE: O autor (2021).



CADASTRAR FORNECEDOR

FIGURA 41 — CADASTRAR FORNECEDOR
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sd Sequence Diagrami )

Tela

- Fornecedor
1: buscarCadastrof

]
[

FONTE: O autor (2021).
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FIGURA 42 — INSERIR REQUISIGAO
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sd Sequence Diagram )

| Tela

Requisitante T
1: busearinserirRequisican( p |
P

| = I
I I I
1.1: logar() L| 1.1.1: buscarMenuRequisican() Ll 1.1.1.1: inserirRequisicao() Ll 1.1.1.1 1 inserirltem() Ll
Ll L Ladl Ll

FONTE: O autor (2021).



INSERIR ORCAMENTO

FIGURA 43 — INSERIR ORCAMENTO
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sd Sequence Diagramd )

:Fornecedar,
|

| Tela | | Login | Qrgamento | | Preco
1: buscarlnserirOreamentog) hl 1.1 logarQ hl 1.1.1: buscarMenuO reamento) o | 1.1.1.1; inserirOrcamento() L! 1.1.1.1.1  inserirPreco)) o 1
At

FONTE: O autor (2021).



