ALINE WESOLOVSKY

CENTRO CULTURAL E TURISTICO EM CAMPO LARGO

CURITIBA
2012



ALINE WESOLOVSKY

CENTRO CULTURAL E TURISTICO EM CAMPO LARGO

Monografia apresentada a disciplina Orientacéo
de Pesquisa (TA040) como requisito parcial
para a conclusdo do curso de graduacdo em
Arquitetura e Urbanismo, Setor de Tecnologia
da Universidade Federal do Parana - UFPR.

ORIENTADORA:
Prof2 Dra®. Cleusa de Castro.

CURITIBA
2012



—) d

Fonte: http://cineclubepolis.files.wordpress.com/2009/10/culturas-populares-2.jpg

A cultura é uma necessidade imprescindivel de toda uma vida; é uma dimensao
constitutiva da existéncia humana, como as maos sao um atributo do homem.

(José Ortega y Gasset- filosofo espanhol, 1883-1955)


http://cineclubepolis.files.wordpress.com/2009/10/culturas-populares-2.jpg

RESUMO

Diante da importancia das atividades culturais e do lazer na sociedade e na
formacdao intelectual dos cidadaos, e tendo em vista a caréncia desses espacos em
Campo Largo, o objetivo principal desta pesquisa € 0 embasamento para a
realizacdo do projeto de um Centro Cultural e Turistico nesta cidade. Para isso, sera
analisada a importancia e os beneficios que as atividades culturais e turisticas
podem proporcionar na pratica a populacdo em geral. Além disso, a pesquisa
abrangera uma leitura da realidade da cidade e do objeto de estudo, com analise de
casos correlatos. Por fim, os conhecimentos assimilados serdo expostos em forma

de diretrizes projetuais.

Palavras chave: cultura, lazer, turismo, centros culturais, centro de informacodes

turisticas.
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1. INTRODUCAO

As atividades culturais e de lazer sdo de grande importancia na sociedade e na
formacéo intelectual dos cidaddos. Dessa forma, é imprescindivel a existéncia de
espacos publicos que promovam sobretudo a valorizacdo, a acessibilidade e a
democratizacao da cultura.

Tendo em vista a caréncia desses espacos no Municipio de Campo Largo,
propdem-se a implantacdo de um Centro Cultural e Turistico na cidade, cujo
equipamento oferecera atividades compativeis a cultura local, atuando

principalmente na inclusdo social e na valorizacéo da cultura e do turismo.

1.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo principal desta pesquisa € o embasamento para a realizacdo do
projeto de um Centro Cultural e Turistico na Cidade de Campo Largo.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

a. Pesquisar e analisar a importancia e os beneficios que as atividades
culturais podem proporcionar na pratica a sociedade em geral;

b. Pesquisar como o incentivo a atividade turistica pode interferir na
dindmica social, cultural e econGmica de uma cidade e seus
moradores;

c. Realizar estudos de casos de projetos semelhantes, a fim de analisar
guestdes que possam ser relevantes para a realizagcdo da nova
proposta, como dimensionamento, necessidades e atividades
ofertadas;

d. Pesquisar e analisar a realidade da questdo cultural e turistica, no
Municipio de Campo Largo, bem como a oferta de equipamentos

relacionados a essas atividades;



e. Levantar dados referentes as caracteristicas fisicas, sociais, culturais
e urbanas, a fim de escolher o local mais adequado para a
implantacédo do Centro Cultural;

f. Determinar e estabelecer diretrizes de ocupacdo e definicdo do

programa de acordo com as necessidades locais.

1.3 JUSTIFICATIVAS

A cidade de Campo Largo, Regidao Metropolitana de Curitiba, vem crescendo
economicamente e demograficamente ao longo dos anos. No entanto, muitas ainda
sao as deficiéncias de infraestrutura e de espacos publicos. Ha na cidade toda uma
Unica Casa de Cultura, a qual apresenta uma série de defasagens, principalmente
relacionadas ao espaco, ao conforto e a acessibilidade. Com relacdo ao turismo,
devido principalmente as suas areas arborizadas e ao Circuito da Louca, o Municipio
apresenta grande potencial, porém ainda pouco explorado.

Diante disso, o tema abordado busca criar um ambiente agradavel e bem
estruturado, que incentive a cultura e a atividade turistica no Municipio, valorizando
sobretudo uma de suas principais atividades econdmicas — a producdo de ceramicas

e porcelanas- a qual Ihe confere o titulo de Capital Nacional da Louca.

1.4 METODOLOGIA DE PESQUISA

Revisao de bibliografia a respeito do tema;
Levantamento e estudos de casos;
Levantamento de campo, entrevistas e visitas técnicas;

Analise da legislacao local e de documentos técnicos;

® o o T p

Andlise comparativa das experiéncias estudadas através dos casos

correlatos com o diagnostico realizado para a area de estudo.



1.5 ESTRUTURACAO

De acordo com a abrangéncia do tema, o trabalho divide-se em 5 partes

principais:

- Lazer, cultura e turismo: Esta etapa pode ser considerada como a
conceituacdo do tema da pesquisa, em que as atividades turisticas e de lazer
sdo tratadas como reveladoras da cultura. Para isso, foram realizadas
pesquisas envolvendo a andlise de socidlogos e estudiosos a respeito do tema,
fazendo-se um apanhado de informagdes relevantes sobre assunto, como a
classificacdo dos equipamentos e o0s beneficios que eles podem trazer a

populacao.

- Cultura e lazer nas cidades: Uma vez que as atividades culturais e de
lazer tém forte relacdo com a politica urbana, esta parte da pesquisa retrata
questbes relacionadas a dinamica das cidades, no que diz respeito a
democratizacdo e a facilidade de acesso aos equipamentos urbanos. Com
relacdo ao turismo, se bem estruturado, pode ser considerado, além de uma
atividade benéfica a economia da cidade, uma importante fonte de

enriqguecimento do intercambio cultural.

- Estudos de Caso: Neste capitulo sdo apresentadas algumas obras
correlatas, ou seja, que tém funcdo similar ao Centro Cultural e Turistico a ser
projetado posteriormente no Trabalho de Conclusdo de Curso. Além disso,
sera realizada uma analise comparativa entre as obras, de modo a auxiliar
posteriormente nas diretrizes do projeto em questdo. Sao elas: Portdo Cultural
(Curitiba), Centro Cultural Sdo Paulo (Séo Paulo) e Palacio das Artes Rainha

Sofia (Valéncia).

- Campo Largo: dados sobre o municipio: Nada mais importante do que
conhecer a fundo o local onde se deseja projetar. Diante disso, essa parte do
trabalho destina-se ao levantamento de dados sobre a historia, a economia e a
cultura da cidade, apontando suas dificuldades, caréncias e potencialidades,

no que diz respeito a atividade turistica e cultural do Municipio.



- Caracterizagdo locacional: Esta parte da pesquisa busca investigar
dados mais especificos a respeito do terreno escolhido para o projeto do
Centro Cultural e Turistico em Campo Largo, além de fazer um levantamento
mais preciso sobre seu entorno, situacdo fundiaria, rede de transportes

publicos e as potencialidades do local.

-Diretrizes Gerais do Projeto: Este capitulo é de grande importancia, pois
€ a base para comecar a desenvolver o projeto arquitetdbnico em questao.
Apresenta as diretrizes do projeto, como o0 programa de necessidades, o

fluxograma, pré-dimensionamento dos ambientes e o partido.



2. LAZER, CULTURA E TURISMO

Uma das condicionantes mais importantes na hora de se propor um projeto
arquitetdnico de qualidade, é que se tenha um razoavel conhecimento sobre o tema
do projeto em questéo, sendo nesse caso a cultura, o lazer e o turismo.

Uma vez que o vinculo existente entre cultura e lazer € bastante forte,
segundo Dumazedier (1976), as atividades de lazer, ligadas a modelos e valores,
determinam o conteudo da cultura popular de uma comunidade. Isso porque elas
possuem algum carater cultural, o qual pode ser considerado de extremo valor no
desenvolvimento humano. Atrelado a isso, estd o turismo, considerado uma
atividade de lazer, mas também uma forma de vivenciar a cultura do local que se
visita.

Diante da importancia da cultura e do lazer na formacao dos cidadaos, torna-
se imprescindivel a existéncia de espacos publicos que promovam, de modo

democratico e acessivel, atividades desse género.

2.1 CONCEITUACAO DE LAZER

Falar de lazer, atualmente, é falar de um fenbmeno que permeia todas as
esferas da vida humana. Algo absolutamente corriqueiro, banal, mas, que ao mesmo
tempo, é extremamente complexo. (PINHEIRO, 2009)

A conceituacdo de lazer, a principio, parece ser facil, porém ha véarios
conceitos advindos de estudiosos sobre o assunto, sendo portanto, complicado
chegar a uma conclusédo Unica sobre o que é o lazer. Neste sentido, procurou-se
identificar através de uma revisao de literatura a posicédo de diversos autores no que
diz respeito a esse conceito, e ndo uma resposta Unica e precisa.

Entre os autores consultados estdo o socidlogo francés (pioneiro nos estudos
do lazer) Joffre Dumazedier, o Prof. Dr. Nelson Carvalho Marcellino (sociélogo e
doutor em educacéo), o Prof. Dr. Luiz Octavio de Lima Camargo (doutor em Ciéncias
da Educacao pela Universidade Sorbonne-Paris V), o Prof. Geraldo Castelli e o Prof.

Valmir José Oleias.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Soci%C3%B3logo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Lazer

Segundo Dumazedier (1976), o lazer € uma resposta as necessidades de
relaxamento, desenvolvimento pessoal e divertimento que, quando supridas,
conferem ao homem um certo equilibrio e bem estar. Para ele, o lazer esta ligado a
nocdo de tempo livre como momento destinado a distracdo, a recreacdo e ao
entretenimento, onde esta em questédo a satisfacdo pessoal. No entanto, o sociélogo
francés deixa claro que tempo livre ndo € necessariamente sindnimo de lazer, j4 que
pode ser um periodo ocioso e sem preocupacées. E importante salientar que o 6cio,
ao mesmo tempo que pode elevar-se para a arte, a liberdade e a criatividade, pode
também transformar-se em violéncia, neurose, vicio e pregui¢a, mostrando que nem
sempre o tempo livre é destinado a atividades benéficas ao intelecto humano.

Para Marcellino (1996), as atividades de lazer possuem o intuito de satisfazer
os desejos e 0s anseios do individuo que as pratica, sendo portanto uma atividade
que proporciona prazer. Segundo o autor, ha basicamente duas variantes para as
definicdes de lazer: uma delas determina o lazer como atividade desenvolvida no
tempo livre do individuo ou seja, desenvolvida quando a pessoa esta livre de suas
obrigac@es; a outra desconsidera o fator tempo, tratando o lazer como um estilo de
vida que foca basicamente na satisfacdo do individuo. Assim como Dumazedier
(1976), Marcellino (1996) salienta que lazer € diferente de Ocio, uma vez que
segundo ele, o lazer esta diretamente ligado a uma ocupacédo voluntaria que visa o
aprimoramento intelectual ou fisico do individuo, enquanto que o Ocio trata de
descanso, ou seja, da ndo execucado de atividades em um determinado periodo de
tempo.

A grande maiora dos estudiosos considera o lazer como a satisfacdo do
individuo e como uma atividade realizada no tempo livre. Camargo (1986), de forma
similar aos autores citados anteriormente, considera o lazer como um conjunto de
atividades gratuitas, prazerosas e voluntarias realizadas num tempo livre
conquistado historicamente sobre a jornada de trabalho, e que interferem no
desenvolvimento pessoal e social do individuo.

Para Castelli (1990), um dos problemas em engajar a populacao, sobretudo
dos paises do terceiro mundo, nessas diferentes atividades, € o fato de isto envolver
diretamente as classes dominantes. Para que a massa trabalhadora tenha acesso
ao lazer, é preciso dar-lhe condi¢fes, ndo sé criando uma infraestrutura adequada,
mas também condigbes de vida melhores: empregos, salarios condizentes,

educacdo, saude, habitacdo. Como podem os trabalhadores dos paises



subdesenvolvidos ter acesso ao lazer se ainda estdo Ilutando pela sua
sobrevivéncia?

Oleias (2003) concorda e conceitua lazer como sendo: "O lazer, em sua
forma ideal, seria um instrumento de promoc¢ao social, servindo para auxiliar no
rompimento da alienagcdo do trabalho, apresentando-se politicamente como um
mecanismo inovador aos trabalhadores na medida em que estabeleceria novas
perspectivas de relacionamento social. Além disso, promoveria a integracdo do ser
humano livremente no seu contexto social, onde este meio serviria para 0
desenvolvimento de sua capacidade critica, criativa e transformadora, e
proporcionaria condigfes de bem-estar fisico e mental ao ser humano"

Dessa forma, o autor chega a conclusdo que o conceito deve seguir as
seguintes linhas gerais:

a) historicamente, o lazer tem sido uma atividade necessaria ao desenvolvimento
bio-psiquico-social do homem;

b) o lazer esta relacionado a disponibilidade do tempo livre;

c) o lazer diz respeito mais diretamente as classes privilegiadas pela sua situagéo
socio-econdmica,;

d) por fim, a pratica do lazer é influenciada, sobretudo pelo Estado, ha medida em
que este pode programar politicas publicas para o setor, além de oferecer espacos
fisicos necessarios e adequados para a sua execucao.

A contrariedade entre o lazer e as obrigacGes pode ser considerada um dos
fatores mais importantes na conceituacéo de lazer. Por se tratarem de uma escolha
que parte do individuo e imprimem uma satisfacao pessoal, as atividades culturais e
turisticas estdo diretamente ligadas ao lazer, uma vez que proporcionam prazer e
desenvolvimento pessoal.

Descanso, divertimento e desenvolvimento podem ser considerados como as
principais fungdes do lazer, uma vez que auxiliam respectivamente na diminuigdo do
stress e do cansaco fisico e psicoldgico, afastam o tédio e rompem com o0 monotono
do cotidiano, e proporcionam uma integracdo e socializacdo entre 0S grupos
recreativos.

No caso de um Centro Cultural e Turistico, as atividades por ele oferecidas
estdo relacionadas a estas trés fungdes, pois além de desenvolvimento, busca-se

também proporcionar divertimento e descanso a populagao.



2.2 O LAZER COMO NECESSIDADE HUMANA

Seguranca, saude, educacéo e alimentacdo sdo algumas das necessidades
mais discutidas e cobradas em uma sociedade. Sua administracdo €, sem duavida,
primordial para garantir a qualidade de vida de todo cidaddo. Porém, além das
necessidades biologicas, o ser humano precisa satisfazer também suas
necessidades psicologicas por meio do lazer, do turismo e de atividades culturais
qgue Ihe confiram bem-estar.

Atualmente, o “tempo livre” destinado ao lazer esta cada vez mais escasso.
Enfatiza-se o trabalho acima de tudo, o que traz sérias consequéncias a sociedade
como o stress, a soliddo e a depressdo. No entanto, mais limitante ainda do que o
fator tempo é o fator financeiro, uma vez que muitos ganham apenas o suficiente
para satisfazer suas necessidades basicas.

Diante dessa situacdo, ha uma grande necessidade pela democratiza¢do do
lazer, ou seja, é preciso que sejam criados meios para que a comunidade, em
especial a marginalizada, tenha acesso as atividades culturais que Ihe proporcionam
bem-estar. Além de satisfazer as necessidades psicolégicas, o lazer pode significar
uma alternativa econémica lucrativa e também ser um agente de transformacéo
social e de amadurecimento intelectual.

Com o passar dos anos, o lazer vem ganhando cada vez mais destaque em
nossa sociedade. Meios de comunicagcdo veiculam reportagens, artigos e noticias
que tratam do tema. Segundo Munhoz (2008, p. 59), no Brasil, desde a promulgacgéao
da Constituicdo Federal de 1988, o lazer é reconhecido como direito social
“condicionante da cidadania”.

Sua busca constante ao longo dos séculos, e sua presenca nas mais diversas
culturas, revela a condicdo do lazer como necessidade humana basica. Por sua
relevancia no mundo complexo de hoje, com mudancas incessantes e rapidas, por
sua notavel forca social e econdmica e por seu peso decisivo na qualidade de vida,
o lazer ja merece interesse especial de cidadaos, governos e empresas. (GOMES,
2004).

Também levando em consideragédo o contexto social urbano, uma vez que “a
necessidade de lazer cresce com a urbanizacdo e a industrializagao”, Dumazedier

(1976) afirma que o lazer funda uma nova moral de felicidade. “E um homem



incompleto, atrasado e de certo modo alienado, aquele que nao sabe aproveitar seu
tempo livre.”

Segundo Pinheiro (2009), pode-se considerar que as necessidades humanas
se equivalem, ndo possuindo diferentes graus de importancia entre si. Portanto, o
lazer ndo é “mais” ou “menos” importante do que necessidades de subsisténcia ou
qualquer outra, embora se entenda que as necessidades humanas se manifestem
com intensidades e niveis diferentes em contextos e circunstancias diversos. O que
acontece € que a caréncia da necessidade de subsisténcia talvez seja mais visivel.
Pessoas também morrem, adoecem e se suicidam, por exemplo, na caréncia de
afeto, de liberdade, de identidade, de protecéo; e ndo sé pela privagdo de alimento,
trabalho, ou outra fonte de satisfacdo da necessidade de subsisténcia.

Por tudo isso, destaca-se o fenbmeno do lazer, com suas possibilidades
intrinsecas da diverséo, do descanso e do desenvolvimento, entre outras, como uma
necessidade fundamental ao ser humano, construida social, historica, cultural e
politicamente. Desta forma, por se tratar de uma necessidade humana essencial ao
individuo e ao seu desenvolvimento, é necessario que o lazer seja garantido as
pessoas como direito efetivado pelo Estado e pela sociedade por meio de politicas
publicas e outras a¢des (PINHEIRO, 2009).

2.3 CLASSIFICACOES DO LAZER:

Segundo Marcellino (1996), as modalidades de lazer podem ser divididas em
duas classes: ativo e passivo. O lazer ativo engloba atividades em que o individuo
participa fisica e psicologicamente, como atividades manuais, artisticas e esportivas.
Ja o lazer passivo se refere as atividades intelectuais, em que o individuo apenas
estuda, ou percebe determinada atividade pratica, atuando como receptor de
mensagens.

O lazer pode ter diferentes classificagdes, dependendo do interesse cultural de
cada uma. As atividades a seguir sdo classificadas segundo Dumazedier (1976), e
podem ser de pratica coletiva ou individual:

a) Atividades fisicas: atividades com predominio do movimento, como as

caminhadas, a ginastica e os esportes em geral.
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b) Atividades manuais: atividades de manipulacéo, exploracdo e transformacéo
de objetos, como a jardinagem, o tric6, o croché e demais atividades
relacionadas ao artesanato. As atividades manuais podem estar diretamente
relacionadas com a expressao artistica, pois geralmente envolvem
criatividade, uso do imaginério e preocupacao estética.

c) Atividades artisticas: pratica ou assisténcia de diversas formas de cultura

como o teatro, a danca, a literatura, as artes plasticas, o cinema, entre outros.
Séo atividades que envolvem o imaginario, apresentando contetdo estético
na busca da beleza e do encantamento.

d) Atividades intelectuais: atividades relacionadas a busca de conhecimento e

informacdes objetivas, 0 que pode se dar através de livros, jornais, revistas,
televisdo, cursos de literatura, entre outros.

e) Atividades sociais: busca de relacionamentos e contato pessoal, como o0s

bailes, festas, frequéncia em associagdes e idas a lugares que promovam o
encontro de pessoas.

f) Atividades turisticas: pratica do individuo pela quebra da rotina, troca de

paisagem e desejo de conhecer outros lugares. Os passeios e viagens sao
exemplos dessas atividades.

Todas estas atividades, sem duvida, sdo capazes de difundir valores que
refletem na cultura do individuo. O projeto de um Centro Cultural e Turistico a ser
desenvolvido pretende enfatizar o lado intelectual dessas atividades e a
potencialidade das mesmas para o desenvolvimento e producdo cultural. Serao
englobadas atividades manuais, intelectuais, artisticas, sociais e turisticas, todas

objetivando agregar algum valor na vida das pessoas.

2.4 EQUIPAMENTOS DE LAZER:

Pode-se afirmar que um Centro Cultural e Turistico € considerado um
equipamento de lazer. Dessa forma, é necessario primeiramente que se conceitue 0
assunto, relacionando-o com a Arquitetura e o Urbanismo.

Segundo Gomes (2004), um equipamento de lazer € uma edificagdo ou

instalacdo onde acontecem eventos e atividades de lazer de um modo geral.


http://www.belo-horizonte.travel/destination_guide

11

De acordo com a norma NBR 9284, da ABNT (Associacao Brasileira de
Normas Técnicas), equipamentos urbanos sédo “todos os bens publicos e privados,
de utilidade publica, destinados a prestacdo de servicos necessarios ao
funcionamento da cidade, implantados mediante autorizacdo do poder publico, em
espacos publicos e privados.” Ainda segundo essa norma, os equipamentos urbanos
podem ser subdivididos nas seguintes categorias: circulagdo e transporte, cultura e
religido, esporte e lazer, infra-estrutura, abastecimento, administracdo publica,
assisténcia social, educacao e saude.

Os equipamentos de lazer também sdo instrumentos utilizados dentro do
contexto da atividade turistica, contudo, em alguns casos séo abordados de maneira
diferenciada. Enquanto no Turismo um determinado equipamento, além de
proporcionar lazer, assume 0 aspecto de atrativo, no campo do Lazer ele nao
apresenta tal diversidade (GOMES, 2004). O estadio de futebol Maracana, por
exemplo, para a comunidade carioca funciona como um equipamento de lazer
utilizado para exibicdo de partidas de futebol, proporcionando assim diversdo aos
telespectadores. Ao mesmo tempo, para o turista que visita a cidade, o Maracana
assume além desse carater, um papel de atrativo diante de seu valor histérico e
cultural. Percebe-se, portanto, que apesar da especificidade de cada area, o

equipamento ndo perde seu carater original de lazer.

2.4.1 Equipamentos especificos:

Os equipamentos de lazer, de um modo geral, podem ser classificados

também como especificos e ndo-especificos.

Sao chamados de equipamentos especificos aqueles construidos com a

finalidade de abrigar atividades e programas de lazer, e podem ser classificados
guanto a sua dimensdao fisica do espaco e suas finalidades programaticas. Eles
podem ser equipamentos especializados ou polivalentes (com varias funcgdes)
(CAMARGO, 1986).

a) Equipamentos especializados: podem ser considerados microequipamentos,
ja que sdo espacos destinados a atender uma programacéao especifica, como

no caso dos teatros, auditorios, cinemas, academias de ginastica e centros
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esportivos voltados para um interesse especifico. Por serem especializados,
estes equipamentos apresentam geralmente um Unico tipo de instalacédo, em

dimensdes nao muito exageradas (CAMARGO, 1986).

Equipamentos polivalentes: s&o caracterizados por oferecer uma
programacao diversificada que atenda a variados interesses socioculturais.
Podem ser equipamentos de médio ou grande porte (microequipamentos).
Como exemplos de equipamentos de meédio porte, tém-se 0s centros
esportivos — teatro, areas de exposicao, bibliotecas, entre outros. Seu publico
€ mais abrangente que os equipamentos especificos, podendo abranger a
cidade toda ou alguma regido importante e populosa. Ja 0s equipamentos
polivalentes de grande porte sdo destinados a atendimentos de massa, em
uma programacao diversificada, abrangendo variados interesses
socioculturais e com instalagdes de grandes dimensdes e capacidade. E o
caso de extensos parques que abrigam construcdes variadas, por exemplo,
havendo geralmente bastante area verde. (CAMARGO, 1986).

Em uma escala menor, os equipamentos especificos de lazer podem também ser

classificados segundo a modalidade atuante nos mesmos. Abaixo estdo alguns

segmentos das atividades de lazer seguidos de alguns espacos adequados para a

pratica das mesmas:

Cultural: cinemas, teatros, bibliotecas, museus, centros culturais;
Social: clubes, associagoes;
Esportivo: clubes, quadras esportivas, centros aquaticos, campos de golfe;

Expressao fisica e atlética: academias de danca, de ginastica;

Recreativa: jardins, pracas, parques urbanos, parques aquaticos;

Ja os equipamentos ndo-especificos de lazer, segundo Marcellino (1996), sdo

agueles que nado sao construidos com o objetivo de abrigarem atividades de lazer,

mas que acabam cumprindo estas fungdes. E o caso das habitacdes, dos bares, das

escolas e das ruas.

Enfim, & perceptivel a vasta gama de equipamentos destinados as atividades de

lazer. Eles podem ser de variados portes e focados em modalidades diversas. Pode-
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se dizer que entre os equipamentos apresentados, o centro cultural proposto para o
TFG se enquadra como um equipamento polivalente de médio porte, destinado as

atividades de carater cultural.

2.5 CONCEITUACAO DE CULTURA

A definicdo de cultura, assim como a de lazer, ndo € nem um pouco simples.

Cultura (do latim colere, que significa cultivar) € um conceito de varias
acepcles, sendo a mais corrente a definicdo genérica formulada por Edward B.
Tylor, em seu livro Primitive Culture (1871), segundo a qual cultura € “aquele todo
complexo que inclui o conhecimento, as crencas, a arte, a moral, a lei, 0s costumes
e todos os outros habitos e aptiddes adquiridos pelo homem como membro da
sociedade”. Em Roma, na lingua latina, seu antepassado etimoldgico tinha o sentido
de “agricultura” (significado que a palavra mantém ainda hoje em determinados
contextos).

A cultura é dindmica. Como mecanismo adaptativo e cumulativo, a cultura
sofre mudangas. Tragos se perdem, outros se adicionam em velocidades distintas
nas diferentes sociedades. Dois mecanismos basicos permitem a mudanca cultural:
a invencao ou introducdo de novos conceitos, e a difusdo de conceitos a partir de
outras culturas. H4 também a descoberta, que € um tipo de mudanca cultural
originado pela revelacdo de algo desconhecido pela propria sociedade e que ela
decide adotar.

O “ambiente” exerce um papel fundamental sobre as mudancas culturais,
embora ndo Unico: os homens mudam sua maneira de encarar o0 mundo tanto por
contingéncias ambientais quanto por transformacdes da consciéncia social. Cada
regido oferece possibilidades de adaptacdo, onde cada povo escolhe os melhores
habitos e costumes para encontrar sua maneira de sobreviver. Acontece que nem
sempre uma localidade com as mesmas condi¢cdes ambientais provoca reacdes de
adaptacdes iguais. Assim, segundo Laraia (1986), percebe-se que a cultura ndo €&
determinada nem pela biologia e nem pelo meio ambiente, tratando-se, portanto, de
um aprendizado.

Cada individuo adota sentidos e significados distintos para uma mesma coisa,

tendo como base a sua bagagem cultural. E 0 que pode ser considerado correto
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para algumas pessoas, pode ser errado para outras. O modo de ver o mundo, as
apreciagbes de ordem moral e valorativa, os diferentes comportamentos sociais, e
mesmo as posturas corporais sdo expressoes culturais (LARAIA, 1986).

Como a cultura trata dos costumes de um povo, pode-se afirmar que ela
influencia o conteddo das atividades de lazer existentes na sociedade, pois estas
atividades sé@o desenvolvidas baseadas no interesse da populacdo. H4 comunidades
gue valorizam as festas, por exemplo, enquanto outras destinam seu tempo livre ao
culto das artes. Isso depende dos valores de cada sociedade, determinando assim
quais atividades sao de maior importancia para o desenvolvimento e bem estar do
ser humano de acordo com a cultura vigente. Porém, a cultura € dindmica e varia
com o passar do tempo, 0 que pode ocasionar mudancas em relacdo a importancia
dada por uma sociedade a determinadas atividades de lazer. Como exemplo, a
pratica do esporte ndo é tdo valorizada na Roma atual como era na Antiguidade,
afinal, a cultura e os costumes das sociedades que por ali passaram sofreram
mutacBes que alteraram a maneira de pensar e agir da populacdo (DUMAZEDIER,
1976).

Figura 1- Corrida de bigas na Roma antiga.

FONTE: www.olimpiadas.uol.com.br

Infelizmente, a maioria das pessoas troca as atividades intelectuais de bom
conteudo cultural por atividades que simplesmente proporcionam divertimento sem
acréscimo de desenvolvimento pessoal. Isso se torna algo bastante preocupante na
questdo da preservagcao da cultura popular, uma vez que valores que identificam
uma sociedade podem sofrer mutacdes ou se perder com o tempo (DUMAZEDIER,
1976).
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Desta forma, é papel fundamental dos profissionais capacitados estabelecer
politicas culturais que oferecam atividades de lazer, as quais possam contribuir tanto
para o fortalecimento da identidade da populagdo, como para o desenvolvimento

intelectual do individuo.

2.6 A DEMOCRATIZACAO DA CULTURA

Segundo Marcellino (1996), existem muitas barreiras para a participacdo nas
atividades culturais e de lazer, sendo as principais delas a diferenca de classes, 0
nivel de instrucdo, a faixa etaria e 0 acesso aos equipamentos, limitando o lazer a
uma minoria da populacéo. Infelizmente, muitas vezes as atividades culturais podem
ser consideradas um privilégio, j& que estdo ao alcance de poucos, principalmente
da populacédo com condicdo econémica acima da média. O que acaba acontecendo,
€ que a maioria das pessoas de renda mais baixa possuem acesso apenas aos
meios de comunicacdo de massa, como a televisdo e o radio, ficando fora de
atividades como idas ao teatro e ao cinema (MARCELLINO, 1996).

O avanco dos meios tecnolégicos, de certa forma, tem levado ao processo de
democratizagdo da cultura, ou seja, devido a facilidade de sua producdo ou
divulgacdo, um grande numero de pessoas pode ter acesso a determinados objetos
e informacdes. No entanto, isso tem afetado muito as manifestacdes populares, uma
vez que existem sérias implicacdes as culturas e identidades, na medida em que ha
imposicao de elementos que ndo correspondem a elas.

O processo de globalizacdo auxilia ha homogeneizacdo cultural, na medida
em que se aplicam estratégias mundiais em diferentes partes do mundo, impondo
caracteristicas que antes nao eram comuns a determinadas culturas e sociedades.
Isso resulta em certo dominio cultural das nac¢fes industrializadas mais poderosas
do mundo, pois estas inserem seus padrdes em outros paises a elas subordinados
no sistema capitalista. (ONO, 2006).

Dessa forma, pretende-se com o projeto de um Centro Cultural e Turistico em
Campo Largo, valorizar e expor caracteristicas da comunidade local, a fim de que
possam expressar importantes referenciais da cultura, a partir de um espaco que

fomente as expressdes culturais ja existentes e fortaleca a identidade da populacéo.
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2.7 CENTROS CULTURAIS

A principal idéia de um centro cultural é reunir equipamentos variados
relacionados a cultura e ao lazer, englobando salas de exposicdes, cinema, ateliés
de arte, sala de musica, sala para atividades manuais, sala de danca e movimento,
museu, biblioteca, auditério e demais espacos destinados a manifestagdes culturais
de diversas modalidades. E cada vez mais frequente também a incluséo de lojas,
cafés e livrarias em suas instalacfes. Portanto, seu funcionamento é bastante
variado e envolve uma gama de atividades que pretendem atingir um publico
interessado em consumir e produzir cultura, proporcionando assim o bem-estar da
populacao e auxiliando no desenvolvimento cognitivo dos individuos.

Os centros culturais podem apresentar escalas e dimensdes variadas
conforme o numero de pessoas a serem atendidas. Geralmente funcionam a
semana toda, embora seja o final de semana o periodo com maior indice de
atividades, apresentacoes e exposi¢cdes ofertadas.

No Brasil, 0 boom dessas instituicdes aconteceu nas décadas de 80 e 90,
apos o surgimento das leis de incentivo fiscal e de leis que estimularam a ocupacéo
de prédios para preservacao do patriménio histérico e de areas centrais da cidade.
Alguns exemplos refletem o interesse de empresas e instituicbes em apoiarem a
cultura criando vinculos mais amplos e diferenciados com a sociedade,como as
unidades do SESC, o Centro Cultural Sdo Paulo, o Itat Cultural, os espacos da

Funarte, o Espaco Cultural dos Correios, entre outros.

2.8 A ATIVIDADE TURISTICA

Segundo o endereco eletrbnico do Ecoparana (2008), o turismo vem se
projetando como uma das atividades mais rentaveis do mundo contemporaneo. Esta
atividade tem movimentado de maneira significativa o mercado de trabalho,
tornando-se instrumento para o desenvolvimento de grande parte dos municipios
paranaenses. Aléem da questdo econdmica, o turismo, quando bem gerenciado,
oferece possibilidades da divulgacao da cultura e preservacao ambiental.

Cabe destacar que existem diversos conceitos de turismo, de acordo com a

otica de quem os desenvolve — economistas, geografos, ecologistas, antropologos,
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socidlogos, administradores, turismélogos. Contudo, pode-se afirmar que turismo €
um amélgama de elementos e atividades; € o deslocamento de pessoas para fora de
suas cidades de moradia, e esta incluido no setor de servicos. (DE LUCCA FILHO,
2005)

O conceito de turismo € o centro de inUmeras discussfes entre pesquisadores
e instituicdes. Em 1991, a Organizagdo Mundial de Turismo (OMT) apresentou uma
definicdo entendendo que “o turismo compreende atividades desenvolvidas por
pessoas ao longo de viagens e estadas em locais situados fora do seu
enquadramento habitual por um periodo consecutivo que nao ultrapasse um ano,
para fins recreativos, de negécios ou outros” (CUNHA?!, 1997, apud DE LUCCA
FILHO, 2005).

O turismo pode ainda ser definido como “um fendmeno social que consiste no
deslocamento voluntario e temporario de individuos ou grupos de pessoas que,
fundamentalmente por motivos de recreacdo, descanso, cultura ou saude, saem do
seu local de residéncia habitual para outro, no qual ndo exercem atividades
lucrativas ou remuneradas, gerando multiplas inter-relacdes de importancia social,
econdmica e cultural” (DE LA TORRE ?, 1992, apud DE LUCCA FILHO, 2005).

Segundo Jordi Pardo, no livro Cidades Criativas: Perspectivas (2011), além
de ser uma atividade econdmica importante, o turismo € um catalisador dos
negocios locais, do desenvolvimento do setor de servi¢cos e do aumento da demanda
cultural. Além disso, pode dar viabilidade econémica para muitos projetos culturais
gue somente com a demanda local teriam dificuldades.

Ainda neste livro, o Arquiteto e Urbanista curitibano Jaime Lerner explica que
uma cidade sO pode ser atraente para turistas se for atraente para sua prépria
populagdo. “Nao se prepara a cidade para turistas, mas para sua populagédo, e o
modo como serve a seu povo pode ser um exemplo de qualidade de vida que atraira

turistas.”

1 CUNHA, L. Economia e politica do turismo. Lisboa: Mcgraw-Hill, 1997
2 DE LA TORRE, O. P. El turismo, fenémeno social. Ciudad de México: México, Fondo de Cultura Econémica, 1992.
3 BENI, M. C. Andlise estrutural do turismo. 6. ed. Sdo Paulo: SENAC/SP, 2001.
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E também importante destacar os diversos tipos de turismo praticados. Tais tipos

sao formados tendo em vista caracteristicas da oferta e/ou da demanda turistica.
Beni® (2001, citado por DE LUCCA FILHO, 2005), categoriza uma série deles:

Tabela 1 — Tipos de turismo

CATEGORIA DEFINICAO/CARACTERI'STICA
Climatico e Turistas que se deslocam para localidades pela qualidade terapéutica do clima e
hidrotermal das aguas e termas.

Paisagistico

O principal atrativo é a paisagem, compreendendo locais em que as caracteristicas
geograficas e ecoldgicas sdo os principais fatores de atragao.

Cultural O legado histdrico do homem, simbolizado através do patrimonio cultural. Ruinas,
monumentos, museus e obras de arte sdo os atrativos principais.

Religioso Peregrinos sao turistas e consomem como turistas. Sdo motivados pela fé em
distintas crencas.

Desportivo O principal produto desse turismo é o esporte.

Cientifico Deslocamento de turistas a centros universitdrios com atuacao no setor de
pesquisa e aperfeicoamento.

Eventos Deslocamento de pessoas para participarem de eventos.

Negocios Deslocamento de pessoas por movimentos econémicos a fim de efetuarem
transag¢des comerciais.

Da terceira Realizados por pessoas com mais de 60 anos de idade.

idade

Aventura Motivado por desejos ou realizagdes de enfrentarem suas advindas surpresas
através de um esporte mais arriscado.

Etnico Inter-relacionando culturas e pessoas.

De incentivo Viagens elaboradas a funciondrios que atingiram seus objetivos no trabalho.

Urbano Relacionando cidades com arquiteturas construidas pelo homem e com belezas

naturais.

Educacionais

Intercambio e viagens técnicas.

De saude Fins terapéuticos ou clinicos para estética corporal ou relaxamento mental.

Esotérico Visitas a cidades com apelos misticos.

Ecoldgico Deslocamento de pessoas para espagos naturais, com ou sem equipamentos
receptivos, motivados pelo desejo de usufruir da natureza através de observacao
passiva da flora, fauna e paisagem .

Ecoturismo Deslocamento de pessoas a espacos naturais delimitados e protegidos. Pressupde
uma utilizacdo controlada, sustentavel, através de estudos ambientais, estimando
a capacidade de carga.

Rural Deslocamento de pessoas a espagos rurais. Pode apresentar instalagdes de

hospedagem em casas de antigas col6nias ou em propriedades modernas, como
complexos turisticos e hotéis-fazenda.

Agroturismo

Também acontece no meio rural. Diferentemente do turismo rural, no
agroturismo, a producgdo agropastoril do local é a principal fonte da receita, ndo o
turismo. As atividades agropastoris sdo o principal diferencial turistico.

FONTE: Adaptado de: Beni (2001,citado por DE LUCCA FILHO, 2005).




19

Entre estas categorias de turismo, pode-se dizer que Campo Largo, além do
turismo rural, estd mais intimamente ligado ao turismo de eventos e de negdcios,

devido principalmente a Rota da Louca.

2.9 CENTRO DE INFORMACOES TURISTICAS

A informacdo tem uma grande importancia para o setor turistico. Os turistas
precisam de informacdo mesmo quando ja chegaram a seu destino. Essa
necessidade de informacgédo estd4 associada a riscos — financeiros e emocionais —
para o consumidor. Apesar do constante aumento do tempo livre, as férias anuais
sao o principal espaco temporal que as pessoas possuem para viajar. Caso ocorram
problemas em seus momentos de férias, psicologicamente, o visitante fica abalado e
possivelmente ndo retorna aquela localidade. (DE LUCCA FILHO, 2005)

Segundo De Lucca Filho (2005), atividade turistica gera uma quantidade
muito grande de informacdes que tém importancia e valor estratégico nos negécios
turisticos. Portanto, a informacéo deve ser tratada como um elemento de estratégia
e planejamento organizacional/institucional.

Por “Centro de Informacgdes Turisticas” se entende espacos fisicos ou virtuais
(baseados na Web) em que turistas, visitantes ou interessados em determinadas
destinacBes turisticas procuram informacdo. De posse da informacdo, essas
pessoas podem tomar decisdes que variam bastante, como: quando, como e para
onde viajar, quanto gastar, quais roupas levar, quais rodovias utilizar, quais rotas
seguir, etc. (DE LUCCA FILHO, 2005)

As fungBes de um CIT (Centro de Informacdes Turisticas) variam bastante,
dependendo de seu obijetivo, localizacdo, porte, etc. Foram observadas na literatura
as seguintes atividades e tarefas: fornecer informacdes turisticas, prestar servicos de
agéncias de viagens (reservas de servicos em estabelecimentos turisticos — meios
de hospedagem, traslados, servicos de guias de turismo, reservas em shows e
outros eventos, dicas de atrativos turisticos), disponibilizar banheiros e servigos de
alimentacao (restaurantes, lanchonetes e lojas de conveniéncia) (DE LUCCA FILHO,
2005).

Diante disso, visto que Campo Largo apresenta um potencial turistico
expressivo, observou-se a necessidade da criagdo de um espaco especifico de

apoio ao turista (Centro de Informacdes Turisticas - CIT) e estrategicamente
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posicionado proximo a rodovia, com diversos servicos de apoio aos viajantes,
aproveitando para a divulgacdo dos eventos culturais, possibilidades de turismo e
lazer que a cidade oferece, tendo como “carro chefe” a divulgacédo da Rota da
Louca. Isso contribuiria, sem davida, para a geracdo de novos fluxos e o aumento da
permanéncia do turista, além de criar novos empregos e movimentar a economia do
Municipio.

Tabela 2 — Funcdes dos equipamentos turisticos

Conceito Definicao
Funcéo Bésica

Aquela sem a qual o produto ou | - Informar turistas
servigo perde seu valor ou identidade

Funcdes Secundarias - Fornecer folders

- Realizar reservas
- Sugerir atividades
- Imprimir listas

Auxilia o “produto” a ser vendido

Funcéo de uso - Reservar apartamentos, restaurantes,
ingressos, etc.

Torna possivel a utilidade do servico | - Informar sobre: atrativos, enderegos,
transportes.

Funcéo de Estima o _
) - Propiciar seguranca e orientagéo.
Implica uma vontade de posse

FONTE: Adaptado de De Lucca Filho (2005).

Figura 2: Ciclo de Servigco e Momentos em um CIT
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FONTE: De Lucca Filho (2005).
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3. CULTURA E LAZER NAS CIDADES

Uma vez que as atividades culturais e de lazer tém forte relagdo com a
politica urbana, esta parte da pesquisa retrata questdes relacionadas a dindmica das
cidades, no que diz respeito a democratizacdo e a facilidade de acesso aos
equipamentos urbanos. Com relacdo ao turismo, se bem estruturado, pode ser
considerado, além de uma atividade benéfica a economia da cidade, uma importante
fonte de enriqguecimento do intercambio cultural.

Segundo Marcellino (1996), “O espago para o lazer € o espago urbano.”
Apesar disso, a maioria das cidades apresenta uma politica cultural deficiente,
resultante principalmente da caréncia ou da centralizacdo de equipamentos
especificos, do crescimento desordenado das cidades, e da falta de iniciativa dos
orgaos publicos.

Yurgel (1983, apud Rodrigues, 2008) retrata que “as cidades modernas pouco
tém, em termos de espaco aberto ou construido, um local dirigido para as horas de
lazer da populagdo.” Apesar disso, observa-se que muitas cidades apresentam
acOes culturais, embora as mesmas sejam desenvolvidas em escolas, ruas, areas
verdes e demais locais ndo destinados especificamente a préatica destas atividades.
Estes espacos podem abrigar diversas atividades de lazer, mas ndo podem ser
considerados totalmente adequados as necessidades.

De acordo com Coelho (2008, p.10), “uma simbiose intima entre cultura e cidade
precisa ser formulada, num processo de reinvencéo do cotidiano.” Politicas publicas
precisam ser redirecionadas, de forma a garantir a renovacdo e a expansdo dos
recursos culturais da cidade. E importante ainda que haja a criacdo de uma malha
cultural solida e sustentavel, baseada nos valores da sociedade, traduzindo a cultura
em vetor da vida cotidiana.

Uma estratégia cultural local comporta a elaboracdo de um documento de
planejamento cultural chamado plano local de cultura ou plano estratégico de
cultura, o qual relaciona os agentes, 0s objetivos, as atividades, 0s recursos e 0s
resultados esperados que configuram um projeto.

Em alguns paises, a cultura impulsionou a administracao publica e a vida social.
Foi o caso, da Franca, onde a criagdo do ministério da cultura, ao final da década de

cinquenta do século passado, e a subsequente criagdo de uma rede de casas de
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cultura ndo sé na capital como no interior do pais, deixaram evidente o poder da
cultura como aglutinador e propulsor do desenvolvimento material e humano na
sociedade (COELHO, 2008, p.64).

‘A Cultura é o Futuro das Cidades”. Surpreendentemente, essa ndao € uma
citacdo de um Plano de Cultura, é uma declaracdo de inten¢cbes da Agenda de
Desenvolvimento Econémico de Toronto.

Quando se observam as melhores praticas na gestdo urbana contemporanea
da cultura, o mais importante € que ela precisa estar integrada a construcdo da
cidade. Ao analisar o seu desenvolvimento, os planejadores urbanos devem
guestionar como as futuras propostas afetardao a cultura, e também, “como a cultura
podera melhorar esse desenvolvimento?” Nao se trata mais do que podemos fazer
pela Cultura, mas do que a Cultura faz por nés (COELHO, 2008, p.71).

Coelho (2008, p.101) alega ainda que a cultura é importante para a
sociedade, a economia, a educacao e o desenvolvimento urbano. Para ele, a politica
cultural esta no meio do quadro politico, entre a politica econbmica, a social, a
educacional e o desenvolvimento urbano. Esta talvez seja a tarefa principal da
politica cultural urbana — ser uma espécie de jungao e “correia de transmissao” para
assegurar a ligacdo entre os diferentes campos e tarefas politicas — proteger a
diversidade, promover a cultura para se tornar um pilar econdémico e incluir a

sociedade civil.

3.1. CULTURA COMO FERRAMENTA DE INCLUSAO SOCIAL

A cultura pode ser lucrativa do ponto de vista financeiro, mas ela também
pode ser um excelente salva-vidas. Segundo Coelho (2008, p.76), as atividades
culturais tém um grande potencial para fazer frente a muitos desafios sociais que as
cidades enfrentam. Cidades de todas as partes estdo preocupadas em criar um
propodsito comum quando lacos tradicionais de etnia, lingua e religido ja ndo séo
conexdes determinantes. Nao se trata apenas de como construir cidades, mas de
como desenvolver os cidadaos.

Ainda de acordo com Coelho (2008, p.76), a cultura oferece maneiras
instigantes de relacionar o cidaddo com sua comunidade. Isso pode ser

especialmente importante para a juventude em risco e a vizinhanga onde o crime e a
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pobreza sédo endémicos. O Departamento de Cultura deve trabalhar duro para criar
programas e servigos especificamente orientados para os jovens, despertando neles
um interesse por sua cidade, seu bairro e por si mesmos.

Sabe-se que a oferta de atividades culturais pode preparar um individuo em
vulnerabilidade social para exigéncias profissionais do mercado de trabalho, e acima
de tudo, pode transformd-lo em um cidadao integro e correto. Em areas com
populacdo mais carente, € fundamental que existam equipamentos de lazer voltados
as atividades culturais, considerado que estes podem ser grandes aliados na
superacao de problemas comuns como desemprego, violéncia, crime, marginalidade
e uso de drogas. No caso do combate a estes problemas, pode-se dizer que o lazer
diminui as chances de envolvimento com oS mesmos, pois ocupa 0 tempo dos
individuos com atividades culturais envés de deixa-los livres para o envolvimento
com atividades ligadas a marginalidade (MARCELLINO, 1996).

Como acontece nos esportes, o treinamento cultural n&o cria apenas
habilidades, mas também uma atitude disciplinada na sua constru¢cdo. Em alguns
casos, ele abre caminho para carreiras em potencial, e é realmente maravilhoso
alguns destes artistas jovens terem suas aptiddes e interesses validados. O
conhecimento adquirido pelas artes pode dar a um jovem a confianca e a
experiéncia que os empregadores procuram (COELHO, 2008, p.77).

Ao examinar a questdo de um novo papel da politica cultural é preciso
comecar fazendo uma pergunta basica: O que € politica cultural? Uma resposta é
oferecida pela Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a
Cultura (Unesco): “Politicas Culturais dizem respeito aquelas politicas relacionadas
com cultura, seja em nivel local, regional, nacional ou internacional, que sao focadas
na cultura como tal, ou designadas para ter um efeito direto em manifestacdes
culturais de individuos, comunidades ou sociedades, incluindo a criacdo, producao,
disseminacao, distribuicao e acesso a atividades, bens e servigos culturais.”

Administrar a diversidade significa também repensar os programas de nossas
instituicées culturais, tratar da questdo de acesso, participagéo, e “desenvolvimento
de publico”. Fazer com que os filhos de familias socialmente carentes tenham
acesso as instituicbes culturais publicamente financiadas como casas de Opera,
teatros e museus. Aumentar o acesso de jovens socialmente carentes € uma
questao de justica social (COELHO, 2008, p.94).
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Segundo Coelho (2008), a cultura deve ser uma ferramenta de inclusao social
e de crescimento econémico. A politica cultural precisa ficar atenta as mudancas
sociais e as novas sociedades urbanas, examinando e adaptando os programas das
instituicdes culturais — teatros, museus, galerias de arte — para novos publicos, e
fortalecendo a educacao artistica, e visando garantir o acesso individual a cultura e a
criatividade.

3.2. ACAO CULTURAL COMO ESTRATEGIA SOCIOEDUCATIVA

A criacdo de espacos publicos voltados ao lazer pode estimular o
desenvolvimento cultural de determinada comunidade, moldando a sociedade
através da introducéo de valores. E evidente que as atividades de lazer tornam os
praticantes mais saudaveis, alegres e pacificos. Também melhoram a fisiologia
humana, pois ajudam a reduzir a fadiga fisica e nervosa decorrentes do trabalho e
demais obrigacdes diarias. Além disso, o lazer promove a integracdo do individuo no
seu contexto social, desenvolvendo sua capacidade critica e criativa. A0 mesmo
tempo em que proporcionam prazer, as atividades culturais de lazer contribuem para
0 crescimento pessoal e para o desenvolvimento de atitudes criticas e de
responsabilidade social. A preocupacdo com o lazer deve ser constante, uma vez
gue ele exerce consequéncias sobre a familia, o trabalho e a cultura (CAMARGO,
1986).

De acordo com Coelho (2008, p. 175), além de oficinas, espetaculos, cursos e
seminarios, a proposta de acdo sociocultural procura abranger o maior numero
possivel de possibilidades, em sua perspectiva democratica de cultura para a
cidadania. Com a finalidade de reunir assisténcia social e conteudos culturais,
artisticos, intelectuais, de desenvolvimento fisico e esportivo, busca objetivos como:

1. Contribuir para que cada cidaddo aumente sua condicdo de analise e critica
em relacdo a si mesmo, aos outros e as mais diversas situagoes;

2. Tornar as pessoas capazes de interpretar, compreender, e sobretudo
confrontar a realidade com os planos e projetos de desenvolvimento; o que se
pode conseguir por meio da expressao, da discussao coletiva e das trocas de

opinido, para criar o habito da sintese e da integracao;
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3. Estimular atitudes criadoras e imaginativas que procurem estimular valores
geradores de novos valores e de elementos éticos humanizadores para a
convivéncia e a vida coletiva,

4. Contribuir para organizar a vida no tempo livre, de modo que possa ser
apropriado como tempo criativo para autoformacdo e desenvolvimento

pessoal.

3.3. CIDADES CRIATIVAS

N&o se pode negar que cultura € um item de enorme valor para uma cidade
criativa, por seus proprios beneficios culturais e também pelos impactos sociais e
econdmicos gerados.

No livro Cidades Criativas: Perspectivas (2011), Jordi Pardo (professor da
Universidade de Barcelona e gestor publico), explica que a cidade criativa é uma
area urbana voltada a inovagao e a cultura. Segundo ele, “inovagao é o resultado da
implementacdo de critérios de viabilidade para a criatividade, que gera valores de
mudanca, melhoria e progresso em todas as atividades econdmicas, sociais e
culturais.”

Ainda de acordo com Pardo (2011), uma das condi¢cdes que podem favorecer
processos criativos em uma cidade € a instalacéo de areas culturalmente dinamicas,
nas quais uma vasta gama de atividades culturais coexistem. Isso seria a base para
o desenvolvimento de um ecossistema criativo.

Para o ex presidente da Embratur, Prof. Doutor Caio Luiz de Carvalho, “a
economia criativa tem o poder de transformar, de mudar, de dividir, de repartir e de
incluir. A cidade criativa € aquela que estimula os talentos, a diversidade e da
condi¢cdes para que se agregue valor econdmico e se dé vazdo a geracao de
negocios a partir disso.” Segundo Carvalho (2011), musica, danga, artes, literatura,
teatro, cinema, artesanato, moda, design, as novas industrias digitais, o turismo e a
gastronomia séo capazes de trazer o desenvolvimento coletivo, unindo de uma vez
por todas o social ao econdémico.

Um exemplo de cidade criativa que encontrou na cultura e na educacéo uma
solugéao para resolver grande parte dos desafios e problemas sociais, foi Medellin,

segunda maior cidade da Colémbia, que a partir de programas sociais baseados no
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incentivo a cultura e a educacgdo, deixou de ocupar a posicdo de cidade mais
violenta do mundo, e passou a ser reconhecida como um sinénimo de
transformacao, transparéncia e otimismo. O numero de mortes em Medellin hoje caiu
para 10% do que era antes.

A partir de exemplos como esse, a proposta de um Centro Cultural e Turistico
em Campo Largo busca n&o apenas suprir uma caréncia de infra-estrutura cultural
existente, mas contribuir para que o Municipio, assim como varias outras cidades do
mundo, seja também um exemplo de cidade criativa, e que isso se reflita

principalmente na sua dinamica social e econdomica.

3.4 SISTEMA NACIONAL DE CULTURA

Um dos maiores desafios que se apresenta hoje, € assegurar a continuidade
das politicas publicas de culturas como politicas de Estado, com nivel cada vez mais
elevado de participacdo e controle social, e viabilizar estruturas organizacionais e
recursos financeiros e humanos, em todos os niveis de Governo, compativeis com a
importancia da cultura para o desenvolvimento do pais.

O principal objetivo do Sistema Nacional de Cultura (SNC), segundo dados do
Ministério da Cultura, é fortalecer institucionalmente as politicas culturais da Uniéo,
Estados e Municipios, com a participacdo da sociedade. As politicas para a cultura
ainda ocupam posicdo periférica na agenda da maioria dos governos, além de
serem conduzidas de forma pouco profissional. A Constituicdo Brasileira de 1988
estabelece que para promover e proteger a cultura deve haver colaboragéo entre o
poder publico e a comunidade.

Os direitos culturais, diferentemente dos direitos sociais, ainda sdo pouco
conhecidos e praticados. Séo eles:

¢ Direito a identidade e a diversidade cultural (ou direito ao patriménio cultural);

e Direito a participacdo na vida cultural, que compreende o direito a livre
criagdo, ao livre acesso, a livre difusdo e a livre participacdo nas decisdes de
politica cultural;

e Direito autoral;

e Direito ao intercambio cultural (nacional e internacional).
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A Politica Nacional de Cultura considera ser responsabilidade do Estado, com
a colaboracéo da sociedade :

e promover, proteger e valorizar os bens do patrimonio cultural brasileiro
(material e imaterial) portadores de referéncia a identidade, a acdo e a
memo©éria dos diferentes grupos formadores da sociedade brasileira;

e apoiar, incentivar e valorizar as manifestagdes culturais, com plena liberdade
de criacédo e difuséo;

e universalizar o acesso aos bens e servi¢os culturais;

e democratizar e dar transparéncias aos processos decisorios, assegurando a
participacdo social nas instancias deliberativas da politica cultural,

e consolidar a cultura como importante vetor do desenvolvimento sustentavel;

e intensificar o intercambio cultural, nacional e internacional;

e promover o didlogo intercultural e contribuir para a promocao da paz;

e articular a politica cultural com outras politicas publicas.

Segundo o Ministério da Cultura, um dado muito positivo é que a construcao
do Sistema Nacional de Cultura, embora com estagios bastante diferenciados, ja
esta em pleno andamento em todo o Brasil. Esse processo ocorre com a criagao,
por Estados e Municipios, de alguns componentes auxiliares como, entre outros, 0s
Orgéos Gestores da Cultura, a elaboracéo de Planos de Cultura (com participacéo

da sociedade) e os Sistemas de Informacdes e Indicadores Culturais.

- Orgdo Gestor da Cultura: € a instituicdo publica responséavel pela coordenacdo do

Sistema de Cultura e pela execucao das politicas da area cultural. No nivel nacional
€ o0 Ministério da Cultura, no nivel estadual sdo as Secretarias Estaduais de Cultura,

e no nivel municipal sdo as Secretarias Municipais de Cultura.

- Plano de Cultura: é um instrumento de gestdo de médio e longo prazo, no qual o

Poder Publico assume a responsabilidade de implantar politicas culturais que
ultrapassem os limites de uma uUnica gestdo de governo. O plano estabelece
estratégias e metas, e define prazos e recursos necessarios a sua implementagéo. A
partir das diretrizes definidas pela Conferéncia de Cultura, que deve contar com

7

ampla participacdo da sociedade, o plano é elaborado pelo Orgdo Gestor com a
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colaboragdo do Conselho de Politica Cultural, a quem cabe aprova-lo. Os planos
Nacional, Estaduais e Municipais devem ter correspondéncia entre si e ser
encaminhados pelo Executivo para aprovacado dos poderes legislativos, afim de que,

transformados em leis, adquiram a estabilidade de politicas de Estado.

- Sistema de Informacdes e Indicadores Culturais : € o conjunto de instrumentos de

coleta, organizacdo, analise e armazenamento de dados — cadastros, diagndsticos,
mapeamentos, Sensos e amostras — a respeito da realidade cultural, sobre a qual se
pretende atuar por meio do levantamento dos artistas, produtores, grupos de cultura
popular, patriménio material e imaterial, eventos, equipamentos cultuais, 6rgaos
publicos e privados e movimentos sociais de cultura, € possivel planejar e executar
com maior precisdo programas e projetos culturais. Os indicadores podem ser
qualitativos e quantitativos. Os indicadores né&o sdo simples dados, ou seja, eles

servem para sinalizar tendéncias, e devem ser constantemente atualizados.

Além das muitas vantagens da adesdo dos municipios ao Sistema Nacional
de Cultura, a principal delas é o recebimento de recursos do Governo Federal
destinados a politica cultural. Pelas novas regras, os primeiros beneficiados serdo os
municipios que sairem na frente e constituirem seus Sistemas Municipais de Cultura.

Nesse contexto, Campo Largo, cidade onde sera implantado o projeto tema
do TFG da aluna, estda adiantado em relacdo a muitos municipios, inclusive da
Regido Metropolitana de Curitiba. Isso demonstra que ha uma certa preocupacao da
cidade com a cultura, mas que por enquanto esta s6 no papel pois, apesar da
intencdo em se construir equipamentos culturais melhores, segundo a prefeitura, o

gue se pode ver na cidade ainda sdo equipamentos culturais deficientes e falhos.
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4. ESTUDOS DE CASOS:

Com o objetivo de compreender melhor a dindmica e como séo projetados 0s
espacos onde sdo realizadas atividades culturais e de lazer, realizou-se uma
pesquisa de casos correlatos de projetos arquitetbnicos de Centros Culturais,
buscando identificar seus programas, além de seus aspectos positivos e negativos.

Os principais pontos analisados seréo:

e Contexto historico, sua relagdo com o entorno e a sociedade;
e Aspectos funcionais (utilitas);

e Aspectos técnicos e construtivos (firmitas);

e Aspectos plasticos (venustas).

Para isso, optou-se por escolher e analisar trés casos correlatos, todos
contendo mais de uma atividade cultural em seu edificio.

O primeiro deles, a nivel regional, é o Portdo Cultural, no bairro Portdo em

Curitiba. Optou-se por este projeto principalmente por ele oferecer um programa de
atividades parecido com o que se pretende projetar no TFG. Além disso, € um
edificio de facil acesso, que foi recentemente revitalizado e exerce forte influéncia na
comunidade local.

7

O segundo caso, a nivel nacional, é o Centro Cultural Sdo Paulo, dos

arquitetos Luiz Benedito Telles e Eurico Prado Lopes. Os motivos da escolha séo
muito parecidos com o do caso citado acima, uma vez que é um edificio de facil
acesso, que recebe milhares de pessoas todos 0s anos, e possui um programa de
atividades mais abrangente e variado. Outros aspectos chamam bastante a atencéo,
como seu partido arquitetbnico, sua preocupacdo com a vivéncia das pessoas em
seus espacos, com o conforto ambiental e com a eficiéncia energética.

Por dltimo, toma-se o Palacio das Artes Rainha Sofia, em Valéncia, do

renomado arquiteto e engenheiro espanhol Santiago Calatrava, como 0 caso
correlato a nivel internacional. A sua opc¢ao se deu principalmente por ter sido uma
obra que revolucionou a cultura, a economia e o turismo da cidade onde esta
inserida. Apesar de suas atividades ndo serem tao diversificadas como dos outros
casos acima citados, este edificio se sobressai pela sua imponéncia e ousadia
arquitetbnica, pelo uso de artificios projetuais diferenciados e por ser um icone

europeu no que se refere a edificios culturais.


http://www.centrocultural.sp.gov.br/ccsp_entrevista.asp
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4.1 ESTUDO REGIONAL: PORTAO CULTURAL

- Contexto historico, sua relacdo com o entorno e a sociedade:

O Portédo Cultural, agora totalmente revitalizado, esté localizado em frente ao
Terminal do Portdo e abriga o MuUMA - Museu Municipal de Arte de Curitiba, o Cine
Guarani, o Auditorio Anténio Carlos Kraide, a Casa da Leitura Wilson Bueno (onde
h& contacdes de historias infantis e rodas de leitura) e um Centro de Arte Digital,

além de Espaco de Convivéncia e salas para cursos e projetos de acao educativa.

Figuras 3 e 4: Bairro Portéo e localizacdo do Portao Cultural (respectivamente)
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Fonte: www.ippuc.org.br e grafismo da autora

Segundo material cedido pela arquiteta da FCC, Doéris Regina Teixeira, o
antigo Centro Cultural Portdo, foi criado para ser um ponto de encontro das
comunidades, oferecendo uma programacdo nas diversas linguagens artisticas.
Inaugurado em 1988, o endereco funcionou até 2005, quando foi fechado para
reforma. A reabertura do local, no dia 29 de junho de 2012, devolveu a cidade um
espaco que permaneceu presente na memoria da populacdo. Pode-se dizer que a

localizacdo do MUMA no bairro Portéo foi considerada na década de 80 uma atitude


http://www.ippuc.org.br/

31

de descentralizacdo cultural, pois o bairro, na época, era considerado relativamente
afastado do centro da cidade, apresentando pouco comércio e sendo

predominantemente residencial.

Figuras 5 e 6: Terminal do Portdo e vista do terminal a partir do Portdo Cultural.

Fonte: http://www.urbs.curitiba.pr.gov.br Fonte: foto da autora

A construcéo original foi projetada pelo arquiteto Marcos Prado, e tinha como
proposta dois edificios conectados por uma passarela, embora apenas um deles
tenha sido executado. Foi construido entre 1978 e 1981 para ser um centro
comercial do terminal, mas como isso ndo aconteceu, a obra, que tem uma area de
4.827,55mz2, foi adaptada para se tornar um Centro Cultural e receber um acervo
doado pelo artista Potty Lazaroto, com obras de artistas como Di Cavalcanti e
Portinari.

Com a nova necessidade, o prédio, até entdo sem utilidade, teve iniciada sua
adequacao para o novo uso em 1986, sob orientacdo do arquiteto Leonardo Afonso
Brusamolin. Na intervencdo, optou-se por manter as caracteristicas originais do
edificio, readequando os espacos para abrigar o Museu Municipal de Arte, uma
sucursal da biblioteca Publica do Parana, oficinas, cinema, auditorio e ateliés,
originando assim o Centro Cultural Portdo. Em 1996, um decreto estabeleceu que
todo o complexo passaria a ser denominado MUMA- Museu Metropolitano de Arte
devido a uma alteragdo administrativa das unidades que o integravam.

Devido a problemas de acessibilidade e na estrutura, em 2006 o Centro
Cultural do Portdo foi fechado para reformas. Além disso, foi classificado pela

Prefeitura de Curitiba como Unidade de Interesse Especial de Preservacéo (UIEP),


http://www.urbs.curitiba.pr.gov.br/
http://www.urbs.curitiba.pr.gov.br/
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possibilitando a obtencé&o de recursos pela transferéncia de potencial construtivo
destinados a sua revitalizagdo e modernizagao.

As obras, divididas em trés etapas, tiveram inicio em 2008. A 12 etapa
contemplou as obras de infraestrutura — hidraulica, elétrica, troca de forro e piso. A
22 etapa caracterizou-se pelos acabamentos — instalacédo de elevador, piso tatil para
portadores de necessidades especiais, pinturas, colocacdo de vidros, portas e
adequacao do espaco para climatizacdo. A 32 e Ultima etapa (concluida em junho de

2012) contemplou a finalizagdo — mobiliario, equipamentos e programacao cultural.

- Aspectos funcionais (utilitas);

Como o MUMA foi instalado em um prédio ja existente e o partido de
readequacdo dos espacos foi a ndo interferéncia na aparéncia do mesmo, apenas
algumas modificacBes na planta foram realizadas. A reciclagem de 1986 deveria
definir espacos de acordo com as seguintes diretrizes: reunir em local adequado o
acervo e obras dos mais representativos artistas das artes plasticas brasileira e
paranaense, conservar 0s acervos, propor e executar programacao artistico-cultural
apropriada e integrar a comunidade em suas atividades, criando assim condi¢cdes
para o desenvolvimento artistico e critico de seus frequentadores.

Como um dos objetivos principais era a exposi¢do do acervo e conservagao
do mesmo, uma grande area técnica para o restauro e armazenagem da obra foi
criado. Areas menores foram propostas, destinadas aos ateliés de cursos e
atividades.

O edificio apresenta trés pavimentos: subsolo (no nivel da praca), térreo (no
nivel do terminal) e primeiro pavimento. Em dois volumes pequenos e separados
estdo as saidas de emergéncia e demais areas técnicas com dutos de ar e salas do
ar condicionado, conectando-se ao volume principal por passarelas.

O pavimento inferior encontra-se ligado a uma praga que possui um amplo
estacionamento com arvores, de onde inicia 0 acesso a galeria no mesmo nivel. Ha

ainda uma escada externa que liga a praca ao nivel do pavimento térreo.
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Figura 7: Estacionamento e acesso ao Portao Cultural pelo subsolo
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Fonte: foto da autora

No subsolo é possivel encontrar uma das salas de exposicbes, além de
areas técnicas como a area de restauro das obras de arte e armazenagem das
mesmas (que fazem parte do MUMA). Estédo expostos no local, trabalhos de Alfredo
Andersen, Guido Viaro, Eliane Prolik e Mazé Mendes, além de preciosidades da
colecdo Célia e Poty Lazzaroto, doada ao municipio em 1986, que traz quadros de
Picasso, Di Cavalcanti e Portinari. Nos corredores, também foram restaurados um
entalhe de madeira do proprio Poty, além de murais de Franco Giglio. Ao longo da
galeria, estdo também o cinema e o auditério, ambos conectados por um foyer.

O Auditdrio Carlos Kraide apresenta 184 lugares e conta com areas de apoio
como camarins, vestiarios e sala de projecdo. Logo atras do palco e ligado
diretamente a ele, na coxia, 0 espaco foi adaptado para ser uma sala de danca de

97m2. Neste espaco também ocorrem 0s cursos de artes cénicas.

Figuras 8 e 9: Sala de Exposi¢des do subsolo e Auditério (respectivamente).

Fonte: fotos da autora
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O cinema (Cine Guarani) foi totalmente restaurado tendo 163 lugares, saidas
de emergéncia adequadas de acordo com as normas técnicas, locais especificos

para deficientes fisicos e paredes duplas para isolamento acustico.

Figuras 10 e 11: Cinema e sala de projecdes (respectivamente).

Fonte: fotos da autora

O acesso ao pavimento térreo é feito tanto pelo foyer no subsolo, por uma
escada e um elevador, quanto pela porta (no térreo) que se abre para a rua em
frente ao Terminal do Portdo. Todos esses acessos conectam-se a um hall, do qual
pode-se entrar na biblioteca (chamada de Sala de Leitura Wilson Bueno) ou em uma

area de convivio.

Figuras 12 e 13: Acesso do Portédo Cultural (pelo andar térreo)

Fonte: fotos da autora


http://www.urbs.curitiba.pr.gov.br/
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Figuras 14 e 15: Biblioteca e Area de Convivio (respectivamente).

Fonte: fotos da autora

A partir dessa area de convivéncia com café, parte um corredor, de onde se
pode acessar a sala de video, o atelié digital, a administracéo e a sala de cursos.
Antigamente, todas as salas possuiam ingresso direto pela rua. Apesar da
superintegracdo que este tipo de configuragdo arquitetbnica gera com 0 espaco
externo, havia grandes problemas na manuten¢ao e seguranca destes espacos.

Figuras 16 e 17: Atelié Digital e Sala de Cursos (respectivamente).

Fonte: fotos da autora

No pavimento superior, 0 qual se tem acesso pelo elevador ou pela escada,
estédo locadas mais duas salas de exposi¢des, uma de cada lado do hall.

Resumo das areas:

- Area terreno: 2.129 mz.
- Area Total Construida: 4.827,55 m2



Tabela 3: Areas do subsolo
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AMBIENTES SUBSOLO (m?)
Sala de Exposicdes (Colegdo Célia e Poty Lazzarotto) 388,80
Reserva técnica + depésito + Acervo 167,18
Cine Guarani (sala de projecéo+ foyer+ platéia) 267,10
Foyer 176,10
Sala de Danca 100,00
Teatro Antonio Carlos Kraide (platéia+ palco+camarins) 342,90
Acesso coberto 38,40
Circulacbes/ banheiros/ Servigos 412,29
TOTAL: 1.893,37

Fonte: autora

Tabela 4: Areas do Térreo

AMBIENTES TERREO (m?2)
Biblioteca (Sala de Leitura Wilson Bueno) 251,00
Hall principal 155,30
Convivéncia + café 166,70
Sala de video 47,20
Administrag&o 39,00
Atelié Digital 68,00
Sala de Cursos 86,80
CirculagBes/ banheiros/ Servigos/ Area Coberta 1.174,25
TOTAL: 1.988,25

Fonte: autora
Tabela 5: Areas do Primeiro Pavimento

AMBIENTES 1° PAV. (m?)
Sala de Exposicdes 1 385,10
Sala de Exposicdes 2 233,40
Hall 112,00
Administracéo 43,95
Circulacbes/ banheiros/ Servigos 180,48
TOTAL: 954,93

Fonte: autora



Plantas, cortes e elevacdes do Portdo Cultural (pés-reforma):

Fonte: Acervo Fundacédo Cultural de Curitiba (FCC)

Figura 18: Planta Subsolo
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Figura 20: Planta Primeiro Pavimento
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Figura 23: Corte Transversal

- Aspectos técnicos e construtivos (firmitas);

O edificio apresenta duas estruturas independentes: uma € a do volume
envidracado, e a outra é o seu coroamento em concreto. O volume todo vedado em
vidro abriga as atividades do edificio, e a estrutura que o sustenta é formada por
perfis metalicos. Neste volume, ha ainda pilares em concreto resultantes da
configuracéo interna dos espagos, auxiliando assim na sustentacdo das lajes de
concreto. Ja o outro volume mais externo representa uma certa soltura em relacao
ao bloco de vidro, emoldurando-o com o0s seus arcos em concreto. Este volume

sustenta as trelicas metalicas da cobertura, a qual é formada por telhas metalicas na
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parte superior e apresenta forro em madeira continuamente abaulado. O volume de
coroamento em concreto apoia-se no solo em seis pontos através de grandes e
robustos pilares. Esta reduzida quantidade de apoio evita bloqueios fisicos e gera

maior fluidez de pessoas na calcada.

Figura 26: Perspectiva digital do Portdo Cultural

Fonte: Acervo da FCC

Com relagdo a iluminacdo natural, os ambientes do térreo sédo favorecidos,
pois suas faces sdo conectadas diretamente com o exterior através de uma pele de
vidro. J& o subsolo abriga espacos que ndo necessitam de luz natural, como cinema,
auditério e sala de exposicoes.

A soltura do volume de concreto em relagdo ao bloco envidracado é benéfica
na questdo do conforto térmico, uma vez que este coroamento impede a incidéncia
direta de raios solares em grande quantidade, evitando o superaquecimento dos
ambientes do bloco de vidro e o desconforto visual.

O MUMA possui duas reservas técnicas concebidas de acordo com o0s
padrbes museoldgicos de preservacao criteriosos, destinadas a armazenar o acervo
segundo normas técnicas internacionais de climatizacdo e purificacdo do ar. As
salas de exposicdo dispdem também de condicBes técnicas como climatizacéo
controlada e iluminacéo halégena.

O sistema de climatizac&o visa propiciar as condicdes de conforto térmico nos

ambientes que compde o MUMA (salas de exposicdes). Além das condicdes de
conforto para os usuarios, o sistema visa dar condi¢cbes operacionais para 0s

equipamentos a serem instalados.
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Para isso, séo controlados os seguintes parametros internos:
- Temperatura do ar;
- Renovacéo do ar;
- Filtragem do ar;
- Movimentacgéo do ar.

A umidade relativa ndo é controlada diretamente, entretanto mantém-se nos
dias quentes e Umidos em valores adequados para o conforto devido ao
resfriamento do ar em funcdo do controle de temperatura. Em todos os ambientes

h& sistema de renovacgéo de ar através de exaustor.

- Aspectos plasticos (venustas):

Apesar de o edificio ter sido projetado para uma outra funcéo, pode-se dizer
que a estética do prédio se adaptou bem ao novo uso cultural.

O edificio do Portdo Cultural segue a linha da arquitetura moderna, sendo um
edificio funcional, livre de ornamentacdo e belo por sua simplicidade estética. A
utilizacdo de materiais como concreto aparente e vidro também caracterizam este
tipo de arquitetura. Os arcos do volume em concreto, por sua vez, ajudam a dar um
pouco mais de leveza a estrutura.

Além disso, na fachada voltada para o terminal, além da logotipo do Portédo
Cultural, é possivel ver um painel em ceramica glasurada do artista Franco Giglio

gue explora os temas da natureza tropical e da mitologia popular brasileira.

Figura 27: Fachada- logotipo e painel do artista Franco Giglio

Fonte: foto da autora
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4.2. ESTUDO NACIONAL: CENTRO CULTURAL SAO PAULO

- Contexto historico, sua relacdo com o entorno e a sociedade:

O Centro Cultural Sdo Paulo (popularmente conhecido como Centro Cultural
Vergueiro ou apenas Centro Cultural) é uma instituicdo publica subordinada a

Secretaria Municipal de Cultura do municipio de Séao Paulo.
Localizado em um ponto estratégico, atravessado entre a Rua Vergueiro e a

Avenida 23 de Maio, proximo a Avenida Paulista e junto a duas esta¢cfes de metrd, a

instituicdo tem um numero expressivo de frequientadores.

Figuras 28 e 29: Localizacao do Centro Cultural Sdo Paulo e imagem da rua.
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br/  Fonte: Google Street View. Acesso em Set./2012.

Figuras 30 e 31: Imagem aérea e uma das entradas do CCSP (respectivamente)

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br/

Concebido inicialmente para abrigar uma extensdo da Biblioteca Mario de
Andrade, segundo dados do site da instituicdo, o Centro Cultural Sdo Paulo (CCSP)
acabou sofrendo, no decorrer das suas obras, uma série de adaptacbes para se

transformar em um dos primeiros espacgos culturais multidisciplinares do pais.


http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Paulo_(cidade)
http://www.centrocultural.sp.gov.br/
http://www.centrocultural.sp.gov.br/
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Recebe anualmente 800 mil usuarios, uma visitagdo comparavel a dos maiores
museus e centros culturais do mundo.

A histéria do Centro Cultural S&o Paulo comeca na década de 70, quando o
terreno entre a rua Vergueiro e a Avenida 23 de Maio foi cedido para a prefeitura.
Resultante das desapropriagfes ocasionadas pela construcdo do metrd, a area de
aproximadamente 300 mil m2 foi alvo de diversas especula¢des. Em julho de 1973,
surgiu o Projeto Vergueiro, cujo objetivo era promover a urbanizacao do local, onde
seriam construidos um complexo de escritérios, hotéis, um shopping center e uma
grande biblioteca publica. Este projeto foi abandonado 2 anos depois.

Do plano antigo restou somente a construcdo da biblioteca publica. A idéia
era construir uma biblioteca moderna em que o leitor tivesse livre acesso ao
material, de forma que o objetivo ndo seria mais guardar a informacdo e sim
escancara-la para o publico. O arquiteto Eurico Prado Lopes venceu a concorréncia
aberta em 1976, e as obras tiveram inicio em 1978.

Alguns anos apos, resolveu-se reformular o projeto da biblioteca e adapta-lo
ao de um centro cultural multidisciplinar nos moldes dos que estavam surgindo no
mundo todo como o Georges Pompidou, fundado em 1977 na cidade de Paris
(Franca). Além disso, argumentava-se que a obra era grande demais para abrigar
somente uma biblioteca. Ficou decidido, entdo, que o centro cultural contaria com
cinema, teatro, espaco para recitais e concertos, ateliés e areas de exposicdes. Os
arquitetos Eurico Prado Lopes e Luiz Telles continuaram a frente do projeto.

A concepcédo do centro cultural foi baseada em extensa pesquisa para
entender o que significava o acesso a informacdo em um pais como o Brasil. O
edificio foi projetado com o objetivo de facilitar ao maximo o encontro do usuario

com aquilo que seria oferecido no centro cultural.

Figura 32: Perspectivas do Centro Cultural S&o Paulo. Autor: Arg. Luiz Telles

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br/ccsp_historico.asp


http://www.centrocultural.sp.gov.br/ccsp_historico.asp
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Figuras 33, 34 e 35: Imagens da constru¢ao do Centro Cultural Sdo Paulo
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»

Fonte: http://www.argbrasil.com.br/_arg/It_arquitetura/It_arg_ccspl.htm

A inauguracdo do CCSP aconteceu no dia 13 de maio de 1982. Nesta época,
Sao Paulo possuia aproximadamente 8,5 milhdes de habitantes, grande parte deles
espalhada pela periferia. A intencdo do centro cultural, que hoje tem
aproximadamente 46.000m2 de area construida, era a de agregar essa populacdo
heterogénea, fornecendo um espagco em que todos tivessem acesso aos mais

variados géneros culturais.

- Aspectos funcionais (utilitas):

Com relacdo ao projeto arquitetdnico, o principal objetivo era promover o
acesso facilitado aos servicos da biblioteca, e também, estimular o usuario a se
interessar e a participar de outras atividades culturais ali desenvolvidas. Para isto, 0s
arquitetos tiveram que utilizar alguns artificios. O partido arquitetbnico visou a
horizontalidade, privilegiou a fluidez dos amplos espacos e incluiu diversos acessos.

A criacdo de uma rua interna, que percorre a arquitetura de ponta a ponta,
além de enfatizar ainda mais a horizontalidade do edificio, parece estimular o
usuario a movimentar-se. Dessa forma, ele tera acesso visual aos ambientes
destinados a exposicao, a biblioteca, as salas de espetaculo, a entrada dos cinemas,
ao restaurante e a vivéncia do jardim central. A adocdo deste partido favoreceu a
circulagdo entre os ambientes, facilitou o acesso pelas ruas laterais, e ainda
configurou um modelo de transi¢cdo, que protege o edificio dos aspectos negativos

de seu entorno — ruido, trafego intenso, ventos etc.


http://www.arqbrasil.com.br/_arq/lt_arquitetura/lt_arq_ccsp1.htm
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Figura 36: Planta Biblioteca e Teatros e Planta da area de Servi¢os (respectivam.)
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

Figura 37: Planta Pinoteca e Planta Entrada e Distribuicdo (respectivamente)

——

-

- - ) S5 &N W v -

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

Figura 38: Corte Transversal do edificio
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br
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A presenca de grandes ambientes envidragcados, sempre abertos, retoma esta
mesma intengdo. Ela facilita a circulacdo do ar e a passagem de luz, evitando o
aguecimento excessivo dos ambientes e dispensando o uso de ar condicionado.
Além disso, a transparéncia das salas proporciona uma visdo de longa distancia,
privilegia a visualizagdo das atividades em desenvolvimento e amplia o espago.

A biblioteca se coloca como o principal ambiente do edificio. Sua configuragédo
arquitetbnica parece provocar a curiosidade do usuario. Ela incita aquele que passa
pelo local a percorrer seu espaco, mesmo que somente com os olhos, incentivando
0 ingresso e a utilizacdo de seu diferenciado acervo de livros, quadrinhos, videos e
discos. A adogéo do “livre acesso” complementou as intengcbes dos arquitetos. Ela

objetivava aprimorar e facilitar o encontro do usuario com o acervo oferecido.

Figura 39: Piso Caio Graco, Piso Flavio de Carvalho e area da Biblioteca
Figura 40: Biblioteca Alfredo Volpi e Jardim
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

Arquitetonicamente, esta composicdo “provocativa” foi alcancada com a
criacdo de um péatio central que da acesso a diferentes pontos deste ambiente,
configurando um espaco fluido e facilmente permeével. O patio possui 0 maior pé
direto da obra, acomodando um vazio interno, que permite a visualizacdo das
atividades desenvolvidas nos outros pisos laterais, destinados a exposicao.

As arvores existentes no terreno, sobreviventes das obras do metrd, foram
preservadas, formando um grande jardim central que, em conjunto com um jardim
sobre laje, proporciona ao usuario uma area de lazer e de contemplacdo em
oposicao a agressiva paisagem urbana do local. Estes jardins parecem ainda,
redimensionar o espaco, fragmentando os 300m de comprimento do edificio.


http://www.centrocultural.sp.gov.br/
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Fliguras 41 e 42: Jardim Central e Jardim das Escglturas

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

No final de 2007, o Centro Cultural iniciou uma série de obras na area das
bibliotecas, que abrange a reforma do telhado atingido por um incéndio, e de 5
blocos de sanitarios. Além disso, também foi realizada a manutencdo da cobertura
de vidro da Biblioteca na lateral da Rua Vergueiro e a manutencdo continuada dos

jardins, que receberam novo paisagismo.

Figuras 43 e 44: Imagens do projeto da nova cobertura do CCSP

o

Fonte: http://www.argbrasil.com.br/_arg/lt_arquitetura/lt_arg_ccsp3.htm

Este projeto também gerou uma nova area de encontro, estudo e lazer, com
aproximadamente 600m?2 , ao estender o Jardim Sul do CCSP,além de suas antigas

fronteiras.

Figuras 45 e 46: Imagens do projeto da nova area de convivéncia- Ponta Sul

Fonte: http://www.argbrasil.com.br/_arg/It_arquitetura/lt_arq_ccsp2.htm


http://www.centrocultural.sp.gov.br/
http://www.arqbrasil.com.br/_arq/lt_arquitetura/lt_arq_ccsp3.htm
http://www.arqbrasil.com.br/_arq/lt_arquitetura/lt_arq_ccsp2.htm
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Entre varias outras atividades, o CCSP oferece espetaculos de teatro, danca
e musica, mostras de artes visuais, projecées de cinema e video, oficinas, debates e
cursos, além de manter importantes acervos da cidade: a Colecdo de Arte da
Cidade, a Discoteca Oneyda Alvarenga e a colecdo da Missdo de Pesquisas
Folcléricas de Mario de Andrade.

Alguns espacos do Centro Cultural S&o Paulo:

Livraria Gaudi: fica no foyer - area externa — dos teatros e tem no estoque
publicacdes sobre arte, arquitetura, fotografia, teatro, quadrinhos, cinema e livros
didaticos.

Gibiteca Henfil: rene uma colecdo com mais de 10 mil titulos, entre albuns de
quadrinhos, gibis e livros relacionados ao tema. Durante todo o ano, a gibiteca
mantém uma programacao com oficinas, palestras e exposicoes.

Discoteca Oneyda Alvarenga: ldealizada por Méario de Andrade, possui um dos
mais importantes acervos especializados em musica do mundo do CCSP. Possui
aproximadamente 45 mil discos de 78 rpm, 30 mil discos de 33 rpm e 2,5 mil CDs.
Também conta com cerca de 62 mil partituras de musica erudita, popular, nacional e
estrangeira; 10 mil livros de musica; 400 titulos de revistas e hemeroteca musical.
Arquivo Multimeios: conta com cerca de 950 mil documentos visuais, sonoros e
escritos sobre arte brasileira contemporanea, nas seguintes especialidades:
Arquitetura, Artes Cénicas (circo, danca, teatro), Artes Graficas, Artes Plasticas,
Cinema, Comunicacédo de Massa (imprensa escrita, publicidade, radio e televisao),
Fotografia, Literatura e MUsica.

Sala de Debates e de Oficinas 2 - 60 lugares cada

Sala Lima Barreto - 99 lugares

Bibliotecas: As Bibliotecas do CCSP possuem cerca de 120 mil livros e
documentos, divididos em diferentes areas de conhecimento. Ao todo s&do 5
espacos: as Bibliotecas Sergio Milliet, Alfredo Volpi e Louis Braille, a Gibiteca Henfil
e a Sala de Leitura Infanto- Juvenil.

Biblioteca Sérgio Milliet: Premiada pela revista Epoca como A melhor biblioteca de

Sédo Paulo em 2008, a Sérgio Milliet é a segunda maior biblioteca publica da cidade

de S&o Paulo, bem como a Unica que € aberta aos domingos e feriados. Possui
cerca de 100 mil exemplares.
Biblioteca Louis Braille: oferece mais de 6 mil titulos em Braille e audiolivros para

deficientes visuais.


http://revistaepocasp.globo.com/Revista/Epoca/SP/0,,EMI15467-16343-2,00-CONSUMO.html
http://revistaepocasp.globo.com/Revista/Epoca/SP/0,,EMI15467-16343-2,00-CONSUMO.html
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Figuras 47 e 48: Biblioteca Henfil e Biblioteca Alfredo Volpi (respectivamente)
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

Figuras 49 e 50: Biblioteca Sérgio Milliet e Biblioteca Louis Braille (respectivamente)
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

Sala Adoniran Barbosa - 300 lugares (teatro); 631 lugares (shows)

Figuras 51 e 52: Planta e foto da Sala Adoniran Barbosa (respectivamente)

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br


http://www.centrocultural.sp.gov.br/
http://www.centrocultural.sp.gov.br/
http://www.centrocultural.sp.gov.br/
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Sala Jardel Filho - 321 lugares

s 53 e 54: Planta e foto da Sala Jardel Filho (respectivamente)
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* Fonte: http://www.—centrocultural.sp.gov.br
Espaco Cénico Ademar Guerra - até 200 lugares

Figuras 55 e 56: Planta e foto do Espac¢o Cénico Ademar Guerra (respectivamente)
El i mjia—

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

Sala Paulo Emilio - 99 lugares

Figuras 57 e 58: Planta e foto da Sala Paulo Emilio (respectivamente)

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br
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Planta: Sala de exposi¢des Tarsila do Amaral

Flguras 59 e 60: Planta e foto da Sala Tarsila do Amaral (respectivamente)
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br
Planta: Piso Caio Graco

Flguras 61 e 62: Planta e rampas de acesso ao Piso Caio Graco (respectlvamente)
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br
Planta: Piso Flavio de Carvalho

F|guras 63 e 64 Planta e rampas de acesso ao piso Flavio de Carvalho (respect.)
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Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br
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- Aspectos técnicos e construtivos (firmitas):

O projeto de Eurico Prado Lopes e Luiz Telles é considerado um dos mais
significativos até hoje executados em Sao Paulo. De grande predominancia
horizontal, este edificio enfrentou um terreno de 6&tima localizacdo, mas
extremamente exiguo, comprido e ingreme, para resolver um amplo programa
arquitetonico.

Uma estrutura mista e modulada de concreto armado e metal configura as
formas sinuosas deste edificio publico, uma solucéo considerada avancada para o
periodo pelo qual passava a constru¢do no Brasil. A escolha dos arquitetos
proporcionou o desenvolvimento da indUstria e tecnologia local, pois o projeto se
diferenciava dos métodos convencionais. A técnica construtiva foi racionalizada, mas
grande parte das pecas possuiam caracteristicas singulares, sendo construidas, ou

moldadas individualmente no local da construcéao.

Figuras 65, 66 e 67: Construcdo do CCSP- estruturas metalicas e em concreto.
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Fonte: http://www.argbrasil.com.br/_arg/It_arquitetura/lt_arg_ccspl.htm

A estrutura metélica feita em aco galvanizado apresenta formas curvas na
confeccdo das enormes vigas e pilares trabalhados como esculturas, num
tratamento original e criativo para este material. As estruturas mistas previstas no
projeto fizeram com que conceitos tradicionais de execucdo tivessem que ser
modificados, dando lugar a novas técnicas muito especificas, em um processo que
beirou o artesanal.

Todas as vigas e pilares metalicos tém dimensfes muito esbeltas e sdo
multiplas e repetidas para facilitar sua execucdo feita em funilaria de forma

artesanal. As vigas de 45m de vao serviram como férma para as concretagens,


http://www.arqbrasil.com.br/_arq/lt_arquitetura/lt_arq_ccsp1.htm
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eliminando assim o madeiramento das férmas. A geometria das vigas é definida por
curvas de grandes raios, iguais e repetidas de maneira inovadora para este tipo de
material.

Generosos espacos internos vazados com rampas desencontradas de
circulacdo, penduradas na estrutura, provocam uma dinamica nos ambientes do
centro. lgualmente foram criados jardins internos respeitando a vegetacéo existente
que contribuem para eliminar naturalmente varios espacos internos com esses
espacos verdes. A cobertura geral também é metdalica e apresenta varios domos

translicidos para iluminacdo zenital dos ambientes internos.

Figuras 68 e 69: Telhado metalico com iluminacédo zenital e rampas (respectivam.)

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

O projeto foi considerado uma prova de que as técnicas construtivas podem
integrar-se de forma harménica com o ambiente e o programa desenvolvido. Os
componentes estruturais do edificio se encontram propositalmente colocados a
mostra, assim como outros materiais, como o tijolo e o concreto. Este procedimento
proporciona riqueza visual aos ambientes. A estrutura substitui o papel do
ornamento, e também, funciona de forma didatica, promovendo conhecimento sobre
0s elementos construtivos, que remetem a prépria atividade arquitetdnica. Sua
disposicéao é livre, e, quando combinada ao concreto parece proporcionar leveza ao
ambiente. Ela se desenvolve organicamente, participando da composicdo do
espacgo, sem se impor, e integrando-se a paisagem e as atividades cotidianas dos
usuarios e trabalhadores do local.

Contudo, dentre as principais caracteristicas do projeto, um aspecto merece

atencao especial: a iluminagdo. Os arquitetos responsaveis pelo projeto buscaram


http://www.centrocultural.sp.gov.br/
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utilizar de forma integral a iluminagéao natural. Poucos ambientes se valem do uso de
iluminacao artificial. A planta, praticamente simétrica, € composta por cinco
aberturas na cobertura, sendo duas completamente vazadas e trés cobertas pelos
domus.

A luz zenital, que configura uma iluminacdo homogénea e uniforme, garante a
iluminacdo de todo o espaco, enquanto a lateral, heterogénea, promove uma
percepcdo mais acurada das formas, volumes e texturas. H4, entre ambas as
solugcbes de iluminacdo natural, uma complementacdo que promove,
simultaneamente, a clareza necessaria para realizacdo das atividades, o
entendimento do espaco e a percepcdo da passagem do tempo. Para dar riqueza
espacial e textural aos ambientes, a iluminacdo presente no CCSP, tanto natural
como artificial, ndo se dispe de forma frontal. A maioria das lampadas,
componentes da iluminacéo artificial, € colocada de forma inclinada, acompanhando
a inclinacdo da estrutura do edificio. As aberturas zenitais, quando ndo sao
inclinadas, sdo cobertas pelo domus acrilico que apresenta uma curvatura capaz de

difundir a luz de forma mais rica pelo ambiente.

Figuras 70 e 71: Detalhes da iluminacgéo zenital do edificio

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br Fonte: PAZINI, 2011.

- Aspectos plasticos (venustas):

Os arquitetos Luiz Benedito de Castro Telles e Eurico Prado buscaram criar

uma arquitetura que promovesse encontros e trocas, acesso ao conhecimento, a


http://www.centrocultural.sp.gov.br/
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arte e a cidadania. A ideia era abrir o edificio a cidade, proporcionar espacos
convidativos e contribuir para que os olhares transpusessem barreiras.

Dessa forma, o projeto do CCSP procurou, ndo somente, integrar-se
harmoniosamente a paisagem local, como também, renovar urbanisticamente o
ambiente urbano que constituia os arredores de sua implantagdo. Para a equipe, 0
edificio ndo poderia se impor a paisagem urbana. Deveria ser baixo, leve,

convidativo e integrar-se ao terreno, incorporando seu formato e topografia.

Figuras 72 e 73: Edificio convidativo “integrando-se” ao terreno.

Fonte: http://www.centrocultural.sp.gov.br

A arquitetura do CCSP, apesar de suas grandes dimensdes, ndo se destaca
pela sua imponéncia ou monumentalidade. A utilizacdo do desnivel existente no
local proporcionou o desenvolvimento de um projeto prioritariamente horizontal, que
se agrega de forma discreta, mas ndo timida, a paisagem urbana. Os arquitetos
exploraram a aplicacdo de ambientes longitudinais, que se desenvolvem
paralelamente ao longo das avenidas laterais. Seus quatro pavimentos
acompanham exatamente a forma do talude do terreno. O edificio parece encaixado
entre a Rua Vergueiro e a Avenida 23 de Maio, configurando um ambiente
confortavel, de leitura direta do espaco e das atividades ali desenvolvidas.

Para quebrar a rigidez do concreto e do aco, amplamente utilizados na
construgdo, o projeto arquitetdbnico previu imensos espacgos vazados e envidragados,
que permitem a entrada de luz natural, e ainda manteve, no centro da construcao,

um jardim de 700m?, onde a vegetacéo original foi preservada.


http://www.centrocultural.sp.gov.br/

56

4.3 ESTUDO INTERNACIONAL: PALACIO DAS ARTES RAINHA SOFIA

- Contexto historico e relacdo com o entorno: Cidade das Artes e das Ciéncias

Indispensével falar do Palécio das Artes Rainha Sofia sem falar do contexto
em que a obra se insere. Localizado no antigo leito do Rio Turia, em Valéncia,
Espanha, que foi transposto devido a problemas com enchentes na cidade, este
centro de cultura faz parte de um dos complexos cientifico-culturais mais importantes
da Europa: a Cidade das Artes e Ciéncias, construida por Santiago Calatrava e Félix
Candela.

Figura 74: Imagem 3D da Cidade das Artes e das Ciéncias

Palicio das Artes Rainha Sofla =
gl O

Fonte: Google Earth. Acesso em Set. 2012./ grafismo da autora

A construcdo do conjunto iniciou-se em 1996, resultado de um concurso
arquitetonico realizado em 1990, quando a prefeitura de Valenciana promoveu toda
uma série de intervencdes urbanisticas para a incorporacao de Valencia ao Terceiro
Milénio, e como meio de recuperacdo da area urbana localizada entre o antigo leito
do Turia e a autopista de Saler. Apesar de ser a terceira cidade mais importante do
pais, Valéncia possuia até poucos anos um forte carater industrial, porém, isso
mudou apOs os investimentos recentes do governo local para recuperar a zona

proxima a area nautica.
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O projeto, do arquiteto e engenheiro Santiago Calatrava para a recuperacao
de uma zona de 35 hectares na parte oriental da capital valenciana, estava
inicialmente composto por uma Torre de Telecomunica¢des, um planetario (o
Hemisférico) e o Museu das Ciéncias Principe Felipe. Posteriormente o projeto foi
alterado, substituindo a construcdo da Torre pelo Pal4cio das Artes Rainha Sofia, e
com a insercdo do L'Umbracle (uma area verde de convivéncia) e do Parque
Oceanografico (de Felix Candela). Em 2006, apés quase 10 anos do inicio do
projeto e 15 apds o concurso, finalmente as obras todas foram concluidas.

A Cidade tornou-se o destino de visitantes do mundo inteiro gracas a
concentracdo de atragfes culturais, além do espetaculo arquitetbnico que, em si, ja
€ bom motivo para a visitacdo. Na Cidade, Santiago Calatrava, ao colocar o
municipio no mapa de eventos culturais, mostrou que ainda é possivel revolucionar
a arquitetura.

O Hemisférico (planetario), de Santiago Calatrava, € um dos edificios
fundamentais do projeto e foi o primeiro a ser inaugurado. Construido a modo de um
olho aberto que tudo vé, esta concebido como uma sala de projecdes audiovisuais
que permite oferecer aos seus 300 espectadores por sessao as mais inovadoras
sensacdes audiovisuais, obtidas pelo melhor suporte tecnoldgico do mundo.

O Museu das Ciéncias Principe Felipe, de Santiago Calatrava, foi concebido
como um museu aberto e dinAmico onde o lema principal € "é proibido néo tocar".
Ao longo dos seus 4.000m2 o visitante passa pelas diferentes areas que cobrem
uma ampla gama de temas cientificos, desde biologia e fisica até as mais
avancadas tecnologias aplicadas a comunicacédo, construcao, esportes, etc.

Figuras 75 e 76: Hemisférico e Museu das Ciéncias Principe Felipe (respectivamente)

Fonte: http://www.cac.es/
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L'Umbracle, de Santiago Calatrava, € a porta de entrada para a Cidade das
Artes e das Ciéncias, constituida por uma &rea verde de 7.000m2, com 300m de
comprimento e 60m de largura . Formado por uma sucesséo de 55 arcos fixos e 54
arcos flutuantes com 18 m de altura, que servem de apoio as trepadeiras que
proporcionardo sombra ao longo do passeio ajardinado.

O Palacio das Artes Rainha Sofia, de Santiago Calatrava, pode ser
considerado um dos centros artisticos e culturais mais importantes do mundo.Tem
75 m de altura e 163 m de comprimento, perfazendo uma area construida de
44.100,00mz.

Figuras 77 e 78: L'Umbracle e o Palacio das Artes Rainha Sofia (respectivamente)
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Fonte: http://www.engenium.net/24/cidade-das-artes-e-das-ciencias-valencia.html

Finalmente, o conjunto completa-se com o Parque Oceanogréfico, projetado
por Félix Candela, uma auténtica cidade submarina de 80.000m2, com tdneis
envidracados e réplicas perfeitas de setores costeiros com &aguas de diferentes
qualidades, que permitem conhecer os animais representativos de cada zona da

Terra.

Figura 79: Vista do Parque Oceanografico

Fonte: http://www.engenium.net/24/cidade-das-artes-e-das-ciencias-valencia.html
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- Aspectos funcionais (utilitas): Palacio das Artes Rainha Sofia

Uma vez que o Paléacio das Artes Rainha Sofia €, dentre os edificios da
Cidade das Artes e das Ciéncias, 0 que mais se aproxima, em questao de programa,
a um Centro Cultural, optou-se em dissertar mais detalhadamente a respeito dessa
obra.

O Palacio das Artes, inaugurado em 2006, consumiu quase 15 anos de
trabalho do arquiteto Santiago Calatrava, que iniciou seu envolvimento com o projeto
em 1991, quando venceu um concurso para desenhar uma torre de
telecomunicacdes na parte oeste do terreno (mesmo local onde o palacio esta
implantado). Em 1996, o governo de Valencia alterou o programa do complexo e, a
pedido de Calatrava, substituiu a torre de telecomunica¢cdes por uma construcao
dedicada a musica e as artes cénicas. Dessa forma, por decisdo propria, o arquiteto
abandonou cinco anos de projeto para comecar outro, descrito por ele como "um
espaco publico de acolhimento para pessoas que amam musica". Segundo ele,
"Projetos de arquitetura s&o assim: levam muito tempo para se completar.

Demandam paciéncia e persisténcia”.

Figura 80: Vista do Palacio das Artes Rainha Sofia

Fonte: Revista AU, p. 39, jan. 2007.

O recomeco, de acordo com o arquiteto, foi o seu maior desafio, mas permitiu
que houvesse uma "transformacdo magica no local". Com excecdo do auditorio
principal, onde acontecem o0s concertos de orquestras sinfonicas e espetaculos de
balé e teatro, o publico pode circular livremente pelos terracos e plataformas do
edificio, de onde é possivel desfrutar da vista sem precisar pagar entrada. Além

disso, podem circular livremente também pelos 69 mil m2 de jardins e apreciar 0s
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11,3 mil m2 de espelhos d'agua que a rodeiam. Segundo o arquiteto, "a forma do
edificio, mais aberta possivel, permite e encoraja essas funcfes". Em sintonia com
essa idéia, o anfiteatro, com seus painéis de vidro, permite que o0s visitantes
assistam do exterior 0s ensaios e apresentacdes que acontecem do lado de dentro.

A construgao, com 75 m de altura e 163 m de comprimento, perfazendo uma
area construida de 44.100,00m2, foi a grande aposta do governo da regido de
Valencia (Generalitat Valenciana) para colocar a terceira maior cidade espanhola
nos grandes circuitos internacionais da cultura. Ao que tudo indica, o palacio de
dimensdes colossais tem atendido bem a esses interesses. Ndo sO pelas
dimensdes, mas, principalmente, pela geometria ousada — tipica de Calatrava —, em
gue uma "pena" parece flutuar sobre a construcédo, que € abracada lateralmente por
duas "cascas" de aco.

A cobertura é a parte mais representativa do conjunto, pois além de sua
rugosidade estrutural e geométrica, contém uma grande carga de expressividade e

intencao plastica. Ela tem 230 m de comprimento e mais de 70 m de altura.

Figuras 81 e 82: Vista do Palécio das Artes Rainha Sofia- cobertura monumental.

Fonte: Revista AU, p. 38, jan. 2007 Fonte: http://theurbanearth.wordpress.com/

O Palacio das Artes Rainha Sofia tém 4 salas de espetaculo que permitem
uma multiplicidade de atividades, de Operas a espetaculos de danca
contemporanea:

1. Auditério principal: com capacidade para 1,7 mil pessoas, o auditério
principal é o elemento gerador do edificio tanto em seu aspecto formal quanto
estrutural. A secdo longitudinal da sala, com quatro alturas diferentes, é gerada
pelas linhas de visuais dos espectadores em relacdo ao cenario. O fosso para


http://theurbanearth.wordpress.com/2009/03/28/a-cidade-das-artes-e-das-ciencias-valencia-espanha/
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orquestra, terceiro maior do mundo, com 180 m? pode assumir diferentes
configuracdes gracas aos quatro planos méveis e abrigar até 120 musicos.

Figuras 83 e 84: Auditério principal

-

Fonte:http://www.lesarts.com/Palau/PalaudelesArts/Gestindeespacios/Salaprincipal/

Figuras 85 e 86: Paredes revestidas em mosaico ceramico- efeito de onda

Fonte: Fotos cedidas pela Arquiteta Daniele Viesser

2. Aula magistral: na parte oeste do edificio, com capacidade para 400
pessoas, a sala foi especialmente desenhada para atuacbes de pequenas

formagBes musicais, permitindo também a realizacdo de conferéncias e congressos.

Figuras 87 e 88: Aula Magistral
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Fonte:http://www.lesarts.com/Palau/PalaudelesArts/Gestindeespacios/Aulamagistral/



http://www.lesarts.com/Palau/PalaudelesArts/Gestindeespacios/Salaprincipal/seccion=1296&idioma=es_ES.do
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3. Auditério: destinado a espetaculos ao vivo, com capacidade para 1,5 mil
espectadores, conta com avangados sistemas de audio e video.

4. Teatro de camara: adjacente ao palacio, o teatro abriga as salas de
exposicdo e uma sala experimental para teatro com capacidade para 400
espectadores.

Ha ainda uma sala para ensaios da orquestra, que além de ter um espaco
amplo para 0s musicos e os instrumentos, tem ainda em uma de suas extremidades

uma area de poltronas para um grupo seleto de espectadores.

Figuras 91 e 92: Teatro de Camara e Sala da Orquestra (respectivamente)
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Fonte: http://www.lesarts.com/Palau/PalaudelesArts/Gestindeespacios/Teatremartnisoler/

O palécio conta ainda com espacos panoramicos. Para acessar 0s terracos,
jardins, cafés e restaurante, de onde se pode desfrutar de uma bela paisagem, o
visitante percorre escadas helicoidais situadas no interior das "cascas" laterais que
abracam o edificio. Essa circulagédo, assim como o foyer, surge em torno do auditério
principal, a partir do qual toda a forma e estrutura da construgdo sdo geradas.
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Figuras 93 e 94: Terrasses de les Palmeres (Terrago das palmeiras)
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Fonte: http://www.lesarts.com/Palau/ Fonte: foto cedida pela Arquiteta Daniele Viesser

Figuras 95 e 96: Escadaria helicoidal e foyer do auditorio principal (respectivamente)
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Plantas e cortes do Palacio das Artes Rainha Sofia:

Fonte: Revista AU, p. 42-44, Janeiro de 2007.

Figura 97 : Planta Térreo



http://www.lesarts.com/Palau/PalaudelesArts/Gestindeespacios/Terrassesdelespalmeres/seccion=1303&idioma=es_ES.do
http://www.lesarts.com/Palau/PalaudelesArts/eledificio/seccion=1202&idioma=es_ES.do

Figuras 98 e 99: Plantas Primeiro e Segundo Pavimentos (respectivamente)
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Figuras 100 e 101: Plantas Terceiro e Quarto Pavimentos (respectivamente)
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Figuras 102 e 103: Planta Quinto Pavimento e Corte Transversal (respectivamente)
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Figura 104: Corte longitudinal

- Aspectos técnicos e construtivos (firmitas):

Uma das principais caracteristicas construtivas do Palacio das Artes Rainha

Sofia, assim como da maioria dos edificios de Santiago Calatrava é a estrutura

exposta, alids, a estrutura nas obras de Calatrava é fundamental para seu projeto

estético.
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O uso de tecnologia informacional na assisténcia de seus calculos estruturais
é decisivo para dar leveza em pontos do complexo como, por exemplo, a “pena” que
se deita sobre a Opera.

O edificio esta coroado por uma enorme "pena” metalica branca que parece
voar sobre a composicdo arquitetbnica. Calatrava conseguiu esse efeito
determinando apenas dois apoios para o gigantesco elemento de 230 m de
comprimento (medida da curva). Um deles, na extremidade oeste do edificio, é
configurado pelo robusto pilar de concreto armado branco do qual nasce o elemento.
Ha ainda um outro apoio intermediario, a partir do qual a "pena" se desenvolve até a
extremidade leste da construgdo, onde se encontra em balanco. Em concreto
branco, o edificio € abracado em ambos os lados por cascas metdlicas revestidas

com cacos ceramicos brancos chamados trencadis.

Figuras 105 e 106: Pilar na face oeste e balango na face leste do edificio (respectivam.)

,/;///f,“ 2{2.':.' 4

Fonte: Revista AU, p. 45, jan. 2007 Fonte: http://theurbanearth.wordpress.com/

Resumo dos materiais:

e Volume de concreto: 77 mil m3

e Movimentacgéao de terra: 275 mil m3

e 1.750 m de pilares

e 38.500 m2 de granito

e Mais de 20 mil m2 de trencadis (mosaico ceramico branco)
e 3.360 m2de vidro

e Cerca de 20 toneladas de aco corrugado estrutural

e Mais de 10 toneladas de ago estrutural


http://theurbanearth.wordpress.com/2009/03/28/a-cidade-das-artes-e-das-ciencias-valencia-espanha/
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Dados técnicos:

e Dimensdes: 163 m de comprimento, 83 m de largura e 75 m de altura

e Area do terreno: 3.3 hectares (8 acres)

e Area construida: 44.100 m2, com 12 niveis diferentes

e Materiais utilizados no exterior: concreto branco, aco estrutural, vidro, granito
e ceramica branca

e Materiais utilizados no interior: granito azulado, madeira € marmore

e Custo: 373 milhdes de euros

Figuras 107 e 108: Detalhes construtivos (estrutura do telhado)

Fonte: Fotos cedidas pela Arquiteta Daniele Viesser

- Aspectos plasticos (venustas):

Desde que foi inaugurada, a obra tem chamado a atengcdo pela
monumentalidade e pelo carater escultérico. O formato complexo sugere muitas
inspiragdes e ja foi comparado a um barco ancorado no antigo leito do rio Turia,
onde esta implantado, ao capacete de um soldado troiano e até mesmo ao de um
ciclista. Apesar disso, Calatrava afirma que concebeu o palacio como um "objeto
escultural autbnomo”, sem ligagdo com o0s temas anteriormente mencionados.
"Todos 0s meus projetos, incluindo o Palacio das Artes, comecam com um desenho
ou aquarela que partem de um gesto. Pode ser o gesto de uma criatura viva ou de
minha médo se movendo pela pagina", revela, sem deixar claro o que, exatamente, 0

fez chegar a essa forma.
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Figuras 109 e 110: Palacio das Artes Rainha Sofia- monumentalidade das formas

el ¢ B -
Fonte: http://theurbanearth.wordpress.com/ Fonte: http://www.flickr.com/photos/archineos/

Criadas por Calatrava, as constru¢cdes da Cidade das Artes e das Ciéncias,
incluindo o Palacio das Artes Rainha Sofia, compartiiham da mesma linguagem
arquitetbnica, marcada pelas formas abstratas, sempre de carater organico e
escultural, e pelos tons claros. O fato de se inspirar na natureza para criar formas
ousadas e Unicas, desprovidas de linhas ou angulos retos, e 0 uso do mosaico de
ceramica leva muitos a compara-lo ao cataldo Antoni Gaudi, um dos expoentes da
arquitetura do século 20.

No Palacio das Artes, assim como na maior parte da obras de Calatrava,
existe um jogo de luzes e efeitos visuais que parecem ser imprevisiveis. Mas o0 que
mais se destaca na composi¢cdo do palacio €, sem duvida, a "pena" metalica que

brota de um imenso pilar de concreto armado branco e que parece voar sobre o

conjunto.

Figuras 111, 112 e 113: Jogos de curvas, formas, luz e sombra

Fonte: Revista AU, p. 40, 41 e 46, jan. 2007


http://theurbanearth.wordpress.com/2009/03/28/a-cidade-das-artes-e-das-ciencias-valencia-espanha/
http://www.flickr.com/photos/archineos/6805898017/
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4.4. COMPARACAO DOS ESTUDOS DE CASO

Tendo como base os casos correlatos anteriormente expostos (Portdo
Cultural, Centro Cultural S&o Paulo e Palacio das Artes Rainha Sofia), pretende-se
fazer um comparativo, mais especificamente entre seus aspectos historicos,
funcionais, plasticos e estruturais. O principal objetivo é identificar os aspectos
positivos e negativos dos projetos, de modo a assimila-los posteriormente ao projeto
do TFG de um Centro Cultural e Turistico de Campo Largo.

Enquanto que os dois centros culturais brasileiros sdo da década de 80, e
apresentam uma estética modernista, com o uso de formas mais "estaveis" e
retilineas, o de Valéncia tem uma estética contemporanea, langcando méao de uma
plasticidade mais ousada e emprego de técnicas avancadas, de modo que a "casca"
que cobre o edificio parece estar flutuando sobre ele. Para o projeto do TFG,
independente da volumetria que este apresentar, com linhas retas, ou com formas
ousadas, o importante é que este intervenha no espaco urbano com elementos
provocativos que despertem a curiosidade da populacéo, tornando-se um referencial
arquitetonico na regido, sem deixar de valorizar a cultura local, através de elementos
plasticos que remetam a identidade da populacdo. Também é essencial que este
seja um local convidativo, onde as pessoas possam nao sé visitar ou passar pelo
edificio, mas que ele se torne um local de convivio.

Com relacdo a facilidade de acesso, percebe-se que este € um item
fundamental para um Centro Cultural. Os 3 casos encontram-se em areas de facil
acesso a populacdo, sendo que o Portdo Cultural esta ao lado de um terminal de
onibus, o CCSP fica ao lado de 2 estacGes de metrd, e o PARS esta localizado em
uma area revitalizada da cidade de Valéncia, em frente a autopista de Saler (uma
importante via da regiao). O Centro Cultural a ser projetado tera uma localizacédo
estratégica, tanto a nivel municipal, quanto estadual, préximo a uma importante
Avenida municipal e a duas rodovias (BR-277 sentido Curitiba e BR-277 sentido
Ponta Grossa). Futuramente, ap0s as obras de transposicdo da BR-277, o edificio
também podera ser acessado pela Avenida da Porcelana.

Dentre os 3 estudos de caso, 0 que tem a maior area construida (46mil m2) e
0 programa mais completo e diversificado para um centro cultural € o Centro
Cultural Sao Paulo. O Portéo Cultural apresenta espacos para diferentes atividades

culturais, porém reduzidos, diante dos seus quase 5mil m2 que sao
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comparativamente pequenos. Ja o Palacio das Artes Rainha Sofia, apesar de ter o

programa de atividades culturais menos diversificado, uma vez que enfatiza apenas

as atividades que podem ser realizadas em auditérios, como apresentacoes

musicais e teatrais, tem uma area bastante grande de aproximadamente 44mil mz2,

O programa a ser proposto para o projeto do TFG englobard um ndmero mais

diversificado de atividades, como nos dois primeiros exemplos, e terd uma area mais

proxima a area do Portao Cultural.

A segquir, estdo listadas algumas outras caracteristicas dos estudos de caso

em questao, expostas na tabela de forma comparativa:

Tabela 6: Comparacéo dos estudos de caso

PORTAO CULTURAL

CENTRO CULTURAL

PALACIO DAS ARTES

SAO PAULO RAINHA SOFIA
ANO 1988 -2005. 1982 2006
Reinaugurado em 2012.
AREA 4.827,55m? 46.000m2 44.100m2
CONSTRUIDA
ESPACOS Cinema, auditério, sala de | Livraria, gibiteca, Salas de espetaculo,
danca, area de discoteca, arquivo auditério, salas de
convivéncia, salas de multimeios, salas de exposicao, sala de
exposicao, reserva debates e de oficinas, | ensaio da orquestra,
técnica, café e foyer bibliotecas, café, restaurante, terraco
auditérios, espacos panoramico.
Biblioteca sala de video, cénicos salas de
atelié digital sala de exposicoes,
cursos, administracéo e restaurante, area de
sanitarios. convivio, jardim
sobre laje,
administracdo e
sanitarios.
LOCALIZACAO Bairro Portéo, Curitiba - Rua Vergueiro, 1000, | Antigo leito do rio Turia,
Parana Paraiso. Séo Paulo- Valéncia Espanha.
SP.
AREA DE Municipal - Bairro do Estadual/nacional. Nacional/internacional.
ABRANGENCIA Portdo e bairro
adjacentes.
ACESSO Facilitado - Em frente ao Facilitado - proximo a | Fica ao lado da autopista

Terminal do Portdo

Avenida Paulista e
junto a duas estacdes
do metrd.

de Saler ( Importante via
de acesso da regido).
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RELACAO COM
ENTORNO

Integracéo de espacos

(praga e terminal).

Integra-se
harmoniosamente a
paisagem local. Além
disso, renovou
urbanisticamente o
ambiente urbano do
entorno. Local
convidativo.

Integra a Cidade das
Artes e Ciéncias, a qual
serviu como meio de
recuperacao da area
urbana localizada no
antigo leito do rio Turia.
Milhares de visitantes
diariamente.

FUNCIONALIDADE

Edificio construido para
outro fim e adaptado.
Adaptacéo de edificio pré-
existente , dentro das
normas de acessibilidade.

Distribuicdo de
atividades por andar,
clareza nos espacos
e na circulagéo.

Espago convidativo,
fluido e facilmente
permeavel.

Boa setorizacdo. Publico
pode circular livremente
pelos terracos e
plataformas do edificio.
Clareza nos espagos e
na circulagéo.

AREAS DE
CONVIVIO

Foyer, &rea de convivio
com café e Praca externa.

Grandes pracas
internas jardim
central, restaurante e
nova area de
convivio.

Grandes foyers,
restaurantes, terragos
panoramicos, e praca
externa.

CONSTRUTIBILIDA

Boa solucéo estrutural:

Estrutura mista e

Cobertura metalica

DE alguns apoios/pilares, que | modulada de revestida com cacos
conferem o aspecto concreto armado e brancos de ceramica,
plastico. "coroamento" em | metal (agco fixa apenas por dois
concreto e volume interno | galvanizado ). apoios. Estrutura do
em vidro. Telhado metalico com | edificio em concreto.

iluminacéo zenital .
CONFORTO Bons padrdes de Presenca de grandes | Grandes espelhos
AMBIENTAL E climatizacdo das salas de | ambientes d'agua que contribuem
EFICIENCIA exposi¢do. Soltura do envidragados, para aumentar a
ENERGETICA volume do concreto, em sempre abertos, umidade ao redor do
relacdo ao bloco facilitando a edificio.
envidracado, impedindo a | circulacdo do ar e a
incidéncia direta dos raios | passagem da luz, Cobertura revestida com
solares. evitando o ceramica branca com
aquecimento caracteristicas refletivas.
excessivo dos
ambientes e "Soltura" da cobertura
dispensando o uso do | proporciona ventilagdo
ar condicionado. dos ambientes internos.
lluminagéo zenital e
terraco jardim Auditérios com
propriedades acusticas
avancadas. Terrago
jardim
ASPECTOS Estética padréo da linha Estética padréo da Edificio monumental,
PLASTICOS/ modernista: edificio linha modernista . chama a atencgéo por

EXPRESSIVIDADE

"limpo"”, expressdo
universal/globalizado

Edificio integra-se
com a paisagem
local.

suas formas e pela
tecnologia empregada.

Fonte

:autora
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5. CAMPO LARGO: CIDADE SEDE DO CENTRO CULTURAL E TURISTICO

O Municipio de Campo Largo esta localizado no extremo oeste da Regido
Metropolitana de Curitiba - PR, fazendo limite com os Municipios de Araucaria, Balsa
Nova, Castro, Curitiba, Campo Magro, Itaperucu, Palmeiras e Ponta Grossa. E o
segundo maior municipio em extensdo da Regido Metropolitana, com uma area de
1.359,5657 km2. Situa-se a aproximadamente 25km da capital do Estado,

apresentando uma populacédo estimada de 113.881 habitantes (IBGE, 2011).

Figura 114: Regido Metropolitana de Curitiba: destaque para a Capital e Campo Largo

Fonte: www.campolargo.pr.gov.br

A escolha do Municipio de Campo Largo para a implantacdo do projeto de
TFG de um Centro Cultural e Turistico foi feita por varios motivos, entre eles:

e A cidade nao possui nenhum Centro Cultural e Turistico;

e A Unica Casa de Cultura existente tem instalacbes reduzidas e
precarias, sem acessibilidade e com um auditério sem propriedades
acusticas satisfatorias;

e O Municipio tem um 6timo potencial turistico e cultural, porém pouco
explorado;

e Campo Largo encontra-se em um lugar estratégico, pois a BR-277 que
por ali passa, liga o litoral paranaense e a Regido Metropolitana de
Curitiba ao interior do Estado, regido centro-oeste do Brasil, Argentina
e Paraguai.
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5.1 HISTORIA

Segundo o Guia Historico Cultural e Turistico de Campo Largo, edicdo 2012,
0S primeiros aventureiros que passaram por Campo Largo foram atraidos pela
descoberta do ouro na regido de Itambé, em 1664. Posteriormente, no inicio do
século XVIII, a localidade chamada de Tamandua (hoje pertencente ao Municipio de
Balsa Nova) foi o primeiro nucleo social de ocupacdo permanente em Campo Largo,
uma vez que era ponto de passagem dos antigos caminhos das tropas de Sorocaba
e de Viamado. Nessa época, Tamandua adquiriu extraordinaria importancia,
rivalizando com a Vila de Curitiba. Foram construidas ali as primeiras capelas dos
Campos Gerais: a de Nossa Senhora do Carmo, em 1709, e a de Nossa Senhora da
Conceicéo, em 1730. Todavia, a partir de 1728, passou a existir um novo caminho
entre Curitiba e S&o Paulo, mais curto e mais reto, que desviava Tamandud. Foi o
gue deu inicio a decadéncia do povoado.

Porém, segundo o Guia (2012), mesmo com o declinio de Tamandua, Campo
Largo continuou a desenvolver-se, pois 0s tropeiros passaram a usar um novo
caminho para chegar a Viamao, o caminho do Motta, e por la passavam com tropas
de gado bovino, equino e mulas, que faziam pouso de descanso e engorda.

No inicio do séc. XIX, iniciou-se o terceiro ciclo econdémico, o da erva-mate ou
‘ouro verde”, que chegou a representar 85% da economia paranaense. Neste
contexto, Campo Largo participava ativamente, com suas muitas plantacdes de
erva-mate. Ja em meados do séc. XIX, com a crise da Europa, o governo brasileiro
elaborou um plano de colonizacdo para lavradores europeus, constituindo colénias
agricolas para recebé-los. Varias delas foram fundadas em Campo Largo: Agungui,
Alice, Antbnio Reboucgas, Balbino Cunha, Dom Pedro, Dona Mariana, Thomas
Coelho e Santa Cristina, colonizada com diversos grupos étnicos, predominada por
poloneses e italianos.

A partir da década de 50, devido a condi¢do geoldgica de Campo Largo, com
ocorréncia de matéria-prima necessaria para a producdo de porcelana e ceramica,
instalaram-se na cidade diversas fabricas deste ramo, sendo até hoje a principal

atividade econémica do Municipio.
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5.2. ECONOMIA

Campo Largo possui uma realidade econdmica com forte tendéncia de ser
cidade dormitorio de Curitiba, por possuir facil acesso a capital. Em seu territério,
observam-se vérias chacaras de lazer e loteamentos abrigando pessoas que
diariamente se deslocam para Curitiba com o objetivo de estudar ou trabalhar.

Atualmente, devido a abundéncia de matéria-prima mineral, o Municipio
destaca-se pelo grande numero de industrias ceramicas (azulejos, pisos e lougas), o
gue gerou (e gera) muito trabalho e renda para a populagédo. Segundo dados da
Prefeitura de Campo Largo, o setor é responsavel por 60% da arrecadacdo do
municipio. Destacam-se também a existéncia de industria moveleira e metal-
mecanica.

Ainda de acordo com a Prefeitura, o Municipio conta com mais de 35
industrias de louca, que produzem cerca de 450 milhdes de pecas todos os anos e
empregam mais de 5.500 pessoas. Essas empresas respondem por 90% de toda a
porcelana de mesa fabricada no pais, 50% da ceramica industrial e 30% da
ceramica branca de mesa. O po6lo ceramico de Campo Largo é referéncia nacional e
mantém a lideranca da producdo. Além de atender ao mercado nacional, os
produtos sdo exportados para os paises do MERCOSUL, da Europa e da América

do Norte.

Figuras 115, 116 e 117: Processo de fabricagdo da lougca em Campo Largo

Fonte figuras 116 e 117: fotos da autora Fonte figura 118: fotografa Marilé Vanin

5.3 CULTURA

Com relagéo a cultura de Campo Largo, esta € constituida por um conjunto de

by

manifestacbes artistico culturais, religiosas e desportivas relativas a sociedade
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campolarguense, descendente em sua maior parte, de imigrantes italianos e
poloneses.

Apesar da precariedade dos equipamentos culturais atualmente em Campo
Largo, o ano de 2011 mostrou um avan¢o do Municipio no que se refere a cultura.
Essa preocupacao surgiu especialmente depois de ter sido oficializada a criagéo do
Departamento Municipal de Cultura no Municipio. O projeto € que a populagéo tenha
mais acesso ao setor cultural do municipio. Para isso foi criado o programa “Ciranda
Cultural’, que oferece gratuitamente sessdes de cinema, cursos de teatro, cinema,
danca e folguedos populares, histéria em quadrinhos, violdo, banda marcial e pintura
em tela.

Em entrevista, o diretor do Departamento de Cultura de Campo Largo, Jucie
Parreira dos Santos, disse que essas atividades sao realizadas na Casa de Cultura
de Campo Largo, e também em locais improvisados nos bairros. Apesar de isso ter
sido um grande avanco do Municipio com relacdo a valorizacdo cultural, o diretor
disse que hd uma necessidade muito grande de se construir equipamentos
destinados as atividades culturais em Campo Largo, uma vez que as instalacdes da
Casa da Cultura, além de insuficientes frente a demanda populacional do Municipio,
também tém varios outros problemas, como a falta de acessibilidade e propriedades
acusticas insatisfatorias das salas de musica e do auditorio.

Segundo a Coordenadora da Divisdo de Economia Criativa de Campo Largo,
Rozeli Cosmo Massinha, com a participagao no Sistema Nacional de Cultura, “o
Municipio sai na frente de muitas outras cidades da Regido”. A partir de 2013 todas
as decisdes culturais serdo fundamentadas por um mapeamento, feito através do
Sistema Municipal de Indicadores Culturais (SMIC), que consistem em um conjunto
de informac@es decisivas referentes ao uso, o acesso e o consumo de atividades e
bens culturais na cidade. O SMIC, por meio de questionarios aplicados em uma
amostra significativa da populacdo, pautara as ac¢cBes como construcdo de
equipamentos, realizacdo de atividades e investimentos, as quais seréo
direcionadas as reais necessidades da populacao.

A tabela abaixo mostra o valor das despesas que 0 municipio teve com as
funcdes subsidiadas pelo governo em 2010. Com relacdo a cultura, foram gastos
R$771.205,14, mostrando que ha um certo incentivo financeiro da Prefeitura
Municipal nesta atividade, apesar disso percebe-se que esse capital ndo € bem

empregado pois 0s equipamentos culturais existentes na cidade ainda sé&o precarios.



Tabela 7:Despesas municipais por fungao- 2010
DESPESAS MUNICIPAIS POR FUNGAO 2010

TIPOS DE FUNCAO VALOR (R$1,00)
TOTAL (exceto intraorgamentaria) 122.721.224,64
Administracdo 20.331.206,97
Defesa nacional 9.426,34
Seguranca publica 1.366.639,06
Assisténcia social 3.452.531,59
Previdéncia social 6.804.310,74
Saude 25.149.460,27
Trabalho 15.867,00
Educacéo 38.639.205,25
Cultura 771.205,14
Urbanismo 3.723.652,98
Habitacéo 36.000,00
Gestdo ambiental 5.350.374,70
Agricultura 122.910,65
Industria 1.003.988,13
Comeércio e servigos 69.092,00
Comunicactes 478.291,29
Transporte 8.978.306,85
Desporto e lazer 1.296.133,42
Encargos especiais 5.077.622,26
TOTAL GERAL 122.721.224,64

FONTE: Prefeitura Municipal de Campo Largo.

TABELA 8: Populagédo ocupada segundo as atividades econdmicas — 2010

ATIVIDADES ECONOMICAS ( CNAE domiciliar 2.0) N° de pessoas
Agricultura e pecuaria, producéo florestal, pesca e aquicultura 4.303
Inddstrias extrativas 506
Industrias de transformacéo 10.915
Eletricidade e gas 238
Agua, esgoto, gestéo de residuos, descontaminac&o e construcéo 337
Comércio, reparo de veiculos automotores e motocicletas 8.844
Construcéo 5.841
Transporte, armazenagem e correio 3.130
Alojamento e informagé&o 1.994
Comunicacao e informacéo 703
Atividades financeiras, de seguros e relacionados 655
Atividades imobiliarias 230
Atividades profissionais, cientificas e técnicas 1.386
Atividades administrativas e servicos complementares 2.254
Administracéo publica, defesa e seguridade social 1.876
Educacéo 3.130
Saude humana e servigos sociais 1.967
Artes, culturas, esporte e recreacao 339
Outras atividades de servi¢os 1.271
Servico doméstico 4.010
Atividades mal especificadas 3.303
TOTAL 57.231

FONTE: IBGE — censo demografico (2010)

76



77

Além disso, fica evidente que o Municipio realmente necessitava de politicas
publicas de incentivo a cultura (como as que foram citadas no texto a cima), uma vez
gue de acordo com a tabela do IBGE (populacdo ocupada segundo as atividades
econbmicas — 2010), apesar do montante despendido pela Prefeitura, havia em
2010 poucas pessoas co- relacionadas com a atividade cultural no Municipio
(apenas 339 habitantes ).

5.4 TURISMO

Campo Largo possui muitos atrativos naturais, historico-culturais e também de
compras, que constituem 0s seus roteiros turisticos. De acordo com o Guia Histérico
Cultural e Turistico de Campo Largo, edicdo 2012, cedido pela Prefeitura de Campo
Largo, por estar em uma posicao estratégica, com uma economia forte, diversidade
cultural e produtiva, a cidade foi escolhida para desenvolver o “Projeto de Produgéo
Associada ao Turismo”, do Ministério do Turismo e do Servigo Brasileiro de Apoio as
Micro e Pequenas Empresas, desenvolvido e aplicado pela ACG (Associacdo de
Culturas Gerais).

Esse projeto contempla cidades localizadas nas proximidades das cidades-
sedes dos jogos da copa de 2014, neste caso Curitiba. O projeto visa incluir o turista
no processo produtivo, fazendo-o participar ativamente da atividade turistica que
visita, agregando valor e experiéncia ao turismo. O resultado imediato desse projeto
em Campo Largo foi o desenvolvimento de quatro produtos turisticos que serao
chamariz para a cidade e foram expostos e divulgados num catalogo de atividades,
pelo MTUR e SEBRAE Nacional, durante o Saldo Nacional de Turismo, em S&o
Paulo, em 2011. As quatro atividades turisticas desenvolvidas por esse projeto séo:

e Visita ao setor de envase de vinhos, do Grupo Vinicola Famiglia Zanlorenzi

(antigo Vinhos Campo Largo );

¢ Rota da louca, com visitas as fabricas;
e Roteiro de turismo rural das Colénias Polonesas;
e Museu do Mate.

Campo Largo também esta incluido na “Rota do Pinh&o”, que resulta na

integracdo de roteiros dos municipios da Regido Metropolitana de Curitiba, e na

“‘Rota dos Tropeiros”, que é composta por 16 municipios que tem em comum a
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cultura deixada pelos tropeiros. Também participa do “Plano de Desenvolvimento
Integrado do Turismo Sustentavel” (PDITS) de Curitiba, Regido Metropolitana e
Campos Gerais. Esse programa busca organizar as intervencdes publicas para o
desenvolvimento da atividade turistica, através de prévios processos de
planejamento das regifes turisticas. A partir do planejamento das &reas turisticas
prioritarias, sdo propostas intervengdes publicas a serem implementadas, de forma
que o turismo venha a constituir verdadeira alternativa econdémica, geradora de
emprego e renda, sobretudo para a populagéo local.

Uma das maiores vocaces turisticas de Campo Largo esta relacionada ao
turismo de compras de lougas, entre porcelanas e ceramicas. E, para impulsionar
ainda mais esse turismo de negodcios, a cidade conta com o “Roteiro da Louga” (um
roteiro de compras situado as margens da BR 277), onde se encontram lojas de
louca, decoracdo e artesanato. Pode-se até conhecer a linha de producdo de
algumas fabricas.

Apesar das muitas potencialidades relacionadas a atividade turistica na
cidade, Campo Largo ainda ndo tem um Centro de InformacBes Turisticas, de
carater publico e de facil acesso aos turistas. Diante disso, viu-se a necessidade de
se anexar ao Centro Cultural a ser projetado no TFG, um espago para prestar
informacdes sobre a Rota da Louca e todas as demais atividades que o Municipio
oferece. Isso, sem duvida nenhuma, contribuiria para a valorizacdo e para o
crescimento da atividade turistica, o que certamente refletiria positivamente na

economia da cidade.

5.5 ATRATIVOS TURISTICOS, HISTORICOS E CULTURAIS

Campo Largo tem vérios atrativos turisticos, tanto de cunho histérico ou
cultural, quanto natural ou econémico. Além da Igreja Nossa Senhora da Piedade e
do Parque Historico do Mate descritos a seguir, pode-se citar outros atrativos:

e Museu Histérico de Campo Largo
e Praca da Polonia
e Praca Getulio Vargas

e Turismo Rural das Colonias Polonesas e de B ateias
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e Esténcia Hidromineral Ouro Fino

e Parque Newton Puppi (Cambui)

e Rota da Louca

e Rua XV de Novembro

e Parque Ecologico Lagoa Grande

e Praca Joado Antbnio da Costa (fonte inaugurada por D. Pedro 1)

e Eventos como as Semanas Italiana e Polonesa e a Feira da Louca

Figuras 118 e 119: Museu Historico e Praca da Pol6nia (respectivamente)

Fonte: Fotos da autora

Figuras 120 e 121: Fonte de D. Pedro Il e Parque Newton Puppi (respectivamente)

Fonte: Fotos da autora

Figuras 122 e 123: Feira da Louca e Rua XV de Novembro (respectivamente)

Fonte: Foto da autora Fonte: fotografa Marilé Vanin



80

- lgreja Nossa Senhora da Piedade: Segundo o site da Igreja, sua construgcao, de

alvenaria de pedras e cal, teve inicio em 1821. Sua arquitetura € um estilo gético,
com vitrais, e a pintura interior foi feita por Anacleto Garbaccio, artista formado pela
escola de belas artes de Turim. Destaque para o orgdo do séc XIX, que tem 5
metros de altura.

Foi eleita, em pesquisa feita pela Redacdo Movel da RPC TV em 2012, como

“o lugar mais marcante da cidade”.

- Pargue Histdrico do Mate: Segundo o Guia Historico Cultural e Turistico de Campo

Largo, edicao 2012, a edificacdo principal, onde esta instalado o Museu, é resultado
da restauracdo do antigo engenho do mate, construido em meados de 1870, para a
fabricacdo do mate chimarrdo. O engenho foi tombado pelo Patriménio Paranaense
em 1968 e pelo Instituto do Patrim6nio Historico e Artistico Nacional (IPHAN) em
1984.

Figuras 124 e 125: Igreja N. Senhora da Piedade e Parque Histérico do Mate

(-

Fonte: foto da autora

5.6. DEFICIENCIAS — ANALISE DA REALIDADE

H& no Municipio, assim como em todas 0s outros, varios problemas
relacionados a saude, educacédo, segurancga, transporte, entre outros. Porém, neste
caso, nos convem apontar algumas das deficiéncias relacionadas aos equipamentos
culturais de Campo Largo.

E o caso da Biblioteca Publica Municipal Dr. Francisco Ribeiro de Azevedo
Macedo e da Casa de Cultura Dr. José Antonio Puppi. Em visita in loco, e por meio

de conversas com funcionarios e usuarios, péde-se constatar algumas deficiéncias:


http://www.turismo.pr.gov.br/
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Problemas com a Biblioteca:

N&o atende a demanda da populacdo campo-larguense, ja que seu tamanho
€ desproporcional ao numero de escolas e matriculas realizadas;

N&o possui espacos adequados e privativos de estudo;

Inexisténcia de ar-condicionado, contribuindo para a degradacao dos livros e
desconforto dos usuarios;

Banheiros sem infraestrutura adequada, e sem acessibilidade para PNE;
Inexisténcia de espacos de convivéncias (café, estar) e guardas- volumes;
Numero reduzido de computadores e livros desatualizados;

Pequena Gibiteca, degradada e sem atrativo para as criancgas;

O controle de entrada e saida de livros, assim como as buscas dos
exemplares sao feitos manualmente;

Nao h& guarda-volumes e nem sala de reunifes;

N&o h& preocupacdo com a acessibilidade de pessoas com deficiéncias na
disposi¢do do mobiliario interno da biblioteca.

Figuras 126 e 127: Fachadas da Biblioteca e espaco interno: espaco deficiente

Fonte: fotos da autora

Figuras 128 e 129: Gibiteca degradada e banheiro sem acessibilidade

Fonte: fotos da autora
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Problemas com a Casa de Cultura:

Possui, para a atender a cidade toda, apenas um auditério para 300 pessoas,
4 salas para cursos, um mezanino para reunido e um saldo de exposicoes.
N&o ha acessibilidade para portadores de necessidades especiais: o auditorio
e 0 mezanino sao acessados por uma escada e ndo ha banheiros para PNE;
A escada de acesso para o auditorio é escura e mal sinalizada;

As salas de curso sao pequenas para a demanda da populacéo, e nédo
comportam muitos alunos;

Ha aulas de canto e de instrumentos musicais no local, porém as salas nao
tém protecdo acustica, tornando-se desagradavel tanto para os alunos,
guanto para as pessoas nas salas ao lado;

O auditério € antigo, e ndo tem sistema de ar-condicionado. Além disso, sua
acustica € péssima;

Toda a administracdo do Departamento de Cultura de Campo Largo esta
instalada no mesmo edificio, reduzindo o nimero de salas que poderiam ser
destinadas para a atividade cultural da populagao.

Esteticamente falando, o edificio ndo apresenta uma fachada agradavel e

convidativa.

Figuras 130 e 131: Fachada da Casa da Cultura e auditério deficiente

Fonte: fotos da autora

Diante desta situagéo, foi essa caréncia de equipamentos de cultura, somada

a deficiéncia dos ja existentes, que motivou a aluna a escolher seu tema de do

projeto do TFG. Ou seja, a proposta de um centro cultural partiu da analise da

realidade do Municipio, e consequentemente do desejo de se propor uma solucao

para o problema encontrado.
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6. CARACTERIZACAO LOCACIONAL

Partindo-se do pressuposto de que um Centro Cultural e Turistico, além de
muitas outras caracteristicas, precisa ter como um de seus maiores atributos a
facilidade de acesso, tanto da comunidade local, quanto dos seus visitantes, a busca
por um terreno satisfatério para a implantacdo do projeto do TFG teve como pré-
requisito um local em Campo Largo que fosse proximo a BR 277.

Em segundo lugar, fez-se uma analise do Mapa de Zoneamento da cidade, de
modo que o terreno a ser escolhido, além de estar préximo a Rodovia, também
estivesse em uma Zona onde a atividade pretendida fosse admitida, e cujos
parametros de ocupacao do solo fossem satisfatorios.

A éarea do terreno também deveria ser razoavelmente grande para comportar
um equipamento cultural e turistico capaz de suprir as necessidades da populacéo
local e dos turistas.

Dessa forma, optou-se por uma darea estratégica, localizada no Bairro
Rondinha, em uma ZES 1 (Zona Especial de Servico 1), cujo zoneamento tolera
implantacdo de Uso Comunitario Il (lazer e cultura). Tem facil acesso, pois encontra-
se em frente a principal rodovia (BR 277) que liga Campo Largo a Curitiba, e
proximo a rodovia (BR 277) que liga Campo Largo & Ponta Grossa, facilitando a
chegada de visitantes e turistas. Além disso, essa BR tem ligacao direta com as vias
de acesso ao aeroporto, seguindo pelo Contorno Sul de Curitiba. Liga também o
litoral paranaense e a Regido Metropolitana de Curitiba ao interior do Estado, regiao
centro-oeste do Brasil, Argentina e Paraguai.

Outra grande potencialidade do terreno € que ele também faz frente para uma
das principais avenidas locais, a Avenida Padre Natal Pigatto, o que facilita o acesso
da populacdo ao Centro Cultural e Turistico. Além disso, com as obras de
transposicdo da BR 277 que estdo ocorrendo, a outra fachada do terreno, passara a
ser acessada por uma grande e importante Avenida do Municipio: a Avenida da
Porcelana.

A respeito das obras de transposicdo da BR-277 em Campo Largo, estas
tiveram inicio em 25/11/2011. Segundo o jornal “Folha de Campo Largo” (2011), o
novo tragado da estrada, que tem como principal objetivo retirar o fluxo intenso de
veiculos do perimetro urbano de Campo Largo, terd 11 quildbmetros, com duas

trincheiras, dois viadutos, uma ponte e a modernizacdo de viadutos ja existentes.
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Ao término da obra, o trecho urbano da BR-277 que hoje recebe o fluxo em
direcdo a Curitiba, entre o Itaqui e a Rondinha, seré transformado em uma grande
via integradora do municipio, que serd denominada de Avenida da Porcelana,

incentivando o turismo e o comércio da louca.

Figuras 132 e 133: Mapa com a situacao atual e futura da BR 277, respectivamente.
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Fonte: Mapa das Diretrizes Viarias (Lei Municipal 1.813-05), adaptado pela autora
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Figura 134: Localizagdo do terreno escolhido e alguns outros lugares relevantes.
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Fonte: Foto de satélite do site Google Earth, com interferéncias da autora.
6.1. ZONEAMENTO
A partir da consulta no Mapa de Zoneamento do Municipio, localizou-se o
terreno escolhido para o projeto do TFG, e consequentemente a zona a que

pertence, nesse caso a ZES 1 (Zona Especial de Servicos 1).

Figura 135: Mapa do Zoneamento (Lei Munlc 1 963/07) Destaque para o terreno.
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Fonte: Mapa do Zoneamento (Le| Munic. 1. 963 _07), adaptado pela autora.
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Figura 136: Mapa do Zoneamento: destaque para o terreno e para a zona ZES 1.
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Fonte: Maba do Zoneamento (Lei Munic. 1.963_‘07), adaptado pela autora.

De acordo com a Lei Municipal 1.963/07 -Zoneamento, Uso e Ocupacao do
Solo:

e Considera-se Zona Especial de Servicos 1 — ZES a area situada ao longo da
Rodovia BR 277 Sul, numa faixa de 150,00m para ambos os lados da faixa de
dominio da rodovia, destinada a atividades de comércio e servico de médio e
grande porte. (Tabela de Parametros da Zona ZES1 no ANEXO 2 do
trabalho)

¢ Nos lotes de esquina (este é o caso do terreno em questdo), 0s recuos para
as ruas transversais a rodovia deverdo obedecer aos parametros da zona
atravessada. Neste caso, a zona atravessada é a ZR 3, cujo recuo frontal
obrigatério é de 5m. (ver tabela no ANEXO 2 do trabalho)

Tabela 9: Tabela de Usos do Solo para a zona ZES 1.

PERMITIDO PERMISSIVEL PROIBIDO

- Habitacao transitoria 1 - Habitacdo familiar - Condominio horizontal
- Habitagéo transitoria 2 - Habitagdo em série - Comunitério 2- satde
- Comércio e servigo especial 1 | - Habitacéo coletiva - Comunitario 2- ensino
- Comércio e servigo setorial - Habitag&o institucional - Comunitéario 3- ensino
- Comércio e servigo geral - Habitagéo transitéria 3 - Comércio e servigos especificos 2
- Inddstria tipo 1 - Comunitério 1 - Inddstria tipo 3

- Comércio vicinal 1 - Industria tipo 4

- Comercio vicinal 2 - Uso agropecuario

- Comércio e servigo de bairro - Uso agroindustrial

- Industria tipo 2 - Uso extrativista

- Comunitério 2 - lazer e cultura

- Comunitério 2 - culto

- Comunitério 3 - lazer

- Servico vicinal 1

- Servico vicinal 2

Fonte: Lei Municipal 1.963-07 -Tabela de Parametros; adaptada e com grifos da autora.



Tabela 10: Tabela de Ocupacao do Solo para a zona ZES 1.
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Lote Testada | Coef. de Taxa de Taxa de Recuo Afastament Altura Max.
Min. Minima | Aproveit | Ocupacdo | Permeab Frontal (m) 0 min. das (pavimentos)
(m?) (m) Maximo Max. (%) Min. (%) divisas (m)

Respeitar a

faixa de dominio

1.500 15 1 50 25 das rodovias 1,5 02

estaduais e

federais.

Fonte: Lei Municipal 1.963-07 -Tabela de Parametros; adaptada pela autora.

Segundo a Lei Municipal 1.963 de 2007, que dispde sobre o zoneamento, uso

e ocupacdo do solo no Municipio de Campo Largo, a atividade pretendida é

classificada como uso Comunitario 2- lazer e cultura. Entram nesta categoria os

auditérios, casas de espetaculos artisticos, centro de recreacdo, de convencoes e de

exposicoes, cinema, museu, sede cultural e esportiva, sociedade cultural e teatro.

6.2. TERRENO/ IMPLANTACAO

A é&rea escolhida para o projeto do TFG tem as seguintes dimensdes:

e Area total do terreno: 25.470,78mz2

e Area edificavel:

16.523,60m?

Figura 137: Dimensdes do terreno

Fonte: grafismo da autora
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Figuras 138 e 139: Area total e figura com area edificavel (respectivamente)

“ ‘ \'.' g . - A
Fonte: Imagem do Google Earth e grafismo da autora

Legenda das figuras 3 e 4:

Area total; 25.470,78m2

B Area edificavel: 16.523,60m?

Area de recuos obrigatorios (5m de frente para a Avenida P. Natal Pigatto, e

40m de recuo a partir do eixo da Rodovia)

A seguir estao relacionadas algumas fotos do terreno e seu entorno, com

suas vistas demarcadas alfabeticamente na figura a baixo:

al.

Figura 140: Perimetro do terreno e marcacoes alfabéticas das fotos do loc
S5 B % - - » i

AV

% X %

Fonte: Foto de satélite do site Google Earth, com interferéncias da autora.
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Figuras 141 e 142: Vistas A (viaduto) e B (Igreja da Rondinha) — respectivamente

Fonte: fotos da autora

Figuras 143 e 144: Vistas C e D (vistas do terreno, de cima do viaduto)

Fonte: fotos da autora

Figuras 145 e 146: Vistas E (fachada da Av. P. Natal Pigatto) e F (fachada da BR)

Fonte: fotos da autora
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Figuras 147 e 148: Vistas G e H (vistas do terreno a partir da BR 277)

Fonte: fotos da autora

Figura 149: Vista | (vista do terreno a partir da BR 277)

Fonte: fotos da autora

6.3 TOPOGRAFIA

O terreno em questao apresenta uma topografia um pouco acidentada, porém
nada que impeca ou dificulte a implantagdo do projeto do TFG no local. A testada
voltada para a Avenida Padre Natal Pigatto praticamente acompanha o nivel da rua.
A respeito da testada de frente para a Rodovia, a maior parte dela é plana, estando
a aproximadamente 1m acima do nivel do acostamento. A parte mais acidentada do
terreno € justamente a esquina, onde ha um desnivel de 4,5m em relacdo a rua.

Sobre as cotas apresentadas na figura, estas estdo baseadas no nivel do mar
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e estdo em na unidade “metro”. Dessa forma, percebe-se que a diferenga entre o
nivel méximo (971) e o minimo (964) do terreno é de 7m.

Figura 150: Topografia do terreno.

Fonte: Informacg®es da Prefeitura de Campo Largo e grafismo da autora
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7. DIRETRIZES GERAIS DO PROJETO

Com base nas questdes levantadas nos capitulos anteriores, sobre a
conceituacdo e importancia da cultura e da atividade turistica para uma cidade; a
comparacao dos casos correlatos de Centros Culturais; o estudo das caréncias e
potencialidades do Municipio de Campo Largo; e a dimensao e potencial construtivo
do terreno escolhido, pretende-se, neste capitulo, apresentar as diretrizes do projeto
a ser elaborado no Trabalho Final de Graduacgao (TFG).

O programa do Centro Cultural e Turistico em Campo Largo engloba
basicamente 0s seguintes espacos: area de convivéncia, salas de exposicoes,
auditorio, biblioteca, salas de musica e danca, oficina de artes plasticas, sala de
cursos e palestras, atelié digital, sala de xadrez, local para informacdes turisticas,
estacionamento, bicicletario, area para apresentacdes culturais ao ar livre, e 0s
demais espacos administrativos, de servico e apoio necessarios.

A respeito do espaco para informacdes turisticas dentro do centro cultural,
propbe-se um ambiente publico capaz de centralizar todas as informacdes a respeito
do turismo em Campo Largo, recebendo o turista e transmitindo-lhe as orientacdes
necessarias. Além disso, o turista poderd também assistir a videos sobre o turismo
na regido, fazer o cambio de sua moda para a moeda local, e adquirir ingressos para
as atividades turisticas e culturais da cidade.

O programa do projeto em questao foi desenvolvido principalmente com base
na demanda atendida e nos centros culturais anteriormente apresentados neste
trabalho. Além disso, algumas entrevistas e a participacdo da aluna no Architectour-
Seminario Internacional de Arquitetura e Engenharia para a Cultura e o Turismo
(Curitiba, 2012)*, contribuiram com informacdes relevantes para que as diretrizes do

projeto da aluna fossem estabelecidas.

1 Semindrio internacional para arquitetos e engenheiros sobre cultura e turismo nas cidades, realizado em Agosto  de
2012 no auditério do Fiep, em Curitiba. Teve como palestrantes, renomados arquitetos e engenheiros como Alberto Varas
(Argentina), Robert Rummey (Inglaterra), Ricardo Brokes (Espanha), Thomas Dahlgren (da empresa dinamarquesa COWI),

Anna Maria Indrio e Christofer Fay (arquitetos do famoso escritério dinamarqués “CF MOLLER?”), ente outros.



93

Com relacéo a participagdo no Architectour, alguns ensinamentos foram muito
Uteis. Segundo o Arquiteto Robert Rummey? renomado arquiteto inglés e
palestrante no evento em questdo, € importante, ao projetar um edificio cultural,
focar nos seus diferenciais, pois as pessoas devem sair de suas residéncias
atraidas pela satisfacdo em apreciar uma arquitetura distinta, e que ofereca
atividades incomuns ao seu cotidiano. J& de acordo com o turismélogo espanhol
Ricardo Brookes®, também palestrante no evento, 15 a 20% das pessoas no mundo
viagjam atualmente viajam por motivos culturais. Dessa forma, segundo ele, as
caracteristicas tendenciais de um edificio cultural é que ele seja interativo (onde as
pessoas possam participar das atividades, e ndo apenas observa-las),
multidisciplinar, auténtico e também deve ser ao mesmo tempo global e local, ou
seja, deve envolver caracteristicas globalizantes dos edificios e atividades culturais,
mas sem deixar de lado os agentes e as caracteristicas do local onde esta inserido.

Ja em entrevista a autoridades locais relacionadas a atividade cultural e
turistica de Campo Largo, a aluna pbde tomar conhecimento de algumas
necessidades do Municipio. Segundo Jucie Parreira dos Santos, diretor do
Departamento de Cultura de Campo Largo, em entrevista, como 0s equipamentos
culturais atuais do Municipio sédo falhos e decadentes, assim como sempre foram, a
populacdo local ndo criou um habito cultural. Dessa forma, diante de uma
problematica real, o edificio cultural a ser projetado pela aluna devera representar
um novo conceito de espaco publico para a cidade, sem deixar de transparecer aos
seus visitantes a identidade local. Para isso, deverd ter facil acesso e ser atrativo, de
modo que além de oferecer atividades culturais a populacdo, este também se torne

um local de convivéncia e lazer.

2 Robert Rummey: renomado arquiteto inglés, do escritério Rummey Design. Website do escritério: www.rummey.co.uk

3 Ricardo Brookes: turismélogo e professor da Universidad Europea de Madrid (Madri, Espanha). Tema da palestra no
Architectour: “O impacto da Arquitetura no Turismo: O que as grandes obras, monumentos e afins representam na forca do

turismo. Numeros, crescimento, estatisticas, projecoes.”
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7.1 PROGRAMA DE NECESSIDADES E PRE-DIMENSIONAMENTO

Diante de todo cenario analisado até agora, e com base nos conhecimentos

adquiridos pela autora, propde-se 0 seguinte programa:

Tabela 11: Quadro de setorizagéo e areas
AREA TOTAL A CONSTRUIR= 5.208,00m?2

Ambientes Areas (m?)
Publico/ apoio 600
Exposicdes 750
Auditério 670
Biblioteca 400
Producéao cultural 600
Eventos culturais 720
Administragéo 200
Manutencéao/ servi¢os 150
Informacdes Turisticas 250
Circulacdo (20% da area) 868

Fonte: elaborado pela autora

Tabela 12: Ambientes e areas: Area descoberta Util
AREA DESCOBERTA UTIL= 7.593,00m?2

ltem Areas (m?)
Estacionamento veiculos 6.363
Carga e descarga 80
Bicicletario 150
Praca externa para apresentacoes 1.000

Fonte: elaborado pela autora



Céalculo do numero de vagas para o0 estacionamento:
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- 1 vaga a cada 12.5m? de &rea destinada aos espectadores (conforme Lei Municipal
1.821/05): 4.340m?-150m? (manutenc¢ao)= 4.190m?/ 12,5= 336 vagas, sendo 7

dessas p/ PNE (conforme a mesma lei)
- Areas: - 1 vaga normal= 2,5x5,0= 12,5m?
- 1 vaga PNE = 3,7x5,0= 18,5m?

- Total: (12,5m2x 329) + (18,5m2x7)= 4.242,00m? + 50% de passagem=

6.363,00m2 de estacionamento

Tabela 13: Ambientes e areas: Publico e Apoio

PUBLICO/ APOIO= 600m?

Ambientes Areas (m?)
Recepcao/ informacgdes 25
Bilheteria 10
Guarda-volumes 15
Bar/ café 75
Area de convivio/ hall 350
Lojas 75
Sanitarios p/ publico 50

Fonte: elaborado pela autora

Tabela 14: Ambientes e areas: Exposicoes

EXPOSICOES= 750m?2

Ambientes Areas (m?)
Sala de Exposicdes 1 300
Sala de Exposicdes 2° 300
Foyer 100
Sanitarios 20
Depésito/ apoio/ doca 30

12 Havera paredes moveis dividindo as salas de exposicdes, que possibilitardo a sua subdivisido ou

ampliacdo, transformando-as em 4 salas de 150mz2 cada, ou em uma sala de 600m2,

Fonte: elaborado pela autora



Tabela 15: Ambientes e areas: Auditério
AUDITORIO= 670m?

Ambientes Areas (m?)
Foyer 150
Auditério 400
Camarins (2) 20 cada
Sanitarios 30
Depasito/ apoio 30
Doca 20

Fonte: elaborado pela autora

Tabela 16: Ambientes e areas: Biblioteca
BIBLIOTECA= 400m2

Ambientes Areas (m?)
Area acervo e leitura 300
Salas de estudo (5) 8 cada
Sanitarios 15
Guarda-volumes 15
Atendimento 10
Depésito 20

Fonte: elaborado pela autora

Tabela 17: Ambientes e areas: Producédo Cultural

PRODUCAO CULTURAL= 600m?2

Ambientes Areas (m?)
Salas de musica (2) 40 cada
Sala de danca 100
Oficinas de artes plasticas® (4) 50 cada
Salas de cursos/ palestras (2) 50 cada
Atelié digital/ internet 60
Sala de xadrez 30
Sanitarios 30

' Oficina de artes plasticas engloba escultura, artesanato, ceramica, pintura.

Fonte: elaborado pela autora
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Tabela 18: Ambientes e areas: Eventos
EVENTOS CULTURAIS= 720m?2

Ambientes Areas (m?)
Foyer 150
Saldo com palco 400
Camarins (2) 20 cada
Deposito e copa 30 cada
Doca 20
Sanitarios 50

Fonte: elaborado pela autora

Tabela 19: Ambientes e areas: Administracao/ Escritérios

ADMINISTRACAO= 200m?

Ambientes Areas (m?)
Escritérios (planta livre) 70
Diretoria 15
Sala de reunides 20
Tesouraria e atendimento 15 cada
Espera 30
Copa 10
Arquivo 10
Sanitarios 15

Fonte: elaborado pela autora

Tabela 20: Ambientes e areas: Manutencao/ servicos

MANUTENCAO/ SERVICOS= 150m?

Ambientes Areas (m?)
Casa de maquinas 30
Ar condicionado 30
Almoxarifado 20
Oficina de manutencéo 20
Vestiarios/ copa 30
Seguranca 20

Fonte: elaborado pela autora
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Tabela 21: Ambientes e areas: Centro de Informacdes Turisticas

INFORMACOES TURISTICAS= 250m?

Ambientes Areas (m?)
Hall/ recepcéo 30
Sanitarios 25
Terminais de consulta eletrénicos (2) 2,5 cada
Guiché (ingressos 6nibus, atracdes turisticas) 5
Servigo social/ orientagao 30
Espera 15
Casa de cambio® 30
Sala multimidia/ video 30
Sala de reunides 20
Escritorios (2) 10 cada
Arquivo 15
Diretoria 15
Copa 10

' Casa de cambio: guiché (5m?)+ administracdo (10m?), + cofre (5m2) + IS funcionarios (5m?)=

(30m?)

Fonte: elaborado pela autora



7.2 FLUXOGRAMA

Figura 151: Flux

ograma do Centro Cultural e Turistico

_ BIBLIOTECA
(drea acervo e leltura, salas de estudo, sanitarios,
guarda-volumes, atendimento, depésito)

MANUTENGAO/ S

manutenc o, vestidrios! copa, seg | (salas de msica e danca, oficinas de artes

ERVIC

PRODUCAO CULTURAL

sala de cursos/ palestras, aldlié

digital, sala de xadrez, sanitarios)
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> AUDITORIO
8 (Foyer, Auditorio, camarins, apoio,
»n | sanitarios, depésito, doca)
g INFORM. TURISTICAS
o (recepgiio, sanitérios, terminais de consulta,
g guiché, servico social/ orientagdo, espera,
casa de cAmbio, sala de video e de munlhs,
2, escritérios, amquivo, diretoria, copa)
8
EXPOSICOES PUBLICO/ APOIO
(m:s?sa:om. doca) (grande hall)
i (recepcio, Informacdes, bilhetaria,
guarda-volumes, bar/ café, drea
de convivio, lojas, sanitarios)
ADMINISTRACAO i
EVENTOS : ot
CULTURAIS Foyer do Salao de
e et Eventos Culturais
depdsib e doca)
$ocal para eventos extomics Estacionamento/ bicicletario
Acesso publico
Legenda:

|
|__J Ambientes predominantemente publicos

D Ambientes predominantemente de servico

Fonte: autora
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8. CONSIDERACOES FINAIS

Um dos maiores bens que o Estado pode oferecer a nacdo €, sem duvida, o
acesso a formacdo intelectual e cultural dos cidaddos. O ensino da musica, da
danca, das artes e o estimulo a leitura tem o poder de realizar nas pessoas uma
grande transformagao.

Campo Largo € uma cidade pacata, em constante crescimento, tanto
econdbmico, quanto populacional. Ha entre a populacdo, uma cultura inegavelmente
rica, cheia de costumes interioranos, advindos na maior parte de tradi¢coes italianas
e polonesas, fruto da vinda dos imigrantes europeus a cidade no séc XIX. Isso sem
falar nas paisagens verdes belissimas, no turismo rural, e na tradicdo em fabricar
loucas, o que Ihe confere reconhecimento nacional.

Tudo muito rico, mas muito pouco explorado. Diante dessa problemética real,
a intencéo da implantagédo de um Centro Cultural em Campo Largo, futuro projeto de
TFG da aluna, é incentivar o acesso da cultura a populacdo, de modo que esse néo
seja mais um bem elitizado.

A banalizacdo das autoridades locais, em grande parte dos municipios, se
reflete na auséncia de equipamentos culturais satisfatérios, e nas insuficientes
politicas de incentivo a atividade turistica. Formar cidad&os, ndo é apenas conferir-
Ihes casa e comida, mas sim forma-los de modo que enfrentem seus problemas com
grande criatividade. Dessa forma, pode-se dizer que o ensino das expressfes
culturais tem o poder de completar e enobrecer a formacgéo intelectual das pessoas.

De nada adianta a precisdo matematica de um engenheiro, a habilidade
manual de um construtor, ou ainda a criatividade intelectual de um arquiteto, se os
mesmos nado tiverem vivéncia cultural. Assim se referia Louis De Bonald, filésofo
francés do Séc. XVIII: “A cultura forma sabios; a educacao, homens.”

E é justamente essa a proposta de se implantar centros culturais nas cidades:
“‘humanizar os humanos”. Formar cidadaos completos, que sonham, compreendem,
séo criativos, tém postura de lideranca e expresséo corporal. E foi pela capacidade
da transformacéo social e intelectual que esse equipamento pode causar numa
cidade que a aluna nédo hesitou em escolher esse tema como Trabalho Final de
Graduacao.

Neste contexto, um espago mais apropriado, humano e democratico para as

atividades culturais em Campo Largo despertaria, sem duvida, o interesse das
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camadas menos favorecidas da sociedade, 0 que tornaria esse equipamento
publico, além de um marco valorizador da cultura local e um incentivador da
atividade turistica, um grande colaborador do desenvolvimento intelectual e um meio

de inclusao social.
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Anexo

ANEXOS

Conteudo

Lei Municipal 1.815/05- Codigo de Obras de Campo
Largo. Capitulo IV- Edificagdes Destinadas a locais de
reunides e afluéncia de publico. Secao | - Edificacbes para
reunides culturais, religiosas e politico-partidarias.

Lei Municipal 1.963/07 -Zoneamento, Uso e Ocupacao
do Solo: Quadro XVI. Zona Especial de Servi¢o 1- ZES1 —
BR 277 Sul.

Lei Municipal 1.963/07 -Zoneamento, Uso e Ocupacao
do Solo: Quadro Ill. Zona Residencial 3- ZR3
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ANEXO 1

CAPITULO IV

EDIFICAQﬁES DESTINADAS A LOCAIS DE
REUNIOES E AFLUENCIA DE PUBLICO

Art. 278 - As edificacies destinadas a locais de reunites e afluéncias de

publico classificam-se segundo o uso em:

L.
II.
I1I.
Iv.

culturais, religiosas e politico-partidarias;
recreativo-esportivas;

assisténcias e comunitarias;

de salde.

SECAO I
EDIFICACOES PARA REUNIOES CULTURAIS,
RELIGIOSAS E POLITICO-PARTIDARIAS

Art. 279 - Os locais de reunido e atividades culturais, religiosas e politico-

partidarias com afluéncia de pablico, em carater transitorio classificam-se em:

L.

IL.
I1I.
IV.
V.
VI
WII.
WVIII.

teatro, anfiteatro e auditdrio:
cinema;

templo;

capela;

saldo de exposicao;
biblicteca;

museu;

centro de convencoes.

Art. 280 - As edificacbes para os fins citados no Artigo anterior deverdo ter, no

minimo, compartimentos, ambientes ou locais para:

L.
IL.
I1I.
IV.
V.
VI
WII.

ingresso ou recepcao;

instalacdo sanitaria;

Servicos;

administracdo;

salas para reunido de publico;

acesso e circulacdo de pessoas;
acesso e estacionamento de veiculos.

Art. 281 - Os compartimentos ou recintos destinados & platéia, assisténcia ou

auditdrio, cobertos ou descobertos, deverdo ter:

L.
IL.
I1I.
IV.

circulacdo e acesso;

condicbes de perfeita visibilidade;
locais de espera;

instalaces sanitarias.



Art. 282 - Nas edificacbes para locais com afluéncia de pablico deverdo ser

observadas as sequintes condigdes:

IL.

I1I.

IV.

WII.

WIIIL.

IX.

05 acessos e circulacdo - corredores, atrios, vestibulos, escadas e rampas de
uso coletivo, terdo largura minima de 1,20m (um metro e vinte centimetros) e
atenderdo as normas técnicas oficiais, as disposigoes do corpo de bombeiros e
desta lei;

as folhas das portas de saida, escadas, rampas e bilheterias, ndo poderdo abrir
diretamente sobre o passeio do logradouro, quando permitido edificar no
alinhamento predial devendo ter recuo minimo de 3,00m (trés metros) deste
alinhamento. As escadas ou rampas de circulacdo de publico serdo orientadas
na direcao do escoamento;

a soma das larguras das portas de acesso devera ser proporcional a lotacdo do
local, neste caso, os espacos ocupados pelas borboletas, se forem fixas, ndo
sera considerado:

as portas terdo largura minima de 1,20 m (um metro e vinte centimetros),
suas folhas deverdo abrir sempre para fora e, abertas, ndo deverdo reduzir o
espaco dos corredores, passagens, vestibulos e escadas ou dtrios de acesso;
quando tiverem capacidade igual ou superior a 100 (cem) lugares deverdo
ter, no minimo, duas portas com largura minima de 1,00 m (um metro) cada
uma, distanciadas de 3,00m (trés metros) entre si, abrindo para os espacos de
acesso e circulacao ou diretamente para o exterior;

a distribuicao e o espacamento entre mesas, lugares, arquibancadas, cadeiras
ou poltronas, instalacoes, equipamentos, ou aparelhos deverdao permitir o
escoamento para o exterior, de toda a lotacdo, em tempo ndo superior a 10
(dez) minutos;

a largura dos recintos deverd ser dividida em setores, por passagens
longitudinais e transversais, com espaco suficiente para o escoamento da
lotacdo de cada setor. para os setores com lotagdo igual ou inferior a 150
(cento e cinglienta) pessoas, sendo que a largura livie e minima das
passagens longitudinais sera de 1,20m (um metro e vinte centimetros) e a das
transversais de 1,00 m (um metro); para os setores com lotacdo acima de
150 (cento e cinglienta) pessoas, haverda um acréscimo nas larguras das
passagens longitudinais, a razdo de 1,0cm (um centimetro) por lugar
excedente, distribuido pelas passagens longitudinais;

a lotacdo maxima de cada setor sera de 250 (duzentas e cinglienta) pessoas,
sentadas ou em pé;

as fileiras nao interrompidas por passagens nao poderao comportar mais de 20
(vinte) lugares, para pessoas sentadas ou em pé;

as fileiras que tiverem acesso apenas de um lado, terminando junto a paredes,
divisbes ou outra vedacdo, ndo poderdo ter mais que 5 (cinco) lugares, para
pessoas sentadas ou em pé, & excecdo das arquibancadas, que poderdo ter
até 10 (dez) lugares;
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XI.

XII.

XITI.
XIV.

XKWL

XVIIL.

as poltronas ou assentos, deverdo ter espacamento minimo entre filas, de
0,90m (noventa centimetros) medindo de encosto a encosto. a largura
minima de poltrona ou assento devera ser de 0,50 m (cingiienta centimetros);
as passagens longitudinais deverdo ter declividade maxima de 12% (doze por
cento); para as declividades superiores, as passagens terdo degraus;
isolamento e condicionamento acustico;

na parte interna, junto as portas, devera haver um sistema de iluminacdo de
emergéncia;

quando destinados a espetaculos, divertimento ou atividades que requeiram o
fechamento das aberturas para o exterior, os recintos deverao ter
equipamento de renovacao de ar ou de ar condicionado, conforme normas
técnicas oficiais:

se houver iluminacdo e ventilacdo através de abertura para o exterior, estas
deverdo estar orientadas de modo que o ambiente seja iluminado sem
ofuscamento ou sombra prejudiciais, tanto para apresentadores como para
espectadores;

a relacdo entre a area total das aberturas de iluminacdo e area do piso do
recinto ndo podera ser inferior a 1:5 (um para cinco);

60% (sessenta por cento) da area de iluminacdo exigida no inciso anterior
deverd permitir a ventilacdo natural permanente.

Art. 283 - Nas casas de espetaculos com lotacdo superior a 300 (trezentos

lugares), a excecdo dos de arena, a boca de cena e todas as demais aberturas do
palco e suas dependéncias, inclusive depdsitos e camarins, com comunicacdo para o
resto da edificacao, deverao ter dispositivos de fechamento imediato (cortina de aco
ol similar), em material resistente ao fogo por, no minimo, 1 h (uma hora), para
impedir a propagacao de incéndio.

Art. 284 - A lotacdo do recinto devera ser anunciada em cartazes bem visiveis,

junto a cada porta de acesso, dos lados externo e interno.
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