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Buscando o Sentido

“O sentido, acho, é a entidade mais misteriosa do universo.
Relagéo, ndo coisa, entre a consciéncia, a vivéncia, as coisas e 0S
eventos. O sentido dos gestos. O sentido dos produtos. O sentido do
ato de existir.
Recuso-me (sic) a viver num mundo sem sentido.
Estes anseios/ensaios séo incursbes em busca de sentido.
Por isso, o préprio da natureza do sentido: ele nao existe nas coisas,
tem que ser. Buscando, numa busca que é sua propria fundacdo. S6
buscar o sentido faz, realmente, sentido.
Tirando isso, nao tem sentido...”

(Paulo Leminski, 2012).



RESUMO

Essa dissertacdo apresenta uma investigacdo que envolve a pratica pedagdgica em
tempos de pandemia e sua inter-relacdo com a presencga dos objetos digitais de
aprendizagem (ODA) no ensino de Histéria. A pesquisa possui como obijetivo geral,
compreender concepgdes sobre autoconceito de professores do Ensino Médio, com
adogao dos Objetos Digitais de Aprendizagem em suas praticas pedagdgicas.
Assim, o estudo é de natureza, especificamente, da vertente construtivista da Teoria
Fundamentada (CHARMAZ, 2009), com dados coletados por meio de entrevista
intensiva semi estruturada, no contexto pandémico no Ensino Médio da educagao
publica. Tem-se como sujeitos da pesquisa professores do Ensino Médio e com
formacao na area do componente curricular de Histéria. E, como aporte tedrico, essa
dissertagdo reporta-se a autores da Filosofia das Tecnologias (BUNGE, 1985;
CUPANI, 2020, 2018, 2017, 2014, 2004; FREENBERG, 2019; IDHE, 1990;
REYDON, 2018; VERKERK et al, 2018).), como também autores que investigam a
tecnologia na educagcao com a perspectiva (CAMAS, BRITO, 2018; FOFONCA,
2017; MORAN, 2015; VALENTE, 2018; UNESCO, 2022). Esta investigagao é de
carater inicial e possibilitou compreender no presente momento, os primeiros sinais
de como os professores de histéria do Ensino Médio, por meio dos objetos digitais
de aprendizagens nas aulas de Histoéria, olham para suas experiéncias, resultando
em elementos favoraveis para novas reflexdes direcionadas. Tais concepgdes
trazem como fenbmeno adaptagdes das praticas pedagdgicas com os ODA,
superando dificuldades no contexto pandémico. Ademais, os professores sao
conscientes da importancia de agregar os ODA em suas praticas pedagdgicas,
pautados na intencionalidade e no proprio estimulo desses recursos, tanto para os
estudantes, como para o proprio professor. Além desses indicativos, surgiram
apontamentos possiveis para continuidade desta investigagdo como a ampliagao do
grupo de amostragem, neste caso, diretores, diretores auxiliares, pedagogos e
professores, bem como as possibilidades de aplicagdo e discussdo da TFD, na
vertente construtivista, em grupo de pesquisa, na redagdo e na reflexdo do
manuscrito da teoria fundamentada substantiva interpretada no estudo.

Palavras-chaves: Objetos digitais de aprendizagem. Tecnologias. Investigacao.
Construcao da Teoria Fundamentada nos Dados.



ABSTRACT

This dissertation puts foward an investigation that involves the pedagogic practice in
the pandemic and its relationships with the presence of digital learning objects in the
teaching of history, This research has, as a general objective, to understand
concepts about the self-concept of high school teachers, with an adoption of digital
learning objects in their pedagogic practices as such, this study is, by nature, from
the objectivist branch of grounded theory (CHARMAZ, 2009), with data collected
from semi-structured intensive interviews, in the context of a pandemic in public high
school education.The research subjects are high school teachers with training in the
area of the curricular component of history. And, as a theoretic contribution, this
dissertation reports to authors of The Philosophy of Technologies (BUNGE, 1985;
CUPANI, 2020, 2018, 2017, 2014, 2004; FREENBERG, 2019; IDHE, 1990;
REYDON, 2018; VERKERK et al, 2018). As well as authors who investigate
technology in education with perspetcive (CAMAS, BRITO, 2018; FOFONCA, 2017;
MORAN, 2015; VALENTE, 2018; UNESCO, 2022). This investigation is of an initial
nature and made it possible to understand, at the present moment, the first signs of
how High School History teachers, through digital learning objects in History classes,
look at their experiences, resulting in favorable elements for new directed reflections.
Such conceptions bring as a phenomenon adaptations of pedagogical practices with
DLA, overcoming difficulties in the pandemic context. Furthermore, teachers are
aware of the importance of adding DLA in their pedagogical practices, based on the
intentionality and the stimulation of these resources, both for students and for the
teacher himself. In addition to these indications, possible notes emerged for the
continuity of this investigation, such as the expansion of the sampling group, in this
case, directors, assistant directors, pedagogues and teachers, as well as the
possibilities of application and discussion of grounded theory, in the constructivist
aspect, in a research group, in the writing and reflection of the substantive grounded
theory manuscript interpreted in the study.

Keywords: Digital Learning objects. Technologies. Investigation. Construction of
Theory grounded in data



RESUMEN

Esa tesis presenta una investigacion que involucra la practica pedagdgica en
tiempos de pandemia y su interrelacion con la presencia de los objetos digitales de
aprendizaje (ODA) en la ensefanza de Historia. La investigacion posee como
objetivo general, comprender concepciones sobre autoconcepto de profesores de la
Ensefianza Media, con adopcion de los Objetos Digitales de Aprendizaje en sus
practicas pedagogicas. Asi, el estudio es de naturaleza, especificamente, de la
vertiente constructivista de la Teoria Fundamentada (CHARMAZ, 2009), con datos
recogidos por medio de entrevista intensiva semiestructurada, en el contexto
pandémico en la Ensefianza Media de la educacion publica. Se tiene como sujetos
de la investigacion profesores de la Ensefanza Media y con formacién en el area del
diseno curricular de Historia. Y, como aporte tedrico, esa tesis se reporta a autores
de la Filosofia de las Tecnologias (BUNGE, 1985; CUPANI, 2020, 2018, 2017, 2014,

2004; FREENBERG, 2019; IDHE, 1990; REYDON, 2018; VERKERK et al, 2018).),

como también autores que investigan la tecnologia en la educacion con la
perspectiva (CAMAS, BRITO, 2018; FOFONCA, 2017; MORAN, 2015; VALIENTE,

2018; UNESCO, 2022). Esta investigacion es de caracter inicial y posibilitd
comprender en el presente momento, las primeras sefales de como los profesores
de historia de la Ensefanza Media, por medio de los objetos digitales de
aprendizajes en las clases de Historia, miran para sus experiencias, resultando en
elementos favorables para nuevas reflexiones dirigidas. Tales concepciones traen
como fendmeno adaptaciones de las practicas pedagogicas con los ODA, superando
dificultades en el contexto pandémico. Ademas, los profesores son conscientes de la
importancia de agregar los ODA en sus practicas pedagogicas, pautado en la
intencionalidad y en el propio estimulo de esos recursos, tanto para los estudiantes,
como para el propio profesor. Ademas de esos indicativos, surgieron temas posibles
para continuidad de esta investigacion como la ampliacion del grupo de muestreo,
en este caso, directores, directores auxiliares, pedagogos y profesores, asi como las
posibilidades de aplicacion y discusion de la TFD, en la vertiente constructivista, en
grupo de pesquisa, en la redaccion y en la reflexion del manuscrito de la teoria
fundamentada substantiva interpretada en el estudio.

Palabras-clave: Objetos digitales de aprendizaje. Tecnologias. Investigaccion.
Construccion de la Teoria Fundamentada en los Datos.
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1 INTRODUGAO

Na contemporaneidade, as tecnologias (sobretudo aquelas de cunho
digital/eletrénico) consolidaram-se como indispensaveis para as relagdes humanas.
Nao é exagero afirmar, mesmo que empiricamente, que os smartphones e seus
diversos aplicativos, apenas para citar um dentre varios exemplos, provocaram
transformacodes significativas no cotidiano dos sujeitos diversos. Tendo isso em vista,
basta analisar o momento pandémico: milhares de trabalhadores permaneceram
empregados, mesmo longe de seus postos de trabalho, realizando suas fungdes por
meio de artefatos digitais.

Pode-se, ainda, aprofundar-se nos diversos aspectos negativos,
potencialmente causados por esse tipo de tecnologia, refletindo diretamente em
questdes voltadas a desigualdade social, ou até mesmo, na utilizagao inadequada
de determinados recursos prejudiciais a vida na Terra.

Nesse caminho, recorre-se a Filosofia das Tecnologias para algar reflexdes
sobre as tecnologias, no sentido de aprofundar conhecimentos, para melhor
compreensao das suas dimensdes. Desse modo, percebe-se que essa afirmativa
dirige-se a sua natureza, funcionamento, ética, politica e a sua democratizagao, que
estao, intrinsecamente, presentes nas relacdes entre a humanidade e o contexto de
insercao em que se encontram.

Situo-me, nesse contexto pandémico, como professora de Histéria do Ensino
Médio da Educagao Basica do Estado do Parana. E vivenciar todo esse momento
guia as inquietagbes relacionadas a compreensado do professor de Historia com a
adogao dos objetos digitais de aprendizagem nas suas praticas pedagdgicas. Por
esse caminho, considera-se que o contexto, a sociedade e o individuo interagem,
juntamente com a linguagem e a comunicagdo. Certamente, ha uma agao
interpretativa presente no processo, ou seja, estamos num mundo onde interagimos
e construimos nossas interpretagbes, segundo nossas experiéncias (CHARMAZ,
2009).

Por isso, torna-se importante conhecer um pouco da minha histéria. Venho de
uma familia com trés irmaos, entre os quais eu sou a mais velha. Imersa na escola
publica, realizei os Ensinos Fundamental e Médio. Este ultimo cumpriu-se com o
curso do magistério, no periodo da manha, e técnico em Contabilidade, noturno.

Durante esse tempo, pensei em cursar Pedagogia. Era o que nos era possivel, pois
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moravamos numa cidade pequena de interior. Contudo, a procura por uma vida
melhor, na perspectiva financeira, subitamente, meus pais vém do norte do Parana e
se estabelecem no nosso litoral, na cidade de Matinhos, onde se dispdem a um
comércio.

Nesse momento, realizei um concurso para professora, na cidade de Pontal
do Parana, no Ensino Fundamental do primeiro ciclo e venho a lecionar para as
quartas seéries. Assim, no mesmo ano, ingressei com minhas atividades académicas,
no curso da minha escolha, licenciatura em Historia, no ano de 1998, em
Paranagua, na Universidade Estadual do Parana. Esse curso, juntamente com o
oficio (lecionar para o ensino fundamental e médio), trouxe-me reflexdes que
contribuiram para meu posicionamento politico, econdbmico e socioambiental, ou
seja, conscientemente, desejo um mundo melhor e trabalho para isso.

Ademais, durante toda essa trajetéria, pensei em me especializar, porém o
cotidiano mostrava-me que um curso de mestrado, por exemplo, exigia esforgcos com
0s quais, eu acreditava naquele momento, ndo conseguiria envolver-me. Com o
passar do tempo, no campo pessoal, minhas aspiracdes foram alcancadas e a
felicidade vem a ser contemplada.

Ja no ambito profissional, minha caminhada como pesquisadora esta a se
iniciar. Neste momento, paro para pensar a pandemia e compreender o autoconceito
dos professores de Histdéria do Ensino Médio, no processo das suas praticas
pedagogicas com os Objetos Digitais de Aprendizagem.

Diante do exposto, a presente investigagdo apresenta-se em seguimento a
problematica: como o professor de Histoéria do Ensino Médio se compreende com a
adocao dos ODA no contexto pandémico? Na busca da resposta, esta pesquisaabre
espaco para a escuta dos professores, com o objetivo principal de compreender
suas concepgdes iniciais sobre o autoconceito mediante suas praticas pedagdgicas
com os ODA no contexto pandémico. Por conseguinte, essa problematica guia-se
em identificar as agdes e processos relacionados aos esforgos, a dedicacéo e ao
conhecimento desses professores frente aos desafios das tecnologias presentes no
cotidiano escolar.

Nessa perspectiva, consideram-se textos, audios, videos, animacgoes,
imagens, simulacdes, software educacionais, hipertextos, exercicios, tutoriais, jogos,
infograficos, paginas da web, na caracterizagdo de recursos digitais; logo, como

objetos digitais de aprendizagens no ambiente de escolarizacdo (ALEXANDRE, et a.
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2020). Assim, com caracteristicas estratégicas, os ODA carecem de intencionalidade
pedagogica, bem como também carecem os seus estimulos nos processos de
ensino-aprendizagem.

Parte-se de uma viséo entusiasta das TD, especialmente dos ODA. Reporta-
se ao estudo de sua abordagem na dimensao educacional, pois entende-se que o0s
estudantes de hoje estdo imersos nesse mundo tecnoldgico. Assim, considerar o
contexto pandémico € pensa-lo como elemento relevante nas estratégias com os
ODA nas praticas dos professores de Histéria do EM.

Consubstancial, observam-se, em dialogos entre professores nos encontros
realizados pela escola, atualmente virtuais e pelo Google Meet, mesmo que
empiricamente, iniciativas de professores de Histéria que relatam suas experiéncias
com esses objetos digitais de aprendizagem. E também ndo é raro escutar
comentarios de alunos durante as aulas, sobre como foi interessante realizar uma
viagem virtual aos museus, participar de um Quiz, realizar cartaz online, ouvir
podcast, conhecer animacdes, dentre outros.

E nesse cenario que este projeto de pesquisa pretende investigar como os
professores de Histéria do Ensino Médio compreendem-se frente aos objetos digitais
de aprendizagens no contexto pandémico. E, para isso, abrem-se discussdes sobre
as praticas pedagdgicas com as tecnologias digitais na escola, como um novo
formato de comunicar e, consequentemente, nas interagdes entre professor e
estudantes nos processos de ensino e aprendizagem.

Para a fundamentacdo tedrica, a seg¢ao dois revela-se de que maneira o
campo educacional encarrega em efetivar medidas emergenciais ocasionada pelo
contexto pandémico, responsabilizando-o na reconfiguragdo das praticas
pedagogicas dos professores de historia.

Posteriormente, a quarta secdo desta dissertagcdo, opera-seem pesquisar
concepgdes de tecnologias. A proposta estda em refletir, primeiramente, de uma
maneira ampla, o que é tecnologia, visto que nossas agdes sdo mediadas por elas e,
consequentemente, ha a mudanca da realidade, do mundo que nos cerca.
Entretanto, essa tarefa apresenta-se como nada facil, pois a complexidade da
definicdo esta intrinsecamente voltada para o campo do seu conhecimento. Além
disso, a melhor concepcao € aquela que engloba suas dimensdes. Isso significa que
esta abordagem se constitui a partir de estudos em todos os seus aspectos
(CUPANI, 2017).
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Tendo em vista toda essa complexidade, recorre-se aos autores, Bunge
(1985), Cruz (2019), Cupani (2004, 2014, 2017, 2018, 2020), Freenberg (2019), Ihde
(1990), Reydon (2018) e Verkerk et al (2018), da area da Filosofia das Tecnologias,
com o intuito de compreender como ha diferentes olhares para esse tema e, assim,
provocar o leitor para refletir concepgdes de tecnologia. Por conseguinte, considera-
se que cada autor possui seu posicionamento, decorrente de seus estudos, sobre
como desvendar o que sao tecnologias.

A secao cinco destina-se a compreender a natureza dos ODA na perspectiva
da Revisao Sistematica, encaminhando-se as oito etapas de Costa e Zoltowski
(2014). E, posteriormente, buscam-se, por meio da Revisdo de Literatura,
caracteristicas e concepgdes de ODA.

No entrelagamento entre tecnologia e educacao, presente na segao seis, ha a
dimensao em que se analisa a perspectiva fenomenoldgica de Idhe (1990), que é
direcionada as relagbes entre o humano e a tecnologia, com aprofundamento
intrinseco na praxis humanas mediadas pelas tecnologias. Além disso, nessa sec¢ao,
aborda-se a concepgao de educagdo a luz do relatério da Unesco (2022), na
intencao de conceber as relacdes em torno dessas duas dimensoes.

E, ainda, faz-se necessaria a abertura para a secao: o ensino de Histéria
como meio norteador dos conhecimentos histéricos. Afinal, o principal objetivo desse
componente curricular vem a se consolidar como indispensavel no processo de
aprendizagem histérica. E, para tanto, compreender a formagédo dessa consciéncia
implica, consequentemente, em direcionar o processo de ensino aprendizagem, no
ambito do conhecimento historico, por meio da narrativa histérica (RUSEN, 2012).

A metodologia da pesquisa, situa-se na seg¢do sete e caracteriza-se como
qualitativa, no sentido de se destacar o investigador como fundamental, pois o
cuidado com a sua condugdo, ou melhor, sua metodologia, € essencial para a
validagdo do trabalho cientifico. E, além disso, considera-se o contexto onde se
insere, juntamente com o tipo de problematica do estudo que os participantes da
pesquisa vivenciam. Assim, entende-se que o problema da pesquisa vem a conduzir
qual melhor abordagem qualitativa operar (CRESWELL, 2014).

Com o olhar para a problematica, encaminha-se a op¢ado dos métodos que
melhor conduzem interpretativamente questionamentos voltados a compreensao.
Portanto, utiliza-se a entrevista intensiva como método de coleta de dados,

minucioso e rigoroso, pertencente a Teoria Fundamentada nos Dados na vertente



18

construtivista de Charmaz (2009). Além disso, a entrevista semiestruturada e aberta
permite intencionalmente revelar, de maneira representativa, a interpretagcdo do
olhar dos professores de Histéria para sua prépria experiéncia. Por conseguinte,
acredita-se que essas diretrizes vém a contribuir para a realizagdo de uma
investigacao de qualidade.

Em seguimento, as etapas posteriores caracterizam-se por analisar, codificar
e categorizar, inicialmente, os dados presentes nas narrativas dos professores, por
meio das suas representagdes e significados, pois se pode considerar que ha uma
estrutura basica e complexa que resulta do narrar-se (LARROSA,1994). Assim se
reconhece que, a partir desse momento, a pesquisa traz subsidios para as
codificagbes iniciais e, a partir de comparagdes, vem a encaminhar-se para 0s
primeiros memorandos e, em seguida, para as primeiras categorias interpretativas.

Entende-se que, ao se optar pela Construgao da Teoria Fundamentada, este
estudo vem a se caracterizar como inicial, pois a busca por uma Teoria
Fundamentada demanda tempo, tanto ao fazer as analises dos dados, como
também permitindo-se rever as diretrizes anteriores. Assim, caracteriza-se como
processo nao linear. Contudo, esta pesquisa identifica-se como de Mestrado, cujo
tempo transfigura-se como insuficiente para tanto. Mas, por outro lado, declara-se
como primorosa, 0 que pode presentear-nos com dados iniciais interessantes e
qualificados, os quais concedem ao investigador, além de envolver-se durante todo
0 processo de aplicacao dos métodos, dar continuidade a pesquisa, com inten¢ao de
buscar uma TFD.

Em sintese, este estudo ndo possui a pretensdao de construir teoria
fundamentada, pois a limitagdo do grupo de amostragem, juntamente com o tempo
restrito destinado as exigéncias do curso de pos-graduacao para titulagdo de mestre,
tornam-se insuficientes para apresentar um estudo mais complexo. Todavia, a
dinamica dessa metodologia permite ofertar um inicio encantador com reflexo na
elaboracao das categorias dos dados (CHARMAZ, 2009).

Para tal aplicabilidade, torna-se importante salientar, sobretudo, a
concordancia dos participantes da pesquisa e o respeito em estabelecer dialogo
aberto e explicativo sobre as intengdes das entrevistas e desta dissertacao

Este estudo ocorre em trés escolas estaduais do municipio de Matinhos,
Litoral do Parana, com professores de Historia do EM, a considerar os contextos das

suas praticas de aulas com os ODA e dos I6cus onde as instituicbes de ensino sao
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situadas. Além disso, destaca-se que sao professores do quadro préprio efetivo da
Secretaria da Educagéo do Estado do Parana e professores do quadro contratado
pelo processo simplificado (PSS) os sujeitos da pesquisa. Inicialmente, pensa-se em
nao especificar o ano do Ensino Médio, pois ha um mesmo professor de Histéria
com diferentes anos na modalidade. Entdo, a presente investigagdo abrange os trés
anos do ensino médio.

E por esse caminho que o projeto de pesquisa & construido, com o
envolvimento das praticas pedagogicas em tempos de pandemia e sua inter-relagao
com a presencga dos objetos digitais de aprendizagem (ODA) no ensino de Histdria.
Especialmente com aqueles professores que possuem o olhar reflexivo para suas
aulas, mediante o processo de constru¢édo dos seus conhecimentos digitais e,

consequentemente, vem a contribuir para compreensao do seu autoconceito.
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O CONTEXTO PANDEMICO E O PROBLEMA DE PESQUISA

A pandemia’ do Covid-19, popularmente chamado de coronavirus, amplia os
olhares para refletir sobre sua chegada ao Brasil, em meio a um contexto de crise
global, afetando inesperadamente o campo educacional. Assim, um conjunto de
acoes sao efetivadas por intermédio de decretos, os quais implicam diretamente na
reconfiguragao das praticas pedagdgicas dos professores.

A Covid-19, mais conhecida como coronavirus, mas com a nomenclatura
cientifica de SARS-COV-2, passa-se a caracterizar como uma doenga pandémica
nos primeiros meses de 2020. Com um alto poder de contagio, é possivel apresentar
sintomas respiratorios graves, ocasionando, em muitos casos, até mesmo mortes;
porém também pode caracterizar-se de maneira assintomatica.

Em razao disso, o governo federal decreta Emergéncia de Saude Publica de
Importancia Nacional, através da portaria n°® 188, de 03/02/2020 e, em seguida, dia
06/03/2020, institui a lei da Quarentena, com necessidade de isolamento das
pessoas e, posteriormente, o distanciamento social (COSTA, GIMENES, 2022).

Esse cenario, de contexto pandémico, torna-se mundial e constitui-se de
maneira singular e também devastadora. Pois, abruptamente, a escola precisa se
colocar em estado emergencial.

Para atender o cumprimento do calendario escolar para o inicio de 2020, a
SEED/PR implementa um conjunto de medidas, que consistem na mobilizagdo de
plataformas digitais como o Classroom, o ensino remoto via televisdo em rede
aberta e um aplicativo chamado Aula Parana. E aqueles alunos que ndo possuem
acesso a nenhuma dessas trés modalidades de ensino podem retirar, na sua escola,
atividades impressas referentes aos conteudos ministrados pelos professores nas
plataformas digitais, de acordo com o Art. 3 da Resolugédo n° 1.016 de 3 de abril de
2020 (SEED, 2020).

Com as essas alternativas, as praticas pedagdgicas tiveram que se adaptar
ao novo modelo de ensino, em cumprimento das exigéncias da mantenedora.

Esse panorama evidencia desafios que permeiam o processo educacional no

momento em questdo. Em primeiro lugar, a propria adaptagédo, pela comunidade

' Uma nova doencga, altamente contagiosa, com disseminagao de pessoa a pessoa em diferentes
continentes. (SCHUELER, 2021. Disponivel em: https://www.bio.fiocruz.br/index.php/br/noticias/1763-
0-que-e-uma-pandemia. Acesso em: 10/11/2022).
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escolar, ao ensino remoto, marcado pela alteracdo da rotina das escolas de
modalidade presencial, o que acarreta até problemas socioemocionais. Em segundo
lugar, o carater excludente das tecnologias digitais, que afeta os brasileiros que nao
possuem acesso a internet. Além do mais, destaca-se a falta de formacao de
professores, que precisam dar conta dos processos pedagdgicos e apresentam
dificuldades especificas direcionadas ao manejo das tecnologias digitais (COSTA,
GIMENES, 2022; LEMOS, 2021).

Mediante a esse contexto, Novoa (2022) e Costin (2020) nos mostram que,
frente as dificuldades, na crise da aprendizagem?, juntamente as oriundas da crise
sanitaria, o contexto pandémico destaca que muitos professores veem se frente com
novos desafios profissionais, como a adaptagdo ao uso dos novos recursos digitais.
E, além do mais, muitos pais passaram a valorizar o esforgo do professor e entender
que seu oficio € complexo e desafiador.

Em consequéncia a esse momento, apresenta-se uma escola em que se
procuram solugdes nado apenas para problemas pedagogicos. Exemplo disso € a
situacao socioecondmica que afeta as familias dos estudantes, que demandam de
necessidades basicas e primordiais, mas estdo imersas na crise do capitalismo?,
sobretudo, na falta de politicas educacionais e sociais (PALU, 2020; SANTOS, 2020,
SAVIANI, 2020).

Para mais, em meio a esse movimento dos professores e da escola, vive-se
em um pais onde a fragilidade politica demonstra-se incapaz de assegurar acessos
digitas aos estudantes (NOVOA, 2021).

Na reflexdo direcionada a Educacao Publica, sobressai-se o0 descaso para
com as politicas publicas sociais e educacionais, pois encontram-se sinais de
desrespeito direcionado aos professores nesse momento. Exemplo disso foi a

votagc&do no Congresso brasileiro para transformar a Educagado em servigo essencial.

2 Marcada pelos avangos acelerados da automacgao e os da inteligéncia artificial, a empregabilidade
exige um mercado que busca competéncias que vao além das basicas. Assim, a Educagao Basica
depara-se com desafios de desenvolver habilidades mais sofisticadas, o que busca suprir essas
necessidades. E ainda, essa crise da aprendizagem, estende-se também, a profissdo docente que
segundo o Conselho nacional de Educagao em 12/2019, reformulam-se diretrizes para formagéo, pois
com a baixa atratividade, o que resulta em uma a dificuldades em manter talentos na carreira, e
consequentemente, o ensino Superior, depara-se num processo reduzido entre estabelecer dialogos
entre a teoria e a pratica (COSTIN, 2020).

3 Aumento de trabalhos precarios, informais, aumento do desemprego, leis trabalhistas que
desfavorecem os trabalhadores, a luta dos trabalhadores contra a fome. Essa crise vem de tempos
atrds e desvela-se cruelmente no momento pandémico, para milhares de trabalhadores (PALU,
2020).
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O lider do Governo, deputado federal Ricardo Barros, realiza um discurso®
difamatoério direcionado aos professores. Esse discurso vem revelar a ignorancia e a
falta de conhecimento sobre o trabalho dos docentes, os quais precisam mergulhar
em suas aulas no contexto pandémico, mas, apesar disso, vém a ser considerados
culpados por causar prejuizos aos estudantes. Entretanto, o que esta por tras de
tudo é a demora da vacinagdo e, também, o veto do presidente Jair Messias
Bolsonaro sobre a Lei 3477/2020% que possibilita internet gratuita para as
instituicbes publicas de ensino (SISMMAC, 20/04/2021).

Portanto, a crise do capitalismo revela-se ao ser afetada pela crise sanitaria
conjuntural®, consequentemente exibe explicitamente suas mazelas presentes na
sociedade, como o aumento do desemprego, trabalhos precarios informais e a luta
contra a fome. Nesse contexto, vivenciam-se olhares diferentes associados a classe
social a que se pertence. Assim, as classes sociais dominantes utilizam-se da crise
sanitaria para intensificar as formas de dominacdo, enquanto que as classes
dominadas almejam a construcdo de uma nova sociedade, visando ao
compartilhamento dos meios de produgao e produtos de trabalho, em concordancia
com 0s processos ja presentes no capitalismo (SAVIANI, 2020).

Nessa perspectiva, abre-se espaco de escuta entre os professores de Histéria
do Ensino Médio, por intermédio do método coleta de dados através de entrevista
intensiva, a fim de compreender quais ag¢des e processos constituem-se em suas
praticas pedagdgicas com a adogao dos Objetos Digitais de Aprendizagem, no
contexto pandémico. Em consequéncia, manifestam-se a curiosidade e as
inquietagdes situadas na problematica: como o professor de Histéria do Ensino
Médio se compreende frente aos Objetos Digitais de Aprendizagem?

Consequentemente, esse problema manifesta-se em um contexto de
caracteristica relevante e orienta-se em estimular e interferir a reconfiguragdo das

praticas pedagogicas com a adogdo dos ODA, levando-nos a interpretar os

4 [...] professores nao querem se modernizar, ndo querem se atualizar. “Ja passou no concurso, esta
esperando aposentar, ndo quer aprender mais nada” (DEPUTADO FEDERAL RICARDO BARROS,
20 de fev. 2020) (https://www.youtube.com/watch?v=VgBNvA7JV7E&ab_channel=suspendbrid
Acesso em 20 de abr.2020.

5 Projeto de Lei 3477, garante o acesso de internet para fins educacionais nas instituicbes de
educacao publica, vetada em 19 de mar. De 2021 (BRASIL, 2021).
8Isto &, de caracteristica transitoria. Inevitavelmente, afeta o campo educacional (SAVIANI, 2020).
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processos e agoes que constituem o autoconceito desses professores. Para isso, 0os
métodos da Teoria Fundamentada nos Dados, na vertente construtivista, revelam-se
notavelmente adequados para buscar intengdes expressas que vao além da
descricdo dos eventos, mas também situados nas analises e interpretacdo dos

dados e nos signos das problematicas que buscam compreensoes.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

e Compreender concepgdes sobre o autoconceito de professores de Histéria no
Ensino Médio, com adocédo dos Objetos Digitais de Aprendizagem em suas
praticas pedagogicas, no contexto pandémico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Utilizar a Construgao da Teoria Fundamentada para as primeiras categorias
interpretativas sobre autoconceitos dos professores de Histdéria do Ensino
Médio no contexto pandémico.

e Verificar como se cumpre a pratica pedagdgica do professor de Histéria do
Ensino Médio com os ODA, no contexto pandémico.

e Identificar como foi o crescimento pessoal e profissional dos professores de
Historia do Ensino Médio ao utilizar os ODA no contexto pandémico.
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PENSANDO ATECNOLOGIA

A presente secdo apresenta a filosofia das tecnologias como norteadora das
diversas maneiras de se pensar isso. Assim, essa area de ensino traz elementos
proprios que fundamentam, teoricamente, a complexidade existente em torno do que
€ tecnologia. Ademais, expande-se também o destaque para suas diferentes
abordagens, no que diz respeito a forma de questiona-la. E, por fim, abre-se para
reflexdes, na visdo de Cupani (2020), voltadas a educacao e tecnologia, bem como
olhares singulares na necessidade de uma nova formagao dos seres humanos, para
enfrentar as mudancas e transformagdes provocadas pelas proprias tecnologias.

Para pensar sobre isso, recorre-se a autores da filosofia das tecnologias.
Essa disciplina € tida como recente e entra nas academias por volta da segunda
metade do século XIX (CUPANI, 2017; REYDON, 2018; VERKERK et al., 2018).

A filosofia das tecnologias aborda questdes de carater ontoldgico, no qual a
filosofia classica busca pensamentos em torno da sua esséncia. Também ha
questionamentos voltados ao saber produzido e ocasionado pelas tecnologias, ou
seja, questbes epistemoldgicas e, ndo menos importante, as questdes entendidas
como valores das tecnologias, tais como problemas politicos, econémicos, éticos e
religiosos, que sdo denominados axiolégicos. Entretanto, essa ultima natureza da
filosofia das tecnologias vem apresentar questdes originais, isso justamente pelas
transformacdes contextuais no mundo em que vivemos (CUPANI, 2017).

Nesse sentido, Verkerk’ (etal., 2018) elenca trés fungbes da filosofia das
tecnologias, correlacionadas entre si e destinadas a engenheiros. A primeira delas é
a funcdo analitica, na qual ha referéncias conceituais, que possuem clareza e,
seguramente, destinam-se a uma realidade apropriada. Ja a segunda funcéo
apresenta-se como olhar critico para realidade, em que € possivel pensar numa
perspectiva de quadro conceitual e, assim, interligar a primeira fungdo com a
segunda, independente da ordem estabelecida, por exemplo, utilizar-se, dessa
mesma maneira, das analises de conceitos para realizar discussodes criticas. Esoma-
se a isso a terceira funcao, denominada direcional. Essa também se conecta com as
outras duas, por meio da ética, com base nas criticas e analises da tecnologia

(VERKERK et al, 2018). Assim, além de apontar caminhos alternativos

7 Maarten J. Verkerk, professor adjunto de filosofia reformacional na University of Technology of
Eindhoven e na Maastricht University, na Holanda (VERKERK, et al., 2018).
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para pensar filosofia das tecnologias, evidentemente, também ha contribuicdo para
analise dos conceitos nos quadros referenciais (VERKERK, 2018).

Nesse caminho, ha, para Mitcham® (1994), duas correntes filoséficas da
tecnologia. Uma destinada aos engenheiros e outra aos humanistas. Desse modo, a
primeira relaciona-se, também, a cientistas e inventores, que se dedicam ao papel
otimista das tecnologias para vida humana. E os humanistas vém a representar um
olhar mais critico para tecnologia, porém esses autores situam-se fora no universo
cientifico-tecnoldgico (CUPANI, 2017; VERKERK et al., 2018).

Diferente de Mitcham, Cupani® (2018) elenca trés abordagens nessa area,
todas elas relacionadas a tradigao filosofica. A primeira destaca a analise conceitual
(visdo analitica); a segunda apresenta olhares de autores que se baseiam na
fenomenologia e hermenéutica, que interpretam a experiéncia humana vinculada a
tecnologia e a seus impactos na cultura, e na terceira abordagem sao autores que
possuem perspectivas direcionadas as relagdes de poder, ou seja, a tecnologia se
mostra na condicdo politica.

Ao expor caracteristicas das filosofias das tecnologias, percebe-se que
compreendé-las demanda esfor¢os que estdo longe de serem considerados como
faceis. Portanto, a tecnologia € uma realidade complexa (CUPANI, 2017, 2014;
VERKERK, et al., 2018). Por esse angulo, o autor desenvolve o pensamento sobre a

tecnologia nos seguintes aspectos:

Aquilo que denominamos tecnologia se apresenta, pois, como uma
realidade polifacetada: ndo apenas em formas de objetos e conjuntos de
objetos, mas também como sistemas, como processos, como modos de
proceder, como certa mentalidade. A essa presenga multipla devemos
acrescentar uma patente ambiguidade daquilo a que aludimos como
tecnologia. Invariavelmente, toda realizagao tecnolégica vai acompanhada
de umavalorizagéo, positiva ou negativa (CUPANI, 2017, p.12).

Assim, entende-se a tecnologia com dimensdes capazes de assumir
significados e fungdes distintas, principalmente, em tempos diferentes. Para Mitcham
(1994), ha quatro manifestagées da tecnologia. Primeiro, como constru¢ao de

8 Carl Mitcham possui uma amplitude nos conhecimentos do desenvolvimento da filosofia das
tecnologias. Graduado em Filosofia pela Universidade do Coroado e na Universidade de Fordham,
também foi editor de algumas séries de livros sobre filosofia das tecnologias. Sua contribuigéo &
vasta; sobretudo, apresenta a ideia das quatro dimensdes em que a tecnologia € descrita. Essa forma
de pensar tecnologia tornou-se classica entre os filosofos da tecnologia (VERKERK, et al 2018).

SAlberto Oscar Cupani, doutor em Filosofia, professor titular aposentado do Departamento de
Filosofia da Universidade de Santa Catarina (CUPANI, 2020, p. 82).
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objetos pelo homem, como o conhecimento, uma forma especifica de atividade e
como volicdo — sendo essa, que consiste em todos os objetos de fabricagao
humana. Ja a segunda dimensao apresenta uma forma especifica na natureza do
conhecimento tecnoldgico'™. E a terceira dimensido da tecnologia designa um
conjunto de atividades humanas e processos, por exemplo: um projeto, producéo,
manufatura, fabricagéo, operacao e outros. Por fim, a tecnologia como relagcdo com
a nossa vontade, ou seja, a nossa visao de mundo frente a da realidade - sao
valores resultantes das nossas decisdbes de escolha (CUPANI, 2017, 2020;
VERKERK, 2018).

Por conseguinte, a complexidade da tecnologia é reflexo do tipo de sociedade
em seu contexto (CUPANI, 2017). Assim, abre-se para diversas concepgdes de
tecnologia, segundo estudos e perspectivas préprias de filosofos dessa area.

Logo, nas abordagens filoséficas da tecnologia, segundo Cupani (2004,
2017), destaca-se o pensamento de autores sobre a concepgédo de tecnologia,
segundo suas perspectivas diretamente relacionadas as correntes classicas
filosoficas.

Na perspectiva analitica’, de Bunge'? (1985), o filésofo demonstra seu
pensamento sobre tecnologia ao considerar a agéao técnica como forma de trabalho
na producao de algo artificial. Ou melhor, a transformag¢éo do estado de um sistema
natural em artificial, por exemplo, ensinar alguém a ler. Assim, o artefato pode
também ser algo social e expressar-se com valores positivos ou negativos. Além da
produgdo do artefato, a técnica'® e a tecnologia possuem intengdes claras e,

minuciosamente, utilizam-se recursos para produzi-lo. Para tal finalidade, é preciso

0A principal questao sobre a natureza do conhecimento tecnoldgico situa-se na sua diferenga sobre
a ciéncia aplicada. A primeira concentra-se na producdo de artefatos com formas especificas de
explicagéo e até teorias peculiares e podem-se utilizar teorias cientificas, ou ndo. “E ao conceber e
produzir resultados tecnoldgicos, o inventor nem sempre precisa ser consciente do conhecimento
cientifico (leis, teorias), envolvidos em sua atividade: ele pode pressupor como 6bvio” (CUPANI,2014,
p.5). Ja o saber cientifico (leis, explicagdes, teorias) possui abstragdes que muitas vezes necessitam
de ciéncias auxiliares para aplicagédo (CUPANI, 2020).

A visdo analitica de Bunge refere-se ao tratamento das questdes filoséficas, caracterizadas pela

analise conceitual (ndo puramente linguistica), que ele pde sempre a servigo de uma visao
sistematica das areas de aprego (CUPANI, 2017, p.93).

2Mario Bunge (1919) é um dos pioneiros da filosofia da tecnologia. Argentino de origem e radicado
ha muitos anos no Canada (McGillUniversity), € professor formado inicialmente em Fisica, mas tem
devotado sua vida a filosofia da ciéncia [...]. J& na década de 1970, Bunge chamava atengéo sobre a
falta de interesse dos fil6sofos académicos sobre a problematica inerente ao ambito tecnoldgico
(CUPANI, 2017, p. 93).

13 para Bunge (1985), o saber técnico € considerado como um conhecimento comum, as vezes,

absorvido de conhecimento cientifico, mas ndo reconhecido como este (CUPANI, 2004).
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ter conhecimentos novos ou ja disponiveis. E, ainda, carrega em si instrucdes e
regras para produgao (CUPANI, 2004; 2017).

A vista disso, encontra-se a andlise da técnica ao longo da Histéria, e a
tecnologia foi resultado do progresso humano. A partir dessas reflexdes temos, uma

concepcgao de tecnologia apresentada pelo autor:

O campo de conhecimento relativo ao desenho de artefatos e a planificacdo
da sua realizagado, operagao, ajuste, manuten¢do e monitoramento a luz do
conhecimento cientifico. Ou, resumidamente, o estudo cientifico do artificial
(BUNGE, 1985b, p. 231, apud CUPANI, 2009, p. 496, 2017, p.15).

Portanto, essa concepgdo apresenta-se de maneira analitica e,
detalhadamente, a tecnologia per se' na complexidade dos seus elementos
constituintes.

A perspectiva fenomenoldgica, representada pelo filésofo Don lhde'® (1990),
diz respeito em considerar a relatividade humana no campo da experiéncia, ou
melhor dizendo, o aspecto ontolégico de todo conhecimento e de toda experiéncia é
resultado da relatividade das relagdes humano-mundo. Nesse sentido, explica o
autor, “aqui devo apontar que um perfil relativista ndo é necessariamente um
relativismo. Antes, um perfil relativista € um perfil das rela¢des” (IHDE, 1990, p.45).

Nesse seguimento, a fenomenologia de Ihde (1990) apresenta a tecnologia
num conjunto de relagbes, denominadas as relagdes humano-tecnologia, em que se
leva em conta a materialidade'® de ambos. Ademais, essa abordagem investigativa
incorpora o existencial, o que aqui se refere a experiéncia corpérea a ao sensivel
(IHDE, 1990).

Para lhde (1990), ha vantagens em utilizar-se dessa abordagem — humano-
tecnologia. A primeira delas, é evitar que as tecnologias sejam reificadas, ou melhor
dizendo, pensa-las como entidades autbnomas. A segunda, diz respeito a nao

neutralidade das tecnologias, pois a caracteristica relativista impede o pensamento

4per se, locugéo latina que significa por si, por si s6 ou por si mesmo
(bttps://www.significados.com.br/perse/#:~:text=Per%20se %20%C3%A9%20uma%20locu%C3%A7%
C3%A30,5%C3%B3%200u%20por%20si%20mesmo. Acesso em: 28/mai.de 2022.

5Don Ihde (1934) estudou Filosofia na Universidade do Kansas e Teologia na Escola de Teologia
Andover Newton com o conhecido tedélogo Paul Tillich. Trabalhou na Universidade Boston e na
Universidade de lllinois por alguns anos a partir de 1969 e foi professor de Filosofia na Universidade
de Nova York (SUNY). Ele é editor-chefe de uma importante série de livros, a Indiana Series in the
Philosophy of Technology (VERKERK, at al, 2018, p. 326).

16 [...] a materialidade das tecnologias se da na concretude de numa espécie de “hardware” que num
sentido mais amplo se conecta a nossa existéncia corporea igualmente concreta (Ilhde, 1990, p. 48).
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contrario. A ultima vantagem, destina-se em preservar o carater dinamico das
tecnologias (IHDE, 1990).

Nessa otica, perceber, para lhde (1990), representa o sentido de ver e ouvir,
naquele momento, ou seja, num contexto especifico, e se designa de
micropercepgao. E, também, possui um sentido mais amplo, situados nas historias
culturais presentes na nossa existéncia, denominada de macropercepcédo. Essa
percepgao, nesse duplo sentido, evidencia a condensagao da experiéncia humana

na realidade. Nesse sentido o autor destaca:

Em vez da realidade plena e magnifica, vemos as coisas como algo que
ainda precisa ser feito. Em um sentido, lhde afirma isso ao enfatizar que a
tecnologia nos da a versdo emoldurada da realidade. Isso literalmente
acontece quando olhamos para fora de uma janela e vemos somente parte
da realidade que pode ser vista pela janela. Portanto, a tecnologia nao
desempenha um papel neutro na observacao. Ela sempre muda a maneira
que vemos e experimentamos as coisas (VERKERK, 2018, p.327).

Compreende-se que a tecnologia transforma o modo como olhamos e
percebemos a realidade frente a um determinado contexto cultural
(macropercepgéao). Alias, para lhde (1990), essa realidade pode ser melhorada com
a presenca tecnologica em nossas vidas (VERKERK, 2018).

Finalmente, a terceira abordagem filoséfica possui como corrente tedrica as
relagdes entre a tecnologia e o poder representado pela politica. Aqui trataremos do
fildsofo Andrew Freenberg'” e sua compreensio sobre a tecnologia’, denominada
de “teoria critica da tecnologia”. Essa visdo possui associagao “[...] a uma reflexao
de esquerda e a tradicdo da Escola de Frankfurt” (CRUZ, 2019, p. liii).

Para Freenberg (2019), a transformagéo social, de cunho valorativo, obtém
sucesso apenas se vinculada ao desenvolvimento das tecnologias. Assim, a
compreensao da tecnologia esta, concomitantemente, ligada ao social, ou seja, ha a

dimens&o tecnologica e a dimensdo social, e ambas se entrelagam de maneira

17Freenberg (2019) possui sua formagéo inicial em filosofia pela Universidade de John Hopkins, na
Califérnia, sua influéncia ao pensamento de esquerda se da apds a sua saida dos EUA, nos anos de
1968. Foi participante ativo dos movimentos daquele ano, o que implicou uma importancia
significativa na sua compreensédo do fendmeno técnico e do entrelagamento entre a tecnologia e a
sociedade. E nos anos de 1973 foi orientando de doutorado de Herbert Marcuse, um dos pensadores
da Nova Esquerda (CRUZ, 2019, VERKERK, 2018).

8 A tecnologia e a técnica para Freenberg, assim como seus adjetivos, sdo tomados como sinébnimos
nesse texto (CRUZ, 2019).
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simultdnea, porém se apresentam distintas. Isso ocorre pela teoria da dupla
instrumentalizagdo com caracteristica da dualidade da natureza (CRUZ, 2019).

Essa teoria possui a instrumentalizagdo primaria, em que a tecnologia e a
sociedade sao reduzidas a disposi¢cao da matéria-prima ou da mercadoria. E como
instrumentalizagédo secundaria, a produgao tecnolégica é o produto ou o seu
processo de desenvolvimento e, necessariamente, precisa ser introduzida na
sociedade, numa contextualizacdo social e tecnoldgica, vinculada a um sentido
(CRUZ, 2019).

Novamente é importante destacar que as teorias da dupla instrumentalizagao,
embora se apresentem como totalmente distintas, elas se interconectam
simultaneamente, por meio de quatro estagios. Sendo que os dois primeiros
relacionam-se com a ideia sociotécnica e os dois ultimos s&o destinados apenas a

dimensao social.

Desse modo, por exemplo, o corte de uma arvore e a laminagao da madeira
(instrumentalizagdo primaria) estdo também relacionadas com a finalidade
que se dara a essa madeira (instrumentalizagdo secundaria), que implica o
tipo de arvore que sera cortada, assim como o tipo de corte que devera ser
feito. Semelhantemente a construcdo de uma casa de madeira
(instrumentalizagdo secundaria com relagdo a madeira cortada) (CRUZ,
2019, p. Ixii).

Nesse sentido, primeiro ha a descontextualizagao e a sistematizagao, o que
consiste em buscar as matérias-primas no habitat natural para apropriar ao
desenvolvimento técnico. Nesse processo, ao serem incorporadas (ja
transformadas) no meio social, apreendem um sentido contextualizado.
Posteriormente, o processo de reducionismo e mediagdo é a incorporacao dessa
tecnologia ao artefato técnico em consideragdo a sua propria fungdo e a sua
constituicdo. Dessa forma, destacam-se os impactos e as matérias voltados a sua
escolha e a qualidade para o cumprimento de determinada intencdo pretendida
(CRUZ, 2019).

Além disso, ha o estagio da automacéao e identidade, no qual existe a relagao
da acao técnica com suas consequéncias (automacgao). E, dessa maneira, o sujeito
da acgao é caracterizado pelas suas atitudes no cotidiano e pelo seu posicionamento
ao se identificar, por isso ele vem apresentar, ou formar, a sua identidade. Soma-se
a isso 0 que é chamado de posicionamento e iniciativa. Esse se refere a agao

técnica em assumir uma natureza controladora e manipuladora diante das relagoes,
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seja com o mundo natural, seja também com sujeitos, estes na funcdo de
trabalhadores, cidaddos e outros. Isso numa propensdo hierarquica. E essa
manipulagdo é parcial, pois se destina a uma destreza destinada apenas aos

governantes, fabricantes, gestores e outros (CRUZ, 2019).

[...] & impossivel, ou sera inevitavelmente condenado ao insucesso — o
entendimento de Freenberg sustenta, sobre a tecnologia, ser impossivel
lutar por qualquer transformacao valorativa da sociedade (empoderamento
popular, equidade, justica social etc), sem que se lute também, ou
prioritariamente, pelo desenvolvimento das tecnologias (ou sistemas
técnicos) capazes de sustentar tais transformagdes ou, de uma maneira
mais apropriada, de tais valores (CRUZ, 2019, p. liv).

Em suma, ha uma relagdo entre a sociedade que esta intimamente
correlacionada com a tecnologia ou sistemas técnicos. Tal relagdo, sobretudo,
apresenta-se intrinseca e pode provocar transformagdes por meio da politica e da
conscientizagao, na perspectiva do socialismo democratico, que € o ideal social
pretendido por Marx (CRUZ, 2019).

Nessa logica, Freenberg assume seu posicionamento tecnolégico num viés
nas relagdes de poder, oriundo da politica situada na articulacdo presente na
racionalidade sociotécnica’®.

Para finalizar a compreensado do que é tecnologia, trazemos aqui algumas
reflexdes sobre o dominio da educacéao e o seu papel frente a ela.

Nesse sentido, € importante compreender o dominio da educagcdo como
reflexo da sociedade, e que se apresenta, inevitavelmente, mensurada pela
tecnologia presente no mundo. Assim, a educagédo, em sua amplitude, necessitaria
desenvolver reflexdo critica sobre a tecnologia e sua fungéo, ao passo em que vem
buscar novas perspectivas de acao, pensamento e emogao provocadas por ela
(BRONCANO, 2018, apud CUPANI, 2020).

Para que esse pensamento filoséfico seja efetivo, Cupani (2020) destaca a
ideia de compreendermos uma nova educagdo voltada a formag&o. Isso significa
uma preparagdo humana, quando os bombardeios de informagdes acessiveis
tornam-se cada vez mais dificeis de transformarem-se em conhecimentos ou, ao

menos, com sentido para vida.

19 [...], a técnica é regida por uma racionalidade sociotécnica que [...] procura resolver desafios
técnicos que definimos (ou que encontramos) de acordo com os principios instrumentais da
descontextualizagdo, da redugdo e do controle, mas que necessita, para tanto, de condi¢oes
fronteiras providas pela cultura — através de significados, limites aceitaveis e multiplos valores sociais
contingentes (CRUZ, 2019,p. Ixviii).
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Essa nova formagdao consiste em uma preparagcao para lidar com as
constantes mudancas — reflexos da nossa sociedade contemporénea. Assim,
prioritariamente, ha que se formar para manter o equilibrio mental e emocional, bem
como as decisdes autbnomas que o sujeito conquista de si em diregdo ao rumo da
vida. Dessa maneira, as Informacdes e habilidades assumem posicdo secundarias
(HARARI, 2018, apud, CUPANI, 2020). Isso significa constatar tudo aquilo que nao
se tem conhecimento e, talvez, renunciar aquilo que mais se compreende, a fim de
nao correr o risco de se tornar obsoleto.

E, ainda, carece “[...] também perceber e enfrentar problemas emanados ao
desenvolvimento tecnolégico como um desafio coletivo que exige atitudes
igualmente coletivas, ou melhor, comunitarias” (CUPANI, 2020, p. 92).
Sinteticamente, a educagao assume o papel de formacgao, no sentido de capacitagcéao
humana para a vida. Dessa maneira, interage-se com questdes emocionais e
mentais capazes de sobrepor informagdes antigas as novas, para enfrentar
problemas oriundos das tecnologias.

A subsecao a seguir mostra, por meio da revisédo sistematica, concepgdes em
torno da natureza dual dos objetos digitais de aprendizagem, com intuito de

compreendé-los por meio da sua esséncia e funcionalidade.
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2 OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM: REVISAO SISTEMATICA

O pensamento de Freire (2020) abre-se para o oficio docente, e a pesquisa
ocupa lugar indispensavel no processo de ensinar e aprender. Ou seja, € a pesquisa
que vem implicar como a agao do docente direciona o ensino. Nessa perspectiva, as
duas faces da educacdo, ensinar e aprender, estdo presentes o tempo todo,
interligadas pela propria pesquisa, seja no processo da construgdo das aulas, seja
na propria acao de ensinar. Portanto, pode-se dizer que a pesquisa transforma a
acao docente.

Em vista disso, indaga-se: como os professores de Historia do Ensino Médio
se compreendem com a adogao dos Objetos Digitais de Aprendizagens presentes
nas suas praticas pedagogicas? Essa reflexao traz elementos especificos, que vém
a conduzir o processo de entendimento pautado na seguinte problematica: quais as
concepgdes de Objetos Digitais de Aprendizagens a literatura cientifica apresenta?

Assim, com finalidade de buscar respostas para essa ultima problematica,
este estudo revela-se como inicial, optando por utilizar o método de pesquisa
bibliografica, do tipo revisdo sistematica, o qual consolida-se nas pesquisas
internacionais, justamente por apresentar procedimentos especificos em todo o
processo de investigacdo (MENDES; PEREIRA, 2020).

Por esse caminho, a revisao sistematica qualifica-se em constituir de maneira
organizada e objetiva a efetivacdo da busca. Dessa maneira, decide-se por realizar
as oito etapas descritas por Costa e Zoltowski (2014).

Esta secao aborda uma breve discussédo sobre a revisdo sistematica e vem
expor sua natureza como pesquisa cientifica, bem como o seu surgimento.

Posteriormente, opta-se por organizar as oito etapas em dois momentos. O
primeiro, denomina-se planejar, e vem abranger as etapas um, dois e trés. Ja no
segundo momento, intenciona-se buscar e avaliar os conhecimentos adquiridos com
a inclusao das demais etapas.

Portanto, apos realizar as etapas descritas acima, debruca-se em tecer
consideragdes finais sobre o caminho percorrido.

A Revisdo Sistematica inicia-se a partir de uma questdo claramente
formulada. Usam-se métodos sistematicos e explicitos com finalidade de identificar,
selecionar e avaliar criticamente estudos de pesquisas pertinentes, bem como

coletar e analisar dados de estudos incluidos na revisdo. Assim, os métodos
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estatisticos podem ser (ou nao) empregados em analisar ou resumir os achados dos
estudos envolvidos (COCHRANE GLOSSARY, 2005).

Em outras palavras, este estudo constitui-se por ser um método de pesquisa
cientifica que busca ampliar um numero maior de dados de maneira organizada
(COSTA; ZOLTOWSKI, 2014). Ademais, sua natureza localiza-se no tipo de fonte a
ser pesquisada (GIL, 2017). Logo, sua concepgao delineia-se em buscar artigos
cientificos ja publicados, com intencdo de compreender uma problematica e,
sobretudo, um conhecimento ja legitimado ou, ainda, colaborar para sua legitimagao
(GALVAO; RICARTE, 2019).

Nessa perspectiva, em sua amplitude, incluem-se (ou ndo) procedimentos
como a metanalise ou a metassintese e intenciona-se buscar e agrupar dados. No
primeiro, utilizam-se de dados estatisticos e de diversos estudos qualitativos. Ja o
segundo procedimento é de carater subjetivo, no que diz respeito ao tratamento de
diversos dados de estudo qualitativo (COSTA; ZOLTOWSKI, 2014).

O seu nascimento provém da area das Ciéncias da Saude, em que “[...] os
sujeitos da investigacdo sao os estudos primarios (unidades de analises)
selecionados por meio de método sistematico e pré-definido” (CORDEIRO et al,
2007, p. 429).

Esta investigacdo baseia-se em oito etapas essenciais para a construgao do
estudo (COSTA; ZOLTOWSKI, 2014). Nessa continuidade, a primeira etapa esta em
delimitar a questdo a ser pesquisada; a segunda constitui em escolher as fontes de
dados; ja a terceira, em eleger as palavras-chave para a busca; a quarta, em
armazenar os resultados obtidos; a quinta entende-se por selecionar artigos pelo
resumo a seguir os critérios de inclusdo e exclusao; na sexta, a extragdo dos artigos
selecionados; a sétima inclui avaliar os artigos e, por fim; a oitava etapa, que se
caracteriza em sintetizar e interpretar os dados (COSTA; ZOLTOWSKI 2014).

Nesse sentido, opta-se por caminhar em dois momentos distintos: o primeiro
consiste em planejar a R.S e o segundo em buscar e avaliar os conhecimentos

adquiridos por meio da busca nas bases de dados.
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Quadro 1: Planejamento — R. S.

Procedimentos, etapas (R.S.) Determinantes

1. Delimitar a questéo Quais concepgbes configuram-se objetos digitais de
aprendizagens?

2 . Fontes de dados Capes, Eric, Scielo, Google Académico, Copac e
Redned.

3. Eleger palavras chaves Objetos digitais de aprendizagem, ensino de histéria
e ensino médio.

FONTE: Freitas e Fofonca, (2021) a partir de Costa e Zoltowski (2014).

A delimitagcdo do problema presente na primeira etapa advéem da necessidade
de se obterem concepgdes de objetos digitais de aprendizagens, com o objetivo de
alcangar a compreensdo do seu significado. Posteriormente, partir dessa
investigacéo para um processo reflexivo (SA FILHO; MACHADO, 2003).

Para mais, pensa-se, como etapa dois dessa revisao, em operar com as
fontes de dados: Portal de Aperfeigoamento de Nivel Superior (CAPES)?°, Education
Resoursie Information Center (ERIC)?', Scientific Eletronic Library (SCIELO)?,
GOOGLE ACADEMICO?, e as bibliotecas COPAC?* e REDINED?. A escolha dos
bancos de dados justifica-se pela abrangéncia na busca de artigos cientificos com a
tematica de interesse presente nesta pesquisa, com a intengdo de suprir a sua
problematica (MENDES; PEREIRA, 2020).

Nessa orientagdo, elencam-se como palavras chaves: objetos digitais de
aprendizagens, aula de historia e ensino médio. Portanto, espera-se que as palavras

chaves cumpram sua fungédo nesse processo (COSTA; ZOLTOWSKI, 2014). Caso

20 Coordenacao de aperfeicoamento de nivel superior, sua fungdo esta em expandir e consolidar
programas de pés-graduagao stricto sensu(mestrado e doutorado) em todo o Brasil (BRASIL, 2020).

21 EDUCATION RESOURCES INFORMATION CENTER é uma base de dados bibliografica com
resumos, na area de Educacdo, patrocinada pelo Instituto de Ciéncias de Educacdo dos EUA
(https://acervodigital.ufpr.br/handle/1884/67271) .

22O Scientific Electronic Library Online € um portal de revistas brasileiras que organiza e publica
textos completos de revistas na Internet. Produz e divulga indicadores do uso e impacto desses
periodicos (B.V.S, Psicologia).

23 E yma ferramenta para busca de trabalhos cientificos, com finalidades de estudos. Além disso,
contribui para novas produgdes cientificas (SANTOS; SANTOS, 2017).

24Librazry Hub Discovery, possui uma reunido de cole¢cdes de pesquisas oriunda das principais
bibliotecas universitaria e especializadas das regides da Inglaterra e Irlanda
(https://glosariobibliotecas.com/copac/).

25 Banco de dados espanhol caracterizado por conter pesquisas educacionais relacionadas a teses
de doutorados, projetos, artigos cientificos, relatérios entre outros. E caracteriza-se por contribuir para
a formacéo inicial e continua dos professores. Além disso, é importante fonte de pesquisa para

pesquisadores e alunos
(https://blogbibliotecas.mecd.gob.es/2014/06/03/redined-y-la-informacion-educativa-2/)
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as palavras elencadas nao encontrem resultados esperados, pretende-se buscar por
descritores, em que os significados estao relacionados as palavras chaves.

A busca por descritores se realizara no Thesaurus®®, por significar uma
ferramenta que reune termos e conceitos extraidos e analisados pelo Centro de
pesquisas. E, soma-se a isso, a inclusao da Biblioteca em Educagao (Cibec), que
permite a pesquisa por informacgdes (INEP — PORTAL, 2021).

Em seguimento, por intermédio dos bancos de dados, realiza-se o refinar do
espago numa temporalidade, de 2017 — 2020, a partir dos descritores e seus
componentes. Quando necessario, efetua-se também a busca em outro idioma
(portugués-inglés): objetos digitais (digital objects); objetos de aprendizagem
(learning objects); objetos digitais de aprendizagem (learning digital objects).

Nesse contexto, a busca e o armazenamento de dados s&o constituintes da
quarta etapa. Compreende-se esse procedimento como o operador booleano AND,
na fungao de atuar na investigagdo com a intengéo de restringir ou ampliar o que se
deseja pesquisar (COSTA; ZOLTOWSKI, 2014). O quadro abaixo articula as
palavras-chave dos descritores. Além disso, seus significados contribuem para a

clareza dos termos.

Quadro 2: Palavras chaves e seu correspondente descritores.

Palavras-chave Descritores Significados (Thesaurus)
(Thesaurus)
Digitais *Informatizar *Transferir dados de um computador
*Programa a outro
*Esquema, plano, desempenho no
meio
Aprendizagens Em formacéo, escolaridade, | *Instrucdo e desenvolvimento do
ciéncia, educacao conhecimento
*Educagao
Aula de historia *ensinar *dar aulas
*histéria *antiguidade, passado
Ensino Médio *escola secundaria *colégio

FONTE: Freitas e Fofonca (2021) a partir de Costa e Zoltowski (2014).

26 O Thesaurus Brasileiro da Educacdo (Brased) ¢ um vocabulario controlado que reune termos e
conceitos, extraidos de documentos analisados no Centro de Informagao e Biblioteca em Educacao
(Cibec), relacionados entre si a partir de uma estrutura conceitual da area. Estes termos, chamados
descritores, sdo destinados a indexagdo e a recuperagdo de informagdes. [...] (BRASIL, Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira, acesso 24/07/2021).
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Em vista disso, pretende-se buscar as seguintes combinacdes de termos,

segundo o quadro abaixo:

Quadro 3: Combinacéao de termos — Palavras Chaves e descritores:

Palavras Chaves e descritores Booleano e Palavras-chaves
Objetos digitais AND Educacgao
Objetos digitais AND aprendizagens
Objetos digitais AND Histéria
Objetos digitais AND Ensino Médio
Recursos digitais AND Educacéo
Recursos digitais AND aprendizagens
Recursos digitais AND Histéria
Recursos digitais AND Ensino Médio
Artefatos digitais AND Educagéao
Artefatos digitais AND aprendizagens
Artefatos digitais AND Histéria
Artefatos digitais AND Ensino Médio

FONTE: Freitas e Fofonca (2021) a partir de Sanches-Rosa e Asinelli-Luz (2019).

Ao construir o quadro dois e trés, considera-se que o estudo interpbem-se na
finalidade de circunscrever ou alargar possibilidades nos significados, atribuindo

sentido as palavras chaves que foram elencadas.
2.1 ABUSCA E OS CRITERIOS DE INCLUSAO/EXCLUSAO

Os critérios de inclusao utilizam-se de elementos caracteristicos — chaves da
populacao participante — para buscar respostas frente ao problema da investigagao.
E, por outro lado, os critérios de exclusdo apresentam caracteristicas adicionais a
esses, que podem aumentar o risco de interferir na analise dos resultados da
investigacéo (PATINO; FERREIRA, 2018).

Por seguir um método especifico, proprio, a revisao sistematica produz um
carater de “reprodutibilidade”, em que as bases de dados, bem como os critérios de
incluso e exclus&o, sdo claramente apresentados (GALVAO; RICARTE, 2019).

Assim, pensa-se em buscar “concepc¢éo de objetos digitais de aprendizagens”
e excluir trabalhos cientificos voltados para areas distintas que nao se constituem na
educacao. Soma-se a isso a aplicagao dos filtros que limitam a busca no periodo de
2017 a 2021.

Nessa ldgica, os critérios de inclusao vém abranger concepgdes que visam a

objetos digitais como recursos digitais, nos seus usos no contexto da educacgao
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basica, bem como os titulos dos artigos cientificos precisam conter pelo menos duas
palavras chaves ja determinadas neste estudo.
A figura 1 apresenta questdes norteadoras com finalidade de especificar

detalhadamente os critérios de inclusio/excluséo:

FIGURA 1: Critérios de Inclusdo/Exclusao

FONTE: A autora, a partir de Souza (2019).

Em consequéncia, percebe-se que os critérios de inclusdo/exclusdo validam
os artigos que posteriormente serdo analisados, descrevendo objetivamente esse
processo de busca.

Mediante a primeira busca nos bancos de dados previamente definidos neste
texto, especificamente na temporalidade 2017-2020, encontram-se artigos cientificos
no Scielo e Google Académico. Os demais bancos de dados ndo mostram
resultados. No banco de dados Scielo foram identificados 4 artigos cientificos,
entretanto, os critérios de inclusdo/exclusdo os eliminaram. O segundo, que se
refere ao Google Académico, apresentou 240 trabalhos cientificos.

Para a analise, foram delimitados 10 artigos cientificos, de cujas leituras na

integra, apenas quatro atendem aos critérios de inclusdo/exclusdo. Desse modo,
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posteriormente, o procedimento se constitui nas analises das concepgbes de ODA

presentes nos artigos encontrados.

As interpretagbes dos artigos selecionados na base de dados Google

académico serao identificadas no quadro quatro.

Consequentemente, para Galvao e Ricarte (2019, p. 19), “a revisao de

literatura sistematica possui alto nivel de evidéncia e se constitui como um

importante documento para tomada de decisdo nos contextos publicos e privados”.

Portanto, os quadros organizacionais, presentes na revisdo sistematica, colaboram

para a sistematizacao dos achados nos artigos cientificos.

No quadro abaixo, localizam-se aspectos dos artigos cientificos, por meio da

identificacdo do autor, ano, titulo, palavras chaves, objetivos e concepgao(des) de

objetos digitais. Assim, espera-se encontrar elementos que possam contribuir para

responder a problematica.

Quadro 4: Meta-sintese, dados qualitativos — Base de dados: Google Académico.

uso do virtual:
estreitando
relacdes e
construindo
didlogos.

de
aprendizage
m; estilos de
uso do
virtual;
inclusao;
avaliacao de
objetos
digitais.

Ano, Titulo Palavras- | Concepgodes
Autor Chaves
1- Repositorios de | Repositorios, | *Objeto de Aprendizagens é conceituado pelo
ZARPELO | objetos de | Objetos de | Learning Technology Standards Committee?’,
N, et al, aprendizagem Aprendizage | como “qualquer entidade digital, ou ndo, que pode
12-2018. de Matematica: | ns e | ser usada, reutilizada ou referenciada durante as
uma breve | Docéncias. aprendizagens com suporte tecnoldgico”.
caracterizagao e *O.A. é qualquer recurso digital que pode ser
discussao a reutilizavel para dar suporte a aprendizagem
partir dos (Wiley, 2000).
recursos *Para Barbosa (2014) e Oliveira et. al.(2016), O.A.
disponibilizados deve ser dotado de objetivos educacionais,
em trés bancos estimular a reflexdo nos estudantes e sua
de dados. reutilizagdo em outros contextos educacionais.
2- Objetos Digitais | Objetos * ODA sao recursos digitais destinados a auxiliar o
ALEXAND | de digitais de | processo de ensino e aprendizagem, sao
RE, at. Al | Aprendizagem e | aprendizage | disponibilizados em repositorios online propagados
(12-2020) | os estilos de | m; Objetos | pelas Tecnologias Digitais da Informagdo e

Comunicagao (TDIC) (Alexandre, 2017).

* definidos em varios tipos, entre eles: textos,
audios, videos, animagbes, imagens, simulagoes,
softwares educacionais, hipertextos, exercicios,
tutoriais, jogos, infograficos, paginas da web
destinadas ao processo de ensino e
aprendizagem,; organizacgoes e eventos
referenciados no decorrer do aprendizado com a
TDIC (Alexandre (2017); Junior & Lopes (2017);
Maximo (2014); Paskin (2006); Souza, Yonezawa,
& Silva (2017); Wiley (2000).

27TUm comité criado em 1996 pelo Institute

ZARPELON, 2018.

of Electrical and Electronics Engineers (l.E.E.E),
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* Para Paskin (2006) os OD sao entidades
abstratas, fisicas ou digitais, que consistem em
informacoes armazenadas, acessadas,
propagadas e gerenciadas por meio de estruturas
digitais com um identificador proprio. Portanto, a
arquitetura do OD deve fornecer nomeacgao para
que este seja localizado.

3- WhatsApp, Educacéo, *definicbes e usos de tecnologias no contexto
MASSOL | Google Drive e | dispositivos escolar e suas possibilidades inclusivas, as
A, (03- mapa digitais, tecnologias assistivas servem para dar relevo as
2021) conceitual: autonomia, ferramentas que foram especialmente
algumaspossibili | inclusdo. desenvolvidas para favorecer e simplificar as
dades com uso atividades do cotidiano.
de dispositivos *Em investigacdes, a autora Bersch (2017) nos dira
digitais para que “em primeiro lugar, o termo tecnologia nao
promover indica apenas objetos fisicos, como dispositivos ou
inclusao digital e equipamentos, mas antes se refere mais
autonomia  da genericamente a produtos, contextos
aprendizagem organizacionais ou modos de agir, que encerram
para a uma série de principios e componentes técnicos”
Educacéao (p. 3).
Técnica
Integrada ao
Ensino Médio
4 - PIRES, | Organizagao de | Ensino *artefatos digitais enquanto ferramenta que
et al (12- Ensino de | fundamental. | possibilitam o desenvolvimento do pensamento
2020) Historia: Um | Artefatos tedrico, desde que o uso desses dispositivos
Estudo Com | digitais, ocorra numa relagdo mediada entre sujeito, em
Uso de | Teoria pratica e experiéncias, que permitem a
Artefatos Historico- participagdo, a interacdo e a colaboragdo dos
Digitais Cultural. envolvidos (PIRES, et al, 2020).

*Segundo Freitas (2009), as potencialidades
apresentadas pelos diversos artefatos digitais,
como comunicagdo, interagdo, convergéncia,
ubiquidade, mobilidade, quando aliadas a um
planejamento organizado podem contribuir para o
aprendizado do aluno.

FONTE: Freitas e Fofonca (2021) a partir de Souza (2019).

O quadro acima € um demonstrativo de concepg¢des encontradas de Objetos

Digitais de Aprendizagem, por meio da aplicagdo da metodologia de Reviséo

Sistematica. A seguir, temos uma discussao sobre os resultados encontrados.

Compreende-se que os ODA estdo inseridos no que chamamos de OA,

porém restringem-se no que é digital (ALEXANDRE, 2020). Portanto, na dimensao

ampla de OA, e em momentos especificos, observa-se que a sua concepgao

caminha paralelamente aos ODA. Entretanto, destaca-se que os ODA possuem sua

especificidade adicional em relagdo aos OA, por isso utiliza-se aqui o conceito de

Zarpelon, et al. (2018) apenas como o principio da compreensao da concepg¢ao dos

ODA.
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Os objetos digitais de aprendizagem sao definidos com qualquer recurso
digital reutilizavel que pode dar apoio a aprendizagem (WILEY, 2000). Nesse
sentido, Zarpelon et al. (2018) conclui que as acbes dos OA, no contexto
educacional, precisam estar ligadas a pratica docente por meio das suas
intencionalidades frente a acdo pedagogica. Em outras palavras, o uso dos objetos
digitais de aprendizagens exige a presenca efetiva no planejamento docente, o que
implica na construgao de objetivos claramente definidos. Para tanto, a autora aponta

4 pontos para uma aprendizagem enriquecedora, assim € fungao do docente:

. 1) explorar os objetos disponiveis nos repositérios educacionais; 2)
elaborar e adequar estratégias para inserir esses objetos no planejamento
da aula, respeitando os contextos nos quais os alunos estédo inseridos e
propondo situacdes de aprendizagem significativas; 3) atuar como mediador
e orientador dos alunos durante o desenvolvimento das atividades; e 4)
refletir constantemente sobre sua pratica (ZARPELON, et. al, 2018, p. 60).

Nesse caminho, os ODA se constituem como recursos digitais com atribuigao
de apoiar o processo de ensino aprendizagem, com caracteristicas proprias, que
constituem informagbes que podem ser gerenciadas e compartilhadas
(ALEXANDRE, et al, 2020).

E ainda segundo Alexandre et al. (2020), os objetos digitais de aprendizagens
nao se limitam a apenas esse termo, no que diz respeito ao contexto educacional.
Segundo a autora, os ODA possuem o elemento digital que esta integrado aos
objetos de aprendizagens e também a sua intencionalidade pedagdgica.

Refletir sobre a concepcdo ODA esta em entender com profundidade suas
caracteristicas técnicas e pedagogicas. As caracteristicas pedagdgicas estao ligadas

as aprendizagens dos estudantes, que, para a autora, sao:

(...) interatividade, autonomia, autoconhecimento, auto regulagéo, estilos de
aprender, cooperagdo, colaboragdo, cognigdo, afetividade, criatividade,
atualidade, confiabilidade, linguagem, feedbacks, diversao e conteudo
(Braga & Menezes, 2015; Coutinho, 2017; Junior& Lopes, 2017; Lima et al.,
2017; Maximo, 2014; Nascimento, 2017) ( ALEXANDRE, et al, 2020, p.

216).

Nessa linha, mas com o termo artefatos digitais, Pires et al. (2020) denomina
como ferramenta colaboradora, em que a relagcdo mediadora entre sujeitos contribui
para o processo de ensino e aprendizagem. Ja a concepgao de Freitas (2009)

advém das suas caracteristicas “como comunicacdo, interagcdo, convergéncia,
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ubiquidade, mobilidade, que, quando aliadas a um planejamento organizado, podem
contribuir para o aprendizado do aluno” (PIRES, et.al, 2020, p. 4).

Logo, entendem-se ODA como recursos digitais que auxiliam na pratica
docente, com finalidade presente no processo de ensinar e aprender. Sua
concepgao se apresenta a partir do seu uso e de suas caracteristicas. Para isso,
atribui-se sentido ao seu uso conforme os objetivos dos docentes. Dessa maneira, é
indispensavel compreender ndo apenas como se constitui seu manejo, mas ampliar
o olhar para as estruturas intencionais pedagdgicas, bem como seus elementos
técnicos constituintes.

Tendo em vista todas essas as consideragoes, a subsegao a seguir apresenta
reflexbes sobre todo o caminho percorrido para encontrar concepgdes de Objetos
Digitais de Aprendizagem, por meio da metodologia da Revisao Sistematica.

Destacam-se, mediante o processo de busca, dificuldades em encontrar
artigos cientificos que possuem como titulo Objetos Digitais de Aprendizagens.
Sobretudo, ampliam-se os conceitos ao analisar os resumos, pois um dos critérios
de inclusao/exclusao determina que os ODA vém a constituir-se na representacao
de recursos digitais e seus usos no contexto de escolarizagao.

Diante disso, foram selecionados 4 artigos cientificos, os quais sao
apresentados no quadro quatro. Da-se relevancia para o artigo 1, de Zarpelon et.al
(2018); e 2, de Alexandre et.al (2020). Ao |é-los na integra, percebe-se que suas
contribuicbes se revelam de grande importancia, pois trazem elementos que
perpassam a resposta da problematica proposta neste estudo e abrem-se reflexdes
sobre suas caracteristicas técnicas e pedagdgicas, o que oferece elementos para a
avaliacdo e a escolha de ODA pelos docentes. Soma-se a isso, a forma como se o
utiliza e como podem desenvolver o percurso para uma aprendizagem significativa.

Ja no artigo 3, apos a leitura, observa-se que ha reflexdes sobre as
transformagdes nos meios de comunicagdo e interagdo. Assim, as tecnologias
trazem mudancgas para a sociedade atual, bem como no ambiente de escolarizagao,
o0 que vem a interferir diretamente nos processos de ensinar e aprender.

Por esse ponto de \vista, destacam-se as experiéncias escolares
compartilhadas por meio dos novos espagos e formatos que surgem com essas
novas tecnologias. E dirige-se especificamente para tecnologias assistivas. Isso

significa que produtos, estratégias, equipamentos e dispositivos sdo caracterizados
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como recursos digitais potencializados para a formacao do estudante, visando a
promover sua autonomia (MASSOLA, 2021).

A contribuicdo desse artigo encaminha-se por meio da metodologia de
projetos, isto €, as praticas docentes que envolvem os recursos digitais como
possibilidade de construgcado colaborativa do conhecimento direcionadas a formagao
da autonomia do estudante.

O artigo 4, de Pires et al (2020) amplia a concepcao de artefatos digitais como
ferramentas que possibilitem o desenvolvimento da aprendizagem mediante as
relagbes dos sujeitos. Com isso, corrobora com Freitas (2009), em que as
potencialidades apresentadas (como comunicagdo, interacdo, convergéncia,
ubiquidade, mobilidade) pelos diversos artefatos digitais, aliadas a um planejamento
organizado, podem contribuir para o aprendizado do aluno (PIRES et.al, 2020).

Logo, percebe-se a necessidade de ampliar as buscas por concepgdes de
ODA nos bancos de dados que trazem teses, dissertagdes e capitulos, com
objetivos de compreender a sua natureza com implicagdo no processo ensino-

aprendizagem.

2.2  OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM: REVISAO DE LITERATURA

Com a busca por novas formas de ensinar e aprender, os objetos digitais de
aprendizagem ganham destaques no contexto de escolarizagéo. Essa visédo otimista,
presente nas diversas modalidades de ensino, fortalece-se na conjuntura
pandémica. Pois as aulas na modalidade do ensino remoto dos anos de 2019, 2020
e 2021, no Parana, trazem na propria estrutura organizacional a influéncia de
compreender e utilizar os ODA como se fossem recursos digitais.

Nesse sentido, mesmo que empiricamente, a ideia do trabalho docente com
os ODA intensifica-se. Assim, investigam-se algumas concepg¢des e caracteristicas
pedagogicas e técnicas dos ODA. Entretanto, o estudo ndo possui o intuito de
mapear com profundidade as caracteristicas técnicas e pedagogicas, mas trazer
elementos constitutivos dos ODA capazes de construir um conhecimento voltado a
sua compreensao.

Posto isso, aparece na literatura que a palavra “objetos” vem da area da
programacao, e se refere aos processos de construcdo de software, com
caracteristica de modularizacdo e reutilizacdo (BRAGA, 2015, MACHADO E SA
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FILHO, 2006). Por esse caminho, Kenski (2018, p. 02) afirma que “a palavra ‘digital’
[...]Jrefere-se as tecnologias que transmitem dados por meio da sequéncia de
numeros [...]. Estes [...] sdo convertidos em palavras, sons ou imagens por um outro
sistema, decodificador’.Logo, a unido das palavras “objetos” e “digitais” constitui-se
na ideia de objetos como recursos digitais a serem utilizados (WELEY, 2000).

Entretanto, essa perspectiva de ODA nao se constitui tdo facilmente. Pelo
contrario, apresentam controvérsias entre pesquisadores, o que nos leva a
compreender a sua usabilidade e importancia para a constituicdo da propria
concepgao (AGUIAR; FLORES, 2014, MACHADO E SA FILHO, 2006).

Em virtude disso, essa subsecao situa-nos em refletir as diferentes
concepgdes dos pesquisadores com énfase nas principais caracteristicas
pedagogicas constituintes dos ODA.

Para Wiley (2000), objetos digitais de aprendizagem é qualquer recurso digital
que pode ser reutilizado para auxiliar a aprendizagem. Isso nos leva a refletir sobre a
relacdo dos ODA associada a exigéncia dos objetivos relacionados as praticas
pedagogicas.

Nessa perspectiva, Alexandre (2020, p. 208) complementa que “ODA séao
recursos digitais destinados a auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, s&o
disponibilizados em repositério online, e podem ser propagados pelas TDIC”. Como
exemplo estdo: textos, audios, videos, animagdes, imagens, simuladores, softwares
educacionais, hipertextos, exercicios, tutoriais, jogos, infograficos e paginas na web
destinadas ao processo ensino aprendizagem [...]” (ALEXANDRE, 2020, p. 216).

Sob outro ponto de vista, Machado e S&a Filho (2006) discordam da
concepgao que utiliza o termo “qualquer recurso digital” para formacéo de ODA, ao
apontar a necessidade de especificar que a criagdo de ODA carece, evidentemente,
de intencionalidade educacional pré-estabelecida. Assim, permite seu manejo em
diversos contextos semelhantes, o que se constitui como propriedade a reutilizagao.
Portanto, o autor afirma que “[...] objetos de aprendizagem podem ser recursos
digitais que podem ser usados, reutilizados e combinados com outros objetos para
formar um ambiente de aprendizagem rico e flexivel” (MACHADO; SA FILHO, 2006,
p. 04).

Além do mais, as autoras apresentam concepgao de ODA vinculada ao

pensamento critico e as novas formas de aprender. Assim, ODA sao:
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Conteudos pedagodgicos digitais reutilizaveis desenvolvidos para apoiar o
processo de aprendizagem que estimulam o raciocinio e o pensamento
critico associando em novas abordagens pedagdgicas as tecnologias
digitais e 0s principios epistemoldgicos da cibercultura
(SCHWARZELMULLER; ORNELLAS, 2007, p.09).

Por intermédio dessa reflexao, percebe-se que “como” os objetos digitais de
aprendizagem sdo manejados é "como" os proprios vém a se constituir. Por esse
caminho, entende-se que objetos digitais de aprendizagem s&o aproveitados como
recursos digitais pedagogicos, enquanto que objetos educacionais sao construidos
especificamente frente ao objetivo educacional (SCHWARZMULLER; ORNELLAS,
2007, ZARPELON et al, 2018). Assim, as autoras trazem os seguintes

questionamentos:

Os objetos ndo se manteriam num mesmo patamar sendo criados ou nao
para educacgao? Estariam eles trabalhando com agentes educacionais, 0
que leva os estudiosos a refletirem sobre o papel dos objetos? Eles sao
revolucionarios ou seriam o mais novo livro didatico? (SCWARZELMULLER;
ORNELLAS, 2007, p.05)

Essa questdo apresenta um olhar critico sobre os objetos digitais de
aprendizagem, colocando-os frente a conflitos pedagdgicos. O que nos leva a refletir
sobre quais elementos constituem objetos digitais de aprendizagem, bem como
sobre sua utilizagdo no processo ensino aprendizagem.

Nesse processo, com a finalidade de construir uma compreensado sobre
caracteristicas constituintes dos ODA, chega-se a seus aspectos técnicos e ao que
se refere a sua prépria natureza, entre eles: padronizagdo, armazenamento,
funcionalidades, desenvolvimento e classificacdo dos ODA. E a respeito dos seus
aspectos pedagogicos, estes vém a colaborar nos processos de ensino e
aprendizagem que sao inerentes aos objetivos pedagdgicos interligados a sua
aplicabilidade (ALEXANDRE, 2020; BRAGA; MENEZES, 2015; GALLAFASSI,
2013).

O quadro a seguir traz elementos fundamentais para a reflexdo pedagogica e

sua relacdo com os ODA.

Quadro 5 — Caracteristicas dos ODA e seus aspectos pedagoégicos

Aspectos Caracteristicas Breve defini¢ao
ODA
Interatividade Movimentos, didlogos e dindmicas; Relacdes

existentes: aluno-aluno, aluno-ODA, aluno-professor,
aluno-conteudo e auto interagao.
Autonomia Suporte as escolhas e tomada de decisdes.
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Pedagogicos

Autoconhecimento/
auto regulagao/ estilos
de aprender

Compreensao das vontades, motivagbes, alegrias;
reconhecimento e aceitacdo das facilidades e
dificuldades; revelagdo dos problemas e seus
enfrentamentos. Elementos que auxiliem no
engajamento e  satisfagdo. Consideragédo e
conhecimentos prévios dos usuarios.

Cooperagao e

Colaboracgéo

Movimentos para compartiihamentos de ideias,

trabalho coletivo e desenvolvimento da empatia.

Cognigéao

Conhecimento, memoria, ato de pensar, planejar e
concretizar no raciocinio elaborado em interagdo com
0 grupo e com o0 mundo, mediante partilhas.

Afetividade e

Criatividade

Sentimento e motivagdo durante o uso dos ODA,
necessidades manifestadas, emocbes geradas devido
as experiéncias emocionais, liberdade criativa, alegria
em ultrapassar barreiras, lidar com frustracoes.
Possibilidade de criar, utilizar referéncias anteriores e
inovar. Esta relacionada aos desafios, emocobes e
vivéncias.

Pedagogicos

Atualidade

Facil e constante atualizagdo em relagdo as
infformacdes, conteudos, abordagens, ludicidades,
desafios, inovagao a realidade educacional.

Confiabilidade

Veracidade das informacbes, com referéncias

plausiveis.

Linguagem

Forma de compreensdo, combinagdo de textos,
imagens e sons. Nivel de dificuldade, considerando o
publico alvo. Clareza e completude nas instrugdes,
glossarios e textos suplementares. Consideragéo da
regionalizacao.

Feedbacks

Envio de avisos sobre as respostas dos alunos, dicas,
painel explicativo, felicitacdes e mensagens de
motivacao. Considerar o erro como oportunidade de
aprendizagem.

Diversao

Envolvimento na aprendizagem, realizagbes, ritmo e
tempo particulares de cada individuo, resolucédo de
problemas pelo aluno cada vez mais independente.
Desenvolvimento de vinculos com o grupo.
Propagacédo da curiosidade em pesquisar de forma
critica e consciente. Diversao individual, colaborativa
e emancipatéria.

Conteudo

Adequacgéao do conteudo ao publico alvo, facilidade no
entendimento por meio da qualidade do som, texto e
imagem e respeito as diferengas.

FONTE: Alexandre (2020).

Por essa orientacdo, observa-se que as caracteristicas técnicas dos ODA se

relacionam com as caracteristicas pedagodgicas, visto que esta ultima se apresenta

como significativa para o desenvolvimento dos ODA. Assim, foram encontradas as

seguintes caracteristicas técnicas:

disponibilidade, inclusdo e acessibilidade,

confiabilidade, navegabilidade e segurabilidade, integridade, portabilidade, facilidade

de instalagao,

interconexdo e atualizagao,

interoperabilidade, extensibilidade,

usabilidade, manutenabilidade, alterabilidade, granularidade, agregacao, concisao,

consisténcia, durabilidade, reusabilidade, autocapacidade, capacidade e
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modularidade (Alexandre, 2017; Audino e Nascimento, 2010; Braga; Menezes, 2015;
Lima et al, 2017; Maximo, 2014; Nascimento, 2017; Paskin, 2006; Souza Yonezawa
Silva, 2017 apud ALEXANDRE, 2020, p. 2018).

O objetivo desta subsegdo nao consiste em mapear com profundidade as
caracteristicas técnicas dos ODA, mas trazer elementos constituintes para
compreender como os professores os utilizam nas aulas de Historia. E, para isso, os
dados dessa investigagcdo, por meio da entrevista, vém a direcionar aspectos
fundamentais e complementares presentes aqui.

Posto isso, entendemos que os Objetos Digitais de Aprendizagem sao
considerados como recursos digitais auxiliadores das praticas pedagodgicas.
Entretanto, o fato de termos a presenga desses ODA nas praticas pedagdgicas de
professores nao significa que ha sucesso e garantia de aprendizagem. Pois ha
muitos fatores influenciadores entre tecnologia e educagdo que precisam ser
levados em conta. Dessa maneira, a se¢ao a seguir possui como intengao abrir
discusséao entre a tecnologia e a educacgao, culminando com seu entrelagamento no

contexto de escolarizagao.
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3 COEXISTINDO: TECNOLOGIAS E EDUCAGAO

Vivenciar o processo de escolarizagdo na educacao basica, no contexto muito
singular, que denominamos como pandémico, certamente abre inumeras
indagacdes no que se refere a tecnologia e educagao. Isso se apresenta como
desafiante, ao mesmo tempo em que assume uma certa importancia no modo de
viver em uma sociedade, ja que, a grosso modo, nossas agcdes sdo mediadas
tecnologicamente. Assim, esta seg¢ao se constroi com a intencédo de trazer algumas
reflexdes em torno da importancia nas relagées desses dois dominios e, ao menos,
pautar possibilidades no processo de ensino e aprendizagem.

Para isso, é de extrema relevancia retomar algumas concepg¢des destinadas a
esses dois dominios, numa abordagem argumentativa em trés momentos distintos
deste texto. Assim, os dois primeiros discorrem-se de tal modo que sao
consideradas as singularidades de tecnologia (humano-tecnologia) e educagao, ao
mesmo tempo em que, no terceiro momento, consubstanciam-se entre si. Pois
acredita-se que essas reflexbes, mesmo que parcialmente, iniciam uma
compreensao dos elementos presentes nas relagdes entre tecnologia e educacgao, o
que denominamos de possibilidades metodoldgicas inovadoras para o ensino.

Primeiramente, empregam-se como fundamentacao tedrica certas ideias de
Ihde, presentes no seu livro “Tecnologia e o mundo da vida” (Tecnology and the
lifeworld, 1990), na perspectiva fenomenoldgica, situada nas relagbes humano-
tecnologia. E, posteriormente, sobressai-se a concepgdo da importancia da
educacédo a luz do relatorio da Unesco de (2022).

Por esse caminho, espera-se que a compreensao de tecnologia e educagao
transfigura-se em seus entrelacamentos, levando a compreender que a tecnologia
condiciona e projeta, de certa forma, a sociedade. E esta é, intrinsecamente,
moldada pela cultura emtodos os seus aspectos representativos e simbdlicos.

Na secdo “Pensando tecnologia”, desta dissertagdo, sdo apresentados
diferentes olhares dos pensadores da filosofia das tecnologias, bem como o modo
como vém problematizar concepcédo de tecnologia. Lembrando que as posi¢oes
desses autores estdo correlacionadas as correntes filosoficas pertencentes a
filosofia classica (CUPANI, 2017).

Nesse sentido, a concepcado de tecnologia torna-se dificil, ndo apenas por

apresentar problematicas diferentes, referentes aos diversos modos de questionar
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esse dominio, mas também por identificar-se como uma realidade complexa. E os
primeiros pensamentos sobre tecnologia surgem antes mesmo da constituicdo da
Filosofia das tecnologias como disciplina académica.

Contudo, Reydon (2018) apresenta uma estrutura bastante singular no modo
de compreender a tecnologia. E, para isso, utiliza-se de trés periodos historicos,
formando assim seu escopo em torno desse pensamento. O primeiro periodo traz o
saber artesanal como uma das formas de conhecimento humano em geral, a
"téchne?®”, proveniente da filosofia dos gregos a Idade Média. Ja o segundo periodo
€ marcado como um fenbmeno cada vez mais presente na vida das pessoas e,
também, destaca-se a fabricacao de artefatos para melhoraria da vida, este situado
no periodo do Renascimento ao fim da Revolugao Industrial. E por fim, a tecnologia
onipresente na vida humana, que se assume como tema sui generis®para a
Filosofia (REYDON, 2018).

O pensamento acima leva-nos a questionar: “os humanos podem viver sem
tecnologia? Claramente, em qualquer sentido, empirico ou histdrico, eles de fato ndo
podem” (IHDE, 1990, p. 29). Esse autor leva-nos a refletir, por meio de um exercicio
imaginativo, com varios exemplos, e muito deles de cunho histérico, que a
tecnologia encarna a praxis® humana. Assim:

Esses exemplos, relacionados a qualquer aspecto da agdo humana, podem
ser multiplicados. Virtualmente toda area da praxis implica uma tecnologia.
Desde funerais até o nascimento, de comer e trabalhar, o uso de artefatos
incorporados numa praxis-padrao demarca o humano no mundo dele ou
dela. Para reverter a equacao usual, a forma de vida tecnoldgica € parte e
parcela da cultura, tal como cultura, no sentido humano, inevitavelmente
implica tecnologias (IHDE, 1990, p. 40).

Portanto, ao olhar para tecnologia, vé-se que é diretamente materializada nas
atividades humanas ao longo do tempo e em diversas culturas. Pois toda agao

humana implica uma tecnologia.

28 Para os gregos, “techne” significa arte ou artesanato, ou seja, um conjunto de conhecimentos
relacionados a uma determinada pratica produtiva (Parry, 2008, apud Reydon, 2018).

29 Termo originario do latim, que significa seu “préprio género”, ou de “espécie unica”. Representa a
ideia de unicidade, raridade e particularidade de algo ou de alguma coisa (significados.com.br/sui
generis). Acesso em: 23/04/2022.

30 E uma palavra com origem no termo grego praxis que significa conduta ou agao. Corresponde a
uma atividade pratica em oposicdo a teoria. E um conceito basico da filosofia marxista, que remete
para a transformacao material da realidade. De acordo com a visdo de Karl Marx, praxis remete para
os instrumentos em acdo que determinam a transformagdo das estruturas sociais
(https://lwww.significados.com.br/praxis/).
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Por esse ponto de vista, tomamos como exemplo um objeto que foi
desenvolvido a partir de um contexto especifico, porém a forma que o usamos € o
que vai denomina-lo e até mesmo situa-lo. Assim, “nossas acgdes sao incorporadas
as multiplas formas que interagimos com nossas tecnologias € as pressupomos,
ainda que essa multiplicidade permaneca perceptiva e praxiologicamente ambigua”
(IHDE,1990, p. 100).

Consequentemente, nao importa quais sejam esses objetos, eles podem
tornar-se uma tecnologia, desde que adjuntos as multiplicidades das agdes
humanas. Esse processo, inegavelmente, assume uma certa ambiguidade em que
se manifesta diretamente nas relagdes entre os contextos e os usos dos objetos.
Desse modo, usam-se 0s objetos em contextos diversos ou, contrariamente, agora
os contextos também podem operar em quaisquer objetos (IHDE, 1990). A exemplo

disso temos,

Esta ambiguidade de objetos em contextos de usos é abundantemente
ilustrada nas histérias das transferéncias tecnolégicas. A roda de oracao
hindu (um moinho de vento que € uma maquina de oragao autémata, que
faz com que a oragdo va para os céus toda vez que o vento gira a roda),
Lynn White tornou-se uma fonte de energia para drenar as terras baixas
holandesas. Os questionadores espanhdis bastante cientes usaram sinos
de aves (pequenos sinos de bronzes utilizados na falcoaria) e espelhos,
ambos projetados para diferentes propdsitos, como bugigangas para o
comércio e a fascinagdo dos indigenas da América central e do Caribe.
Quando o objeto é transferido, seu uso pode ser bem diferente daquele de
seu contexto cultural prévio (IHDE, 1990, p. 103).

Nesse exemplo, destaca-se a importancia das praxis humanas frente a um
unico objeto, que vem apropriar determinada fungéo, segundo a multiplicidade em
torno do seu uso e contexto. Isso significa que o préprio objeto manifesta-se em
variados papéis existentes nessa relagao.

Ademais, a tecnologia consiste em um meio para ampliar a percepgéo, bem
como também transforma a agdo humana. Logo, essa caracteristica tecnoldgica
transfigura a realidade. E Ihde (1990, p. 53 e 54) utiliza-se da fabula da raposa e das

uvas para exemplificar:

[...] a raposa, vendo que as uvas eram muito altas para serem alcangadas
pela capacidade do salto do seu corpo, conclui que as uvas eram azedas;
mas os humanos inicialmente incapazes de alcancar ou pular até as uvas,
pegam uma vareta e derrubam as uvas, assim ndo acham ser necessario
concluir que as uvas sao azedas.

Certamente, a vareta possibilita acessar as uvas e isso muda o sentido

perceptivel no humano com relagéo a suas habilidades e também sobre o objeto —
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no caso aqui, a vareta. Em consequéncia disso, a realidade apresentada no
desfecho dessa fabula ja ndo é a mesma de anteriormente. Logo, a tecnologia
assume um modo operante mediado pela acdo humana para alcangar um
determinado fim.

Por essa razdo, lhde (1990) expressa-se com o seguinte pensamento: “a
tecnologia sempre desempenha seu papel intermediario em um contexto cultural, o
que também ajuda a determinar o modo como ele funciona” (VERKERK et al, 2018,
p. 327). A conclusao é que a tecnologia muda nossa percepcao frente a desafios, ou
seja, por meio dela, muda-se a realidade.

E para compreendermos a experiéncia tecnologicamente mediada presente
no dominio da educagao, buscamos, neste segundo momento desta segado, a
concepgao que possa caracteriza-la de modo a tornar-se perceptivel no contexto da
educacao basica juntamente com o financiamento publico.

Nessa diregdo, o Ultimo relatério da UNESCO?' do ano de 2022 propde um
contrato social para a educacao, no qual realizam-se analises sobre o presente e a
sua projecdo ao futuro. Assim, chega-se a pareceres bastante dificeis de
submeterem-se ao presente, ou seja, sao revelagdes sinistras direcionadas ao meio
ambiente, as governangas, ao mundo do trabalho e, aqui, com destaque, para a

interagdo com as tecnologias. Nesse sentido, segundo a Unesco (2022, p. xiii):

A ampliacdo da desigualdade social e econdmica, a mudanga climatica, a
perda da biodiversidade, o uso de recursos que extrapolam os limites
planetarios, o retrocesso democratico e a automagéao tecnolégica disruptiva
sd0 as marcas da nossa atual conjuntura histérica, na segunda década do
século XXI. Essas multiplas crises e desafios que se sobrepdem restringem
nossos direitos humanos individuais e coletivos e tém resultado em danos
para grande parte da vida na Terra. Embora a expansdo dos sistemas
educacionais tenha criado oportunidades para muitos, para muitos outros

restou a educagao de baixa qualidade.

Essas dificuldades estdo diretamente ligadas ao meio ambiente, ao
posicionamento politico de governantes e também a prépria questdo negativa ligada
a tecnologia. Em vista disso, o relatorio nos convida a refletir e dialogar sobre a
educacao no ambito das multiplicidades das diversas realidades e a designar um
reimaginar o futuro, a fim de superar todos esses enfrentamentos. Junto a isso,
assinala-se o papel da educacao:

A educacao é a base para a renovagao e a transformacdo de nossas
sociedades. Ela mobiliza o conhecimento para nos ajudar a navegar em um
mundo transformador e incerto. O poder da educagéo esta em sua (...) (...)

3TUNESCO: Organizacgao das Nacgbes Unidas para educacgao, ciéncias e cultura (UNESCO, 2022).
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(...) capacidade de nos conectar ao mundo e aos outros, de nos mover para
além dos espacgos que ja habitamos e nos expor a novas possibilidades.
Ajuda a nos unir em torno de esforgos coletivos; proporciona a ciéncia, o
conhecimento e a inovagdo de que precisamos para enfrentar desafios
comuns. A educacdo fomenta a compreensado e constréi capacidades que
podem ajudar a assegurar que nossos futuros sejam mais socialmente
inclusivos, economicamente justos e ambientalmente sustentaveis
(UNESCO, 2022, p. 08).

Nessa perspectiva, projeta-se a educagao a um papel crucial no processo de
expectativa de um futuro melhor para todos. Pois é por meio dela que ampliamos
nossas experiéncias, interagimos e refletimos sobre os desafios presentes na
realidade em que vivemos. Com todas essas contribuicbes, aspira-se a construgcao
de uma nova sociedade, com olhares mais coletivista e, consequentemente, mais
justa, inclusiva e, principalmente, preocupada com questdes ambientais.

Claramente, a capacidade da educacao de conectar-se com o mundo refere-
se, também, a presenga do digital®®> em nossas vidas. Nesse momento, o
entrelagamento entre tecnologia e educacgao torna-se mais evidente, visto que, na
atual conjuntura mundial, ha um destaque para a onipresenga das tecnologias
digitais, que tém definido a forma de nos comunicarmos, interagirmos e, enfim, a
maneira de vivermos nessa contemporaneidade. Além disso, é essa tecnologia
mediada pela educag¢ao que nos traz expectativas futuras para uma nova sociedade,
que valoriza o coletivismo e acolhe de maneira intencionada a construgdo de um
mundo melhor.

Em sintese, a tecnologia caracteriza-se pela sua ndo neutralidade, ligada a
voligdo®?, assumindo assim uma estrutura dual, no sentido de positivar ou negativar
a modificagdo do mundo e na compreensdao da acgdo humana (IHDE, 1990,
UNESCO, 2022). Por isso, por questdo ética da tecnologia, necessita-se refletir

sobre um possivel posicionamento e ag¢des positivas, pois, segundo esse relatério:

Algumas caracteristicas especificas da tecnologia digital podem representar
ameagas significativas a diversidade do conhecimento, a inclusdo cultural, a
transparéncia e a liberdade intelectual, ao passo que outras caracteristicas
podem facilitar o compartiihamento de conhecimento e informacéo.

320 digital, ou seja, tudo o que foi convertido em sequéncias numéricas para transmisséo,
armazenamento e analise habilitados por computador, satura diversas areas da atividade humana.
Como uma forma de infraestrutura (um elemento de ligagao), o digital faz muito para nos “conectar”.
No entanto, as “exclusdes digitais” persistem tanto em termos de acesso a internet quanto nas
habilidades e competéncias necessarias para alavancar a tecnologia para objetivos coletivos e
pessoais (UNESCO, 2022, p. 33).

33Vo|igéo —acao de decidir ou escolher (https://www.dicio.com.br/volicao).
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Atualmente, caminhos algoritmicos, imperialismo de plataforma e padrdes
de governanca de infraestruturas digitais apresentam desafios prementes
para sustentar a educagdo como um bem comum. As questdes que eles
levantam tornaram-se centrais para os debates contemporaneos sobre a
educacdo, em particular, sobre a digitalizacdo da educacédo e o possivel
surgimento de novos modelos hibridos ou apenas virtuais de escolarizacéo
(UNESCO, 2022, p. 33).

Em virtude disso, a educagao contemporanea assume um patamar principal
para enfrentarmos problemas como desigualdades sociais e, em destaque, os
gerados pelas tecnologias digitais, como, por exemplo, a disseminacdo de fake
news®¥, a automacdo tecnologia disruptiva, a restricdo da privacidade e muitos
outros (UNESCO, 2022). Por outro lado, é evidente que as tecnologias digitais
abrem-se para informagdes mais acessiveis, inovando caminhos mais promissores,
com novas metodologias, em busca de uma educagao emancipatoria.

Enfim, além dos préprios problemas gerados por essas tecnologias digitais,
visivelmente, também, elas tornam-se capazes de ampliar ou reduzir a forma de
conhecimento, que podem aprisionar ou libertar os posicionamentos sobre os
enfrentamentos politicos em torno do modo de governanga e as ameagas
ambientais que assolam nosso ecossistema (UNESCO, 2022). Por isso, atenta-se a
forma de como se conduz o caminho para uma educagéao igualitaria e compartilhada
por meio das tecnologias digitais.

Consequentemente, no terceiro momento deste texto, clarifica-se uma
articulagao entre a tecnologia e a educagéo. Em razdo de considerar que as agdes
humanas, ao longo do tempo, materializam-se na tecnologia de diversas culturas,
assim nos levando a compreender que essa articulagao coexiste e se apresenta nas
praticas pedagogicas, ou seja, no signo de como ensinar possibilitando novos
caminhos metodolégicos.

Nesse contexto, € preciso desmistificar que a tecnologia em relagdo a
educacgao assume uma condicdo de deslumbramento e, consequentemente, quando
inserida nas praticas pedagogicas escolares, necessariamente vem a produzir
sucesso educacional (VALENTE, 1991, 1992 apud ARAUJO, 2020). Porém, esse

sucesso deve ser alcangado quando os seus usos forem estimulados e também com

34Noticias falsas (sendo também muito comum o uso do termo em inglés) é uma forma de imprensa
marrom que consiste na distribuicdo deliberada de desinformagdo ou boatos, via jornal impresso,
televisao, radio ou ainda on line como nas midias sociais (Wikipedia. org), acesso em: 04/09/2022.
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intencbes bem definidas para a ampliacdo do aperfeicoamento das habilidades
humanas.

Nesse cenario cada vez mais moldado pelas tecnologias digitais,
necessariamente precisamos refletir sobre o processo educativo e a sua formacao.
Assim, poderemos iniciar com o pensamento voltado para relagdo docente-
estudante.

Por esse angulo, com a finalidade de transformar as ameacas, oriundas das
tecnologias, em expectativas positivas, recorre-se a educagao. Assim, faz-se
necessario compreender que os estudantes estdo imersos no mundo tecnoldgico, e
isso fica mais explicito ao presenciarmos que suas leituras estdo cada vez mais nas
telas, suas pesquisas direcionadas a sites de buscas como o Google, sua interagao
ampliada, seja num game ou numa conversa pelo WhatsApp e outros (FOFONCA, at
al, 2018, MODELSKI, at al, 2019, MORAN, 2015, VALENTE, 2018).

Entende-se, entdo, que atualmente ensinar com as tecnologias € uma tarefa
desafiadora e vem a exigir habilidades digitais diferentes das que os docentes
apresentavam em épocas passadas. Pois essas habilidades sdo importantes para o
desenvolvimento de novas metodologias de ensino (NETO, 2020).

Por esse lado, em uma sala de aula, por exemplo, o docente ndo se configura
mais numa posi¢cao central, mas ele pode fazer-se presente ao considerar os
interesses, oriundos das tecnologias, desses alunos de maneira a orienta-los e
desafia-los em sua formagédo escolar (FOFONCA at al, 2018; MODELSKI, at al,
2019; VALENTE, 2018).

Dessa maneira, cabe ao docente compreender as mudancas oriundas no
mundo em que vivemos com as tecnologias digitais e inseri-las a favor da

construgédo do conhecimento, pois:

As novas tecnologias podem reforgcar a contribuigdo dos trabalhos
pedagogicos e didaticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas
situagbes de aprendizagens ricas, complexas e diversificadas. [...]. Uma
cultura tecnoldgica de base também é necessaria para pensar as relagdes
entre a evolugdo dos instrumentos (informatica e hipermidia), as
competéncias intelectuais e a relagcdo com o saber que a escola pretende
formar (PERRENOUD, 2000, p. 139 apud MARTINS, 2020, p. 14)

Logo, faz-se necessario compreender que estamos vivendo num mundo
mediado pelas tecnologias digitais. Assim, a escola torna-se reflexo das acbes
presentes nesse mundo. Isso nos permite refletir ndo apenas sobre as contribuicdes

que as tecnologias digitais nos proporcionam no contexto de escolarizagao,
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pautando-se diretamente em praticas pedagogicas, mas também trilhar caminhos
mais profundos na reflexdao das relacbes entre as competéncias digitais situadas no
curriculo de cada esfera politica, em niveis municipal, estadual e federal.

No contexto de escolarizagéo, na era digital, propomos praticas pedagogicas que
estdo diretamente ligadas a metodologias ativas nas quais o ensino torna-se elo da

aprendizagem. Pois:

"Assim, essas metodologias procuram criar situagdes de aprendizagem nas
quais os aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem,
construir conhecimentos sobre conteudos desenvolvidos nas atividades que
realizam. Além disso, o processo de produzir um determinado produto pode
contribuir para a criagdo de oportunidades para o aprendiz desenvolver a
capacidade critica, refletir sobre as praticas que realiza, fornecer e receber
feedback, aprender a interagir com colegas e professor, e explorar atitudes
e valores pessoais”. (VALENTE, 2018, p. 25 e 26).

A luz dessa perspectiva, vem-se destacar o estudante como centro do
processo educativo. Porém, essa mudancga necessita estar aliada a reflexdo da
teoria a pratica de ensino e também ao tipo de formacao que os curriculos escolares
apresentam (BRITO; FOFONCA, 2018).

Dessa maneira, a modalidade de ensino hibrido representa uma das
alternativas para superarmos a reproducdo de conteudo e, sobretudo, a
centralizacdo do professor como detentor do conhecimento. E, para isso, essa
modalidade torna-se uma possibilidade positiva diante dos enfrentamentos
apresentados.

As concepgdes em torno do ensino hibrido constituem-se em representa-lo
numa interdependéncia entre o fisico (aqui a sala de aula) e o digital, bem como
também em outros espacos — essa combinagdo advém do termo blended®*(MORAN,
2015; BRITTO; FOFONCA, 2018).

O ensino hibrido abrange metodologias em que o aprendizado é resultado de
desafios propostos primeiramente em ambientes virtuais, assim o estudante acessa
as informacgdes basicas e depois, no ambiente presencial, ha um aprimoramento
dessas informagdes com atividades mais criativas, estimuladas e mediadas pelo
professor. Essa “combinacédo de aprendizagem por desafios, [...] com a sala de aula
invertida, € muito importante para que os alunos aprendam fazendo, aprendam

juntos e aprendam, também, no seu préprio ritmo” (MORAN, 2005, p. 22 e 23).

350riginal do verbo bled, em lingua inglesa significa misturar, combinar (BRITO; FOFONCA, 2018, p.
19).
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Além da possibilidade da aula invertida, a metodologia de projetos destaca-se
por apresentar um passo importante para construcdo do conhecimento por meio da
pesquisa com materiais enriquecidos e direcionados pelo docente (MORAN, 2015).

Portanto, a tecnologia e a educagao consubstanciam-se entre si a medida
que, intencionalmente, a educacgao transfere-se para a acado educativa, enquanto
que, simultaneamente, a tecnologia vem a identificar como o modo operante e
mediador utilizado para a construgdo do conhecimento, abrindo-se assim para

outras possibilidades de novos percursos didaticos.

4 ENCAMINHAMENTOS TEORICOS-METODOLOGICOS

Penso metaforicamente na pesquisa qualitativa como um tecido intricado
composto de minusculos fios, muitas cores, diferentes texturas e varias
misturas de material. Esse tecido ndo é explicado com facilidade ou de
forma simples. Como o tear em que o tecido é produzido, os pressupostos
gerais e as estruturas interpretativas sustentam a pesquisa qualitativa
(CRESWELL, 2014, p. 48).

A pesquisa qualitativa apresenta caracteristicas comuns para todas as suas
abordagens®, entretanto, cada uma delas compde-se de seus elementos
particulares. Isso acontece porque o projeto de pesquisa é direcionado para a
problematica. E é a sua natureza que vem determinar como o estudo se realizara
(CRESWELL, 2014).

Portanto, a motivacdo do pesquisador esta pautada na curiosidade, em que a
problematica apresenta-se como norteadora do processo. Evidentemente, sua
complexidade requer um método, o qual sustentara a problematizacdo. Esse método
define-se a depender do tipo de problema para a busca das respostas.

Nesse caminho, esta secdo possui o intuito de apresentar, primeiramente, as
caracteristicas comuns, sejam elas implicitas ou mesmo que explicitamente,
presentes nesta pesquisa qualitativa com o tipo de estudo exploratorio. Em seguida,
ha a abertura de uma subsecdo, a qual destaca as diretrizes pertencentes a
construcdo da teoria fundamentada que vem a orientar todo esse processo
investigativo.

Consubstancial, a presente investigacdo quer saber: como os professores de
Histdéria do Ensino Médio se compreendem frente aos objetos digitais de

% Essas abordagens referem-se a perspectivas de pesquisa qualitativa que podem ser: a pesquisa
narrativa, afenomenologia, a teoria fundamentada e outras... (CRESWELL, 2014).
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aprendizagem? Para isso, essa problematica procura desvendar, primeiramente,
como os professores usam os ODA nas aulas de Histéria e, assim, buscar pelo
autoconceito, evidentemente, imerso em sua profissdo. Isso significa que a
investigacdo caminha em compreender a agcdo e 0OS processos em que O0S
professores de Histdria se encontram frente ao seu oficio. Assim, esta investigacao,
claramente, identifica-se com a natureza qualitativa e o tipo de estudo exploratdrio.
Ademais, opta pela coleta de dados, por meio da entrevista intensiva, pautada em
algumas diretrizes da construg¢ao da teoria fundamentada de Charmaz, 2009.

Tendo em vista a dificuldade de se apresentar um conceito fechado de
pesquisa qualitativa, opta aqui em refleti-la por intermédio das suas caracteristicas.
Pois acredita-se que, dessa maneira, concebe-se a sua compreensao. Por isso, a
pesquisa qualitativa ndo segue um modelo tedrico pronto, pelo contrario, ela é
planejada para ser mais aberta possivel. Isso se justifica por se caracterizar,
intrinsecamente, na sua abrangéncia, na escolha dos participantes e na coleta dos

dados. E importante levar em conta seus questionamentos:

Ela visa (a) a captagéo dos significados subjetivos das questdes a partir das
perspectivas dos participantes (por exemplo, o que significa para os
entrevistados experimentar seus estudos universitarios como fardo?). [...],
(b) os significados latentes de uma situagéo estao em focos (por exemplo,
quais sao os aspectos inconscientes ou os conflitos basicos que influenciam
a experiéncia do estresse por parte do estudante) [...]. Em muitos casos, (c),
as praticas sociais e o modo de vida e o ambiente em que vivem os
participantes sao descritos. O objetivo € menos testar o que € conhecido
(por exemplo, uma teoria ou hipétese) [...]. Alguns casos sao estudados,
mas estes sdo analisados extensivamente em sua complexidade (FLICK,
2013, p. 23 e 24).

E, devido a essas dimensdes, a investigagéo caracteriza-se como metddica e
torna-se, em sua constituicdo, um processo fundamental na sistematizagdo e no
detalhamento, presente emtodo o caminho investigativo.

Para corroborar com a compreensao sobre pesquisa qualitativa, Yin elenca cinco

caracteristicas pertencentes a sua natureza, que s&o:

1.estudar o significado das pessoas, mas nas condigdes da vida real;
2.representar as opinides e perspectivas das pessoas de estudo;
3.abranger as condi¢des contextuais em que as pessoas vivem;

4.contribuir com revelagdes sobre conceitos existentes ou emergentes que
podem ajudar a explicar o comportamento social e humano; e

5.esforcar-se por usar multiplas fontes de evidéncia, em vez de basear-se
em uma unica fonte (YIN, 2016, p. 6).
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Essas caracteristicas, notoriamente, vém a compreender que os participantes
da pesquisa sao o ponto central da investigacao.

Por conseguinte, a investigacdo de natureza qualitativa compreende-se em
considerar minuciosamente o contexto em que o objeto de pesquisa se insere, bem
como suas influéncias, sejam elas intrinsecas ou extrinsecas a vivéncia do mundo
do pesquisador e do pesquisado. Além disso, sua definicao revela-se como subijetiva
e exige estudos e reflexdo, pois cada investigacdo necessita considerar sua
realidade (CRESWELL, 2014). Assim, os detalhes e pormenores, segundo Teixeira
(2015), e a gama de aspectos que caracterizam a pesquisa qualitativa ndo podem se
limitar a quantificagcdo numérica.

Todavia, assegurar essa afirmativa implica em olhar, frequentemente, para a
cuidadosa acao investigativa. Em virtude disso, ha a necessidade de refletir
brevemente o oficio do investigador.

Por esse caminho, abre-se para pensar sobre o oficio do investigador, que,
sobretudo, se constitui pela sua acgado frente a investigagdo. Primeiramente,
investigar demanda tempo, pois a coleta de dados, trabalho de campo, bem como a
complexidade das analises dos dados, exige um esforgo que, aplicadamente, vem a
definir a configuragédo da pesquisa cientifica.

Esses procedimentos dirigem-se em fundamentar olhares diversos do
investigador para diferentes concepg¢des dos participantes. Soma-se a isso a
sistematizagcdo dos procedimentos aplicados. Isso significa como o planejamento do
estudo se constitui (CRESWELL, 2014). Portanto, o investigador necessita alcar
certas habilidades intelectuais e sociais, a fim de desvendar com sucesso a
problematica da investigacéo (GIL, 2017).

E no contexto da escolarizagdo, especificamente na educagdo basica, que ha
a intencdo de se investigar, no espago imerso de simbologias que € a escola, onde
seu cotidiano, repleto de questionamentos, vem a colocar a curiosidade do
pesquisador e sua metodologia como condutores do seu oficio. Por isso, os
cuidados para realizar uma pesquisa cientifica necessitam de seguir normas e
métodos, os quais validam o processo aqui ja mencionado. Por outro lado, Ludke
(1986) aponta que a investigagcdo pode-se invalidar caso o investigador venha a
apresentar questdes fora da realidade dos pesquisados.

A presente investigacdo se declara como pesquisa qualitativa e do tipo de

estudo exploratorio. Esta ultima categoria assume um carater de aproximagao do
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objeto de pesquisa na busca da maior compreensao do problema (GIL, 2017).

Nesse sentido, sua importancia representa:

Ajuda o pesquisador a familiarizar com os fendmenos desconhecidos, obter
informacdes para realizar uma pesquisa mais completa de um contexto
especifico, pesquisar novos problemas, identificar conceitos ou variaveis
promissoras, estabelecer prioridades para pesquisas futuras, ou sugerir
afirmacoes e postulados (SAMPIERI, COLLADO; LUCIO, 2013, p. 107).

Por essa oOtica, a presente pesquisa utiliza-se do estudo exploratério com a
finalidade de obter mais informacgdes, oriundas de um contexto pandémico, no qual a
escola configura-se. E, sobretudo, também é por entender que a pesquisa € de
carater Pés-Graduacéao stricto sensu — Mestrado —, na qual se situa este estudo
como inicial.

Nesse sentido, optou-se em utilizar a entrevista que se apresenta como uma
técnica a utilizar na metodologia qualitativa (CRESWELL, 2014). E, somando-se ao
estudo exploratorio, pode ser eficiente a depender de como o pesquisador a utiliza.
Por esse motivo, decide-se dispor da abordagem pertencente a teoria
fundamentada, na perspectiva construtivista de Charmaz (2009). Dessa maneira,
operam-se algumas das suas diretrizes para a elaboragcdo das questbes da
entrevista — denominada de entrevista intensiva —, para a codificacdo dos dados e

também para as analises iniciais dos primeiros memorandos.

4.1 UTILIZANDO A CONSTRUGAO DA TEORIA FUNDAMENTADA E SUAS
DIRETRIZES

Pensar na problematica deste estudo nos encaminha em compreender que as
acdes e processos estdo por tras das experiéncias dos professores de Histéria do
Ensino Médio frente ao seu oficio. Por essa logica, a teoria fundamentada na
perspectiva construtivista nos apoia com suas diretrizes flexiveis, nas quais o
pesquisador as utiliza conforme o andamento da sua pesquisa e ndo como regras
prontas e definidas (CHARMAZ, 2009).

Por esse ponto de vista, a perspectiva construtivista da Teoria Fundamentada
localiza-se na interpretacdo do que esta sendo estudado, e considera-se que tanto
os participantes como o pesquisador, bem como suas relagdes, suas experiéncias,

influéncias, opinides... sdo construcdes sociais, assim:



60

[...] compreende que nem os dados nem as teorias sdo descobertos. Ao
contrario, somos parte do mundo sobre o qual estudamos e dos dados aos
quais coletamos. Noés construimosas nossas teorias fundamentadas por
meio dos nossos envolvimentos, das nossas interagcdes com as pessoas, as
perspectivas e as praticas de pesquisas, tanto passados como presente
(CHARMAZ, 2009, p. 24-25).

Portanto,essa perspectiva construtivista permite que o pesquisador adepto da
Teoria Fundamentada apresente “[...] dialogos sobre os procedimentos”
(CRESWELL, 2014, p. 77) e uma conduta de questionamentos reflexivos, por todo
processo da investigagao.

Por conseguinte, esta pesquisa possui énfase na construgdo da Teoria
Fundamentada no desenvolvimento em cinco de suas diretrizes. No entanto,
entendemos que nao ha possibilidade de aplicar todas elas neste estudo, pois a
limitacdo do tempo deste curso restringe-se a compreensao inicial da problematica
desta pesquisa.

E importante destacar que a Construcdo da Teoria Fundamentada nao
necessariamente se apresenta num processo linear, pelo contrario, o pesquisador
pode analisar os memorandos e perceber que ha a necessidade de voltar ao campo
com a coleta de dados ou até mesmo rever a sua codificacdo (CHARMAZ, 2009).

Contudo, a presente pesquisa, por possuir carater inicial, se apresenta, neste
primeiro momento, de maneira linear e com as 5 respectivas diretrizes da

Construgcao da Teoria Fundamentada apresentadas a seguir:

Quadro 6 — Diretrizes da Construgdo da Teoria Fundamentada, a aplicar:

1. Elaborar as questdes para a entrevista intensiva;
2. Coletar dados: entrevista intensiva;
3. Transcrever as entrevistas;
4. *Primeira fase, codificagdo Inicial: Linha a Linha:ﬁ *Os codigos podem ser temporarios.
4.1*Redacao dos primeiros memorandos;
4. *Segunda fase, codificagdo focalizada: — *Os codigos podem revelar-se mais
conceituais.
5. Diagrama Transitivo do autoconceito dos professores de Histéria do Ensino Médio.
Fonte: Freitas (2021) a partir de Charmaz (2009).

O quadro acima elenca algumas das diretrizes da Construgdo da Teoria
Fundamentada de uma forma explicativa para compreendermos como este estudo

sera conduzido.
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4.2 COLETANDO DADOS: ENTREVISTA INTENSIVA

A diretriz para realizar a entrevista intensiva apresenta-se como fecunda para
pesquisa cientifica, pois vem a proporcionar conversa detalhada. Além disso,

permite ao participante refletir e interpretar sua propria experiéncia, assim:

Dessa forma, as perguntas do entrevistador pedem que o participante
descreva e reflita sobre as suas experiéncias de maneira que raramente
ocorrem na vida cotidiana. O entrevistador esta |a para escutar, ouvir com
sensibilidade e estimular a pessoa a responder. Assim, nessa conversa € o
participante quem maisfala (CHARMAZ, 2009, p. 46).

Na elaboragao das primeiras interroga¢des da entrevista intensiva deste estudo
procuram-se questdes abertas, justamente para buscarem afirmag¢des imprevisiveis,
com o intuito de promover reflexdes tanto para os participantes quanto para o
entrevistador. Assim, a medida que as questdes abertas sdo colocadas, juntamente
abre-se a possibilidade de realizar notas em meio a esse procedimento, por parte do
entrevistador. Evidentemente, esse processo s6 se realiza de comum acordo com o
participante, demonstrando respeito em entender sobre suas praticas pedagdgicas,
“[...] @ medida que tentamos ver o mundo deles por meio dos seus proprios olhos,
oferecemos aos participantes o nosso respeito e compreenséo [...] possivel, embora
possamos néo concordar com eles” (CHARMAZ, 2009, p.37).

Outro objetivo da entrevista intensiva esta em avaliar o foco das proximas
questdes na busca de afirmagdes significativas.

Por exemplo, as questdes: O que vocé entende por Recursos Digitais nas aulas
de Histéria? E na escola, abre-se espaco para seu uso? Em ambas as questodes, os
participantes podem interpreta-las numa dimensao mais ampla e com possibilidade
de trazé-las para suas experiéncias.

A entrevista intensiva orienta o pesquisador a aprofundar-se nas suas questdes
de interesse, e aqui relacionam-se as experiéncias dos professores de Histéria do
Ensino Médio frente aos Objetos Digitais de Aprendizagem por meio de um dialogo
recorrente, com um olhar analitico para as primeiras codificacdes. Para essa
entrevista utiliza-se o app de gravador de audio Voice Recorder, com o intuito de
oferecer total atencdo ao participante da entrevista. Assim a entrevista intensiva,

segundo o quadro, consente ao pesquisador:
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Quadro 7: Orientagbes para entrevista intensiva

E permitido ao pesquisador
Va além das aparéncias da(s) experiéncia(s) descrita(s).
Interrompa para explorar um determinado enunciado ou topico.
Solicite mais detalhes ou explicacoes.
Questione o participante sobre suas ideias, sentimentos e agdes.
Volte a um ponto anterior.
Reformule uma ideia emitida pelo participante para checar sua preciséao.
Altere o topico seguinte.
Valide o participante conforme seu carater de benevoléncia, perspectiva ou agao.
Utilize as habilidades sociais e de observagao para promover a discussao.
Respeite o participante e manifeste estima pela sua participacao.

Fonte: (CHARMAZ, 2009, p. 47).

Outro ponto importante € pensar na elaboragcdo das questdées de um modo que
nao se evidenciem dificuldades na interpretacéo. Entao, ao invés de utilizar o termo
Objetos Digitais de Aprendizagem, usar Recursos Digitais ou, ainda, no momento da
entrevista, apresentar que esses termos nos trazem a ideia de trabalhar com
cartazes online, producao de podcast, viagem a museus virtuais, quiz e outros.

Por conseguinte, elaboram-se, no total, dez questdes para a entrevista intensiva,
as quais estdo presentes no quadro sete. Contudo, ndo ha possibilidades de
pergunta-las para os participantes na sua totalidade, ja que a intengéo consiste em
estabelecer um didlogo informal para obtencdo de dados relevantes a serem
analisados inicialmente. Do mesmo modo, as questdes de amostragem refinam-se a
medida que sé&o testadas nas entrevistas (CHARMAZ, 2009).

Em sintese, pensa-se na elaboracao de questdes que venham suprir a natureza
detalhada da entrevista intensiva. Pois essas questbes apresentadas no quadro

abaixo sio testadas a medida que os primeiros dados se constituem.

Quadro 8: Questoes referente a entrevista intensiva:

a) O que vocé entende por Recursos Digitais? Vocé ja os utilizou em suas
aulas?

b)  Como surgiu a ideia de utilizar os Recursos Digitais nas aulas de histéria?

c) Conte como vocé aprendeu a lidar com esses recursos digitais? Quais
foram eles?

d) Qual a frequéncia que utilizou ou utiliza esses recursos em suas aulas?

e) Fale como vocé realiza uma aula de Histéria com esses recursos digitais?
Como atrair os estudantes para o ensino de Histéria em tempos de
pandemia?
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f) Ao utilizar esses recursos digitais nas aulas de Histéria, qual foi sua
percepgao com a aprendizagem dos alunos?

g) Como trabalhar o pensamento histérico (um conteudo especifico) a partir
dos recursos digitais de aprendizagem?

h) Ao planejar as aulas de Historia, ha a inclusdo dos Recursos Digitais no seu
planejamento? E como isso acontece?

i)  Como foi seu crescimento pessoal e profissional desde que vocé iniciou a
utilizacdo dos Recursos Digitais nas aulas de Histéria? Na escola, abre-se
espago para seu uso?

j) Ha algo mais que vocé considere que eu deva saber para compreender
melhor sua aula de Histéria com os Recursos Digitais?

FONTE: FREITAS (2021) a partir de CHARMAZ(2009).

A elaboracdo das questbes acontece de modo que, o tempo todo, o
pesquisador tenha em mente os objetivos especificos tragados antecipadamente no
presente estudo. E por isso que este percurso leva um certo tempo e se constréi de
maneira minuciosa, na busca de dados qualificados.

Por consequéncia, qualquer que seja o0 método para coleta de dados, faz-se
necessario planeja-lo, para que, ao final, seja entregue uma representagcdo o mais
qualificada possivel e esteja dentro dos principios metodoldgicos da escolha para o
estudo.

Ao aplicar as questdes (a, b, c, e, presentes no quadro 8) nas entrevistas,
verifica-se uma pausa um pouco mais prolongada em comparagao as outras, o que
nos leva a concluir que a intencao de refletir as experiéncias desses professores &
atingida conforme foi planejado pelo pesquisador.

Portanto, as dez questbes elaboradas no quadro 8 sao utilizadas para a
investigacdo desse estudo, com o objetivo de analisar como o professor da

educacéo basica se compreende frente as suas praticas pedagdgicas.

4.2.1 Locus e participantes da pesquisa

Esta pesquisa surge das inquietagbes oriundas do contexto pandémico,
abrindo-se escuta por meio das entrevistas intensivas, as quais estdo situadas nas
perspectivas dos professores do Ensino Médio em meio a suas praticas

pedagogicas e suas inter-relagdes com a adogao dos (ODA).
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As entrevistas intensivas desenvolvem-se em trés escolas estaduais do
municipio de Matinhos, litoral do Parana. E tem como participantes professores de
Historia do Ensino Médio da rede estadual de ensino do Estado do Parana,
vinculados a SEED/PR.

Nesse caso, foram estendidos convites, para participar da pesquisa, a quatro
docentes. Para isso, o entrevistador utiliza-se do dialogo para especificar que a
intencao é obter dados de qualidade com a finalidade de analisa-los para compor
sua dissertacdo de mestrado e, principalmente, que esta a procura de professores
que, em meio a pandemia, fizeram uso de aportes tecnolégicos em suas praticas
pedagdgicas. E dessa maneira que se firma a negociagdo entre o pesquisador e o
pesquisado.

A selecao dos participantes da pesquisa justifica-se por serem docentes de
Histéria do Ensino Médio e que usaram Objetos Digitais de Aprendizagem em suas
praticas pedagdgicas, no contexto pandémico.

E importante destacar que dos trés colégios onde os participantes da
pesquisa trabalham, apenas um situa-se no centro da cidade, outro na periferia e o

ultimo num balneario longinquo.

4.3 CODIFICANDO OS DADOS: CODIFICAGCAO INICIAL (LINHA A LINHA) E
FOCALIZADA

A transcricdo dos dados se deu, principalmente, a partir da escuta dos audios
apo6s a entrevista intensiva. Nesse momento procura-se considerar momentos como
pausas prolongadas, atengédo na linguagem presente na constituicdo das respostas
dos participantes, bem como as impressdes do entrevistador durante esse processo
de coleta de dados (CHARMAZ, 2009).

O préximo passo situa-se na codificacdo dos dados, no estudo da Teoria
Fundamentada, em duas importantes fases: a codificagdo inicial e a focalizada. A
primeira utiliza cada segmento ou linha para nomeagao dos cddigos; a segunda
caracteriza-se pela utilizagao desses cddigos anteriores, com a finalidade de realizar
analises mais elaboradas e completas dos dados. Assim, a natureza da codificagédo

€ apresentada:

Codificar significa categorizar segmentos de dados com uma denominagéo
concisa que, simultaneamente, resume e representa cada parte deles. Os
seus codigos revelam a forma como vocé seleciona, separa e classifica os
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dados para iniciar uma interpretacdo analitica sobre eles (CHARMAZ, 2009,
p. 69).

Nessa compreensao, a codificacdo dos dados designa-se em categorizar,
classificar e denominar cada segmento representativo no conteudo presente nos
dados coletados. Ademais, simultaneamente, permite ao pesquisador a aproximagao
interpretativa da realidade dos participantes da pesquisa. Ou seja, a codificacao
representa a primeira estrutura analitica, refletida em acdes e processos dos dados
pertencentes ao estudo da Teoria Fundamentada.

Primeiramente, ressalta-se a selegdo dos fragmentos®’ da entrevista intensiva
e, em seguimento, a codificagdo inicial, denominada de codificagéo linha a linha®.
Além do mais, os codigos sdo nomeados no gerundio, isso porque esse estado
verbal assume a vantagem de situar os processos presentes nos dados com o
envolvimento do pesquisador durante toda fase de codificagao (CHARMAZ, 2009). O
quadro 9 utiliza fragmentos da entrevista sobre as praticas pedagogicas com os
ODA. Ja no quadro 10 sao codificados, inicialmente, fragmentos das percepg¢des dos
docentes sobre a aprendizagem dos alunos. E o quadro 10 traz o fragmento da
entrevista sobre o crescimento pessoal e profissional dos docentes.

Esses trés fragmentos sdo codificados linha a linha e denominados como
codificagao inicial. E, apds esse processo, a metodologia assume uma nova etapa
para construcdo interpretativa dos dados, aqui teremos a codificacao focalizada.

A seguir, o quadro 9 na codificacdo linha a linha, denominado Praticas

Pedagogicas com os ODA:

Quadro 9: Praticas pedagogicas comos ODA

Entrevista 1: Professora A Codificagao linha a linha

Professora do Ensino Médio e Fundamental,
licenciada em Histoéria, com 25 anos de tempo de
servico, pertencente ao quadro efetivo da
Secretaria da Educagdo do Estado do Parana.
Na pandemia, sua carga de trabalho era de 40
horas aula.

Em quase todas as aulas eu uso tecnologias
digitais, quando introduzo um conteudo novo.

*Introduzindo um contetido novo com as T.D;

37 Os fragmentos elencados nessa primeira entrevista consistem em demonstrar como foram
selecionadas e realizadas as para primeiras analises, denominada de codificagdo inicial.

38 Codificar linha a linha pode parecer um exercicio arbitrario porque ndo séo todas as linhas que
contém uma frase completa e nem todas as frases podem parecer importantes. Entretanto, ela pode
ser uma ferramenta consideravelmente vantajosa, pois por meio dela surgirdo ideias que tenham
escapado a sua intengdo quando da leitura dos dados para analise da tematica geral (CHARMAZ,
2009, p. 77)
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Eu procuro atrair a atencdo do meu aluno,
porque minha intengdo é ele participar da minha
aula e ver aquilo como algo util e ndo como uma
coisa velha.

Eu sempre vou buscar na internet, ou nas
midias, imagens e charges, ou video, ou trecho
de musica, para atrair o aluno primeiro para
aquilo que eu quero falar. Entdo, primeiro eu
preciso conquistar a atengao do meu aluno.

Eu sempre comego minha aula utlizando a
tecnologia, que é o visual. Ai, depois eu explico o
conteudo, depois de atrair a atengdo dele
(aluno). Ai, vou para o livro didatico, textos mais
tedricos.

A ideia de usar a tecnologia em sala de aula
surgiu da frustragdo em sala de aula, pois nao
estava funcionando o livro didatico, o ensino
tradicional, textos no quadro. Ai, percebi que
precisava fazer algo diferente para atrair a
atencdo do meu aluno e envolvé-lo nas minhas
aulas. Eu estava perdendo esses alunos na sala
de aula e me frustrando como professora. Entdo
eu aprendi a lidar com as tecnologias, sozinha,
“fucando”. E, quando chegou a pandemia, eu ja
sabia dominar a tecnologia. Assim eu passei a
ensinar alguns colegas.

Eu tive curiosidade em procurar as tecnologias
sem fazer curso, sozinha, pesquisando muito, eu
gosto de pesquisar.

Um exemplo de aula:

Eu sempre gostei de trabalhar com power point,
eu fago uma juncgéo de tudo aquilo que eu quero
utilizar. Com o powerpoint posso introduzir as
imagens, para comparar o passado com O
presente, eu posso colocar as charges para eles
analisarem, posso colocar link de filmes que ja
estdo baixados, salvos no meu computador.

Na pandemia, eu ampliei essas aulas nas
midias, eu fui pesquisando formas de envolver
alunos numa aula virtual on-line. E tudo que
aparecia eu ia entrando, ia lendo, tudo aquilo
que cabia na minha aula. Ai, encontrei jogos,
achei interessante. Ai achei o jamboard, que era
uma lousa interativa, para aqueles alunos que
estavam dormindo na sala.

Na pandemia, eu envolvi os alunos numa
cruzadinha on line para fazer uma fixacao de
conteudo dos povos pré-colombianos, depois
que eu trabalhei, slides, depois eu mostrei trecho
de filme Apocalypto (mostra as cidades astecas,
maias) como organizagdo da sociedade, as
diferencas sociais através do filme. Pedi para
eles observarem as roupas, o templo religioso e
o sacrificio. Depois que eu trabalhei tudo isso,
tanto slides, a teoria, o trecho do filme, eu
encontrei, na internet, links de cruzadinhas on-
line, que podiamos fazer coletivamente.

[...] E, ja na aula presencial, quando eu expliquei
a Revolucéo Industrial, que era nivelamento, eu
fiz um jogo para todos participarem. Como nao

*Envolvendo intencionalmente os alunos na
aula;

*Pesquisando, primeiramente, fontes histéricas
para envolver os alunos na aula;

*Conquistando a atencao do aluno;

*Iniciando a aula com a T.D. visual;
*Explicando o contetdo, apds o uso das T.D.;

* Usando a teoria do livro didatico;

*Superando a frustragdo do ensino tradicional,
com a T.D;

*Refletindo em algo diferente para envolver o
aluno;

*Perdendo os alunos e se frustrando;
*Aprendendo, usando e dominando a T.D.
*Ensinando colegas;

*Gostando de pesquisar as T.D, sozinha;

*Gostando de trabalhar Powerpoint;
*Introduzindo e analisando imagens, charges,
links de filmes;

*Comparando o passado com o presente;

*Pesquisando formas de envolver os alunos
numa aula virtual on line;

*Lendo tudo que cabia na minha aula;
*Descobrindo jogos;

*Encontrando lousa interativa (Jamboard), para
envolver o aluno;

*Fixando os conteddos com cruzadinha on line;

*Trabalhando anteriormente slides e trecho de
filme;

*Pedindo para os alunos observarem as
roupas, o templo religioso e o sacrificio;
*Encontrando links de cruzadinha on line para
interagao coletiva;
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tinhamos acesso a internet, eu procurei, digitei
no data show as perguntas e as opc¢des. E eles
anotavam somente os resultados. E, ao corrigir
no caderno deles depois, eu percebi que a
maioria dos alunos participaram, a maioria
fizeram e acertaram. E na outra aula, passei uma
atividade escrita do proximo conteudo:
“Imperialismo”, e fiz um exercicio no caderno.
Ninguém respondeu. Apenas cerca de 20% dos
alunos fizeram.

Entdo eu acho que quando os alunos percebem
que sabem, até eles querem mostrar para mim
que sabem, que aprenderam. Acho que
aprendem, dependendo do que vé utilizar, por
exemplo em um jogo, cria uma certa
competitividade, pois sdo desafiados. Ai um quer
acertar mais que o outro.

[...] Eu pego o conteudo, aquilo que apresentei
nos slides, que eu achei que era importante, ai
eu reformulo, ndo pego pronto. Eu tiro aquelas
questdbes que eu acho desnecessario e
acrescento algumas e reformulo outras.

[..]

*Explicando a Revoluc&o Industrial;
*Fazendo um jogo para envolver os alunos;

*Digitando perguntas e opgdes para apresentar
no data show (projetor);

*Anotando os resultados;

*Corrigindo e percebendo a maior participagéo
dos alunos;

* Passando uma atividade escrita;
*Percebendo que poucos alunos responderam;

*Concluindo a aprendizagem dos alunos;

*Desafiando os alunos por meio de um jogo;

*Reformulando contetidos no slides;

*Pensando nas questdes para reformular os
slides.

Entrevista 2: Professor B

Codificagao linha a linha

Professor do Ensino Médio e Fundamental,
licenciado em Histoéria, com 17 anos de tempo de
servigo, pertencente ao quadro efetivo da
Secretaria da Educagdo do Estado do Parana.
Na pandemia, sua carga de trabalho era de 40
horas aula.

Eu trabalhei recursos digitais na sala de aula
sim. Além dos fornecidos pelo governo, o proprio
Classroom e os slides.

Eu n&o me lembro de um site que eu sempre
preparava meus slides.Ficava interativo para
eles fazerem, mas eu nd&o consigo me
recorder.Eu usei o Canva, mas tem um outro que
era bem interessante, eles (os alunos) usavam
de forma simulténea, houve competicdo que eles
faziam entre eles (competicdo saudavel), era um
quiz, um site muito bom, o pessoal do Colégio
compartilhou em 2019 e ai eu continuei usando
em 2020.

Eles (os alunos) gostaram muito, mas a maior
parte do tempo, foi utilizado o recurso oferecido
pelo governo, até porque a gente ndo tinha
tempo para preparar outros materiais,
justamente por causa da carga de trabalho.

[...]

Eu tinha a intencdo de ensinar, me preparava
com efetividade, preocupado com a qualidade do
ensino aprendizagem. Era uma situacédo
diferente, uma situagdo muito dificil. Eu estava
fazendo minha parte, eu ndo sabia como o aluno
estava fazendo a dele, justamente por uma falta
de contato, foi muito dificil, muito complicado.

*Trabalhando
recursos digitais;
*Preparando slides interativos;
*Usando o Canva;

*Usando Quizde forma simultanea;
*Gerando competicdo saudavel;

classroom e slides como

*Justificando o uso do recurso ofertado pelo
governo;

*Preocupando-se com a qualidade do ensino
aprendizagem,;

*Fazendo minha parte;

*Faltando contato com o aluno;
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Voltando a campo em busca de detalhes.
Segundo o professor,

Com relacdo ao quiz, foi um momento onde todo
mundo estava procurando uma maneira de
trabalhar com os alunos, a questdo da aula on-
line, que era uma novidade e o governo nao
dava suporte.

E quem ia encontrando novos recursos ia
passando para os colegas.

No caso do quiz, iniciamos fazendo
experimentacbes. Eu ndo sabia como fazer e
conforme foi dando certo, os alunos foram se
adaptando. No6s também fomos adaptando os
conteudos trabalhados. Tanto que nos primeiros
conteudos, nem foram conteudos das disciplinas,
foi um contetdo diverso, meio geral, que todo
mundo acabou usando e experimentando com
os alunos e conforme foram dando certo, fomos
introduzindo nosso conteudo.

Em 2020, nés faziamos aulas compartilhadas.
Eram varias disciplinas ao mesmo tempo. Entao
tinhamos la um tempo de uma disciplina, de
outra e cada um colocando seu conteudo. E os
alunos de cara ja gostaram, porque eles néao
tinham essa experiéncia.

A participacdo dos alunos era baixissima. Era
dificil, até porque os alunos nao tinham recursos
para entrar nas aulas.

Com relagdo a competitividade dos alunos, foi
saudavel. Eles ndo interagiam entre eles. Mas
comegaram essa interagéo, no sentido de, como
0 quiz tinha tempo para responder, para marcar
o0 ponto instantédneo, eu ia acompanhando.
Assim, os alunos respondiam suas questbes e
iam acompanhando os colegas. Entdo, isso era
bem interessante, chegava no fim da atividade,
os alunos ficavam comemorando. Ou seja,
terminou antes e acertou um numero maior de

questdes. Isso acabava estimulando, bem
interessante.
Em 2021, aumentou significativamente a

quantidade de recursos digitais que nés usamos.
Eu usei muito o material do governo para montar
slides para minhas aulas, ai eu os introduzia
junto com o material do governo.

*Trabalhando Quiz nas aulas on line;
*Faltando com suporte, por parte do governo;

*Compartilhando Recursos Digitais com os
colegas;

*N&ao sabendo utilizar R.D.;
* Adaptando contetidos trabalhados;
*Experimentando os R.D. com contetdos

diversos;
*Introduzindo nosso conteldo;

*Compartilhando aulas de diversas disciplinas
em 2020;

*Tendo um tempo para cada disciplina;
*Percebendo que os alunos obtinham novas
experiéncias;

*Justificando a baixa participagéo dos alunos;

*Concebendo a interagdo dos alunos, pela
competicao saudavel,

*Acompanhando a interacdo dos alunos via
Quiz;

*Observando a comemoracéo dos alunos ao
final do Quiz;

*Usando mais quantidade de recursos digitais;

*Montando slides com o material do governo.

Entrevista 3: Professora C

Codificagao linha a linha

Professora do Ensino Médio e Fundamental,
licenciada em Histoéria, com 19 anos de tempo de
servico, pertencente ao quadro efetivo da
Secretaria da Educacédo do Estado do Parana.
Na pandemia, sua carga de trabalho era de 40
horas aula.

Nés tivemos que nos adaptar num “novo
diferente”,que era a questao das aulas meets.

E essas aulas via meet, quando vocé trabalha
com os alunos ali, parece que fica meio
estranho. O aluno fica la e a maioria fica com a

*Adaptando com as aulas meets;
*Causando estranheza com as aulas meets;

*Justificando a estranheza com as aulas meets;
*Procurando recursos diferentes para atrair os
alunos;
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camera fechada, até eles se soltarem. Mas
quando vocé procura um recurso diferente como
um joguinho ou alguma atividade diferenciada,
por exemplo, era uma maneira de quebrar um
pouquinho e eles ficavam mais atraidos.

Aprendi a lidar com as tecnologias sozinha. O
Estado nao ofereceu capacitagao.
Simplesmente, lancaram la: — Vocés terdo que
dar aulasvia meet.

Nem explicou como funcionava aquilo ali. E eu
nao tinha muita experiéncia com a questao da
tecnologia. Tenho dificuldades com seu uso e
preciso de uma, duas, trés, quatro e até cinco
explicagdes. Entéo, tivemos que correr meio que
sozinha. Entdo, alguns ajudaram os outros,
quem sabia mais, ajudava. Aqui no colégio,
fizemos reunides para saber trabalhar. Um foi
ajudando o outro.

Minhas experiéncias foram com os meets, o
Jamboard e as atividades postadas no
Classroom. Dessa forma, passavamos as
questdes dos slides, dos videos e dos trechos
dos filmes para os alunos e faziamos
discussoes.

Utilizei com maior frequéncia os slides, os videos
e o Jamboard, geralmente era para finalizar com
atividade, que era facil a construgdo tanto
coletiva como individual. Os alunos gostavam
muito e também ficavam atraidos com
adesivinhos coloridos.

Trabalhamos as Rebelides Regenciais no Brasil,
apos os conteudos trabalhados nos slides e
alguns videos. Depois os alunos produziram
cartazes online em grupo. Cada grupo ficou com
um tema de uma rebelido. Em seguida, cada
grupo fez seu proprio jamboard e apresentaram
para a turma. Entao eles colocavam o resumo do
conteudo, imagens. Eles tinham que saber
direcionar, que essas imagens ndo poderiam ser
muito grandes, porque era uma cartaz virtual.
Assim, tiveram que encontrar imagens e frases
resumidas e depois fazerem as explicagcoes
deles.

Utilizei as tecnologias para atrair os alunos e
também pelo celular aprendemos com os
aplicativos, que outra professora nos ensinou, a
fazer avatar e videozinhos com personagens.
Tudo isso para chamar a atencao deles. Porque
uma das grandes dificuldades, também era a
participacédo dos alunos.

Outra iniciativa daqui do colégio para envolver os
alunos foi realizar algumas meets coletivas
tematicas; uma delas foi a fantasia, os alunos
compareceram e até os pais também. Nesses
meets, tinham apresentacdo de musicas, teve o
tema do sarau literario, tudo isso para envolver
os alunos.

Ao retornarmos presencialmente, percebi que os
alunos que participaram dos meets, eles
continuaram acompanhando. Os outros alunos

*Aprendendo a lidar com as T.D., sozinha;
*Nao havendo capacitagéo pelo Estado;

*Apresentando dificuldades com as T.D;

*Correndo sozinha, para aprender com as T.D.;

*Compartilhando informagbes sobre o uso das
T.D,;

*Fazendo reunides para saber trabalhar com as
T.D,;

*Experimentei os meets, Jamboard e atividades
no Classroom;

*Discutindo sobre as fontes histéricas nos
slides;

*Finalizando os conteidos com os Recursos
Digitais;

*Atraindo os alunos com os R.D.;

*Trabalhando slides e depois produgao de
cartazes em grupo on line;

*Construindo o Jamboard, apdés os cartazes
online;

*Sintetizando conteldo no cartaz online;

*Aprendendo com outra professora a fazer
avatar e videos pelo celular;

*Tendo como objetivo atrair o aluno para as
aulas;

*Realizando meets coletivas e tematicas para
atrair a participacao dos alunos;

*Envolvendo alunos e pais para aulas coletivas,
via meets, afantasia;

*Envolvendo alunos para aulas coletivas, via
meets, com o tem sarau literario;

*Percebendo, ao voltar presencialmente, que
os alunos que participaram dos meets
continuaram acompanhando;

*Percebendo que os alunos de acesso aos
impressos apresentam maiores dificuldades;
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que tinham ficado mais nos impressos, nao
tinham realizado as atividades, estes estdo mais
devagar em comparagédo aos outros. Os alunos
dos meet conseguiram se desenvolver melhor
em vista dos outros.

Ao trabalhar o Renascimento, por meio de slides,
fizemos algumas visitas a lugares turisticos,
virtualmente, pois encontrei sites de visitagao,
como a da capela Sistina. Os alunos acharam
muito interessante, pois nunca tinham visto.
Também trabalhei questdes ligadas a fake news
e até noticias que eles pensaram ser verdadeiros
eram falsas, e vice-versa. Penso até que deram
certo algumas coisas. O problema mesmo foi a

participagcdo dos alunos, pois nem todos
conseguiram participar.
Ao planejar, bimestralmente, coloco

principalmente a questao dos slides, porque ficar
apenas com livros e leituras ndo resolve, nao
tem mais efeito. Entdo, quando tem slides, como
uma imagem, um trecho de video, eu acho que
chama mais atencdo. Mas também tem aquele
aluno que aprende escutando, vendo,
observando algo diferente na imagem, no video.
Ai o aluno consegue sistematizar a teoria. Hoje
em dia, os recursos de sala de aula sdao muito
importantes. Nao tem como ficar sem eles, pois
os alunos se identificam. E com o celular eles
fazem muitas coisas.

[...]

Quando trabalhei o Renascimento, primeiro
passei a localizagdo e contexto histérico, por
meio de um resumo. E depois os slides. Prefiro
entrar com os slides e mais para frente com o
conteudo, pois ai eles ja possuem uma nogao.
Se eu entrar na primeira aula com slides, eles
nao prestardo atengéo.

Entdo para finalizar, entro com slides. E também
gosto muito de mapa conceitual, pois é como se
fosse um resumo, onde os alunos podem fazer
as relagoes.

L..].

*Visitando virtualmente lugares turisticos, por
meio dos slides com os alunos;

*percebendo que os alunos se interessaram
pelas viagens virtuais;

*Trabalhando fake news com os alunos;

*Percebendo que o maior problema das aulas
on line foi a pouca participacao dos alunos;

*Planejando  slides bimestralmente, pois
apenas leituras e livros didaticos ndo resolvem.

*Usando slides para chamar atengao dos
alunos;

*Sistematizando a teoria com observacao de
imagens e videos.

*Usando R.D. pois os alunos se identificam;

*Trabalhando primeiramente a localizacdo e
contexto histoérico, por meio de um resumo;
*Entrando com slides, apds o resumo;
*Usando os slides para fazer os alunos
prestarem atengao;

*Finalizando as aulas com slides;
*Usando mapa conceitual como resumo dos
conteudos.

Entrevista 4: Professora D

Codificagao linha a linha

Professora do Ensino Médio e Fundamental,
licenciada em Histéria, com 17 anos de tempo de
servico, pertencente ao quadro efetivo da
Secretaria da Educagdo do Estado do Parana.
Na pandemia, sua carga de trabalho era de 40
horas aula.

Eu utilizei bastante as tecnologias digitais
durante a pandemia. Essas tecnologias foram:
slides, videos, o canva. Mas o que gostei de
bastante de utilizar foi o quizon line.

Para montar o quiz, primeiro eu passava as
atividades e a parte tedrica. E, para finalizar,
antes das avaliagdes, faziamos sempre um quiz
online, era como se fosse uma revisio.

Os alunos gostavam desse tipo de tarefa, eles

*Trabalhando as T.D. na pandemia;

* Utilizando, slides, videos, canva e quiz on
line;

*Gostando de trabalhar com o quizon line;

*Montando o quizon line, apds da teoria;
*Finalizando os contetidos com quizon line;
*Revisando com o quizon line;

*Percebendo que os alunos gostaram do quiz
on line;
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participavam bastante. Tanto é que essas tarefas
trouxeram um numero maior de alunos para as
aulas. Eu percebi que os alunos iam se
satisfazendo, a medida que nossa criatividade
acontecia.

Também percebi que ao utilizar os recursos, os

alunos apresentaram mais facilidade para
aprender. Isso porque esses recursos eram
visuais, ilustrativos, além dessas tecnologias

serem da geracdo deles. Entdo eles possuem
facilidades.

Eu aprendi a lidar com as T.D., com as trocas de
experiéncias com nossos colegas. Esse quiz on-
line foi um professor de Educacao Fisica que nos
ensinou. Ele apresentou para nds, aqui no
colégio, e eu fui utilizando. Mas também fui
pesquisando, fugando na internet. Tanto é que
teve uma aula interessante que passei para os
alunos sobre pinturas rupestres. Fizemos a
visitacdo virtualmente em 3D, da caverna de
Lascaux, na Franca.

Os alunos adoraram. Eu entrei pelo meu
computador e transmiti para eles, na aula, via
meet. Assim, fomos visitando a caverna,
mostrando as pinturas e os alunos foram
perguntando. Foi bem diferente, foi dinamico.

Eu, utilizava essas T.D. em quase todas as
aulas, ou era um video, slides e o proprio quiz on
line.

Nos realizamos um trabalho com carvao, onde
os alunos fotografaram e anexaram na
plataforma classroom. Eles fizeram uma releitura
das artes rupestres.

O aprendizado foi constante e intensificado, pois
ja aperfeicoamos diariamente mesmo sem
pandemia. Mas, naquele momento, tivemos um
aprendizado cruel, pois ndo tivemos capacitagao
para nos auxiliar.

*Aumentando o niumero de alunos nas aulas,
por conta do quiz;
*Satisfazendo os alunos
criatividade do professor;

por meio da

*Justificando a facilidade de aprendizagem dos
alunos ao usar as T.D., apresentadas como
visualmente interessantes;

*Trocando experiéncias com os colegas para
aprender a trabalhar com os R.D.;
*Compartilhando como trabalhar com o quiz on
line;

*Pesquisando o R. D. sozinha;
*Fazendo visitacao virtual
Lascaux;

3D a caverna

*Percebendo que os alunos adoraram;
*Transmitindo a aula via meet;
*Envolvendo a participagao dos alunos na aula;

*Percebendo a aula dinamica;
* Utilizando as T.D. na maioria as aulas;

*Realizando releitura de pintura rupestre com
carvao;

*Fotografando e anexando na plataforma
classroom;

*Aprendo diariamente;
*Intensificando o aprendizado na pandemia;
*Aprendendo cruelmente sem capacitacao.

FONTE: FREITAS (2022) a partir de CHARMAZ (2009).

O quadro acima, aponta como as experiéncias dos docentes de Histéria do
Ensino Médio com os ODA véao se constituindo a medida que os cddigos iniciais vao
se ajustando aos dados. Assim, esses codigos serdo analisados de maneira mais
analitica na segunda etapa de codificagao.

O quadro 10 traz cédigos linha a linha presentes nos dados, denominados de

“Percepcao docentes sobre a aprendizagem dos estudantes”.

Quadro 10: Percepcao de professores sobre a aprendizagem dos estudantes

Entrevista 1: Professora A

[...] euacredito que os alunos aprendem a
usar as tecnologias digitais, muito mais que eu

Codificacao linha a linha

*Comparando a explicagéo do contetido com a
habilidade dos alunos com as tecnologias;
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na sala de aula explicando o conteudo. Porque
tem muito aluno que possui aquela visao, onde

a hora do professor explicar, é a hora de fazer
nada, se desliga. Quando eu o envolvo num
jogo, mesmo sem pandemia.

[...]

Entdo eu acho que quando os
percebem que sabem, até eles querem
mostrar para mim que sabem, que
aprenderam. Acho que aprendem,
dependendo do que vocé utilizar, por exemplo
em um jogo, cria uma certa competitividade,
pois sdo desafiados. Ai um quer acertar mais
que o outro. Parece que eles se veem mais
obrigados a prestar atengdo, para eles
poderem mostrar para mim e os colegas que
acertaram tudo. E € um envolvimento maior,
uma participagdo maior. Eu acho que
aprendem sim.

alunos

*Explicando o contetdo na sala de aula, os

alunos aprendem menos;
*Justificando, como os alunos se envolvem num
jogo na sala de aulg;

*Percebendo a aprendizagem dos alunos, com o
Feedback;

*Utilizando intencionalmente a T.D.;

*Desafiando os alunos com jogos;

*Criando competitividade entre os alunos;
*Motivando os alunos com a competitividade;

*Envolvendo os alunos para aprendizagem.

Entrevista 2: Professor B

Codificagao linha a linha

[...] Depende do aluno, porque a maioria no
participava das aulas. Os que participavam, eu
acho... (coisa minha) participavam por
obrigacdo, pois os pais pressionavam. Mas os
que participaram, abriram camera, é que
tinham interesse, eles aprendiam. Tanto que,
quando a gente retornou, eu tive feedback
deles. Mas, assim, 10% deles.

Depende muito da turma, porque tinha turma
que rendia mais e uma turma que rendia
menos. Entdo depende muito das turmas [...].
Eu tinha a intengdo de ensinar, me preparava
com efetividade, preocupado com a qualidade
do ensino aprendizagem. Era uma situagao
diferente, uma situacdo muito dificil. Eu estava
fazendo minha parte, eu ndo sabia como o
aluno estava fazendo a dele, justamente por
uma falta de contato, foi muito dificil, muito
complicado.

[..]

*Participando das aulas por obrigacéo;
*Participando a minoria de alunos nas aulas;
*Aprendendo com a participagéo dos alunos;

*Usando o feedback da minoria dos alunos como
percepgao da aprendizagem;

*Relacionando o rendimento da turma com
produtividade;

*Se preocupando com a qualidade do ensino
aprendizagem,;

*Faltando contato com os alunos e nao sabendo
se eles estavam aprendendo.

Entrevista 3: Professor C

Codificagao linha a linha

[.]
Ao retornarmos presencialmente, percebi que
os alunos que participaram dos meets, eles
continuaram acompanhando. Os outros alunos
que tinham ficado mais nos impressos, nao
tinham realizado as atividades. Esses estdo
mais devagar em comparagao aos outros. Os
alunos dos meet conseguiram se desenvolver
melhor em vista dos outros.

[.]

*Comparando os alunos que participaram dos
meets com os alunos das atividades impressas;

*Desenvolvendo melhor os alunos que
participaram dos meets;
*Enfrentando dificuldades, os alunos das

atividades impressas.

Entrevista 4: Professor D

Codificacao linha a linha

Os alunos gostavam desse tipo de tarefa, eles
participavam bastante. Tanto é que essas
tarefas trouxeram um ndmero maior de alunos
para as aulas. Eu percebi que os alunos iam
se satisfazendo, a medida que nossa
criatividade acontecia.

*Vinculando as tarefas com as T.D. com a maior
participagao dos alunos;

*Criando juntamente com os alunos as atividades
com T.D;

*Satisfazendo os alunos com as tarefas criativas
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Também percebi que ao utilizar os recursos,
os alunos apresentaram mais facilidade para
aprender. Isso porque esses recursos eram
visuais, ilustrativos, além dessas tecnologias
serem da geracao deles. Entdo eles possuem
facilidades.

...

comasT.D;

*Aprendendo facilmente, os alunos com os usos
dos R.D. nas aulas;

*Justificando a aprendizagem dos alunos, com 0s
usos dos R.D.;

*Relacionando as tecnologias com o contexto de

vivéncia dos alunos.

FONTE: FREITAS (2022) a partir de CHARMAZ (2009).

Diante dos dados apresentados no quadro 10, reflete-se a necessidade de

abordar mais detalhes sobre a questdo da percepgdo dos docentes sobre a

aprendizagem dos alunos.

Isso porque essa questao

envolve elementos

constitutivos proprios da aprendizagem, como também investiga a percepcédo dos

proprios estudantes no processo de

aprendizagem, visto que eles sao os

protagonistas e estao inseridos nesse contexto.

O quadro 11 constitui-se de codigos relacionados ao crescimento pessoal e

profissional dos docentes de Historia do Ensino Médio, frente as suas praticas

pedagogicas no contexto pandémico.

Quadro 11: Crescimento pessoal e profissional dos professores de Historia do
Ensino Médio.

Entrevista 1: Professora A

Codificagao linha a linha

[.].
Sim, eu tive crescimento pessoal e
profissional, pois para eu pesquisar o que
trabalhar, uma midia digital, eu tenho que
aprender a utilizar, mexer. Entdo para eu
ensinar o aluno, o Jamboard, por exemplo, o
wordwall, ao montar o jogo, eu tenho que
saber usar [...].

Na pesquisa eu aprendi muito, eu ja gostava,
jA era apaixonada por isso, midias digitais,
quando me vi dentro de casa forgada a
pesquisar, eu aprendi bastante.

*Relacionando a pesquisa da midia digital com a
aprendizagem e seu uso;

*Ensinando o que aprendi para os alunos sobre
as midias digitais;

*Pesquisando com paixao as midias digitais;
*Forgando a pesquisar na pandemia e
aprendendo bastante.

Entrevista 2: Professor B

Codificagao linha a linha

[...]

Aquele momento foi um aprendizado. Afinal,
saimos do zero, na questdo de trabalhar de
forma on-line que nos foi imposto. E hoje, que
a gente voltou, ainda usamos varios recursos,
que antes ndo usavamos e, agora, os alunos ja
estdo interagindo mais.

*Sendo o  contexto
aprendizado;
*Explicando que na pandemia aprendemos a
trabalhar de forma on line;

*Usando hoje, varios recursos digitais, oriundos
do contexto pandémico;

*Percebendo que os alunos, hoje interagem mais

com os recursos digitais.

pandémico  como

Entrevista 3: Professora C

Codificacao linha a linha

[...]
Com a pandemia, nas minhas aulas tive
crescimento pessoal, pois n&o sou das

*Justificando o  crescimento  pessoal e
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tecnologias. Nao gosto muito, mas como | profissional, por ndo saber lidar com as T.D;
tinhamos que trabalhar, eu fui meio que Sendo obrigada a trabalhar com as T.D;

obrigada. No fim acabei conseguindo. *Conscientizando sobre as T.D. nas suas aulas;
Hoje vou atras de algumas coisas para

dominar esses recursos, pois sei que para mim | *Constatando que os alunos se identificam com
€ bom e ajuda em sala de aula. E os alunos | gs T.D.;

s8o da era tecnologica e se identificam. Por | *Entendendo que os alunos sdo da geragao
isso, néo tem como fugir. Esses alunos séo da tecnolégica.

geragao tecnoldgica.
[...].

Entrevista 4: Professora D Codificagao linha a linha
[...]
O aprendizado foi constante e intensificado, | *|ntensificando o aprendizado na pandemia;
pois ja aperfeicoamos diariamente mesmo sem *Aprendendo constantemente:

pandemia. Mas, naquele momento, tivemos | «Aperfeicoando diariamente independente da
um aprendizado cruel, pois n&o tivemos pandemia;

capacitacdo para nos auxiliar. *Aprendendo cruelmente, sem capacitacao.
FONTE: FREITAS (2022) a partir de CHARMAZ (2009).

O quadro 11 identifica elementos ligados a aprendizagem pessoal e
profissional dos docentes. Embora a aprendizagem pessoal nao tenha tanto
detalhamento, a aprendizagem profissional estd carregada de significados e
representagbes em que se abrem possibilidades de reflexdes profundas (mediante
esse fragmento).

Em andamento, a codificagdo focalizada permite ao pesquisador utilizar os
cédigos descritos na codificagao linha a linha, para iniciar uma analise concisa. Isso
sem perder a profundidade dessas analises e tecendo, assim, as primeiras
interpretacbes dos dados. E, além disso, o pensamento do pesquisador precisa
estar voltado para a validagdo dos codigos anteriores. Dessa maneira, os codigos
presentes na etapa linha a linha podem ou nao ser alterados.

A passagem da codificagdo inicial para focalizada exige tomada de deciséo
por parte do pesquisador que, com base nos dados coletados, juntamente com a
escrita dos memorandos, constroi os codigos focais e, apos analises comparativas
dos dados com dados, dados com codigos, coédigos com codigos, abre-se
certamente para a formagdo das categorias. (SANTOS et al, 2017; CHARMAZ,
2009).

Entende-se que os memorandos compdéem uma etapa caracteristica da
Teoria Fundamentada. Ao escrevé-los, o pesquisador realiza comparagoes
analiticas para explicar e integrar as categorias com finalidade de orientar novos

caminhos a serem explorados. Realiza-se sua escrita de maneira informal, pois



75

constitui-se em explorar os dados de maneira muito intima pelo pesquisador
(PRIGOL; BEHRENS, 2019; SANTOS et al, 2017; CHARMAZ, 2009).
Os quadros12 e 13 destacam a formacdo dos primeiros codigos focais,

construidos a partir de analises dos codigos iniciais, juntamente com memorandos

escritos referentes as praticas pedagogicas com ODA e crescimento pessoal e

profissional dos docentes do Ensino Médio. Nesse momento, exclui-se dessas

analises o fragmento: percepg¢ao docente sobre aprendizagem dos estudantes, pois

entende-se que esse tema demanda um tempo consideravelmente maior que o

previsto no curso de Mestrado.

Nessa perspectiva, destaca-se que esses

memorandos sao caracterizados como inicial, com intencionalidade de exemplificar

os primeiros olhares do pesquisador para os dados, de modo comparativo e

analitico.

Quadro 12: Cdodigos focais: praticas pedagogicas comos ODA

Memorando: primeiras analises

Caddigos Focais

A partir da entrevista A, juntamente
com codigos iniciais.

A professora A utlliza-se de ODA com a
intencdo de envolver os alunos nas suas
praticas pedagogicas realizadas no contexto
pandémico. Isso porque essa professora
acredita que as aulas tradicionais, sobretudo
aquelas do livro didatico, estavam obsoletas e,
consequentemente, os estudantes nao
estavam com atencao necessaria, mediante ao
processo de ensino. Nesse momento, percebe-
se a reflexdo de uma consciéncia profissional
que se transfigura na acdo de pesquisar
tecnologias digitais para introduzir um
conteudo novo, bem como fixar o conteudo
trabalhado. Em detalhamento, sua pratica
pedagdgica desenvolve-se em trés momentos.
Primeiramente, as tecnologias digitais sao
utilizadas para mostrar as fontes historicas,
sem a interferéncia do professor.
Posteriormente, a professora explica o
conteudo. E, para o ultimo momento, decorre a
fixacdo de conteudo com a presencga dos ODA,
junto ainteragdo dos alunos.

Destaca-se o0 gosto da professora em
pesquisar os ODA para compor suas aulas,
como também passa a ensinar colegas a
também utilizarem.

*Pesquisando ODA para envolver os alunos nas
aulas (intencionalmente);

*Introduzindo contetdo com os ODA;
*Fixando conteido com ODA;
*Gostando de ensinar colegas a
utilizarem os ODA.

também

A partir da entrevista C, juntamente
com 0s codigos iniciais.

*Pesquisando ODA para envolver os alunos nas
aulas;
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A professora utiliza-se das tecnologias digitais
para chamar atengcdo dos alunos nas suas
aulas on-line, no contexto pandémico. Pois,
segundo ela, a maior dificuldade exatamente
situava-se na participacédo e envolvimento dos
seus alunos nas aulas on-line. Essa
professora, assim como as demais da
entrevista, compreende que a falta de
envolvimento dos alunos naquele momento
culmina em um conjunto de fatores provocados
pela prépria pandemia e que atingiu
diretamente a educacdo. Esses fatores se
caracterizam nao apenas por serem de cunho
cognitivo e seguiam para além disso,
apresentavam-se  muito  fortemente nas
questdbes econbmicas das familias dos
estudantes. Essas informacbdes ndo somente
foram mencionadas na integra das entrevistas,
como também em conversas apds as
entrevistas.

A professora, particularmente, mostra-se
assustada frente a um contexto nunca antes
vivido, por isso menciona o termo “novo
diferente”. E ainda se destaca na sua narrativa
um discurso direto e impositivo: - Vocés terao
que dar aulas via meet.

Entende-se que ha uma certa inseguranga em
dispor das tecnologias digitais em suas aulas,
mediante as exigéncias da mantenedora.
Portanto, o conflito acima promove um
movimento individual por parte dela, em
pesquisar e procurar ajuda dos seus colegas
sobre os ODA, com a finalidade de inseri-los
em suas aulas. Em seguimento, um outro
movimento, por parte da escola, em propiciar o
compartilihamento das informag¢des de modo
on-line sobre as tecnologias digitais para seus
professores.

A professora utiliza-se desses recursos
digitais, geralmente, na fixagéo de conteudo e
outras vezes nas atividades de avaliagao.

*Apresentando dificuldades em lidar com ODA;
*Pesquisando sozinha as tecnologias digitais
para inseri-las em suas aulas;

*Participando da orientagdo da escola sobre
ODA.

A partir da entrevista D, juntamente
com 0s codigos iniciais.

A professora C utiliza-se das tecnologias
digitais para revisar os  conteudos,
anteriormente as suas avaliagdes.

Percebe-se a reflexdo da professora mediante
a sua pratica pedagogica ao argumentar que a
utilizacédo desses recursos digitais esclarece,
efetivamente, o aumento do nimero dos seus
alunos nas aulas on-line e o envolvimento
destes, no contexto pandémico. Em
continuidade, atribui-se importancia ao fato dos
seus alunos serem da geracao das tecnologias
digitais, ha, portanto, uma identificagdo, por
parte deles, com esse tipo de aula,
consequentemente, maior facilidade

*Revisando contetidos com os ODA;
*Envolvendo os alunos com os ODA;

*Justificando que os alunos entdo inseridos no
mundo digital;

*Aprendendo cruelmente a utilizar tecnologias
digitais nas suas aulas.
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em aprender.

Além do mais, a professora menciona que, sua
adocgao dos OD), é fruto de compartilhamentos
dos colegas juntamente com sua pesquisa
pessoal. Todo esse processo de apropriacéo,
em sua oOtica, denomina-se de aprendizagem
cruel, justamente por ndo haver, naquele
momento, capacitagdo por parte da
mantenedora SEED/PR.

*Aprendizagem cruel: compreende-se que
esse termo designa na reconfiguragéo da agéo
dessa professora que obrigatoriamente e de
maneira dolorosa em pesquisar e utilizar os
objetos digitais de aprendizagens em suas
aulas, no contexto pandémico.

FONTE: proprio autor (2022)

O quadro acima destaca como o pesquisador utiliza-se dos memorandos para
analisar e construir os codigos focais. Em andamento, assim como o quadro 12, o
quadro 13 demonstra as analises iniciais e a construgdo dos codigos focais
relacionados ao fragmento: Crescimento pessoal e profissional dos professores de

Histéria do Ensino Médio.

QUADRO 13: Cddigos focais: crescimento pessoal e profissional dos professores
de Historia do Ensino Médio

Memorando: primeiras analises Caddigos focais
A partir da entrevista A, juntamente com
codigos iniciais. *Pesquisando tecnologias digitais para saber

Compreende-se que a professora estabelece | tiliza-las e ensina-las;

relagdes entre pesquisar tecnologias digitais, | *Estabelecendo sentido na agdo de pesquisar;

utilizar tecnologias digitais e ensinar as| *Gostando de pesquisar as tecnologias digitais,
tecnologias digitais. E para isso, ela justifica | no contexto pandémico.

que para ensinar, o jamboard, wordwall, ou até
mesmo outros tipos de jogos,
necessariamente, €& preciso saber utilizar.
Desse modo, na relacdo apresentada pela
professora entre essas trés acdes, abre-se
destaque para o pesquisar as tecnologias
digitais, pois essa, apresenta-se como
orientadora das outras duas, pois percebe-se
que para ensinar tecnologias digitais € preciso
pesquisar, para utilizar tecnologias digitais é
preciso pesquisar.

Logo, a professora estabelece sentido a agao
de pesquisar. Mesmo que esse pesquisar
origina-se de uma imposi¢do da mantenedora,
SEED/PR.

Mediante a esse relato percebe-se a paixao
por essa professora pelas tecnologias digitais
inseridas em suas aulas. Isso porque, ao
manifestar vontade de utilizar um aplicativo em
que seus alunos pudessem, ndo somente
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realizar linha do tempo na pré-histéria, como

também construir sua propria linha do tempo.
Essa professora expressa-se de maneira
entusiasmada em relagc&o as tecnologias
digitais inseridas nas aulas, mediante a sua
narrativa.

A partir da entrevista C, juntamente com
codigos iniciais.

O dificil contexto pandémico representa um
momento de mudangas nas aulas dos
professores do Ensino Médio. Em muitos
casos, como dessa professora, a dificuldade
em lidar com as tecnologias digitais,
principaimente  aquelas ligadas a sua
utilizagéo, vem a orienta-la num esforgo
consideravelmente complicado, a necessidade
intensa de pesquisar. Nessa orientagao, a
pesquisa configura-se em periodos individuais,
como também em compartilhamentos coletivos
entre colegas professores. Assim, percebe-se
que ha uma simultaneidade nesse movimento
caracteristico presente na agao de pesquisar.
Em reflexo, 0 momento pandémico deixa
marcas profundas relacionadas as praticas
pedagogicas dos professores do E.M.,
associadasa formagao de uma consciéncia
capazde compreender que os alunos
encaminham-se para identificagdo de aulas
com as tecnologias digitais, ao mesmo tempo,
atribui-se sentido em ensinar.

*Considerando o contexto pandémico como
aprendizado;

*Pesquisando a utilizagdo das tecnologias
digitais, por apresentar dificuldades;
*Compreendendo que os alunos se identificam
com tecnologias digitais presente nas praticas
pedagdgicas;

*Atribuindo sentido em ensinar.

A partir da entrevista C, juntamente com
codigos iniciais.

Mediante a aprendizagem cruel, que deriva o
contexto pandémico, orienta-se pela pesquisa
de novos recursos digitais, fazendo-se
presente nas praticas pedagodgicas dos
professores do E.M., sem a presenca de
capacitagéo.

*Aprendendo cruelmente sem a capacitagao.

FONTE: proprio autor (2022)
O quadro acima destaca alguns memorandos escritos pelo pesquisador, com

a finalidade em agucar ideias e conceitos sensibilizadores para a codificacéo

focalizada e em andamento emergir as categoria e subcategorias.

4.4 ANALISE E CONSTRUGCAO DAS CATEGORIAS

Os procedimentos de anadlises descritos visam chegar a elementos

constitutivos sobre as praticas pedagdgicas em tempos de pandemia e a sua inter-



79

relagdo com a presenga dos ODA nas narrativas dos professores de Historia do
Ensino Médio.

Nesse caminho, interpreta-se que a narrativa posiciona-se na estrutura
complexa do narrar-se, o qual se traduz em elementos relacionados com o processo
da reflexdo de si mesmo. Assim, ela é calculadacomo se tivesse antes de narrar
uma pré narrativa ja constituida. E, ainda, para que essa habilidade narrativa se
efetive, as operagdes mentais dessas recordagdes que serao narradas implicam o
sentido de quem somos (LARROSA,1994).

Por essa perspectiva, a narrativa do professor, em resposta as questbes
elaboradas por meio da entrevista intensiva, conserva o que viu de si mesma.
Assim, ao considerar a narrativa como pré-estruturada, compreende-se que as
experiéncias pessoais, coletivas, individuais, emocionais, profissionais e outras
refletem pistas sobre a subjetividade do narrador, a formar elementos de analises
investigativa. Para mais, Benjamin (1987, p. 205) afirma que “a narrativa esta imersa
na vida do narrador, dessa maneira as narrativas fixam a assinatura do autor”.
Assim, por intermédio das narrativas, obtém-se pistas, a evidenciar de que maneira
0 conhecimento se constitui para o narrador em determinado contexto historico.

Corroborando com as ideias de concepgédo de narrativa de Riusen (2015,
p.53), “narrar € um procedimento mental proprio a construgdo humana de sentido”,
justifica-se, pois, ao narrar, que o narrador demonstra um pouco de si, deixando
rastro das suas vivéncias e experiéncias ao longo do tempo. Portanto, esse quadro
conceitual apresentado vem a refletir a relevancia de compreender que a narrativa
nao se apresenta como algo simplista e espontaneo, pelo contrario, € um processo
complexo e dependente das operacdes mentais do ser humano.

Analisando por esse olhar, sado realizadas a partir dos codigos mais
significativos e frequentes para gerar conceitos emergentes: as subcategorias e
categorias do estudo, que por meio de analises comparativas, designam o conceito
central. Nessa perspectiva, a Construgdo da Teoria Fundamentada n&o procura
compreender uma reproducao fiel do campo estudado, mas busca alcar um retrato
interpretativo por meio dos processos e agdes presentes no contexto da pesquisa
(CHARMAZ, 2009).

Portanto, o pesquisador assume papel de destaque, pois a identificacdo do
conceito central depende da sua percepg¢ao mediante ao processo mais expressivo
do estudo (SANTOS, et al. 2018, CHARMAZ, 2009).
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Das analises dos dados, emergiram trés categorias: a primeira, pesquisando
ODA para envolver os alunos nas praticas pedagdgicas; a segunda, utilizando ODA
nas praticas pedagodgicas; e a terceira, nao menos importante, designa em
aprendendo cruelmente a utilizar ODA.

No quadro 14 revelam-se as categorias e subcategorias que se expressam
como concepgao central, adaptando as praticas pedagogicas com ODA, no contexto

pandémico, superando as dificuldades.

QUADRO 14: Concepgao central, categorias e subcategorias.

Concepcgao Categorias Subcategorias
Central
(fenébmeno)

*Adaptando  as | "Pesquisando  ODA | *Envolver os alunos nas aulas;

praticas para Insernr - Nas | *pggquisando ODA, individualmente;

pedagdgicas com | Praticas pedagdgicas | +gnsinando os colegas a utilizarem ODA, em suas
ODA, no contexto aulas.

pandémico:
superando
dificuldades.

*Utilizando ODA nas | *Introduzindo contetido com ODA;

praticas pedagdgicas | *Fixando contetido com ODA;

*Justificando que os alunos estdo inseridos no mundo
digital,

* Compreendendo que os alunos se identificam com
(ODA) nas préticas pedagdgicas.

*Aprendendo *N&o havendo capacitacao;
cruelmente, a utilizar | *Apresentando dificuldades em lidar com os ODA;
ODA *Aprendendo coletivamente com colegas sobre ODA,;

*Atribuindo sentido em ensinar com ODA.

FONTE: proprio autor (2022)

Em seguimento, temos as categorias e suas relagbes com as subcategorias
fundamentadas nos dados, originando-se a construgdo das primeiras interpretacoes
e das concepg¢des do autoconceito dos professores do Ensino Médio mediante suas
praticas pedagogicas com os objetos digitais de aprendizagem no contexto
pandémico.

A primeira categoria, designada de “pesquisando ODA para inseri-los nas
praticas pedagodgicas no contexto pandémico” influenciou diretamente a promover
uma certa mudanga do trabalho docente no Ensino Meédio, uma vez que,
obrigatoriamente, esse ensino referente as escolas publicas do Estado do Parana

transforma-se subitamente demodalidade ensino presencial para ensino remoto.
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Desse modo, esse processo reconfigura-se ante pesquisar Objetos Digitais de
Aprendizagem, em funcao de recursos digitais que pudessem envolver os alunos no
momento vigente, o qual nunca antes fora vivenciado. Evidentemente, considera-se
por parte dos professores do Ensino Médio, que muitos dos alunos ficaram
impossibilitados em participar das aulas na modalidade ensino remoto, por questdes
decorrentes da exclusao digital, provocada propriamente por esse momento. Por
outro lado, os alunos com acesso as essas aulas, primeiramente, mostraram-se
desmotivados, devido as questdes de privagcbes que o0 momento em questao
acarretou.

Consecutivamente, os professores pressionados pela mantenedora
pesquisaram, intencionalmente, ODA que pudessem envolver os alunos em suas

praticas pedagogicas, segundo as narrativas a sequir:

“Nos tivemos que nos adaptar “ num novo diferente”, que era a questao
das aulas meets. E, [...] quando vocé procura um recurso diferente como
um joguinho, ou uma atividade diferenciada, por exemplo, era a maneira
de quebrar um pouquinho e eles ficavam mais atraidos. Aprendi a lidar
com as tecnologias digitais sozinha [...]] O Estado né&o forneceu
capacitagcgo. Tivemos que correr meio que sozinha. Entdo, alguns
ajudaram os outros, quem sabia mais ajudava. (ENTREVISTADA, C,
2022).”

‘Eu aprendi a lidar com as tecnologias digitais com as trocas de
experiéncias com os colegas [...]. Mas também fui pesquisando, fugando
na internet [...]. Os alunos gostavam desse tipo de tarefa, eles
participaram bastante [...], essas tarefas trouxeram maior numero de
alunos para as aulas (ENTREVISTADA, D, 2022).”

“[...] percebi que precisava fazer algo para atrair a atengdo dos meus
alunos e envolvé-los em minhas aulas [...]. Entdo aprendi a lidar com as
tecnologias sozinha, fugando. E, quando chegou a pandemia, eu ja sabia
dominar a tecnologia. Assim passei a ensinar alguns colegas. Eu tive a
curiosidade em pesquisar as tecnologias sem fazer curso, sozinha,
pesquisando muito [..]. E tudo que aparecia eu ia entrando, ia lendo, tudo
aquilo que cabia na minha aula. Ai encontrei jogos, achei interessante [...]
jamboard e cruzadinha on line. Eu gosto de pesquisar (ENTREVISTADA
A, 2022).”

Percebe-se, por meio dos dados, que a acdo de pesquisar originou-se
circunstancialmente, frente a uma demanda compulséria da mantenedora, em atingir

com as aulas do ensino remotoo maior numero de alunos, especificamente aqueles

que possuiam acesso a essa modalidade de ensino. Consequentemente, os
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professores viram-se obrigatoriamente em meio a pesquisar os ODA, para realizar o
cumprimento das aulas EAD. Devido a esse desfecho, a intencionalidade,
claramente descrita nos dados, identifica-se na busca incessanteda participacéao e
envolvimento dos alunos nas aulas via meets. Contudo, ressalta-se a entrevista A
por compreender que essa professora, diferentemente das outras entrevistas,
apresenta-se com uma certa habilidade, juntamente com o gosto em pesquisar os
objetos digitais de aprendizagem e inseri-los em suas praticas pedagogicas.

Por intermédio da categoria“utilizando ODA nas praticas pedagdgicas”,
constata-se que os professores do Ensino Médio consideram a utilizagdo dos
objetos digitais de aprendizagem como estratégia para alcancar os objetivos
destinados a area do ensino de Historia. Entende-se que a utilizacdo dos

ODAOobjetiva, intencionalmente, envolver os alunos por intermédio das suas aulas.

“Utilizei com maior frequéncia, os slides, os videos e o Jamboard,
geralmente era para finalizar com atividades, o que era facil a construgao
tanto individual como coletiva. Os alunos gostavam muito e ficavam
atraidos com adesivinhos coloridos. [...]. Entdo, para finalizar, entro com
slides. [...]. E os alunos s&o da era tecnologica e se identificam. Por isso
ndo tem como fugir. Esses alunos s&o da geragdo tecnoldgica
(ENTREVISTADA, C, 2022).”

“Para montar o quiz, primeiro eu passava atividades e a parte tedrica. E,
para finalizar, antes da avaliagdo, faziamos sempre um quiz on line, era
como se fosse uma revisgo. [...]. Também percebi que, ao utilizar esses
recursos, oS alunos apresentavam mais facilidade em aprender. Isso
porque esses recursos eram visuais e ilustrativos, além dessas
tecnologias serem da geragédo deles (ENTREVISTADA, D, 2022).”

‘Em quase todas minhas aulas, eu uso tecnologias digitais, quando
infroduzo um conteudo novo [...]. Eu sempre vou buscar na internet, ou
nas midias, imagens ou charges, ou video, ou trecho de mdusica, para
atrair o aluno primeiro para aquilo que eu quero falar [...]. Eu sempre
comegco minha aula utilizando tecnologia, que €& o visual. Ai, depois,
explico o conteudo [...]. Ai vou para o livro didatico e textos mais teoricos.
[...]. Na pandemia, eu envolvi os alunos numa cruzadinha on line, para
fazer a fixacdo de conteudo, os povos pré-colombianos [...]. Depois que
eu trabalhei tudo isso, tanto slides, a teoria, o trecho do filme [...],
encontrei na internet, links de cruzadinha on line, onde podiamos fazer
coletivamente (ENTREVISTADA A, 2022).”
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Interpreta-se, por meio dos dados, as praticas dos professores do Ensino
Médio com ODA, com caracteristicas intencional, para envolver os alunos nas suas
aulas. Frequentemente, sua adoc&o concentra-se nas atividades de fixacdo de
conteudo, como uma revisdo de todo conteudo trabalhado. Dentre os ODA mais
utilizados para esse fim, estdojamboard, cruzadinha on-line, wordwall, slides.

Possibilita-se, com os dados da entrevista A, perceber o processo de
construcéo especificamente destinado a sua pratica pedagdgica expressar-se em
trés momentos:o primeiro, a busca por fontes historicas e essas apresentadas por
meio dos ODA, sem a interferéncia do professor, com o intuito de analise inicial
pelos alunos; o segundo, a exposi¢cao da teoria com slides e explicacéo; e, por
ultimo, atividades de fixagdo juntamente com algum tipo de ODA. Logo, em reflexo,
o momento pandémico deixa marcas profundas relacionadas as praticas
pedagogicas dos professores do E.M., as quais sao associadas a formagao de uma
consciéncia capaz de compreender que os alunos se encaminham para a
identificagao de aulas com ODA.Concomitantemente, atribui-se sentido ao ensinar.

Em relagdo a categoria “aprendendo cruelmente a utilizar ODA”, segundo os
dados, o crescimento profissional dos professores do Ensino Médio, mediante suas
praticas pedagogicas, configura-se decorrente da necessidade de cumprir a
obrigatoriedade proveniente da mantenedora, SEED/PR. Ao longo desse cenario,
assimilam-se periodos dolorosos, determinados na transformagdo do ensino no

momento pandémico.

“O Estado néo forneceu capacitagdo. Simplesmente, lancaram la:

— Vocés terdo que dar aulas via meets. Nem explicou como funcionava
aquilo ali. E eu ndo tinha muita experiéncia com a questdo das
tecnologias. Tenho dificuldades com seu uso e preciso de uma, duas,
trés, quatro e até cinco explicagbes. Entdo tivemos que correr meio que
sozinha [...], alguns ajudaram os outros, quem sabia mais ajudava. Aqui
no colégio fizemos reunibes para saber trabalhar (ENTREVISTADA, C,
2022).”

“‘Eu aprendi a lidar com as tecnologias digitais, com trocas de
experiéncias com nossos colegas. Esse quiz on-line, foi um professor de
Educacgédo Fisica que nos ensinou [...]. Mas também fui pesquisando,
fugando na internet [...]. O aprendizado foi constante e intensificado, pois
Jja nos aperfeicoamos diariamente, mesmo sem pandemia. Mas, naquele
momento, tivemos um aprendizado cruel, pois ndo tivemos capacitagéo
para nos auxiliar (ENTREVISTADA, D, 2022).”
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“Sim, eu tive crescimento pessoal e profissional, pois para eu pesquisar o
que trabalhar, uma midia digital, eu tenho que aprender utilizar, mexer.
Entéo para eu ensinar o aluno, o Jamboard, por exemplo, o wordwall, ao
montar o jogo, eu tenho que saber usar [...]. Na pandemia eu aprendi
muito, eu ja gostava, ja era apaixonada por isso, midias digitais, quando
me vi dentro de casa forgada a pesquisar, eu aprendi bastante.

[...] Quando chegou a pandemia, eu ja sabia dominar a tecnologia. Assim
passei a ensinar alguns colegas [...], tive curiosidade em procurar as
tecnologias sem fazer curso, sozinha, pesquisando muito, eu gosto de
pesquisar (ENTREVISTADA A, 2022).”

Evidentemente, mediante os dados, o contexto pandémico foi bastante dificil
para as professoras do Ensino Médio, a frente das suas praticas pedagdgicas.
Nessa conjuntura, destacam-se dois fatores significativos que vém a influenciar
diretamente as mudancgas situadas no ensino. O primeiro deles & provocado
propriamente pela mantenedora, SEED/PR, ao instituir a obrigatoriedade do trabalho
pedagégico em uma plataforma nunca antes utilizada pelos profissionais da
educacéao. Por consequéncia, a preocupacgao transforma-se em aprendizagem cruel,
principalmente pelo fato de nido haver capacitacdo para atender essa demanda.
Soma-se a isso, 0 segundo fator, que culmina na pressao sofrida pelos professores
em serem forcados a buscar uma maior participagao daqueles alunos que possuiam
acesso a internet, porém nao sentiram motivados em participar nas aulas via meet.
Portanto, a interagcdo junto ao contexto suscita um compartilhamento do
conhecimento pelos colegas professores frente as dificuldades em lidar com a
plataforma digital, bem como a pesquisa por objetos digitais de aprendizagem para
compor suas praticas pedagodgicas. Assim, expressam-se de maneira valorosa, até
mesmo indispensavel, emtodo o processo de ensinar.

Observa-se, especificamente na narrativa da entrevistada A, que a pesquisa
destinada em saber usar os ODA vem a se tornar a esséncia da sua aprendizagem.
E que sua experiéncia com os ODA se faze presente em suas praticas pedagogicas
em momentos que antecedem o contexto pandémico. Além do mais, apresenta-se
em varias situagcdes da pesquisa o gosto de pesquisar ODA como estratégia para
seu ensino. Entretanto, ao reconhecer que o contexto pandémico forgou-a pesquisar
mais, claramente, ha a interferéncia deste nas agdes e em todo o processo que
desencadearam em interagir ensinando os seus colegas a utilizarem ODA em suas

praticas pedagdgicas.
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Com base nas anadlises das categorias e subcategorias, presente no quadro
quatorze substancia-se considerar suas inter-relagcdes associadas as reflexbes das
acdes e processos presentes nas experiéncias dos professores. Considera-se,
portanto, interpretativamente, a concepg¢ao central, também denominada de
fendmeno: “Adaptando as praticas pedagdgicas com ODA, no contexto pandémico:
superando dificuldades” (SANTOS, et al. 2018).

O diagrama abaixo, representado pela figura 3, configura-se na compreensao
inicial mediante as agdes e processos presentes nas narrativas dos professores de
Historia do Ensino Médio, interpretados por meio das analises das categorias

emergidas no presente estudo.

FIGURA 2: Diagrama transitivo da compreensao do autoconceito dos professores de

Histéria do Ensino Médio

Aprendendo . Dificuldades
coletivamente a inserir N&o havendo -

. . em utilizar os
ODA nas praticas capacitacio ODA

pedagogicas.

Wprendendo ‘Adaptando as praticas pedagogica co—m\\

cruelmente ODA, no contexto pandémico: superando } Utilizanda

3 utilizar dificuldades. ODA, nas

ODA j [ praticas
pedagégicag

Pesquisando ODA nas praticas pedadgicas.

FONTE: O autor a partir de Pries et al (2017).

O diagrama representa as categorias e subcategorias com suas articulacoes
por meio das analises interpretativas presentes nas narrativas dos professores de

Historia do Ensino Médio. Entende-se que esse processo possui como ponto de



86

partida a categoria“pesquisando ODA nas praticas pedagodgicas no contexto
pandémico”, em seguimento, articula-se com a categoria “utilizando ODA”.
Posteriormente, encontra-se a subcategoria “dificuldades em utilizar ODA”, isso
porque nao houve capacitacdo pela mantenedora; logo, esse processo apresenta-se
como doloroso e, segundo os dados vem a culminar em “aprendendo cruelmente a
utilizar ODA nas praticas pedagoégicas” em um momento tao dificil, denominado

como pandémico.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

As consideracgdes deste estudosdo alcangadas em detalhamento a aplicacao
dos métodos da Teoria Fundamentada nos Dados, na vertente construtivista, do
mesmo modo que os aportes tedricos entrelacam-se para ocasionar a sua
fundamentacéao

No caminho percorrido no desenvolvimento deste estudo, colocar em pratica
os métodos da Teoria Fundamentada nos Dados apresenta-se com algo nada
facil,pois o nivel de abstracéo presente nas etapas de codificagao inicial e focalizada
exigetomada de decisdo por parte do pesquisador. Portanto, considera-se que o
ideal na aplicagado desses métodos alcanga-se nas discussdes dialégicas de grupos
de pesquisa, necessariamente conhecedores dos seus respectivos aportes tedricos.

Compreender concepgdes sobre o autoconceito de professores de Histdoria do
Ensino Médio, com a adocédo dos Objetos Digitais de Aprendizagem em suas
praticas pedagdgicas, no contexto pandémico, foi o objetivo a ser alcangado neste
estudo. Assim, a partir da problematica que norteou a pesquisa, investigaram-se as
categorias que encaminham as acgdes e processos presentes nas experiéncias
narradas e refletidas pelos professores do Ensino Médio.

Entende-se que investigar agcdes e processos justifica-se em optar pela
metodologia Teoria Fundamentada nos Dados, na perspectiva construtivista, pois
considera-se que o contexto, o individuo e a sociedade interagem por meio da
linguagem e da comunicagdo (CHARMAZ, 2009).

Nesse cenario, o pesquisador utiliza-se de diretrizes orientadoras para
analisar interpretativamente e construir uma teoria fundamentada dos dados.
Contudo, a natureza deste estudo, designa-se como de mestrado, o que o coloca na
condicdo de inicial, pautado na entrevista intensiva, codificagdo dos dados,
construgdo de memorandos e, por fim, a diagramagéo das agdes e processos sobre
o olhar interpretativo do pesquisador.

Gerenciar a abstracdo associada aos dados permite inter-relacionar as
experiéncias dos professores de Historia do Ensino Médio com ODA em torno do
contexto pandémico. Consequentemente, esse estudo corresponde aos aportes
tedricos juntamente com a problematica, relacionando-os com a visdo de mundo do
pesquisador (SANTOS, et al. 2018).



88

Para a aplicagao das diretrizes da Teoria Fundamentada nos Dados, faz-se
necessario conhecimento prévio teorico, especificamente destinado a sua natureza.
Entretanto, a agdo pratica processa-se de maneira muito intima relacionada ao
pesquisador.

Isso significa que, apesar das diretrizes orientadoras possuirem uma légica, o
modo de procedé-la dependera do pesquisador e da natureza do estudo, pois cada
etapa encaminhara para a proxima, ocorrendo, assim, de modo n&o linear.
Porquanto, os métodos da TFD permitem constantemente avaliar procedimentos
anteriores e atuais. Essa ideia, da néao linearidade presente no processo da TFD,
nao ocorreu mediante a este estudo, justamente por ele apresentar um curto espaco
de tempo. Entretanto, a experiéncia de aplicar os métodos da TFD possibilitou
amplia-la, de maneira a construir as primeiras concepgbdes dos professores do
Ensino Médio sobre o autoconceito frente as suas praticas pedagogicas com adogao
do ODA.

A elaboracao das questdes para a entrevista intensivaestavam diretamente
correlacionadas aos objetivos especificos de estudo, que abrangem em utilizar a
TFD para emergirem as primeiras categorias interpretativas sobre o autoconceito
dos professores, verificar como se cumprem as suas praticas pedagdgicas no
Ensino Médio com a adocédo dos ODA e, finalmente, identificar o crescimento
pessoal e profissional dos professores do Ensino Médio.

Em andamento, as questdes que compuseram a entrevista intensiva foram
aplicadas numa amostragem de cinco participantes da pesquisa. Todavia, dois
deles, por motivos relevantes, tiveram suas entrevistas desconsideradas: primeiro,
por uma professora, no contexto especifico da pandemia, adentrar como diretora
auxiliar do colégio em que trabalhava; a segunda ndo conseguiu apresentar detalhes
de suas praticas pedagogicas com ODA, descaracterizando assim a intengdo da
entrevista intensiva.

Objetivamente, o método da entrevista intensiva constitui em ocasionar, nos
participantes, reflexdes conectadas as experiéncias mediante seu oficio em uma
situagdo especifica. Logo, provocar-lhes, espontaneamente, o detalhamento
presente nas narrativas dos entrevistados.

Ao realizar a entrevista, em muitos momentos, pode-se colocar no lugar dos

entrevistados e reviver momentos de tensao e dificuldades apresentados nas
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narrativas, situadas nas categorias “utilizando ODA” e “aprendendo cruelmente a
utilizar ODA nas praticas pedagdgicas”.

A amostragem submetida a analise das entrevistas intensivas apresentou-se
de maneira direta. Contudo, o ideal para compor um estudo mais abrangente
caracteriza-se em incluir diferentes grupos amostrais, como por exemplo: diretores,
diretores auxiliares, pedagogos dos professores e, enfim, o grupo principal de
amostragem. Esta proposta destina-se a estudos subsequentes, dando andamento a
esta pesquisa, com particularidades de tempo maior em comparagdo ao do
mestrado.

Em seguimento, as entrevistas transcritas permitiram ao pesquisador
conhecer inicialmente os dados e facilitar a codificagao inicial, 0 que vem a conceder
elementos para construir os primeiros memorandos, elevando assim as ideias para
codificagao focalizada que, por sua vez, emergem-se nas primeiras categorias.

P&de-se conhecer, pelas andlises das categorias, que o autoconceito dos
professores de Histéria do Ensino Médio frente as suas praticas pedagdgicas com o
ODA manifestaram-se como concepgao central (fenbmeno): adaptando-se as
praticas pedagogicas com ODA, no contexto pandémico.A agado mencionada advém
dos processos em pesquisar ODA, na intencdo de envolver os estudantes que
possuiam acesso a internet e ndo participavam das aulas via Meet. Contudo, a
causa da intencionalidade esta diretamente associada a obrigatoriedade e a
exigéncia que a mantenedora SEED/PR dispbs no contexto pandémico.

Encaminha-se entdo para a utilizagdo dos ODA nas aulas de Histdria do E.M.,
naquele momento, esta identificada como segunda categoria. Nesta etapa,descreve-
se utilizar ODA como estratégia para algar os objetivos. Entre eles, envolver os
alunos nas aulas meet e fixar os conteudos histoéricos trabalhados em suas praticas
pedagogicas. Todavia, a entrevistada A, diferentemente das outras, constitui sua
pratica pedagdégica com ODA em trés momentos:o primeiro, a busca por fontes
histéricas apresentadas por meio dos ODA, sem a interferéncia do professor, com o
intuito de analise inicial pelos alunos; o segundo, a exposi¢cao da teoria com slides e
explicagao; e, por ultimo, atividades de fixagao juntamente com algum tipo de ODA.

Logo, em reflexo, o momento pandémico deixa marcas profundas na
reconfiguragdo das praticas pedagogicas dos professores do E.M., praticas estas

associadas a formacao de uma consciéncia capaz de compreender que os alunos se
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encaminham para a identificacdo com aulas em que se utilizam ODA, assim,
concomitantemente, atribui-se sentido ao ensinar.

O processo decorrente finaliza com a terceira categoria, designada como
“aprendendo cruelmente com ODA”. Essa conjuntura destaca-se principalmente pelo
fato de nao haver capacitagdo para compreender o uso dos ODA nas praticas
pedagogicas. Soma-se a isso a pressao sofrida pelos professores em serem
forcados a buscar uma maior participacdo daqueles alunos que possuiam acesso a
internet, porém nao se sentiram motivados em participar nas aulas via meet.

Portanto, a interacdo junto ao contexto suscita um compartilhamento do
conhecimento pelos colegas professores frente as dificuldades em lidar com a
plataforma digital, bem como a pesquisa por objetos digitais de aprendizagem, para
compor suas praticas pedagogicas, expressa-se de maneira valorosa, até mesmo
indispensavel, emtodo o processo de ensinar.

Observa-se, especificamente na narrativa da entrevistada A, que a pesquisa
destinada em saber usar os ODA vem a tornar-se esséncia da sua aprendizagem. E
que sua experiéncia com os ODA se faz presente em suas praticas pedagogicas em
momentos que antecede o contexto pandémico. Além do mais, apresenta-se, em
varias situacdes da pesquisa, seu gosto de pesquisar ODA como estratégia para seu
ensino. Entretanto, ao reconhecer que o contexto pandémico forcou-a pesquisar
mais, claramente, ha a interferéncia deste presente nas acbes em todo o processo
que desencadeiaa interagir ensinando os seus colegas a utilizarem ODA em suas
praticas pedagogicas.

Em suma, partimos do pressuposto de que o contexto pandémico posiciona-
se como determinante na reconfiguragdo do ensino de Histéria. Nesse interim, os
professores pesquisaram, compartilharam e ensinaram a utilizacdo dos ODA nas
suas praticas pedagogicas. Mesmo que suas agdes estivessem associadas,
compulsoriamente, a intengdes da mantenedora, as experiéncias com os ODA, ao
menos naquele momento, contribuiram para o processo de transformacéo do ensino

de Historia.
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