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Sobre o projeto de extensédo
Prototipa Design

O objetivo do projeto de extensdo Prototipa Design & Fomentar a autonomia na
materializagéo de projetos de design de diversos segmentos e perfis, na transicéo
da etapa do conceito para a fabricagdo de forma a contribuir para a autonomia do
profissional na materializagcdo de suas ideias e na aproximacgdo de fornecedores e
fabricantes da academia.
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Prefdcio

Esta obra parte de dois questionamentos que abrem caminho para reflexdes importantes
sobre a pratica do design: Como sdo os diferentes “designs dos designers” na
materializagcdo de um conceito? O que muda nos produtos a partir do conceito até a sua
produgdo?

O uso do termo “designs” refor¢ca o cardter plural dos projetos abordados no livro, e permite
tensionar uma ideia hegemonica de “bom design” que se define assim, no singular. Essa
ideia tem sido historicamente vinculada a um modernismo de matriz europeia pautado
pelo ideal do funcionalismo e, apesar de j& hd anos problematizada, ainda hoje se faz
presente nas praticas, discursos e formas de legitimagdo de resultados e processos de
design. Assim, o reconhecimento da multiplicidade de “designs dos designers” permite
valorar distintas caracteristicas estético-formais, solugdes para problemas e formas

de buscar atender os anseios e desejos de quem projeta, de quem fabrica e de quem
consome.

A énfase na questdo da materializagdo direciona a pensarmos sobre como o design
converte ideias sobre o mundo, as relagées sociais e as identidades em objetos tangiveis,
duradouros. Ainda que este aspecto extrapole os objetivos do livro, essa énfase nos provoca
a considerar os efeitos que os produtos projetados tém nas formas de sermos, vivermos e
nos relacionarmos — que se ddo sempre em articulagéo com o nosso entorno material.

No primeiro questionamento também fica evidente o protagonismo de designers, cujas
experiéncias aqui registradas configuram um conjunto de ricas informagdes sobre seus
modos de trabalho, associados a diferentes setores produtivos do Brasil contemporéneo.
Esse protagonismo, porém, ndo & construido neste livro de forma a reforgcar um ideal de
“génio criativo” isolado da sociedade, predominante na historiografia do design em boa
parte do século XX.

Conforme revela a segunda pergunta direcionadora da investigacdo, referente

as transformagoées que ocorrem ao longo da materializagdo das ideias, nota-se a
preocupacdo em reconhecer que os processos projetuais sdo intrinsecamente coletivos
e dependentes de negociagdes. Assim, nesta obra sdo identificados diversos graus de

autonomia que designers tém a depender do tipo de projeto que realizam, e reveladas
redes de parcerias estabelecidas com outros sujeitos envolvidos nos processos de projeto,
produgdo e consumo. Cabe ressaltar que isso é feito sem perder de vista a importéncia dos
repertorios e habilidades individuais de designers para a configuragdo dos produtos.

Os relatos aqui reunidos permitem, assim, entender o design como pratica ndo linear, de
cardter iterativo, dependente das condi¢gées materiais disponiveis em diferentes contextos
produtivos e dos didlogos que sdo estabelecidos entre diversos agentes. Fica patente como
o processo criativo de designers & impactado por restricdes orgamentdrias e interesses
comerciais, por preocupagdes com a otimizagdo de processos produtivos e do uso de
materiais, e pelas formas como as pessoas se apropriam dos produtos. Ao mesmo tempo,
sdo valorizadas as experimentagodes, estratégias de representagcdo e de comunicagdo
utilizadas por designers para construir e fundamentar suas propostas, sem ignorar ainda as
forcas do acaso e a dimensdo poética que podem estar presentes no ato de projetar.

Por fim, gostaria de destacar que este livro € um 6timo exemplo do qudo proficua pode ser
a efetiva articulagdo entre ensino, pesquisa e extensdo — os componentes do chamado
tripé que deve sustentar as atividades universitarias. Nascido de um projeto de extensdo,
resultante de um processo de pesquisa, configura-se como um material com grande
potencial didatico. Apesar de idealizado para estudantes de design, creio que se configura
como uma leitura de interesse também para docentes de cursos de design, designers,
entusiastas do design ou, de forma mais geral, para pessoas que tém curiosidade em saber
sobre os bastidores de como sdo concebidas e materializadas as coisas que compdéem o
cotidiano e participam da constituigcdo de nossas relagcdes e identidades.

Profa. Dra. Claudia Regina Hasegawa Zacar
Professora no Departamento de Design da
Universidade Federal do Parand



Introducgédo: Sobre este Livro

Inspiracdo, Ideacdo, Implementacgdo. Planejamento de Projeto, Projeto Informacional,
Projeto Conceitual, Projeto Detalhado. Descobrir, Definir, Desenvolver Implementar.
Sozinho (a), em dois, em trés, em dez. Dentro da fébrica, na cozinha, nos dedos ou
no escritério. Tudo em quatro semanas ou se estendendo por mais de um ano, ou
uma vida. Como sdo os diferentes “designs dos designers” na materializagcdo de um
conceito?

Com o objetivo de disponibilizar um repertério didatico entre conceito e produgdo
em diferentes segmentos para designers iniciantes, em abril de 2020 iniciamos

esta pesquisa dentro do projeto de extensdo Prototipa Design' do Departamento

de Design da Universidade Federal do Parand (UFPR). A abordagem metodolégica
foi inspirada e adaptada do relatdrio de 2007 do Design Council, “Eleven Lessons:
Managing Design in Eleven Global Brands, a Study of the Design Process". A selecdo
dos designers entrevistados partiu do interesse das discentes envolvidas no projeto.
Para elaborar a estrutura do livro, as alunas esquematizaram os processos dos
casos do relatorio, apresentando-os no grupo de extensdo. Em seguida, esbogamos
o roteiro da entrevista semi-estruturada. Preparamos uma resposta “piloto” a este
roteiro, a partir dos projetos de graduagdo das discentes. Assim iniciaram-se as
entrevistas, que assumiram o formato remoto por conta da pandemia da Covid-19.
Todos participantes concordaram com um termo de consentimento, as entrevistas
foram gravadas e as respostas foram categorizadas para o formato do livro.

Cada capitulo conta a histéria de um projeto dentro do seu enquadramento
temporal e contexto. Iniciamos com uma ficha abrangente do projeto,
apresentando o designer, ano do desenvolvimento, local de producdo, dimensdes

' PROTOTIPA DESIGN. Nossos links. Disponivel em: < https://linktr.ee/PrototipaDesign>. Acesso em 13 de
maio de 2022.

2 DESIGN COUNCIL. Eleven Lessons: Managing Design in Eleven Global Brands, a Study of the Design
Process. Technopolis Group. London: Design Council. 2007.
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e materiais do produto. Segue-se com o relato do andamento, concluindo com

a resposta & pergunta: “O que mudou no produto a partir do conceito até a sua
produgdo?”. Por fim, apresentamos uma linha do tempo ilustrando o processo,
demonstrando proporcionalmente o encaixe temporal das etapas.

Fica a reflexdo de que, talvez os materiais e processos sejam téo importantes para o
design entre conceito e produgdo e no “design dos designers”, porque sdo a magica
que faz ser coisa o pensamento. Este livro foi escrito a oito mé&os pelas discentes

do curso de Design de Produto (em ordem alfabética): Amanda Umlauf Sampaio,
Marcella Jenichen Perussolo, Natdlia Lemos Pilantir e por mim. Esperamos que vocé
goste da nossa companhia.

Conclusao

O processo deste livro trouxe visiveis alguns aspectos sensiveis de projeto. Os nomes
das etapas as vezes assumem os nomes dos processos produtivos, o que reforga a
sua importdncia na pratica desta ou deste profissional, no “design do designer”.

Assim como relatado pelo Design Council, percebemos que a parte do projeto
que visa materializi-lo, entre conceito e producdo, € a mais extensa em tempo
no desenvolvimento de um produto e pode implicar em mudancgas significativas
no conceito. Designers com mais autonomia no processo todo, relataram menos
mudangas formais no produto entre conceito e produgdo. Mesmo profissionais
de pratica autoral trabalham em equipe. Ainda, foi interessante observar as
diferentes dindmicas de trabalho - de um projeto de 6nibus em 1998 até projetos
desenvolvidos em 2019.

Amanda Umlauf Sampaio,
Elisa Strobel do Nascimento,
Marcella Jenichen Perussolo,
Natalia Lemos Pilanti
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Linha
MIX&MATCH

Docol

Designer
Marcelo Alves

Graduagdo em Desenho Industrial - Unido de
Tecnologia e Escolas de Santa Catarina (UTESC).
Especializagdo em Inovagdo - Sustentare Escola de
Negbcios.

Mestrado em Design - Universidade da Regido de
Joinville (UNIVILLE)

SOBRE O PROJETO

PROTOTIPA DESIGN

A Linha Mix&Match partiu da perspectiva da ampliagdo estratégica do
portfolio de produtos da marca e ndo previu um briefing formal de marketing.
O projeto contou com a consultoria da arquiteta Baba Vacaro. A proposta foi
desenvolver uma linha de torneiras e comandos acionadores modular, com
pecas intercambidveis na colecdo, de facil instalagdo em diversas dreas da
bancada e que possuisse uma variedade de tamanhos de bica.

O desenvolvimento teve o apoio de diversos fornecedores externos para a
produgdo da linha, envolvendo estampagem, dobra e acabamentos gerais
do produto. Foi um projeto premiado em 2019 no IF Design Award. As etapas
envolvendo todo o processo de design estdo detalhadas nas proximas
pdginas.

SOBRE O DESIGNER E SEU PROCESSO

Marcelo, que também & docente no magistério superior, reforgca a importéncia
da teoria aplicada a prdatica e enfatiza a necessidade da prototipagem

para materializar a ideia e identificar falhas no projeto. Ele acredita muito na
empatia, experiéncia e significado em seu processo de design. Marcelo conta
que gosta de propor projetos modulares onde é possivel a adaptagdo do
produto pelos usudrios de acordo com as suas necessidades e preferéncias. O
designer também busca sempre o alinhamento estratégico com o mercado.
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2018
Docol
' Linha Mix & Match
. A .
1 ' Produto seriado
s Ay Local de produgéo: Joinville/SC
Ny "!, ‘i’,»,? | Dimensées
L 2 : 860 mm x 950 mm x 830 mm
o s " v Altura das Bicas
T Y 305, 360, 410 e 560mm
‘ )l‘

Tempo de Projeto
1ano e 2 meses

Materiais

Elastébmeros, ligas de cobre, pldstico
de engenharia e ZAMAC (ligas de
zinco, aluminio, magnésio e cobre),
fundi¢cdo, estampagem, acabamento
em lixa e polimento, galvanoplastia

Processos Terceirizados
Dobra das bicas



Pesquisa

O projeto propds um produto que envolve
diferentes possibilidades de instalacdes
de bicas e comandos nos ambientes. O
nome da linha (Mix&Match) surgiu dessa
ideia de personalizar o espago conforme
a necessidade. Conduziu-se uma andlise
de mercado das configuragdes propostas
pelos arquitetos com diversas torneiras e
acionadores - diferentes da formatagdo
tradicional, como a bica na lateral.

Conceito e Alternativas

A inspiragdo inicial foi Dieter Rams

e seus principios do “bom design” -
minimo, discreto, Gtil. As alternativas
foram desenvolvidas em softwares de
representacdo 3D (Figurale 2), com
estudos de geometria, funcionamento

e usabilidade. Na concepcgdo, foram
propostas diferentes dimensdes de bicas.

A dobra das bicas seguiu a mesma
expressdo, com variagdes na altura e

na disténcia da bancada. Em paralelo,
foram desenvolvidos os comandos de
acionamento e estudadas diferentes
pegas, como o volante e alavanca com a
recartilha.

Prototipo

Com as alternativas finais definidas, foi
desenvolvido um protétipo em escala para
andlise. As bicas menores e acionadores
foram prototipados em impresséo 3D

e as maiores em latdo usinado. Com o
protétipo foi possivel testar se o sistema
de fixacdo seria ideal, se os acionamentos
funcionariom nas diferentes configuragdes
€ como seria o uso a partir da pega.

1A

FIGURA 1- ALTERNATIVAS MODELADAS EM 3D VIRTUAL
IMAGEM: MARCELO/DOCOL

g,

FIGURA 2 - ALTERNATIVAS MODELADAS EM 3D VIRTUAL
IMAGEM: MARCELO/DOCOL

Marcelo é protagonista nas decisdes estratégicas

de lancamento e design dos produtos da Docol. 53
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FIGURA 3 - DESENHO TECNICO DA BICA
IMAGEM: DOCOL
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FIGURA 4 - DESENHO TECNICO DO ACIONAMENTO
IMAGEM: DOCOL

Tomada de decisdio

As premissas do projeto foram definidas
no inicio. A aprovagdo da proposta foi
feita por um comité de produtos. A etapa
de producdo envolveu diversas tomadas
de decisdo referente a detalhes e
especificagées do projeto conceitual.

Marcelo é protagonista nas decisdes
estratégicas de langamento e design dos
produtos da Docol. Ele tem autonomia
sobre o processo e tomadas de decisdo
entre conceito e produgdo para alcangar
os resultados visualizados.

Producgéo

A empresa possui um grande repertorio
de materiais e processos por conta da
quantidade e tradicdo de seu portfdlio de
produtos. Uma parte importante para a
viabilizagdo da producdo deste projeto foi
a terceirizagdo da dobra das bicas, que
precisou de ferramentas especiais.

Os estriados dos acionamentos (Figura

4) foram alcancados com o processo de
estampagem em barra. Outro destaque
da linha, o brilho da superficie em forma
de disco de vinil, foi desenvolvido em
parceria com um fornecedor especializado
em lixas.

Langcamento

Um destaque da linha, € o acionamento
monocomando tipo “joystick” - uma
inovagdo no segmento (Figura 4).

Entre conceito e produgédo

Algumas mudangas ocorreram durante d
transi¢gdo entre conceito e produgdo, em
especial nos acionamentos. Um exemplo
foi a substituicGo de uma alternativa de
alavanca em alto relevo, por uma textura
estriada na alternativa de volante.

Marcelo relata que o maior desafio entre
conceito e producdo foi manter a proposta
dos acabamentos, como as estrias, o
efeito escovado e as cores (Figura 5).

FIGURA 5 - PRODUTO FINAL
IMAGEM: DOCOL




Linha do tempo de projeto
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Escorredor
de Loucas
Basic

COZA Design

PROTOTIPA DESIGN

Designer
Daniel Scotti da Silva

Graduagdo em Design Industrial - Universidade do
Estado de Santa Catarina (UDESC)

MBA em Engenharia de Produgdo com énfase em
Desenvolvimento de Produto - Faculdade da Serra
Gaucha (FSG)

MBA em Inovagdo, Lideranga e Gestdo 4.0 - Pontificia
Universidade Catélica do Rio Grande do Sul (PUCRS)

SOBRE O PROJETO

O escorredor foi desenvolvido por Daniel para a Coza em 2012 e contou com

a integragdo de uma pequena equipe de Design e com a consultoria externa
de Cristina Zatti, fundadora da empresa. O briefing foi desenvolver um novo
modelo de escorredor de lougas em plastico a partir do reaproveitamento

de molde de injecdo de um cesto organizador. Além do reaproveitamento

do molde, o novo modelo deveria se diferenciar dos outros produtos do
portfolio da empresa na forma de organizar a louga no escorredor. Uma das
inteligéncias da empresa é trabalhar formalmente a otimizagdo do material e
dos processos.

Durante o desenvolvimento, a equipe identificou que para contemplar o
posicionamento de mercado desejado para a Cozaq, as possibilidades de
retrabalho do molde existente seriam limitadas. Por fim, uma ferramenta
nova foi produzida para o produto. O processo de design deste projeto é
desdobrado nas proximas pdginas, mas destaca-se a busca e andlise
segmentada de similares, o levantamento de consideragdes dos usudrios e
avaliagdo de custos de produgdo.

SOBRE O DESIGNER E SEU PROCESSO

Daniel conta que a formagdo de repertorio de referéncias ajuda muito em
seu processo. Ele se dedica d pesquisa de formas, acabamentos, conceitos

e participa das feiras do segmento. Apds anos de experiéncia na indstria, a
andlise prévia de custos de cada design faz parte da rotina de novos projetos
propostos por Daniel. A comunicag@o com as pessoas envolvidas no projeto,
segundo ele, & imprescindivel para um bom desenvolvimento.

1



Escorredor de
Loucgas Basic

IMAGEM: DANIEL SCOTTI DA SILVA [ COZA

PROTOTIPA DESIGN

2012
COZA

Linha de Polipropileno
Produto seriado

Local de produgéo: Caxias do Sul/RS

Dimensodes
450 mm x 350 mm x 105 mm

Tempo de Projeto
3 meses

Materiais
Injecéo em polipropileno
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Pesquisa

A primeira etapa foi uma pesquisa

de similares para entender a
segmentacdo do produto: o nUmero
de pecas, possibilidades de encaixe,
dimensbes, formas de dispor a

louca. Foram pesquisados também
diferentes combinagdes de materiais,
como a possibilidade de inser¢do

de componentes metdlicos. Daniel
considerou os comentarios de usudrios
sobre um dos escorredores langados
anteriormente para pesquisar melhorias
e solugodes.

Conceito

Paralelamente & pesquisa, o designer
fez um estudo preliminar sobre o molde
existente do cesto organizador que
deveria ser reaproveitado, pensando
em algumas solugdes iniciais. Ele
experimentou articular as formas com
novos detalhes, cortes e furos, partindo
das geometrias existentes (Figura 6).
Além do aproveitamento do molde, o
conceito deveria comportar as lougas
de forma diferente dos modelos que

a empresa ja tinha no portfélio. A
segmentagdo seguiu o posicionamento
da Coza, buscou se diferenciar com a
expressdo do produto que empregasse
material liso e uma espessura de parede
relativamente maior. Outro norteador do
conceito foi a facilidade de limpeza.

Durante o desenvolvimento, constatou-
se que as alternativas possiveis

de reaproveitamento do molde

ndo atendiam ao posicionamento
estratégico proposto. Partiu-se, entdo,
para uma geragdo mais livre de
configuragdes, ndo atreladas ao molde
antigo. O refinamento das alternativas
foi desenvolvido em modelagem 3D
virtual. A Figura 7 mostra uma das
alternativas refinadas. Um dos principais
desafios foi trabalhar as divisérias do
escorredor em busca de uma forma
pratica de higienizac¢do.

A paleta de cores do produto seguiu as
tendéncias do segmento na época. O
escorredor possui encaixes espelhados,
sugerindo um posicionamento versatil
para posiciond-lo na pia, com espago
para 6 pratos em cada lado.

Apbs a sele¢do das alternativas, uma
empresa terceirizada produziu um
protdtipo. A partir dele, foram avaliados
possiveis problemas do produto a ser
melhorados.

FIGURA 6 - ALTERNATIVAS / MODELAGEM 3D
IMAGEM: DANIEL SCOTTI DA SILVA/COZA

FIGURA 7 - ALTERNATIVAS EM MODELAGEM 3D COM
ARAMADO
IMAGEM: DANIEL SCOTTI DA SILVA/COZA

Tomada de deciséio

Com a alternativa refinada, a equipe
de design se preparou para a

reunido de avaliagcéo e aprovacgdo

do projeto: apresentou o processo

de desenvolvimento do produto, os
custos e investimentos que seriam
necessarios, bem como a perspectiva
de retorno sobre o investimento.
Como descrito na etapa conceitual,
foi observado que a ideia inicial do
briefing, de reaproveitamento de um
molde, ndo seria vidvel para atender
aos objetivos e expectativas do projeto.
Assim a diretoria aprovou a produg¢éo
de um molde novo. A decis@o de dar
continuidade no projeto foi tomada
por uma comiss@o composta pelo
setor comercial, CEQ, diretoria e
representantes da empresa. A tomada
de decis6es também contou com a
consultora Cristina Zatti.

A proposta aprovada seguiu para as
etapas de detalhamento e producgdo.
Daniel teve papel importante na
tomada de decisbes do projeto. Ele

acompanha todo o processo e detalhes,

como angulos de extragdo e até onde
serd a marca deixada pela injecdo do
pldstico. Ele conta que, de um modo

produtivos que rendem melhores
acabamentos - demonstrando retornos
sobre os investimentos.

Producdo

Daniel comenta que toda a linha

é produzida internamente, com
especial atencdo para garantir o
bom acabamento do produto. Muitos
acabamentos séo manuais, como a
remocdo de rebarbas.

Entre conceito e produgdo

Apesar de seguir ciclos iterativos de
ajustes de projeto até a reunido de
aprovacgdo, destacam-se algumas
mudangas conceituais que se deram
apds a prototipagem do produto.

A Figura 8 apresenta a simulagéo
virtual final de uso. Daniel conta que
foi necessario o ajuste das dimensoées
entre os frisos para os pratos a fim de
possibilitar a limpeza com auxilio de
uma escova de dentes. Esta pratica foi
constatada entre os usudrios. Ainda,
para proteger pratos finos de bater
diretamente na pia, foram inclusos pés
auxiliares por baixo do escorredor. Para
que ndo houvesse a necessidade de
pecas extras, adicionou-se um espago
para talheres. Ao longo da producgdo,
as opgoes de cores precisaram ser
adaptadas de acordo com informacgdes
de mercado. Por fim, a borda externa e
as paredes foram reforgadas.

Daniel conta que, de um modo geral, aprendeu
a argumentar muito bem a configuragéo

do produto com base no posicionamento
estratégico. 3§

geral, aprendeu a argumentar muito
bem a configuragdo do produto com
base no posicionamento estratégico de
mercado e no uso. Aprendeu também a
importdncia de participar ativamente na
avaliagdo de custos de cada conceito,

tand beneficios d DE USO PARA PROJETO FINAL
apontando os benefiCios de Processos IMAGEM: DANIEL SCOTTI DA SILVA/COZA
PROTOTIPA DESIGN 13

FIGURA 8 - ALTERNATIVAS EM MODELAGEM 3D, SIMULAGAO
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Conceito Produto Final

Manteve-se a ideia de
oferecer varias divisdes

Ampliagdo dos frisos para os pratos, incluséo
de pés e refor¢co da borda e paredes

Preservou-se d forma principal com secdo de talheres

PROTOTIPA DESIGN 15



Fogao
Venus

Arbo Design

Designers

Daniel Kroker
Graduagdo em Desenho Industrial - Pontificia

Universidade Catélica do Parand (PUC-PR) e Mestrado
em Design Industrial - Domus Academy (Mil&o, Itdlia)

Valkiria Pedri Fialkowski

Mestrado e Doutorado em Design - Universidade
Federal do Parand (UFPR) e MBA em Marketing -
Fundacdo Getdlio Vargas (FGV)

SOBRE O PROJETO

PROTOTIPA DESIGN

Daniel e Valkiria s@o sécios-fundadores da Arbo Design, escritorio de proje¢céo
internacional, e atuaram no desenvolvimento do Fogdo Vénus. O projeto Vénus
foi uma consultoria externa que a Arbo Design realizou para a Midea.

O briefing se referia ao langamento de um fogdo em uma plataforma jé
existente. A proposta deveria competir no segmento premium do mercado
estadunidense, além de atender a América Latina.

O projeto envolveu pesquisa estratégica, com ferramentas como
benchmarking, e contou com apoio direto de profissionais de outras dareas.

A engenharia contribuiu na construgdo e testes dentro das plataformas e
estruturas desenhadas. Esse projeto foi premiado em 2018 na categoria Design
de Produto do Brasil Design Award e tem suas etapas detalhadas a seguir.

SOBRE OS DESIGNERS E SEU PROCESSO

A empresa possui um processo de desenvolvimento tipico de design com as
fases de descobrir/definir/desenvolver/entregar, mas este processo possui
sub etapas e ferramentas préprias, que vem sendo aperfeicoadas a cada
projeto realizado. Desta maneira é possivel flexibilizar o processo de acordo
com o tipo de projeto, seja para design de produto, grafico, PSS (sistemas

de produto+servico) ou design de servigo. Os designers tém capacitacéo
parecida, mas atuam de maneira a se complementar em cada projeto. Para
o projeto Vénus, a parte estratégica foi desenvolvida por todos. Na parte
operacional, Valkiria atuou mais na parte criativa de concepg¢do do produto, e
Daniel, mais na parte técnica e de modelagem 3D.

16




Fogdao
Vénus

IMAGEM: ARBO DESIGN

PROTOTIPA DESIG

2017

Midea

Fogdo Vénus
Produto seriado

Local de producgédo: México

Dimensodes
760 mm x 650 mm x 930 mm

Tempo de Projeto
1ano e 2 meses

= 2o

Materiais

Tampa de vidro cermico 4 mm,
mesa ago SS 304 escovado de alta
qualidade, maganeta de metal
zincado, painel de vidro cer@mico

4 mm, painel lateral de ago SPCD,
porcelana azul cobalto, aluminio, ferro
fundido e vidro cer@mico de selagem
dupla

Processos

Injecdo, estampo, repuxo, corte a
laser, extrus@o, serigrafia, tampografiq,
entre outros

NOIS3Id o8yVv
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Pesquisa

Com base nas informagdes do briefing,
foram conduzidas uma série de andlises
do mercado na América Latina com

as plataformas de fogdo concorrentes.
Os designers acompanharam um

focus group com os usudrios de forma
remota, que foi realizado no México e

na Colébmbia, avaliando produtos do
mercado. Durante o desenvolvimento
do projeto, foi realizada uma viagem
técnica & China para uma reunido com
a equipe de engenharia da empresa, na
qual realizaram diversas desmontagens
de diferentes fogbes para analisar
componentes (benchmarking).

Conceito

O processo de conceituagdo e geragdo
de alternativas foi bastante iterativo

e ocorreu em diversos momentos do
projeto.

Em uma visdo geral preliminar, observa-
se que houve um processo prévio

de conceituagdo para proposta de
mudanca do briefing (da plataforma
tradicional com comandos e painel
frontal para modelos com comandos e
painel na face superior do fogdo).

Em relagdo ao conceito da plataforma,

como a Midea ja possuia um modelo de
fogdo referéncia com painel frontal, os

designers sugeriram para o projeto um
modelo de painel que fosse integrado

d mesa e com acesso superior, ou

seja, uma nova plataforma. Daniel e
Valkiria analisaram possiveis formas
em que a nova plataforma hibrida do
novo fogdo pudesse se adaptar tanto
ao modelo de painel frontal tradicional
(plataforma existente), quanto ao
modelo de painel integrado superior que
estavam propondo. Esta ideia trouxe
um aspecto de inovagdo ao projeto e
um alinhamento ao segmento premium
de fogbes. Eles contam que adaptaram
em torno de 25 modelos de fogdo
(variagées da plataforma) para aderir
aos requisitos do painel.

Na geracdo de alternativas foram
analisados possiveis complementos

e acessorios para o fogdo, diferentes
aberturas de porta, tamanhos,
quantidades de bocas, entre outras
variagées. Todas essas ideias eram
representadas em renderings e
modelagens 3D. A figura 9 apresenta o
processo de geragdo de alternativas dos
designers.

Apds a etapa do Design Freeze (descrita
nas proximas sessdes) houve um
esforgo para oferecer renderings

das propostas conceituais para a
aprovagdo. Por fim, apds a etapa de
detalhamento pela engenharia da

nova plataforma, novas adequagdes
do design do produto seguiram, até a
producdo de um protdtipo.

Daniel e Valkiria propuseram uma mudancga

conceitual do produto ja no briefing. gy

PROTOTIPA DESIGN

FIGURA 9 - GERACAO DE ALTERNATIVAS
IMAGEM: ARBO DESIGN

Tomada de deciséio

O Design Freeze é uma etapa especifica
apds a geracgdo de alternativas onde

se analisa o conceito e sua viabilidade.
Ela ocorreu em uma visita técnica na
Ching, onde se discutiram quanto e
quais recursos estavam disponiveis para
continuar e produzir o projeto.

Chegaram a concluséo de que a
plataforma de fogdo que a empresa
tinha com um painel frontal, néo era

o suficiente para tornd-lo um produto
premium, optando pela verséo
integrada com o painel superior (nova
plataforma).

O conceito, junto com os valores para a
producdo, foi apresentado e aprovado
pela presidéncia da Midea. Os designers
ressaltam o qudo importante foi manter
o contato constante com a empresa,

participando de pequenas decisdes

e sempre organizando argumentos
estruturados para comunicar alteragées
necessarias.

Detalhamento

Apbs o Design Freeze, o projeto passou
para o detalhamento técnico da
plataforma para que ela atendesse a
todos os modelos e tamanhos de mesa
do fogdo de 20, 24 e 30 polegadas.

Em seguida, foi montada a equipe de
engenharia para comecgar a desenvolver
a nova plataforma e realizar testes.
Assim o projeto retornou para a equipe
de design para refinar o conceito
aprovado a partir do desenvolvido pela
engenharia.

Produziu-se um prototipo em escala
11 com todos os elementos visuais

e funcionalidades do produto. O
conceito foi validado com testes com
consumidores (etapa chamada de
clinica) na América Latina, México,
Coldmbia e apds nos Estados Unidos.

A equipe de design realizou ajustes com
a engenharia no detalhamento técnico
do projeto, quantidade de componentes
e andlise de custo de cada pega. Foram,
por fim, detalhados os materiais e o
projeto foi enviado para produgdo.

Producgéo

O produto é produzido na China e
montado no México (SKD). A plataforma
permite diversas configuragdes de
produtos, desde produtos de entrada

até produtos premium.




Entre Conceito e Produgdo

Daniel e Valkiria reforgam que
ativamente buscam acompanhar os
projetos para que possam participar
de decisdes que influenciem o design
como um todo. Esta atitude em
relacdo aos projetos, fez a diferenga no
desenvolvimento do Vénus.

Os designers propuseram uma
mudanga conceitual do produto j&
no briefing (alterag@o dos comandos

features & technology

Oven Features

Bake, Broil, Convection Bake,

Convection Roast, Favorites, Multi-Rack
Convection Baking, Delay Back, Delay Clean,
Proof, Warm, Pizza, Speed Roast, weight sensor

Oven Features
1 Heavy Duty Rack, 1 Drawer Rack,
1 Gliding Rack, 1 Tray

LED Display -
FEATURES: clock, temperature, timer and bip, \-\\
safety door lock, automatic shut-off =

Silent Ignition

Push & Turn knob

Oven
Convection
Slide-in Oven
Large Capacity
No. of Racks (1 heavy, 1 gliding, 1 tray)

Easy to Clean Blue Interior

Adjustable / Removable Feet —
Built in look

PROTOTIPA DESIGN

e painel da face frontal para a face
superior do fogdo).

Outro aspecto que favoreceu a
manutencdo do conceito inicial
proposto pelos designers, foi o processo
iterativo de geracgdo e adequacdo

das alternativas, fazendo com que o
conceito sempre fosse atualizado de
acordo com a sua visdo.

IMAGEM: ARBO DESIGN

Anti-finger Print Glass

easy to clean

Soft Close Hinge

whisper-quiet / anti-stroke - 2 stages

Small Triple Burner

heat 2.2 kW

Big Triple Burner

heat 3.6 kW

Anti-finger Print Glass

easy to clean

__Soft Close Door
whisper-quiet / 3 stages

Drawer
spin axix

IMAGEM: ARBO DESIGN
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IMAGEM: ARBO DESIGN




Poltrona
Diamante

Asa Design

PROTOTIPA DESIGN

Designer
Vinicius Miranda de Morais

Graduagdo em Desenho Industrial com habilitagdo
em Projeto de Produto pela Universidade Federal do
Parand (UFPR).

Mestrado e Doutorado em Tecnologia e Sociedade
pelo Programa de Pés-graduagdo em Tecnologia da
Universidade Tecnolégica Federal do Parand (UTFPR)

SOBRE O PROJETO

O projeto da Poltrona Diamante foi desenvolvido durante a atuagdo de
Vinicius como designer do escritério ASA Design. O briefing especificou o
conceito “diamante” para o desenvolvimento da expressdo do produto, sendo
requisitos de projeto a producdo em fibra de vidro e os pés em metal.

O produto buscou uma expressdo contempordnea com formas geomeétricas
inspiradas nas tendéncias da feira de Mildo do ano do projeto, e considerou
atender a um publico amplo, de faixa etdria entre 20 a 50 anos. As etapas de
projeto foram conduzidas pelo préprio Vinicius, com algumas interagées para
troca de ideias com colegas e dire¢gdo do escritério. Nas proximas paginas
desdobra-se o processo de design, que envolveu pesquisas de mercado com
produtos similares em lojas e também pesquisas com usudrios.

SOBRE O DESIGNER E SEU PROCESSO

Vinicius & experiente em projetos moveleiros com tempo abreviado de
criagdo e producdo em escala. Este &€ o caso do exemplo descrito aqui. Uma
particularidade em seu modo de trabalhar é a opgdo de nomear o produto no
inicio do processo, como uma forma de direcionar o conceito.
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Poltrona
Diamante

IMAGEM: IMAGEM: VINICIUS MIRANDA DE MORAES/ASA DESIGN/ADM MOVEIS

NOIS3ida VSV

2016 Tempo de Projeto
ADM Mobveis 10 dias (sem atrasos do planejaomento
Linha Vivant previsto)

Produto seriado Materiais
Aco carbono, fibra de vidro, espuma,
Local de producdo: Rio Grande do Sul tecidos diversos

Dimensodes Processos Terceirizados
860 mm x 950 mm x 830 mm Moldagem de fibra de vidro, inserto de
metais, dobra, solda de aco, pintura
po eletrostatica, costura, corte de
espuma



Pesquisa

Para compreender e delinear uma
atmosfera para o projeto, a pesquisa
se dividiu em: busca de informacgdes
sobre o publico, que foi referenciado
nos pontos de venda; pesquisa

para entender as possibilidades de
expressdo do produto; e na avaliagdo
de produtos concorrentes. O processo
iniciou com visitas a lojas de decoracgdo
com portfélio de produtos de design
assinado. Vinicius buscou analisar
algumas qualidades dos méveis em
exposicdo, suas estruturas, materiais

e formas. Nesta etapa também foram
levantadas tendéncias internacionais e
outras referéncias. A pesquisa resultou
na composicdo de um repertério de
anotagdes e imagens para o projeto.

Conceito

Com o repertdrio organizado na etapa
anterior, Vinicius conta que consolidou
painéis semanticos, buscando uma
linguagem visual que expressasse o
diamante numa voz mais moderna

e “Hi-Tech”, “Cyber”. Apbs discutir os
painéis com outros colegas, seguiu
para a geragdo de alternativas com
desenhos. As composicoes reforcaram
a relagcdo entre os dngulos, com
arestas marcadas e consideraram
paralelamente questdes ergonémicas.

A selecdo dos desenhos teve como
balizadores os painéis semanticos e

os requisitos. A etapa seguinte consistiu
na modelagem virtual 3D da alternativa
selecionada para visualizagdo e
detalhamento (figura 10 e 11).

FIGURA 10 - ALTERNATIVAS / MODELAGEM 3D
IMAGEM: VINICIUS MIRANDA DE MORAES/ASA DESIGN/ADM MOVEIS

FIGURA 11 - ALTERNATIVAS / MODELAGEM 3D
IMAGEM: VINICIUS MIRANDA DE MORAES/ASA DESIGN/ADM MOVEIS

Vinicius conta que consolidou painéis

semadnticos, buscando uma linguagem visual
que expressasse o diamante huma voz mais

moderna. §§

PROTOTIPA DESIGN

Detalhamento

Vinicius comenta que considera
essencial a experimentagdo com
mockups, mas que neste caso os prazos
do projeto ndo deram espaco para esta
etapa. O desenho técnico da alternativa
escolhida foi finalizado em um software
a partir da modelagem virtual 3D e
enviado para a fabrica.

Tomada de decisdio

Para alguns pontos de tomada de
decisdo, Vinicius explica que ouviu
os colegas do escritdério, como na

consolidacdo do painel semantico antes

do inicio da geracdo de alternativas.
As reunides com o cliente foram
conduzidas pela diretora do escritorio,
que trazia as novas informacgdes

para o projeto. O contato de Vinicius
com o desenvolvimento da poltrona
Diamante foi previsto até a entrega do
detalhamento.

Contudo, ao longo da preparagdo do

conceito para a fabricagdo, algumas

alteragdes precisaram ser feitas a fim
de adequar a proposta aos processos
produtivos disponiveis - das quais ele
ndo participou das decisdes. Ainda, a

empresa propds independentemente
outras versdes do produto.

Producgéio

Segundo Vinicius, a etapa da produg¢do
foi uma das mais complexas do
desenvolvimento, pois o contato

entre a equipe de design e a equipe

de manufatura era intermediado e o
acompanhamento da produgdo ndo
estava previsto nas atividades deste
projeto.

A complexidade do desenho dificultou a
obtencdo em verdadeira grandeza das
dimensoées das faces poligonais que
compdem o corpo principal da poltrona.
Foi necessario o desenvolvimento,
complementar ao detalhamento
técnico, da planificagcdo de cada uma
das faces poligonais.

As faces planificadas formaram uma
malha que auxiliou na construgdo do
molde para obtengdo da pega do corpo
em fibra de vidro (Figura 12).

FIGURA 12 - PRIMEIRA VERSAO DO PRODUTO
IMAGEM: VINICIUS MIRANDA DE MORAES/ASA DESIGN/ADM MOVEIS

Entre conceito e produgdo

As mudangas entre conceito e
produgdo podem ser observadas
comparativamente nas paginas
seguintes. Destacam-se alteragées no
estofado e na eliminagdo de algumas
dobras dos tubos que compdem a base.

Como consequéncia a expressdo do
produto ficou mais bojuda e suavizada
em relagdo a proposta original. A
alteracdo na base metdlica também
influenciou na leveza do produto.
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Conceito Produto Final

Mudanca no estofado
relacionada a expressdo
do produto, de acordo
com a forma das
arestas e vértices mais
geometrizadas e
suavizadas

Mudancga na estrutura
metdlica da base fixa
que trouxe mais peso
na conexdo do produto
com o chdo

Mudanc¢a na base fixa

PROTOTIPA DESIGN 26



Série Liquida

Studio Heloisa Galvédo

PROTOTIPA DESIGN

Designer
Heloisa Galvdo

Graduagdo em Artes Plasticas - Federal do Espirito
Santo (UFES) e Mestrado em Poéticas Visuais -
Universidade de Sé&o Paulo (USP)

SOBRE O PROJETO

A Série Liquida comegou a ser desenvolvida por Heloisa Galvéo em 2011 e

teve seu primeiro langamento no mercado em fevereiro de 2012. Esta série é
produzida até hoje em pequena escala e frequentemente ganha novas pecgas.
Atualmente ela € composta por oito vasos grandes, trés mini vasos e uma
colecdo para mesa com diversos pratos, copos, tigelas, pegas de centro, entre
outros.

O projeto ndo iniciou com um briefing especifico, mas teve origem em um
trabalho de fotografia de Heloisa na faculdade, com interesse em imprimir as
imagens no suporte cerdmico. A experimentagdo com materiais e processos
foi a maxima do desenvolvimento, resultando nos oito vasos atuais.

A Série Liquida foi o primeiro projeto da artista como ceramista e fez Heloisa
ganhar destaque e se tornar conhecida. Ele sofre aprimoramentos constantes
como a troca de moldes, mudang¢as nas cores e suas composicoes. Os
métodos produtivos marcam o processo de design, como detalhado nas
proximas pdaginas.

SOBRE O DESIGNER E SEU PROCESSO

O processo de Heloisa é bastante experimental. A produgdo das pegas
acontece de forma artesanal em pequena escala dentro do estidio. A filha da
designer, de 7 anos, se diverte ajudando a mde no estudo das cores. Heloisa
relata: “Meu processo criativo vem muito dessa observagdo da natureza e da
observagdo dos processos da terra, da massa, da matéria, de como ela se
comporta e vou tentando conversar com esses processos.”
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iquida

IMAGEM: STUDIO HELC

PROTOTIPA DESIGN

2012

Studio Heloisa Galvéo
Série Liquida

Produto série limitada

Local de producgédo: SGo Paulo - SP

Dimensodes
120 x 120 x 220mm

Tempo de Projeto
Tano

Materiais e Processos
Porcelana liquida e pigmentantes,

barbotina (argila liquida), producdo
de moldes em gesso, pigmentag¢do da
massa

4
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Conceito

A designer nos conta que esta foi a
série que a alavancou no mercado

e que a mesma nasceu de um
“acaso da criacdo”. Na busca por

um corpo fotogrdafico surgiu o desejo
de experimentar vasos cerémicos.

Da observagdo comportamental

da matéria terrosa e sua natureza,
comegou as primeiras pegas trazendo
nelas uma fluidez de maneira sutil e
delicada, em sua fina espessura e em
suas formas.

As primeiras pecas da colegdo levaram
cerca de um ano para serem finalizadas.
Neste tempo, a designer iniciou com
alguns esbogos e estudos de formas,

cdlculo de encolhimento da peca (17%
do tamanho inicial), para em seguida,
em um torno, desenvolver uma “pega
piloto”. Esta pecga foi estudada para
obteng¢do do primeiro molde. Os
acabamentos refletem a expresséo
visual que déd nome a linha.

Diferente do padr&o para vasos, uma
curiosidade é que a designer produziu os
moldes sem um terceiro tacelo (que é o
nome que se dd das parte do molde), que
corresponderia ao tampo. Com apenas
dois tacelos, foi possivel observar o
produto se formando dentro do molde.

PROTOTIPA DESIGN

Como consequéncia, veio o
acabamento irregular das bordas que
conferiu a fluidez individual das pegas.
O tempo de producdo de cada molde
variou com o tamanho da pega a ser
produzida, de acordo com a secagem.

wwiwitll

VLMN VLO1 VL02 VL03 VL04
vasomini  vaso 01 vaso 02 vaso 03 vaso 04
7x7x14 18x15x13,5 16x17x19  9x9x21,5 10x10x27

FIGURA 13 - SILHUETAS DAS PECAS DA COLECAO
IMAGEM: STUDIO HELOISA GALVAO

VLO05 VL06 VL07 VL08
vaso 05 vaso 06 vaso 07 vaso 08
12x12x22 14x14x32 16x16x42 20x22x51

FIGURA 14 - SILHUETAS DAS PECAS DA COLEGAO
IMAGEM: STUDIO HELOISA GALVAO

Tomada de deciséio

As tomadas de decisdo sdo inteiramente
feitas pela designer, consequéncia do
seu processo autoral.

rie nasceude um

FIGURA 15 - DESIGNER VERTENDO BARBOTINA
IMAGEM: STUDIO HELOISA GALVAO

Producéio

No Studio, a preparacdo da barbotina
(porcelana liquida) é sempre interna. A
matéria prima é comprada em blocos, é
picada e diluida em baldes, juntando-se
o defloculante de silicato de sbdio e os
pigmentos. Em sua forma liquida, (Figura
15) a barbotina é vertida nos moldes e
leva um tempo até sua secagem.

Em seguida, as pecas sdo desmoldadas
e passam por duas queimas: a primeiraq,
que é a queima biscoito, a 900°C e a
segunda, a queima para esmaltagdo
interna da peca (impermeabilizagéo),

a 1260°C. A parte externa da peca se
mantém sem esmaltacdo e recebe
ogenqs um acabamento em lixa (Figura
16).

FIGURA 16 - PRODUTO FINALIZADO
IMAGEM: STUDIO HELOISA GALVAO

Acabamento e Cores

O acabamento geral da linha é
caracterizado pelas marcas do
escoamento da barbotina e do
encontro dos tacelos (Figura 17).

Outra caracteristica da expressdo dos
produtos é a pigmentagdo feita na
propria porcelana liquida. As primeiras
pecas, decorrentes do experimento

de faculdade de Heloisa, foram
serigrafadas com fotografias sobre a
porcelana off-white na temdatica de
raizes, linhas abstratas, flores, janelas,
entre outras. Pouco depois, a designer
comegou a experimentar além do
branco, produzindo também pegas em
dois tons de cinza.

Ao se tornar mde, Heloisa implementou
em seu trabalho uma nova cor: um tom
de rosa bem clarinho, registrando assim
o nascimento da filha. A experimentag¢do
se tornou um sucesso e deu vida a
vasos e aparelhos de jantar da Série
Liquida. Assim, aos poucos, outras
cores ganharam espacgo na linha, que
atualmente conta com uma paleta de
17 cores e tons diferentes. A designer
utiliza pigmentos internacionais, mas da
preferéncia a materiais brasileiros.

Entre conceito e produgdo

Da proposta original de pecas
cer@micas serigrafadas, uma das
mudangas entre o conceito e produgdo
foi incorporar a linha de separacgéo

dos tacelos nas pegas, bem como as
bordas com marcas do processo de
escoamento.

FIGURA 17 - PECAS FINAIS
IMAGEM: STUDIO HELOISA GALVAO
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Colecdo
Orquidea

Sassi Design

PROTOTIPA DESIGN

Designer
Paula Sassioti Dalberto

Graduagdo em Desenho Industrial - Faculdades
Integradas Norte do Parand (UNOPAR)

P6s graduagcdo em Branding - Fundagdo Getulio
vargas (FGV)

Fundadora da Sassi Design

SOBRE O PROJETO

Paula desenvolveu a Colecdo Orquideas para o langamento durante o evento
“6° Joiarte - Movimento de Joias Contempordneas” em Curitiba.

A colecdo ndo partiu de um briefing especifico, ela é resultado do processo
continuo de experimentag¢do da designer. O requisito foi o uso da resinag, que
j& é parte do processo de producdo de pegas da Sassi. As pegas seguem uma
linha diferente dos outros pingentes da marca, que tém formato de medalha.

Em “Orquidea”, Paula aprimorou sua técnica para que as flores desidratadas
pudessem manter suas formas e volumes. O projeto envolveu: a coleta de
flores em jardins; experimentacdo com os materiais (o aperfeicoamento

da aplicagéo de diversas camadas de resina & mdo); a transformagéo das
cores naturais das flores no processo de secagem; e a finalizagdo com aros
em prata 950. A seguir, detalham-se as etapas para alcangar o resultado de
“Orquidea”.

SOBRE O DESIGNER E SEU PROCESSO

Buscar referéncias e inspiragées faz parte do processo criativo de Paula na
Sassi, é especialmente movida pela experimentag¢do e os resultados que os
materiais Ihe proporcionam. A designer pesquisa alternativas de processos
de desenvolvimento de produtos e procura aliar seus conhecimentos com
aqueles de outras areas, como Engenharias, Artes e Biologia. Paula conta
ainda que estd sempre se atualizando nos campos das Artes Pldsticas,
Arquiteturaq, Fotografia e Moda - visitando museus.

IMAGEM: VALERIA FELIX Ky)



Colecao

Orquidea

IMAGEM: SASSI DESIGN

PROTOTIPA DESIGN

2019
Colegdo Orquidea

Produto ndo seriado

Local de produgéo: Curitiba/PR

Tempo de Projeto
29 dias (sem atrasos do
planejamento previsto)

Materiais e Processos

Flores naturais, resina, correntaria

e argolas metdlicas em Prata 950,
desidratagdo das flores, polimento e
lixa

NOIS3d ISSVS
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Colheita

O ponto de partida para o
desenvolvimento das coleg¢bées da
Sassi foi a colheita das flores da
estagdo. Paula conta que costuma
analisar formatos e cores e j& imaginar
composig¢des para as hovas pegas. As
flores sGo o comecgo do projeto.

Conceitos e Pesquisas

O projeto tinha como requisito utilizar

a resina e a flor. No desenvolvimento
desta coleg¢do, o tema escolhido foi a
Orquidea. Paula considera que este tipo
de flor tem certa nobreza, pois possui
uma beleza exuberante e Unica. A
designer visualizou respeitar a leveza da
flor em um lindo caimento sobre o colo
de quem a veste.

O conceito da linha envolveu o desafio
de ndo alterar o formato natural das
orquideas, aproveitando a transparéncia
possibilitada pela resina. Nesta etapa
foram desenvolvidas pesquisas em
materiais e processos em busca de
técnicas para viabilizar a expressdo
desejada para a colegdo. O projeto
envolveu apés a coleta, uma pesquisa
de novas formas de desidratagcdo das
flores.

Desidratagdo

Para a etapa de desidratacdo, ela fez
testes colocando as flores em silica gel,
realizando anotagdes sobre o tempo e a

eficacia desse processo. Em seu primeiro
teste as flores acabaram perdendo seu
formato e se adaptando a forma das
pequenas bolinhas da silica gel. Sendo
assim, Paula teve a ideia de criar uma
mini estufa, para poder controlar a
temperatura, e descobriu que ao utilizar
areia lavada, peneirada e seca ao

invés da silica gel as flores mantinham
sua forma original. Esse processo de
desidratagdo levou de 4 a 10 dias.

FIGURA 18 - APLICAGAO PRIMEIRA CAMADA DE RESINA
IMAGEM: SASSI DESIGN

O préximo passo envolveu pincelar
camadas de resina epdxi de baixa
viscosidade sobre as flores (Figura 18).
Para cada aplicacdo, foi preciso um
descanso de 24 horas antes da adigdo
das 9 a 10 novas camadas, na qual,
apoés cada camada estar totalmente
secq, antes de aplicar a préxima, as
arestas da pega eram retiradas com

Paula visualizou respeitar a leveza da flor em

um lindo caimento sobre o colo de quem a

veste. 54

PROTOTIPA DESIGN

auxilio de uma lixa. Paula relata que
teve dificuldades com a aplicagéo da
resing, pois as pétalas colavam umas
nas outras. Como solucdo, a designer
conseguiu estabilizar a cura da resina
nas orquideas em uma base de silicone,
0 que permitiu a separagdo das pétalas
(Figura 19).
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FIGURA 19 - APLICAGAO E SECAGEM DA RESINA
IMAGEM: SASSI DESIGN

Acabamento

A finalizagdo do projeto diz respeito ao
acabamento manual das pegas com

o auxilio da politriz, que facilita lixar e
polir (Figura 20). A designer também
desenvolveu formas alternativas de
fixar as flores nas argolas, para assim
en)caixar o aro de prata 950 (Figuras 21 e
22).

FIGURA 20 - POLIMENTO
IMAGEM: SASSI DESIGN

FIGURA 21 - FIXAGAO DO ARO
IMAGEM: SASSI DESIGN

FIGURA 22 - ARO EM PRATA 950 / EMBALAGEM
IMAGEM: SASSI DESIGN

Tomada de Deciséo

Apesar de contar com o suporte do
companheiro Gabriel Targa que é
engenheiro de materiais, Paula, como
fundadora e empreendedora da marca
Sassi, toma as decisbes do projeto. Ela &
responsdavel pelo processo de colheita
das flores até o registro das fotos da
colegdo.




Aprimoramento da
técnica de
desidratagdo e da
aplicagéo e secagem
da resina
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Conjunto Duo
Geometric

Joias Griebler

PROTOTIPA DESIGN

Designer
Anna Claudia Andrade

Graduagdo em Design de Produto - Centro
Universitario Franciscano (UNIFRA), Especializagéo
em Fashion Marketing and Communication - Instituto
Europeu de Design (IED) e em Moda Criatividade e
Inovagdo - Faculdade de Tecnologia (FATEC SENAC)

SOBRE O PROJETO

O projeto de expansdo da linha de joias Geometric foi desenvolvido por Anna
Claudia Andrade, que integra a equipe da Joias Griebler. As novas pegas da
colecdo foram langadas em feiras do segmento. O briefing propds a criagdo
de pecas para uma colecdo ja existente. A colegcdo Geometric jG contava com
brincos e pingentes e tinha como caracteristica formas geométricas bem
marcadas, numa expressdo visual leve.

Foram desenvolvidas trés novas pegas: um anel, um brinco e um pingente.
Fizeram parte do processo da designer desenhos manuais, a modelagem das
joias em softwares 3D, impresséo 3D e modelagem em cera, como detalhado
nas proéximas sessoes.

SOBRE O DESIGNER E SEU PROCESSO

A pesquisa e o acompanhamento das tendéncias € parte muito importante
do processo de design de joias para Anna. Ela atua hd 9 anos na éreaq,
colecionando vivéncias em diferentes segmentos, como fabricas de joias
folneadas, joias em prata e em ouro. Anna vive de perto o processo de design
da conceituagdo até a fabricagdo das pecgas finais - desde a representagdo
em desenhos manuais, modelagem 3D virtual, desenvolvimento de modelos
impressos em 3D, modelagem em cerq, até o acompanhamento da produgdo
dentro das fabricas.
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07 ..
Conjunto Duo
Geometric

IMAGEM: ANNA CLAUDIA ANDRADE/GRIEBLER

PROTOTIPA DESIGN

2019
Joias Griebler
Linha Geometric

Produto seriado

Local de produgéio: Porto Alegre/RS

Dimensoes
18,15 mm x 17,80 mm x 4,20 mm

Tempo de Projeto
30 dias (sem atrasos do
planejomento previsto)

Materiais e Processos

Ouro amarelo 750, ouro branco 750,
pedras brilhantes, fundicdo em cera
perdida e fabricagdo de tubos ocos
feitos de forma artesanal

4

43193149 svior
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Pesquisa

A primeira etapa do projeto envolveu
a andlise do portfélio e das pecas da
propria marca, em especial a linha
Geometric. Seguiu-se o planejamento
das possiveis pegas que poderiam
completar a linha.

Conceito

A colecdo existente tem na express@o
visual as formas geométricas em
composicgdes leves, produzidas por meio
do processo artesanal de fundigo em
cera perdida e fabricagdo em tubos
0COs.

As novas pegas seguem a mesma
expressdo: compostas por fitas em
volumes circulares. A designer propds

a utilizagdo de diferentes cores do

ouro, criando ritmo com a aplicagdo

das pedras brilhantes. A geragdo de
alternativas parte de desenhos manuais,
que sdo apresentados para aprovagdo
com a geréncia e o ourives responsavel
pelos modelos.

Apds aprovadas, as pegas sdo
modeladas em software 3D (Figura
24). Com a impresséo 3D em cera

sdo produzidos entdo os modelos que
servem para fabricar os moldes de
silicone e dar continuidade & producgdo
seriada.

FIGURA 24 - MODELAGEM 3D VIRTUAL
IMAGEM: ANNA CLAUDIA ANDRADE/GRIEBLER

Tomada de Deciséo

Anna tem papel importante na tomada
de decisb6es de design da empresa,
como todos os processos sdo internos a
Griebler, ela possui bastante autonomia
em seu trabalho. Participam da
discussd@o e aprovagdo das novas pegas
o gerente de projetos e o ourives da
empresa, que contribuem na otimizagdo
de solugdes produtivas.

Producgdo

A partir do modelo impresso em 3D,
obtém-se o primeiro protétipo em prata.
Este é utilizado para fabricar o molde

de silicone (Figura 25), que viabiliza a
reproducdo das pegas com inje¢cdo de
cera. Estas pecas em cera injetada séo
fixadas em uma espécie de “arvore”,
também de cera (Figura 26).

A estrutura com as pecas é colocada
dentro de um tubo cilindrico que é

Anna propos a utilizagdo de diferentes cores

de ouro, criando ritmo com a aplicacdo das

pedras brilhantes. gy
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preenchido por gesso. Quando o gesso
secq, ele é aquecido em um forno, que
derrete a cerq, deixando a cavidade no
gesso para ser preenchida com o ouro
fundido. Por fim, as pegas sGo montadas,
soldadas e recebem acabamento.

FIGURA 25 - MOLDE DE SILICONE
IMAGEM: ANNA CLAUDIA ANDRADE/GRIEBLER

FIGURA 26 - ARVORE DE CERA
IMAGEM: ANNA CLAUDIA ANDRADE/GRIEBLER

Entre Conceito e Produgdo

Durante o desenvolvimento do projeto,
a peca da colegdo que mais mudou
entre conceito e produgdo foi o anel
(Figura 27). Ele foi alterado para otimizar
aspectos relacionados ao uso e para
facilitar o seu processo de fabricagdo. A
adaptagdo teve como objetivo permitir
a producdo da peca em fundicdo sem
necessidade de soldas adicionais.

FIGURA 27 - PRIMEIRA VERSAO DO PRODUTO
IMAGEM: ANNA CLAUDIA ANDRADE/GRIEBLER

; :
FIGURA 28 - CONJUNTO DUO
IMAGEM: ANNA CLAUDIA ANDRADE/GRIEBLER




Linha do tempo de projeto
Conjunto Duo Geometric

30 dias de desenvolvimento

<
> = -
= o o
O < < L=
Z Z = O
LL -An&[isedus (a]
TTl demais pecas E 0 - Em software 4l - Protétipo em
o da colecdio; | O 3D, Rhinoceros; - ] prata;
m < > = TH
2 N M =
® ) ¢ ) ¢ U O
1D.
‘----‘: n
O
(@)
<
n
- % &
O LLg O g E - Matrizcom
lg (<D L o <>< borracha
(2] -l o = =
L T g - 2D
o [a) 8 '
a8 E["' o [« 4 - Solda manuale
E - - Remodelagem @] montagem das
[TT] - T doanel < pecas;
LEGENDA o =& b
' N\ '
4 h O ), ¢ ° ), ¢
@ Atraso Mockup 1D.
- -Fundigéio
o das
» B:esisorlwlho I I Pausa 0~ gl pecas;
» oo O
(@)
D Desenho Produto 2
| inal
Manua fina o o » LANGCAMENTO 2
[ ]+ oificuldades ‘ Protétipo w o DA COLEGAO
] Tormada de (@ ll .l - Fundigéio do anel
Interagdo - Decisdes ;< 4 e acabamento
" com outros L onl.l.l das pecas;
profissionais — E
Qg
Zm
1(D.) E <
N ) s

43183149 svior



Onibus
Vitoria

Caio Induscar

Designer
Nelson Mitake

Graduagdo em Design Industrial - Fundagdo Armando
Alvares Penteado (FAAP) e Especializagcdo em
Engenharia de Produto - Universidade Séo Judas

SOBRE O PROJETO

PROTOTIPA DESIGN

L

O projeto do 6nibus Vitéria foi coordenado por Nelson Mitake na Caio

Induscar em 1998 e contou com uma equipe de pessoas de diversas dreas e
especializagcdes em Botucatu - SP, onde estd localizada a fabrica. O briefing do
projeto propunha inovar na mobilidade urbana por meio dos énibus, trazendo
a modernidade da linha rodovidria para um énibus urbano - e criar um
produto futurista que representasse a nova fase da fabrica Caio.

Durante os dois anos de desenvolvimento, o projeto partiu de estudos
aprofundados sobre cada parte do dnibus, da busca por referéncias
internacionais e uma extensiva geragdo de alternativas que serdo descritas
nas proximas pdginas.

SOBRE O DESIGNER E SEU PROCESSO

Em seu processo, Mitake acompanha trabalhos de designers internacionais
para enriquecer seu repertério de projeto. Além disso, ele tem como filosofia
treinar a mdo de obra local para as diversas atividades necessdrias, como foi
o caso do onibus Vitoria.
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Tempo de Projeto
2 anos

Caio Induscar

Produto seriado Materiais
Estrutura de aco inox tubular e

Local de producgdio: Botucatu/SP revestimento em fibra de vidro,
chapas de aluminio, férmica, plastico

Dimensoes
13000 mm x 27500 mm x 3200 mm Processos Terceirizados
Produgdo de moldes e algumas

pecas.
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Conceito

A primeira etapa consistiu na andlise
e estudo de cada elemento e peca

do produto, para planejar o projeto. O
design italiano foi a referéncia para
compreender tendéncias e estratégias
metodolégicas. As principais fontes de
pesquisa foram revistas do segmento
automotivo internacional.

A proposta da expressdo visual do
produto era futurista, bem como a
inspiragdo nos énibus rodovidrios. A
etapa de geracdo das alternativas
contou com uma média de 5.000
desenhos feitos & md&o nos dois anos de
projeto, sendo cerca de 30 alternativas
para cada parte do énibus.

Também foram realizados estudos

e testes de cores, com o apoio da
impressdo dos contornos dos desenhos
em preto e branco e coloridos com
marcadores (Figuras 29, 30 e 31). Os
desenhos técnicos foram desenvolvidos
a mdo em escala I, utilizando papel,
fitas e ferramentas, como o tecnigrafo.

Mitake conta que
tinha como objetivo
criar um onibus
referéncia que
melhorasse a vida
dos brasileiros. b

PROTOTIPA DESIGN

ONIBUS PARA TRABALHADOR RURAL
DESIGN 90
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FIGURA 29 - ESTUDO DE PERSPECTIVA
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

FIGURA 30 - ESTUDO DE COR
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

FIGURA 31 - ESTUDO DE COR
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

Tomada de deciséo

Mitake, como gerente de projetos,
possuiu autonomia para conduzir a
equipe em todo o desenvolvimento.
Entre as etapas, a aprovagcdo e tomada
de decisbes foi feita com a diretoria e a
equipe de engenharia.

A equipe avaliava se a tecnologia
disponivel atendia a producdo

das alternativas e como seriom as
adaptagdes da mdo de obra para a
proposta.

Protétipo

Para trabalhar com a mdo de obra
local, Mitake teve a iniciativa de treinar
varias pessoas para fabricar as partes
especificas do produto - como equipes
de pintura, soldadores e tapeceiros.
Apds aprovados os desenhos (Figuras
32 e 33), o setor de prototipagem da
empresa usinou um modelo volumétrico
em escala 11 a partir de modelagem 3D
no computador.

Depois de aprovado o modelo, o projeto
seguiu para a equipe de engenharia
para a construgdo da estrutura. A
estrutura do 6nibus foi testada em
movimento em fazendas proximas

com simulagdo de pesos. Em seguida,
foi o momento de construir o protétipo
definitivo e funcional em fibra de vidro,
o0 mais préximo do que seria o produto
final (Figuras 34 e 35).

Nessa etapa, o desenho técnico precisou
estar muito bem resolvido para dar
seguimento ao desenvolvimento do
protbtipo, cuja maior parte da producdo
foi manual.

FIGURA 32 - ESTUDO APROVADO PARA PROTOTIPO
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

FIGURA 33 - ESTUDO APROVADO PARA PROTOTIPO
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

FIGURA 34 - PROTOTIPO SENDO FABRICADO
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR




FIGURA 35 - MITAKE AO LADO DO PROTOTIPO
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

FIGURA 36 - PROTOTIPO FINAL
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

FIGURA 37 - DESENHO FINAL
IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

PROTOTIPA DESIGN

Langcamento

O 6nibus Vitéria tem capacidade de
levar 70 pessoas no total. Ele serviu de
inspiracdo para os proximos énibus
fabricados na época, pela inovagdo e
design, aumentando a procura pela
exportacdo em vdrios paises da América
Latina, América Central e Africa.

Entre Conceito e Produgdo

Ao longo da produgdo, alguns
componentes foram modificados para
otimizar custos e manutencdo. Um

deles foi o para-choques: o conceito
inicial tinha formas orgdnicas, porém,
para disponibilizar a reposicdo desta
peca em lugares remotos, o design foi
alterado para uma fabricagdo facilitada.

A solugdo foi harmonizar a pega, agora
mais reta e quadrada, deixando-a
mais fina. O énibus Vitéria teve varias
mudangas entre conceito e produgdo,
por ser um produto complexo, com
muitas pecas.

As principais mudangas foram
implementadas no para-choques
(conforme descrito), na porta, para-
brisa dianteiro, alguns detalhes do
painel de instrumentos, nos processos
de montagem, e principalmente em
alguns componentes, com o objetivo
central de otimizar custos.

Segundo Mitake, cerca de 30% do
produto foram componentes novos, que
definiram o novo design, como fardis

e revestimentos. Os outros 70% foram
pecas aproveitadas de outras linhas
existentes da Caio. O designer conta
que acompanhou o projeto do inicio ao
fim, com o objetivo de criar um énibus
referéncia que melhorasse a vida dos
brasileiros.

-

A Industria
aqui fabricamos as melhores

carrocerias para 6nibus do Brasil

Em terreno de 300.000 m?, com 75.000 m* Pafs.

de 4rea construfda, e capacidade de produgdo
de 600 unidades mensais, a CAIO oferece as
melhores carrocerias em estrutura de duralu-

minio e/ou de aco galvanizado produzidas no

41 ANOS DE TRADIGAO EM TRANSPORTE

Cumprimentam “Rodonal” pelos seus 10 anos. :

Carroceria rodoviaria modélo Squalo. Mon-
tada em estrutura de duraluminio, com
acabamento de alto luxo, sobre chassi
Mercedez Benz, Scania e/ou Volvo.

TRADIGCAO EM TRANSPORTE

IMAGEM: NELSON MITAKE/CAIO INDUSCAR

:

e
AMELIA PADRON

Carroceria urbana Amélia Padron. Monta-
da em estrutura de duralumfnio e/ou ago
galvanizado sobre vérios tipos de chassi,

inclusive para 6nibus elétrico e/ou arti-

culado.

Seus escritorios regionais e lojas de pegas
nas principais capitais consolidam sua longa
tradicdo nos mercados interno e externo.

cAROLINA 10

Carroceria de micro-6nibus modélo Caro-
lina 1ll. Montadas em vérias versges,
tais como: Turismo, Executivo, Urbano,
Escolar, Furgdo, Ambulancia, Motor Ho-
me, inclusive para transportar presos e
tropas de choque.

CIA. AMERICANA INDUSTRIAL DE OMIBUS
ADMINISTRACAO: RUA GUAIAUNA, 550 - PENHA - SAO PAULO - CX. POSTAL 14576
TELEFONE: 295-1011 (PABX) - END. TELEG. "CAIONIBUS'' - TELEX (011) 24572

FABRICA: ROD. MARECHAL RONDON, KM 252 - ZONA INDUSTRIAL - BOTUCATU - SP
TELEFONES: (0149) 22-3311/22-3461 - CEP 18600 - TELEX (0149) 2372

Pugliy_
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Linha do tempo de projeto
Onibus Vitéria

2 anos de desenvolvimento
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Conceito Produto Final

Porta, para-brisa dianteiro, painel de
instrumentos e alguns componentes

Mudanga no para-choque
mais fino

Linhas mais retas
e quadradas
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