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RESUMO

O lazer na infancia, que diz respeito aos jogos e brincadeiras, € uma
importante dimensao da vida, pois contribui para o desenvolvimento humano criativo
e emancipatério e para o enriquecimento da cultura ludica. Nas escolas, essas
experiéncias encontram seu lugar mais privilegiado nos espacos livres, como patios,
quadra e jardins, que propiciam uma maior variedade de praticas ludicas esponténeas.
Contudo, apesar da importancia desses espacos para as criancas, eles tendem a ser
menos explorados e valorizados nos projetos arquitetdnicos escolares. Dessa forma,
esta pesquisa parte da seguinte questdo: “Como os projetos dos espacos livres das
escolas municipais de ensino fundamental de Curitiba/PR podem contribuir para as
experiéncias ludicas das criangcas nos momentos de lazer?”, e tem como objetivo geral
identificar diretrizes de projeto para os espacos livres das escolas municipais de
ensino fundamental de Curitiba/PR que possam contribuir para as experiéncias
ludicas das criangas. Para isso, foi utilizada a Avaliagéo pos-ocupacgéao (APO) como
abordagem metodologica e a construcdo dos dados se deu a partir de entrevista com
a Secretaria Municipal de Educacao de Curitiba, visitas em escolas da Rede Municipal
de Ensino de Curitiba, atividade de escuta com as criancas e busca por referenciais
de projeto. Os resultados alcangados neste trabalho apontam que os projetos para os
espacos livres escolares podem contribuir para as experiéncias ludicas das criancas
ao dialogar mais com a cultura ludica local, ao envolver a comunidade escolar no
processo de projeto, ao proporcionar condicdées ambientais mais confortaveis, ao se
relacionar com o entorno da escola, ao contribuir para que o intervalo seja uma
experiéncia mais democratica para todos e ao promover contato com mais elementos
naturais. Neste sentido, as diretrizes de projeto para os espacos livres escolares
desenvolvidas nesta pesquisa sdo uma ferramenta, através da qual, busca-se a
concretizacao dessas intengoes.

Palavras-chave: arquitetura escolar; cultura ludica; espacos livres; lazer; avaliagao
pos-ocupacao.



ABSTRACT

Leisure in childhood, which refers to games and play, is an important
dimension of life, as it contributes to creative and emancipatory human development,
and to the enrichment of play culture. In schools, these experiences find their most
privileged place in free spaces such as playgrounds, courts, and gardens, which
provide a greater variety of spontaneous play practices. However, despite the
importance of these spaces for children, they tend to be less explored and valued in
school architectural projects. Thus, this research starts from the following question:
"How can the projects of free spaces in municipal elementary schools in Curitiba/PR
contribute to the children's playful experiences during leisure time?” and has the
general objective of identifying design guidelines for free spaces in municipal
elementary schools in Curitiba/PR that can contribute to the children's playful
experiences. For this, the Post-Occupation Evaluation (APO) was used as a
methodological approach and the data construction was based on interviews with the
Secretaria Municipal de Educacgao de Curitiba, visits to schools from Rede Municipal
de Ensino de Curitiba, listening activities with children and search for design
references. The results achieved in this work indicate that the projects for school open
spaces can contribute to the children's playful experiences by engaging the local play
culture, involving the school community in the design process, providing more
comfortable environmental conditions, relating to the school surroundings, contributing
to make the playtime a more democratic experience for everyone, and promoting
contact with more natural elements. In this sense, the design guidelines for school
open spaces developed in this research are a tool, through which, it is sought to
achieve these intentions.

Keywords: school architecture; playful culture; free spaces; leisure; post-
occupancy evaluation.
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GLOSSARIO
Nesta pesquisa, utilizamos alguns termos arquitetbnicos. Para facilitar a

leitura e entendimento do documento reunimos esses termos abaixo em um glossario.

Art-déco: diz respeito ao estilo presente nas artes visuais, arquitetura e
design nas primeiras décadas do século XX. Marcado por valores como modernidade,
destaca-se pelos padroes geométricos e linhas retas, em oposi¢éo ao neoclassico e
estilo art nouveau que o antecedeu.

Avaliacao poés-ocupacgao: consiste em um conjunto de procedimentos
metodoldgicos empregados na etapa de avaliagédo de um ambiente construido (ONO
et al,, 2018).

Cédigo de obras: o Codigo de Posturas faz parte da legislagédo urbana e
“‘Dispbe sobre as normas que regulam a aprovagao de projetos, o licenciamento de
obras e atividades, a execucido, manutengao e conservacao de obras no Municipio, e
da outras providéncias.” (PREFEITURA MUNICIPAL DE CURITIBA, 2004, p.1).

Conforto ambiental: diz respeito as condigdes ambientais (térmicas,
acusticas e luminosas) que proporcionam bem-estar aos individuos.

Edificacao: refere-se a um prédio ou edificio.

Espaco livre: segundo Magnoli (2006), os espacos livres séo todos aqueles
nao ocupados por uma construgao. Neste trabalho, adotamos a seguinte defini¢ao:
areas/espacos externos ao edificio escolar nos quais os estudantes podem circular
nos periodos livres das aulas.

Implantagcao: refere-se ao posicionamento de uma construgdo em um
terreno.

Mapa comportamental: segundo Azevedo (2019), o mapa comportamental
consiste em “(...) um registro sistematizado do comportamento, apropriacées e
interagdes dos usuarios em um determinado ambiente, (...) a partir de uma simbologia
grafica.” (AZEVEDO, 2019, p. 130)

Neoclassico: na arquitetura diz respeito ao movimento revivalista, que
perdurou do século XVII ao século XIX, e buscou recuperar elementos da arquitetura
classica (greco-romana).

Paginacao de piso: refere-se ao desenho que indica de que forma um

revestimento deve ser assentado no local.



Parametros urbanisticos: disposi¢cdes presentes no Plano Diretor que
balizam as construcoes a serem executadas dentro do perimetro urbano, e dizem
respeito a altura maxima, afastamento das divisas, taxa de permeabilidade, etc.

Partido arquitetonico: diz respeito a um ponto de partida adotado pelo
projetista quando se inicia um projeto de arquitetura.

Programa arquiteténico: segundo Moreira e Kowaltowski (2009), “Por
defini¢do, a programacao arquiteténica implica em levantar, compreender e organizar
as informagdes necessarias para o desenvolvimento do projeto do edificio.”
(MOREIRA; KOWALTOWSKI, 2009, p. 32). Também ¢ sindnimo de “programa de
necessidades”, onde é disposta uma relagdo de todas as necessidades do projeto,
geralmente acompanhada de uma indicagéo de area para cada ambiente.

Pilotis: refere-se a estratégia projetual de elevar o edificio do solo, deixando
o térreo “livre”, possibilitando a circulagdo de carros e pessoas. A estratégia
corresponde a um dos 5 pontos da arquitetura moderna definidos por Le Corbusier.

Planta livre: outro dos 5 pontos definidos por Le Corbusier, refere-se a
distingdo entre a estrutura de uma edificacdo e as paredes de divisoéria, tornando
possivel o arranjo da planta de diversas formas.

Qualidade do lugar: segundo Rheingantz, Alcantara e Rio (2005) consiste no
principal atributo de atragdo de um ambiente. Isto €, refere-se aos aspectos positivos
que um ambiente apresenta e que despertam nas pessoas o desejo de permanecer.

Talude: refere-se a um plano inclinado de um terreno.

Tipologia: em arquitetura, a tipologia diz respeito ao estudo dos tipos. Os
tipos correspondem a um denominador comum entre determinados edificios, ou seja,
a um conjunto de caracteristicas que esses edificios compartiham. Dessa forma,
edificios que pertencem a mesma tipologia ndo sao necessariamente iguais.

Visuais: termo utilizado neste trabalho para se referir as perspectivas ou
enquadramentos da paisagem que podem ser oportunizados pelo projeto

arquitetdnico.
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1 INTRODUGAO

O ingresso neste programa de pos-graduacgao e esta dissertagao de mestrado
materializam um desejo antigo de me aproximar do campo da Educacéo. Me graduei
em Arquitetura e Urbanismo na Universidade Tecnoldgica Federal do Parana em 2018
e, durante minha formacao, tive professoras que despertaram meu interesse por
diferentes campos da arquitetura, dentre eles o da arquitetura escolar. Apdés uma
disciplina de projeto arquitetdnico, a professora Thais Saboia Martins me convidou
para um estagio em seu escritorio, onde trabalhei com os projetos vencedores do
concurso da CODHAB-DF', uma unidade basica de salde e uma escola de ensino
fundamental. Este foi o primeiro contato que tive com arquitetura escolar além da
universidade. Meu interesse pelo espaco escolar também é acompanhado da paixao
pelas criangas e pela infancia, essa fase tdo sensivel, criativa e importante para o
desenvolvimento humano. Por esse motivo, em meu Trabalho Final de Graduacgao
desenvolvi uma proposta de um museu de ciéncias para criangcas em Curitiba sob
orientacdo da professora Thais, onde pude explorar as relacdes entre espacos de
ensino nao formal, infancia e natureza. Durante as orientacdes, a professora Thais
também me incentivava a ingressar no mestrado e serei sempre grata a ela por isso.

Apos a graduagdo, comecei a buscar pesquisas sobre os espacgos escolares
de Curitiba para escrever um projeto de mestrado. Nessa busca, encontrei os
trabalhos desenvolvidos pelo Grupo de Estudos e Pesquisa em Lazer, Espaco e
Cidade (GEPLEC), coordenado pela Professora Dra. Simone Rechia. Dentre esses
estudos, estava o artigo “O jogo do espaco e o espago do jogo em escolas da cidade
de Curitiba”, que apresenta os resultados de uma pesquisa que avaliou as relacoes
entre a configuracao dos espacos escolares e as experiéncias no tempo de lazer dos?
estudantes. Neste periodo, também descobri que a professora Simone era docente
no programa de poés-graduagado em Educacdo da Universidade Federal do Parana

' Companhia de Desenvolvimento Habitacional do Distrito Federal - CODHAB-DF.

2 Neste trabalho, utilizaremos a marca do masculino conforme normatizagdo da Lingua Portuguesa
para facilitar a leitura do documento sem, contudo, desconsiderar a importancia da discussdo sobre
sexismo na linguagem.
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(PPGE-UFPR), e decidi entdo realizar o processo seletivo para mestrado neste
programa.

A leitura dos trabalhos produzidos pelo GEPLEC foi meu primeiro contato com
os estudos sobre o lazer e eles tém me acompanhado intensamente desde entdo.
Estudar o lazer me fez olhar de outra forma para minha relagdo com o trabalho, com
0s projetos que desenvolvo, e me fez refletir sobre minha educacéo escolar. Foi
durante a infancia, nas brincadeiras em casa em que eu fazia dobraduras de papel e
desenhos de cidades, que despertava o meu interesse pela arquitetura. Habilidades
tao sensiveis que so fui trabalha-las novamente na faculdade. Infelizmente, boa parte
da minha educacao escolar foi marcada por um discurso utilitarista e pela hierarquia
de algumas disciplinas sobre aquelas que trabalham o corpo e a sensibilidade. Ver o
guanto esses momentos livres foram importantes para meu desenvolvimento e como
0 espaco escolar, bem como o curriculo e a cultura escolar, poderiam ter contribuido
para isso me motivam a escrever esta dissertagao.

Durante o percurso do mestrado, também conheci pessoas com trabalhos
extremamente relevantes que tangenciam arquitetura e educacgao; professores,
educadores, arquitetos e urbanistas, comprometidos em construir pontes entre essas
duas areas. Com o auxilio de muitas dessas pessoas, pude realizar alguns sonhos. O
instrumento que desenvolvemos para este trabalho foi premiado no concurso CAU
EDUCA, promovido pelo Conselho de Arquitetura e Urbanismo do Brasil. Além disso,
pude realizar um estagio de pos-graduacéo na Coordenadoria de Obras e Projetos da
Secretaria Municipal de Educacao de Curitiba, onde também pude fazer parte da
equipe que idealizou o projeto Brincando com Curitiba, que tem levado, através de
jogos, educacao urbanistica aos estudantes da RME.

Por fim, espero que todas as criancas possam usufruir de seus momentos
ludicos nos tempos de lazer dentro da escola e que o espaco seja potencializador,

nao uma barreira, para essas experiéncias.
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Neste capitulo, apresentaremos uma breve contextualizagéo dos temas que
serao trabalhados nesta pesquisa, a fim de localizar onde ela esta inserida. Desse
modo, iniciamos apresentando a pesquisa em arquitetura escolar, qualidade do lugar
e o lazer na escola para, na sequéncia, apresentar a questao da pesquisa. Por fim,
identificamos os autores que dao suporte a este trabalho.

Ha muitas décadas o espago escolar tem sido objeto de estudo nos campos
da Arquitetura e da Educacdo. Dentro desses campos, ele tem sido abordado mais
comumente de duas formas: a partir da historiografia, na qual os edificios escolares
s&o objeto de estudo para a Historia da Educacéo e da Arquitetura; e a partir dos
estudos pessoa-ambiente, onde busca-se avaliar as relacdes que se estabelecem
entre as pessoas e 0s espacos fisicos; entre outras. Nesta pesquisa, pretendemos
analisar o espaco escolar a partir da segunda abordagem.

A pesquisa pessoa-ambiente surgiu no campo da Psicologia como uma forma
de avaliar as relacdes que se estabelecem entre o ambiente e 0 comportamento
humano. Como um desdobramento desses estudos, arquitetos e urbanistas
desenvolveram apods a Segunda Guerra uma metodologia denominada Avaliagdo Pos-
Ocupacgao (APO), com o objetivo de verificar se ndo apenas 0s aspectos normativos
das construgdes eram atendidos, mas também aspectos de habitabilidade e bem-
estar dos usuarios (ONO et al,, 2018). No meio académico, a APO tem sido
amplamente utilizada como uma abordagem metodoldgica que preza sobretudo pela
participacao do usuario e utiliza instrumentos também conhecidos em outros campos,
como a observagao participante, entrevistas e questionarios. Nas ultimas décadas, ela
tem sido atualizada, agregando também o conceito de qualidade de lugar.
Aproximando do nosso objeto de estudo, a APO tém contribuido significativamente
para as pesquisas em arquitetura escolar, como demonstram os trabalhos de Sanoff
(2001) € Elali (2002).

A respeito da pesquisa em arquitetura escolar no Brasil, segundo Raimann e
Raimann (2008), ela tende a se concentrar em alguns estados como Rio de Janeiro e
Sao Paulo. Em outros, como o Parana, ela tem sido trabalhada com mais profundidade
como objeto de pesquisa em Historia da Educagao (BENCOSTTA, 2001; CORREIA,
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2004; CASTRO, 2018), e por esse motivo sédo raros os estudos sobre arquitetura
escolar que contemplem a qualidade do lugar nas escolas de Curitiba®.

Por outro lado, estudos no campo da Educacao tém preenchido essa lacuna,
como os trabalhos realizados pelo Grupo de Estudos e Pesquisa em Lazer, Espaco e
Cidade (GEPLEC), que avaliaram as experiéncias ludicas das criangas no ambiente
escolar por meio de pesquisas de campo (RECHIA, 2006; TSCHOKE; TARDIVO;
RECHIA, 2011; ANDRADE, 2020). Em uma das pesquisas realizadas pelo grupo no
projeto “A escola e os espacos ludicos™ (GEPLEC, 1998 — 2016), foi identificado pelas
pesquisadoras que os espacos livres (como patios, quadras, parquinhos e jardins)
propiciam uma maior variedade de praticas ladicas espontdneas, e que essas
praticas estao sujeitas a arquitetura escolar e ao controle dos espacos, embora as
criangas encontrem formas de subverter isso (RECHIA, 2006).

Ao aproximar os estudos sobre arquitetura escolar do lazer, se faz necessario
antes conceituar brevemente este fendbmeno. Para Rechia (2017), o lazer é entendido
como uma dimensdo da vida que se materializa através da articulacido de trés
aspectos: tempo, espaco e ludicidade. Em outras palavras, o lazer diz respeito a
praticas nao obrigatorias, ou seja, de livre® escolha, que ocorrem em um espaco e
tempo disponivel, tendo como elemento central a ludicidade. As experiéncias que
acontecem nos tempos e espacos de lazer durante a infancia sdo essenciais para o

desenvolvimento integral® da crianga e para o enriquecimento da cultura ludica’.

3 Busca nos bancos de dados: Google Académico, Periodicos Capes, Bancos de Teses e Dissertagdes
da Capes e Scielo, com seguintes strings de busca: arquitetura escolar + Curitiba + qualidade do
lugar (ou avaliagdo pds-ocupagdo) em janeiro de 2021.

4 Projeto desenvolvido pelo GEPLEC entre 1998 a 2016 e teve “(...) como objetivo investigar como s&o
planejados os espacos e equipamentos destinados a vivéncias no dmbito do Esporte e do Lazer no
ambiente escolar e seu entorno e pesquisar as praticas ludicas e pedagoégicas a partir de uma
possivel leitura do brincar e do jogar, numa tentativa de perceber as operagbes dos professores e
estudantes na vida escolar cotidiana e no bairro onde vivem.” (CNPQ, 2020).

5 Ha limitagbes quanto a nogdo de liberdade neste caso, uma vez que estamos inseridos em
determinados contextos sociohistéricos e somos influenciados por eles.

5 Nesta pesquisa, nos apoiamos na perspectiva de Guara (2009) sobre educacfo integral e
desenvolvimento integral, para a qual este “(...) se ancora na oferta regular e continua de
oportunidades para um crescimento humano tecido na experiéncia sdcio-histérica, na articulagéo das
diversas dimensdes da vida e na interdependéncia entre processos e contextos de vida. Neste mundo
real a crianga precisa adquirir competéncias sociais, fisicas, intelectuais e emocionais, engajando-se
com confianga em projetos cada vez mais complexos e em relagdes ampliadas.” (p. 78).

" Para Brougeére (1998), “cultura lidica como toda cultura é o produto da interagdo social.” (p. 27).
Dessa forma, apesar do brincar ser uma das manifestagdes mais genuinas dos seres humanos, ele
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Ao analisar essas experiéncias no espaco escolar, Rechia (2006) identificou
gue elas se dao de forma mais espontanea nos espacos livres. S&0 nesses espacos
que as criangas passam boa parte de seus momentos livres na escola (entrada e saida
das aulas e o recreio), e nos quais elas podem experienciar maior liberdade em seus
movimentos, convivio social e, quando possivel, contato com elementos naturais
como bosques e jardins. Além da importancia desses espagos para fruicdo nos
tempos de lazer, os espacos livres tém tido especial destaque no contexto de
pandemia da COVID-19 e de retorno das aulas presenciais, uma vez que ambientes
fechados e com pouca ventilagdo podem contribuir para a transmissao do virus
(OPAS, 2020).

Contudo, apesar da importancia desses espacos, eles tendem a ser menos
valorizados nos planos politico-pedagogicos e nos projetos arquitetdnicos escolares,
conforme indicam os trabalhos de Flores (2011), Zamberlan e Basani (2007) e
Azevedo (2012). Os problemas arquitetdnicos identificados por esses trabalhos
incluem a falta de acessibilidade e manutencao, areas livres reduzidas ou ainda
grandes areas livres, porém pouco equipadas. Essas evidéncias também foram
identificadas pelas pesquisadoras do GEPLEC no projeto “A escola e os espacgos
ludicos”.

Desse modo, a partir das evidéncias encontradas por Rechia (2006), Flores
(2011), Zamberlan e Basani (2007) e Azevedo (2012), é colocada a seguinte questao
de pesquisa: “Como os projetos dos espacos livres das escolas municipais de
ensino fundamental de Curitiba/PR podem contribuir para as experiéncias
ludicas das criangcas nos momentos de lazer?”

Assim, esta dissertacdo de mestrado intitulada “Arquitetura escolar e as
experiéncias ludicas: aproximacoes através de diretrizes de projeto para os espagos
livres escolares da Rede Municipal de Ensino de Curitiba/PR” € um desdobramento
do projeto “A escola e os espacos ludicos” e busca relacionar os estudos no campo
do lazer a pesquisa em arquitetura escolar com foco na qualidade dos espacos livres

escolares.

defende que a Cultura Ludica antecede os jogos e brincadeiras: “Brincar ndo € uma dindmica interna
do individuo, mas uma atividade dotada de uma significagdo social precisa que, como outras,
necessita de aprendizagem.” (p. 2).
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Como aporte teorico deste trabalho, utilizamos como base os seguintes
autores: Yu-Fu Tuan (2013; 1980) sobre espacgo, uso e apropriagao; Kowaltowski
(2011), e Frago e Escolano (2001) sobre arquitetura escolar; Rechia (2017) e
Marcellino (1998) sobre lazer e educacgdo; Guara (2009) sobre educacédo e
desenvolvimento integral; Brougere (1998) sobre jogos, brincadeiras e cultura ludica;
Toranzo (2009) e Flores (2011) sobre espacos livres escolares, e Rheingantz et al
(2009) e Ono et al (2018) sobre qualidade do lugar e avaliagdo pds-ocupacdo. Durante
a pesquisa também nos deparamos com autores que tratam sobre os espacos livres
no entorno escolar a partir da perspectiva dos territorios educativos. Esses estudos se
relacionam de muitas formas com o objetivo deste trabalho, mas, por uma questao de
tempo, iremos focar nos espacos “do lado de dentro do muro da escola” sem, contudo,
desconsiderar a importancia de se olhar para o entorno e para a cidade ao se analisar
0 espaco escolar.

Por fim, ao abordar as relagcdes entre os corpos em movimento no espaco
escolar, as multiplas linguagens desenvolvidas nos momentos de lazer e as
experiéncias sensoriais proporcionadas pelo espaco, esta pesquisa se insere na linha
de pesquisa Linguagem, Corpo e Estética na Educacdo do Programa de Pos-
Graduacao em Educacao da Universidade Federal do Parana.
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1.1 JUSTIFICATIVA

Nesta secao, apresentaremos as justificativas acerca da escolha do objeto de
estudo e a relevancia da pesquisa, sobretudo no contexto pandémico.

Nas ultimas décadas, tem sido discutida com mais profundidade a influéncia
da arquitetura escolar sobre a educag¢ao e o cotidiano escolar. Segundo Frago e
Escolano (1995), a educagao escolar, bem como qualquer atividade humana,
acontece em determinado tempo e espaco, dessa forma pode-se dizer que ela possui
uma dimensao espacial. A partir dessa perspectiva, o0 espaco pode ser considerado
um importante objeto de analise, pois reflete elementos do curriculo e da cultura
escolar.

A partir disso, este trabalho tem como objeto de investigacao os espacos livres
das escolas municipais de Curitiba/PR e suas relacdes com as experiéncias ludicas
das criangas nos tempos de lazer. A escolha pela tematica do lazer se da em virtude
da importancia que essas experiéncias tém para um desenvolvimento humano,
criativo e emancipatorio, a nivel pessoal e social (MARCELLINO, 1987), sobretudo na
infancia. Contudo, apesar da relevancia dessas experiéncias, elas tendem a ser cada
vez menos oportunizadas pela escola a medida que as criangas crescem (LIMA,
2016). Esse “endurecimento” do curriculo também se reflete na arquitetura escolar,
gue a partir do ensino fundamental tende a priorizar mais 0os espacos destinados a
praticas pedagodgicas formais em detrimento de areas qualificadas para o brincar.
Neste sentido, embora mudangas apenas na arquitetura escolar ndo sejam suficientes
para renovacoes dos processos educativos, essas renovacgdes também dependem de
condicdes do espaco que a tornem possivel (DOREA, 2013). Por esse motivo, esta
pesquisa pode contribuir com diretrizes viaveis de projeto para qualificar as areas
livres escolares e, dessa forma, colaborar para uma maior valorizacdo das
experiéncias ludicas nas escolas.

A importancia das experiéncias ludicas para a saude fisica e emocional pode
ser percebida e materializada durante o isolamento das criancas em suas residéncias
em fung¢éo do periodo pandémico. Assim, oportunizar essas experiéncias nas escolas
no retorno das aulas presenciais, pode ser um dos caminhos para aliviar os efeitos
negativos causados pelo isolamento social. Neste cenario de retomada das aulas
presenciais, 0s espacos livres das escolas também podem ser vistos como espacos
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privilegiados para essas atividades, tanto conforme recomendacgdes sanitarias®
(OPAS, 2020; SESA, 2021) quanto pelo fato das criangas terem passado um longo
periodo em ambientes fechados.

Dessa forma, esta pesquisa tem como justificativa a importancia das
experiéncias ludicas no tempo de lazer para o desenvolvimento integral das criangas
e 0s espacos livres escolares como ambientes favoraveis para essas experiéncias,

em especial no contexto de retomada das aulas presenciais.

1.2 OBJETIVOS

Nesta secado, apresentaremos o objetivo geral da pesquisa, bem como os
objetivos especificos, a fim de responder a questao de pesquisa: “Como os projetos
dos espacos livres das escolas municipais de ensino fundamental de Curitiba/PR

podem contribuir para as experiéncias ludicas das criancas nos momentos de lazer?”

1.2.1 Objetivo geral

O objetivo geral da pesquisa ¢ identificar diretrizes de projeto para os espacos
livres das escolas municipais de ensino fundamental de Curitiba/PR que possam

contribuir para as experiéncias ludicas das crian¢gas nos momentos de lazer.

1.2.2 Objetivos especificos

e Caracterizar os projetos arquitetdbnicos das escolas municipais de
Curitiba/PR no que diz respeito ao desenho e uso dos espacos livres
para experiéncias ludicas no tempo de lazer;

e Localizar as relagcdes entre as experiéncias ludicas dos estudantes e
as areas livres das escolas nos momentos de lazer;

o Apresentar referéncias de espacos para o brincar, com foco nos

espacos livres escolares.

8 Conforme Resolugdo 860/2021 da Secretaria do Estado de Saude do Parana: “Art. 29. As atividades
de ressocializagdo, como atividades Iudicas e passeios pedagogicos extraclasse devem ocorrer
privilegiando-se espacgos abertos, seguindo os protocolos sanitarios previstos nesta Resoluc¢do para
prevencdo da COVID-19, e sob a vigilancia de monitores e professores que auxiliem na adesdo.”
(SESA, 2021, p. 8)
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1.3 METODOLOGIA

Nesta secdo, apresentaremos uma breve caracterizagdo da pesquisa, a
metodologia adotada, bem como os instrumentos utilizados para alcangar os objetivos
especificos.

Tendo como base Gil (2002) e Prodanov e Freitas (2013), esta pesquisa de
mestrado pode ser caracterizada como de abordagem qualitativa e natureza aplicada.
Isto €, tem como objetivo atender a problemas especificos, fornecendo solugdes que
possam ter uma aplicagao.

A metodologia escolhida foi a Avaliagao Pos-Ocupacéo (APO), uma vez que
se trata de uma metodologia amplamente utilizada nas pesquisas pessoa-ambiente e
gue preza pela participacao e escuta dos usuarios. A APO envolve trés etapas de
construgédo dos dados®, como esta representado no diagrama a seguir (Figura 1), e
tem como objetivo extrair informagdes que possam orientar futuros projetos.

A fim de se obter uma visado geral da dissertagcao de mestrado, ou seja, de
suas etapas, objetivos e resultados alcangados, foi elaborado o diagrama abaixo
(Figura 1), desenvolvido com base no diagrama do duplo diamante'®. Nele constam
as fases da pesquisa, acompanhada de uma descricdo e dos instrumentos utilizados
em cada uma delas.

Através desse diagrama tambeém € possivel observar os momentos em que a
pesquisa parte de um contexto mais geral e segue para um mais especifico. Assim,
partindo da questdo de pesquisa (especifico), seguindo para referencial tedrico
(geral), para definicdo do objeto de pesquisa (especifico), abrindo novamente para a
construcao dos dados (geral) e, por fim, analise e tratamento dos dados (especifico).

® Optamos neste trabalho por utilizar o termo construgdo de dados em lugar de coleta de dados,
conforme orientam outros pesquisadores, sobretudo nos campos das ciéncias sociais. A partir do
entendimento de que os dados nao estdo prontos no local de estudo para serem apenas coletados,
mas sdo construidos pelo pesquisador e pelos participantes ao longo da pesquisa.

10 O diagrama do duplo diamante (Double Diamond), € uma ferramenta utilizada em Design Thinking e
UX Design (Experiéncia do usuario) para ilustrar o processo de um projeto, sendo composta por 4
etapas: descobrir, definir, desenvolver e entregar, e indica os momentos em que a pesquisa se amplia
e se concentra (do geral para o especifico).



FIGURA 1 - DIAGRAMA SINTESE DA PESQUISA

Problema + referencial tedrico

Exploragédo Buscamos identificar na literatura as relacées entre a
arquitetura escolar, as experiéncias no tempo de lazer
na escola e a qualidade do lugar.
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diretrizes de projeto para os espagos livres das escolas
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possam contribuir para as experiéncias lidicas das
criangas nos momentos de lazer.

Fonte: Autor (2022).
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2 ARCABOUCO TEORICO

Neste capitulo, buscaremos compreender as relagdes entre a arquitetura
escolar, as experiéncias no tempo e espaco de lazer na escola e a qualidade dos
espacos livres escolares. Para isso, trazemos na secio 2.1 os conceitos adotados de
espaco e lugar; na subsecéo 2.1.1 apresentamos uma sintese historica da arquitetura
escolar no Brasil, com foco no estado do Parana; e na 2.2.2 abordamos as
experiéncias no tempo/espaco de lazer na escola e sua contribuicdo para o
desenvolvimento das criangas. Na subsecado 2.2.1 focamos a discussao sobre os
espacos livres das escolas e sua importancia para as experiéncias ludicas; por fim, na

2.2.2 sao apresentados os aspectos tedricos da metodologia utilizada.

2.1 O ESPACO ESCOLAR E O LUGAR-ESCOLA

Como exposto anteriormente, esta dissertacao de mestrado tem o espaco
como objeto de investigacdo. Dessa forma, trazemos algumas de suas defini¢cdes a
partir de certa perspectiva epistemolégica com o objetivo de melhor compreendé-lo.

Adiantamos que nao ¢ facil definir espaco de uma forma precisa, sem associa-
lo a percepcao que temos sobre ele. Em outras palavras, o espaco “ndao ¢ um meio
objetivo dado de uma vez por todas, mas uma realidade psicoldgica viva.” (FRAGO;
ESCOLANO, 1995 apud MESMIN, 1973, p. 16).

Para defini-lo, utilizamos como base autores que partem da fenomenologia
como perspectiva epistemologica. Segundo Merleau-Ponty (2006), a fenomenologia
pode ser compreendida como um estudo das esséncias e busca reconecta-las a
existéncia humana. Dessa forma, a fenomenologia busca compreender o ser humano
e o mundo a partir das “factilidades”, ou seja, das experiéncias do mundo vivido
(MERLEAU-PONTY, 2006).

Partindo da fenomenologia pontyana, podemos situar Yu-Fu Tuan, gedgrafo
e um dos fundadores da geografia humanista. Tuan tinha na fenomenologia uma das
bases para seus estudos, apesar de trabalhar também com outras escolas filosdéficas,
e dedicou boa parte de seu trabalho a conceituacao das esséncias que fundamentam
a geografia, tais como espaco e lugar (PADUA, 2013). Em seu livro “Espaco e Lugar:
a perspectiva da experiéncia®, Tuan (2013) conceitua o “espag¢o” em oposi¢cao ao

‘lugar” demonstrando uma interdependéncia entre os conceitos. Segundo ele,
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‘espaco” € mais abstrato que “lugar”: “O que comega como espago indiferenciado
transforma-se em lugar a medida que o conhecemos melhor e o dotamos de valor.”
(TUAN, 2013, p. 14). Assim, segundo o autor, € a partir da experiéncia humana, dos
valores e significados atribuidos a um espaco que o designamos como um lugar.
Nesta pesquisa, adotamos o conceito de experiéncia a partir da visao de Tuan, para
o qual ela designa (...) as diferentes maneiras por intermédio das quais uma pessoa
conhece e constroi a realidade”. (TUAN, 2013, p. 17)

Ao abordar o espaco a partir da experiéncia, Tuan relaciona os sentidos a
percepcao ambiental. Para o autor, a visdo, o tato e a cinestesia permitem nos
movimentarmos e tomarmos consciéncia do espaco; os outros sentidos, audicao,
olfato e paladar, estdo mais associados a nog¢ao de lugar: “eles nos ‘envolvem’, nos

colocam ‘dentro” (PADUA, 2013, p. 43). Todavia seja feita essa diferenciacéo entre
sentidos mais ou menos “espacializadores”, de acordo com Tuan, é a partir de todos
os sentidos articulados que temos uma experiéncia de mundo completa.

Embora utilizemos Fu-Tuan como base para compreensao do conceito de
espaco, ha diferengas conceituais do “espago” para a geografia e para a arquitetura.
Como este trabalho tem como foco o ambiente construido, também chamado aqui de
espago arquitetdnico, se faz necessario pontuar essa diferenca. Segundo Leitdo e
Lacerda (2016), “(...) os geografos se debrugam sobre o seu objeto de estudo — o
espaco —de modo analitico (interpretativo e critico), mas nao projetado. Por seu turno,
0 espacgo projetado constitui 0 objeto préprio do fazer arquitetdbnico, em outras
palavras “o espaco da arquitetura é necessariamente projetual”. (LEITAO; LACERDA,
2016, p. 809).

Ao refletir sobre o espago enquanto um projeto nao apenas arquiteténico, mas
também politico (ou neste caso, pedagogico), ou seja, como uma forma de “poder”,
também dialogamos com autores de outras escolas filosoéficas, particularmente com
Michel Foucault, como sera abordado na proxima secdo. Contudo, nos apoiamos
fundamentalmente na fenomenologia, pois acreditamos que apesar das relagdes de
poder “impostas” pelo espaco, as pessoas o0 vivenciam e o transformam
continuamente a partir das experiéncias. Aproximando ambas as perspectivas,
trazemos duas obras fundamentais para este trabalho: “A crianca e a cidade” (1989)
de Mayumi Lima e “Espaco, curriculo e subjetividade: a arquitetura como programa”
(2001) de Frago e Escolano.
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Em seu livro, Lima (1989) reflete sobre os usos dos espacos escolares e
urbanos pelas criangas a partir de situagdes reais. A autora inicia o livro conceituando
espaco como “(...) elemento material através do qual a crianga experimenta o calor, o
frio, a luz, a dor, o som e, numa certa medida, a seguranca” (LIMA, 1989, p. 13).
Através dessa definicao, Lima relaciona os sentidos a percepcao espacial, e avanca
também sobre aspectos subjetivos, como a sensac¢do de segurang¢a. Bem como Tuan
(2013), Lima (1989) adota a categoria ambiente (similar a categoria lugar) para definir

0 espacgo apropriado:

“O espago material é, pois, um pano de fundo, a moldura, sobre o qual as
sensagbes se revelam e produzem marcas profundas que permanecem,
mesmo quando as pessoas deixam de ser criangas. E através dessa
qualificagdo que o espacgo fisico adquire nova condigdo: a de ambiente”
(LIMA, 1989, p. 13)

A partir disso, a autora complementa que o “espaco fisico” isolado do
“ambiente” existe apenas no imaginario dos adultos: “Para a crianga existe o espaco-
alegria, o espaco-medo, o espago-protecao, (...) enfim, os espacos da liberdade ou
opressao.” (LIMA, 1989, p. 30) Com isso e a partir de autores como Foucault, Lima
(1989) apresenta a relagcdo entre espaco e poder, mais especificamente entre o
espaco escolar e a regulagéo dos corpos das criangas. Embora a autora identifique
certo autoritarismo nos projetos arquitetdnicos das escolas, € a partir das observagdes
gue ela constata que as escolas paulistanas eram 0s espacos mais favoraveis as
atividades ludicas em relagdo ao contexto urbano. Essa constatagao de Lima (1989)
demonstra a poténcia da apropriacdo dos espacos pelas criancas mesmo em
condi¢cdes menos favoraveis.

Por sua vez, Frago e Escolano (2001) analisam profundamente o espaco
escolar e os discursos que ele carrega. Para os autores, tempo e espago séo
elementos basicos que constituem a atividade educativa e, bem como Lima (1989) e
Tuan (2013), defendem que é a partir da ocupacédo do espaco, ou seja, de sua
utilizacdo, que ele se constitui enquanto um lugar. Desse modo, os autores defendem
que “a escola, enquanto instituicao, ocupa um espaco e um lugar. Um espaco
projetado ou nado para tal uso, mas dado, que esta ali, e um lugar por ser um espaco
ocupado e utilizado” (FRAGO; ESCOLANO, 2001, p. 62, grifo nosso). E a partir desse
entendimento que se ancora esta pesquisa, isto é, de que a analise da escola deve

abarcar “as relagdes entre o espacgo e a atividade humana”, ou seja, a escola como
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lugar, e a “dimensao espacial dos estabelecimentos docentes”, o espaco escola.
(FRAGO; ESCOLANO, 2001, p. 62)

Desse modo, no proximo tépico “Arquitetura escolar: espaco e discurso”
buscamos, a partir de uma sintese historica da arquitetura escolar no Brasil, identificar
os discursos que basearam e baseiam os projetos arquitetdnicos escolares, isto €, o
espaco escola. Na sequéncia, no topico “As experiéncias ludicas na escola”
apresentaremos o lugar escola, ou seja, as experiéncias vividas pelas crian¢cas no

tempo e espaco de lazer na escola.

2.1.1 Arquitetura escolar: espaco e discurso

Partindo dessas concepg¢des iniciais sobre espago e lugar, buscamos
construir neste topico uma sintese historica sobre a arquitetura escolar brasileira e
identificar os discursos que basearam e baseiam os projetos arquiteténicos escolares.
Para isso, tivemos como foco as escolas primarias e os espacos destinados as
atividades recreativas no estado do Parana, em especial na Rede Municipal de Ensino
de Curitiba.

Os primeiros edificios escolares no Brasil datam do século XIX, ainda no
periodo imperial. Neste periodo, embora a educacdo primaria fosse gratuita, havia
pouco investimento destinado a construcao de escolas. Dessa forma, assim como no
Rio de Janeiro e Sdo Paulo, as escolas do Parana funcionavam de forma precaria e
em espacos arranjados. Foi apenas no fim do século XIX que o primeiro edificio
escolar de Curitiba e do Parana destinado as primeiras letras foi inaugurado, e seguia
a tipologia de outras escolas do mesmo periodo: um bloco unico, composto por uma
sala de aula e duas salas de apoio e vestibulo (Figura 2) (CASTRO, 2018). Neste
caso, € como se o edificio se voltasse para “fora” (CASTRO, 2018, p. 27), uma vez
gue todas as atividades além daquelas realizadas em sala de aula aconteciam do lado
de fora da escola.
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FIGURA 2 — TIPOLOGIA DE BLOCO UNICO
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Fonte: Castro (2018).

Com a Republica, discussdes sobre a renovagao dos processos educativos
se intensificaram e a educacao publica e gratuita passou a ser vista como um caminho
para o progresso (CORREA; NEVES; MELLO, 1991). A importancia destinada a
educacgao escolar neste periodo se refletiu também nos edificios: a adoc¢ao do estilo
neoclassico, grandes escadarias e pé direito alto. Essas escolas eram posicionadas
em pontos importantes nas cidades, como proximas a pragas (KOWALTOWSKI,
2011). Neste periodo, ainda cabia aos Estados a administragao escolar, incluindo as
novas construcoes, isso fez com que estados com maior poder econdmico, como S&o
Paulo, se destacassem mais na construcdo de novas escolas (CORREA; NEVES;
MELLO, 1991). Segundo Castro (2018), como as escolas passaram a agrupar
diferentes séries, e consequentemente varias salas de aula, o programa arquiteténico
também se ampliou e passou a incluir salas administrativas, laboratorios e bibliotecas.
A referéncia arquitetdnica desse novo modelo escolar era a Escola Normal de Sao
Paulo inaugurada em 1894 (Figura 3), que definiu uma tipologia de edificio escolar
marcada por valores como “modernidade, racionalismo, ordem e hierarquia”
(CASTRO, 2018, p. 29).

FIGURA 3 — PLANTA ESQUEMATICA ESCOLA NORMAL DE SAO PAULO
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Fonte: Castro (2018).
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Embora hierarquia e disciplina ja estivessem presentes nos edificios escolares
do periodo imperial, o modelo escolar republicano também trouxe consigo valores do
movimento higienista e da crescente industrializacdo (FRAGO; ESCOLANO, 2001).
Os reflexos disso no espaco escolar podem ser identificados na setorizacao
(separacéo das atividades) e na hierarquiza¢ao (algumas salas eram posicionadas
em locais de destaque) (CASTRO, 2018). Como exemplo, a planta simétrica da Escola
Normal de S&o Paulo separa meninos € meninas e coloca em destaque a ala
administrativa e o auditorio. Assim, essa configuragdo espacial evidenciava seu
proposito: controlar os movimentos, os costumes e os corpos (RAIMANN; RAIMANN,
2008).

Assim, se por um lado podemos olhar para os espacos escolares atraves das
experiéncias vividas (TUAN, 2013), como foi apresentado, também & possivel
analisarmos esses espacos por meio das relacdes de poder. Neste sentido, Foucault
(1987) no capitulo Il de seu livro “Vigiar e Punir” aborda os modelos de vigilancia e
controle adotados no século XIX. Esses modelos surgiram para controle de pestes e
doencas, mas passaram a ser adotados por outras instituicoes como penitenciarias e
escolas e podem ser caracterizados por duas estratégias principais: a separacgao e a
visibilidade. Assim, as grandes aberturas para entrada de luz natural (uma das
principais reivindicagdes higienistas) e os patios centrais, também favoreciam o
controle pois, através de uma rede de olhares, um estudante ndo saberia quando
estava sendo observado, assegurando assim “‘um funcionamento automatico do
poder” (FOUCAULT, 1987, p. 224). A separagédo, ou “espacializagao disciplinar”
(FRAGO; ESCOLANO, 2001), materializada no edificio escolar através da
setorizagdo, também contribuia para a disciplina. Dessa forma, segundo Foucault
(1987), nao seria necessario recorrer a forga para garantir o bom comportamento,
bastava assegurar uma sensacdo constante de vigilancia, em que o edificio
desempenhava um papel fundamental. Neste trabalho, focamos nos espacos livres
escolares e, embora esses espacos oferecam maior liberdade para o movimento das
criangas, tambem sao regidos por normas e formas de controle.

Contudo, Foucault (1995) ndo buscou em seu trabalho analisar o poder em si,

mas os “(...) modos pelos quais, em nossa cultura, os seres humanos tornam-se
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sujeitos."” (FOUCAULT, 1995, p. 231). Neste sentido, segundo Raimann e Raimann
(2008), o que se buscava com esse sistema de controle, 0 que as autoras denominam
curriculo', era produzir identidades e subjetividades, neste caso “(...) um sujeito para
a sociedade moderna capitalista, disciplinar’ (RAIMANN; RAIMANN, 2008, p.7).

Assim, as escolas paranaenses do final do século XIX também apresentavam
caracteristicas da Escola Normal de S&ao Paulo, tais como “setorizacao, hierarquia,
ordem e racionalidade” (CASTRO, 2018, p. 29). A regulamentag@o paranaense para
construcao de escolas neste periodo também mencionava como diretrizes que o
terreno fosse grande o suficiente de modo que o edificio escolar ficasse solto no lote
e que houvesse um jardim circundando seu perimetro (CASTRO, 2018). Essas
medidas visavam o afastamento do edificio do entorno, assegurando assim melhores
condi¢cdes de higiene. Dessa maneira, € possivel notar que a importancia das areas
livres nas escolas neste periodo voltava-se sobretudo a medidas sanitarias.

Além do discurso higienista, outras questdes foram levantadas em defesa dos
espacos livres das escolas neste periodo, tais como a necessidade de intervalo entre
as aulas e a recreagao. Geralmente, essas questdes apareciam a partir de um ponto
de vista utilitarista, para o qual esses tempos e espagos promoveriam posteriormente
um melhor desempenho do estudante na sala de aula. Neste contexto, também
visando uma educacéo integral (fisica, intelectual e moral), os exercicios fisicos foram
incorporados no curriculo, surgindo também a necessidade de espagos para tais
praticas (CASTRO, 2018).

Neste sentido, a publicacdo “Elementos de Hygiene Social’'® de 1894, aponta
importancia de haver nas escolas um “jardim com arvores e flores trazendo alegria a

vista das criancas, além de ar puro, incentivando-as as atividades externas” (REIS,

" “Assim, ndo & o poder, mas o sujeito, que constitui o tema geral de minha pesquisa.” (FOUCAULT,
1995, p. 232).

2 Para Raimann e Raimann (2008), o curriculo corresponde ao seguinte sistema descrito por Foucault
(1995). “A atividade que assegura o aprendizado e a aquisicdo de aptiddes ou de tipos de
comportamento ai se desenvolve através de todo um conjunto de comunicagdes reguladas (licdes,
questbes e respostas, ordens, exortacfes. Signos codificados de obediéncia, marcas diferenciais do
‘valor’ de cada um e dos niveis de saber) e através de toda uma série de procedimentos de poder
(enclausuramento, vigilancia, recompensa e punicdo, hierarquia piramidal)” (FOUCAULT, 1995, p.
241).

3 Trajano Joaquim dos Reis, ent&o inspetor de Higiene do Estado do Parané, publicou em 1894 seu
livro, Elementos de Hygiene Social, onde tragou um quadro comportamental do estado e prescreveu
medidas sanitarias a populacdo (LARA, 2018).
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1894 apud CASTRO, 2018, p. 75). Trazendo assim, a importancia dos espacos livres
também para as experiéncias ludicas na escola.

A partir de 1920, a padronizacdo dos edificios escolares tornou-se mais
frequente, sendo consolidada nas décadas seguintes. Os projetos padronizados
previam também a possibilidade de ampliacdo do numero de salas de aula. Neste
periodo, também ¢é possivel identificar diferentes estilos formais, como 0 neoclassico,
ja conhecido na época, o art-déco e o moderno.

O movimento moderno implicou uma mudanga ndo apenas na linguagem
formal dos edificios escolares, mas também de ordem conceitual. Segundo Raimann
e Raimann (2008) e Castro (2018), o modernismo abandona a simetria e a divisao por
sexo, apresenta maior simplicidade formal e atenua a forte hierarquia do edificio
escolar. Aléem disso, o edificio escolar moderno deixa de ser um bloco compacto
passando ser mais espraiado no terreno e introduz o uso de pilotis, que deixavam o
térreo livre para atividades recreativas (KOWALTOWSKI, 2011).

Alinhados com o movimento moderno, um grupo de intelectuais brasileiros
lancou em 1932 o manifesto dos Pioneiros da Educagao Nova, movimento que
propunha uma renovagao nos processos educativos e, junto a essa nova concepgao
de escola, uma nova arquitetura escolar. O movimento Escolanovista (como ficou
conhecido) propunha a universalizagado da escola publica, laica e gratuita, um desejo
do movimento republicano que ndo havia sido logrado. Esses ideais seriam
materializados nos edificios escolares por meio de uma arquitetura mais econdémica e
racional, com a utilizagao do concreto armado, de formas mais simples e dispensando
ornamentagdes. Ha também neste periodo o desejo de criar um programa
arquitetdbnico que contemplasse mais atividades, como auditério, sala de educacgao
fisica, jogos, canto, cinema educativo, sala de festas e biblioteca (KOWALTOWSKI,
2011).

Entre os intelectuais do movimento da Educacado Nova estava Anisio Teixeira,
importante nome na historia do ensino publico no Brasil. Durante sua gestdo como
secretario de Educacgao do Estado do Rio de Janeiro (1931-1935), propds um sistema
escolar que buscava uma “educacao completa” e previa edificios de duas naturezas:
as escolas nucleares e os parques escolares. Neste sistema, as criancas deveriam
frequentar ambas as instalacdes: em uma, elas assistiriam as aulas formais, ao passo
gue na outra receberiam a educacao “social” por meio da educacao fisica, do ensino

musical, educacdo sanitaria e assisténcia alimentar (DOREA, 2013). Porém,
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passaram-se anos para que Anisio Teixeira, como entdao secretario de Educacao e
Saude do Estado da Bahia (1947-1951), concretizasse sua grande obra: o Centro
Educacional Carneiro Ribeiro (CECR), popularmente conhecido como “Escola-
Parque”, cujo projeto é de autoria do arquiteto Didgenes Reboucas (DOREA, 2013).

“A escola-parque tem os principios da arquitetura moderna e o conceito da
escola como ponto de convivio da comunidade. As propostas vislumbram a
producdo de uma arquitetura mais progressista, para maximizar os recursos
disponiveis. Os terrenos devem ser mais bem aproveitados e, para baratear
o atendimento as demandas sociais, devem ser aplicados os principios da
racionalizagéo da construgdo” (KOWALTOWSKI, 2011, p. 89)

Neste periodo, também houve a ampliagédo do Programa de Parques Infantis
da Prefeitura de S&o Paulo, durante a dire¢gao de Mario de Andrade no Departamento
Municipal de Cultura (1935-1938). Embora nao se trate de um programa vinculado ao
espaco escolar, vale a pena menciona-lo como uma importante iniciativa de

valorizacéo das experiéncias ludicas das criangas nas cidades neste periodo.

FIGURA 4 — PARQUES INFANTIS DE MARIO DE ANDRADE

Fonte: Arantes (2008).

No estado do Parana, o movimento Escolanovista se consolidou na década
de 1940, articulado pelo intelectual e Secretario da Educacdo e Cultura do Parana,
Erasmo Pilotto. Contudo, o movimento de renovacgao pedagoégica pensado por Erasmo
nao incluiu uma nova arquitetura escolar, como aconteceu em Sao Paulo e Rio de
Janeiro. Assim, os edificios escolares paranaenses permaneceram com a mesma

tipologia, ampliando apenas o programa arquitetdnico, que passou a incluir biblioteca
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em todas as escolas, auditorio-ginasio em algumas, entre outros ambientes médicos
e odontolégicos (CASTRO, 2018). Dessa forma, sem grandes inovagdes no espaco
escolar, “(...) a implantagao ou consolidagao dos principios da Escola Nova no Parana
sera efetivada na pratica pedagogica e na disseminagéo de programas arquiteténicos
possiveis e limitados pelo territorio paranaense.” (CASTRO, 2018, p. 34).

Como exemplo, encontra-se o Colégio Estadual do Parana (CEP), inaugurado
em 1950 em Curitiba e que até os dias atuais corresponde ao maior complexo escolar
publico do Estado. Projetado pelo engenheiro Romeu Paulo da Costa, o CEP € um
simbolo da arquitetura moderna no Estado e destaca-se por sua grandiosidade e pelo
vasto programa arquitetdbnico que inclui, por exemplo, um complexo esportivo € um
observatorio astrondmico. Contudo, embora se destaque como um simbolo de
progresso educacional, segue o formato tipologico tradicional, simétrico e
hierarquizado (CASTRO, 2018). Neste sentido, Castro (2018) em sua pesquisa sobre
a arquitetura escolar no Parana, aponta que “Em todos os periodos estudados
percebe-se que os edificios apresentam elementos/tipologias/ambientes tradicionais
e, simultaneamente, introduzem inovacgodes.” (p. 36).

Embora o programa arquiteténico do CEP impressione até os dias de hoje,
nao era realidade para a maior parte das escolas paranaenses na época. Neste
sentido, o Codigo de Posturas de Curitiba de 1953 incluiu mais ambientes no
programa minimo, dentre eles o “recreio coberto” e 0 “campo de jogos”. As diretrizes
a respeito desses espacgos se referiam a area minima e, no caso do campo de jogos,
também era indicado que o espago fosse gramado ou ensaibrado e que apresentasse
mecanismo de drenagem para evitar acumulo de agua. Apesar da normativa, poucas
escolas desse periodo atenderam plenamente as indicagdes: poucas incluiram o
campo de jogos e o recreio coberto aparece com area reduzida. A justificativa para
isso esta no tamanho dos terrenos, pois os lotes disponiveis na area central de
Curitiba possuiam dimensdes reduzidas, impedindo que os projetos incluissem areas
livres generosas para jogos e recreacao. (CASTRO, 2018)

A respeito das atividades fisicas, segundo Castro (2018) em um dos
boletins da Secretaria de Educacéo e Cultura do Estado do Parana, constava o artigo
“‘Programa de Educacgéo Fisica e Higiénica para escolas pré-primarias e primarias”
(1953), que:
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“(...) trata da importancia das atividades fisicas e estabelece um programa de
jogos, exercicios, dancas e brincadeiras a ser implantado pelo professor.
Apesar do detalhamento, ndo se explicita o local de desenvolvimento das
atividades. Tal definigdo € dada posteriormente nas ‘Diretrizes para a
Educacéo Fisica nos Estabelecimentos de Ensino Primario’, onde constam
exigéncias espaciais e de aparelhamento, tais como ginasio coberto e
canchas ao ar livre, vestiarios e descricdo de equipamentos.” (CASTRO,
2018, p. 113)

Também na década de 1950, a Prefeitura de Curitiba mobilizou as primeiras
iniciativas no contexto educacional, que se consolidaram em 1963 com a construcéo
da primeira unidade escolar municipal, o Centro Experimental Joao Paulo XXIII
(COSTA, 2007). Na sequéncia, na gestao municipal do prefeito Omar Sabbag (1967-
1971), houve grande investimento nas areas de ensino e educagdo, com a
inauguracgao de mais nove unidades municipais de ensino. As iniciativas do municipio
na educacado aconteceram em um periodo de amplo crescimento urbano e de
estruturacao do planejamento urbano de Curitiba'.

Durante a gestdo de Sabbag, também foi elaborado o primeiro Plano de
Educacao de Curitiba (1968), onde ficou definido que 0 municipio seria responsavel
pelas atribuicoes referentes ao ensino pré-primario e primario, o estado pelo ensino
medio e o governo federal pelo ensino superior. O plano foi elaborado por técnicos do
Instituto de Pesquisa e Planejamento Urbano de Curitiba (IPPUC) sob a assessoria
do professor Erasmo Pilotto, e a justificativa para designar um 6rgéo que nao era
ligado a area da educagdo como responsavel recai sobre uma visdo sistémica do
planejamento urbano. Além disso, havia “o proprio entendimento de que as
necessidades da cidade passavam por mecanismos de coleta de dados que
dependiam de uma agao prévia de organismos, como o IPPUC.” (COSTA, 2007, p.
27). Dessa forma, fica evidente a inter-relacéo entre a futura Rede Municipal de Ensino
e o planejamento urbano de Curitiba. Uma dessas evidéncias esta, por exemplo, na
distribuicao das escolas municipais, que sao localizadas nos novos bairros periféricos,
uma vez que o centro ja contava com dezenas de unidades escolares estaduais
(VIANA, 2016).

Assim, tendo em vista a demanda acelerada por novas escolas em virtude do

crescimento urbano de Curitiba, as edificagdes escolares municipais entre 1960 e

4 Neste periodo, deu-se a criagdo do Instituto de Pesquisa e Planejamento Urbano de Curitiba (IPPUC).
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1980 eram, segundo Viana (2016), “simples e funcionais”. Embora os edificios
escolares seguissem diferentes padrdes, um bastante comum (Figura 5) era formado
por dois blocos de salas de aula, trazendo a frente de um deles a secretaria e a
diregdo, e do outro a coordenacéo pedagodgica. Interligando os dois blocos havia uma
cobertura que configurava um patio coberto'® e, nos fundos do terreno, um pequeno
palco, destinado a apresentagdes artisticas e reunides com a comunidade. As escolas
seguiam o modelo de “centros comunitarios”, uma vez que estavam localizadas em
bairros mais periféricos e atendiam n&o apenas aos estudantes, como também a suas
familias (VIANA, 2016).

FIGURA 5 — ESCOLA PROFESSORA JURANDYR BAGGIO MOCKELL (1979)

Fonte: St view (2018).
O primeiro Plano de Educacdo de Curitiba manteve-se como referéncia até
1974, com o fim da primeira gestdo de Jaime Lerner (1971-1974), quando houve

mudancgas profundas ndo apenas no campo educacional, como na propria estrutura

urbana. Assim, o novo Plano de Educacao incluiu a criagdo da Rede Municipal de

5 Segundo Viana (2016), esse patio tinha como fungdo: “(...) acolhimento das criangas em dias de
chuva para a formacgao disciplinada dos alunos no inicio das aulas, hasteamento das bandeiras e
canto dos hinos oficiais ou realizagdo de atividades de educagéo fisica e celebragdes festivas, entre
outras praticas escolares.” (VIANA, 2016, p. 67)
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Ensino e do Plano de Diretrizes Curriculares, que norteariam o ensino publico

municipal e incluiam também Atividades Complementares e Clube de Interesses'®:

Atividades Complementares foram indicadas pelo plano, consistindo em:
Educagdo Fisica e Desportos, Biblioteca ou Sala de Leitura, Centro de
Atividades Criadoras e Iniciagdo as Atividades Agricolas, ofertadas no
periodo contrario as atividades de classe. O objetivo dessas atividades era
oferecer situagbes que favorecessem o desenvolvimento dos aspectos
afetivo e psicomotor (assim como dar suporte aoc aspecto cognitivo),
proporcionar vivéncias diversificadas de cultura, lazer e esporte e incentivar
o espirito de lideranca e responsabilidade. (COSTA, 2007, p. 43).

A esse respeito, Viana (2016) traz a seguinte analise:

O processo de aculturagdo foi intenso e a escola com esse carater
‘comunitario’ tinha finalidades socioeducativas, desempenhando um papel
fundamental nagquele contexto de urbanizagdo e de adaptagdo a vida na
cidade, por meio das suas praticas, seja no trabalho direto com os alunos,
seja no envolvimento com a comunidade. (VIANA, 2016, p. 70).

Na segunda gestao de Lerner (1979-1983) houve a criagdo de novos projetos
educacionais, entre eles o das Hortas Escolares, que foram inseridas nos espacos
livres escolares e que ficariam sob os cuidados dos estudantes. Este projeto tinha
como objetivo abordar conceitos das aulas de ciéncias através de uma experiéncia ao
ar livre.

No inicio dos anos 80, o processo de redemocratizacdo no Brasil apontava
para transformacgdes também no cenario Educacional. Em Curitiba, com 0 novo

governo de Mauricio Fruet (1983-1985), ndo seria diferente.

A Teoria da Educacg8o, nesse momento, comegou a ser discutida por todos
os professores e, com mais liberdade de agao. Ela passou a ser uma questao
mais facil de lidar. Basta que vocé coloque a questdo que homem é esse que
vocé quer formar? Como nds vamos fazer isso? E através dessa discussio,
dessa reflexdo, vocé vai construindo todo um corpo teérico. (FIGUEIREDO
NEVES, in COSTA, 2010)

Pode ser destacado neste periodo, o documento “Politica de Educacao para

uma Escola Aberta” (1983), que norteara o pensamento pedagogico da RME, e que

'8 Os Clubes de interesse tinham como objetivo “(...) atender as diferengas individuais e contribuir para
a formacé&o do aluno.” (COSTA, 2007, p. 44).
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guestionava as relagdes professor-estudante, valorizava os saberes populares e
colocava o estudante como centro no trabalho pedagogico (COSTA, 2010).

A gestéo de Fruet, apesar de curta, foi de suma importancia para a RME e
ficou marcada pela “Gestao Participativa” e valorizacdo da cultura local. A gestao
seguinte, de Roberto Requido (1986-1988), deu continuidade aos avanc¢os do governo
anterior, com destaque a transformacgao dos departamentos em secretarias. Assim,
em 1986, o Departamento de Educacdo dava lugar a Secretaria Municipal de
Educacado. Outro destaque neste periodo foi o documento “Curriculo Basico: uma
contribuigdo para a escola publica brasileira” (1988), como um desdobramento das
discussodes da Escola Aberta, incluindo no¢des mais contemporaneas do pensamento
pedagogico (COSTA, 2010).

O Curriculo Basico foi mantido na gestao seguinte, o terceiro mandato de
Jaime Lerner (1989-1992) na prefeitura de Curitiba. Até entdo, as renovagdes no
contexto educacional do municipio néo foram acompanhadas por transformagdes em
sua arquitetura escolar e foi durante a terceira gestao de Lerner que duas iniciativas
marcaram a paisagem urbana de Curitiba: os Centros de Atencdo Integral a Crianga
e ao Adolescente (CAICs), iniciativa do governo Federal, e os Centros de Educacéao

Integral (CEl), estes que se tornariam a marca da terceira gestéo de Lerner.

FIGURA 6 — ESCOLA MUNICIPAL BAIRRO NOVO DO CAIC

Fonte: COSTA (2010).
O CAIC surgiu inicialmente com o nome de Centro Integrado de Atencao a
Crianga e ao Adolescente (CIAP), que fazia parte do Projeto Minha Gente, do governo
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de Fernando Collor (1990-1992). A proposta era inspirada no projeto do Centro
Integrado de Educacgao Publica (CIEP), iniciativa de Darcy Ribeiro, secretario de
Educacéo do Estado do Rio de Janeiro na década de 1980 (MARQUES, 2007). Os
CAICs tinham como objetivo ser também um equipamento social de apoio a crianga e
a comunidade, através de assisténcia medica-odontologica, incentivo a praticas
esportivas e cursos profissionalizantes. O projeto arquitetdnico dos CAICs ¢ de autoria
do arquiteto Jodo Filgueiras Lima, conhecido como Lelé, importante nome na
arquitetura moderna brasileira, e que intencionava representar valores como
modernidade e progresso. Alinhado com os objetivos pedagdgicos do programa, o
projeto arquitetdnico colocava em destaque a quadra esportiva (volume trapezoidal),
a fim de ser um marco na paisagem local. Ha também patios internos e externos, que
tinham o propdsito de proporcionar ventilagdo e iluminagédo para as salas de aula
(preocupacéao constante da arquitetura moderna) (MARQUES, 2007). Curitiba conta
com dois CAICs que, assim como muitos em outras cidades, acabaram se
transformando em escolas convencionais com o passar do tempo (COSTA, 2010).
Na década de 90, as discussdes em Curitiba sobre a ampliacdo do tempo de
permanéncia das criangas na escola resultaram na criagdo do Projeto Educacgao
Integrada em Periodo Integral e na implantagdo das Escolas de Tempo Integral (ETI)
(CURITIBA, 2022). Nos anos seguintes, algumas escolas receberam também uma
estrutura fisica anexa ao edificio escolar e passaram a ser denominadas de Centros
de Educacao Integral (CEls). Os CEls se aproximavam dos conceitos propostos por
Darcy Ribeiro e propunham que as criangas tivessem acesso a educacgao formal em
um periodo e no outro periodo a experiéncias variadas, como expressiao corporal,
artes e informatica. Em Curitiba, os CEls foram projetados pelo IPPUC e se
materializaram com uma construcdo de 3 pavimentos, implantada nos terrenos das

escolas da RME, que também atendia a essa subdiviséo:

No primeiro pavimento do anexo, trabalhava-se o aspecto corporal,
desenvolvendo brincadeiras, jogos, todo tipo de recreacdo, ginastica para
alunos e pais, contelidos da educagéo fisica, ritmos, dangas, musicas. Ja no
segundo piso, os professores trabalhavam com prioridade todas as formas
de expressdo e comunicagao: literatura e teatro, entrevista com profissionais
e autoridades ou pais e mdes de alunos de diferentes profissGes (as quais
eram gravadas e posteriormente registradas pelos alunos); o contar de
causos, a mimica, desenhos, pintura e artes em geral. No terceiro e Ultimo
pavimento, as atividades desenvolvidas versavam sobre tecnologia e meio
ambiente. (MANZOCHI, in COSTA, 2010, p. 63)
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FIGURA 7 — CEI RITTA ANNA DE CASSIA

Fonte: COSTA (2010).

FIGURA 8 — PATIO DA ESCOLA MUNICIPAL CElI CARLOS DRUMMOND DE ANDRADE

1]

Fonte: COSTA (2010).

Outra iniciativa municipal no a@mbito da Educacgéo que marcou a paisagem de
Curitiba foi a implantagdo dos Farois do Saber, na gestdo do prefeito Rafael Greca
(1993-1996), que consistem em pequenas bibliotecas instaladas em escolas e pragas.
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FIGURA 9 — FAROL DO SABER MACHADO DE ASSIS, O PRIMEIRO CONSTRUIDO EM CURITIBA

Fonte: https://www.curitiba.pr.gobr/noticias/primeiro-farol-do-saber-de—curitiba-e-totalmente-
revitalizado-pela-prefeitura/37181. Acesso em: 02 de set. 2021.

Da década de 90 aos dias de hoje, outros projetos marcaram a historia da
RME como as Unidades de Educacao Integral (UEIs) e os Pias ambientais. Contudo,
nao houve para esses projetos a elaboragédo de um projeto arquitetdbnico marcante ou
que se destacasse na paisagem. Na atual gestdo de Rafael Greca (2021-atual), o
modelo escolar retomou valores das gestées de 1990, acrescentando avangos na
area de tecnologia e inovagdo. E o caso, por exemplo, da retomada do projeto dos
Farois do Saber, agora denominados Farois do Saber e Inovagéo.

Ja o atual projeto padrao das escolas municipais de Curitiba (Figura 10) segue
a tendéncia adotada pelo municipio nas décadas anteriores: uma arquitetura mais
simplificada, variando apenas as tipologias de um ou dois pavimentos, e de certa
forma segue principalmente a ldgica de “atender ao programa de necessidades”. O
desenvolvimento dos projetos arquitetdnicos das escolas da RME de Curitiba é
dividido da seguinte forma: o projeto padrao e novos projetos sdo desenvolvidos pelo
IPPUC,; ja os projetos de implantagao séao feitos de forma conjunta pelo IPPUC e pela
Coordenadoria de Obras e Projetos da SME, ao passo que manutengao e reformas
sdo realizadas pela Coordenadoria. Nao ha uma atribuicdo evidente sobre a quem
compete o projeto das areas externas das escolas, que em geral séo realizados pela
Coordenadoria; muitos deles sdo projetos importantes para este trabalho e seréo
apresentados a seguir. Nas ultimas décadas, com a obrigatoriedade de quadras
cobertas nas escolas, o municipio também tem investido constantemente na

construcéo desses espacos, que também seguem um projeto padrao.


https://www.curitiba.pr.gov.br/noticias/primeiro-farol-do-saber-de-curitiba-e-totalmente-

43

FIGURA 10 — EDIFICIO PADRAO ATUAL, ESCOLA MUNICIPAL KO YAMAWAKI

Fonte:https://Www.curitiba.pr.gov.r/nticiasescolas-municipais-preparam-vola-as-aulas/28524.
Acesso em: 02 de set. 2021.

FIGURA 11 — QUADRA ESPORTIVA ESCOLA PADRE JOSE ANCHIETA

< 4

A et = 3
Fonte: https://www.curitiba.pr.gov.br/noticias/prefeitura-entrega-farois-cmeis-quadras-cobertas-e-
centros-de-formacao/56885. Acesso em: 02 de set. 2021.

Embora nao tenha sido possivel localizar pesquisas sobre a arquitetura
escolar da RME dos ultimos anos, durante o estagio na SME pude identificar projetos
interessantes para as areas externas de algumas escolas. Esses projetos foram
desenvolvidos pela arquiteta Leila do Rego Elias durante os ultimos 15 anos, sendo
que apenas alguns deles foram executados.


https://www.curitiba
https://www.curitiba.pr.gov.br/noticias/prefeitura-entrega-farois-cmeis-quadras-cobertas-e-
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FIGURA 12 — AREA EXTERNA EM JOSE CAVALLIN

B,

Fonte: Coorde‘nadoria de obras e projetos/SME (2018). -

FIGURA 13 — PINTURA INSPIRADA EM UM CATAVENTO EM JOSE CAVALLIN

Fonte: Coordenadoria de obras e projetos/SME (2018).

Os projetos de paisagismo incluem formas orgéanicas, diversidade de espécies
vegetais, hortas mandalas, paginagdes de piso que favorecem jogos e brincadeiras,
além de subdivisdes do espaco que contribuem para que diferentes atividades
possam ser realizadas sem que haja conflitos. Contudo, esses projetos, bem como
outros, foram tentativas pontuais de melhoria dos espacos escolares e nao foram
assimilados como parte dos planos de governo. Esses projetos também seréo
utilizados como referenciais para esta pesquisa e serdo melhor apresentados no
capitulo de metodologia.

Enfim, ressaltamos que a padronizag¢ao dos edificios escolares em si nao é
um problema e até possui vantagens, como o fator econdmico e o controle de

qualidade (desde que haja revisdes constantes a fim de aprimorar as futuras
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construcoes). Contudo, o grande problema esta em sua implantagdo (BARROS,
2002). Segundo Kowaltowski (2011), a adaptabilidade do projeto padrao nos lotes fica
bastante comprometida a depender da topografia e propor¢édo do terreno. Esses
problemas também impactam diretamente a qualidade das areas livres escolares.
Como sera apresentado no capitulo de metodologia, o projeto padréo atual da RME
de Curitiba segue um padrao muito comum em outras cidades, onde ha o projeto do
edificio e a area externa € aquela “que sobra” e que sera ocupada por outros itens do
programa de necessidades, como a quadra, o estacionamento e a rampa de
acessibilidade.

Alem disso, o projeto padrdo acaba muitas vezes nao dialogando com
aspectos culturais, sociais e ambientais do local em que € inserido. Neste sentido, um
partido padronizado (ao invés de um projeto) poderia ser mais flexivel e se adaptar
melhor em variados contextos. Ou seja, ndo apenas reaplicar um projeto arquiteténico
padrao em diferentes locais, mas desenvolver diferentes projetos a partir das mesmas
diretrizes, normas e principios.

A partir desse recorte historico, observamos que, embora muitas décadas
tenham se passado desde a instalacdo das primeiras escolas no pais, ha
permanéncias que a caracterizam, aspectos culturais e comportamentais, que
seguem até os dias de hoje, o que se denomina de cultura escolar (MAFRA, 2003).
Esta cultura escolar historicamente priorizou os espacos construidos, destinados ao
ensino formal, em detrimento dos espacos externos e das experiéncias ludicas. Desse
modo, apesar de mudancas na arquitetura escolar, ha caracteristicas que
permanecem como, por exemplo, a atencao voltar-se para dentro do edificio escolar
e nao para fora.

Por fim, também é possivel identificar que propostas inovadoras na arquitetura
escolar brasileira foram iniciativas isoladas que n&o fizeram parte de um plano
nacional (RIBEIRO, 2004). Na RME de Curitiba, nota-se que as discussdes no campo
da Educacdo estiveram sempre presentes e resultaram em politicas educacionais
importantes para o municipio. Com relagéo a arquitetura das escolas da RME, alguns
projetos e iniciativas se destacaram dos projetos padrdes, todavia poucos foram

assimilados como plano municipal.
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2.1.2 As experiéncias ludicas na escola

No topico anterior, 0 espaco escolar foi apresentado a partir da perspectiva
projetual, ou seja, o projeto arquitetdnico e os discursos que ele carrega. Neste topico,
o foco se dara nas experiéncias vivenciadas no espaco, ou seja, o lugar-escola. O
enfoque sera nas experiéncias ludicas, compreendendo a importancia que elas
assumem para o desenvolvimento das criangas. Assim, apresentaremos neste topico
o pensamento de Snyders, o qual baseia este trabalho, articulando-o aos conceitos
de ludicidade, lazer e cultura ludica. Por fim, relacionaremos as experiéncias ludicas
ao desenvolvimento integral humano.

Embora muitos avanc¢os tenham sido feitos na educagao escolar brasileira,
um discurso muito comum ainda parece prevalecer: a ideia de que nido se pode
aprender com alegria (LIMA, 1989). Neste sentido, tomaremos os trabalhos de George
Snyders (1917-2011) sobre a alegria na escola para embasarmos esta pesquisa.
Snyders foi um importante nome nos campos da educagdo e da pedagogia, seus
trabalhos tém matriz na linha marxista e podem ser divididos em duas fases: a primeira
com foco na escola e as lutas de classe e a segunda no que ele chama de alegria na
escola (CARVALHO, 1999).

Snyders se contrapunha a Educacgao Tradicional dos anos 1970, bem como o
movimento Escolanovista, mencionado no tépico anterior, alegando que este nao
havia superado os problemas da Educacdo Tradicional. Os problemas dessas
pedagogias, segundo ele, dizem respeito sobretudo aos conteudos trabalhados nas
escolas, geralmente descolados da realidade dos estudantes (CARVALHO, 1999). A
partir dessa perspectiva, focaremos nos trabalhos da segunda fase do autor, onde ele
apresenta a alegria'” no ambiente escolar como uma dimensao fundamental para a
formacgao dos sujeitos.

Nesses trabalhos, Snyders expde alguns dos temas fundamentais para esta
dissertagao, o primeiro deles diz respeito as fungdes da escola. Segundo ele, a escola
possui duas func¢des primordiais: a de preparar as criancas para o futuro e a de
assegurar as alegrias presentes durante esse processo (SNYDERS, 1993). Para o

7 Segundo Carvalho (1999), a alegria defendida por Snyders parte do conceito de humanizagdo do
homem na filosofia marxista, “(...) ou seja, do pleno desenvolvimento das potencialidades humanas”
(CARVALHO, 1999, p.164). Sendo que essa alegria (ou plenitude), estaria profundamente
relacionada a transformacgdes na sociedade.
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autor, essas fungdes deveriam ser complementares, embora o que se veja
comumente é a tendéncia em priorizar a crian¢a enquanto um futuro adulto do que a
crianga presente. Assim, cabe as escolas encontrar um ponto de equilibrio entre essas
funcdes, e 0 que se observa como solu¢ao € uma separacgao drastica entre os tempos
(e espagos) de aprendizagem e divertimento. A tese defendida por Snyders (1993)
centra-se no que ele denomina alegrias intermediarias, ou seja, que o aprendizado
formal pode ser prazeroso, bem como os tempos livres destinados aos jogos e
brincadeiras também promovem a aprendizagem.

O segundo tema, que consiste na base do pensamento pedagdgico de
Snyders, diz respeito a cultura'®. O autor traca uma relagao intrinseca entre a alegria
na escola e a cultura, inclusive cunhando o termo “alegria cultural” (SNYDERS, 1993,
p.32). Segundo ele, a escola deveria promover o contato com interesses culturais
variados, valorizando o conhecimento empirico € as manifestacdes culturais proprias
do contexto dos estudantes. Esses discursos influenciaram diversos pedagogos
brasileiros, inclusive Snyders € referenciado no material de apresentagao dos Centros
de Educacéo Integral de Curitiba (CURITIBA, 1992).

Assim, partindo da ideia, fundamental para esta dissertagdo, de que a escola
pode ser um espaco de alegria, utilizamos outro conceito que muito se aproxima da
alegria proposta por Snyders: o da ludicidade. Segundo Gomes (2004), o ludico diz
respeito a “(....) uma expressédo humana de significados da/na cultura referenciada no
brincar consigo, com o outro e com o contexto.” (GOMES, 2004, p.145). Ja Luckesi
(2005), apresenta a ludicidade a partir da abordagem interna, ou seja, a partir do
sujeito que a vivencia. Desse modo, ele a define como um estado de consciéncia, isto

e, um “fendmeno interno do sujeito, que possui manifestagdes no exterior.” (LUCKESI,

'8 Segundo Carvalho (1999), para Snyder (...) existem basicamente dois tipos de cultura: uma cultura
imediata, formada no cotidiano, ndo sistematizada, que ele chama de cultura primeira, e uma cultura
sistematizada, que ele ora denomina de cultura elaborada, ora de cultura escolar.” Segundo o autor,
“Snyders procura demonstrar que entre as duas formas de cultura ndo existem antagonismos;
existem diferengas, mas estas ndo criam entre as duas um fosso intransponivel. Pelo contrario, de
uma forma dialética, a cultura escolar, representada pelo professor, encontra-se em continuidade
com a cultura primeira, que é a cultura do aluno.” Por fim, sintetiza que “Para Snyder, a escola, a
Pedagogia Progressista, tem que realizar este movimento, o movimento de fazer passar da cultura
primeira a cultura elaborada, sem que seja necessario hegar ou abandonar a primeira, mas sabendo
situar seus limites a ampliar e aprofundar o que nesta era s6é uma impresséo, algo pressentido, ndo
sistematizado.” (CARVALHO, 1999, p.163).
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2005, p.25). Neste trabalho, utilizaremos o conceito de ludicidade a partir dessas duas
visoes.

Ao articular a ludicidade as dimensdes tempo e espaco, chegamos a defini¢ao
de lazer. Em outras palavras, o lazer diz respeito a praticas nao obrigatodrias, ou seja,
de livre escolha, que ocorrem em um espaco e tempo disponivel, tendo como
elemento central a ludicidade. Segundo Rechia (2017), o lazer deve ser compreendido
como uma dimensao da vida e, por essa razao, trata-se de um fendmeno sociocultural.
No caso brasileiro, o lazer € também um direito social assegurado pela Constituigao
brasileira (BRASIL, 1988). Na escola, esses tempos disponiveis correspondem ao
recreio, entrada e saida das aulas, entre outros fragmentos de tempos livres.

Estudar o fendbmeno do lazer na escola ainda pode gerar divergéncias no
campo da Educacédo, podem surgir questionamentos a respeito das fun¢des da escola
e que o lazer estaria relegado a outros tempos e espacos. Contudo, a partir de
pesquisas anteriores, em especial do GEPLEC, ha evidéncias de que o lazer no
ambiente escolar existe nao apenas como parte do curriculo formal, como também
informalmente no cotidiano escolar (RECHIA, 2006; ANDRADE, 2020). Nos Planos
Politicos Pedagogicos (PPP) das escolas, o tempo/espago do lazer diz respeito
sobretudo ao recreio e, como aponta Andrade (2020) em um estudo sobre o recreio
escolar e as experiéncias de lazer das criangas em uma escola da RME de Curitiba,
ele ainda carrega discursos atrelados a sua institucionalizagdo no estado do Parana,
como um tempo de descanso do corpo, separado do desenvolvimento intelectual.
Embora marcas desse discurso também tenham sido identificadas nas falas das

criangas, a pesquisadora observou que:

A partir da observacdo participante e das rodas de conversas com as
criangas, percebemos que, apesar disso, as criangas brincam e essa
realidade do recreio, mesmo que reduzida, ainda esta presente em todas as
escolas e contém uma rigueza para o desenvolvimento humano. (ANDRADE,
2020, p.192)

Neste sentido, muitos autores apontam para a importancia da escola de
educar para e pelo lazer, isto é, o lazer como veiculo e como objeto de educacéao
(MARCELLINO, 1987). Segundo Marcellino (1987), em seu livro “Lazer e Educacao’,
o lazer como veiculo de educacado diz respeito ao seu potencial educativo, que
contribui para o desenvolvimento a nivel pessoal e social, isso em virtude do (...)

incentivo ao auto aperfeicoamento, pelas oportunidades de contatos primarios e
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desenvolvimento do sentimento de solidariedade” (MARCELLINO, 1987, p.60). O
educar para o lazer, por sua vez, trata-se de sensibilizar as pessoas para outros
tempos e espacos, para que visualizem as oportunidades e desenvolvam autonomia.
Neste sentido, a escola pode ser um importante espaco de contato com os conteudos
culturais do lazer'® (DUMAZIDIER, 1980), uma vez que ao vislumbrar diversas
possibilidades de interesses, maior sera o desenvolvimento de autonomia do

individuo. A respeito disso, Andrade (2020) sintetiza:

Alguns exemplos citados nesta pesquisa demonstraram que, aprendizados
construidos pelas criangas em outros contextos, se manifestavam no seu
tempo/espaco de lazer no recreio, configurando a materializagdo de uma
educacéo para a vivéncia da experiéncia do lazer trazida de outras disciplinas
e de fora dos muros da escola. (ANDRADE, 2020, p.195)

A partir dessa constatacao, € possivel reafirmar o carater interdisciplinar da
educacao para e pelo lazer, ou seja, o lazer néo deve ser como uma disciplina, mas
estar presente no curriculo como um conhecimento legitimo a ser trabalhado de forma
interdisciplinar (MARCELLINO, 1987).

Um dos principios basicos para vivenciarmos experiéncias de lazer é o tempo
livre, que durante a infancia é preenchido sobretudo com jogos e brincadeiras
(PEREIRA; NETO, 1999). Desse modo, ao falar sobre as experiéncias de lazer da
infancia nos remetemos a tais atividades, embora elas sé fagcam sentido e sejam
compreendidas como tal devido a um sistema de significa¢gdes que as antecede, isto
€, 0 que Brougére (1998) denomina de cultura ludica. Para ele, a cultura ludica
corresponde a:

9 O termo “conteudos culturais do lazer” foi cunhado por Dumazedier (1980) para designar as cinco
areas de interesse no lazer: manuais, intelectuais, sociais, fisico-esportivos e artisticos. Essas areas
sdo divididas de acordo com o elemento central trabalhado em cada uma delas, assim, nos interesses
manuais o elemento central corresponde a manipulagcdo de objetos; nos intelectuais ao raciocinio;
nos sociais a sociabilidade; nos fisico-esportivos ao movimento; e por fim, nos artisticos a
sensibilidade.
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(...) conjunto de regras e significagbes proprias do jogo que o jogador adquire
e domina no contexto de seu jogo. Em vez de ver no jogo o lugar de
desenvolvimento da cultura, é necessario ver nele simplesmente o lugar de
emergéncia e de enriguecimento dessa cultura lidica, essa mesma que torna
0 jogo possivel e permite enriquecer progressivamente a atividade lddica. O
jogador precisa partilhar dessa cultura para poder jogar. (BROUGERE, 1998,

p.2)

O que o autor coloca a partir dessa definicao € que a criagao da cultura ludica
nao se da nos jogos e brincadeiras, mas antecede essas atividades e, bem como toda

cultura, se origina por meio da interagéo social:

A crianga adquire, constroi sua cultura ludica brincando. (...) Mas esse jogo,
longe de ser a expresséo livre de uma subjetividade, & o produto de multiplas
interagdes sociais, e isso desde a sua emergéncia na crianca. E necesséria
a existéncia do social, de significagbes a partilhar, de possibilidades de
interpretacao, portanto, de cultura, para haver jogo. (BROUGERE, 1998, p.3)

Assim, é importante ressaltar o protagonismo da escola como um espaco de
producdo e enriquecimento da cultura ludica, por meio da interagdo com outras

criancas e da educacao para o lazer:

Ha, portanto, estruturas preexistentes que definem a atividade ludica em geral
e cada brincadeira em particular, e a crianga as apreende antes de utiliza-las
em novos contextos, sozinha, em brincadeiras solitarias, ou entdo com outras
criangas. (BROUGERE, 1998, p.2)

Neste sentido, Spréa (2010) apresenta o recreio escolar como um momento
privilegiado para a producao das culturas infantis?°, pois dado o distanciamento da
supervisao dos adultos, ha maior liberdade de agédo. Segundo o autor, isso faz com
que as criancas sejam “(...) correalizadoras de sua socializacdo.” (SPREA, 2010,
p.76). Desse modo, para ele o recreio € um espaco de intensa aprendizagem, no qual
se pode notar “(...) tragos culturais que sdo transmitidos e reformulados na intimidade
dos grupos infantis, enquanto as criangas brincam.” (p.76). A ilustragdo abaixo do
educador e ilustrador Francesco Tonucci, também conhecido como Frato, sintetiza

essa constatacao:

20 Spréa (2010) adota em seu trabalho o termo cultura infantil, comumente empregado nos estudos de
sociologia da infancia.
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FIGURA 14 — ILUSTRAGAO DE FRATO SOBRE A APRENDIZAGEM NA ESCOLA.
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Fonte: Tonucci, 2007.

Partindo dessa perspectiva, pode-se ver a escola como um importante espaco
de compartilhamento social e de produgao e crescimento cultural, sendo para isso
fundamental compreender a educacdo e o desenvolvimento para além da
aprendizagem da escrita e da leitura. Neste sentido, nos deparamos com os temas da
educacdo e do desenvolvimento integral.

A educacéo integral é tida como direito social pelo Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA)?' e segundo Guara (2009):

Supbe uma oferta de oportunidades educativas, na escola e além dela, que
promovam condi¢des para o desenvolvimento pleno de todas as
potencialidades da crianca e do jovem. Sua inclus&do no mundo do
conhecimento e da vida passa pela garantia de um repertdrio cultural, social,
politico e afetivo que realmente prepare um presente que fecundara todos os
outros planos para o futuro. (GUARA, 2009, p.77)

A educacéo integral ja foi mencionada no topico anterior ao falarmos sobre a

proposta de Darcy Ribeiro com os Centros Integrados de Educagao Publica e sobre

21 Capitulo IV — Do Direito & Educagao, a Cultura, ao Esporte e ao Lazer, Art. 53: “A crianga e o
adolescente tém direito a educacéo, visando ao pleno desenvolvimento de sua pessoa, preparo para
o exercicio da cidadania e qualificagdo para o trabalho (...)” (MINISTERIO DA MULHER, DA FAMILIA
E DOS DIREITOS HUMANOS, 2019, p.43)
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os Centros de Educagao Integral de Curitiba. A partir desses exemplos concretos, se
faz necessario pontuar duas consideragdes: a educacgao integral ndo se reduz a
escola de tempo integral, isto €, ao numero de horas que as criangas passam dentro
da escola e ndo se restringe ao ambiente escolar, compreendendo assim a escola
como parte de um ecossistema de aprendizagem que agrega também outros espacos.
Neste trabalho, nos limitamos a analise do espaco escolar por uma questao de
delimitagdo da pesquisa e por compreendermos a escola como um “(...) espaco
privilegiado de organizagdo dos saberes universais” (GUARA, 2009, p.75) e de
socializacdo, onde muitas criancas podem ter experiéncias tipicas da infancia
(BARROS, 2018).

Bem como Guara (2009), nos apoiamos na visdo de Bronfenbrenner sobre

desenvolvimento humano, para o qual ele diz respeito a:

(...) acomodagdo progressiva e mutua entre um ser humano ativo e em
crescimento, e as propriedades mutaveis dos ambientes imediatos em que a
pessoa em desenvolvimento vive, uma vez que este processo é afetado pelas
relacbes entre estes ambientes, e pelos contextos maiores em que o0s
ambientes estdo inseridos. (BRONFENBRENNER, 1979, p. 21, tradugdo
nossa)??.

Em outras palavras, para Bronfenbrenner o desenvolvimento humano pode
ser compreendido a partir do acumulo das relagdes que se estabelecem entre sujeito
e contextos enquanto um processo progressivo ao longo da vida.

Por fim, a partir do entendimento de educacgéo integral e desenvolvimento

integral, pode-se dizer que a articulag@o entre eles se da:

(...) na oferta regular e continua de oportunidades para um crescimento
humano tecido na experiéncia soécio-histérica, na articulagdo das diversas
dimensdes da vida e na interdependéncia entre processos e contextos de
vida. Neste mundo real a crianga precisa adquirir competéncias sociais,
fisicas, intelectuais e emocionais, engajando-se com confianga em projetos
cada vez mais complexos e em relacdes ampliadas. (GUARA, 2009, p. 78).

Neste sentido, compreendendo o locus central que a escola assume durante

a infancia (junto a outros espagos, como a casa), ela também possui o papel de

22 Esta definicdo refere-se a teoria ecologica do desenvolvimento humano cunhada por Bronfenbrenner.
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promover a oferta dessas oportunidades que possam contribuir para o
desenvolvimento da crianga.

Assim, a partir das ideias apresentadas neste topico, compreendemos as
experiéncias ludicas como essenciais para um desenvolvimento pleno dos individuos
em todas as fases da vida, sobretudo na infancia, as quais estdo essencialmente
ligadas a cultura. E, bem como Snyders (1993), almejamos que “(...) o
desenvolvimento e a alegria ndo estejam separados (...)" (SNYDERS, 1993, p.21).
Observamos também que embora a sintese historica apresentada na secao anterior
aponte para a existéncia de uma cultura escolar, ha um cotidiano vivido e praticado
no ambiente escolar, isto &, a cultura na escola?® (MAFRA, 2003).

Por fim, para que as criangas desfrutem das experiéncias ludicas dentro da
escola, aléem de um tempo disponivel, é necessario que haja um espaco propicio para
gue essas atividades sejam plenamente vivenciadas. Sendo assim, na proxima sec¢ao
serao apresentados os espacos livres escolares como espacgos privilegiados para o

lazer.

2.2 ESPACOS PARA O LAZER NA ESCOLA

Se para os educadores o lécus central do processo educativo é a sala de
aula, para os estudantes é o patio. Pois é la que eles praticam e atualizam o
motivo principal que os faz estarem ali, na escola: o encontro com o outro,
com os outros (BARROS, 2018, p. 21)

Na secdo anterior, partimos de um olhar mais abrangente sobre o espaco
escolar e o lugar escola para nesta nos aproximarmos mais do objeto dessa
dissertacdo. Assim, trataremos aqui especialmente dos espacos escolares
privilegiados para as experiéncias ludicas, tendo como foco as areas livres. Por fim,
apresentaremos os aspectos teodricos da metodologia adotada.

Como apresentado anteriormente, o lazer pode ser compreendido a partir da
articulacdo de trés dimensoes: espaco, tempo e ludicidade, sendo o espaco um

elemento central para materializacdo das experiéncias nos tempos de lazer

2 Além dos termos cultura escolar e cultura na escola, Mafra (2003) apresenta também a cultura da
escola, isto &, as caracteristicas que a definem enquanto instituigdo, suas normas, delimitagbes nos
tempos e espacos, etc.
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(ANDRADE, 2020). Neste sentido, estudos (RAYMUNDO; KUHNEN; SOARES, 2010;
MORO, 2012) corroboram com a hipdtese de que o espaco fisico interfere nas
interagdes entre as criangas e o brincar.

Embora essa relacédo (espacgo-brincadeira-crianga) exista, o lazer € um
aspecto que tende a ser menos considerado nos programas de necessidades dos
projetos arquitetdnicos das escolas, sobretudo a partir do ensino fundamental. Nos
programas de necessidades, relaciona-se uma necessidade (por exemplo,
aprendizagem), a um ambiente (sala de aula) e a uma respectiva metragem quadrada.
Eles sao elaborados a partir de normas, estudos e revisoes de literatura, e tem como
objetivo garantir condigdes adequadas para cada atividade, desempenhando um
importante papel para assegurar a qualidade dos espacos (MOREIRA;
KOWALTOWSKI, 2009). Contudo, esta ferramenta possui limitagées e os projetos
arquitetdnicos escolares nao deveriam se ater apenas a ela.

Por exemplo, como projetar um espaco qualificado para o brincar? A resposta
para essa pergunta ndo se resume apenas a uma metragem minima. Dessa forma,
embora o programa de necessidades seja uma importante ferramenta de projeto em
arquitetura escolar, reduzir o projeto de uma escola a mera obediéncia do programa
pode ser um erro (FLORES, 2011). Por esse motivo, se faz importante a utilizagao de
outras ferramentas de projeto que possam complementar o programa de
necessidades. Este trabalho se propde a ser uma dessas ferramentas, reunindo
diretrizes projetuais para as areas livres escolares que possam contribuir para a
gualidade desses espacos.

Como em muitas cidades ainda impera a logica de seguir estritamente o
programa de necessidades nos projetos de escolas, o espaco que comumente
aparece relacionado as experiéncias ludicas é o patio escolar, que assume
centralidade nos estudos sobre os jogos e brincadeiras na escola (SPREA, 2010;
ANDRADE, 2020). Além do patio, outros espacos privilegiados para o0s jogos e
brincadeiras na escola sao aqueles que nao possuem uma funcado definida
(TONUCCI, 2004), tais como corredores, escadas e demais areas livres.

Esses espagos, que escapam da logica do programa de necessidades e
fogem a ordem estabelecida nos projetos, sdo o que Nascimento (2014) denomina
“‘entre-espacos’, e “Quem melhor que a crianca para descobrir tais espacos, diante de
sua liberdade e imaginacdo?” (NASCIMENTO, 2014, p. 15). Para Nascimento (2014),
ao assumir a importancia desses espacos, podemos olhar para os projetos
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arquitetbnicos como um “espaco em continuo acontecer”, como uma obra aberta, que
possibilita as criancas reinventa-los continuamente. Desse modo, observamos que 0s
espacos livres e menos estruturados séo privilegiados para o brincar ao oportunizarem
maior diversidade de formas de apropriacdo e, por esse motivo, neste trabalho
focaremos o olhar sobre essas areas.

2.2.1 Aimportancia das areas livres

Neste topico, sera apresentada a importancia das areas livres escolares e,
para isso, seguiremos da seguinte forma: conceituagao dos espacos livres escolares;
a importancia desses espacos; 0s usos desses espacos pelas criangas; e, por fim, os
fatores que contribuem para a ma utilizacao desses espacos.

Primeiramente, partiremos da conceituagdo. Utilizamos neste trabalho os
termos espaco e area livre** como sindnimos e adotamos a concepgao de espaco livre
definida por Magnoli (2006) com algumas consideragdes; para o autor os espagos
livres sao todos aqueles nao ocupados por uma construcido. Em uma escola, esses
espacos correspondem aos patios, jardins e demais areas de circulagdo externa.
Contudo, algumas areas ocupadas por um volume construido também serao
consideradas neste estudo, como as quadras esportivas. Isso porque na RME de
Curitiba, as quadras sao separadas da constru¢ao da escola, e sao muito utilizadas
pelos estudantes durante os periodos livres das aulas. Dessa forma, adotaremos
neste trabalho a seguinte definicdo de areas/espacos livres: areas/espagos externos
ao edificio escolar nos quais os estudantes podem circular nos periodos livres das
aulas.

Muitos estudos sobre as areas livres escolares ja foram realizados com
diferentes abordagens. Por exemplo, o projeto “O Lugar do Patio Escolar no Sistema
de Espacgos Livres: Uso, Forma, Apropriagao” dos grupos de pesquisa ProLUGAR,
Sistema de Espacos Livres (SEL) e Grupo Ambiente Educacéo (GAE) do curso de
Arquitetura da Universidade Federal do Rio de Janeiro, investigou os patios escolares
como parte do sistema de espacos livres urbanos. Segundo esses pesquisadores, 0

24 Espaco livre e area livre sdo termos consolidados nas areas da arquitetura, urbanismo e geografia,
e sdo amplamente utilizados em estudos arquiteténicos e urbanos.
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processo de urbanizagdo, sobretudo em grandes cidades, acarretou a diminuigao dos
espacos livres nas cidades e, em face disso, os patios escolares assumem uma
importancia a mais, ndo apenas para os estudantes, mas para toda comunidade®
(AZEVEDO; RHEINGANTZ; TANGARI, 2011).

Neste trabalho, o enfoque se dara em uma escala mais reduzida, observando
apenas as areas livres dentro das escolas. Apesar disso, reconhecemos que 0s
processos de urbanizacdo também impactam diretamente a qualidade das areas livres
escolares. Como exemplo, podemos citar a disponibilidade cada vez menor de
terrenos grandes e favoraveis?® para implantagdo de novas escolas. Segundo Flores
(2011), a baixa disponibilidade de grandes terrenos nas cidades pode ser um dos
motivos para a falta de exigéncias em relacdo aos espacos livres escolares. Contudo,
apesar de grandes terrenos com boas condi¢gdes de implantagdo serem o cenario ideal
para uma escola, os espacos livres reduzidos também tém potencial e ndo devem ser

tratados como espacos residuais ou dispensaveis.

(...) esses espagos ndo devem, sob hipotese alguma, ser tratados como
dispensaveis ou menos importantes, pois ndo o sdo. Eles fazem parte da
din@mica escolar e contribuem para uma escola adequada da mesma
maneira que a biblioteca, os laboratérios e a sala de informatica. Uma escola
nao pode se resumir a meia duzia de salas de aula dispostas ao longo de um
corredor. (FLORES, 2011, p.150)

Segundo Toranzo (2009), o fato de os espacos livres nas escolas serem
tratados historicamente como espacos dispensaveis pode estar na diferenca de
importancia atribuida a eles em comparag¢ao aos espacos construidos. Para ela, os
espacos escolares construidos costumam estar vinculados as atividades intelectuais,
ao passo que os espacos livres comportam as atividades corporais, como 0
movimento, 0s jogos e as brincadeiras. Embora o campo cientifico ja tenha superado

a dicotomia entre corpo e mente, apontando para uma compreensao na qual nao é

2 A utilizagdo dos patios escolares pela comunidade também ja foi investigada em Curitiba pelos
pesquisadores do GEPLEC. O mais recente estudo foi de Cardoso (2022), o qual tratou do uso dos
espacos escolares pela comunidade em um bairro de Curitiba que dispde de poucos espagos publicos
para esporte, lazer e cultura.

2% Nos referimos aqui & qualidade do lote no que diz respeito a sua topografia, o fato de ser uma area
alagadica ou n&o, entre outras caracteristicas.
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possivel dissociar uma dimensao da outra, alguns resquicios desse pensamento
permanecem em diversas situagdes, inclusive no espaco escolar.

Em sintese, em muitos casos o projeto e uso dos espacos escolares pode ser
definido da seguinte maneira: os espacos fechados, como as salas de aula, séo
ambientes sérios de aprendizagem, ao passo que nos espacos livres, as criangas
podem gastar suas energias para enfim retornar ao espaco de aprendizagem. Essa
separagao drastica entre aprendizagem e diversédo ja foi apresentada no topico
anterior a partir de Snyder e fica evidente ao estudarmos o0 espaco escolar: n&o € raro
identificar uma divisdo nitida nas escolas entre 0 espaco construido e o espaco livre,
havendo por exemplo pouca comunicacao fisica ou visual entre eles. Essa separacao
entre 0 uso dos espacos “fechados” e “abertos” também foi identificada por Rechia
(2006) em seu estudo sobre as experiéncias ludicas nos espagos escolares em
Curitiba:

Aqui, vale uma ressalva: o espago escolar fechado entre quatro paredes (sala
de aula) é permeado de regras, de controle, de estratégias que servem para
preservar a ordem e o bom relacionamento entre todos. Ja os espacos
abertos inviabilizam muitas vezes o controle, e assim o brincar e o jogar das
criangas e jovens se da nas brechas, nos intersticios do ensino formal, nas
circunstancias em que estes encontram um espago/tempo para se
apropriarem do lugar de forma criativa e inventiva, levando elementos da
cultura popular e a alegria a escola. (RECHIA, 2006, p. 99)

Muito se perde com a separagao entre 0s espacgos construidos e livres das
escolas, isso porque os espacos livres possuem um papel de suma importancia para
o desenvolvimento das crian¢gas no ambiente escolar. Alguns autores ja abordaram
esse aspecto, como Toranzo (2009) em seu trabalho “Espacios abiertos para una
educacion por el movimiento”, onde a autora defende que os espacos livres das
escolas sdo indispensaveis para 0 movimento dos corpos dos pequenos e que nao
deveriam ser utilizados apenas nas aulas de educacao fisica.

Ha também uma vasta literatura sobre a importancia desses espacos em
promover o contato entre crianga e natureza. O material de base que utilizamos neste
tema é o “Desemparedando a infancia: a escola como lugar de contato com a

natureza® (BARROS, 2018) produzido pelo projeto Crianga e Natureza do Instituto
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Alana?’. Neste material, os autores defendem que um vinculo afetivo com os espacos
livres escolares (no qual haja elementos naturais), pode levar a crianga a uma melhor
compreensao do mundo em que vive e de seu papel em cuidar da natureza e
preserva-la. A separagao drastica entre espacgos fechados e abertos nas escolas
também é abordado neste texto, contribuindo para que muitos educadores tratem o
mundo em que vivemos como um plano de fundo a ser estudado dentro da sala de
aula. Esse olhar antropocéntrico sobre o0 mundo e o distanciamento da natureza
impulsionado pelo processo de urbanizagdo, leva muitos adultos e criangas a
passarem boa parte de seu tempo em ambientes fechados. Assim, em muitos casos,
a escola é tida como o principal espaco em que as criangas podem ter experiéncias
proprias da infancia como brincar com outras criangas, explorar ambientes ao ar livre

e ter contato com elementos naturais (BARROS, 2018).

Portanto, se esses momentos ndo tiverem lugar na escola ou em outros
territérios educativos, talvez ndo acontecam na vida de grande parte das
criangas, empobrecendo o repertério de experiéncias que elas podem (e
devem) vivenciar. Experiéncias estas que permitem a crianga se misturar ao
mundo construindo aprendizagens significativas e subjetividades. (BARROS,
2018, p. 22)

A relacao associativa entre o brincar e elementos naturais, também aparece
na pesquisa de Azevedo, Rheingantz e Tangari (2011), onde os pesquisadores
observaram que os elementos mais citados pelas criangas quando questionadas
sobre os aspectos positivos dos espacos livres da escola foram as arvores, o futebol
e pular corda (AZEVEDO; RHEINGANTZ; TANGARI, 2011). Desse modo, podemos
observar que nos tempos e espacos de lazer na escola € possivel sensibilizar as
criangas para um olhar mais amoroso e de cuidado com a natureza, uma relagao

fundamental para a educacao ambiental.

27 O Instituto Alana consiste em “(...) uma organizagéo da sociedade civil, sem fins lucrativos — nasceu
com a missao de ‘honrar a crianca’ e é a origem de todo o trabalho do Alana que comegou em 1994
no Jardim Pantanal, zona leste de Sdo Paulo. O Instituto conta hoje com programas proprios e com
parceiros, que buscam a garantia de condices para a vivéncia plena da infancia.” (ALANA, 2022)
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(...) & preciso que as pessoas tenham vivéncias amorosas para com a
natureza para que possam trata-la amorosamente. Pois ha relagdes entre
sentimento de pertencimento ao mundo natural e atitudes ambientais
fundamentais a sustentabilidade do planeta. (BARROS, 2018, p. 22)

Com relacdo ao uso e “funcdes” dos espacos livres escolares, tomamos como
base 0 estudo “O uso dos espacos livres escolares nas diferentes idades”, de Flores
(2011). Nele, a pesquisadora observou o uso dos espacos livres escolares por
criangcas de diferentes idades e, a partir disso, identificou seis principais funcdes
desses espacos:

a) Promover o contato e a interagéo social;

b) Oportunizar os jogos e as brincadeiras;

c) Contribuir para o desenvolvimento motor e das sensibilidades;
d) Potencial pedagdgico para as aulas;

e) Contribuir para educagao ambiental,

f) Possibilitar atividades individuais e introspectivas.

Nesta dissertacdo, tangenciamos todas essas fung¢des. Isso porque conforme
temos apresentado até aqui, € possivel trabalhar todas elas através das experiéncias
ludicas no tempo/espaco de lazer. Em menor escala, abordaremos o potencial
pedagogico para as aulas nos espacos livres. Ndo porque o consideramos menos
importante que as demais fun¢des, ao contrario, acreditamos que os espacos livres
escolares sdo ambientes privilegiados para as aulas e sempre que possivel devem
ser explorados pelos professores. Focaremos nas demais fungdes apenas por
delimitacdo da pesquisa, uma vez que tratamos neste trabalho do uso dos espacgos
livres nos tempos de lazer.

Ao nos aproximarmos da faixa etaria que trabalhamos nesta dissertacao, a
pesquisa de Flores (2011) identificou que as atividades mais realizadas por criangas
de 7 a 9 anos nos espacos livres escolares correspondem aos jogos e brincadeiras e
gue a principal necessidade identificada pelas criancas dessa idade diz respeito a
pouca variedade e quantidade de brinquedos. Como as criancas se movimentam
muito nessa faixa etaria, Flores (2011) recomenda que esses espagos devem oferecer
possibilidades para o desenvolvimento motor, tais como subir, escalar, pular e correr.
Dos 10 aos 12 anos, também foi identificado que além dos jogos e brincadeiras,
também cresce nas criangas o interesse pelos esportes. A autora apresenta outras
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recomendacdes para 0s espacos livres que serdo apresentadas no capitulo de
metodologia.

A partir desse recorte feito acerca dos espacos livres escolares, fica evidente
a importancia que esses espacos tém para as criancas. Contudo, apesar dessa
importancia, muitas vezes eles sdo menos valorizados nos projetos arquitetdnicos e
nos projetos politico-pedagogicos das escolas. Rechia (2006), em seu estudo sobre
os espacos ludicos de algumas escolas de Curitiba, observou que os espacos livres
escolares tendem a apresentar uma infraestrutura e manutencgao inferior aos espacos
construidos. De acordo com a autora, os espacos livres escolares melhor estruturados
sdo destinados as praticas esportivas e as aulas de Educacéao Fisica, enquanto os
espacos destinados as experiéncias ludicas espontaneas sao quase inexistentes.
Essa observacdo também esta descrita nos trabalhos de Azevedo, Rheingantz e
Tangari (2011) e Zamberlan, Basani e Araldi (2007), e para os autores 0s espagos
destinados aos jogos e brincadeiras s&o geralmente pouco atraentes e convidativos.

Outro ponto relevante diz respeito aos brinquedos ofertados pelas escolas.
Segundo Raymundo, Kuhnen e Soares (2010), os brinquedos tradicionais disponiveis
nos espacos de brincar das escolas, como balango, gangorra e carrossel, direcionam
a apenas uma brincadeira. Neste sentido, as autoras recomendam a instalacao de
brinquedos mais flexiveis, que podem proporcionar diversas atividades, estimulando
a imaginacgéo das criangas. Spréa (2010) também observou em sua pesquisa que o
fato de os espacos livres nao serem atrativos ou nao ofertarem materiais
diversificados, leva muitas criancas a optarem pelas brincadeiras de correr, em
detrimento de atividades de permanéncia, como conversar, desenhar ou jogos de méao
e tabuleiro.

A responsabilidade pela qualidade das areas livres escolares é compartilhada
entre comunidade escolar (adultos e criangas) e projetistas. Isso porque uma escola
pode dispor de um projeto interessante para as areas externas, mas ndo contar com
um cuidado e manutencao desses espacgos ou vice-versa e, para isso, € necessario
que a escola se abra mais para o seu entorno e que a participagdo comunitaria seja
incentivada. No caso dos projetos arquitetdnicos da RME de Curitiba, ha certa
indefinigdo acerca da responsabilidade pelo projeto das areas livres escolares. Isso
porque, conforme mencionado anteriormente, o projeto padrao dos edificios escolares
e feito pelo IPPUC, e o projeto de implantagdo acaba sendo uma responsabilidade
conjunta entre o IPPUC e a coordenadoria de obras e projetos da SME. Conforme
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apresentamos na sec¢ao anterior, foram identificados projetos interessantes para as
areas livres escolares na coordenadoria de obras e projetos; contudo, sdo de
iniciativas pontuais que nao se consolidaram ao observarmos a RME como um todo.

Além do projeto, a manutengdo € outro ponto importante para garantir a
gualidade desses espacos. Na RME de Curitiba, a manutencao é uma atribuicio dos
gestores e por este motivo pode ocasionar alguns conflitos, uma vez que depende de
uma relacdo sistémica entre todos os envolvidos. Essa relagdo sera melhor
apresentada no capitulo de metodologia, mas € possivel adiantarmos que areas livres
escolares qualificadas (0 que engloba um bom projeto arquitetdnico e manutenc¢éo
regular) dependem de um trabalho conjunto, que inclui arquitetos, gestores e toda a
comunidade escolar.

Portanto, & importante reforcarmos que tdo importante quanto um projeto
gualificado para os espacos livres escolares, esta o trabalho com toda a comunidade
escolar para a conscientizacdo da importancia desses espacos, a fim de que eles
sejam utilizados em toda sua potencialidade.

2.2.2 Avaliando a qualidade do lugar

Por fim, neste ultimo tépico do referencial tedrico, apresentaremos o0s
fundamentos tedricos da metodologia escolhida. Assim, partiremos da definicao de
alguns conceitos base, seguida de uma contextualizacédo historica do método e sua
relacdo com a arquitetura escolar, finalizando com o panorama atual de como a
metodologia vem sendo utilizada em pesquisas sobre arquitetura escolar. Para isso,
utilizaremos como base os trabalhos de Ono et al. (2018) “Avaliagdo pds-ocupacgao:
da teoria a pratica” e de Rheingantz et al. (2009) “Observando a qualidade do lugar:
procedimentos para a avaliagao pds-ocupacao”.

Ha poucas décadas, havia um entendimento de que a responsabilidade do
projetista de uma casa ou uma escola se encerrava com a entrega da construgao.
Felizmente, no¢bes mais contemporéneas de projeto do ambiente construido
defendem que a responsabilidade deve se estender apds a utilizacao do espaco pelas
pessoas. Neste caso, surge uma etapa indispensavel no projeto de uma construgao:
a avaliacao.

Assim, com o objetivo de verificar se os aspectos normativos das construgdes

séo atendidos, bem como aspectos de habitabilidade e bem-estar dos usuarios, surge
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a Avaliacédo Po6s-Ocupacédo (APO). Ao analisar as relagbes entre pessoas e 0s
ambientes construidos, a origem da APO “(...) se encontra em pesquisas
multidisciplinares do ambiente e comportamento, baseadas em diversas disciplinas
tradicionais, tais como Psicologia, Antropologia, Arquitetura e Sociologia® (ONO et al.,
2018, p. 26).

Embora a APO tenha se consolidado no campo da arquitetura (sobretudo no
meio académico), ela ainda € pouco conhecida em outras areas. Por esse motivo,

partiremos de sua definicdo. Segundo Rheingantz et al. (2009) a APO consiste em:

um processo interativo, sistematizado e rigoroso de avaliagdo de
desempenho do ambiente construido, passado algum tempo de sua
construcdo e ocupacdo. Focaliza os ocupantes e suas necessidades para
avaliar a influéncia e as consequéncias das decisfes projetuais no
desempenho do ambiente considerado, especialmente aqueles relacionados
com a percepgcdo e o uso por parte dos diferentes grupos de atores ou
agentes envolvidos. (RHEINGANTZ et al., 2009, p. 16)

Assim, a Avaliagao pds-ocupacgao consiste em um conjunto de procedimentos
metodoldgicos empregados na etapa de avaliagado de um ambiente construido (ONO
et al., 2018). Para isso, a APO utiliza diversos instrumentos de observagao e escuta
dos usuarios (pessoas que utilizam os espacos). Dentre esses instrumentos, ha os
chamados classicos, que se consolidaram ao longo dos anos, e muitos outros criados
e/ou adaptados a partir deles. O objetivo principal da APO ¢ alimentar o processo de
projeto de arquitetura, extraindo informagdes que promovam melhoria para os projetos
seguintes (ORNSTEIN, 2017). Os esquemas abaixo (Figuras 15 e 16) ilustram os
processos do projeto de um espago sem e com a etapa de avaliagdo, indicando que
um projeto arquitetdbnico ndo € um processo linear, mas ciclico, que a partir da

avaliagao deve buscar aprimorar projetos futuros.

FIGURA 15 — FLUXO CONVENCIONAL E LINEAR DO PROCESSO DE PROJETO
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Fonte: Adaptado pelo autor a partir de Ornstein (2017).
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FIGURA 16 — FLUXO DO PROCESSO DE PROJETO INCLUINDO A APO
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Fonte: Adaptado pelo autor a partir de Ornstein (2017).

Quando mencionamos que a APO tem como um de seus objetivos avaliar os
aspectos de habitabilidade e bem-estar que um espaco proporciona, estamos nos
referindo a qualidade do lugar, um conceito chave para este trabalho. Conforme
apresentado nos topicos anteriores, espaco e lugar s&o conceitos distintos: enquanto
aquele se refere a um olhar analitico (embora, seja quase impossivel dissociarmos
espaco da dimensdo humana), este carrega também a subjetividade de quem o
habita. Segundo Rheingantz, Alcantara e Rio (2005), a qualidade do lugar pode ser
entendida como o principal atributo de atracdo de um ambiente. Em outras palavras,
refere-se ao fato de um ambiente reunir aspectos positivos que despertem nas
pessoas o desejo de permanecer nele. Assim, ao descrever um ambiente como
gualificado ou nao, estamos nos referindo a este conceito.

Para tracar uma breve contextualizacao historica da APO, se faz necessario
recorrermos aos antecedentes que contribuiram para sua origem. A APO se baseia
em uma abordagem tedrica da Psicologia, a Psicologia Ambiental, esta que por sua
vez se originou apds a Segunda Guerra. A unidade de analise da psicologia ambiental
€ a relagdo pessoa-ambiente e tem como objetivo avaliar as relagées que se
estabelecem entre ambiente e comportamento humano. Como desdobramento
desses estudos, surge a Avaliacéo Pds-Ocupacao (APO). Apos 1970 até fins de 1990,
a APO atravessou “(...) um processo de maturagao e consolidagdo” (ONO et al., 2018,
p. 27) e passou a ser ensinada nos cursos de arquitetura de diversos paises. Segundo
ONO et al. (2018), neste periodo contribuicdes do campo do Design também foram
essenciais para o desenvolvimento da APO, como a abordagem “design centrado no
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usuario”, apoiada em Norman (2006). Para essa abordagem, avaliar a usabilidade de
um produto deve envolver tanto o desempenho de requisitos fisicos (ou técnicos), isto
€, funcionalidade, acessibilidade, entre outros, como também aspectos de percepcao
e “amigabilidade”.

No Brasil, a APO foi utilizada pela primeira vez na década de 1970 por
pesquisadores do Instituto de Pesquisas Tecnologicas do Estado de Sao Paulo (IPT),
em conjuntos habitacionais de interesse social (ONO et al., 2018). Apesar disso, a
APO se consolidou no pais apenas na década de 1980, nas instituicdes de ensino
superior. Neste periodo, publicacdes brasileiras apresentavam a importancia de
utilizar a APO para verificar o desempenho fisico dos ambientes construidos, isso
devido “(...) as deficiéncias técnicas encontradas no arcabougo legal e normativo
disponivel no pais” (ONO et al., 2018, p. 33). Nas ultimas décadas, a APO se
disseminou em muitos cursos de pos-graduagao de instituicbes brasileiras e
proporcionou que os resultados gerados nas pesquisas contribuissem para a
qualidade de novas edificagoes?®.

Embora a APO atenda tanto aos aspectos normativos quanto a percepcao dos
usuarios, segundo ONO et al. (2018), o conforto psicoldégico ainda é pouco

considerado durante a etapa de avaliagdo no caso brasileiro:

No caso do Brasil, as diretrizes de projeto formuladas por érgaos publicos, os
codigos de edificagbes e as praticas arquitetdnicas e urbanisticas em geral
nao contemplam esse topico, ao contrario do que ocorre em varios paises.
(ONO et al., 2018, p. 21)

Com relagao aos projetos de arquitetura escolar, a APO possui grande
relevéncia, uma vez que os resultados extraidos a partir da aplicagéo da avaliagao
podem contribuir significativamente para projetos similares no futuro. (ONO et al.,
2018).

Neste sentido, um importante nome no que se refere a avaliacido de ambientes
escolares é o de Henry Sanoff. O autor se dedica a reunir e desenvolver instrumentos
de avaliagdo que até os dias de hoje sdo amplamente utilizados, tais como checklists

2 O fato de Curitiba ndo contar com um curso de pds-graduagéo stricfu-sensu em arquitetura e
urbanismo, pode ser um dos motivos que leva a escassez de pesquisas que utilizam a APO no
municipio.
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de observacao dos espacos escolares, questionarios utilizando fotos e o poema dos
desejos?® (SANOFF, 2001). Suas pesquisas tratam de processos colaborativos de
avaliagcdo e contribuem ampliando o repertorio de instrumentos de APO, agregando
também outros conceitos, como colaboragao e gameficagdo. Em vista da diversidade
de instrumentos disponiveis, Sanoff (2001) também aponta que o0 sucesso ou fracasso
de uma APO depende, sobretudo, da habilidade do pesquisador em selecionar e
utilizar o instrumento mais apropriado para o objetivo de sua pesquisa.

No contexto brasileiro, muitos trabalhos relevantes foram feitos utilizando APO
em edificios escolares, como aponta Ono et al. (2018). Entre esses trabalhos esta o
de Elali (2002). Nele, a pesquisadora realiza uma ampla pesquisa de avaliagcédo
ambiental em escolas de educacao infantil em Natal/RN e, com base nisso, identifica
diretrizes para projetos arquitetdnicos de escolas da educagado infantil. Além dos
estudos citados por Ono et al. (2018), ha muitos que utilizam APO para avaliagdo dos
espacgos escolares em diferentes contextos e com diferentes objetivos.

Nas ultimas décadas, a APO vém assumindo um carater cada vez mais
interdisciplinar e tem se destacado sobretudo no aprimoramento e na criacao de novos
instrumentos e ferramentas (ORNSTEIN, 2017). Neste sentido, é importante
mencionarmos o trabalho “Dialogos entre Arquitetura, Cidade e Infancia: territorios
educativos em ac¢ao”, do Grupo Ambiente-Educacao (AZEVEDO, 2019), que propde
uma atualizagao do livro de Rheingantz et al. (2009). No trabalho, os pesquisadores
apresentam diversos instrumentos de pesquisa utilizados pelo grupo nas pesquisas
com criangas e incorporam o termo dispositivo ao invés de instrumento®°.

Apesar dos inumeros avancos da APO nas ultimas décadas, para Ornstein
(2017), ainda permanecem algumas lacunas a serem preenchidas, sobretudo no que

2% “Poema dos desejos & uma abordagem que encoraja estudantes, professores e pais a imaginar a
escola dos seus sonhos através de um processo aberto, mas estruturado. (...) Quando as declaragdes
de desejo sdo combinadas, elas fornecem um perfil dos desejos da comunidade escolar.” (SANOFF,
2001, p.20, tradugdo nossa)

30 Azevedo (2019) sugere a utilizagdo do termo “dispositivo” ao invés do usual “instrumento” visando
“(...) um maior reconhecimento da importancia de um modo de fazer do que propriamente a aplicagao
correta e sistematizada de instrumentos pré-definidos que pretendem trazer dados esperados;
dispositivo pode traduzir uma espécie de gatilho que desencadeia o turbilhdo de a¢des, interagbes e
interlocucdes presentes no processo em curso. Assim, com essa no¢do nos permitimos a ter uma
atitude mais aberta e compartilhada com os diferentes sujeitos que interagem na pesquisa - criangas,
jovens, adultos, pesquisadores e participantes, sendo o caminho metodoldgico construido durante o
processo.” (AZEVEDO, 2019, p. 18)
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diz respeito a efetiva incorporacao dos resultados da avaliagdo nos processos de
projeto. Isso ocasiona que os dados extraidos de uma APO muitas vezes ndo sejam
aplicados na pratica, conforme aponta Ono et al. (2018):

O objetivo principal de uma APQO é realimentar uma situagéo real (...). No
entanto, estudos mostram que isso constitui um problema. Os resultados de
muitas avaliagdes n&o sdo adequadamente aproveitados e perde-se
aprendizagem. (ONO et al., 2018, p. 7)

A partir da leitura da primeira seg¢ao, infelizmente sabemos que esta € uma
questdao complexa que diz respeito mais a uma efetiva vontade politica (no caso de
obras publicas), do que a uma falha de quem desenvolveu a avaliagdo. De todo modo,
embora a aplicacdo dos resultados de uma APO em projetos de escolas publicas
dependa de forca politica, € importante que os resultados extraidos da avaliacao
sejam sintetizados de forma objetiva, como diretrizes e/ou recomendag¢des para que

sejam incorporadas em projetos futuros.

Assim, a partir de uma contextualizacao tedrica dos temas tratados nesta
dissertagdo, seguiremos para o capitulo de materiais e métodos, onde
apresentaremos os fundamentos metodoldgicos desta pesquisa, bem como a
caracterizacao do objeto de estudo e dos participantes.



67

3 MATERIAIS E METODOS: FORMAS DE ESCUTA E PARTICIPAGAO

Neste capitulo, abordaremos os aspectos metodologicos deste estudo. Desse
modo, iniciamos com uma caracteriza¢ao da pesquisa e da Avaliagao Pds-Ocupacao
(APO) como abordagem metodologica. Na sequéncia, apresentamos o objeto de
estudo, os participantes e os instrumentos utilizados.

Tendo como base Gil (2002) e Prodanov e Freitas (2013), esta pesquisa de
mestrado pode ser caracterizada como de abordagem qualitativa e natureza aplicada,
isto &, tem como objetivo atender a problemas especificos, fornecendo solug¢des que
possam ter uma aplicagao pratica.

Utilizamos como abordagem metodologica a Avaliagdo Pds-ocupagao e essa
definigao se deu a partir do seguinte questionamento: “quais relagdes se estabelecem
entre 0s estudantes e os espacos livres das escolas nos momentos de lazer?” Dessa
forma, a escolha do método nao se tratou de uma decisao particular, mas uma
imposi¢ao do objeto de pesquisa (BUFFA, 2008). Conforme Ono et al. (2018), a
definicdo do método se da a partir do problema e do objetivo da pesquisa, ndo o
contrario; assim, ao definir que este trabalho se propde a realizar uma avaliacido do
ambiente construido, a escolha da APO tornou-se mais assertiva.

A APO baseia-se tanto em dados de natureza quantitativa quanto qualitativa,
e embora a opinido dos usuarios seja fundamental para a avaliagao, € importante que
esta ndo se apoie apenas nesses dados, e incorpore também dados técnicos, como
a avaliacdo de especialistas (ONO et al.,, 2018). Segundo essas autoras, uma
abordagem multimétodos da APO, envolve trés etapas de constru¢do dos dados,
sendo elas:

1. Referenciais: consiste em reunir “(...) conjuntos de edificagdes que
apresentem exemplos de boas praticas, com desempenho em uso
satisfatorio, que possam ser incorporadas a futuros projetos.” (ONO, et al.,
2018, p.85)

2. Avaliacao do especialista: geralmente a partir de visitas ao local,
orientadas por um checklist elou roteiro. Nessas visitas, o especialista
pode realizar uma conferéncia do projeto arquitetdbnico e um levantamento
fotografico.

3. Satisfacao dos usuarios: etapa na qual os usuarios sdo mobilizados a

expressar sua opinidao, satisfacido e/ou sentimentos acerca do ambiente
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em questao. Nesta etapa, séo utilizados instrumentos a fim de mediar a

interacdo  pesquisador-usuario. Ha

dezenas de instrumentos

documentados que podem ser usados nesta etapa, sendo indicado que o

pesquisador os adapte considerando o tema da pesquisa e 0s

participantes envolvidos.

Nesta pesquisa, seguiremos essas trés etapas para a construgao dos dados,

sendo que cada etapa esta relacionada a um objetivo especifico da pesquisa,

conforme o quadro abaixo. No quadro, relacionamos também um instrumento para

cada etapa. Segundo Ono et al. (2018), os instrumentos da APO muitas vezes se

complementam e, por isso, pode ser positivo utilizar dois ou mais.

QUADRO 1 - ETAPAS DA APO, OBJETIVOS ESPECIFICOS E INSTRUMENTOS ADOTADOS

Etapa da APO

Objetivos especificos da pesquisa

Técnicas/ instrumentos

Avaliacdo do
especialista

Caracterizar os projetos
arquitetébnicos das escolas municipais
de Curitiba/PR no que diz respeito ao
desenho e uso dos espacos livres
para as experiéncias ludicas nos
tempos de lazer;

Entrevista com a Secretaria
Municipal de Educacéo;

Visitas as escolas com apoio do
checklist,

Satisfacdo dos
usuarios

Localizar as relagdes entre as
experiéncias ludicas dos estudantes e
as areas livres das escolas nos
momentos de lazer;

Aplicacéo do instrumento
“‘Mapeando os lugares ludicos
da escola”;

Referenciais

Apresentar referéncias de espagos
para o brincar, com foco nos espagos
livres escolares.

Pesquisa bibliografica e
documental.

Fonte: Autor (2021).

3.1 OBJETO DE ESTUDO E PARTICIPANTES

Nesta sec¢ao, apresentaremos o objeto de estudo comegando com uma breve

caracterizagcado da Rede Municipal de Ensino de Curitiba (RME) e seguindo para as

escolas selecionadas. Na sequéncia, serao apresentados os participantes envolvidos

e os critérios de definicido adotados.

Segundo o portal da Secretaria Municipal de Educac¢ao, a RME é composta

por:
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185 escolas municipais (sendo 3 de educagéo especial); 230 centros
municipais de educacgdo infantil (CMElIs); 10 centros municipais de
atendimento especializado (CMAEEs); 1 Centro de Ensino Estruturado para
o Transtorno do Espectro Autista (CMAEE - CEE TEA; 94 centros de
educacéao infantil contratados (CEls); 150 bibliotecas escolares, 32 faréis do
saber e inovagdo (em escola), 9 farois do saber (em praga), 1 laboratoério
pedagodgico de inovacao, 3 bibliotecas tematicas, 1 biblioteca especializada
em educacéo e 10 Nucleos Regionais da Educagado (NRE). (CURITIBA, 2021)

Neste trabalho, abordaremos apenas as Escolas Municipais (EM) de Curitiba

que atendem os anos iniciais do Ensino Fundamental (EF), isto &, 1° ao 5° ano. Tendo

sido selecionadas dez escolas municipais da RME inauguradas entre 2006 e 2012, a

partir dos seguintes critérios de defini¢éo:

= & N oo AL b=

Etapa de ensino: o primeiro critério de definigdo foi que as escolas estudadas
deveriam atender criangas do 1° ao 5° ano do EF. Isso porque a partir do 1°
ano, tanto o curriculo quanto o projeto arquitetdnico das escolas tendem a se
tornar mais rigidos em comparacdo a Educacdo Infantil, priorizando os
espacos/tempos de ensino formal em detrimento dos espacos/tempos para os
jogos e brincadeiras (LIMA, 2016).

Escolas que seguem o ultimo projeto arquitetéonico padrao: ao total,
Curitiba conta com 185 escolas municipais de Ensino Fundamental (CURITIBA,
2021). Dessas, foram selecionadas 10 escolas inauguradas entre 2006 e 2012
(gestao municipal de Beto Richa), que seguem o ultimo projeto arquitetbnico
padrao utilizado pelo municipio. Sendo elas:

EM Vereador Joao Stival

EM Senador Enéas Faria

EM Professora Maria lenkot Zeglin

EM Tanira Regina Schmidt

EM Otto Bracarense Costa

EM Professor K6 Yamawaki

EM Professora Nathalia De Conto Costa
EM Jodo Amazonas

EM Doutor Hamilton Calderari Leal

0.EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo
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Nessas escolas foram realizadas visitas no local a fim de avaliar a qualidade

das areas externas.

FIGURA 17 — DEFINIGAO DO OBJETO DE PESQUISA

Ily"

| Ensino Fundamental 1° ao 5° ano

| A partir do 1° ano do Ensino Fundamental (EF) o curriculo

\ e o projeto arquiteténico das escolas tendem a se tornar @ %
mais rigidos em comparagao a Educagao Infantil,
priorizando os espagos de ensino formal em detrimento
dos espagos/tempos para os jogos e brincadeiras (LIMA, @)

2016). Por esse motivo, focamos nesta faixa etaria.

Definiglio / @ Escolas que seguem o projeto padréo atual

do objeto
. o T | Em Curitiba, as escolas que atendem ao Ensino
N pases Fundamental pertencem & Rede Municipal de
| Ensino, totalizando 185 escolas no municipio. Desse
numero, selecionamos 10 escolas que seguem o
Gltimo projeto arquitetdnico padréo para realizagéo
de visitas.

No mapa abaixo (Figura 19) estdo localizadas as escolas municipais de
Curitiba, com destaque em verde para as escolas selecionadas para a pesquisa e em
amarelo a escola EM Otto Bracarense Costa, que foi escolhida para realizacdo da
atividade com as criancas. Ao observar o mapa, também € possivel visualizar que as
unidades selecionadas estao localizadas em diferentes regionais da cidade, o que
contribuiu para que pudéssemos observar escolas inseridas em contextos diferentes

entre si.
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FIGURA 18 — MAPA LOCALIZAGAO DAS UNIDADES ESCOLARES NO TERRITORIO DE CURITIBA
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Fonte: Autor (2022)%'.

31 Mapa feito no software de analises espaciais QGIS, a partir dos dados geograficos produzidos e
disponibilizados pelo IPPUC (2021).
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e Escola selecionada: das 10 escolas, uma foi selecionada para afericao da
satisfagdo das criangas em relacdo aos espacos externos por meio da
aplicacao de um instrumento. A escola selecionada foi a EM Otto Bracarense
Costa, pois uma professora que leciona nesta escola entrou em contato
conosco espontaneamente, se dispondo a participar da pesquisa. A professora
também ¢é estudante do mestrado em Educacao na Universidade Federal do

Parana e nos contatou apds uma apresentacao da pesquisa em uma disciplina.

FIGURA 19 — SELECAO DA ESCOLA PARA ESCUTA DAS CRIANGCAS

| Escola selecionada
|
'\ Das 10 escolas, selecionamos 1 para uma dinéamica de FYelolele

escuta com as criangas.

Fonte: Autor (2022).

A EM Otto Bracarense Costa possui turmas do pré ao 5° do Ensino
Fundamental, totalizando 712 estudantes. A escola esta localizada no bairro Cidade
Industrial, na regional CIC.

Segundo IPPUC (2021), a partir de dados fornecidos pelo CENSO 2010, o
rendimento médio domiciliar da regional CIC era de R$ 2.149, o que a colocava em
oitavo lugar entre as 10 regionais que fazem parte do municipio. Quando analisada a
vulnerabilidade a pobreza, isto €, domicilios com rendimento per capita igual ou
inferior a meio salario-minimo, a regional CIC apresentou 13,57% de domicilios nessa
condigdo, caracterizando o terceiro pior desempenho comparado as demais regionais.
Embora esses dados apontem para uma situacdo de vulnerabilidade social da
regional, a escola Otto Bracarense Costa encontra-se em uma area de urbanizagao
consolidada e dispde de diversos equipamentos de esporte, lazer e cultura em seu

entorno, como pode ser visto no mapa abaixo (Figura 20).
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FIGURA 20 — MAPA ENTORNO DA ESCOLA MUNICIPAL OTTO BRACARENSE COSTA
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Os participantes da pesquisa sao estudantes de uma turma do 4° do Ensino
Fundamental®, ou seja, criangas de 9 a 10 anos de idade. A escolha se deu pelo fato
de ser uma turma em que a professora citada ja leciona.

Esta pesquisa, por envolver seres humanos em especial na etapa de
aplicagdo do instrumento com as criancas, passou pelos Comités de Etica em
Pesquisa da Universidade Federal do Parana (n° do parecer: 5.091.396) e da
Secretaria Municipal de Saude de Curitiba (n° do parecer: 5.197.948).

Nos topicos seguintes sera apresentada de forma mais detalhada cada etapa

do método.

32 Mapa feito no software de analises espaciais QGIS, a partir dos dados geograficos produzidos e
disponibilizados pelo IPPUC (2021).

33 O 4° ano corresponde ao Ciclo Il do EF. A RME de Curitiba adota 4 ciclos de aprendizagem para o
Ensino Fundamental, sendo eles: Ciclo | (1°, 2° e 3° anos), Ciclo Il (4° e 5° anos), Ciclo Il (6° e 7°
anos) e Ciclo IV (8° e 9° anos). (CURITIBA, 2020)
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3.2 CARACTERIZACAO DOS PROJETOS ARQUITETONICOS

Iniciamos a construgdo dos dados com esta etapa, que tem como objetivo
caracterizar os projetos arquitetdnicos das escolas municipais de Curitiba/PR no que
diz respeito ao desenho e uso dos espacos livres para as experiéncias ludicas nos
tempos de lazer. Para isso, foram utilizados dois instrumentos: a entrevista
semiestruturada e a visita técnica.

Segundo Gil (1989), a entrevista semiestruturada ou informal tem objetivo
exploratério, sendo utilizada quando o pesquisador ndo possui muito conhecimento
sobre o objeto de estudo e busca ter uma visao geral do contexto da pesquisa. Como
ha poucos trabalhos anteriores sobre os projetos arquiteténicos das escolas da RME
de Curitiba, a entrevista semiestruturada foi escolhida para compreender como esses
projetos séo feitos.

A entrevista realizada no dia 04 de maio de 2021 foi feita com a arquiteta
Flavia Corréa de Almeida Faria Gomes, entdo chefe da Coordenadoria de Obras e
Projetos da Secretaria Municipal de Educagao de Curitiba, e foi orientada a partir de

um roteiro de entrevista composto por quatro questdes norteadoras, sendo elas:

1. Qual é a modalidade de contratagdo dos projetos de arquitetura das
escolas municipais de Curitiba? Ou seja, os projetos sao feitos
internamente ou escolhidos via licitagao?

2. Qual é o projeto arquitetdnico padréo de escolas adotado pelo municipio
atualmente?

3. Quais s&o as condicionantes e diretrizes para o projeto das areas livres
das escolas da RME?

4. Quais tem sido os maiores desafios da coordenadoria no contexto de
pandemia e retorno das aulas presenciais?

O segundo passo nesta etapa foi a realizagéo das visitas técnicas. As visitas
foram realizadas nas 10 escolas municipais selecionadas entre os dias 24/11/2021 e
21/12/2021. Antes das visitas solicitamos ao Instituto de Pesquisa e Planejamento
Urbano de Curitiba (IPPUC), 6rgao responsavel pelos projetos arquitetdnicos das
escolas municipais, 0os desenhos de implantagcao dessas unidades, que foram cedidos
em formato PDF.
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Para orientar as visitas, utilizamos de forma adaptada o instrumento
“‘Avaliacdo da qualidade das areas livres escolares”, desenvolvido e testado por
Santos (2017). O instrumento tem como objetivo identificar o desempenho das areas
livres das escolas, tendo como base as quatro funcdoes dessas areas definidas por
Flores (2011): sociais, recreativas, ambientais e pedagogicas.

O instrumento reune 20 perguntas que devem ser respondidas atribuindo um
numero de 1 a 5, que corresponde a uma escala do desempenho daquele espaco,
sendo 1 péssimo e 5 6timo. O desempenho geral, considerando as quatro fungdes, é
obtido através da somatdria de todos os valores e varia numa escala de 20 a 100,
conforme pode ser visto no Anexo 1.

Em sua pesquisa, Santos (2017) utiliza o instrumento de forma participativa,
envolvendo os usuarios nas perguntas. Porém, nesta pesquisa utilizamos o
instrumento como um checklist para as visitas, atribuindo as perguntas apenas trés
possiveis respostas: atende, atende parcialmente e ndo atende, ao invés da escala
numeérica indicada pela autora.

Aléem das quatro fungdes das areas livres escolares de Flores (2011),
incluimos mais dois topicos que chamaremos de “intramuros e extramuros”, onde
abordamos as relacdes entre a escola e seu entorno; e outro denominado “cultura

ludica local”, onde apresentamos vestigios deixados no espacgo pelas criangas.
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3.3 MAPEANDO OS LUGARES LUDICOS DA ESCOLA

Nesta seg¢do apresentaremos o instrumento utilizado na segunda etapa da
APO, em que buscamos identificar o nivel de satisfacdo das criancas em relacao aos
espacos livres escolares.

Conforme mencionado anteriormente, nesta etapa selecionamos apenas uma
escola para afericao de satisfacao dos usuarios. Os participantes escolhidos foram as
criangas, isso porque como este trabalho tem como objetivo avaliar as relagdes entre
0 espacgo e as experiéncias ludicas, e sendo a ludicidade uma dimensao subjetiva e
propria de quem a vivencia (LUCKESI, 2005), se faz importante escutarmos esses
sujeitos. Para isso, utilizamos um instrumento que pudesse fazer a mediacado entre
nos (pesquisadoras) e as criangas participantes.

A partir dos instrumentos classicos da APO, foi desenvolvido para esta
pesquisa o instrumento “Mapeando os lugares ludicos da escola”. Este instrumento
tem como objetivo identificar as relagdes que se estabelecem entre os estudantes e
0s espacgos livres da escola em seus momentos de lazer, e tem como base os
instrumentos Mapeamento Afetivo** (CECIP, 2013) e Poema dos Desejos®®
(RHEINGANTZ et al., 2009).

Além de ter sido desenvolvido para esta pesquisa, “Mapeando os lugares
ludicos da escola” também foi premiado no concurso promovido pelo Conselho de
Arquitetura e Urbanismo do Brasil - CAU/BR, para integrar o projeto CAU EDUCA3,
gue deve levar educacao urbanistica e ambiental para escolas de ensino fundamental.

O instrumento ¢ dividido em 3 etapas baseadas nos momentos de pesquisa
com criancas definidos pelos pesquisadores do Grupo Ambiente Educacdo da

34O Mapeamento Afetivo tem como objetivo “Produzir com as criangas um mapa que contenha os
lugares significativos para elas, como os espagos onde circulam, estudam, moram, brincam, etc. Além
disso, sinalizar os lugares onde elas ndo podem ou ndo costumam ir” (CECIP, 2013, p. 25).

3% O Poema dos desejos € um instrumento de registro dos desejos, expectativas, necessidades e
sentimentos do usuario sobre um determinado ambiente através de textos efou desenhos. Seu
objetivo é conhecer os desejos e demandas de um conjunto de usuarios sobre um ambiente, ou seja,
identificar um imaginario coletivo (RHEINGANTZ et al., 2009, p. 43).

3% Segundo site do CAU/BR, o CAUEDUCA “Trata-se de Concurso publico de abrangéncia nacional
para selecédo e premiacdo de melhores propostas, executadas ou ndo, de acdes de valorizagdo da
Arquitetura e do Urbanismo, focada nos anos iniciais de formagdo do cidaddo, para se tornarem
referéncias em educacgéo sobre Arquitetura e Urbanismo nas escolas de todo o pais.” (BRASIL, 2021).
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Universidade Federal do Rio de Janeiro — GAE/UFRJ (MATIELLO, 2019), conforme o

guadro abaixo:
QUADRO 2 — ETAPAS DO INSTRUMENTO “MAPEANDO OS LUGARES LUDICOS DA ESCOLA’

Etapa Momento Objetivo

Lugares afetivos Aproximar Quebra-gelo: identificar os lugares
afetivos para os estudantes dentro
da escola;

Mapeamento das Mapear Mobilizar os estudantes a

brincadeiras identificarem quais sdo as praticas

feitas por eles em seus momentos
de lazer e em quais lugares elas

acontecem;
“O que eu acho e o que eu Construir Mobilizar os estudantes a refletirem
gostaria” individualmente sobre os desejos,

expectativas, necessidades e
sentimentos acerca dos espagos
identificados na Etapa 2.

Fonte: Autor (2021).

Para aplicagdo do instrumento foi entregue as criangas participantes uma
cartilha®” que orientava cada etapa da atividade. Essas etapas serdo apresentadas de

maneira mais aprofundada a seguir:

a) Etapa 1: Lugares afetivos

Para esta etapa, foi fornecido a turma uma imagem aérea da escola impressa
em folha tamanho A1 (também chamada de mapa) e fotografias dos espacos livres
que foram realizadas durante a visita. Primeiro, foi solicitado que os estudantes
identifiquem em quais lugares as fotografias foram tiradas. Em seguida, as fotografias
foram coladas no mapa tendo, dessa forma, a imagem aérea da escola combinada as
fotografias dos espacos.

Na sequéncia, foi solicitado aos estudantes que colassem adesivos no
formato de “coracdo” nos espacos que mais gostam e de “carinha triste” para

37 A cartilha ilustrada tem sido uma estratégia utilizada pelos pesquisadores do GEPLEC nas pesquisas
com criancas.
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identificar os espagos que menos gostam. Os estudantes tambem foram convidados
a anotar na cartilha seu lugar favorito e o lugar que menos gostam.
Na imagem abaixo (Figura 21), encontram-se as paginas da cartilha entregue

aos estudantes que apresenta as orientacoes relativas a esta primeira etapa.

FIGURA 21 — ETAPA 1 LUGARES AFETIVOS

ETAPA 1 '. Na sequéncia,

vocé vai usar os adesivos que vieram no kit entregue.

Lu g a res afetivos Junto com seus colegas, vocé vai colar no mapa os adesivos

em formato de corag&o nos espagos que vocé mais gosta e 0s
adesivos de 'carinha triste’ nos espagos que vocé menos gosta
Conforme o exemplo abaixo:

Agora vamos comergar!

0 objetivo desta etapa é que vocé identifique os espagos que
vocé mais e menos gosta dentro da escola

Para isso, trouxemos uma foto grande da sua escola tirada de
cima, que vamos chamar de mapa, e outras fotos de alguns
espagos de dentro da escola.

Junto com seus colegas, identifique no mapa em quais locais as
fotos foram tiradas. Vocé pode colar as fotos no mapa como o
exemplo abaixo:

Depois, nao se esquega de anotar aqui 0 espago que voceé mais
gosta e 0 espago que vocé menos gosta:

Fonte: Autor (2022).

b) Etapa 2: Mapeamento das brincadeiras
Esta etapa € composta por dois passos. No primeiro, as criancas
selecionaram as atividades que gostam de praticar na escola nos momentos de lazer
no formato card sorting®. Para isso, foi solicitado aos estudantes que preenchessem
os cartdbes em branco entregues no kit com jogos, brincadeiras e atividades que
gostam de praticar. O preenchimento dos cartées deve ser feito de forma individual,

mas € indicado que os estudantes troquem ideias com os colegas e com a professora.

38 card sorting ou classificacdo de cartdes é uma ferramenta de UX Design (Design da experiéncia do usuario)
usada para entender como o participante organiza a informacao.
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No segundo passo, as criangas localizaram as atividades selecionadas por
elas no passo anterior no mapa utilizado na Etapa 1, conforme indicado abaixo (Figura
22):

FIGURA 22 — ETAPA 2 MAPEAMENTO DAS BRINCADEIRAS

ETAPA 2 2°
o B
‘SJ- Passo:
: Agora, junto com seus colegas vocé ird localizar no
a p ea m e n o . mapa em quais lugares vocé pratica essas atividades.
4 Por exemplo: gosto de jogar bola no parquinho, entao
o . vocé ird colar o cartdo que estd escrito “Jogar bola”, em
as rl n ca e I ras cima da foto do parquinho. Conforme o exemplo abaixo:
Agora gue voce refletiu sobre os espagos que vocé mais e
menos gosta na escola, vamos pensar sobre as atividades que

voceé gosta de fazer nos tempos livres das aulas (recreio, entrada
e saida)?

Nesta etapa, haverd dois passos, entdo vamos la!

-0

1 Passo:
Nos cartoes em branco entregues no kit, vocé podera
escrever quais atividades vocé gosta de fazer nesses
momentos. Por exemplo, jogar bola com os amigos,
brincar de esconde-esconde, entre outros; vocé pode
trocar ideias com os colegas e com a professora.

Depois, nao se esquega de também anotar aqui as
atividades que vocé escolheu!

Fonte: Autor (2022).

c) Etapa 3: “O que eu acho e o que eu gostaria”
Por fim, nesta etapa foi solicitado que os estudantes escolhessem uma
atividade que mais gostam de praticar e reflitam sobre o espago em que a realizam.
Na sequéncia, eles foram mobilizados a se expressar livremente de forma individual,

através do desenho ou escrita, a partir das seguintes frases:

“Eu gosto ou néo gosto do lugar em que eu (inserir atividade) porque...” e
“Eu gostaria que o lugar em que eu (inserir atividade) fosse...”

Ex: “Eu gosto do lugar em que eu jogo bola porque...”
“Eu gostaria que o lugar em que eu jogo bola fosse...”

Para isso, ha um espago em branco na cartilha, conforme imagem abaixo
(Figura 23).
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FIGURA 23 — ETAPA 3 "O QUE EU ACHO E O QUE EU GOSTARIA”

1 N S e —
“O que euacho e
0 que eu gostaria’

Esta é a Ultima etapa da nossa dindmica! Agora, vocé ird

refletir sobre os lugares e as brincadeiras que vocé identifcou
nas etapas anteriores. Para isso, escolha a atividade que vocé
mais gosta dentre aquelas da Etapa 2, e responda as perguntas
abaixo por meio de desenhos e/ou textos.

0 que eu acho do lugar em que eu __ 3 —

Fonte: Autor (2022).

Para esta pesquisa, o instrumento foi aplicado com o auxilio de um Kkit
entregue a cada estudante no dia da atividade, que era composto pelos seguintes
itens:

e 1 cartilha colorida em formato A5 (Apéndice 1);

e Materiais necessarios para a atividade, sendo eles: 10 adesivos no formato de
coracao; 10 adesivos no formato de carinha triste; 1 caixa de lapis de cor
pequena; 1 lapis grafite com borracha; 7 cartdes em branco;
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FIGURA 24 — KIT ATIVIDADE MAPEANDO OS LUGARES LUDICOS DA ESCOLA

Cartilha do participante

apeando . VY . Mapeando
lugares YoVY - os lugares
icos j é ¥ P &G ladicos
e da escola

Fonte: Autor (2022).

Além dos kits, outros materiais foram entregues a professora no dia da
atividade, sendo eles:
e 2 impressdes em formato A1 de uma imagem aérea da escola;
e 14 fotografias no formato 4:3 dos espacos livres da escola, tiradas pelas
pesquisadoras;

e 4 colas bastao.

Por medidas de seguranga, os materiais entregues aos participantes foram
acondicionados dentro de um saco plastico de facil higienizacdo. Ao final da
participacéo as cartilhas foram devolvidas a professora para que fosse feita a analise
das respostas.

Por ultimo, a fim de cumprir o compromisso ético da pesquisa, foi combinado
com a diretora, a professora e as criancas participantes a devolug¢ao dos resultados
da pesquisa no ano de 2023, que serao apresentados de forma atrativa em formato

similar a cartilha.
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3.4 REFERENCIAIS

Por fim, a ultima etapa de construcao dos dados nesta pesquisa diz respeito
aos referenciais de projeto, isto €, na selecdo e apresentacdo de referéncias de
espacos para o brincar, com foco nos espacos livres escolares, e que podem contribuir
com o objetivo geral desta pesquisa.

Neste trabalho, selecionamos cinco referenciais, considerando a relevancia
desses projetos e a aderéncia ao objeto de estudo. Dessa forma, considerando a
relevancia, foram selecionados os trabalhos de Aldo Van Eyck e Elvira de Almeida, e
considerando a aderéncia ao objeto desse estudo, os projetos ja realizados pela SME,
o0 “Guia de Disefio de Entornos Escolares” (SERRANO; LAREDO; PENA, 2017) e os
projetos desenvolvidos pela Fundagao Patio Vivo. Dessa forma, cada referéncia sera
brevemente apresentada enfatizando as estratégias projetuais utilizadas.



83

4 RESULTADOS E CONSTRUGAO DOS DADOS

Neste capitulo serdo apresentados os dados construidos ao longo da
pesquisa. Seguiremos a mesma divisdo de 3 etapas apresentadas no capitulo de
metodologia.

4.1 CARACTERIZAGAO DOS PROJETOS ARQUITETONICOS

Para caracterizagao dos projetos arquitetdnicos das escolas municipais, com
foco nos espacgos livres, foram utilizadas as seguintes fontes para constru¢éo dos
dados: uma entrevista semiestruturada com a Coordenadoria de Obras e Projetos da
SME e visitas realizadas nas 10 escolas selecionadas.

4.1.1 Conhecendo melhor a RME: entrevista com a Coordenadoria de Obras e
Projetos da SME

A entrevista semiestruturada foi realizada com a entdo coordenadora Flavia
Corréa de Almeida Faria Gomes®, de forma online no dia 04 de maio de 2021, e teve
carater exploratorio, uma vez que ha poucas informagdes disponiveis sobre a
arquitetura das escolas da RME. Desse modo, as perguntas mais abertas
possibilitaram um dialogo mais fluido.

Iniciamos a conversa apresentando a pesquisa de mestrado e o objetivo da
entrevista, isto €, auxiliar na caracterizagao dos projetos arquitetdnicos das escolas
municipais de Curitiba. Mencionamos também a falta de trabalhos que tratem sobre a
arquitetura dessas escolas e que, por este motivo, nossa conversa seria também de
reconhecimento de campo. Assim, antes de iniciarmos as perguntas, solicitamos que
ela nos apresentasse brevemente a historia da RME.

A coordenadora iniciou nos dizendo que a Secretaria Municipal de Educacao
de Curitiba é bastante recente, sendo criada a partir do Decreto Municipal 6617/86.

Para ela, a criagao tardia da SME, se comparada a outras capitais, pode ser um dos

39 Arquiteta e Urbanista, Coordenadora de Obras e Projetos — COPPD na Secretaria Municipal da
Educacdo de Curitiba (SME).
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fatores que explique a falta de pesquisas sobre a arquitetura das escolas municipais
de Curitiba.

Segundo ela, as primeiras iniciativas da Prefeitura de Curitiba no ambito
educacional comecaram em 1955 com a criagcao da Sec¢ao de Educacao e Cultura. A
partir da década de 1960, foram construidos os primeiros edificios escolares feitos
pelo municipio. Assim, também foi ressaltado por ela que “as escolas tendem a ser
um espelho das metodologias de ensino que surgem, por exemplo a Escola Palmares,
uma escola particular fundada em Curitiba na década de 1980, que segue o modelo
construtivista”. Contudo, para ela “ainda ha um paradigma na rede publica sobre as
salas de aula, fazendo com que, mesmo com as inovagdes nas metodologias de
ensino, 0s espacos continuem os mesmos.”

A partir disso, seguimos para as perguntas.

a) Qual é a modalidade de contratagao dos projetos de arquitetura das
escolas municipais de Curitiba? Ou seja, os projetos séo feitos
internamente ou escolhidos via licitagao?

Ela nos respondeu que os projetos arquitetdbnicos padrédo das escolas
municipais de Curitiba sdo elaborados pelo IPPUC (Instituto de Pesquisa e
Planejamento Urbano de Curitiba) e que o projeto de implantagao, ou seja, adaptar o
projeto padrao para cada terreno, é de responsabilidade conjunta do IPPUC e da
Coordenadoria.

Segundo ela, o projeto padrao ser feito pelo IPPUC também é uma forma de
manter a identidade visual dos edificios institucionais da cidade, mas, assim como
qualquer edificio, tende a refletir conceitos de sua época. Alguns projetos escolares
desenvolvidos nos 80 e 90 apresentam certos problemas de usabilidade nos dias
atuais. Como exemplo, ela citou os CEls construidos na década de 1980, cujos
projetos carregavam os conceitos educacionais da época, que se materializavam em
sua planta livre e intencionava proporcionar visuais mais “limpas” e livres. Segundo
ela, “trata-se de um paradoxo, pois apesar da planta livre proporcionar teoricamente
uma flexibilidade maior, dificultou que adapta¢des para atender as novas diretrizes
escolares, sobretudo de acessibilidade, fossem atendidas”. Ela acrescenta que a
solugéo estrutural adotada no projeto também trouxe dificuldades de manutencgao.
Mas reforga que também é importante olharmos esses projetos a partir da visao sobre
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educacgao que se tinha na época, para a qual eles foram marcantes ndo apenas para

a RME como para a paisagem da cidade.

b) Qual é o projeto arquitetdbnico padrédo de escolas adotado pelo

municipio atualmente?
Ela nos confirmou que o projeto padrao adotado pelo municipio atualmente é
o mesmo desde 2005, sendo que as tipologias variam entre escola vertical e escola
horizontal. Ela também mencionou que este projeto padréo € muito similar ao anterior,
sendo que a unica modificag@o foi na cobertura, que anteriormente seguia o padréo

de quatro aguas e atualmente € escondida por platibanda.

¢) Quais sao as condicionantes e diretrizes para o projeto das areas livres
das escolas da RME?

Segundo ela, a SME se baseia na portaria n® 80/2013 da Secretaria Municipal
de Urbanismo (SMU), que dispde sobre a proporcao de areas entre salas de aula e
areas livres, mas que nem sempre o0s terrenos sao grandes o suficiente. Por esse
motivo, nos disse que o projeto das areas livres das escolas € sempre um desafio,
seja pelo tamanho reduzido dos terrenos como pela qualidade do lote. Neste ponto,
ela mencionou também como a legisla¢ao de loteamento pode prejudicar a qualidade
dos terrenos, uma vez que por lei os loteamentos urbanos devem destinar uma parcela
do lote para o municipio, e que geralmente é destinada a parcela menos favorecida.
Assim, o primeiro ponto indicado por ela sobre os desafios de qualificar as areas livres
escolares diz respeito a qualidade do terreno.

Aqui abrimos um paréntese para ressaltar que a disponibilidade de terrenos
urbanos faz parte de uma loégica do mercado imobiliario que, nas ultimas décadas, tem
como alicerce a financeirizagao do territorio urbano. Nesta logica, terrenos valem mais
pelo quanto podem representar em lucro do que pela sua funcao social. Trata-se de
uma questao complexa, que nao sera aprofundada neste trabalho. Pontuamos apenas
para lembrar que, por esse e outros motivos, ndo é possivel analisar a escola
separada da cidade, uma vez que ela faz parte da mesma.

O segundo desafio apontado pela coordenadora diz respeito a manutengao.
Segundo ela, a responsabilidade pela manutengdo dos espacgos cabe a gestao
escolar, representada pela dire¢cdo. Assim, como ha mudangas de gestdo ao longo

dos anos, é dificil manter um desempenho constante na manuteng¢ao dos espacos.
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Aqui ela enfatizou a diferenca que uma boa gestao da unidade escolar pode fazer,
dando o exemplo de duas escolas construidas na mesma época, com mesmo projeto
padrao e em terrenos muito similares: “uma apresenta espacos bem cuidados e
gualificados, ao passo que a outra, encontra-se em situagao de quase abandono”.

Ela também identificou que ha um uso intenso das areas livres escolares pela
comunidade, sobretudo em regides que dispde de poucas areas de lazer, sendo este
um dos motivos de nao serem instaladas concertinas e cercas elétricas, uma vez que
as criangas sobem os muros para utilizar os espacgos. A partir disso, reforcamos a
importancia da escola enquanto um espac¢o de convivio para as criangas e jovens.
Contudo, apesar dessa importancia para a comunidade, ela destacou que
frequentemente os edificios escolares sofrem com furtos, depredacao e vandalismo.

Sobre este ponto, ponderamos que episodios de furtos e vandalismo das
unidades escolares podem apontar para problemas mais complexos, como
vulnerabilidade e desigualdade social do contexto, que n&o serdo abordados nesta
pesquisa por falta de tempo. Embora acreditemos que acdes que aproximam a
comunidade, tanto no uso do equipamento escolar quanto na construgao coletiva de
alguns espacgos, possam contribuir para o sentimento de pertenca e para a reducao
de episddios como esses.

Outra questao levantada por ela diz respeito a preocupacao excessiva pela
seguranc¢a da crianga, levando as vezes a um cerceamento. Segundo ela, “para evitar
quedas e acidentes muitos itens sao suprimidos do projeto, como balangas ou
gualguer mobiliario que represente risco, mesmo que controlado”.

Por fim, ela destacou que, além de equilibrar todas essas condicionantes, os
projetos arquitetdnicos das escolas ainda precisam lidar com a distancia entre as
expectativas (desejos e sonhos) e o0 que é possivel (viavel no terreno, dentro de um
limite orgamentario, de construgdo e manutengao).

Aqui, também ressaltamos como a aproximagdo entre projetistas e a
comunidade escolar pode ser positiva para que se evitem frustragdes entre
expectativa e realidade dos projetos. Ha condicionantes que balizam os projetos
arquitetbnicos que s&o menos negociaveis do que outras, por exemplo, a
acessibilidade. Assim, incluir a comunidade escolar no processo de projeto, sobretudo
nas etapas de tomada de decisdes, pode contribuir para que a distancia entre

expectativa e realidade diminua.
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Por fim, a coordenadora indicou algumas estratégias que poderiam ser boas
para equilibrar essas variaveis, como o envolvimento com a comunidade para cuidado
e manutencédo dos espacgos e criatividade, ou seja, boas ideias sem despender de
custos elevados (de implantagdo e manutengao). Neste sentido, ela citou os jardins
de mel*® de abelhas sem ferrdo, da Secretaria Municipal do Meio Ambiente, que tém
sido instalados em algumas escolas da RME.

d) Quais tem sido os maiores desafios da equipe no contexto de
pandemia e retorno das aulas presenciais?

Ela destacou que o maior desafio enfrentado pela Coordenadoria neste
momento tem sido 0 aumento do numero de alunos que migraram da rede particular
para publica. Assim, ao abrir novas vagas também € necessario expandir 0 numero

de salas de aula, banheiros, entre outras adaptagdes.

A partir da entrevista, pudemos conhecer um pouco mais sobre a histéria da
RME, bem como compreender como os projetos arquitetdnicos escolares sao feitos
na Prefeitura de Curitiba e os desafios para a qualificagdo das areas livres escolares.
Algumas ponderagdes foram feitas a respeito da relagéo entre a qualidade dos lotes
disponiveis as escolas e o0 mercado imobiliario; a questao dos furtos e episddios de
vandalismo ocorridos nas unidades escolares, bem como o problema gerado entre a
expectativa da comunidade escolar e a realidade dos projetos.

Desse modo, a partir desta entrevista extraimos como aspectos relevantes e
que podem contribuir com o objetivo geral deste trabalho: desafio em qualificar lotes
de tamanho reduzido e/ou de pouca qualidade (aqui nos referimos, sobretudo, a
topografia acidentada); a qualidade das areas livres escolares como um trabalho
conjunto entre a comunidade escolar e projetistas; a importancia do risco
controlado para as criancas; a importancia de incluir a comunidade escolar nas
etapas de tomada de decisao para que se evite frustragcdes quanto as expectativas
geradas; incluir a comunidade na construcao coletiva das areas livres a partir de

ideias de baixo custo de implantacao e manutencao.

40 O projeto Jardins de Mel foi criado em Curitiba, por meio da Secretaria Municipal do Meio Ambiente
(SMMA), e consiste na instalagé&o de colmeias de abelhas sem ferrdo em pragas, parques e escolas
da cidade. Atualmente, o projeto cresceu e chegou a outros municipios por meio do projeto Poliniza
Parana, da Secretaria de Estado do Desenvolvimento Sustentavel e do Turismo (SEDEST).
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4.1.2 As areas livres das escolas visitadas

Neste topico apresentaremos como o0s espacgos livres escolares estéao
articulados no projeto arquitetdnico das escolas visitadas. Para isso, apresentaremos
primeiramente as implantagdes das escolas visitadas a fim de se obter uma visao
ampliada de como esses espacos se articulam no projeto de implantagdo. Na
sequéncia, serao apresentados os aspectos observados nas visitas ao local.

Abaixo, encontram-se os desenhos de implantacdo das 10 escolas
selecionadas, que foram cedidos pelo IPPUC, junto a um quadro no qual estéo
descritos 0 numero de estudantes que a escola atende, a area total do lote, a area
livre total (areas externas pavimentadas + area verde) e area verde (grama). O
objetivo de apresentar esses desenhos € ambientar o leitor sobre como séo os
projetos arquitetdbnicos dessas unidades escolares e mostrar algumas relagdes de
areas (que nao impactam diretamente o objetivo desta pesquisa). A partir dos
desenhos ¢é possivel observar que as escolas selecionadas se encontram em lotes
generosos, muitos deles com potencialidades no entorno, como um bosque € um
visual interessante (que serdo melhor apresentadas a seguir).

A partir dos desenhos de implantagao, podemos visualizar algumas relacoes
importantes para este trabalho. A primeira delas, consiste na relacéo entre o edificio
escolar e as areas livres escolares. Como ja mencionamos, a RME segue um projeto
arquiteténico padrao que € alocado em diferentes lotes, sendo necessario para isso
que sejam feitas pequenas adaptagdes que podem ser vistas nos desenhos abaixo.
Contudo, essa forma de conceber os projetos faz com que haja uma separacéo
demarcada entre o edificio e a area externa, e em poucos casos explora as
potencialidades do terreno. Outra relacdo consiste na disposi¢cao das areas verdes,
que se encontram adjacentes ao perimetro do terreno. Essa disposi¢cao nos leva a
acreditar que elas estdo ali principalmente para cumprimento de diretrizes
urbanisticas, como a porcentagem de area permeavel e atendimento ao recuo
obrigatério. Nas visitas, identificamos que esse afastamento das areas verdes, onde
estdo dispostas as arvores, ocasiona em grandes trechos de sol intenso nas areas

pavimentadas.
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FIGURA 25 — IMPLANTAGCOES DAS ESCOLAS VISITADAS
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FIGURA 26 — IMPLANTAGCOES DAS ESCOLAS VISITADAS
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Em diante, serdo apresentados os aspectos referentes as func¢des das areas
livres escolares (FLORES, 2011) observadas durante as visitas. Neste trabalho, ndo
consideramos de forma seccionada as quatro divisdes propostas pela autora, pois
acreditamos que as experiéncias ludicas abrangem as dimensodes social, recreativa,
ambiental e pedagogica de forma interdependente. Contudo, trataremos de cada
funcéo separadamente apenas com o objetivo de facilitar a leitura dos espacos livres
escolares; também serdo apresentadas observagdes feitas durante as visitas e
imagens registradas pelas pesquisadoras.

Além das quatro fun¢des das areas livres escolares de Flores (2011),
incluimos mais dois topicos que denominamos de “intramuros e extramuros”, onde
apresentaremos as relagdes entre a escola e seu entorno; e outro chamado “cultura
ludica local’, em que apresentaremos vestigios de interveng¢des deixados no espago
pelas criangas.

As visitas foram realizadas nas 10 escolas selecionadas entre os dias
24/11/2021 e 21/12/2021. Durante as visitas, tivemos em mé&os o desenho de
implantacao da escola, no qual foram feitas anotacgdes, e 0 questionario de avaliacao
da qualidade funcional das areas livres escolares, que foi utilizado como um checklist
para orientar as observacgdes.

Em algumas escolas, fomos acompanhadas por um funcionario, o que nos
ajudou a tirar algumas duvidas sobre os espagos. Em outras, pudemos presenciar o
intervalo das criangas e ver os espacos serem tomados de grande alegria, embora
nao tenha sido possivel coordenar para que todas as visitas ocorressem durante os
intervalos. Lembrando que o objetivo principal dessas visitas ndo era identificar as
formas de apropriacéo dos espacgos (neste caso, seriam necessarias varias visitas ao
local), e sim caracterizar o desenho dos espagos externos no que se refere as
oportunidades para as experiéncias ludicas que eles oferecem.

A seguir, apresentaremos em topicos as fung¢des sociais, recreativas,
ambientais e pedagogicas, bem como as duas que acrescentamos, intramuros e
extramuros e cultura ludica local, explorando os aspectos identificados durante as

visitas.
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o Funcoes sociais
O instrumento desenvolvido por Santos (2017) para avaliar o desempenho
das areas livres escolares no que se refere as fun¢des sociais reune cinco perguntas
que foram respondidas pelas pesquisadoras ao longo das visitas. Sendo elas:

a) O patio esta equipado com bancos e outras mobilias para descanso e
bate-papo em pequenos grupos, permitindo a interagdo entre os
alunos?

b) O patio esta dividido em areas mais estruturadas e menores, proprias
para determinadas atividades e para o uso de criangas mais novas,
além de areas mais livres para os alunos maiores se movimentarem,
conversarem e interagirem de variadas formas?

c) A estrutura do patio permite a realizacdo de comemoragoes, festas e
outros eventos para a interacdo dos alunos, pais, professores e
funcionarios?

d) Na hora do recreio ocorrem correrias, conflitos e aglomeragdes entre
os alunos impedindo o descanso e atividades mais tranquilas?

e) Os alunos tém espacos e mobiliario adequado para a realizagdo de
atividades diversificadas (ouvir musica, brincar, conversar com 0s

colegas e descansar isoladamente)?

Diferentemente de Santos (2017), em nosso caso utilizamos o instrumento
como um checklist, atribuindo as perguntas apenas trés possiveis respostas: atende,
atende parcialmente e ndo atende, ao inveés da escala numérica indicada pela autora.
Assim, a partir das visitas e das respostas as perguntas, foi possivel observar alguns
aspectos recorrentes com relacdo as funcoes sociais dessas areas.

Primeiro, foi observado que a maior parte dos mobiliarios voltados ao brincar
nas escolas visitadas, sdo os playgrounds, sendo menos comum mobiliarios de
permanéncia e atividades mais calmas, como bancos. Entre as escolas que possuem
bancos, em alguns casos eles estdo posicionados de modo que favorece as
conversas e interacdes entre as criangas e em outros casos nao. As figuras abaixo
exemplificam essas duas situagdes; na Figura 27, os banquinhos estéo reunidos em
volta de uma mesa, possibilitando que as criancas se sentem de frente umas para as
outras, além de possibilitar jogos de cartas e tabuleiro. Na Figura 28, os bancos estéo
encostados em uma parede, disposi¢ao que geralmente convida a uma pausa rapida
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para descanso ou a contemplagao quando ha uma visual agradavel, ndo sendo este
0 caso. Além da disposicao do mobiliario, atividades de permanéncia necessitam
também de areas de sombra, algo que falta em varias escolas visitadas, conforme

sera apresentado mais adiante.

FIGURA 27 — MOBILIARIO QUE FAVORECE A INTERACAO ENTRE AS CRIANGCAS

EM Professora Maria lenkot Zeglin. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 28 — MOBILIARIO QUE FAVORECE MENOS A INTERAGAO ENTRE AS CRIANCAS

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).
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Em uma das escolas visitadas, havia sido realizado um projeto de melhoria
das areas externas pela Coordenadoria de Obras e Projetos da SME. Nesta unidade
encontramos um desenho circular formado pela paginag¢ao do piso, que forma uma
pequena area de convivéncia, em que ha mesas para jogos e uma arvore em fase de

desenvolvimento plantada no centro (Figura 29).

FIGURA 29 — PAGINAGAO DE PISO, MOBILIARIO E ARVORE CONFIGURAM ESPAGO DE
PERMANENCIA

EM Senador Eneas Faria. Fonte: acervo pessoal (2021).

QOutras escolas nao dispunham de qualquer mobiliario nas areas externas no
dia da visita. Ao questionarmos os funcionarios que nos acompanhavam a respeito
dessa falta, identificamos que se trata de uma questdo mais complexa de seguranca
publica, atrelada a furtos frequentes. Como pequenas melhorias no espaco escolar
utilizam uma verba destinada a manutencao, pouco sobra dessa verba uma vez que
frequentemente € necessario reparar grades e janelas violadas.

Entre a amostra selecionada, todas as escolas possuem grandes areas
externas. De maneira geral, as escolas visitadas dispdem de uma grande area
pavimentada, corredores externos entre os blocos que também sao utilizados pelas
criancas durante os tempos livres, quadra e algumas areas verdes permeaveis. Em
algumas escolas, a divisdo das areas externas ndao é bem demarcada, o que aliado a
falta de mobiliario, ocasiona que as brincadeiras mais comuns que observamos sejam

de corrida, conforme indica Sprea (2010). Essa observac¢ao nos indica como o espaco
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pode levar a uma limitacdo das possibilidades ludicas e da cultura corporal do

movimento dentro da escola.

FIGURA 30 — DIVISAO POUCO DEMARCADA ENTRE AS AREAS

EM Doutor Hamilton Calderari Leal. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 31 — GRADES SEPARANDO AS AREAS EXTERNAS

E STy

EM Doutor Hamilton Calderari Leal. Fonte: acervo pessoal (2021).

Na imagem acima, embora as criangas possam acessar as duas areas, as
grades foram colocadas para separar os espacos e facilitar a supervisao durante os

intervalos. Isso nos indica uma pratica de controle e vigilancia sobre as criangas
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(FOUCAULT, 1987), o que interfere nas possibilidades de experiéncias ludicas
(RECHIA, 2006). Trata-se de uma persisténcia da cultura escolar que se materializa
no espaco da escola através desses elementos de cerceamento.

Por fim, com relacéo a ultima questao referente as funcdes sociais das areas
livres, devido as grandes areas disponiveis, todas as escolas visitadas possibilitam a
realizacao de eventos. Apenas uma unidade nao dispde de quadra coberta, o que
dificulta a realizacido de eventos em dias nublados ou de sol intenso.

FIGURA 32 — EVENTO REALIZADO NA QUADRA

EM Senador Enéas Faria. Fonte: acervo pessoal (2021).

Com relacédo aos conflitos e aglomeragdes durante os intervalos, devido a
pandemia de Covid-19 ocorreram algumas mudang¢as que contribuiram para que
esses aspectos nao fossem identificados em nenhuma das escolas visitadas. Todas
as escolas tém feito mais de um intervalo, que sdo separados também em espacos
diferentes. Segundo professoras e inspetoras de algumas escolas, em geral € feito o
revezamento desses espacos para que as criancas possam frequentar todas as areas
livres da escola. Dessa forma, nao foi possivel responder a pergunta d) referente aos
conflitos e aglomeracdes durante o recreio.

Reunimos abaixo, uma sintese das respostas referentes aos aspectos sociais
atribuidas as 10 escolas durante as visitas, considerando trés possibilidades de

respostas.



QUADRO 3 — SINTESE DAS RESPOSTAS SOBRE AS FUNCOES SOCIAIS DAS AREAS LIVRES

ESCOLARES

Pergunta

N° de
escolas que
atendem

N° de escolas N° de escolas
que nao que atendem
atendem parcialmente
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a)

O patio esta equipado com
bancos e outras mobilias para
descanso e bate-papo em
pequenos grupos, permitindo a
interacdo entre os alunos?

b)

O patio esta dividido em areas
mais estruturadas e menores,
proprias para determinadas
atividades e para o uso de
criangas mais novas, aléem de
areas mais livres para os
alunos maiores se
movimentarem, conversarem e
interagirem de variadas
formas?

A estrutura do patio permite a
realizacdo de comemoragdes,
festas e outros eventos para a
interacao dos alunos, pais,
professores e funcionarios?

10

d)

Na hora do recreio ocorrem
correrias, conflitos e
aglomeracdes entre os alunos
impedindo o descanso e
atividades mais tranquilas?

Nao foi possivel observar

Os alunos tém espacos e
mobiliario adequado para a
realizagao de atividades
diversificadas (ouvir musica,
brincar, conversar com os
colegas e descansar
isoladamente)?

Fonte: Autor (2022).

A partir do quadro acima, observamos que a maioria das escolas atendem as

perguntas propostas. Contudo, algumas escolas nao dispunham de qualquer

mobiliario, sendo este um problema relacionado sobretudo ao contexto urbano.
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Notamos assim, como questdes de seguranga publica e vulnerabilidade social

também podem impactar a qualidade das areas livres escolares.

e Funcoes recreativas
As questdes a respeito das funcdes recreativas das areas livres escolares
estdo descritas a seguir. A partir delas, foram feitas algumas consideragdes sobre as
escolas visitadas.

f) No patio existem espacos abertos para atividades livres (correr, pular,
jogar, usar bola, corda, etc.) e para outras atividades de recreacgao
como jogos e brincadeiras individuais ou em pequenos grupos?

g) Os espacos, brinquedos ou elementos mobiliarios sdo suficientes para
diferentes usos e por varios alunos ao mesmo tempo?

h) Existem brinquedos de diferentes tipos e tamanhos que podem ser
manipulados e transportados pelos alunos (bola, corda, sucatas,
pneus, jogos de mesa e outros), alem de equipamentos de parque
(playground) como balangos, trepa-trepa, gangorra, escorregador,
entre outros?

i) O patio escolar permite brincadeiras para alunos de diferentes idades,
com equipamentos, objetos e brinquedos adequados para isso?

j) Existe variedade nos tipos de solo ou piso do patio, com areas
gramadas e com areia (para jogos de bola, pega-pega, brincar com
areia, etc.) e areas cimentadas com pintura no ch&o para a realizagao

de brincadeiras como amarelinha, roda, caracol, entre outros jogos?

Algumas escolas contam com uma grande variedade de brinquedos e
mobiliarios nas areas externas, alem de diferentes materiais no chao como grama,
areia e concreto. Foi possivel observar também nessas escolas, demarcagdoes que
separam O espaco externo em areas menores, possibilitando que criangas de
diferentes idades e interesses possam realizar atividades distintas sem que haja
conflitos.
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FIGURA 33 — CRIANCAS BRINCANDO DE DIFERENTES FORMAS DURANTE INTERVALO
™ " = . e

EM Professora Nathalia De Conto Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).

Também foi possivel observar uma variedade de formas de apropriacao dos
espacos pela comunidade escolar. Em todas as escolas, identificamos intervengoes
no chao e nas paredes que convidam ao jogo e a brincadeira. Damos destaque a
figura abaixo, onde podemos observar que as pistas de corrida foram desenhadas em
uma area mais alongada que, por seu formato, acabam sendo por vezes subultilizadas.
Isso nos indica que, embora os projetos arquitetbnicos das escolas sejam
padronizados, cada escola encontra formas de o transformar, refletindo uma cultura
da escola (MAFRA, 2003).
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FIGURA 34 — PISTA DE CORRIDA DESENHADA NO CHAO
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EM Professora Nathalia De Conto Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).
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EM Jodo Amazonas. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 37 — JOGOS DESENHADOS NO CHAO
B e

EM Professor K6 Yamawaki. Fonte: acervo pessoal (2021).

Em algumas escolas, os playgrounds estavam fechados por telas e contavam

com apenas um portdo de acesso, 0 que nos aponta novamente a um cerceamento
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dos tempos e espacos para o brincar. Em outras escolas, as telas foram removidas

restando apenas a estrutura, como pode ser visto abaixo.

FIGURA 38 — PLAYGROUND FECHADO COM GRADIL

EM Senador Enéas Faria. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 39 — PLAYGROUND NO QUAL FOI RETIRADA A TELA DO GRADIL

EM Professora Maria lenkot Zeglin. Fonte: acervo pessoal (2021).

A maioria das escolas visitadas contava com apenas um playground
confeccionado com madeira, plastico e pneus que possibilitam as criancas escalar,

escorregar, se equilibrar e balangar; alguns modelos s&o mais completos, outros mais
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simples, como pode ser visto nas figuras abaixo. Assim, como apresentado no
referencial tedrico, o0s brinquedos tradicionais disponiveis sao modelos
industrializados, pouco flexiveis e que direcionam a apenas algumas brincadeiras
(RAYMUNDO; KUHNEN; SOARES, 2010).

FIGURA 40 — PLAYGROUND DE MADEIRA

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 41 — PLAYGROUND DE MADEIRA E PLASTICO

- 4” —

EM Otto Bracarense Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).



FIGURA 42 — PLAYGROUND DE MADEIRA E PLASTICO

EM Tanira Regina Schmidt. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 43 — PLAYGROUND DE MADEIRA
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EM Doutor Hamilton Calderari Leal. Fonte: acervo pessoal (2021).
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FIGURA 44 — PLAYGROUND DE MADEIRA E PNEUS

EM Professor K6 Yamawaki. Fonte: acervo pessoal (2021).

Algumas escolas dispunham também de brinquedos feitos pela propria
comunidade escolar, como brinquedos feitos com pneus e casinhas de madeira.
Observamos também, em algumas escolas, casinhas de alvenaria; nesses casos, as

casinhas foram desenhadas e executadas pela coordenadoria de obras da SME.

FIGURA 45 — BRINQUEDOS FEITOS COM PNEUS

B ieay

EM Professor K6 Yamawaki. Fonte: acervo pessoal (2021).
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FIGURA 46 —
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EM Professor K6 Yamawaki. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 47 — CASINHA DE ALVENARIA

EM Senador Enéas Faria. Fonte: acervo pessoal (2021).

Além dos brinquedos, também identificamos mesas destinadas a jogos de

tabuleiro em algumas escolas visitadas.
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EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).

Ao observar as criangas utilizando os espacos livres em algumas escolas,
durante o intervalo ou na aula de Educagado Fisica, identificamos alguns
comportamentos relacionados a interacao com o espacgo que valem ser ressaltados.
Primeiro, as criancas encontram oportunidades para o brincar nas mais variadas
situacdes. Em uma das escolas visitadas, que dispunha de excelente infraestrutura,
0s pequenos se divertiam girando rapidamente as roldanas que servem para hastear

bandeiras (Figura 49).
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FIGURA 49 — CRIANCAS BRINCAM DURANTE INTERVALO

EM Professora Nathalia De Conto Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).

Neste caso, podemos identificar a habilidade de reinvencdo das criancas
sobre 0 espaco, quando elementos diversos adquirem potencial ludico para jogos e
brincadeiras (NASCIMENTO, 2014).

Em outra escola que, apesar de nao dispor de qualquer mobiliario, conta com
uma grande area verde em que algumas criangas passaram todo o intervalo colhendo
flores e tentando se aproximar de um ninho de quero-quero, foi possivel observar a
inventividade das criangas ao interagir com elementos naturais e com a topografia do
terreno. Ha um balango improvisado em uma arvore, onde algumas criangas
aguardavam ansiosamente em uma fila para se balangar; um pequeno talude
gramado, muito utilizado e disputado para escorregar e rolar; além de brincadeiras
com galhos e flores. A relacéo afetiva entre o brincar e a natureza para as criangas foi
explorada no capitulo de referencial tedrico (AZEVEDO, RHEINGANTZ E TANGARI
[2011]; BARROS [2018]), e pbde ser observada nesta situacéo.
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FIGURA 50 — CRIANCAS BRINCAM DURANTE INTERVALO

EM Doutor Hamilton Calderari Leal. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 51 — BALANGCO IMPROVISADO EM UMA ARVORE

o | N

EM Doutor Hamilton Calderari Leal. Fonte: acervo pessoal (2021).

Também observamos como as criangas gostam de escalar os mais variados
elementos, desde a estrutura metalica das quadras, os gradis que separam o0s
espacos, pilares que sustentam as coberturas, os proprios taludes do terreno
(gramados ou n&o), entre outros. Em func¢do disso, notamos que elementos naturais
ou construidos que possuem diferentes niveis convidam a escalada e sé&o

intensamente utilizados pelas criangas, conforme observado nas figuras abaixo.



FIGURA 52 — TALUDE DE CONCRETO USADO PARA BRINCADEIRAS

EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 53 — BANCOS E MURETAS DE CONCRETO SAO USADOS PARA BRINCADEIRAS

EM Tanira Regina Schmidt. Fonte: acervo pessoal (2021).
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Reunimos abaixo uma sintese das respostas atribuidas as 10 escolas durante

as visitas, considerando trés possibilidades de respostas. Nao foi possivel responder

a pergunta g) sobre os brinquedos e mobiliarios serem suficientes ao numero de

criangas devido ao fato de nem todas as visitas terem ocorrido durante os intervalos

e por conta das mudangas organizacionais ocorridas devido a Covid-19, que

interferem na avaliacao.
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QUADRO 4 — SINTESE DAS RESPOSTAS SOBRE AS FUNCOES RECREATIVAS DAS AREAS
LIVRES ESCOLARES

o N° de escolas  N° de escolas
N° de escolas ~
Pergunta que nao que atendem
que atendem .
atendem parcialmente

f) No patio existem espacos
abertos para atividades livres
(correr, pular, jogar, usar bola,
corda, etc.) e para outras 8 2
atividades de recreagdo como
jogos e brincadeiras individuais
OU em pequenos grupos?

g) Os espacos, brinquedos ou
elementos mobiliarios sdo
suficientes para diferentes usos Nao foi possivel observar
e por varios alunos ao mesmo
tempo?

h) Existem brinquedos de
diferentes tipos e tamanhos que
podem ser manipulados e
transportados pelos alunos
(bola, corda, sucatas, pneus,
jogos de mesa e outros), além
de equipamentos de parque
(playground) como balangos,
trepa-trepa, gangorra,
escorregador, entre outros?

i) O patio escolar permite
brincadeiras para alunos de
diferentes idades, com
equipamentos, objetos e 8
brinquedos adequados para
iss0?

j) Existe variedade nos tipos de
solo ou piso do patio, com
areas gramadas e com areia
(para jogos de bola, pega-pega,
brincar com areia, etc.) e areas
cimentadas com pintura no
chao para a realizagao de
brincadeiras como amarelinha,
roda, caracol, entre outros
jogos?

Fonte: Autor (2022).
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Assim como ao topico anterior sobre as fun¢gdes sociais, as questdes sobre
as fungdes recreativas foram em sua maioria atendidas pelas escolas visitadas.
Contudo, observamos que os mobiliarios destinados ao brincar correspondem apenas
aos playgrounds prontos, modelos menos flexiveis e que direcionam a determinadas
brincadeiras. Apesar disso, notamos durante as visitas diversas formas de
apropriacdo do espaco pela comunidade escolar que podem indicar a existéncia de
culturas das escolas visitadas (MAFRA, 2003). Além disso, observamos a importancia

de elementos naturais e de alturas variadas para as experiéncias ludicas.

o Funcodes ambientais
Com relagcdo as funcdes ambientais, Santos (2017) traz as seguintes
perguntas:

k) Ha plantas, arvores, arbustos, flores e outras vegetag¢des no patio, com areas
com sombra e com sol?

[) A estrutura e organizacdo do patio permitem que os alunos aprendam a plantar,
observar o crescimento das plantas, cuidar e dar manutengdo a vegetacgao
como numa horta ou jardim?

m) Existem recipientes (cestos) em quantidade suficiente para os alunos
colocarem diferentes tipos de lixo e aprenderem sobre sua reciclagem e a
conservacao do ambiente, deixando o patio limpo?

n) O espaco do patio promove experiéncias significativas com a natureza, como
o contato com areia, madeira, pedras, agua, grama, floreiras, arvores e
diferentes tipos de vegetacao?

o) O patio permite a realizagdo de vivéncias praticas, aulas e atividades de

educacao ambiental?

A partir das visitas observamos que a maior parte das arvores nas escolas
visitadas se encontra nos recuos do lote, isto €, nas areas de acesso e proximo aos
muros de divisa. Isso resulta em poucas areas livres sombreadas, fazendo com que
seja dificil utilizar esses espacos em dias de muito sol e calor intenso. Neste sentido,
a sombra projetada pela propria edificagcdo acaba sendo muito importante para a

usabilidade desses espacos.



EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 55 — PATIO COM POUCAS AREAS DE SOMBRA

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).
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FIGURA 56 — SOMBRA PROJETADA PELO EDIFICIO UTILIZADA PARA PERMANENCIA

5
/

EM Vereador Joado Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).

A falta de areas de sombra fez com que uma escola construisse uma pequena
estrutura de sombreamento. Segundo o funcionario que nos acompanhava na visita,

em dias de sol intenso, as criangas se reuniam embaixo da estrutura.

FIGURA 57 —- ESTRUTURA CONSTRUIDA DEVIDO A FALTA DE AREAS DE SOMBRA

2

EM Vereador Joédo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).
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O conforto ambiental, atrelado a disponibilidade de sombra nas areas livres
escolares, € um fator importante para as experiéncias ludicas, pois impacta na
permanéncia das criangcas no espaco, conforme ilustra o episodio narrado pelo
funcionario.

Em algumas escolas também identificamos mudas de arvores plantadas ha
pouco tempo. Em uma dessas escolas, uma funcionaria mencionou como estava
sendo dificil a arvore se desenvolver pois os estudantes gostavam de segurar e se

apoiar nela.
FIGURA 58 — ARVORE EM FASE DE DESENVOLVIMENTO

EM Senador Eneas Faria. Fonte: acervo pessoal (2021).

Nesta escola, como ja mencionamos, foi executado um projeto de melhoria
das areas externas pela Coordenadoria de Obras e Projetos da SME; por esse motivo,
encontramos diversas mudas em fase de desenvolvimento.

As escolas, em sua maioria, dispdem de jardins com flores na area de acesso
que, embora nao seja um espago comumente utilizado pelos estudantes durante o

intervalo, proporciona uma chegada mais acolhedora a comunidade escolar.
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FIGURA 59 — FLORES NO ACESSO A ESCOLA

EM Doutor Hamilton Calderari Leal. Fonte: acervo pessoal (2021).

A maioria das escolas conta com uma area destinada a horta, contudo, devido
ao periodo de pandemia e de suspensdo das aulas presenciais, esses espacos
ficaram sem manuten¢do por alguns meses. Além das hortas no chao, algumas
escolas contam também com hortas verticais feitas pela comunidade escolar; nas

imagens abaixo € possivel observar o cuidado para construcéo dessas estruturas.

FIGURA 60 — ESPACO DESTINADO A HORTA

EM Professora Nathalia De Conto Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).



FIGURA 61 — HORTA VERTICAL FEITA PELA COMUNIDADE ESCOLAR
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EM Professor K6 Yamawaki. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 62 — HORTA VERTICAL FEITA PELA COMUNIDADE ESCOLAR

EM Professor K6 Yamawaki. Fonte: acervo pessoal (2021).
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Além das hortas, identificamos em algumas escolas arvores nativas como

araucarias, que podem ser utilizadas para aulas de educacao ambiental.
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FIGURA 63 — ARAUCARIAS PRESENTES NA ESCOLA E NO LOTE VIZINHO

R

EM Professora Maria lenkot Zeglin. Fonte: acervo pessoal (2021).

Com relacao as lixeiras nas areas livres escolares, algumas escolas contam
com cestos de reciclagem apenas no acesso a escola, enquanto outras possuem
apenas no interior do edificio. Em algumas escolas, os cestos foram retirados apos

furtos e vandalismo ocorridos nos periodos em que as escolas estido fechadas.

FIGURA 64 — CESTOS DE RECICLAGEM

-

EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo. Fonte: acervo pessoal (2021).

Com relagdo a diversidade de elementos naturais que as areas livres

dispéem, identificamos de modo geral que as escolas contam apenas com areas
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gramadas, algumas arvores e espagos com areia no playground. Algumas escolas
apresentam particularidades que ampliam o repertério de experiéncias, por exemplo,
uma das escolas visitadas esta localizada em uma porgcao mais alta do bairro, sendo

possivel ter uma visual privilegiada do topo das arvores a partir da quadra (Figura 65).

FIGURA 65 — PAISAGEM A PARTIR DA QUADRA
L P

P~

EM Tanira Regina Schmidt. Fonte: acervo pessoal (2021).

Em todas as escolas € possivel a realizacido de aulas de educag¢ao ambiental,
sobretudo em fung¢ao das hortas e das estratégias criadas pelos professores. Contudo,
elas poderiam ser mais oportunizadas pelo espac¢o. Em uma escola visitada, ha um
grande bosque de preservagao ao lado e, embora conste no projeto arquitetdbnico um
portao de acesso ao bosque pela escola, ele se encontra pouco cuidado e com a
passagem obstruida, conforme as Figuras 66 e 67 abaixo.

Sobre isso, também ressaltamos que 0s espacos destinados ao brincar em
meio a elementos naturais podem constituir tempos e espacos propicios a Educacao

Ambiental, como aponta Barros (2018).
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FIGURA 66 — BOSQUE JUNTO A ESCOLA

= RTINS

EM Professora Nathalia De Conto Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).

L4

EM Professora Nathalia De Conto Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).

Reunimos, abaixo, uma sintese das respostas atribuidas as 10 escolas
durante as visitas, considerando trés possibilidades de respostas.
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QUADRO 5 — SINTESE DAS RESPOSTAS SOBRE AS FUNGCOES AMBIENTAIS DAS AREAS
LIVRES ESCOLARES

o N° de escolas  N° de escolas
N° de escolas

Pergunta que nao que atendem
que atendem .
atendem parcialmente
k) Ha plantas, arvores, arbustos,
flores e outras vegetacdes no 5 1 7
patio, com areas com sombra e
com sol?
[) A estrutura e organizagéo do
patio permitem que os alunos
aprendam a plantar, observar o 3 1 6

crescimento das plantas, cuidar
e dar manuten¢ao a vegetagao
como numa horta ou jardim?

m) Existem recipientes (cestos) em
quantidade suficiente para os
alunos colocarem diferentes
tipos de lixo, e aprenderem 6 4
sobre sua reciclagem e a
conservacao do ambiente,
deixando o patio limpo?

n) O espacgo do patio promove
experiéncias significativas com
a natureza, como o contato com

. . ) 4 2 4
areia, madeira, pedras, agua,
grama, floreiras, arvores e
diferentes tipos de vegetacao?
o) O patio permite a realizagado de
vivéncias praticas, aulas e 5 5

atividades de educacéo
ambiental?
Fonte: Autor (2022).

Diferente das fun¢des anteriores (sociais e recreativas), as escolas visitadas
apresentaram um menor desempenho em relacao as fungdes ambientais, como pode
ser visto no quadro acima. A partir das visitas, observamos que a falta de areas de
sombra constitui um problema para a usabilidade dos espacos e que poderia haver

uma maior diversidade de espécies vegetais e elementos naturais.
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e Funcgdes pedagogicas
Por fim, os aspectos pedagogicos analisados nas escolas visitadas tiveram
como base as perguntas a seguir. Vale ressaltar que esses aspectos ndo estao
restritos apenas as aulas formais, sendo que as experiéncias ludicas nos tempos livres
carregam grande potencial de aprendizagem, como ja apontamos em capitulos
anteriores.

p) O espacgo, o mobiliario e a organizagdo do patio possibilitam aulas e
outras atividades praticas de ensino ao ar livre?

g) O patio possui espacos para apresentacoes artisticas, exposi¢des de
desenhos, trabalhos e producdes dos alunos de forma adequada e
visivel?

ry Ha espaco para o ensino e a pratica de atividades esportivas?

s) O espaco do patio apresenta diversidade de cores, formas, texturas e
objetos que estimulam o interesse e a vontade de aprender dos
alunos?

t) Ha areas e mobiliarios adequados para a realizagdo de leitura,
desenhos e pinturas; jogos de regras e outras atividades que

promovem a aprendizagem e facilitam a aten¢éo e concentragao?

Como ja foi apresentado, os mobiliarios dispostos nas areas livres das escolas
visitadas s&o principalmente voltados a atividades recreativas, como os playgrounds.
Embora ndo tenhamos identificado no projeto arquitetdnico ou nas visitas realizadas,
espacos destinados a aulas ao ar livre, a partir das visitas tomamos conhecimento que
alguns professores levam os estudantes para as areas externas durante as aulas. Em
uma das escolas visitadas, a diretora mencionou que uma professora costumava levar
os estudantes para o jardim de acesso a escola para um piquenique enquanto faziam
leitura de livros, isso porque o jardim fica em frente a porta de acesso a biblioteca.

Durante as visitas, observamos também como o chao e as paredes das areas
livres sdo muito utilizados e aproveitados pela comunidade escolar. Em todas as
escolas identificamos pinturas e desenhos feitos pelas criangas no pavimento de
paver que, por conta de sua paginacgao, cria um desenho atrativo aos pequenos. Em
algumas escolas, ha quadros riscaveis, azulejos e pinturas que possibilitam as

criancas desenhar e escrever nas paredes. Em uma escola, encontramos também
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painéis feitos de pallets repletos de elementos que ativam diversas experiéncias,

como pode ser visto nas figuras a seguir.

FIGURA 68 — PINTURA TINTA LOUSA NA PAREDE

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 69 — PINTURA TINTA LOUSA NA PAREDE

EM Jodo Amazonas. Fonte: acervo pessoal (2021).



FIGURA 70 — AZULEJOS NAS PAREDES PARA PINTURA

EM Professor K6 Yamawaki. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 71 — PAINEIS SENSORIAIS

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).
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FIGURA 72 — PAINEIS SENSORIAIS

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).

A maioria das escolas visitadas conta também com murais artisticos, como
pode ser visto a seguir. Em algumas delas, os murais trazem algumas das formas
gestuais que fazem parte da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), sendo um modo
muito interessante de familiarizar as criangas desde pequenas a essa lingua. Contudo,
nao identificamos em nenhuma das escolas visitadas um espaco nas areas livres

escolares para exposicao de trabalhos artisticos feitos pelos estudantes.



FIGURA 73 - MURAL ARTISTICO

EM Senador Enéas Faria. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 74 — MURAL ARTISTICO LIBRAS

EM Jodo Amazonas. Fonte: acervo pessoal (2021).
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FIGURA 75 — MURAL ARTISTICO LIBRAS

[
|

EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 76 — DESENHO |

RN .

LUSTRATIVO DO ALFABETO EM LIBRAS

EM Jodo Amazonas. Fonte: acervo pessoal (2021).

A respeito das areas esportivas, apenas uma das escolas visitadas dispunha
de quadra poliesportiva descoberta, todas as demais possuem quadra coberta. Além
da quadra, as demais areas livres também sao utilizadas pelos professores durante
as aulas de Educacao Fisica, que usam formas variadas para aproveitar o espaco.

Em uma escola, por exemplo, os professores montaram um circuito a ser feito pelos



128

estudantes utilizando a estrutura de fechamento da quadra, como pode ser visto
abaixo. Em outra escola, durante a visita observamos um professor de Ed. Fisica
realizando uma brincadeira de esconde-esconde com os estudantes utilizando os

bancos disponiveis.

FIGURA 77 — CIRCUITO DE ATIVIDADE FISICA

EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo. Fonte: acervo pessoal (2021).

Com relacao a atratividade do espaco, no que diz respeito a cores e formas
interessantes, as escolas seguem o0 mesmo projeto arquitetbnico padrdo, que
apresenta pintura externa nas cores branca e amarela. Contudo, destacamos que na
maioria das escolas a comunidade escolar realiza intervencdes nos espacos livres a
fim de tornar a escola um ambiente mais receptivo aos estudantes. Neste sentido,
encontramos durante as visitas faixas de boas-vindas, pinturas no chao, pintura
colorida nos pilares e nos espelhos das escadas, entre outros. Abaixo trazemos

alguns desses exemplos.
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FIGURA 78 — FAIXA DE BOAS VINDA NO ACESSO A ESCOLA

Wy R

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 79 — PINTURA COLORIDA NOS PILARES

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).
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FIGURA 80 — PINTURA COLORIDA NOS ESPELHOS DA ESCADA

g T e ST
i A

EM Jodo Amazonas. Fonte: acervo pessoal (2021).

Por fim, com relagdo a ultima questao trazida por Santos (2017) a respeito do
mobiliario destinado a leitura, desenhos e pintura, além de jogos de tabuleiro, esses
aspectos ja foram tratados anteriormente. Apenas destacamos que algumas escolas
dispdem de bancos proximos ao acesso a biblioteca, tornando o espacgo convidativo

também a leitura.

FIGURA 81 — BANCO PROXIMO AO ACESSO DA BIBLIOTECA

] v
fs

EM Professora Maria lenkot Zeglin. Fonte: acervo pessoal (2021).
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Reunimos, abaixo, uma sintese das respostas atribuidas as 10 escolas

durante as visitas, considerando trés possibilidades de respostas.

QUADRO 6 — SINTESE DAS RESPOSTAS SOBRE AS FUNCOES PEDAGOGICAS DAS AREAS
LIVRES ESCOLARES

N° de escolas N° de escolas
que nao que atendem
atendem parcialmente

N° de escolas

Pergunta que atendem

p) O espago, o mobiliario e a
organizagao do patio
possibilitam aulas e outras 7 3
atividades praticas de ensino ao
ar livre?

q) O patio possui espagos para
apresentacoes artisticas,
exposi¢goes de desenhos,
trabalhos e productes dos
alunos de forma adequada e
visivel?

ry Ha espaco para o ensinoe a
pratica de atividades 9 1
esportivas?

s) O espago do patio apresenta
diversidade de cores, formas,
texturas e objetos que
estimulam o interesse e a
vontade de aprender dos
alunos?

t) Ha areas e mobiliarios
adequados para a realizagao de
leitura, desenhos e pinturas;
jogos de regras e outras 7 2 1
atividades que promovem a
aprendizagem e facilitam a
atencdo e concentragdo?

Fonte: Autor (2022).

Com relagao a fungéo pedagogica dos espacos livres, a maioria das escolas
atendem as questdes levantadas por Santos (2017), com destaque aos espagos
destinados a pratica esportiva. Neste topico, também observamos variadas formas de
apropriacdo dos espacos pela comunidade escolar, que podem indicar a existéncia
de culturas das escolas (MAFRA, 2003).
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e Cultura ludica local

Como mencionado anteriormente, incluimos em nossas observacoes mais
dois topicos além dos quatro definidos por Flores (2011), que identificamos como
“cultura ludica local” e “intramuros e extramuros”.

Neste primeiro, abordaremos os vestigios deixados pelas crian¢as no espaco,
que incluem marcas deixadas por um jogo ou brincadeira, bem como manifestagdes
espontaneas, como o desenho. Esses vestigios nos indicam a existéncia de um
cotidiano praticado pelas criangas no ambiente escolar. Assim, embora nem todas as
visitas tenham acontecido nos horarios de intervalo, essas marcas evidenciam a
presenca das criangas no espaco e aspectos de sua cultura ludica.

Em uma das escolas visitadas, observamos marcas no terreno, conforme a
Figura 82. O funcionario que nos acompanhava disse que elas teriam sido deixadas
pelas criangas que gostavam de escorregar neste local, mesmo havendo playgrounds
e escorregadores na escola, as criangas gostavam de escorregar nessa por¢ao do
terreno. Essa pratica (escorregar no declive do terreno) foi observada também em
outras escolas durante o intervalo, como foi apresentado anteriormente, e aponta para
uma predilecdo das criancas pelo desafio do corpo e pela possibilidade de observar o
espaco a partir de diferentes perspectivas.

FIGURA 82 — MARCAS DEIXADAS NO TERRENO

==

EM Vereador Jodo Stival. Fonte: acervo pessoal (2021).
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Inclusive foram nos chaos das escolas que encontramos diversas
manifestacdes ludicas espontaneas, como o desenho e a pintura. Como mencionado
anteriormente, a paginacdo formada pelo piso de paver parece ser atrativa as
criangas, isso porque em boa parte das escolas visitadas encontramos pinturas e
desenhos de jogos e brincadeiras feitos pelas crian¢as neste pavimento, conforme as

imagens abaixo.

FIGURAS 83 e 84 —- DESENHOS FEITOS PELAS CRIANCAS NO PAVER

Gomay Ay

EM Senador Enéas Faria e EM Professor K6 Yamawaki. Fonte: acervo pessoal (21).
Além do chao, encontramos marcas deixadas pelas criancas também nas
paredes (Figura 85). Como apresentamos anteriormente, algumas escolas dispdem

de quadros riscaveis que também s&o muito utilizados pelas criangas.
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FIGURA 85 — DESENHOS FEITOS PELAS CRIANCAS NA PAREDE

| o I ]

mm———

EM Tanira Regina Schmidt. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 86 — DESENHOS FEITOS PELAS CRIANCAS NO QUADRO

EM Professora Nathalia De Conto Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).

Acreditamos gque essas marcas sao de suma importancia para a construgcao
de um espaco ludico em si. Isso porque, sendo a ludicidade uma dimensao propria de
quem a vivencia (LUCKESI, 2005), é importante que um espaco destinado as criangas
carregue aspectos de sua cultura ludica. A partir desse entendimento, € possivel
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incluir as criangas nas intervencgoes realizadas no espacgo, como a pintura feita em um

talude de uma das escolas visitadas.

FIGURA 87 — PINTURA REALIZADA EM UM TALUDE DE CONCRETO

EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo. Fonte: acervo pessoal (2021).

Dessa forma, embora as criangas encontrem oportunidades para o brincar nas
mais diversas situacoes, identificamos que algumas configuragdées espaciais podem
convidar mais as criangas a se apropriarem e se expressarem, como elementos
naturais ou construidos que possuem diferentes niveis, paredes riscaveis e paginagao

de piso atrativa.

e Intramuros e extramuros

O segundo topico que incluimos em nossas observacgdes diz respeito as
relagdes intramuros e extramuros das escolas visitadas. Como mencionamos no
capitulo de introducao, nesta pesquisa focamos nosso olhar nos espacos “do lado de
dentro do muro da escola”, contudo nao é possivel analisar o ambiente escolar
deslocado de seu entorno, isto €, do lugar em que esta inserido na cidade e das
relacdes que estabelece com ela.

Dessa forma, trouxemos alguns aspectos observados nas visitas que tratam
dessas relacdes. Primeiramente, todas as escolas visitadas dispdem da area de
acesso conforme o projeto padrao, localizado na fachada principal e, em algumas
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delas, ha um segundo acesso menor; alem disso, todo o perimetro € cercado por gradil
ou muros. Em segundo lugar, notamos que as possibilidades de permeabilidade entre
a escola e seu entorno, seja ela fisica ou visual, s&o influenciadas pela posi¢céo que o
terreno da escola ocupa na quadra. Trouxemos abaixo um esquema simplificado
(Figura 88) das situagdes que encontramos: terrenos localizados no meio da quadra,
terrenos que atravessam a quadra, terrenos de esquina e ainda, terrenos de esquina

que atravessam a quadra.

FIGURA 88 — ESQUEMA DISPOSIGCAO DO TERRENO DA ESCOLA NA QUADRA

RUA RUA RUA RUA

3 EE) B £ )
& T ESCOLA FE & ESCOLA 7
ESCOLA
RUA RUA RUA RUA
ATRAVESSANDO ESQUINAE
MEIC DE QUADRA A QUADRA ESQUINA ATRAVESSANDO
A QUADRA

Fonte: Autor (2022).

Como pode ser visto, escolas localizadas no meio de quadra possuem acesso
apenas por uma rua, e geralmente nesta fachada estdo localizados um jardim de
acesso, areas administrativas e estacionamento. Nesses casos, o patio tende a se
localizar nos fundos e € cercado por muros de divisa. Assim, fora os jardins de acesso,
o contato visual entre o patio e 0 entorno escolar é bastante reduzido.

Nos demais casos, ha possibilidades de acesso por duas ou trés ruas, embora
0 que se tenha visto seja um acesso principal conforme o projeto padrao voltado a
uma das ruas e o segundo acesso voltado a outra rua, menor e menos estruturado.
Conforme indicamos, a posicao do terreno da escola na quadra pode influenciar as
relagdes entre a escola e seu entorno, contudo, observamos na pratica muitas escolas
com muros altos que a separam das ruas ao redor, sem qualquer contato fisico ou
visual com elas. Essa solugéo de projeto ndo apenas deixa de explorar a possibilidade
de integrar a escola ao seu entorno, como traz inseguranga a quem utiliza as calgadas.
Muros em grandes extensdes na cidade, criam areas isoladas que podem se

consolidar como areas menos seguras aos pedestres, sobretudo mulheres e criangas.
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Infelizmente, observamos isso em varias escolas visitadas, conforme as imagens

abaixo.

FIGURA 89 — MURO ENTRE A ESCOLA E ARUA, VISTO DA ESCOLA

EM Senador Enéas Faria. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 90 — MURO ENTRE A ESCOLA E A RUA, VISTO DA RUA

EM Senador Enéas Faria. Fonte: Street view (2019).
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FIGURA 91 — MURO ENTRE A ESCOLA E A RUA, VISTO DA ESCOLA

EM Doutor Hamilton Calderari Leal. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 92 — MURO ENTRE A ESCOLA E A RUA, VISTO DA RUA

EM Doutor Hamilton Calderari Leal. Fonte: Streetview (2019).

Nesse sentido, os gradis permitem uma permeabilidade visual maior com o
entorno, fazendo com que o cotidiano escolar se integre mais ao cotidiano da cidade,

além de trazer mais seguranga a quem caminha pelas cal¢adas.



FIGURA 93 — PERMEABILIDADE VISUAL ENTRE A ESCOLA E O ENTORNO

e B

EM Otto Bracarense Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).

FIGURA 94 — PERMEABILIDADE VISUAL ENTRE A ESCOLA E O ENTORNO

EM Otto Bracarense Costa. Fonte: acervo pessoal (2021).
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Em uma das escolas visitadas, que faz divisa com um CMEI, os gradis que

separam os solarios do CMEI e o patio da escola permitem um contato visual entre as

criangas da escola e da educacgdo infantil (Figura 95). Neste caso, observamos

também as possibilidades de interagdo que poderiam ser ocasionadas através de um

brinquedo que pudesse ser compartilhado entre os dois lados do gradil, como uma

gangorra.
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FIGURA 95 — DIVISA ENTRE ESCOLA E CMEI

EM Professora Maria lenkot Zeglin. Fonte: acervo pessoal (2021).

Embora os gradis possibilitem um contato visual entre a escola e a cidade,
nem sempre as possibilidades de olhar para o entorno sao exploradas. Por exemplo,
na imagem abaixo, apesar de haver permeabilidade visual, os bancos estao
posicionados de costas para a rua.

FIGURA 96 — BANCOS POSICIONADOS DE COSTAS PARA A RUA

3

EM Jodo Amazonas. Fonte: acervo pessoal (2021).

Por fim, em algumas escolas visitadas cujos terrenos possuem um desnivel
muito acentuado, os desafios de integrar a escola ao seu entorno s&o maiores. Em

uma das escolas visitadas, que ocupa um ponto mais alto da rua, o projeto
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arquitetdnico valorizou suas visuais, sobretudo a partir da quadra, em que ¢é possivel

observar a copa das arvores.

FIGURA 97 — PAISAGEM A PARTIR DA QUADRA

EM Tanira Regina Schmidt. Fonte: acervo pessoal (2021).

Contudo, em outra escola, a posicdo mais baixa em relacdo ao entorno fez
com que fosse projetado um grande talude de concreto que separa a escola das ruas

adjacentes, permitindo apenas um contato visual distante.

FIGURA 98 — O ENTORNO ESCOLAR VISTO A PARTIR DO PATIO

EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo. Fonte: acervo pessoal (2021).
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FIGURA 99 — O PATIO VISTO A PARTIR DO ENTORNO ESCOLAR

-

EM Professora Nansyr Cecato Cavichiolo. Fonte: Street view (2019).

Assim, observamos que as relagdes entre a escola e 0 entorno escolar tendem
a ser pouco exploradas nos projetos arquitetdnicos das unidades visitadas. Em
algumas delas, os muros altos também podem ser um problema para o entorno, por
questdes de inseguranca. Neste sentido, identificamos que elementos de cercamento
gue permitem contato visual, como gradis, podem ser uma solugéo que integra mais
a escola ao seu entorno, em comparagao aos muros, além de trazer mais seguranca

a quem caminha na cal¢ada.
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4.1.3 Limites e possibilidades: aspectos identificados nas visitas

A partir das visitas realizadas, observamos alguns aspectos gerais com
relagédo a concepgédo dos projetos arquitetdnicos que impactam na qualidade das
areas livres escolares. Conforme mencionamos, o projeto arquitetdnico da escola é
padronizado e alocado nos terrenos com algumas adaptagdes. Essa separacao entre
o projeto da edificagéo e o projeto de implantagéo tende a reforgar a separacéo entre
o edificio e a area externa, e em poucos casos explora as potencialidades do terreno.
Além disso, observamos a partir dos desenhos de implanta¢do, que os projetos das
areas externas das escolas visitadas tendem a priorizar o cumprimento de itens do
programa de necessidades (como quadra esportiva e patio descoberto), parametros
urbanisticos (como afastamento das divisas e area permeavel) e atendimento a
acessibilidade, e exploram menos as potencialidades que esses espagos podem
oferecer, como o potencial ludico e a relagdo com o entorno.

Contudo, embora os projetos sejam padronizados, podemos observar como
cada escola consegue arranjar 0s espagos a sua maneira, imprimindo neles seus
valores e marcas de seu cotidiano. Isso nos indica a existéncia de culturas na escola
e da escola, para além da cultura escolar (MAFRA, 2003).

Neste sentido, identificamos durante as visitas como o chdo e as paredes sao
muito utilizados pela comunidade e como alguns elementos podem ser utilizados de
variadas formas, como a estrutura da quadra e bancos usados nas aulas de Educacgao
Fisica.

Também observamos durante as visitas como o contexto em que algumas
unidades escolares estao inseridas, como areas de maior vulnerabilidade social e
menor seguranga publica, podem impactar na qualidade das areas livres escolares,
pois, em fun¢do de furtos, algumas escolas deixam de instalar mobiliarios e investir
nas areas externas.

Com relacao aos aspectos referentes as fungdes definidas por Flores (2011)
e Santos (2017), de forma geral, as escolas atendem boa parte das fun¢des propostas
pelas autoras. Contudo, a fungdo ambiental foi a que apresentou resultados menos
satisfatérios, sobretudo no que diz respeito a disposicdo das arvores no terreno,
localizadas junto as divisas, ocasionando em poucas areas sombreadas nos espagos
de permanéncia e nos locais em que as criancas brincam. Esse aspecto foi

identificado nas escolas visitadas mas ndo reflete a realidade de toda RME: alguns
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projetos mais antigos contam com areas externas mais arborizadas e, apesar de
Curitiba ser tida como uma referéncia em areas verdes urbanas, 0os novos projetos
avaliados ndo incluiram a vegeta¢cao como prioridade (com exce¢ao dos projetos de
revitalizacdo dessas areas, elaborados pela Coordenadoria de Obras e Projetos da
SME, que tem incluido mais espécies vegetais, como na EM Senador Enéas Faria).
Além das fungdes sociais, recreativas, ambientais e pedagdgicas, incluimos
mais dois elementos de analise em nossas visitas: a cultura ludica local e a relacéo
intramuros e extramuros. ldentificamos que, junto as fungdes ambientais, esses dois
aspectos tendem a ser menos valorizados nos projetos arquitetdnicos. De fato,
observamos que as criangas encontram oportunidades para o brincar nas mais
variadas situagdes, contudo, alguns elementos e configuragdes espaciais podem
convidar mais as criancas e se expressarem e se apropriarem do espaco, e poderiam
ser mais explorados nos projetos, tais como desniveis e elementos de diferentes
alturas, paredes riscaveis e paginacao de piso atrativa. Além disso, a participagao da
crianga nas intervencgoes realizadas no espacgo poderia ser mais incentivada.
Ademais, os projetos das escolas visitadas tendem a explorar pouco as
relacdes com seu entorno e, em alguns casos, se fecham a ele. E o caso da utilizagéo
de muros que separam a escola e a rua, e percorrem grandes extensdes, deixando
nao apenas de criar um dialogo entre a escola e seu entorno, como pode trazer

inseguranca a quem caminha pela calgada.

Por fim, com o objetivo de sistematizar as informagodes trazidas na sec¢éo
anterior, organizamos dois quadros com aspectos positivos e negativos observados
nas visitas, referentes ao projeto e uso dos espacos livres escolares, que podem
contribuir com o objetivo geral desta pesquisa.

Incluimos nesta sintese, uma coluna referente a atribuicdo de autoria/
responsabilidade. Ao longo da entrevista e das visitas, foi se consolidando o
entendimento de que a arquitetura escolar envolve uma rede de atores, e néo apenas
0s projetistas. Por isso, € importante identificar as atribuicdes de cada grupo, visando
um processo de projeto participativo. Ressaltamos também, que ao mencionarmos
“‘comunidade escolar” na coluna “Atribuicdo” nos referimos aos adultos e as criangas,

gue também podem ser coprodutoras dos espacos.
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QUADRO 7 — INICIATIVAS POSITIVAS DE PROJETO E USO DOS ESPACOS LIVRES

ESCOLARES NAS ESCOLAS VISITADAS

Identificagao

Atribuicao

Taludes em que as criangas possam subir e escorregar

Projetistas

Jogos e brincadeiras desenhados no chao

Comunidade escolar

Espacos em diferentes niveis

Projetistas

Paginagao de piso interessante

Projetistas

Tanque de areia para playground

Projetistas

Lousas e azulejos para desenho e pintura

Projetistas

Murais artisticos

Comunidade escolar

Faixas com frases amigaveis

Comunidade escolar

Painéis sensoriais

Comunidade escolar

Pintura colorida nas paredes, escadas e pilares

Projetistas

Hortas

Projetistas/ comunidade escolar

Hortas verticais

Projetistas/ comunidade escolar

Flores e jardins

Projetistas/ comunidade escolar

Arvores nos espacos em que as criangas passam o
intervalo

Projetistas

Areas gramadas

Projetistas

Visual interessante do entorno

Projetistas

Playgrounds/ parquinhos

Projetistas/ comunidade escolar

Mesas para jogos e socializagado

Projetistas/ comunidade escolar

Brinquedos/ materiais soltos usados durante intervalo

Comunidade escolar

Lixeira para coleta seletiva

Projetistas/ comunidade escolar

Casinhas/ pequenos abrigos

Projetistas/ comunidade escolar
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Bancos coloridos

Projetistas/ comunidade escolar

Bebedouros

Projetistas

Permeabilidade visual com o entorno

Projetistas

Fonte: Autor (2022).

QUADRO 8 — ASPECTOS NEGATIVOS DE PROJETO E USO DOS ESPACOS LIVRES

ESCOLARES NAS ESCOLAS VISITADAS

Identificagao

Atribuicao

Demarcagao monétona dos espacos, ex.: areas
pavimentadas planas muito grandes e pequenas faixas
de grama junto aos muros

Projetistas

Pouca diversidade de materiais, em geral apenas paver
e areia

Projetistas

Tanques de areia em areas de sol intenso

Projetistas

Falta de um espaco propicio para apresentacdes

Projetistas

Falta de espacos destinados a exposicéo de trabalhos
dos estudantes

Projetistas/ comunidade escolar

Falta de arvores dispostas mais ao centro dos espacos

Projetistas

Falta de arvores de copa larga que produzam sombra

Projetistas

Falta de elementos naturais diversificados, como um
pequeno fio d'agua

Projetistas

Pouca diversidade vegetacional

Projetistas/ comunidade escolar

Bancos dispostos de forma que nado favorece a
socializagao

Projetistas/ comunidade escolar

Falta de mobiliario diversificado para permanéncia

Projetistas/ comunidade escolar

Playgrounds fechados com grades

Projetistas/ comunidade escolar

Muros de separacao entre a escola e a rua, que
percorrem longas extensbes

Projetistas

Fonte: Autor (2022).
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Por fim, ressaltamos que o projeto de arquitetura ndo € capaz prever todas as
formas de ocupacéo dos espacos (e nem se propde a iSs0), € que a comunicagao
continua entre projetistas e a comunidade escolar se faz muito importante, tanto para
gue os projetistas possam identificar novas demandas, quanto para que a comunidade
escolar possa compreender as condicionantes que balizam os projetos.

A partir dos resultados alcancados nesta etapa, identificamos como futuro
desdobramento deste trabalho uma ampla pesquisa envolvendo as 185 escolas da
Rede Municipal de Ensino de Curitiba, a fim de reunir boas praticas de utilizacdo dos
espacos livres pela comunidade escolar em um material direcionado aos estudantes,

professores e gestores.
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4.2 MAPEANDO OS LUGARES LUDICOS DA ESCOLA

Nesta secado, apresentaremos os resultados da aplicagdo do instrumento
“Mapeando os lugares ludicos da escola”.

A atividade foi realizada nos dias 07 e 08 de abril de 2022, com uma turma de
26 estudantes do quarto ano da EM Otto Bracarense Costa. O contato com a escola
foi realizado apos a liberagéo da carta de autorizagdo de pesquisa (Anexo 5) pela
SME. Apos uma apresentagao do projeto para a diretora, foram levados para a escola
folhetos impressos de divulgacéo da pesquisa (Apéndice 2), os TCLEs e os TALEs
para que os estudantes e o0s pais/responsaveis tomassem conhecimento do estudo e
realizassem a assinatura, caso consentissem em participar.

A atividade foi realizada durante 2 aulas de Educacédo Fisica (50 minutos
cada) e a professora nos auxiliou durante a aplicagdo. Como ja foi apresentado no
capitulo de metodologia, o instrumento é composto por 3 etapas; dessa forma, a
divisao das etapas nos dois dias de aplicagcéo ocorreu da seguinte forma:

e 1° dia — Aproximacao: Entrega dos kits, apresentagdo da pesquisa
aos estudantes, preenchimento das informag¢des pessoais e Etapa 1 —
Lugares Afetivos;

e 2° dia — Mapeamento e Construcao: Etapa 2 — Mapeamento das
brincadeiras, Etapa 3 — “O que eu acho e o que eu gostaria” e
recolhimento das cartilhas.

Assim, no primeiro dia da atividade iniciamos com uma breve apresentacao
da pesquisa e entrega dos kits. Quando chegamos na sala de aula, as criangas
demonstraram curiosidade e receio sobre a atividade nova, sentimentos que durante
a entrega dos kits se transformaram em grande animagao. Na sequéncia, foi solicitado
a elas que preenchessem a pagina sobre suas informagoes pessoais e seguimos para
a Etapa 1. Nesta etapa, dividimos a turma em dois grupos a fim de que todos
pudessem participar. Para cada grupo foi entregue 1 fotografia aérea da escola em
formato A1 (que chamamos de Mapa) e 14 fotografias menores dos espagos externos.

Para iniciar, solicitamos que os estudantes identificassem em quais locais as
fotografias menores foram tiradas e que as colassem no mapa utilizando as colas

entregues, conforme as imagens abaixo:
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FIGURA 100 — ESTUDANTES RECONHECENDO O MAPA DA ESCOLA

-

Fonte: Autor (2022).

FIGURA 101 — ESTUDANTES RECONHECENDO O MAPA DA ESCOLA

Fonte: Autor (2022).

As criancas demonstraram interesse e facilidade em identificar os espacos da
escola antes mesmo que as fotografias menores fossem entregues. Segundo um dos
estudantes, eles estavam aprendendo sobre mapas naquele ano e ficaram animados

guando souberam que iriamos utilizar um durante a atividade.
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Na sequéncia, seguimos para a primeira etapa da atividade — Lugares
afetivos. Nela, orientamos as criancas a colar os adesivos no mapa de maneira que
os adesivos em formato de coracgéo ficassem nos espagos que mais gostam e o0s
adesivos em formato de carinha triste nos espagos que menos gostam. Antes que
iniciassemos esta etapa, a professora perguntou as criangas se alguém sabia o que
significa a palavra “afetivo” e apenas uma crianga respondeu ser “aquilo que a gente
gosta”. A partir disso, a professora explicou que por ser algo que gostamos e que nos
faz bem é uma resposta muito pessoal e que, por isso, poderia haver adesivos de
coragao e de carinha triste no mesmo espaco, pois uma crianga pode gostar muito
daquele lugar ao passo que outra nao.

Para que todos pudessem participar, os estudantes foram chamados por
fileiras para que pudessem colar os adesivos.

FIGURA 102 — ETAPA 1 — LUGARES AFETIVOS

;

Fonte: Autor (2022).

Durante esta etapa algumas informag¢des surgiram, como por exemplo a
predilecao pela quadra, principalmente pelos meninos. Duas meninas nos contaram
gue nao gostavam da quadra, pois la s6 ficavam os meninos no intervalo. Inclusive os
poucos adesivos de carinha triste neste espaco foram de meninas e houve um
pequeno desentendimento pois 0s meninos estavam tentando colar adesivos de

coracao sobre as carinhas tristes para escondé-las.
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Além da quadra, outro espaco de destaque positivo foram os parquinhos.
Algumas criangas também relataram “gostar de tudo” e ndo haver nenhum espacgo
que ndo goste na escola. O espaco com mais carinhas tristes corresponde a entrada
da escola; o motivo, além de aspectos espaciais, pode estar relacionado ao fato de
chegar na escola. Isso ficou evidente quando um estudante respondeu brincando “néo
gosto da entrada da escola, s6 da saida”. Contudo, outras criangas relataram o
inverso: “Nao gosto da saida, porque eu gosto de estudar”, escreveu uma delas.
Desse modo, percebemos ja durante a aplicagdo do instrumento como ha certas
relacoes de significado e pertencimento atribuidas por cada crianga aos espacos, que
explicam o fato de haver tanto cora¢des quanto carinhas tristes no mesmo lugar.

A partir dos mapas abaixo (Figuras 103 e 104), conseguimos obter uma visao
mais coletiva dos sentimentos sobre os espacos. Mais adiante, apresentaremos o0s
resultados obtidos a partir dos dados presentes nas cartilhas e ficarao mais evidentes
essas duas dimensodes: o0 imaginario coletivo das criangas sobre os espacos livres e

aspectos pessoais de significado e pertencimento.

FIGURA 103 — MAPA 1 — LUGARES AFETIVOS

Fonte: Autor (2022).
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FIGURA 104 — MAPA 2 — LUGARES AFETIVOS

Fonte: Autor (2022).

No segundo dia de aplicagdo (08/04), foram realizadas junto com os
estudantes, as Etapas 2 e 3 do instrumento. Neste dia, fomos recebidas com
familiaridade e alegria pelas criangas, que nos contaram estar animadas para
continuar a atividade. Assim, primeiramente foi solicitado a elas que escrevessem nos
cartdes entregues no kit quais as atividades que mais gostam de realizar na escola
nos tempos livres. Algumas criangas utilizaram os 7 cartdes entregues, ao passo que
outras utilizaram apenas um. Na sequéncia, pedimos a elas que colassem os cartoes
no mapa que havia sido usado no dia anterior, indicando assim em quais locais elas

gostam de praticar essas atividades, conforme a imagem abaixo:
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FIGURA 105 — ETAPA 2 — MAPEAMENTO DAS BRINCADEIRAS

Fonte: Autor (2022).

As criangas gostaram muito dessa etapa e apresentaram grande facilidade
em realiza-la. Também foi possivel identificar uma grande diversidade de brincadeiras

escolhidas por elas, que serdo apresentadas mais adiante.

FIGURA 106 — MAPA 1 — MAPEAMENTO DAS BRINCADEIRAS

Fonte: Autor (2022).
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FIGURA 107 — MAPA 2 - MAPEAMENTO DAS BRINCADEIRAS

Fonte: Autor (2022).

Por fim, nés seguimos para a ultima etapa do instrumento, a Etapa 3 — “O que
eu acho e o que eu gostaria”. Nesta etapa, mobilizamos os estudantes a escolher uma
das atividades da Etapa 2 (a atividade favorita) e refletir sobre o espag¢o que eles
utilizam para realizar essa atividade. Esta foi a etapa que eles apresentaram maior
dificuldade em realizar e, infelizmente, nao havia muito tempo restante para que eles
finalizassem a atividade. Apos a explicagao da etapa, algumas criangas pediram para
que fossemos individualmente até suas carteiras para explicar melhor a atividade. A
maioria delas optou por responder as perguntas atraves de desenhos e, por se tratar
de uma etapa mais individual, os resultados foram observados depois da aplicacio da
atividade, com a leitura das cartilhas.

Por fim, as cartilhas foram recolhidas para que as respostas fossem
analisadas. Os dados presentes nas cartilhas foram tabulados (Apéndice 3) e
sistematizados em graficos de pizza, nuvens de palavras*' e mapas comportamentais.

A partir disso, foi possivel analisa-los com maior profundidade.

41 Nuvem de palavras consiste em uma ferramenta de representagéo visual, no qual as palavras sdo
dispostas de forma hierarquica, isto &, termos mais recorrentes aparecem maiores e termos menos
recorrentes, em tamanho menor.
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Por fim, reforcamos com as criangas nosso compromisso da devolutiva dos
resultados para o proximo ano. Neste momento, foi necessaria uma pequena
negociagao, pois elas acharam o prazo muito extenso. Ao explicarmos que ainda
faltavam algumas etapas para a finalizagdo da pesquisa e que no proximo ano elas
ainda estariam estudando nesta escola, elas concordaram com a data proposta.

Nos despedimos com muito afeto das criancgas, que ao final da atividade nos

pediram autégrafos e abracgos.

4.2.1 Brincando e participando: analise da atividade

Apos a recontagem das cartilhas, identificamos que uma nao fora devolvida;
dessa forma, foram avaliadas 25 cartilhas. Primeiramente, iniciamos com uma
caracterizacao da turma: a turma é composta por 13 meninos € 12 meninas, com
idades entre 8 e 9 anos, cor/raga branca (16 criangas) e parda/preta (9 criangas), e
em sua maioria estudam na escola ha mais de 4 anos, como pode ser observado nos

graficos a seguir:

GRAFICO 1 e 2 - GENERO E IDADES DOS PARTICIPANTES

Meninas 8 anos

12 Meninos 1"
13 9 anos

14

Fonte: Autor (2022).

GRAFICO 3 e 4 - COR/RAGA E TEMPO QUE ESTUDA NA ESCOLA

Cor7 2 meses
1ano 1

5 anos

Cor 5

Cor 4 4 anos
11 14

Fonte: Autor (2022).



156

ApOs a leitura das respostas referentes a Etapa 1, notamos que a maioria dos
estudantes apenas identificou 0 espag¢o que mais e menos gosta, sem escrever 0s
motivos pelos quais gostam ou ndo daquele espaco. Dessa forma, a partir da
tabulacéo dos dados, os termos mencionados pelas criangas foram organizados em

nuvens de palavras (Graficos 5 e 6).

GRAFICO 5 - “ESPAGOS QUE EU MAIS GOSTO”

Q l I i ld ' i l Jogo de tabuleiro
Gangorra
@

J(
w_i,» LA W P4tio Escorregador Saida

U

ﬂ

Fonte: Autor (2022).
GRAFICO 6 - “ESPAGCOS QUE EU MENOS GOSTO”

Nenlgsum
“saida Parquinho

Parquinho das pedras

Fonte: Autor (2022).

Utilizamos as nuvens de palavras para representacao dos dados com o
objetivo de reunir graficamente os termos mencionados pelas criangas e visualizar
guais deles foram mais e menos recorrentes. Contudo, por tras dessas nuvens ha um
céu repleto de relacbes e significados, que buscaremos analisar com maior

profundidade.
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Como ja haviamos previsto durante a aplicagdo do instrumento, a quadra foi
0 espacgo mais citado pelos estudantes, seguida pelos parquinhos e pneus. Entre os
motivos para essas preferéncias surgiram algumas respostas, como por exemplo: “A
quadra, porque gosto de futebol” ou “A quadra, porque da pra correr em volta dela”.
Contudo, mais do que apenas uma relagao direta entre gostar de um espaco e as
brincadeiras, as respostas nesta etapa indicam que a predilecdo ou ndo por um
espaco também esta relacionada a dinamicas entre grupos e a demarcacéo de
territérios.

Neste sentido, identificamos um recorte de género logo durante a aplicacéo
da atividade. A quadra foi identificada como espaco favorito principalmente pelos
meninos e, conforme mencionamos anteriormente, durante a atividade algumas
meninas manifestaram seus sentimentos sobre este espaco, colando carinhas tristes
sobre ele, ao passo que alguns meninos tentaram ocultar essas respostas, colando
coracoes sobre as carinhas tristes. Nesse episodio, pudemos visualizar uma forma de
jogo de poder (FOUCAULT, 1995) durante a aplicacédo da atividade, que aponta
também para um jogo de poder na apropriagdo dos espagos.

Assim, também podemos olhar para as areas livres escolares como espacos
“‘em disputa”, pois, diferentemente da sala de aula em que ha uma uniformidade em
relagcdo ao uso e ocupacao do espaco, a maior liberdade proporcionada pelas areas
externas torna as dinamicas sociais entre as criangas mais evidentes, o que se reflete
também na ocupacao dos espacos. Isso é reforcado ao observarmos que, embora
“Quadra” e “Parquinho” aparecam como os espacos mais queridos pelos estudantes,
também s&o os espacos que eles menos gostam. Isso porque as criangas que gostam
dos parquinhos, em geral, indicaram n&o gostar da quadra; ao passo que as criangas
que gostam da quadra, indicaram nao gostar dos parquinhos.

A partir dessa perspectiva, elaboramos dois mapas de apropriacdo dos
espacos pelos meninos e pelas meninas (Figuras 108 e 109) com base nas respostas
presentes nas cartilhas. Nesta coleta, as diferencas de apropriacao dos espacos entre
criancas brancas, pretas e pardas, e entre criancas de 8 e 9 anos, nao foram
significativas e, portanto, ndo serdo analisadas.



FIGURA 108 — MAPA ESPACOS QUE MAIS GOSTO COM RECORTE DE GENERO

ENTRADA PARQUINHO
GRAMADO

LEGENDA
SAIDA/ PNEUS PARQUINHO PATIO QUADRA © Meninas

© Meninos

Fonte: Autor (2022).

FIGURA 109 — MAPA ESPACOS QUE MENOS GOSTO COM RECORTE DE GENERO

ENTRADA PARQUINHO
GRAMADO

LEGENDA
SAIDA/ PNEUS PARQUINHO PATIO QUADRA © Meninas

© Meninos

Fonte: Autor (2022).
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Nos mapas acima, os circulos coloridos indicam a frequéncia que 0s espacos
foram citados. Ha menos circulos no mapa que indicam os espacos que os estudantes
menos gostam, pois muitas criancgas responderam “nenhum” a esta pergunta. A partir
desses mapas podemos visualizar algumas relagdes: a primeira é que apesar de néo
haver uma grande diferenca, a quadra foi apontada como espaco favorito por mais
meninos (8) do que meninas (6), € como espago nao favorito por mais meninas (4) do
que meninos (2). Com relacdo aos motivos de preferéncia pela quadra, para os
meninos ela parece estar relacionada ao jogo de futebol, como aponta um estudante:
‘A quadra, porque eu gosto de futebol’, e para as meninas ela parece estar
relacionada a outras brincadeiras, como aponta uma estudante: “A quadra, porque da
para correr em volta dela”. Com relacao aos motivos da nao preferéncia pela quadra,
nao houve nenhuma resposta escrita pelos meninos, ja para as meninas as respostas
indicam tanto um medo, “Porque tem perigo de levar bolada”, quanto aspectos mais
subjetivos, “Porque a quadra € muito chata” e “Porque € chato e ruim”, que
possivelmente estao relacionados a menor variedade de brincadeiras que acontecem
na quadra do que nos outros espacos, como sera apresentado na proxima etapa.

Com relagéo a preferéncia pelos parquinhos, alguns estudantes escreveram
as seguintes justificativas: "Porque nois gosta de brinca de pega pega", "Porque é
legal divertido" e “O parquinho gramado, porque da para sentar na parte de baixo".
Esta ultima resposta, refere-se ao parquinho que possui uma estrutura de madeira na
parte de baixo, na qual as criangas podem se sentar e conversar. Um estudante
também relatou gostar da entrada “porque eu vou estudar”.

Com relagao aos espacos que menos gostam, o termo mais recorrente entre
as respostas foi “Nenhum”. De fato, muitas criangas demonstraram gostar de todas as
areas livres da escola, conforme sera apresentado na Etapa 3. Outro termo recorrente
foi a “Saida” e os motivos dizem respeito a ir embora da escola, como evidenciam as
respostas: "Porque eu gosto muito da escola”, "A saida porque eu paro de estudar” e
"Porque eu gosto de estudar". Respostas como essas surgiram ndo apenas nesta
pesquisa, mas em outras realizadas com criancgas, inclusive pelo GEPLEC (SANTOS,
2021). Sobre isso, conforme aponta Lima (1989), as escolas sdo, em muitos casos,
0s espacgos mais favoraveis as atividades ludicas no contexto urbano, e onde a crianga
pode vivenciar, a partir da convivéncia com outras criangas, experiéncias tipicas da
infancia como o brincar. Como ja foi apresentado anteriormente, a regido em que a

escola esta inserida conta com uma boa oferta de espacgos livres que dispdem de
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areas verdes, quadras e parquinhos. Contudo, muito além da oferta de infraestrutura,
no ambiente escolar muitas criangas se sentem mais respeitadas e acolhidas,
sentimentos importantes para criar um ambiente mais convidativo a ludicidade, por
isso a importancia do espaco escolar também para o brincar.

Por fim, notamos nesta etapa uma menor variedade de termos relacionados
ao espaco citados pelas criancas, em comparacdo a proxima etapa, quando elas
foram estimuladas a citar seus jogos e brincadeiras favoritos. Isso nos leva a duas
considerag¢des iniciais: a primeira diz respeito a pequena diversidade de espacos livres
escolares, compostos em sua maioria pelo patio, parquinho e quadra; e segundo,
como a grande variedade de brincadeiras citadas pelas criangcas reflete a
grandiosidade da cultura ludica, vivenciada e compartilhada na escola.

Com relagao as respostas referentes a Etapa 2, conforme adiantamos acima,
foi observada uma grande diversidade de atividades citadas pelas criangas: ao total
foram 37 jogos e brincadeiras, conforme apresentado no Grafico 7 e disposto no
Apéndice 4.

GRAFICO 7 - JOGOS E BRINCADEIRAS

Brincar na quadra

Brincar

Gangorra

FUtEbOI Cashifibea Pega-esconde

-~ " - | -
arva R NIl e ala
110 | 1HHNNO

i~ L [ W/

onde-esconde

Brincar com minha melhor amiga ES

Fonte: Autor (2022).

Conforme tratamos anteriormente, ndo € possivel falar em infancias no
singular, uma vez que elas s&o diversas. Isso ficou evidente nesta etapa da atividade.
As brincadeiras citadas pelas criangas sdo compartilhadas dentro do contexto
delimitado nesta pesquisa e, sendo assim, é bastante provavel que ao aplicarmos
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essa mesma atividade em outra regido as respostas fossem diferentes. Observamos
assim, a importancia dos espacos destinados ao brincar mudarem de acordo com o
contexto nos quais se inserem, ou seja, de planejar os espacgos livres escolares
levando em consideracao a cultura ludica local.

Durante a analise, sentimos falta de informacodes vindas das criancas sobre
algumas brincadeiras citadas. Desse modo, solicitamos a professora que perguntasse
as criangas a respeito das seguintes brincadeiras: elefante colorido, mae cola, mae
polenta e mae altura, e nos encaminhasse as respostas. Abaixo encontram-se as

transcricoes das respostas enviadas por audio:

e Elefante colorido:
Crianca: “vai ter uma crianca que vai falar cores e ai a crianca que tiver, vai
ter que dar um passo pra frente e dai a primeira que terminar vai ser a mée ou o
elefante colorido.”
Professora: “da um exemplo.”
Crianga: “tipo, azul dai a crianga que tiver...”
Professora: “ai todo mundo sai procurando azul?”

Crianga: “é, ai quem conseguir da um passo pra frente.”

e Mae cola:

Crianga: “vocé brinca com mais de uma crianga, tipo pega-pega também, mas
vocé cola as pessoas e elas vao descolando e quando vocé terminar de colar todas,
a primeira que vocé pega vai ser a mae cola.”

Professora: “e como descola?”

Crianga: “colocando a méo na crianga.”

e Mae polenta:
Crianga: “se brinca com trés criangas, duas vao ser irmaos e uma vai ser a
mae, a mae vai fazer a polenta e dai ela vai trabalhar, as criangas vao comer a polenta
e a mae vai chegar, e elas vao falar que o gato comeu e ai a mae vai correr atras

delas e quem pegar, tem que ser a méae polenta.”
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e Mae altura:
Crianca: “é uma brincadeira que vocé brinca com outras pessoas e vai ter um
pegador, dai vai ter outras criangas, dai vocé vai brincar tipo pega-pega so que pra

vocé ndo ser pego, vocé tem que subir em alguma altura.”

A partir das respostas das criangas podemos notar como para algumas
brincadeiras o espaco € um componente fundamental. Na brincadeira mae-altura, por
exemplo, a brincadeira € favorecida quando ha elementos em diferentes niveis no
espaco; inclusive, as oportunidades ludicas geradas por elementos de alturas diversas
ja haviam sido observadas nas visitas realizadas. Além disso, tratam-se de
brincadeiras coletivas, que envolvem movimento, como correr e pegar, € necessitam
para isso de espacos mais livres.

Com relacdo as diferencas observadas entre as atividades citadas pelos
meninos e pelas meninas, as respostas obtidas nao corroboraram com pressupostos
iniciais, por exemplo, de que as meninas tenderiam a escolher atividades mais
contidas que os meninos. Embora, uma das atividades favoritas indicada pelas
meninas seja “Conversar/ conversar com meu/minha amigo(a)’, outras mais
movimentadas também foram escolhidas, como “Corrida/correr” e “Pega-pega”. No
caso dos meninos, como haviamos previsto, “Jogar Bola/ Futebol” foi a mais citada,
seguida também pelo “Pega-pega’.

Na segunda etapa da atividade, as criangas localizaram no mapa da escola
os lugares que costumam utilizar em seus jogos e brincadeiras. Essas respostas foram
sistematizadas no esquema abaixo (Figura 110) com o objetivo de obter uma leitura
mais nitida da relacao entre os espacos e as atividades.
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FIGURA 110 — ESQUEMA LOCALIZACAO DAS ATIVIDADES NO ESPACO

PARQUE
GRAMADO

PEGA-PEGA
CONVERSAR
DESENHAR
BRINCAR COM MEU AMIGO
CORRER
DAR MORTAL
ESCALAR
ENTRAOR BRINCAR NO PARQUINHO
BRINCAR DE MAE COLA

SAIDA/ PNEUS PATIO QUADRA

BRINCAR NOS PNEUS PEGA-PEGA JOGAR BOLA

PIQUE ESCONDE ESCONDE-ESCONDE FUTEBOL

LER UM LIVRO CORRER CONVERSAR NA QUADRA

CONVERSAR VOLEI BRINCAR NA QUADRA

BRINCAR DE MAE COLA | PULAR CORDA EDUCAGAO FISICA
GANGORRA ESCONDE-ESCONDE
BAMBOLE

CONVERSAR
BRINCADEIRAS NO CHAO
DESENHAR

BRINCAR COM OS AMIGOS
BRINCAR DE MAE POLENTA
BRINCAR DE MAE COLA
BRINCAR DE MAE ALTURA
ELEFANTE COLORIDO
JOGAR AMONG US
BATATINHA FRITA 1,2,3
SENHOR BAMBOLE

Fonte: Autor (2022).

A partir dessa sistematizacao, identificamos certas tendéncias de ocupacgao
dos espacos. Por exemplo, o patio (area pavimentada com concreto e pedrinhas)
reune a maior diversidade de jogos e brincadeiras. Os motivos para isso, pode estar
no fato de ser uma grande area aberta, capaz de comportar assim, diferentes usos.
Além disso, existe a importéncia do chao ser pavimentado para algumas brincadeiras,
como pular corda, elefante colorido ou brincar nos jogos desenhados no ch&o. Dessa

forma, observamos que o0 espaco que possibilita a maior variedade de brincadeiras é
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0 menos estruturado, indicando assim, a importancia de espacos livres mais “soltos”
gue possibilitem multiplas possibilidades de apropriacdo. Sobre isso, retomamos aqui
o conceito de “entre-espacos” (NASCIMENTO, 2014) apresentado anteriormente, isto
€, espacos que fogem da programacao prévia e que possibilitam a crianga estar
constantemente o (re)inventando, como um acontecer continuo.

A saida, espago em que ha alguns pneus coloridos (Figura 111), consiste em
um espago menor € embora nao esteja separado do patio, fica mais afastado. Nele
encontramos atividades mais contidas, como “Ler um livro”.

A quadra € o0 espago em que mais apareceram as atividades esportivas, como
jogar bola e o futebol. No parque gramado, além de algumas brincadeiras que ja
haviam aparecido no patio, surgiram brincadeiras que necessitam de um espaco

gramado para acontecer com mais segurang¢a, como escalar ou dar mortal.

FIGURA 111 — AREA COM PNEUS
) ft J?é!s“

W

Fonte: Autor (2022).

Por fim, realizamos a leitura das respostas referentes a Etapa 3 da atividade.
Nesta etapa, as criancas foram convidadas a responder de forma livre a duas
perguntas: “O que eu acho do espago em que eu pratico minha atividade favorita?” e
“Como eu gostaria que este espaco fosse?”. O fato de realizarmos as duas perguntas
na mesma etapa se deu por uma limitagdo de tempo, contudo as criancas

manifestaram dificuldades em compreender as perguntas e elaborar uma resposta.
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Diante disso, para aplica¢gdes futuras do instrumento, indicamos apresentar a segunda
pergunta em uma outra etapa, preferencialmente em outro dia.

A maioria das criangas optou por responder as perguntas através do desenho,
e os elementos presentes nos desenhos foram tabulados e organizados em nuvens

de palavras, conforme o Grafico 8 abaixo.

GRAFICO 8 — “O QUE EU ACHO DO ESPAGCO EM QUE EU PRATICO MINHA ATIVIDADE
FAVORITA?”

Elementos_ de escalada

Trave Pneus
Grades da escola

o ot Letreiro da escola
Menina escarregando

Parqwﬁho co”rn'”'casmha

Corda amarrada na trave le go Clnza Grama Bolas

Colorido

Parqumho colorldo

Qua

Chéao com desenhos quadrados coloridos (desbotados)

Fonte: Autor (2022).

Observamos nesta etapa que as respostas referentes a primeira pergunta “O
que eu acho do espaco...” ndo enfatizaram necessariamente aspectos negativos, ao
contrario, muitas crian¢as identificaram os elementos que mais gostam, como o
escorregador, o parquinho com casinha e elementos de escalada que compde os

parquinhos, conforme a Figura 112.
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FIGURA 112 — DESENHO DE UM DOS PARQUINHOS

ETAPA 3 w;?\js u ol ggsg;"a ““__e",'"?ar'er_" e S s o
O que eu acho e -
O que eu gostaria”

Esta é a dltima etapa da nossa dinamica! Agora, vocé ird

refletir sobre os lugares e as brincadeiras que voca identifcou
nas etapas anteriores. Para isso, escolha a atividade que vocé
mais gosta dentre aquelas da Etapa 2, e responda as perguntas
abaixo por meio de desenhos e/ou textos.

0 que eu acho do lugar em que eu - 7
escreve sua atividade favorita

Fonte: Autor (2022).

Como ja foi mencionado anteriormente, para muitas criangas a escola € um
dos poucos lugares em que elas dispdem de um tempo e espago nos quais elas
podem brincar. Isso, aliado a auséncia de outros referenciais de espacgos destinados
ao brincar, corroboram para as afirmag¢des que muitas criangas trouxeram de gostar
dos espacos como eles sdo, ou que ndo mudariam nada.

Nas respostas relacionadas a segunda pergunta “Como eu gostaria que o
espaco fosse?”, alguns elementos presentes nos desenhos das criangas se
destacaram, como o balango (nesta escola, bem como em outras, os balangos foram
removidos por questdes de seguranga). Aléem do balango, as criangas tambéem
desenharam mais elementos naturais, como grama, arvores, céu azul e sol, nesta
resposta do que na anterior (Figuras 113 e 114). Indicando assim, um desejo em estar
em contato com a natureza. A partir da Figura 113, podemos observar como s&o os
espacos destinados ao brincar nas escolas, representado no desenho por um
brinquedo industrializado, e como a crianga gostaria que ele fosse, ilustrado com uma

arvore com raizes, balango e um céu azul.
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GRAFICO 9 —“COMO EU GOSTARIA QUE ESTE ESPAGO FOSSE?”

"Eu queria que fosse um pouco mais colorido com outras cores'

Casinha com janelas Troféu desenhado no chao
' T N e e W
Raizes ¥ 4 \\(_J I ¢ F ﬁ[ ﬁ’q;

ozinha i)

Menina pulando corda st Arco colorido com estrelas e luas

Parquinho (vista de cima) f&@ TW @ ré CO'OI’I d O

Cesta de basquete 7

Campo gramado Castelo
Quac
Quadra com grama sintética

rave Arco-iris Gol

Arquibancada

e (G azul

sbedouro com agua quente e gelada

Pula Pula Quadra coberta vermelha Parquinho colorido
"Eu queria gue os pneus fosse um pula pula”

Chao com desenhos quadrados coloridos

Fonte: Autor (2022).

FIGURA 113 — DESENHO REPRESENTANDO UM BALANCO E UMA ARVORE COM RAIZES

ETAPA3 = [ ™ ey
“O que eu acho e
0 que eu gostaria”

Esta é a (ltima etapa da nossa dindmica! Agora, vocé ird - A
refletir sobre os lugares e as brincadeiras que vocé identifcou
nas etapas anteriores. Para isso, escolha a atividade que vocé
mais gosta dentre aquelas da Etapa 2, e responda as perguntas
abaixo por meio de desenhos e/ou textos.

AN

3

0 que eu acho do lugar em que eu M" N ” Slea-

escreva sua atividade favonia

Fonte: Autor (2022).
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FIGURA 114 — DESENHO REPRESENTANDO MAIS ELEMENTOS NATURAIS

ETAPA 3 Q " se?
“O que eu acho e
0 que eu gostaria” |

Esta é a (ltima etapa da nossa dinamical Agora, vocé ird

refletir sobre os lugares e as brincadeiras que vocé |dentifcou
nas etapas anteriores. Para isso, escolha a atividade que vocé
mais gosta dentre aquelas da Etapa 2, e responda as perguntas
abaixo por meio de desenhos e/ou textos.

ENNOY_wwne

0L
escreva sua alvidade favonia

i lugar em que eu
ostaria que 0
como eu g

O que eu acho do lugarem queeu _ L W~ T%  ©o T E
escreva sua atividade favorita

Fonte: Autor (2022).

Também surgiram nas respostas elementos mais ludicos, como um “pula-
pula” (Figura 115), uma “pista de corrida bem maluca” (Figura 116) e um castelo
(Figura 117). Outro aspecto observado, diz respeito a falta de cores (ou cores mais
desbotadas) no primeiro desenho e a presenca de cores vivas no segundo, conforme
Figura 118.

FIGURA 115 — DESENHO REPRESENTANDO UM PULA-PULA

E I A PA 3 \’! Como eu gostariaque o lugarem queey “L [ -~ '/
|\ escreva suaal

fosse?
E

“O que eu acho e FossE ULy
O que eu gostaria”

Esta ¢ a dltima etapa da nossa dinamica! Agora, vocé ird

refletir sobre os lugares e as brincadeiras que voceé identifcou
nas etapas anteriores. Para isso, escolha a atividade que vocé
mais gosta dentre aquelas da Etapa 2, e responda as perguntas
abaixo por meio de desenhos e/ou textos.

Oqueeuachodolugaremqueeuy NS 5L  ["MNT L 4
escreva sua atvidade favorta \

Fonte: Autor (2022).



FIGURA 116 — DESENHO REPRESENTANDO UMA PISTA DE CORRIDA “BEM MALUCA”

ETAPA3 .~

“O que eu acho e
O que eu gostaria”

Esta E.:l a ultima etapa da nossa dinamica! Agora, vocé ird
refletir sobre os lugares e as brincadei que vocé identife
nas etapas anteriores, Para isso, escolha a atividade que vocé

mais gosta dentre aquelas da Eta
Is go ; pa 2, e responda as perguntas
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escreva sua atividade favorita
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Fonte: Autor (2022).

FIGURA 117 — DESENHO REPRESENTANDO UM CASTELO, BALANGO E UMA ARVORE

ETAPA3 .—>

“O que eu acho e
0 que eu gostaria”

Esta € a Ultima etapa da nossa dinamica! Agora, vocé ira

refletir sobre os lugares e as brincadeiras que vocé identifcou
nas etapas anteriores. Para isso, escolha a atividade que vocé
mais gosta dentre aquelas da Etapa 2, e responda as perguntas
abaixo por meio de desenhos e/ou textos.

0 que eu acho do lugarem queeu 22 C [ /ic ENTAT
Pag - escreva sua aividzde favorits

Fonte: Autor (2022).

\
Como eu gostaria que 0 lugar em que eu
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escreva sua atividade favonta

Como eu gostaria que o lugar em que eu
fosse?
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No caso da Figura 118 (abaixo), a crianga participante indicou que gostaria

que o espaco fosse mais colorido para jogar elefante colorido. Como nesta brincadeira

€ preciso buscar por cores, um espaco mais colorido poderia contribuir com a

experiéncia ludica.



170

FIGURA 118 — DESENHO MOSTRANDO COMO O PATIO PODERIA SER MAIS COLORIDO

ETAPA3Z >

O que eu acho e
O que eu gostaria”
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fosse?

pa da nossa dinamical Agora, vocé irg
gares e as brincadeiras qQue vocé identifcoy

Fonte: Autor (2022).

Por fim, foi realizada a leitura dos feedbacks deixados pelas criangcas. Todas
as criangas que deixaram um comentario, relataram terem gostado da atividade:

"Eu n&o gostei, eu adorei!”

"Eu amei essa experiéncia”

"Achei bem legal, algo diferente”

"Eu gostei muito da aula, gostei muito do kit"

Entre outros.

A partir da aplicacao da atividade, pudemos compreender melhor as
dinamicas de uso e apropriacao das areas livres escolares a partir do ponto de vista
das criancas. Através da primeira etapa do instrumento, identificamos que os espacos
estdo cobertos por relagdes subjetivas de significados atribuidos por cada criancga e
que as dindmicas sociais entre elas surgem de forma mais evidente nas areas livres
escolares. Logo, podemos olhar para essas areas também como espacos em disputa,
onde observamos mais nitidamente jogos de poder que se estabelecem entre as
criancas em comparagao a outros espacos escolares. Desse modo, compreendemos
a importancia em notar que, embora essas dinamicas n&o sejam fruto apenas de

questdes relativas aos espacos, se faz necessario planejar espagos que possam ser
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emancipadores, isto é, que criancas de diferentes géneros, racas e idades sintam-se
acolhidas e convidadas a se apropriar.

Através da segunda etapa do instrumento, identificamos uma grande
variedade de jogos e brincadeiras realizadas nesses espacos. A diversidade de jogos
e brincadeiras nos indica como a cultura ludica € contextualizada e que, portanto, ao
planejar os espacos livres das escolas se faz necessario considerar a cultura ludica
local. Assim, ressaltamos a importancia do processo participativo para a constru¢ao
desses espacos, uma vez que somente a partir da participacdo das criancas
poderemos compreender as “(...) estruturas preexistentes que definem a atividade
ludica em geral e cada brincadeira em particular’ (BROUGERE, 1998, p.2).

Na sequéncia, ao localizar espacialmente os jogos e brincadeiras nas areas
livres escolares, identificamos tendéncias de uso e ocupacdo das areas livres
escolares. Observamos como espacos menos estruturados, como o patio,
oferecem mais possibilidades de apropriagcoes. Assim, ressaltamos a importancia
em planejar espacgos para o brincar como obras abertas, que a partir de suas brechas
instigue nas criangas o desejo de estar constantemente reinventando.

Por fim, na ultima etapa da atividade, embora as criangas tenham apresentado
dificuldades em articular as respostas, observamos através dos desenhos o desejo de
muitas delas em estar em contato com mais elementos naturais e ludicos, como
um céu azul, arvores, grama e cores.

Assim, os dados construidos nesta atividade ser&o triangulados junto aos
dados construidos na etapa anterior e na etapa a seguir, com o intuito de atender ao

objetivo geral desta pesquisa.
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4.3 REFERENCIAIS

Por fim, nesta secéo serao apresentados os resultados da terceira etapa de
construcao dos dados. Nesta etapa, foram selecionados cinco referenciais de boas
praticas de projeto de espagos para o brincar com foco nas areas livres escolares. O
objetivo desta etapa consiste em identificar estratégias projetuais que possam
contribuir para o objetivo geral desta pesquisa. Dessa forma, cada referéncia sera
brevemente apresentada enfatizando suas estratégias projetuais.

e Aldo Van Eyck

A primeira referéncia € Aldo Van Eyck (1918-1999), arquiteto holandés, cujo
enfoque aqui se dara sobre seus mais de 700 playgrounds construidos na Holanda.
Van Eyck comecou a construir os playgrounds no periodo pds-guerra, quando as
cidades holandesas estavam se reconstruindo e o baby boom havia aumentado a
populacao infantil. Este foi um momento de disputa entre os urbanistas: de um lado
funcionalistas defendiam a separacdo entre moradia, trabalho e lazer, isto é, um
planejamento “de cima para baixo” e de outro Van Eyck, que ao olhar para os bairros,
propds uma arquitetura “de baixo para cima®’, através dos playgrounds
(OUDENAMPSEN, 2011). Essa decisao carregava também um importante
simbolismo: ndo apenas as cidades estavam sendo reconstruidas, mas toda uma
geracao, e priorizar o espago para o ludico era um posicionamento a respeito de qual
individuo queria que se formasse.

O pensamento de Van Eyck influenciou modelos urbanisticos participativos e
de pequena escala nas décadas seguintes. Sua predilecao pelo brincar tinha raizes
na obra “Homo Ludens”, de Huizinga (2000) e a proposta dos playgrounds se
relacionava ao seu interesse pela poesia, arte e o mundo da crianga (HEUVEL, 2005).
Também havia uma razao para seu apreco pelos espacos residuais: € no espaco livre
publico que o sujeito experencia o lazer de forma mais democratica. Assim, para Van
Eyck as relacdes urbanas macro e micro eram indissociaveis e n&o-hierarquicas,
sendo que essa visdo de planejamento se materializava através dos playgrounds
(CARDOSO, 2017).

Outro aspecto importante e caracteristico dos playgrounds de Van Eyck diz
respeito ao seu aspecto minimalista que, muito além de um preciosismo estético,

resultou de sua busca pela esséncia ludica, do brincar e do movimento, e que obteve
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como resultado formas geométricas simples. Desse modo, diferentemente de
equipamentos para o jogo que possuem um significado pré-determinado, Van Eyck
concebeu elementos ludicos abstratos como “ferramentas para a imaginagao”.
(WITHAGEN; CALJOUW, 2017)

FIGURA 119 — PLAYGROUND DE ALDO VAN EYCK EM AMSTERDAM

Fonte: Withagen e Caljouw (2017).

Desse modo, Van Eyck trabalhou com um conjunto de elementos basicos, que
repetia e recombinava em seus projetos, tais como: “(...) caixa de areia, blocos de
pedra, concreto, degraus de escalada, bancos e barras metalicas com formas
geometricas e cores em pisos e em equipamentos.” (CARDOSO, 2017, p. 49), a
escolha pelos elementos e a maneira que eram arranjados, levava em consideracao
caracteristicas do terreno e tragos socioculturais do entorno (CARDOSO, 2017).

Desse modo, segundo Oudenampsen (2011), os playgrounds de Van Eyck
representaram uma ruptura com o passado ao reunir trés aspectos: primeiro, o
desenho consciente de formas minimas que estimulavam a imaginacao das
criangas, como um convite a apropriagao; segundo, seu carater modular, que diz
respeito ao conjunto de elementos basicos que podem ser recombinados de infinitas
maneiras; e terceiro, sua relagdo com o entorno, uma vez que “(...) seu desenho
sempre buscava uma interagdo com o tecido urbano ao redor.” (OUDENAMPSEN,
2011, p.55).
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Além desses trés aspectos, destacamos também sua abordagem de
conceber espacos que nao se baseava na separacao drastica entre funcoes, mas
em uma perspectiva de projeto da paisagem onde os espacos ludicos fazem parte do
tecido urbano. Por fim, destacamos sua predilecdo pelo “(...) espaco intersticial,
composicao nao hierarquica e planejamento participativo” (OUDENAMPSEN,
2011, p.55).

e Elvira de Almeida
Elvira de Almeida (1945-2001) foi uma designer e artista brasileira, cuja
carreira dedicou sobretudo ao desenho de espacos ludicos e processos participativos.
Seus trabalhos tinham como premissa a arte como possibilidade de fruigdo ludica
(ALMEIDA, 1997), sendo as esculturas ludicas, instaladas primeiramente no
parquinho do Butantd em S&o Paulo, suas obras mais caracteristicas. Sobre elas,
Elvira diz:

Projetei as “arvores-passaro”, os “totens” e o “carrossel’. Sdo brinquedos-
personagens, que contracenam com as criangas, instigando-as a usar toda
sua energia ludica para movimentar seu “parquinho de diversdes”.
(ALMEIDA, 1997, p. 16)

FIGURA 120 — “ARVORE-PASSARO” PARQUINHO DO CONJUNTO HABITACIONAL DO BUTANTA

Fonte: Almeida (1997).
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Seus processos participativos incluiam a crianga ndo apenas na fase inicial

de concepc¢ao de ideias, como também na construgao coletiva dos espacos.

Fonte: Almeida (1997).

Outro aspecto caracteristico de seu trabalho diz respeito ao material utilizado.
Seus primeiros parques eram feitos com madeira reflorestada e, a partir de 1989, ela
passa a incorporar as “sucatas ambientais”: “Sao obras que utilizam os refugos
urbanos na inten¢do de devolvé-los a cidade como esculturas-brinquedo.” (ALMEIDA,
1997, p. 19). Isso possibilitou ndo apenas a reutilizagado desses materiais, tidos como
lixo, como também a ampliagao da rede de atores envolvidos no projeto participativo.

Sua abordagem para a concepgéao de espacos ludicos nos remete a Van Eyck,
na qual os espagos e 0s equipamentos sdo um convite a imaginacéo das criangas e

tem como tema central o movimento.

Crio espacgos ludicos, intencionalmente multissensoriais e polivalentes: em
cada escultura é possivel realizar movimentos exploratérios de escalar,
balangar, buscar o equilibrio. As esculturas também estimulam a percepc¢éo
de cores, texturas e a temperatura dos diferentes materiais. (ALMEIDA, 1997,
p. 67)

Elvira destaca também a importancia de estruturas assimétricas com a

inten¢ao de reforgar o convite ao movimento.
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Assim, cada brinquedo é um espago de surpresas e desafios, ao contrario
das propostas convencionais, em que, por exemplo, a balan¢a e a gangorra
s6 propiciam movimentos simétricos, huma relagdo mondtona entre o
bringuedo e a crianga. A estruturagédo assimétrica das esculturas vem reforgar
a intengdo de estimular os individuos a se relacionarem com o brinquedo,
usando sua criatividade corporal, procurando nele os pontos de equilibrio. O
movimento é, assim, entendido como exercicio de prazer e liberdade e
tem sido o tema-chave desde as primeiras esculturas ladicas,
propiciando a expansao corporal de seus usuarios. (ALMEIDA, 1997, p.
67, grifo nosso)

Por fim, no projeto desenvolvido para o patio da escola Guilherme Tell, em

Sé&o Paulo (1995), Elvira utilizou toda sua linguagem, transformando o patio-externo

da escola em um “cenario ludico” (ALMEIDA, 1997, p. 160). Ali, ela explorou o piso e

0s muros como um pano de fundo, repletos por murais de seres fantasticos, lousa

para as criangas desenharem e materiais diversos, como o chao de pedrisco, areia e

mosaicos coloridos. Priorizou sobretudo brinquedos que estimulam as brincadeiras

coletivas, como a cabana e o carrossel, e utilizou a topografia do terreno de modo a

criar esconderijos e surpresas.

FIGURA 122 — PATIO EXTERNO DA ESCOLA GUILHERME TELL

Fonte: Almeida (1997).

Assim, podemos identificar na obra de Elvira de Almeida os seguintes

aspectos que podem ser relevantes para o desenho das areas livres escolares, tais

~

como: o espago ludico associado a cultura; os processos participativos; a

preocupacao com toda a cadeia produtiva, que inclui a escolha dos materiais; o
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brinquedo como um convite ao movimento, sobretudo coletivo; o espaco, piso,

muros e topografia como um cenario e suporte a ludicidade.

e Projetos SME

Neste topico, apresentaremos caracteristicas dos projetos para as areas livres
de escolas da RME desenvolvidos pela Coordenadoria de Obras e Projetos da SME.
Esses projetos foram feitos nos ultimos 15 anos pela arquiteta Leila do Rego Elias,
embora nem todos tenham sido executados. O objetivo em apresentar esses projetos
€ extrair boas praticas ja desenvolvidas pela SME que podem contribuir para o objetivo
desta pesquisa.

Como ja apresentamos anteriormente, um ponto importante dos projetos de
paisagismo para as areas livres escolares desenvolvidos pela SME diz respeito a
paginacao de piso, que combina formas geométricas e orgéanicas e utiliza sobretudo
o paver de diferentes cores. Conforme indicamos na secao das visitas realizadas, em
quase todas as escolas visitadas encontramos vestigios de pinturas e desenhos feitos
pelas criangas no paver, o que nos fez pensar nas possibilidades ludicas de
paginac¢oes de piso utilizando este material. Além desse potencial, trata-se de um
material mais acessivel, tanto do ponto de vista financeiro quanto de disponibilidade
no mercado. E certo que este Ultimo ponto ndo deve ser colocado a frente durante a
elaboracdao de um projeto, mas acreditamos ser necessario se pensar também na
cadeia produtiva e durabilidade dos materiais.

Sobre as possibilidades de utilizacao do paver nas areas livres escolares, a
coordenadoria de obras da SME desenvolveu alguns desenhos de paginacéo de piso
que convidam a jogos e brincadeiras (Figura 123). Trata-se de brincadeiras
tradicionais como amarelinha, jogo da velha, xadrez e twister. Nesse sentido, seria
possivel ampliar o repertério de brincadeiras considerando também as brincadeiras
relatadas pelas criangas na pesquisa, como mae-cola e mae-altura, isto €, a cultura

ludica local.
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FIGURA 123 — PAGINAGAO DE PISO COM PAVER PARA JOGOS E BRINCADEIRAS

TABLUILEIRO DE XADREZ
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Fonte: Coordenadoria de obras e projetos/SME (201-).

Além da utilizagdo do paver, outro importante ponto nesses projetos diz
respeito as hortas mandala. Conforme ja foi apresentado anteriormente, a instalagao
de hortas nas escolas da RME diz respeito a uma politica municipal que existe desde
a segunda gestdo de Lerner (1979-1983), embora essas hortas tenham sido
instaladas, em sua maioria, em espacos mais afastados do terreno ou de acesso mais
restrito, de modo que as criangas tém contato com elas em horarios especificos, como
em aulas e atividades. As hortas mandala, por sua vez, fazem parte do desenho
paisagistico, sendo possivel caminhar entre os canteiros e chegar a um ponto central

de encontro.
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FIGURA 124 — PROJETO DAS AREAS LIVRES EM JOSE CAVALIN

m}— - .‘ T

Fonte: Coordenadoria de obras e projetos/SME (2017).

FIGURA 125 — PROJETO DAS AREAS LIVRES EM JOSE CAVALIN
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Fonte: Coordenadoria de obras e projetos/SME (2017).

Inclusive, outro aspecto importante desses projetos consiste nos pontos de
encontro, em sua maioria circulares, que convidam a atividades coletivas, conforme
pode ser visto nos projetos paisagisticos para a EM Rio Negro (Figura 126) e EM José
Cavalin (Figuras 124 e 125). Além de serem pontos de encontro, esses espagos
menores e separados do patio sao importantes para atividades mais calmas, conforme

foi visto nos resultados da atividade “Mapeando os lugares ludicos”.
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FIGURA 126 — PROJETO DAS AREAS LIVRES EM RIO NEGRO
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Fonte: Coordenadoria de obras e projetos/SME (2017).

Por fim, identificamos nesses projetos a presenca de caminhos mais
organicos, geralmente dentro de areas gramadas, como na EM José Cavalin. Isso nos
remeteu as possibilidades de explorar percursos principais e alternativos, sobretudo
em terrenos maiores.

Desse modo, indicamos como aspectos positivos desses projetos e que
podem contribuir para o objetivo geral desta pesquisa: a paginacao de piso
interessante que convide ao movimento e que considere a cultura ludica local;
as hortas mandala; os pontos de encontro; espacos menores e separados do
patio; e os percursos principais e alternativos a serem explorados no terreno.

e Guia de Disefio de Entornos Escolares

O Guia de desenho de entornos escolares (SERRANO; LAREDO; PENA,
2017) € um material desenvolvido pela Camara Municipal de Madrid e faz parte do
Projeto de Cuidados com o Ambiente Escolar, langado junto ao Plano de Cuidados da
Cidade de Madrid. O guia consiste em um material direcionado as comunidades
escolares e tem como objetivo orientar o processo de revitalizagdo das areas livres
escolares e de seu entorno.

De acordo com o guia, o processo de projeto dessas areas deve se dar de
forma participativa e, para isso, apresenta uma série de ferramentas que podem
auxiliar o processo colaborativo. Nesta pesquisa, ndo nos aprofundaremos nas

metodologias de processos participativos, mas reforgamos sua importancia e
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indicamos como desdobramento futuro deste trabalho a elaboracdo de
recomendagdes para processos participativos de projeto das areas livres escolares
para a RME, considerando as diretrizes elencadas nesta pesquisa.

Desse modo, nos ateremos aos aspectos de projeto, sobretudo a parte final
do guia que reune elementos paisagisticos recorrentes nos projetos de revitalizagéo
e que contribuiram para a melhoria desses espacos. O primeiro aspecto de projeto
dessas areas trazido pelo Guia diz respeito a setorizacdo. Contudo, nao se trata de
uma setorizacgao rigida e marcada dos espacos, mas de se pensar em areas mais e
menos ativas (SERRANO; LAREDO; PENA, 2017), de modo que haja espacos
grandes para brincadeira com mais movimento e areas menores para brincadeiras de
menos movimento. Essa preocupacao também foi apresentada anteriormente, tanto
nos resultados da atividade "Mapeando os lugares ludicos”, quanto no topico anterior
sobre os projetos ja desenvolvidos pela SME.

O guia também apresenta as estratégias de projeto para essas areas atraves
de desenhos. Essas estratégias estao reunidas da seguinte forma:

o Paredes, tetos e piso:

Paredes y techos: juegos, color y texturas Suelos: juegos, color y texturas

Fonte: Serrano, Laredo e Pefia (2017).

o Topografia e caixas de areia:

Topografias ludicas Areneros y zonas de tierra

Fonte: Serrano, Laredo e Pefia (2017).



Sombra (con soporte o sin soporte): de Sombra (con soporte o sin soporte): textil, opaca
vegetacion

Fonte: Serrano, Laredo e Pefia (2017).

Agua: fuentes, riego Agua: chorros (suelo, techo, paredes), liminas

Fonte: Serrano, Laredo e Pefia (2017).

o Elementos naturais:

Arboles, arbustos, trepadoras, Huerto (mesas de cultivo, invernaderos)
tapizantes, flores - guia nifios

Fonte: Serrano, Laredo e Pefia (2017).
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o Mobiliario:

Bancos, mesas, sillas Gradas, jardineras

Casitas, cabafias, cobijos Armarios, batles, bibliopatio

Fonte: Serrano, Laredo e Pefia (2017).

o Suportes para jogo e esportes:

Juegos semiactivos, cobijos, columpios,
toboganes, equilibrios

Juego simbolico, manipulativo e imaginativo: mesa Juego creativo y sensorial: construcciones,
de experimentacion, cuerdas, ruedas muros musicales, tictiles

Fonte: Serrano, Laredo e Pefia (2017).
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o Elementos de setorizacao:

Vi

Separaciones internas : barreras, vallas, puertas Vallas perimetrales, puertas de accesos

Fonte: Serrano, Laredo e Pefia (2017).

Sobre os elementos de setorizagdo, acreditamos que elementos que podem
constituir barreiras, como cercas, podem causar problemas na utilizacdo das areas
livres escolares. Contudo, acreditamos que portais de acesso e equipamentos que
permitam a passagem das criangas, possuem potencial para despertar a ludicidade e
a imaginacao.

Desse modo, os aspectos apresentados no guia que podem contribuir para o
objetivo geral desta pesquisa s&o: o processo participativo;, setorizacao dos
espacos a partir de atividades mais e menos ativas; o agrupamento das diretrizes
de duas formas: aspectos gerais e estratégias projetuais; bem como as estratégias

projetuais em si.

o Fundacao Patio Vivo

Por fim, a ultima referéncia diz respeito ao trabalho desenvolvido pela
Fundacao Patio Vivo. Patio Vivo é uma fundag¢ao sem fins lucrativos fundada no Chile
por Angela Ibafiez, mestra em Arquitetura da Paisagem. Seus trabalhos tém como
objetivo transformar patios escolares em Paisagens de Aprendizagem. Este termo
diz respeito ao que Ibanez define como a articulacéo entre o espaco, a cultura e o
olhar da comunidade (DEJTIAR, 2020), e almeja o jogo livre e ativo, boa convivéncia
e contato com a natureza (PATIO VIVO, 2022).

Segundo Ibanez (DEJTIAR, 2020), os patios escolares chilenos s&o muito
similares em todo o pais, embora o Chile, assim como o Brasil, seja marcado por
diversidades geograficas e culturais. Para ela, essa uniformizagdo dos espacgos
silencia as culturas e os territérios locais. Desse modo, a metodologia de projeto
desenvolvida pela fundagdo tem como ponto chave sua primeira etapa: o diagnostico
(VARGAS, 2022), quando sao elencadas as necessidades da comunidade escolar e,

sobretudo, as dimensdes culturais e territoriais. Isso influencia, por exemplo, a escolha
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dos materiais, que podem ser elementos representativos para a cultura local, como o

exemplo abaixo (Figura 127)

FIGURA 127 — LICEO AGRICOLA PADRE FRANCISCO, ARICA, CHILE

Fonte: Dejtiar (2020).

Além da relagdo com seu territorio, Ibafiez elenca outros elementos
importantes para esses espacos, como estruturas polifuncionais, que convidem ao
jogo ativo e livre. Assim, para ela € importante distinguirmos o risco controlado do
perigo, e como esse risco controlado pode ser benéfico as criangas; pensando assim,
em espacos que possibilitem isso, sem deixar de serem seguros (DEJTIAR, 2020).

FIGURA 128 — COLEGIO SAN ESTEBAN MARTIR, SANTIAGO, CHILE

Y g - = I
Jo I

Fonte: Dejtiar (2020).
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Outro ponto importante diz respeito ao contato com a natureza. Nos projetos
da Fundacéao Patio Vivo, esse contato € imprescindivel e inclui a escolha de espécies
nativas e/ou que apresentem caracteristicas marcantes ao longo das esta¢des do ano.
Assim, ndo apenas € possivel ter diferentes paisagens ao longo do ano, como também
aprender sobre as espécies nativas de sua regido (VARGAS, 2022).

Por fim, outro aspecto fundamental, considerado nos projetos da fundacéo,
consiste em pensar espacos que sejam democraticos e que criangas de diferentes
idades, ragas e géneros sintam-se acolhidas. Ibafiez observou que muitas criangas
nao participavam, nem brincavam entre si, pois o patio era hostil e poucas criangas o
utilizavam para jogar futebol, sem diversidade ou inclusao (VARGAS, 2022). Assim,
ela elenca como um aspecto fundamental a setorizagdo dos espagos segundo
interesses, de modo que o recreio seja uma experiéncia mais inclusiva e segura. “O
patio tem um uso mais democratico quando todos os estudantes encontram um lugar.”
(DEJTIAR, 2020).

FIGURA 129 — COLEGIO AYELEN, RANCAGUA, CHILE.

Fonte: Dejtiar (2020).

Desse modo, indicamos como aspectos positivos desses projetos e que
podem contribuir para o objetivo geral desta pesquisa: pensar em intervencdes nos
espacos livres escolares como projetos da paisagem, que incluem dimensoes
territoriais e culturais; o processo participativo e a etapa de diagnéstico; a
escolha dos materiais; espacos que possibilitem risco controlado e que sejam

seguros; o contato com a natureza, em especial com espécies nativas e com
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caracteristicas marcantes; e a setorizacao para um uso mais democratico dos

patios.

A partir dessas cinco referéncias, sintetizamos nos quadros abaixo os
aspectos trazidos por elas e que podem contribuir com o objetivo geral desta pesquisa.
Os resultados apresentados neste capitulo nos indicam que muitos desses aspectos
se repetem entre as referéncias trazidas, o que reforca a importancia deles.

Dividimos os resultados em dois quadros: o primeiro reune aspectos gerais
para o desenho das areas livres escolares e 0 segundo as estratégias projetuais. Essa
separacao foi feita por acreditarmos que os aspectos gerais devem perpassar todas
as estrategias projetuais elencadas.

QUADRO 9 — ASPECTOS GERAIS PARA O DESENHO DAS AREAS LIVRES ESCOLARES A
PARTIR DAS REFERENCIAS

Aspectos gerais

. . Referéncia
para o desenho das areas livres escolares

Aldo Van Eyck; Elvira de Aimeida; Guia

Processo de projeto participativo de Disefio de Entornos Escolares; Patio
Vivo

Diagndstico como etapa chave do projeto Patio Vivo

Relag&o com entorno Aldo Van Eyck; Patio Vivo

Enfase na cultura ludica local Elvira de Almeida;

O desenho dos espacos livres escolares como
projetos da paisagem
Fonte: Autor (2022).

Patio Vivo
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QUADRO 10 — ESTRATEGIAS PROJETUAIS PARA O DESENHO DAS AREAS LIVRES

ESCOLARES A PARTIR DAS REFERENCIAS

Estratégias projetuais
para o desenho das areas livres escolares

Referéncia

Desenho de formas que estimulam a imaginacao

Aldo Van Eyck; Elvira de Almeida

O brinquedo como um convite ao movimento,
sobretudo coletivo

Aldo Van Eyck; Elvira de Almeida;
Guia de Disefio de Entornos
Escolares; Patio Vivo

Modulacéo

Aldo Van Eyck

Composicao néo hierarquica

Aldo Van Eyck

Uso de materiais caracteristicos da regido

Elvira de Almeida; Patio Vivo

Piso, muros e topografia, como um cenario e
suporte a ludicidade

Elvira de Almeida; Guia de Disefo de
Entornos Escolares

Elementos ludicos e sensoriais

Elvira de Almeida; Guia de Disefo de
Entornos Escolares

Paginagao de piso que convide ao movimento e
que considere a cultura ludica local

Projetos SME;

Hortas mandala

Projetos SME;

Pontos de encontro

Projetos SME;

Espagos menores e separados do patio/
Setorizacdo dos espacos a partir de atividades
mais e menos ativas/ Setorizagdo para um uso
mais democratico dos patios

Projetos SME; Guia de Disefio de
Entornos Escolares; Patio Vivo

Percursos principais e alternativos

Projetos SME;

Topografias

Guia de Disefo de Entornos
Escolares

Areas de sombra

Guia de Disefo de Entornos
Escolares

Agua como elemento ludico

Guia de Disefo de Entornos
Escolares

Contato com a natureza/ Uso de espécies nativas

Guia de Disefo de Entornos
Escolares; Patio Vivo

Mobiliarios como bancos, mesas e cabanas

Guia de Disefo de Entornos
Escolares

Equipamentos esportivos

Guia de Disefo de Entornos
Escolares

Espacos que possibilitem risco controlado e que
sejam seguros

Patio Vivo

Fonte: Autor (2022).
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5 UMPONTO DE PARTIDA PARA NOVAS MANEIRAS DE PENSAR:
DIRETRIZES DE PROJETO PARA OS ESPACOS LIVRES ESCOLARES

Por fim, neste capitulo, serdo apresentadas as Diretrizes de Projeto para os
Espacos Livres Escolares. Essas diretrizes foram extraidas a partir das 3 etapas de
constru¢cao dos dados apresentadas no capitulo anterior, sendo elas: Avaliacao de
especialista, Satisfacdo dos usuarios e Referenciais.

Os resultados das 3 etapas foram tabulados em uma planilha (Apéndice 5),
onde foram organizados em dois grupos: aspectos gerais de projeto e estratégias
projetuais, mesma divisdo usada na sistematizacao dos dados construidos na etapa
dos referenciais. Primeiro serdo apresentados os aspectos gerais e na sequéncia as
estratégias projetuais, que serao entdo denominadas diretrizes projetuais.

Como mencionamos, os aspectos gerais foram extraidos a partir dos dados
construidos ao longo da pesquisa e refletem condigdes gerais que devem balizar os
projetos para os espacos livres escolares. A partir do tratamento dos dados,
chegamos em 5 aspectos gerais de projeto para essas areas (Figura 130), sendo eles:
Processo participativo; Diagnostico como etapa chave; Projeto da paisagem; Cultura
ludica local e Espacos emancipadores. Desse modo, mais do que apenas atender as
diretrizes que serado apresentadas na sequéncia, os projetos para os espacos livres

escolares devem considerar primeiramente o atendimento a esses 5 aspectos gerais.

FIGURA 130 — ASPECTOS GERAIS PARA O PROJETO DOS ESPACOS LIVRES ESCOLARES

/' Proj

pais

Diagnostico
como etapa

chave

Cultura ltudica

local

Fonte: Autor (2022).
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¢ Processo participativo:

Um dos primeiros aspectos observados ao longo da pesquisa, e que se
fortaleceu durante a construcdo dos dados, consiste no entendimento de que a
arquitetura escolar envolve uma rede de atores, e ndo apenas os projetistas. Nesse
sentido, incluir a comunidade escolar (criangas e adultos) no processo de projeto é
fundamental para compreender as demandas da escola, apresentar para o0s
envolvidos as condi¢des que balizam os projetos, aprender e ensinar.

Sabemos que néao € facil alterar um processo de projeto que ja existe, mas
acreditamos que os espacos livres escolares podem ser os lugares mais propicios
para se comecar. Isso porque as normativas em relacao as edificacdes tendem a ser
menos flexiveis em comparagao as areas externas, nas quais as principais exigéncias
dizem respeito apenas a acessibilidade e parametros urbanisticos. Dessa forma, se
almejamos escolas melhores para nossas criangas, precisamos escutar o que elas
tém a dizer em processos participativos, e o primeiro passo para isso pode estar na
revitalizacao dos espacos livres escolares.

Essa inclusédo da comunidade escolar no processo de projeto pode se dar de
diferentes formas, desse modo, indicamos como desdobramento futuro deste trabalho
a elaboragdo de recomendagbes para processos participativos de projeto de
revitalizacdo dos espacos livres escolares. Assim, embora nao esteja no escopo desta
pesquisa apresentar de que maneiras poderia se dar o processo participativo,

elencamos um aspecto fundamental: o diagnaostico.

e Diagnostico:

Assim como propde Angela Ibafiez da Fundac&o Patio Vivo, acreditamos que
o diagnostico deve ser uma etapa fundamental nos projetos para os espacos livres
escolares (VARGAS, 2022), isso porque € nesta etapa inicial, que todos os atores
envolvidos, projetistas e comunidade escolar, conseguem participar de forma mais
proxima, identificando as demandas da escola, as expectativas dos envolvidos, as
condicionantes do entorno etc. Ha diversas ferramentas de pesquisa que podem ser
utilizadas nessa etapa, algumas delas foram citadas neste trabalho, tais como o
Mapeamento afetivo e o Poema dos desejos, além do instrumento “Mapeando os
lugares ludicos da escola”, desenvolvido para esta pesquisa e que também pode ser
utilizado durante a etapa de diagnostico.
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e Projeto da Paisagem:

O terceiro aspecto geral a ser considerado nos projetos para os espacos livres
escolares consiste na abordagem a ser utilizada nesses projetos, ou seja, assumi-los
como Projetos da Paisagem. Essa maneira de olhar para os espacgos livres das
escolas faz com que esses projetos sejam mais do que apenas o cumprimento de
normativas e digam respeito também a relagdo com o entorno, com elementos

naturais e com a comunidade.

e Cultura ludica local:

O quarto aspecto geral a ser considerado consiste em um ponto fundamental
para espacos livres escolares: a énfase na cultura ludica local. Como ja foi
mencionado anteriormente, a cultura ludica € contextualizada, dessa forma, nio é
possivel falar em uma infancia, pois € um conceito que abarca multiplas formas de ser
. Isso se reflete nas diferentes brincadeiras, jogos e formas com que 0s espagos sao
utilizados pelas criangas por diferentes regides do pais ou de uma mesma cidade.
Desse modo, conhecer a cultura ludica local é fundamental ao se planejar os espacos
livres escolares, sendo necessario para isso ouvir as criancas. Essa escuta deve fazer
parte do processo participativo, sobretudo na etapa de diagnostico. Nesse sentido,
também ressaltamos que espacos menos estruturados, mais “livres”, apresentam
maior potencial de apropriacdes pelas criancas, pois ndo direcionam a brincadeiras
especificas.

¢ Espacos emancipadores:

Por fim, o quinto e ultimo aspecto geral para o projeto dos espagos livres
escolares diz respeito a sua responsabilidade em tornar o recreio mais democratico.
Ao longo da pesquisa, sobretudo na segunda etapa de constru¢céo dos dados em que
ouvimos as criangas, identificamos como as areas livres escolares sao 0s espacos em
gue as dinamicas sociais entre as criancas aparecem de forma mais evidente na
escola. Embora ndo tenhamos observado neste estudo, essas dinamicas tambéem
podem envolver a exclusédo de determinados grupos, relacionado a marcadores
sociais da diferenga (como género, raga e idade). Dessa forma, e de acordo tambem
com o que propde Angela Ibafiez, é importante que o projeto para os espacos livres
escolares considere isso e disponha de espacos diversificados para que todos

possam encontrar o seu lugar.
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Dessa forma, partindo desses 5 aspectos gerais para o projeto dos espagos
livres escolares, seguiremos para as estratégias projetuais elencadas a partir dos
resultados anteriores. Ao agruparmos as estratégias projetuais identificadas ao longo
da pesquisa, observamos que elas se relacionavam entre si por proximidade de tema.
Desse modo, ao analisarmos os temas formados, identificamos que se trata de
camadas que compdem o0s espacos livres escolares (Figura 131), e as denominamos
da seguinte forma: Espacial, Ambiental, Cultural e Urbana. Desse modo, partimos do
entendimento que os espacos livres escolares sao resultado da sobreposicéo dessas
camadas que, por sua vez, sdo formadas por um conjunto de elementos. Por exemplo,

a camada espacial € formada pelo chéo, topografia, paredes e assim por diante.

FIGURA 131 — CAMADAS QUE COMPOEM OS ESPAGOS LIVRES ESCOLARES

URBANA
permeabilidade permeabilidade
fisica visual
g - r CULTURAL
cultura ltdica local  atividades!esportivas
co-producéo do expressoes
| espaco pelas criancas artisticas
1 . L . AMBIENTAL
| diversidade vegetacional
elementos naturais :
diversfcados conforto ambiental
ESPACIAL

setorizagao paredes
‘ o - . . mobiliarios
‘ chao e topografia materiais

04D
e ﬁ ' ESPAGOS LIVRES
i
/./,

‘ A ] ﬁ ESCOLARES

Fonte: Autor (2022).42

42 |lustragbes de pessoas por Manuela Buccé de <thenounproject.com>.
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Assim, as diretrizes projetuais que elencamos tratam de cada elemento que
compoe essas camadas, por exemplo: de que forma as paredes podem ser utilizadas
nos projetos ou como permitir permeabilidade visual com o entorno. Lembrando que
o objetivo geral desta pesquisa € identificar diretrizes de projeto para os espacos livres
das escolas municipais de ensino fundamental de Curitiba/PR que possam contribuir
para as experiéncias ludicas das crian¢as nos momentos de lazer. Desse modo, essas
diretrizes tém como foco as experiéncias ludicas.

Abaixo, organizamos essas diretrizes em um quadro, no qual elas foram
separadas de acordo com cada camada. Inserimos também uma coluna referente as
atribui¢des dos atores envolvidos para cada diretriz, como foi feito nos quadros sintese
da primeira etapa de construcao dos dados.

QUADRO 11 - DIRETRIZES PROJETUAIS ESPACIAIS, AMBIENTAIS, CULTURAIS E URBANAS
PARA OS ESPACOS LIVRES ESCOLARES

Camada Composigao Diretrizes Projetuais Atribuicao

Setorizagdo dos espacos a partir de

. . . Projetistas
atividades mais e menos ativas

Espagos menores e separados do

Projetist
patio para atividades mais calmas rojetistas

Setorizagdo Espacos menores e diversificados
para um uso mais democratico do Projetistas
patio

Pontos para encontro e permanéncia Projetistas

Percursos principais e alternativos Projetistas

Taludes em que as criancas possam

. Projetistas
subir e escorregar

ESPACIAL

Topografias ludicas Projetistas

Utilizar a topografia para criar

.. Projetistas
esconderijos e surpresas

Chao e
topografia Area pavimentada para brincadeiras  Projetistas

Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

Jogos e brincadeiras desenhados no
chéo, considerando a cultura ludica
local

Tanques de terra/ areia Projetistas




Desenho de formas que estimulam a

imaginagao
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Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

Espacos em diferentes niveis

Projetistas

Paginagao de piso que convide ao
movimento

Projetistas

Lousas e azulejos para desenho e
pintura

Projetistas

Murais artisticos

Comunidade escolar
(em especial as

criangas)
Paredes Comunidade escolar
Faixas com frases amigaveis (em especial as
criangas)
Painéis sensoriais Comunidade escolar
o Projetistas e
Hortas verticais ) -
Comunidade escolar
Uso de materiais caracteristicos da Projetistas e
regiao Comunidade escolar
Mistarais PrOJetls.tas e
Comunidade escolar
Explorar uso de cores e texturas .
(em especial as
criangas)
Bancos dispostos de forma que Projetistas e
favoreca a interagao Comunidade escolar
Mesas para jogos e socializagao Frajelisizs &
parajog ¢ Comunidade escolar
Mobiliario diversificado para
Mobiliarios permanéncia Projetistas e

(ex. bancos mais baixos, esteiras,
etc.)

Comunidade escolar

Lixeira para coleta seletiva

Projetistas e
Comunidade escolar

Bebedouros

Projetistas

AMBIENTAL

Agua
(ex. uma fonte ou um pequeno fio
d'agua)

Projetistas e
Comunidade escolar

Pedras e galhos

Projetistas e
Comunidade escolar




Elementos
naturais
diversificados*®

Jardins de mel
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Projetistas e
Comunidade escolar

Diversidade
vegetacional

Flores e jardins

Projetistas e
Comunidade escolar

Areas gramadas

Projetistas

Hortas

(formato convencional ou mandalas)

Projetistas e
Comunidade escolar

Priorizar o plantio de espécies
nativas e espécies que possuam
caracteristicas diferentes ao longo

das estacdes

Projetistas e
Comunidade escolar

Conforto
Ambiental

Arvores proximas as areas de
convivéncia e permanéncia

Projetistas

Arvores de copa larga que produzam

sombra

Projetistas

Considerar a sombra projetada pela

edificacao

Projetistas

Evitar tanques de areia em areas de

sol intenso

Projetistas

Coprodugao do
espaco pelas
criancas

Espagos que convidem as criangas a
se expressarem e se apropriarem

(ex. paredes riscaveis)

Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

Incluir as criangas no processo de

projeto

Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

CULTURAL

Cultura ludica
local

Prever espagos que comportem

brincadeiras locais

(ex. mae cola, mae altura, etc)

Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

Evitar o uso de brinquedos que
direcionam as brincadeiras e optar
por estruturas multissensoriais e
polivalentes (ALMEIDA, 1997)

Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

43 Indicamos como referéncia para se planejar espagos para brincar naturalizados a publicagéo recente
do Programa Crianga e Natureza do Instituto Alana, intitulado “Parques Naturalizados: como criar e

cuidar de paisagens naturais para o brincar’ (BARROS, 2022).
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Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

Explorar potencialidades propostas
pelos equipamentos: equilibrar,
escalar, girar, escorregar, balancar,
etc.

Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

Equipamentos que possibilitem risco
controlado

Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

Casinhas/ pequenos abrigos

Projetistas e
Comunidade escolar
(em especial as
criangas)

Espaco destinado a exposicdo de
trabalhos dos estudantes

Projetistas e
Comunidade escolar

Murais de artistas locais

Comunidade escolar
(em especial as

. criangas)
Expressdes .y
sriieliaas PrOJetls.tas e

. . Comunidade escolar
Mosaicos coloridos .
(em especial as
criangas)
Anfiteatro a? ar livre qye comporte Projefistas
apresentacodes culturais
Quadra coberta Projetistas
Pista de corrida Projetistas
Atividades ESPa@;OS que sempariem joges ¢ Projetistas
esportivas esportes regionais

Pequena parede de escalada
(prever tanque de areia abaixo para
seguranca)

Projetistas

URBANA

Permeabilidade
fisica

Evitar a utilizacdo de muros que
separam a escola e a rua por
grandes extensdes

Projetistas

Explorar conexdes com o entorno
(ex. com uma praga ou bosque
préximo)

Projetistas

Permeabilidade
visual

Utilizar cercamentos que possibilitem
contato visual com o entorno
(ex. muro palito, gradil metalico, etc.)

Projetistas
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Explorar visuais interessantes do

Projetistas
entorno

Fonte: Autor (2022).

Conforme exposto no inicio deste capitulo, acreditamos que os projetos para
0s espacos livres escolares devem envolver um processo participativo, desse modo,
essas diretrizes podem orientar tanto arquitetos como a comunidade escolar nas
tomadas de decisdo. Também €& importante ressaltar que ndao defendemos que todas
as diretrizes sejam aplicadas em todos os casos; como mencionamos, a etapa chave
do projeto deve ser o diagnostico, nele sera possivel identificar as condicionantes, os
problemas e as expectativas de cada contexto e, a partir disso, selecionar as diretrizes
que podem ser aplicadas no projeto.

Por fim, as diretrizes apresentadas foram definidas a partir dos dados
construidos ao longo dessa pesquisa, sendo provavel que muitas outras ndo tenham
sido incluidas. Desse modo, acreditamos que muitas outras diretrizes ainda podem
ser incluidas futuramente a partir de novos estudos e projetos. Enfim, acreditamos que
a avaliagao continua dos projetos e dos processos de projetos, incluindo das diretrizes

apresentadas, podem garantir espagos cada vez mais qualificados.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Por fim, neste capitulo serdo apresentadas as consideracoes finais deste
trabalho e as recomendacgdes para trabalhos futuros.

No capitulo anterior, foram apresentadas as diretrizes de projeto para os
espacos livres escolares desenvolvidas ao longo dessa pesquisa e que atendem ao
objetivo geral desse trabalho. Definir que o nosso objetivo geral seriam as diretrizes
projetuais partiu do propdsito de responder a pergunta que orientou este trabalho, isto
e, “Como os projetos dos espagos livres das escolas municipais de ensino
fundamental de Curitiba/PR podem contribuir para as experiéncias ludicas das
criancas nos momentos de lazer?”.

Esta pergunta requer uma resposta operacional, por isso, desde o inicio do
estudo acreditamos em seu potencial aplicavel. Assim, ao longo desses dois anos,
buscamos elaborar uma ferramenta que pudesse ser utilizada em novos projetos ou
projetos de revitalizacao dos espacos livres escolares de escolas municipais da Rede
Municipal de Ensino de Curitiba, tendo como ponto de partida a contribuicdo desses
espacos para as experiéncias ludicas das criancas.

Para isso, utilizamos uma abordagem multimétodo da Avaliagdo Pos-
Ocupacao que reuniu uma entrevista semiestruturada com a Secretaria Municipal de
Educacao de Curitiba, visitas nas escolas, atividade de escuta com as criangas e
busca por referenciais de projeto. A partir de cada etapa, fomos descobrindo que os
espacos livres escolares sao compostos por camadas que foram sendo desveladas
ao longo da pesquisa. Ao organizarmos os resultados, observamos entdao quatro
camadas importantes que compdem esses espacos: a espacial, a ambiental, a cultural
e a urbana. Desse modo, iniciamos a pesquisa compreendendo o espaco escolar a
partir de suas caracteristicas espaciais, para ao fim chegarmos ao lugar escola, ou
seja, nas relacdes que se dao entre as criangas com e no espago.

Durante as visitas realizadas, observamos que o0s espacos externos
destinados ao brincar sdo compostos, em sua maioria, por apenas um playground
industrializado, pouco flexivel para o potencial da dimenséo ludica das criangas. Isso
nos leva a acreditar que a arquitetura escolar, nao apenas da RME mas também de
outras localidades, centra-se apenas na camada espacial dos espacos livres
escolares e pouco explora as relacdes ambientais, culturais e urbanas. Acreditamos

assim, que novos projetos para os espacgos livres escolares devem superar o
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atendimento apenas de requisitos espaciais e explorar também as outras camadas
gue compodem esses espacos. Contudo, para isso € necessario que as politicas
publicas no campo da Educacao se abram para esse olhar, investindo também em
profissionais, tanto projetistas quanto da comunidade escolar, na formac¢ao de
professores e no dialogo entre a produgao académica e o poder publico.

Desse modo, ao discutirmos neste trabalho a importancia dos espacos livres
escolares, primeiramente ressaltamos a importancia das experiéncias ludicas das
criangas nos tempos e espacos de lazer para o desenvolvimento humano, criativo e
emancipatoério. Criativo pois diz respeito a inventividade, a capacidade das criancas
em ressignificar e transformar os espacos, € emancipatorio pois, apesar de estratégias
de controle presentes nas escolas, as criang¢as encontram brechas através do brincar,
sendo por meio dessas brechas que a cultura ludica se fortalece no cotidiano escolar.
Emancipatorio também pois, através do brincar emergem dinamicas sociais que levam
as negociacoes, dialogos e a construcao de relagdes entre as criangas.

Assim, percebemos que os projetos dos espacos livres escolares podem
contribuir de forma significativa para as experiéncias ludicas das criangas ao
proporcionar cenarios mais receptivos para que elas possam se manifestar de forma
mais genuina, ao dialogar com a cultura ludica local, ao envolver a comunidade
escolar no processo de projeto, ao proporcionar condigdes ambientais mais
confortaveis. Ao dialogar com seu entorno e permitir que o cotidiano da escola se
relacione mais com o cotidiano da cidade. Ao considerar seu papel em tornar os
tempos livres na escola uma experiéncia mais democratica para todos e que todos
possam encontrar um lugar para si. Ao proporcionar contato com elementos naturais.
Por fim, sendo espagos que convidam a imaginacao, ao movimento, sobretudo
coletivo, e que consideram a crianga como peca fundamental para sua construcao.

Foi buscando atender a esses anseios que as diretrizes foram elaboradas.
Elas sdo uma ferramenta, através da qual almejamos a constru¢ao de espacos livres
escolares para a RME que possam contribuir para as experiéncias ludicas das
criancas em seus tempos de lazer. Nesta pesquisa, nosso horizonte esteve sobre a
Rede Municipal de Ensino de Curitiba, mas acreditamos que as diretrizes também

podem ser utilizadas em outros contextos.

Esta pesquisa foi desenvolvida durante um momento atipico de pandemia,

gue perdurou todo o periodo do mestrado. Isso dificultou as possibilidades de
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pesquisa de campo, que se deram apenas no final de 2021. Foram muitos momentos
de incerteza, entre retomada e suspensdo das aulas presenciais, aprovacao nos
comités de ética em pesquisa, dificuldade de acesso as escolas e contato com os
participantes.

Neste periodo, tivemos a oportunidade de aprender e ensinar todos os dias e
de reorganizar nossos caminhos metodologicos, que s6 foram possiveis com o0 apoio
de todos que participaram da constru¢ao deste trabalho.

Assim, acreditamos que esta pesquisa pode contribuir ndo apenas com as
diretrizes projetuais para os espacgos livres escolares, como também com a
metodologia que foi construida, principalmente no que diz respeito ao
desenvolvimento e a aplicacdo do instrumento “Mapeando os lugares ludicos da
escola”. Além disso, destacamos também a inclusdo de mais dois elementos de
analise dos espacos livres escolares no instrumento desenvolvido por Santos (2017):
a relacao intra e extramuros e a cultura ludica local.

Enfim, ressaltamos que este trabalho retoma o projeto “A escola e os espacgos
ludicos”, um projeto de pesquisa extenso desenvolvido pelo GEPLEC em escolas de
Curitiba, no qual constatou-se que a arquitetura escolar interfere nas experiéncias
ludicas das criancas e que 0s espacos livres propiciam uma maior variedade de
praticas ludicas esponténeas dentro da escola. Assim, partimos de um importante
trabalho desenvolvido por pesquisadores do GEPLEC, muitos deles também
professores da RME, trazendo um olhar a partir da arquitetura, e esperamos que esta
pesquisa possa contribuir para que os caminhos entre arquitetura e educa¢ao nos

levem cada vez mais longe.

6.1 RECOMENDAGCOES PARA TRABALHOS FUTUROS

Durante a construgéo dessa pesquisa nos deparamos com algumas situacdes
gue poderiam ter sido mais exploradas, mas que nao foram por limitagées de tempo.
A primeira delas diz respeito a selecdo dos referenciais de projeto para os
espacos livres escolares. Nesta pesquisa, utilizamos cinco referéncias, mas sabemos
gue possivelmente haja outras de mesma importancia. Dessa forma, indicamos como
recomendagdes para futuros trabalhos uma revisao bibliografica sobre esses

referenciais.
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Como mencionamos no capitulo de introducao, desde o inicio da pesquisa
nos deparamos com a pouca producao académica sobre as escolas da RME de
Curitiba e, menos ainda, pesquisas que utilizam a Avaliacao Pds-Ocupacdo. Assim,
também recomendamos para trabalhos futuros mais pesquisas que utilizem a APO
nas escolas da RME com diferentes enfoques, n&o apenas o que foi utilizado neste
estudo.

Tendo em vista a dimensao pedagogica dos espacos livres escolares, que foi
menos explorada neste trabalho, recomendamos também o desenvolvimento de
pesquisas que aprofundem o potencial pedagdgico do patio escolar para educagao
urbanistica e ambiental.

Indicamos também como desdobramento futuro deste trabalho uma pesquisa
na RME envolvendo as 185 escolas, a fim de reunir boas praticas de utilizacdo dos
espacos livres pela comunidade escolar, em um material direcionado as criancas,
professores e gestores. Neste material, pode ser apresentada a importancia desses
espacos e como eles tém sido explorados nas escolas da RME.

Também indicamos como desdobramento futuro desta pesquisa a elaboracao
de recomendacgdes para processos participativos de projeto para os espacos livres
escolares da RME envolvendo projetistas e a comunidade escolar, tendo como foco a
participacao da crianca.

Por ultimo, por uma delimitacao de pesquisa, 0 enfoque neste trabalho se deu
sobre os espacos do “lado de dentro” do muro da escola e, dessa forma, as relacoes
entre a escola e seu entorno foram menos exploradas. Assim, apontamos também
como desdobramento futuro deste trabalho um estudo com foco sobre as relacoes

intramuros e extramuros nas escolas da RME.
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APENDICES

APENDICE 1 — CARTILHA MAPEANDO OS LUGARES LUDICOS DA ESCOLA

Cartilha do participante

Mapeando

os lugares
ludicos
da escola

Apresentacao

Muito obrigada por querer participar dessa pesquisal
Sua participagdo é fundamental.

Antes de comegarmos, vamos explicar do que se
trata este estudo, tudo bem?

1 Qual é o objetivo desse estudo?
Nesta pesquisa, estamos estudando a qualidade dos
espagos livres das escolas, e como vocé se relaciona
com eles durante os jogos e brincadeiras. Os espagos
livres sdo os patios, a quadra, o parquinho, entre outros
espagos abertos.

|

|

|

|

|

! 2 Por que a sua participagao
™= éimportante?

| Neste estudo, gostariamos de saber sua opinido sobre
|

|

|

|

|

esses espagos! Como vocé os conhece melhor do que
ninguém, sua participagéo é fundamental!

‘ 3 Como funciona essa dinamica?

Para saber sua opinido sobre esses espagos, montamos

essa dindmica que possui 3 etapas. A professora ird
nos ajudar lendo a explicagao de cada etapa, para que
vocé e seus colegas possam responder as perguntas
na prépria cartilha. Seus textos e desenhos sdo muito
importantes para este trabalho, entdo sinta-se livre para
se expressar como desejar!

Sobre vocé M

A

Primeiro, gostariamos de te conhecer um @
pouco melhor. \

- @ -

Vocé é menino ou menina?

Quantos anos vocé tem?

Qual dos lapis de Bl
cor ao lado mais
se parece com a
cor da sua pele?
1128314151617

Vocé pode aproximar a sua mao
para comparar.

Ha quanto tempo vocé estuda
nesta escola?
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ETAPA1 Y
Lugares afetivos

Agora vamos comerg¢ar!

0O objetivo desta etapa é que voceé identifique os espagos que
vocé mais e menos gosta dentro da escola.

Para isso, trouxemos uma foto grande da sua escola tirada de
cima, que vamos chamar de mapa, e outras fotos de alguns
espacos de dentro da escola.

Junto com seus colegas, identifique no mapa em quais locais as
fotos foram tiradas. Vocé pode colar as fotos no mapa como o
exemplo abaixo:

Na sequéncia,

voceé vai usar os adesivos que vieram no kit entregue.

Junto com seus colegas, vocé vai colar no mapa os adesivos
em formato de coragdo nos espagos que vocé mais gosta e os
adesivos de ‘carinha triste’ nos espagos que vocé menos gosta.
Conforme o exemplo abaixo:

Depois, nao se esqueca de anotar aqui 0 espago que Vocé mais
gosta e 0 espago que vocé menos gosta:

aqui 0 espaco que voce mais ¢

BSCreva aqui 0 espago que vocé menos gosta e porgue vo

ETAPA 2 .‘:/
Mapeamento * ¢
das brincadeiras

Agora que voceé refletiu sobre os espagos que vocé mais e
menos gosta na escola, vamaos pensar sobre as atividades que
vocé gosta de fazer nos tempos livres das aulas (recreio, entrada
e saida)?

Nesta etapa, havera dois passos, entao vamos ld!

10 Passo:

Nos cartdes em branco entregues no kit, vocé podera
escrever quais atividades vocé gosta de fazer nesses
momentos. Por exemplo, jogar bola com os amigos,
brincar de esconde-esconde, entre outros; vocé pode
trocar ideias com os colegas e com a professora.

Depois, ndo se esquega de também anotar aqui as
atividades que vocé escolheu!

2° Passo:

Agora, junto com seus colegas vocé ira localizar no
mapa em quais lugares vocé pratica essas atividades.
Por exemplo: gosto de jogar bola no parquinho, entdo
vocé ira colar o cartdo que esta escrito “Jogar bola”, em
cima da foto do parquinho. Conforme o exemplo abaixo:




@

ETAPA 3
“O que euacho e
O que eu gostaria’

Esta é a dltima etapa da nossa dindmica! Agora, vocé ird

refletir sobre os lugares e as brincadeiras que vocé identifcou
nas etapas anteriores. Para isso, escolha a atividade que vocé
mais gosta dentre aquelas da Etapa 2, e responda as perguntas
abaixo por meio de desenhos e/ou textos.

| —

¥’

O que eu acho do lugar em que eu ?

a sua atividade favorita
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Como eu gostaria que o lugar em que eu
fosse?

Parabéns por participar dessa dindmica, sua participagéo foi
muito importante para nés. Sua turma recebera no préximo ano
uma cartilha com os resultados dessa pesquisa, e vocé podera
ver como a sua opinido foi fundamental para este estudo!

Voceé gostaria de fazer algum comentario ou sugestao final sobre
essa dindmica?

Obrigada

Obrigada por participar dessa pesquisa! Como
agradecimento, vocé pode destacar essa pagina para
montar essa dobradura de casinha em sua casa. Vocé pode
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d b —— corte nas linhas chejas  ----- dobre nas linhas tracejadas

colorir, juntar com os amigos e formar uma pequena cidade.




APENDICE 2 - FOLHETO DE DIVULGAQAO DA PESQUISA PARA PAIS E
RESPONSAVEIS

Convite

para participagao
de pesquisa

0Ola pais e responsaveis! Me chamo Gabriela, sou arquiteta e
atualmente estudante de mestrado em educagdo na UFPR.

Junto com minha orientadora, professora Simone, estamos
estudando a qualidade das dreas externas das escolas (pétio,
jardins e os parques) e para isso gostariamos de saber a opinido
das criangas sobre esses espagos.

1 Qual é o objetivo desse estudo?

Nesta pesquisa, estamos estudando a qualidade dos
espagos livres das escolas, e como as criangas se
relacionam com eles durante os jogos e brincadeiras.

Por que a participagao da
crianga é importante?

Neste estudo, gostariamos de saber a opinido das
criangas sobre esses espagos. Como elas os conhecem
melhor do que ninguém, sua participagdo é fundamental!

3 Como funciona essa dinamica?

Para saber a opinido das criangas, montamos uma
atividade chamada ‘Mapeando os lugares lidicos da
escola’, que leva cerca de 1 hora e meia, e serd realizada
durante duas aulas de Educagao Fisica. Nela, as
criangas responderdo perguntas sobre 0s espagos junto
com os colegas, de forma lddica e participativa.

Cada crianga recebera um kit contendo uma cartilha
colorida que sera usada para acompanhar a atividade, e
materiais que serdo utilizados, como lapis de cor e
adesivos.

A atividade sera conduzida pela professora, e ao final, as
cartilhas serdo recolhidas. Os demais materiais poderdo
ficar com a crianga.

Por fim, reforcamos gue vocé tem total autonomia para autorizar
ou ndo, a participacdo da crianga na atividade.

Caso voceé se interesse e autorize, disponibilizaremos na escola
dois termos para que vocé e a crianga possam conhecer melhor
seus diretos, e assinar.

Caso vocé prefira ndo autorizar, ndo tem problemal A crianga

podera participar da atividade junto com os colegas, se assim
desejar, mas suas respostas ndo serao avaliadas.

Desde ja, agradecemos!
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Sobre vocé ETAPA1 ETAPA 2 ETAPA 3
o | uanto tempo estuda na " - Feedback
Género Idade (anes) Cordapele O em‘ap(: o Gosto Motivo No gosto Motivo Jogos e brincadeiras Jogo/brincadeira favorita 0 que acho (elementos recorrentes) O que gostaria (elementos recorrentes)
Parquinho gramado Pular cords Menina pulando corda Menina pulando corda sozinha
Quadra Pega-pega Corda amarrada na trave
Gangorra "porque eu gosto de |EScONde-esconde
14 |Menina 9 2 5 parquinho das pedras = saida G e dagr” Desenhar Pular cords "Eu gostel muito”
Corrida
Mie Altura
Preus
Pega pega Parquinho com casinha
Conversar Menina escorregando
15 |Menina 8 4 5 Parguinho = Nenhum = bular corda Pega-pega Escorregador "Eu gosto como ele &" 5
Ler Elementos de escalada
Desenhar
Quadra Parquinho Pega-pega Parquinho com casinha Balanco
Parquinho gramado pneus Brincar no parquinho Elementos de escalada
16 Menina 8 3 5 = = Conversar Conversar Escorregador -
Brincar na quadra
Correr
“Porque nois Brincar no parquinho Escorregador Castelo
osta de "Porgue a quadra & |Pega-pega 5 Trepa-trepa Arvore
17 |Menina 9 3 2 Parguinho 4 Quadra ki e M3e Polenta ke e
brinca de pega muitochata”  |Conversar na quadra Ginza Balango
pega” Brincar com minha melhor amiga Colorido
Parquinhos 1ogar Bola Cesta de basquete Cesta de basquete
18 s s s Rncus = Nenhum E Qi Quadra Anileiniada Srmibancca Desenho de um coraglo
Trave Trave
Bolas Bolas
“Porque nois Me Polenta Parquinho com casinha Arvore
ta de "Porque a quadra & |Bi h The 1 Colorids Rai; "Eu gostei muite da aula, gostei
15 | Menina 5 4 4 Parquinho gosaie Quadra o R 1 S e M3e Polenta e oges i & UL
brinca de pega muito chata”  |Conversar com minha melhor amga Escorregador Balano muito do kit
pega” Elementos de escalada
Quadra Brincar nos pneus Pneus coloridos "Eu queria que os preus fosse um pula pula®
ey — i 2 " Preus R — . Brincadeiras do chio Brincarnos preus | Gades da excola Pula pula .
Céu azul Céu azul
Grama
Pega-pega Parquinho com casinha Parquinho colorido
. . Pneus Elementos de escalada Escorregador colorido
Porque da
B o “poraue tem perigo |P2"aUNO ramaco Escorragador Casinha com Janelas
21 Menina 8 4 4 Parguinho gramado Quadra uadra Pega-pega Balango "Muito legal, eu adorei"
R parte de de levar bolada” |04 T i i
: Mze cola
baixo’ G
M3e Altura
Conversar
. "Porque & pequenc e | Correr "Eu acho que o lugar onde eu corro podera ser Pista de corrida
" q porque ficauns |Conversar maior, e poderia ter uma pista de corrica bem Troféu desenhado no ch3o . .
22 |Menina E) 5 4 Quadra para correr em Parquinha Correr E g Foi muito legal
Wi meninos correndo [Brincar com os amigos maluca onde eu brinco de correr assim acho "lsso poderia estar desenhado no chio
em cima dele” _|quadra que & mais legal”
Parquinho Parquinho com casinha
uadra _ . Elementos de escalada .
23 |Menina 9 7 ) . . saida pneus - Parquinho 5 “"Eu gosto como ele &" =
Crianga esgorregando feliz
E— Correr Chéo com desenhos quadrados coloridos Chio com desenhos quadrados coloridos
o “Porque é chatoe  |Elefante colorido , cinza Colorido -
24 |Menina 9 4 4 Parquinho gramado legal Quadra - Elefante colorido " 3 £ muito legal
| ruim . £u queria que fosse um pouco mais colorido
divertido’ Educag3o Fisica >
com outras cores'
Parquinhos Correr Parquinho com casinha
Quadra Desenhar Elementos de escalada
Pneus Pneus Escorregador o ™ - -
25 |menina 3 3 4 = Nenhum = 2 5 Gk "Eu gosto como ele ¢" "Eun3o gostel eu amei a atividade”
Futebol Arvore
Conversar Pneus coloridos
Pedrinhas
26

1454
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APENDICE 4 - TABULAGAO DAS BRINCADEIRAS CITADAS NA ATIVIDADE
MAPEANDO OS LUGARES LUDICOS DA ESCOLA

Jogos e brincadeiras

Meninas

Meninos

Geral

Among us

1

Batatinha Frita 1,2,3

1

Brincadeiras do chao

1

Brincar

Brincar com os brinquedos

Brincar de bambolé

Brincar na quadra

Brincar nos parquinhos

Brincar nos pneus

Brincar os(as) amigos(as)

W h|lW| D>

Cartinha

Conversar na quadra

Conversar/ conversar com meu/minha amigo(a)

Corrida/correr

Desenhar

Educacéo Fisica

Elefante colorido

a|la|lw|lo|lo| =

Escalar

Esconde-esconde

Ficar dando mortal nos parquinhos

Gangorra

Jogar Bola/ Futebol

Latinha

Al Nl W] =

Ler

Mae Altura

Mae Altura

Mae Cola

W N

Mae Polenta

PR N . O B N . N . ¥

Pega-esconde

Pega-pega

Pular corda

N| O

Senhor Bambolé

Volei

Nl =~ 2| O =

N2 W] A~ AW A2 2O A2 BADA]2A2a 2N DO A2~ Dl DA




216

APENDICE 5 - TABULAGAO DOS DADOS CONSTRUIDOS AO LONGO DA

PESQUISA

Aspectos gerais

Etapa identificada

Qualidade das areas livres escolares como um trabalho Entrevista
conjunto entre a comunidade escolar e projetistas
Incluir a comunidade escolar nas etapas de tomada de decisdo | Entrevista

Espagos emancipadores

Mapeando os lugares
ludicos da escola

Cultura ludica local

Mapeando os lugares
ludicos da escola

Espagos menos estruturados

Mapeando os lugares
ludicos da escola

Processo de projeto participativo

Referenciais

Diagnaostico como etapa chave do projeto

Referenciais

Relagcdo com entorno

Referenciais

Enfase na cultura ludica local

Referenciais

O desenho dos espacos livres escolares como projetos da
paisagem

Referenciais

Estratégias projetuais

Etapa identificada

Importancia do risco controlado Entrevista
Incluir a comunidade na construg¢ao coletiva das areas livres, a Entrevista
partir de ideias de baixo custo de implantacdo e manutencao

(ex. jardins de mel)

Evitar demarcagcdo mondétona dos espagos Visitas
Explorar diversidade dos materiais Visitas
Evitar tanques de areia em areas de sol intenso Visitas
Espaco propicio para apresentacdes Visitas
Espacos destinados a exposigao de trabalhos dos estudantes Visitas
Plantar arvores proximas as areas de permanéncia/convivéncia | Visitas
Arvores de copa larga que produzam sombra Visitas
Explorar elementos naturais diversificados Visitas
Explorar diversidade vegetacional Visitas
Sombra projetada pela edificacdo Visitas
Posicionar bancos de forma que favorecga a socializagao Visitas
Explorar mobiliarios diversificado para permanéncia Visitas
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Evitar muros de separagao entre a escola e a rua, que Visitas
percorrem longas extenstes

Taludes em que as criangas possam subir e escorregar Visitas
Jogos e brincadeiras desenhados no chao Visitas
Espacos em diferentes niveis Visitas
Paginagao de piso interessante Visitas
Tanque de areia para playground Visitas
Lousas e azulejos para desenho e pintura Visitas
Murais artisticos Visitas
Faixas com frases amigaveis Visitas
Painéis sensoriais Visitas
Pintura colorida nas paredes, escadas e pilares Visitas
Hortas Visitas
Hortas verticais Visitas
Flores e jardins Visitas
Arvores nos espacos em que as criancas passam o intervalo Visitas
Areas gramadas Visitas
Visual interessante do entorno Visitas
Mesas para jogos e socializagao Visitas
Lixeira para coleta seletiva Visitas
Casinhas/ pequenos abrigos Visitas
Bancos coloridos Visitas
Bebedouros Visitas
Permeabilidade visual com o entorno Visitas

Mais elementos naturais e ludicos

Mapeando os lugares
ludicos da escola

Desenho de formas que estimulam a imaginac¢ao

Referenciais

O brinquedo como um convite ao movimento, sobretudo coletivo

Referenciais

Modulacéao

Referenciais

Composicdo nao hierarquica

Referenciais

Uso de materiais caracteristicos da regido

Referenciais

Piso, muros e topografia, como um cenario e suporte a
ludicidade

Referenciais

Elementos ludicos e sensoriais

Referenciais

Paginagao de piso que convide ao movimento e que considere
a cultura ladica local

Referenciais

Hortas mandala

Referenciais
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Pontos de encontro

Referenciais

Espacos menores e separados do patio/ Setorizagdo dos
espacos a partir de atividades mais e menos ativas/ Setorizagao
para um uso mais democratico dos patios

Referenciais

Percursos principais e alternativos

Referenciais

Topografias

Referenciais

Areas de sombra

Referenciais

Agua como elemento ludico

Referenciais

Contato com a natureza/ Uso de espécies nativas

Referenciais

Mobiliarios como bancos, mesas e cabanas

Referenciais

Equipamentos esportivos

Referenciais

Espagos que possibilitem risco controlado e que sejam seguros

Referenciais
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ANEXO 1 — INSTRUMENTO ‘AVALIAGAO DA QUALIDADE DAS AREAS LIVRES

ESCOLARES’ (SANTOS, 2017)

Tabela 3 —Modelo de avaliacio da qualidade funcional das areas livres escolares

FUNCOES SOCIAIS

AVALIAGCAO

1.1

O patio esta equipado com bancos e outras mobilias para descanso e bate-papo

em pequenos grupos, permitindo a interagdo entre os alunos?

O

1.2

O patio esta dividido em areas mais estruturadas e menores, proprias para
determinadas atividades e para o uso de criangas mais novas, além de areas mais
livres para os alunos maiores se movimentarem, conversarem e interagirem de

variadas formas?

1.3

A estrutura do patio permite a realizacdo de comemoracdes, festas e outros

eventos para a interacéo dos alunos, pais, professores e funcionarios?

14

Na hora do recreio acorrem correrias, conflitos e aglomeracéo entre os alunos,

impedindo o descanso e atividades mais tranquilas?

1.5

Os alunos tém espacos e mobiliario adequado para a realizacéo de atividades
diversificadas (ouvir musica, brincar, conversar com o0s colegas e descansar
isoladamente)?

O O 0O] O

Sugestbes ou comentarios:

FUNCOES RECREATIVAS

AVALIACAO

21

No patio existem espacos abertos para atividades livres (correr, pular, jogar, usar
bola, corda, etc.) e para outras atividades de recreac&o como jogos e brincadeiras

individuais ou em pequenos grupos?

O

22

Os espagos, brinquedos ou elementos mobiliarios séo suficientes para diferentes

usos e por varios alunos ao mesmo tempo?

23

Existem brinquedos de diferentes tipos e tamanhos que podem ser manipulados e
transportados pelos alunos (bola, corda, sucatas, pneus, jogos de mesa e outros),
além de equipamentos de parque (playground) como balancos, trepa-trepa,

gangorra, escorregadaor, entre outros?

24

O patio escolar permite brincadeiras por alunos de diferentes idades, com

equipamentos, objetos e brinquedos adequados para isso?

2.5

Existe variedade nos tipos de solo ou piso do patio, com areas gramadas e com
areia (para jogos de bola, pega-pega, brincar com areia, etc.) e areas cimentadas
com pintura no ch&o para a realizacdo de brincadeiras como amarelinha, roda,

caracol, entre outros jogos?

O
O
O
O

Sugesties ou comentarios:
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3 FUNCOES AMBIENTAIS AVALIAGAO
4 Ha plantas, arvores, arbustos, flores e outras vegetactes no patio, com areas com
sombra e com sol? O
A estrutura e organizagéo do patio permitem que os alunos aprendam a plantar,
3.2 | observar o crescimento das plantas, cuidar e dar manutengdo a vegetacédo como
numa horta ou jardim? O
Existem recipientes (cestos) em quantidade suficiente para os alunos colocarem
3.3 | diferentes tipos de lixo, e aprenderem sobre sua reciclagem e a conservacgéo do
ambiente, deixando pétio limpo? (\l
O espaco do patio promove experiéncias significativas com a natureza, como o b/
3.4 | contato com areia, madeira, pedras, agua, grama, floreiras, arvores e diferentes
tipos de vegetagéo? O
O patio permite a realizac&o de vivéncias praticas, aulas e atividades de educacéo
35 O

ambiental?

Sugestoes ou comentarios:

4 FUNCOHES PEDAGOGICAS AVALIACAO
e O espaco, o mobiligrio e a organizacdo do patio possibilitam aulas e outras
atividades praticas de ensino ao ar livre? O
%5 O patio possui espacos para apresentagdes artisticas, exposicGes de desenhos,
trabalhos e produgdes dos alunos, de forma adequada e visivel? O
43 Ha espaco para o ensino e a pratica de atividades esportivas? O
O espaco do patio apresenta diversidade de cores, formas, texturas e objetos que
< estimulam o interesse e a vontade de aprender dos alunos? O
Ha areas e mobiliarios adequados para a realizac&o de leitura, desenhos e
4.5 | pinturas; jogos de regras e outras atividades que promovem a aprendizagem e O

facilitam a atencéo e concentrac&o?

Sugestdes ou comentarios:

REGULAR

1 20 40 60 80 100
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ANEXO 2 - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

No6s, Simone Aparecida Rechia professora no programa de pés-graduagdo em Educacdo e
Gabriela Ingrid de Lima aluna de pés-graduacio em Educagdo — da Universidade Federal do
Parana, estamos convidando o(a) senhor(a) que faz parte da coordenadoria de Obras e
Projetos e diretoria do Departamento de Ensino Fundamental — da Secretaria Municipal de
Educacdo de Curitiba a participar de um estudo intitulado “O lazer na arquitetura escolar: um
estudo sobre os espacos livres das escolas municipais de Curitiba/PR". Esta pesquisa trata dos
projetos para os espacos livres das escolas municipais de Curitiba, e a influéncia desses
espacos nas experiéncias ltdicas no tempo de lazer dos estudantes. Este estudo tem como
relevancia social dar destaque a importancia das experiéncias ltdicas para o desenvolvimento
integral das criancas, e os espacos livres escolares como ambientes favordveis a essas

experiéncias, em especial no contexto de retomada das aulas presenciais.

a) O objetivo desta pesquisa é identificar diretrizes para os espacos livres das escolas
municipais de ensino fundamental de Curitiba/PR, que possam contribuir para o

desenvolvimento integral das criangas nos momentos de lazer.

b) Caso o(a) senhor(a) concorde em participar da pesquisa, sera necessdrio realizar uma
entrevista de forma remota, por meio de video chamada. Essa adequacdo aos moldes nao-
presenciais tem como finalidade o cumprimento das recomendag8es de satde publica para

ndo disseminagdo do virus da Covid-19.

c) Para tanto o(a) senhor(a) deverd acessar o link que serd enviado por e-mail para iniciar a
video chamada, a qual levara aproximadamente 45 minutos.

d) E possivel que o(a) senhor(a) experimente algum desconforto, relacionado a algum

constrangimento causado pelas perguntas contidas no roteiro da entrevista. Desse modo, o(a)

senhor(a) terd total autonomia para ndo responder qualquer pergunta que ndo desejar.

e) Alguns riscos relacionados ao estudo podem ser desconfortos e constrangimentos causado

pelas perguntas contidas no roteiro da entrevista

f) Os beneficios esperados com essa pesquisa sdo: para as escolas a valorizacdo das
experiéncias lidicas no ambiente escolar e a contribuicdo para qualificagdo das dreas livres
escolares; para a ciéncia, a ampliagio da pesquisa sobre arquitetura escolar no estado do
Parand; por fim, aos participantes pode trazer satisfacdo por participar de uma pesquisa que

visa contribuir com o ambiente de aprendizagem.

Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos do Setor de Ciéncias da Satde da UFPR | CEP/SD
Rua Padre Camargo, 285 | 12 andar |
Alto da Gloria | Curitiba/PR | CEP 80060-240 | cometica.saude@ufpr.br
Telefone (041) 3360-7259
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g) As pesquisadoras Simone Aparecida Rechia e Gabriela Ingrid de Lima responsdveis por este
estudo poderdo ser localizadas na sala do GEPLEC sediada no Departamento de Educacdo
Fisica (2° andar) na Rua Cel. Francisco H. dos Santos, 100 — Campus Politécnico — Jardim das
Américas — Curitiba-PR, através do e-mail simone@ufpr.br e gabrielaidelima@ufpr.br e no
telefone fixo (41) 3361-3342 no hordrio das 09h as 18h para esclarecer eventuais dividas que
o(a) senhor(a) possa ter e fornecer-lhe as informacées que queira, antes, durante ou depois
de encerrado o estudo. Em caso de emergéncia o(a) senhor{a) também pode me

contatar (Gabriela), neste niimero, em qualquer horério: (41) 99556-3634.

h) O material obtido — transcri¢do da entrevista — serd utilizado unicamente para essa pesquisa
e sera destruido/deletado apdés cinco anos do término do estudo. N3o serd feita qualquer tipo

de gravagdo (video ou dudio) das entrevistas online.

i) As informacdes relacionadas ao estudo poderdo ser conhecidas por pessoas autorizadas,
como por exemplo, a Prof.2 Dr.2 Simone Aparecida Rechia, orientadora dessa pesquisa, sob

forma codificada, para que a sua identidade seja preservada e mantida a confidencialidade.

j) O(a) senhor(a) terd a garantia de que quando os dados/resultados obtidos com este
estudo forem publicados, ndo aparecerd seu nome, a menos que seja seu desejo

ter sua identidade revelada. Por gentileza, assinale abaixo a opgéo desejada.

( ) Permito a revelagdo da minha identidade na publicacio dos resultados da pesquisa;

( ) Ndo permito a revelagdo da minha identidade na publicacdo dos resultados da pesquisa;

k) As despesas necessdrias para a realizac3o da pesquisa n3o sdo de sua responsabilidade

e o{a) senhor(a) ndo recebera qualquer valor em dinheiro pela sua participagdo.

I) E direito do(a) senhor(a) ser indenizado em caso de danos decorrentes da pesquisa,
conforme prevé o Cédigo Civil (Lei 10.406 de 2002), nos artigos 927 a 954 dos Capitulos | (Da
Obrigacdo de Indenizar) e Il (Da | (Da Obrigaco de Indenizar), Titulo IX (Da Responsabilidade
Civil) e no item V.3 - h da Resolucdo CNS 466/2012.

m) Quando os resultados forem publicados, ndo aparecera seu nome, e sim um cédigo.

n) Se of(a) senhor(a) tiver dividas sobre seus direitos como participante de pesquisa, o(a)
senhor(a) pode contatar também o Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos (CEP/SD)
do Setor de Ciéncias da Salde da Universidade Federal do Parand, pelo e-mail
cometica.saude@ufpr.br e/ou telefone (41) 3360-7259, das 08;30h as 11:00h e das 14:00h as
16:00h; e/ou o Comité de Etica em Pesquisa da Secretaria Municipal de Educac3o (CEP/SME),
pelo e-mail etica@sms.curitiba.pr.gov.br efou telefone (41) 3360-4961. O Comité de Etica em

Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos do Setor de Ciéncias da Satide da UFPR | CEP/SD
Rua Padre Camargo, 285 | 12 andar |
Alto da Gléria | Curitiba/PR | CEP 80060-240 | cometica.saude@ufpr.br
Telefone (041) 3360-7259
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Pesquisa é um drgdo colegiado multi e transdisciplinar, independente, que existe nas
instituicdes que realizam pesquisa envolvendo seres humano Brasil e foi criado com o objetivo
de proteger os participantes de pesquisa, em sua integridade e dignidade, e assegurar que as
pesquisas sejam desenvolvidas dentro de padrées éticos (Resolucdo n? 466/12 Conselho

Nacional de Satde).

Eu, liesse Termo de Consentimento

e compreendi a natureza e objetivo do estudo do qual concordei em participar. A explica¢do
que recebi menciona os riscos e beneficios. Eu entendi que sou livre para interromper minha
participacdo a qualquer momento sem justificar minha decisdo e sem qualquer prejuizo para
mim.

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

Curitiba, de de

[Assinatura do Participante de Pesquisa ou Responsével Legal]

Eu declaro ter apresentado o estudo, explicado seus objetivos, natureza, riscos e
beneficios e ter respondido da melhor forma possivel as questdes formuladas.

[Assinatura do Pesquisador Responsavel ou quem aplicou o TCLE]
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ANEXO 3 - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE) PAIS

E RESPONSAVEIS

Rubricas do

edo

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - PAIS E/OU RESPONSAVEL LEGAL

A crianga sob sua responsabilidade, estd sendo convidada(o) pornéds, Simone Aparecida
Rechia professora no programa de pés-graduagdo em Educacdo e Gabriela Ingrid de Lima
aluna de pés-graduacdo em Educacdo — da Universidade Federal do Parand, a participar de
um estudo intitulado “O lazer na arquitetura escolar: um estudo sobre os espacos livres das
escolas municipais de Curitiba/PR”. Esta pesquisa busca avaliar os espacos livres das escolas
municipais de Curitiba (pdtios, jardins e quadras), e a influéncia desses espagos nas
experiéncias lidicas no tempo de lazer dos estudantes. Este estudo tem como relevancia
social dar destaque a importancia das experiéncias lidicas para o desenvolvimento integral
das criangas, e os espacos livres escolares como ambientes favordveis a essas experiéncias,

em especial no contexto de retomada das aulas presenciais.

a) O objetivo desta pesquisa é identificar orientacdes para o projeto dos espacos livres das
escolas municipais de ensino fundamental de Curitiba/PR, que possam contribuir para o
desenvolvimento integral das criancas nos momentos de lazer.

b) Caso o(a) senhor(a) autorize a participagdo da crianga nesta pesquisa, sera necessdrio que
a crianga participe de uma dinamica que serd realizada na escola junto com outras criangas e

uma professora, durante uma aula de educac3o fisica.

c) Para tanto, é necessdrio que a crianga compare¢a na aula de educacg3o fisica no dia
combinado na Escola Municipal Otto Bracarense Costa. Nesta dindmica, as criangas
responderdo perguntas sobre os espacos da escola e os jogos e brincadeiras que mais gostam,
com auxilio de uma cartilha ilustrada que serd entregue a elas. Caso o(a) senhor(a) ndo
autorize a participac3o da crianca na pesquisa, ela poderd participar normalmente da
atividade se desejar, a fim de evitar constrangimentos, mas suas respostas e desenhos nao
serdo analisados, nem constardo na pesquisa.

d) E possivel que a crianga experimente algum desconforto, relacionado a algum

constrangimento;

e) Alguns riscos relacionados ao estudo podem ser desconfortos e constrangimentos, por
exemplo: ndo se sentir a vontade para responder as perguntas. Desse modo, a crianga terd

total autonomia para n3o responder qualquer pergunta que ndo desejar.

f) Os beneficios esperados com essa pesquisa sdo: para as escolas, a valorizacdo das
experiéncias lidicas no ambiente escolar e a contribuicdo para melhoria das dreas livres
escolares; e aos participantes pode trazer satisfagdo por participar de uma pesquisa que visa

contribuir com o ambiente de aprendizagem.
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Rubricas do

edo

g) As pesquisadoras Simone Aparecida Rechia e Gabriela Ingrid de Lima responsdveis por este
estudo poderdo ser localizadas na sala do GEPLEC sediada no Departamento de Educagio
Fisica (2° andar) na Rua Cel. Francisco H. dos Santos, 100 — Campus Politécnico — Jardim das
Américas — Curitiba-PR, através do e-mail simone@ufpr.br e gabrielaidelima@ufpr.br e no
telefone fixo (41) 3361-3342 no horario das 09h as 18h para esclarecer eventuais davidas que
o(a) senhor(a) possa ter e fornecer-lhe as informaces que queira, antes, durante ou depois
de encerrado o estudo. Em caso de emergéncia o(a) senhor(a) também pode me
contatar (Gabriela), neste niimero, em qualquer hordrio: (41) 99556-3634.

h) O material obtido — textos e desenhos feitos pela crian¢a durante a dindmica — serio
utilizados unicamente para essa pesquisa e serdo destruido/descartados ap6s cinco anos do
término do estudo.

i) As informacdes relacionadas ao estudo poderdo ser conhecidas por pessoas autorizadas,
como por exemplo, a Prof.2 Dr.2 Simone Aparecida Rechia, orientadora dessa pesquisa, sob
forma codificada, para que aidentidade da crianca seja preservada e mantida a

confidencialidade.

j) O(a) senhor(a) terd a garantia de que quando os dados/resultados obtidos com este

estudo forem publicados, ndo aparecera o nome da crianga.

k) As despesas necessdrias para a realizacdo da pesquisa ndo sdo de sua responsabilidade

e o(a) senhor(a) ndo recebera qualquer valor em dinheiro pela participacdo da crianca.

I) E direito do(a) senhor(a) ser indenizado em caso de danos decorrentes da pesquisa,
conforme prevé o Codigo Civil (Lei 10.406 de 2002), nos artigos 927 a 954 dos Capitulos | (Da
Obrigacdo de Indenizar) e Il (Da | (Da Obrigacdo de Indenizar), Titulo IX (Da Responsabilidade
Civil) e no item IV.3 - h da Resolugdo CNS 466/2012.

m) Se o(a) senhor(a) tiver dividas sobre os direitos da crianga como participante de pesquisa,
o(a) senhor(a) pode contatar também o Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos
(CEP/SD) do Setor de Ciéncias da Satude da Universidade Federal do Parand, pelo e-mail
cometica.saude@ufpr.br e/ou telefone (41) 3360-7259, das 08;30h as 11:00h e das 14:00h as
16:00h; e/ou o Comité de Etica em Pesquisa da Secretaria Municipal de Educag3o (CEP/SME),
pelo e-mail etica@sms.curitiba.pr.gov.br e/ou telefone (41) 3360-4961. O Comité de Etica em
Pesquisa é um oOrgdo colegiado multi e transdisciplinar, independente, que existe nas
instituicBes que realizam pesquisa envolvendo seres humano Brasil e foi criado com o objetivo
de proteger os participantes de pesquisa, em sua integridade e dignidade, e assegurar que as
pesquisas sejam desenvolvidas dentro de padrées éticos (Resolugdo n? 466/12 Conselho

Nacional de Satide).
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Eu, li esse Termo de Consentimento

e compreendi a natureza e objetivo do estudo do qual concordei em participar. A explicacdo
que recebi menciona os riscos e beneficios. Eu entendi que somos livres para interromper a
participacdo da crianga a qualquer momento sem justificar nossa decisdo e sem qualquer

prejuize para mim e para a crianga.

Eu autorizo, de maneira voluntdria, a participacdo da crianca sob minha responsabilidade no

estudo proposto.

Curitiba, de de

[Assinatura do Pai ou Responsavel Legal]

Eu declaro ter apresentado o estudo, explicado seus objetivos, natureza, riscos e

beneficios e ter respondido da melhor forma possivel as questdes formuladas.

[Assinatura do Pesquisador Responsavel ou quem aplicou o TCLE]
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ANEXO 4 - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

TALE LUDICO - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

0i, como vocé se chama?

N6s nos chamamos Simone e Gabriela, e queremos te convidar para
participar do nosso estudo chamado “O lazer na arquitetura escolar:

um estudo sobre os espagos livres das escolas municipais de
Curitiba/PR”

Posso te contar do meu estudo?

Nesta pesquisa, estamos estudando a qualidade dos espacos livres das

escolas, e como vocé se relaciona com esses espagos durante os jogos e

brincadeiras. Os espagos livres s&o os pétios, os jardins, o parquinho,
entre outros espagos abertos.

As vezes vocé pode ndo gostar de tudo que vamos fazer na pesquisa.

Por exemplo, vocé pode se sentir envergonhado durante participacdo
da dindmica por achar que existe uma resposta certa para as
perguntas.

Mas sabe? Coisas boas também podem acontecer.

Queremos saber a sua opinido! Por isso, n3o existe resposta
certa ou errada. Além disso, a dindmica foi pensada para

vocé se divertir também, através dos desenhos e colagens.

Mas se vocé ndo gostar vocé pode nos dizer “chega, ndo

quero mais ” e nés deixamos vocé desistir e ir brincar de
outra coisa, pode ser?
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Se vocé quiser falar com a gente, peca a seus pais e eles nos achardo
através do contato:

- Gabriela: (41) 99556-3634, e-mail: gabrielaidelima@ufpr.br, end: sala do
GEPLEC sediada no Departamento de Educagéo Fisica (2° andar) na

Rua Cel. Francisco H. dos Santos, 100 — Campus Politécnico — Jardim das
Américas — Curitiba-PR.

N6s ja explicamos tudo também para seus pais e responsaveis, mas
queremos te ouvir, OK?

Entdo, vocé quer fazer parte deste meu estudo?

Hum, acho que sim. Entendi tudo, vocé me explicou direitinho as coisas
boas e as n3o t3o0 boas e vocé respondeu todas as minhas perguntas.

Quero sim! E vou contar para meus amiguinhos!

Eu entendi tudo, que eu sou livre para aceitar ou recusar participar
da pesquisa, que posso interromper a minha participacdo a qualquer
momentosem dar uma razdo e eu até vou assinar aquil

Curitiba, de de

[Assinatura da crianga]
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ANEXO 5 — CARTA DE AUTORIZAGAO DE PESQUISA

Prefeitura Municipal de Curitiba
iy inal da Educach

Superintendéncia de Gestio Educa clonal
Departamento de Ensino Fundamental
Av. Jodo Gualberto, 623 7.° Andar Torre A
Alto da Gléria

B0030-000 Curitiba PR

Tel 41 33503076

CURITIBA \Wiww.curitiba.pr.gov.br

Curitiba, 14 de Fevereiro de 2022.

AUTORIZAGAO

Informamos que o(a) pesquisador(a) Gabriela Ingrid de Lima, estudante de mestrado da
Universidade Federal do Parana, na area de Educagdo, orientada pelo(a) Professor(a) Simone
Aparecida Rechia, estd autorizado(a) a realizar a pesquisa: O lazer na arquitetura escolar: um
estudo sobre os espagos livres das escolas municipais de Curitiba/PR"

O objetivo do estudo & identificar como os(as) estudantes se relacionam com os espagos
externos da escola durante os periodos de intervalo, e entrada e saida das aulas.

O(A) pesquisador(a) utilizara as seguintes estratégias:

+ Dindmica com estudantes de uma turma de 4° ano, que sera realizada durante
uma aula de Educagéo Fisica, a professora esta ciente da pesquisa e possui
interesse em participar;

e A dinadmica sera realizada com o apoio de uma cartilha que sera entregue pelas
pesquisadoras a cada crianga da turma selecionada e recolhida na sequéncia
para analise;

« Os pais e responsaveis serdo comunicados pela professora, e possuem o direito
de autorizar ou ndo a participagdo da crianga no estudo;

« A fim de ndo estigmatizar as criangas cujos responsaveis nao autorizarem a
participacdo, todas as criangas da turma poderdo participar, mas os dados
presentes na cartilha dessas criangas ndo serdo analisados;

« As pesquisadoras apenas acompanharéo a dindmica, mas nio irdo interagir com

as criangas.

Os instrumentos utilizados na pesquisa serao:
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Prefeitura Municipal de Curitiba
& ipal da %

Superintendéncla de Gestdo Educacional

Depar de Ensino F
Av. Jodo Gualberto, 623 7 .° Andar Torre A
Alto da Gldra
B0030-000 Cuntiba PR
Tel 41 33503076
CURITIBA Www.cuntiba.pr.gov.br

Sera aplicado o instrumento denominado “Mapeando os Iugares lidicos da escola”, no qual
os estudantes identificardo os lugares afetivos no ambiente escolar, seus aspectos positivos e
negativos. O instrumento sera aplicado em uma dindmica que contara com o apoio de uma cartilha
ilustrada que sera entregue a cada estudante da turma selecionada.

O(s) NRE(s) ou a(s) Unidade(s) eleito(s)(as) para a pesquisa serdo:
* EM Otto Bracarense Costa (CIC);

Para efetivagdo da pesquisa, faz-se necessario:
» A participagdo dos(das) profissionais se dara mediante assinatura do termo de
consentimento livre, elaborado, apresentado e esclarecido pelo(a) pesquisador(a);

= A presente autorizagdo € para que a pesquisa acontega até 29/04/2022.

Ressaltamos também que o(a) pesquisador(a) devera enviar por e-mail, versdo em PDF
dos resultados da investigagao para a(s) unidade(s) em que ocorrera a pesquisa e também para
o Departamento/Coordenadoria responsavel pela autorizagéo para execugao do projeto.

erme Furiatti Dantas
Cobrdenador de Obras e Projetos-SME




