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Resumo

O presente trabalho se propde a discutir sobre o uso das tecnologias digitais
em sala de aula, mais especificamente o uso dos tablets e netbooks. No
Capitulo | — Contemporaneidade, Educacdo e Tecnologia na Escola, €&
apresentando um breve historico sobre as evolucfes tecnoldgicas, no Capitulo
Il - Tecnologias Digitais na Escola, é realizada uma curta discussao sobre a
implantacédo das tecnologias digitais nos ambientes escolares e o Capitulo 11l -
as Tecnologias Digitais e a Formacédo de Professores, € colocado a importancia
da formacéo continuada para os profissionais envolvidos neste processo, 0s
capitulos apresentados no trabalho foram desenvolvidos através de pesquisas
bibliograficas com textos de alguns autores como Valente (2005, 2013),
Santaella (2003, 2012), Almeida (2005). Além da revisao de literatura sobre a
tematica, realizou-se uma investigacdo de campo numa escola privada que
atende as modalidades de educacéo infantil, ensino fundamental e médio, junto
a um técnico e a 13 professores que lecionam em diferentes turmas da referida
escola, com o a intengdo de investigar as formas com que os professores
utilizam as tecnologias digitais em sala de aula (netbooks e tablets) e
caracterizar a formagéo continuada que o professor recebe para trabalhar com
as tecnologias digitais em sala de aula. Todos fazem uso dos recursos
tecnologicos digitais em suas aulas. Por meio dos dados coletados com
guestionarios e com as entrevistas foi possivel verificar como os professores
vém utilizando as tecnologias digitais em sala. Observou-se por meio da
investigacdo a formacdo que esses professores recebem da instituicdo de
ensino para lidar com essas tecnologias: tablets e netbooks. Foi possivel
concluir que a implantacdo das tecnologias digitais nos ambientes escolares
pode ser realizada com sucesso, trabalhando de forma conjunta com a teoria e
a pratica; ensinando os alunos a usar a tecnologia de forma util e consciente no
sentido de formar cidadaos esclarecidos, com conhecimento e criticos.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Formacédo Continuada; Escola e as Tecnologias.



RESUMO

This paper aims to discuss about the use of digital technologies in the
classroom, specifically the use of tablets and netbooks, Chapter 1 -
Contemporary, Education and Technology School, is presenting a brief history
about technological developments in Chapter Il - digital Technologies in School,
is held a short discussion on the implementation of digital technologies in school
settings and Chapter Ill - digital Technologies and Practice Professor, is placed
the importance of continuing education for professionals involved in this
process, chapters presented in the paper were developed through literature
searches with texts of authors like Valente (2005, 2013), Santaella (2003,
2012), Almeida (2005). Besides the literature review on the subject, we
performed a field investigation at a private school that meets the terms of
kindergarten, elementary and secondary education, along with a technician and
13 teachers who teach in different classrooms of this school, with a intention to
investigate the ways in which teachers use digital technologies in the classroom
(netbooks and tablets) and characterize the continuing education that the
teacher gets to work with digital technologies in the classroom. All make use of
digital technology resources in their classes. Through the data collected through
guestionnaires and interviews it was possible to see how the teachers are using
digital technologies in the classroom. It was observed by investigating the
training that these teachers receive the maintainer to deal with these
technologies: tablets and netbooks. It was concluded that the uptake of digital
technologies in school environments can be successfully accomplished,
working jointly with the theory and practice; teaching students to use technology
and working consciously towards forming informed citizens with knowledge and
critical.

Key words: Digital Technologies; Continuing Education; School and Technology.
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1 INTRODUCAO

Com o passar dos anos a escrita, a educacédo e as tecnologias tém
passado por varias mudancas, e essas mudancas tem influénciado nos meios
onde estdo inseridos. Pensando nisso este trabalho de conclusao de curso tem
como objetivo investigar o uso das tecnologias digitais em sala de aula, a sua
implantacdo dentro da educacéo e a formacdo continuada que os professores
recebem. Para buscar a resposta para essas questdes o trabalho traz uma
pesquisa realizada com 13 professores de uma escola da rede de ensino
particular de Curitiba, que atende as modalidades de educacao infantil, ensino
fundamental e médio e que utilizam essas tecnologias em sala de aula
acreditando que a partir da analise das questbes respondidas por esses
professores serd possivel concluir se as tecnologias auxiliam ou nao no

processo de ensino-aprendizagem.
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2 DELIMITACAO DO TEMA

O ambiente da sala de aula tem passado por muitas mudancas. Uma
das principais mudancas ocorridas foi a implantagcdo de diversas tecnologias
digitais, tais como: os dvd’s, os televisores e 0s retroprojetores.

Hoje, as tecnologias digitais come¢cam a tomar conta da vida cotidiana
dos cidaddos e a formacdo dos profissionais da escola em relacdo a
apropriagdo e uso dessas tecnologias € essencial para que os professores
possam se habituar e se familiarizar com esses equipamentos, mas, sobretudo,
integrarem-nos ao processo de ensino e de aprendizagem das criancas do
século XXI.

Ao cursar a disciplina sobre “O uso da tecnologia e a formagéo dos
professores”, acabei decidindo pelo tema do presente Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC). Fui ficando curiosa e instigada a pesquisar sobre como as
tecnologias digitais sao utilizadas dentro da sala de aula? Fiquei interessada
em compreender como a escola estd (ou nado) implantando e utilizando,
especificamente, os netbooks e tablets. Como o professor utiliza essa
tecnologia digital dentro da sala de aula? Qual a formacdo que esse

profissional recebe para utilizar essas tecnologias digitais?
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo geral

- Investigar o uso da tecnologia digital em sala de aula.

3.2 Objetivos especificos

- Realizar levantamento bibliografico sobre o tema da pesquisa.

- Investigar de que forma os professores utilizam as tecnologias digitais

(netbooks e tablets) em sala de aula.

- Investigar e caracterizar a formagao continuada que o professor recebe para

trabalhar com as tecnologias digitais em sala de aula.
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CAPITULO | - CONTEMPORANEIDADE, EDUCACAO E TECNOLOGIA NA
ESCOLA

A necessidade de se comunicar sempre esteve presente na histéria da
humanidade, mostrando-se essencial para a sobrevivéncia do ser humano,
possibilitando-lhe novas formas de acesso e troca de informacdes. Segundo
Teixeira (2002), citado por Vincenzi e Silva (2008), a cada novo mecanismo
criado, abrem-se novas perspectivas, novas possibilidades, novos desafios,
desafios estes que provocam o aperfeicoamento das tecnologias da
informac&o.

Um dos mecanismos criados pelo homem, como meio de comunicacao
foi a escrita, a qual tem se caracterizado como um dos principais e mais
utilizadas pelo homem. A escrita que se conhece hoje passou por diversas
mudancas para chegar até aos suportes utilizados na contemporaneidade,

Vincenzi e Silva (2008, p. 02) acreditam que:

[...] o surgimento da escrita separou os letrados dos iletrados e sua
difusdo através de jornais também separa as classes sociais e
provocando uma distorcdo dos aspectos qualitativos e quantitativos
sobre o uso das inovag@es tecnoldgicas. (VINCENZI e SILVA, 2008,
p. 02).

A escrita passou por diversas mudancas em seus suportes até chegar
ao papel, tido como seu principal suporte para registro, mas antes mesmo dele
vieram outros, como tijolos de barro, folhas, tdbuas, papiros, pergaminhos,
dentre outros, que foram utilizados por diferentes culturas em diferentes
épocas. Foram os chineses que comecaram a confeccao do papel.

Por volta de 1439, Gutenberg inventa a imprensa utilizada (o livro) por
muito tempo como Unico suporte moével para armazenar diferentes formas de
conhecimentos, historias, e informacdes. No séc. XIX outra midia aparece com
forca, o jornal impresso voltado para a leitura, para a comercializacdo de

produtos, para a divulgacao de informacdes, opinides, registros etc.
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Com a Revolucéo Industrial ocorreram diversas mudancas nas formas e
meio de comunicacdo e de registro escrito, de acordo com Santaella (2012, p.
4):

A revolucao industrial foi um marco de transformacao cultural cuja
profundidade ndo pode ser minimizada. Ela trouxe o vapor, 0s trens,
o telegrafo, a popularizacdo dos correios, 0 surgimento dos cartdes
postais, a eletricidade, a fotografia, a gravacdo sonora, o telefone e a
cinegrafia (SANTAELLA, 2012. p. 04).

Nesse periodo a alfabetizacdo passa a ser obrigatéria em alguns
paises e a populacdo feminina comeca a fazer parte do publico leitor. Surge
entdo o diario, que passou a ser utilizado principalmente pelas jovens
burguesas e aristocraticas, como forma de praticar e aperfeicoar a escrita
(SANTAELLA, 2012).

Outro método desenvolvido no séc. XIX para melhorar a comunicacéo
foi a televiséo, criada para transmitir informacdo a qualquer ponto do globo
sem perder informagdes e qualidade, sendo um dos meios de comunicag&o
mais requisitados e vistos, seja para divertir-se ou manter-se informado.

No periodo entre os séculos XV e XX, os métodos desenvolvidos pelo
homem com o intuito de comunicar-se, principalmente os livros impressos e a
escrita, eram bastante utilizados, mas com a criagdo do primeiro modelo de
computador digital que surgiu em 1937, criado por John Vincent Atansoff,
ocorreram muitas mudancas. Para Santaella (2012, p. 05), o computador € um
processo digital que vem caminhando para um estado inabalavel de
onipresencga tanto para o individuo quanto para a sociedade.

Com a digitalizagdo que basicamente se “[...] consiste em dividir uma
grandeza fisica em pequenas fracbes, mediante um valor em intervalos
regulares” (SANTELLA, 2012, p. 05) os suportes das diferentes formas de
linguagens sofrem alteracdes, pois antes da digitalizacdo cada suporte era
incombinavel (papel para o texto, pelicula quimica para a fotografia, etc). Agora
a transmisséo da informacéo passa a ser independente do meio utilizado, mas
sua qualidade continua a mesma e sua estocagem se torna mais barata.

O computador acaba provocando uma consideravel transformagéo no
uso da escrita que agora ndo possui mais apenas o papel como suporte, mas

também as telas eletronicas, o que causa uma mudanca na sua natureza, pois
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o computador passa a misturar as trés linguagens utilizadas, o verbal, o visual
e 0 sonoro (SANTAELLA, 2012).

A autora acredita que se estamos em meio a uma revolucao das midias,
numa significativa mudanca nas formas de producdo, distribuicdo e
comunicacdo mediada pelo computador que pode trazer consideraveis
consequéncias.

Em meio a essa revolugcdo tecnoldgica alguns autores discutem e
procuram o significado de tecnologia, autores como Veraszto et al (2008)
citado por Garcia; Rabelo; Silva; Amaral (2008) dizem ser algo complexo de se
definir uma vez que o conceito pode sofrer modificagbes em diferentes
momentos histéricos, mas outros autores como Vincenzi e Silva (2008, p. 02), a

definem como sendo

[...] aquela que compreende a figuragao por zeros e uns como sendo
0 ponto base para a producdo da imagem no computador. E mais
precisa e, com maior rapidez consegue fazer a leitura da imagem e
da informacé@o a fim de proporcionar ao usuério maiores contextos
informativos. (VINCENZI e SILVA, 2008.p. 2).

Ja os autores S4&; Endlish (2014) acreditam que a tecnologia € um
processo de desenvolvimento que ocorre na ciéncia na técnica, associado ao
conhecimento produzido ao longo da historia, resultando assim a atual
revolucdo tecnolbgica digital, com surgimento do computador, com suas
infinitas possibilidades de comunicacao sendo elas sicronizadas ou ndo, sendo
assim os autores ainda colocam que a tecnologia é incorporada com o decorrer
da histéria da humanidade, com isso o homem consegue modificar a natureza,
modificando-a garante dessa forma sua sobrevivéncia material e espiritual,
revelando o grau de complexidade que determinada civilizagdo ou sociedade
alcancou até um especifico momento histérico.

Tendo essas definicbes pode-se dizer entdo que tecnologia sédo todos
agueles mecanismos desenvolvidos pelo homem, com a intencdo de aprimorar
diferentes aspectos de sua sobrevivéncia, comunicacdo e transmicao de
conhecimento.

A partir dessas modificacbes € possivel perceber que cada periodo
historico tem sua cultura marcada pelas técnicas e tecnologias

contemporaneas. Essa “revolucdo cientifico-tecnolégica” (MOREIRA;
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KRAMER, 2007, p. 1038) que vem ocorrendo tem refletido de forma
significativa no ambiente da educacdo, uma vez que a educacdo do Brasil €
vista “[...] como uma das formas que mais promove exclusdo e, portanto,
discrimina e relega a um grupo bastante grande de pessoas 0 acesso irrestrito
ao saber.”(VINCENZI e SILVA, 2008, p. 02), portanto espera-se que essas
tecnologias venham a trazer contibuicdes para modificar essa realidade,
construindo assim um nova sociedade sem restrigoes.

No inicio da criacdo dos computadores e suas redes virtuais,
acreditava-se que este equipamento seria capaz de causar um afastamento
entre os individuos, uma vez que nao seria mais necessario manter contato
fisico para se comunicar com as outras pessoas, causando assim um
isolamento dos mesmos. Mas pelo contrario, com o desenvolvimento dessa
nova tecnologia proporcionou-se maior interacao entre individuos de diferentes
culturas e consequentemente a aquisicdo de novos conhecimentos, que por
sua vez se tornam mais amplos e interessantes, por conta da possibilidade de
manter contato com outras pessoas de diferentes paises sem precisar sair de
casa.

O avanco das tecnologias e a forma com que tem se expandido podera
causar um impacto significativo no ambiente educacional, principalmente no
que se refere ao processo de ensino-aprendizagem, dessa forma “[...] os
educadores terdo de enfrentar sem ter digerido totalmente o que as novas
tecnologias tém para oferecer” (VALENTE, 2005, p. 23). Portanto a
implantacdo das novas tecnologias nas instuicbes voltadas para a educacao
requer mudancas tanto na reestruturacao da escola como do trabalho realizado

pelos docentes, seguidos sempre de uma formacao continuada significativa.
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CAPITULO Il - TECNOLOGIAS DIGITAIS NA ESCOLA

Ao pensar-se na implantacdo das tecnologias e midias digitais nas salas
de aula é importante pensar nas questdes que vao além do simples uso de
tecnologias como recursos, na intencdo de atualizar as préaticas ja existentes,
mas como destaca Valentini, Pescador e Soares (2013, p.154), “Eles devem
ser vistos especialmente como uma possibilidade de préticas inovadoras que
favorecem o desenvolvimento de cooperagdo, autonomia, criticismo, e

construcédo de significados”. Cabe entédo ao professor:

[...] conhecer as diferentes modalidades de uso da informatica na
educacdo — programacdo, elaboracdo de multimidia, uso de
multimidia, busca da informagdo na Internet, ou mesmo de
comunicacdo — e entender os recursos que elas oferecem para a
construcdo de conhecimento. (VALENTE, 2005, p. 23).

Moreira e Kramer (2007, p. 1038), destacam que “[...] para muitos
gestores e professores, 0s desafios que se apresentam a escola precisam ser
encarados pelo recurso as tecnologias da comunicagdo e da informagao.”,
criando assim a falsa ideia de que essas tecnologias podem garantir a
qualidade da educacdo. Porém, ndo é somente a tecnologia que garante a

efetivacdo desta tdo almejada qualidade na educacdo, pois como traz 0s

Paréametros Curriculares Nacionais (PCN'’s):

A busca da qualidade impde a necessidade de investimentos em
diferentes frentes, como a formacdo inicial e continuada de
professores, uma politica de salarios dignos, um plano de carreira, a
qualidade do livro didatico, de recursos televisivos e de multimidia, a
disponibilidade de materiais didaticos. Mas esta qualificagdo almejada
implica colocar também, no centro do debate, as atividades escolares
de ensino e aprendizagem e a questao curricular como de inegavel
importancia para a politica educacional da nagéo brasileira. (BRASIL,
1997, p. 13).

Dessa forma “[...] a educacdo de qualidade social € conquista e, como
conquista da sociedade brasileira, € manifestada pelos movimentos sociais,
pois é direito de todos.”(BRASIL, 2013, p.14), tendo a educagdo basica a
funcdo de assegurar diferentes oportunidade do aluno construir materiais que o

0 auxilie na preparacdo para um processo de educacao permanente.
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Na intencédo de garantir a qualidade da educacdo e a permanéncia na
escola foram redigidos alguns documentos oficiais que colocam os direitos e
deveres de cada orgdo responsavel pela educacgdo, trazendo também uma
definicdo para o que se julga ser a educacédo, De acordo com as Diretrizes

Curriculares da Educacédo Béasica a educacéo é:

[...] processo e pratica que se concretizam nas relagdes sociais
gue transcendem o espaco e 0 tempo escolares, tendo em
vista os diferentes sujeitos que a demandam. Educacéo
consiste, portanto, no processo de socializacdo da cultura da
vida, no qual se constroem, se mantém e se transformam
saberes, conhecimentos e valores. (BRASIL, 2013, p. 16).

No contexto dos Parémetros Curriculares Nacionais a educacdo
escolar parece como uma pratica que possibilita a criacdo de condi¢cbes para
que os alunos possam desenvolver suas capacidades e aprender os conteddos
necessarios para compreender a realidade e a participacdo nas relacdes
sociais, politicas e culturais diferenciadas, sendo estas condi¢cfes fundamentais
para a pratica da cidadania na contrucdo de uma sociedade demacratica e nao
excludente. J& na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n.
9.394, de 20 de dezembro de 1996.) no titulo Il dos Principios e Fins da

Educacao Nacional, traz a seguinte definicéo:

Art. 2°. A educacao, dever da familia e do Estado, inspirada nos
principios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana,
tem por finalidade pleno desenvolvimento do educando, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacéo para o
trabalho. (BRASIL, 1996, p.1).

Através desses documentos apresentados pode se dizer que a
educacdo nao se trata de algo destinado a espaco especifico e como traz as
trés definicbes apresentadas tem como principal objetivo a exercdo da
cidadania e participagdo do sujeito nos ambientes socias, politicos e culturais.

Com o desenvolvimento tecnolégico cada vez mais presente, as
tecnologias e midias digitais acabam ocupando muito tempo na vida das
criancas e dos adultos, o que acabou causando uma mudanca expressiva nos
significados de tempo, lugar e espaco. De acordo com Tufte e Cristensen
(2009, p. 99):
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Hoje os padrdes de midia estdo mudando. Criancas e jovens
clicam de uma midia para outra, em busca do que os interesse
e com esse objetivo usam a midia que estiver mais a mao:
materiais impressos, a televiséo, a internet ou o celular. Se
olharmos para esses usos das midias, veremos que eles séo
complexos, intensivos e especialmente digitalizados e
baseados na internet.(TUFTE e CHRISTENSEN, 2009, p. 99).

Esses autores tambem colocam que o fato das midias fazerem parte
integral do cotidiano de criancas e adolescentes, desafia a escola e seus
docentes, assim como a forma de organizagdo dos conteudos e até mesmo do

curriculo escolar. Frente a isso Vincenzi e Silva (2008, p. 03) trazem que:

A escola como meio de propagacdo do saber ndo pode
simplesmente virar as costas as tecnologias que batem a sua
porta, é necessario a aquisicdo de um postura que possa inserir
a escola e os seus nas diversas formas de tecnologias para que
o didlogo entre 0 mundo desenvolvido e o0 em desenvolvimento
possam ter oportunidades iguais de acesso ao conhecimento.
(VINCENZI e SILVA, 2008, p. 03).

A implantacdo das novas tecnologias digitais no ambiente educacional

€ algo discutido ha anos, de acordo com Valente (2013, p.35):

A proposta de usar os computadores na educacédo é téo velha
guanto o préprio surgimento dos computadores nos anos 1950.
Depois da guerra, o argumento mais convincente para justificar
o0 desenvolvimento dessas tecnologias foi a educagéo.
(VALENTE, 2013, p. 35).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais:

Nos anos 70 proliferou o que se chamou de “tecnicismo
educacional”, inspirado nas teorias behavioristas da
aprendizagem e da abordagem sistémica do ensino, que
definiu uma préatica pedagdgica altamente controlada e dirigida
pelo professor, com atividades mecéanicas inseridas numa
proposta educacional rigida e passivel de ser totalmente
programada em detalhes. (BRASIL, 1997 p.31).

Sendo que a supervalorizacdo da tecnologia programada trouxe
implicagbes para o ensino, uma vez que a escola construiu uma falsa ideia de
adquirir conhecimento ndo é algo inato do homem, mas sim algo submetido
apenas a especialistas e técnicos, causando assim a desvalorizacdo do
professor, passando a ser apenas um conhecedor na utilizagcdo de manuais e

sua imaginacao, ficando assim refem das técnicas utilizadas. O aluno por sua
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vez é reduzido a um individuo que se comporta de acordo com os estimulos
determinados pela escola, tendo seus interesses desconsiderados.

A integracdo dos computadores nas escolas ocorre com mais forgca a
partir da década de 80, com a instalacdo de laboratorios de informatica, e
posteriormente com o0s equipamentos individuais (Laptops, Notebooks e
Tablets).

As primeiras maquinas utilizadas eram simples, basicamente voltadas
para os videojogos, o0 que fazia com que os profissionais que as utilizavam nao
Se preocupassem com 0S Sistemas operacionais, ou seja, 0 destaque da
informatica implantada nas escolas estava ligado aos aspectos pedagdgicos e
ndo aos tecnoldgicos.

Com o passar dos anos os computadores foram sendo aprimorados,
novos softwares e hardwares foram desenvolvidos, promovendo o surgimento
de novas possibilidades de uso do computador no ambiente escolar, mas com
isso, 0s conhecimentos técnicos passaram a sSer necessarios para o
desenvolvimento do trabalho pedagdgico. Valente (1999) traz a importancia de
gue os dominios técnicos e pedagdgicos devem ocorrer de forma igualitaria e

simultanea, uma vez que:

O dominio das técnicas acontece por necessidade e exigéncia
do pedagdgico e as novas possibilidades técnicas criam novas
aberturas para o pedagégico, constituindo uma verdadeira
espiral ascendente na sua complexidade técnica e pedagdgica.
(VALENTE, 1999, p. 22).

A implantacdo das tecnologias nas escolas exige mudancas
significativas, sendo que as principais estdo relacionadas com a pratica
docente e a estrutura das escolas (SANCHO, 2002).

No que se refere a pratica docente, esta sera abordada de forma mais
profunda no capitulo 1l deste mesmo trabalho, mas vale destacar aqui, que
“[...] novas possibilidades técnicas criam novas aberturas para o pedagogico
[...]" (VALENTE, 1999, p. 22) onde o uso do computador pode ser utilizado
como ferramenta de auxilio ao processo de construcdo de conhecimento.

No que diz respeito a estrutura das escolas, Sancho (2002, p. 29) traz

que:
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Diferentes estudos evidenciaram que o nimero de professores
gque usam o computador de forma frequente depende em
grande parte da qualidade da infraestrutura disponivel. Quanto
melhor é o equipamento, maior € 0 uso; no entanto, segundo

apontam outras pesquisas, 0 mero acesso a internet nao é
suficiente. (SANCHO, 2002, p. 29).

Juan Maria Sancho (2002) traz a pesquisa do autor McClintock (2000)
onde ela destaca as mudancas que envolvem a infraestrutura das salas aula
gue necessitam serem equipadas com tomadas suficientes para todos os
equipamentos; conectividade de alta velocidade; que possam se tornar lugares
onde os estudantes e os professores possam se comunicar de forma interativa,
nao somente entre eles, mas também com outros especialistas e amigos de
outros lugares e de outras culturas.

As revis@es curriculares também séo destacadas pelo autor como uma
das mudancas que devem ocorrer, onde as escolas deverdo investir na
capacidade que seus alunos possuem em aprender, sendo assim, 0S
professores devem esquecer a ideia de que existe uma idade certa que
determinados conteudos possam ser ensinados. Nesse aspecto “[...] seja o
curriculo determinado no ambito local ou nacional, a reforma néo é praticada
com a suficiente rapidez para dar conta das demandas de mudancas
radicalmente”. (SANCHO, 2002, p.30).

Outras mudancas apontadas pela pesquisa de McClintock (2000) é a
necessidade de a escola permitir que a utilizacdo dessas tecnologias em sala
de aula passe a ser uma iniciativa do professor, tendo esse equipamento como
objeto que auxilia no desenvolvimento de suas aulas e ndo uma imposi¢ao por
parte da administracdo da escola, aspecto considerado como a principal
dificuldade na integracdo dos novos meios.

Com isso fica claro que “[...] as mudancas significativas nas instituicoes
complexas requerem um longo espago de tempo [...]” (SANCHO, 2002, p. 29)
além da demanda do tempo necessitam da aceitacdo dos professores; de um
grande investimento referente a formacao desses profissionais; de investimento
financeiro para a aquisicao de bons equipamentos e de infraestrutura. Contudo,

Valente (2013, p. 36) alerta que as tecnologias:

Estdo sendo utlizadas, em geral, para simplesmente
automatizar velhas préaticas, por exemplo, para substituir o lapis
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e papel, para producdo de texto, para acesso imediato a
informacdo e para armazenar informacdo. Nenhuma dessas
"inovagoes” esta relacionada com alteragdes do processo de
ensinar e aprender. (VALENTE, 2013, p. 36).

Para que se possa integrar e utilizar as tecnologias e midias digitais na

escola, a experiéncia do professor € fundamental, pois como é colocado por
Vincenzi e Silva (2008, p. 01):

[...] a internet e o computador por si ndo fardo diferenca se o
profissional que acompanha o aluno ndo tiver claro seus
objetivos na aplicacdo desse recurso. Nem sempre o uso do
computador é benéfico para o aumento da compreensédo de
determinados conceitos sendo estes, arraigados no aluno com
ou sem o uso da tecnologia. (VINCENZI e SILVA, 2008, p. 01).

E necessario conhecer a especificidade que cada tecnologia possui e
suas possiveis aplicacdes pedagogicas, sendo o professor capaz de analisar o
que cada uma dessas midias tem a oferecer e as diversas formas que podem

ser exploradas, pois como é colocado por Valente (2005, p. 23):

As facilidades técnicas oferecidas pelos computadores
possibilitam a exploragcdo de um leque ilimitado de acdes
pedagdgicas, permitindo uma ampla diversidade de atividades
gue professores e alunos podem realizar. Por outro lado, essa
ampla gama de atividades pode ou ndo estar contribuindo para
0 processo de construcdo de conhecimento. (VALENTE, 2005,
p. 23)

Conhecimento este que é construido pelo individuo como produto do
processamento, da interpretacdo, da compreenséo da informacgéo, sendo algo
proprio e impossivel de ser passado, dessa forma 0 que se transmite sdo

informacgBes adivindas do conhecimento ja adquirido, e ndo o conhecimento

prépriamente dito.
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CAPITULO 1l - AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E A FORMACAO DE
PROFESSORES

O aumento e a disseminacdo das tecnologias da informacédo e da
comunicacao tém causado mudancas significativas na sociedade e de acordo
com Garcia; Rabelo; Silva; Amaral (2011, p. 79) com o passar do tempo essas

tecnologias:

Tém a capacidade de mudar o comportamento das pessoas e
pode gerar um descompasso entre as geracdes de quem
ensina e quem aprende. Tal processo traz, inevitavelmente,
consequéncias e questdes a serem pensadas na Educacéo.
(GARCIA; RABELO; SILVA; AMARAL, 2011, p. 79).

De acordo com o que é colocado por Tufte e Christensen (2009, p.
100):

Hoje presenciamos uma barreira especial entre as geracoes.
Isso prevalece especialmente no caso das habilidades
operacionais das midias, estando as criancas e 0s jovens muito
a frente dos adultos na experimentacdo e no uso de
computadores e celulares, principalmente em termos de
comunicacdo. (TUFTE; CHRISTENSEN, 2009, p. 100).

Porém ao realizarem pesquisas e colherem informagcdes nesses
recursos, possuem dificuldade em avaliar o material encontrado e aferir
credibilidade, ou seja, ainda ndo possuem um olhar critico sobre as fontes
encontradas, e é nesse momento que pais e professores possuem um papel
importante.

Visto que as escolas sdo consideradas as principais responsaveis pela
formacdo e pela aprendizagem das novas geracdes, essas tecnologias tem
trazido novas formas de aprender, de raciocinar, dialogar, pesquisar, o que faz
com as escolas sejam desafiadas por essas tecnologias, pois “[...] se antes a
tarefa de ensino-aprendizagem era exclusiva da escola, hoje sdo mdultiplas as
agéncias que possibilitam informacdes e conhecimentos a que se pode ter
acesso.” (GARCIA; RABELO; SILVA; AMARAL, 2011, p. 80).

Com a expansdo das tecnologias e midias digitais, a implantacéo
desses equipamentos no ambiente escolar foi realizada primeiramente fora da

sala de aula, tendo um ambiente designado para o uso dos mesmos, 0S
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laboratorios de informatica. De acordo com Valentini, Pescador e Soares,

(2013, p. 152) esses espacos:

Se caracterizam como espagos em que um professor é
especialmente designado como sendo o responsavel pelas
atividades desenvolvidas ali e para onde os demais
professores e seus alunos se dirigem para desenvolver
trabalhos nos computadores. (VALENTINE; PESCADOR;
SOARES, 2013, p. 152).

A implantagcdo da Lei n. 12.249, de 11 de Junho de 2010 que trata,
entre outros assuntos, da criacdo do Programa Um Computador por Aluno -
PROUCA e institui o Regime Especial de Aquisicdo de Computadores para Uso
Educacional - RECOMPE, tem como principal objetivo a promoc¢édo da inclusao
digital pedagdgica e o desenvolvimento dos processos de ensino e
aprendizagem de alunos e professores das escolas publicas brasileiras,
mediante a utilizacdo de computadores portateis denominados laptops
educacionais, as novas tecnologias digitais passam a estar presente nas salas
de aula, de forma individual.

E importante pensar na formacdo do professor envolvido nesse
processo de mudanca, pois de acordo com Garcia; Rabelo; Silva; Amaral
(2001, p. 80):

Podemos pensar entdo na importancia de expandir o repertorio
tecnolégico dos docentes como meio de instrumentaliza-los
para uma pratica pedagégica fundamentada em um novo
paradigma, diferente do tradicional, que mantém distantes
alunos e professores. Para além de uma questdo técnica de
capacitar a instituicio de ensino com equipamentos
tecnolégicos trata se, mais profundamente, de tornar o docente
um profissional critico, reflexivo e competente para o dominio
das novas tecnologias digitais. (GARCIA; RABELO; SILVA;
AMARAL, 2001, p. 80).

Para que esse docente seja capaz de elaborar novas formas e
estratégias de trabalho para explorar esses equipamentos em diferentes
momentos e espacos sem necessitar de horarios pré-estabelecidos,
proporcionando maior participacdo, dialogo, exploracdo dos conteudos, troca
de ideias e reflexbes, garantindo maior assimilacdo do conhecimento entre

educandos, educadores e demais envolvidos, se faz necessario que ee esteja
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envolvido em um processo continuo de atualizacdes, atraves de estudos e
Cursos que visam a capacitacao desse profissional.

Mas para que esse trabalho seja bem sucedido é necessério que o
professor “[...] tenha tempo e oportunidades para interagir com essas
tecnologias e seja consciente nas suas escolhas e usos.” (GARCIA; RABELO;
SILVA; AMARAL, 2011, p. 80) e que o professor possa conhecer o potencial
existente na tecnologia, pois se ela for utilizada apenas como um instrumento
para a reproducdo de informacdes, tornando o0 processo ja existente
informatizado, ela ndo trara as inovacfes educacionais esperadas.

Para Valente (2005) existem dois aspectos principais que devem ser
considerados ao implantar as tecnologias nas escolas, um deles diz respeito ao

dominio técnico e pedagdgico, sendo:

[...]lrrealista pensar em primeiro ser um especialista em
informatica ou em midia digital para depois tirar proveito desse
conhecimento nas atividades pedagégicas. O melhor é quando
0s conhecimentos técnicos e pedagdlgicos crescem juntos,
simultaneamente, um demandando novas ideias do outro.
(VALENTE, 2005, p. 23).

O segundo aspecto destacado por Valente (2005, p. 23) é a
especificidade de cada tecnologia e suas aplicacdes pedagdgicas, nesse caso
“[...] o educador deve conhecer o que cada uma dessas facilidades
tecnoldgicas tem oferecer e como pode ser explorada em diferentes situacdes
educacionais”.

Com o desenvolvimento dessas tecnologias, novos ritmos foram
impostos para as formas de comunicacdo, o que de acordo com Romero
(2008), citado por Garcia; Rabelo; Silva; Amaral, (2011), requer do professor a
aguisicdo de novos conhecimentos, embasados na abertura, flexibilidade,
conscientizacdo e integracdo da utilizacdo das tecnologias digitais e o
tratamento da diversidade intercultural. Nesse contexto, Garcia; Rabelo; Silva;
Amaral, (2011) citam as trés competéncias consideradas por Romero (2008, p.
84) como necessarias para os professores que trabalham com as tecnologias.

Sendo elas,

Competéncias tecnolégicas: dominio de ferramentas de criacdo e
aplicacbes com o uso da internet. Competéncias didaticas:
capacidade de criar materiais e produzir tarefas relevantes para os
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alunos, de adaptacdo a novos formatos e processos de ensino,
producdo de ambientes direcionados a autorregulacao por parte do
aluno e utilizacdo de mdltiplos recursos e possibilidades de
exploragdo. Competéncias tutoriais: habilidades de comunicagéo,
mentalidade aberta para novas propostas e sugestdes, capacidade
de adaptacdo a caracteristicas e condicbes dos alunos e para
acompanhar o processo de ensino-aprendizagem do aluno.
(ROMERO, 2008 apud GARCIA; RABELO; SILVA; AMARAL, p. 81).

Um grande aliado dos professores no desenvolvimento dessas
competéncias é a formacéo continuada, garantida pelos principais documentos
que regularizam a educacdo nacional, sendo que um dos objetivos das
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Basica consiste em

lll - orientar os cursos de formacéo inicial e continuada de
profissionais — docentes, técnicos,funcionarios — da Educacgéo
Bésica, os sistemas educativos dos diferentes entes federados
e as escolas que os integram, indistintamente da rede a que

pertencam. (BRASIL, 2013, p. 08).
Sendo entendida pelo mesmo documento que:

[...] a qualidade na escola exige de todos os sujeitos do
processo educativo:

| — a instituicho da Politica Nacional de Formacdo de
Profissionais do Magistério da Educagdo Béasica, com a
finalidade de organizar, em regime de colaboragédo entre a
Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, a
formagdo inicial e continuada dos profissionais do magistério
para as redes publicas da educacgédo (Decreto n°® 6.755, de 29
de janeiro de 2009); (BRASIL, 2013, p. 22).

As Diretrizes Curriculares também colocam que a valorizacdo dos
profissionais da educacédo através de programas de formacao continuada € um
dos principais requisitos para que a escola de qualidade social adote o dialogo,
a colaboracéo, os sujeitos e as aprendizagens como o centro do seu trabalho.

Durante esta formagdo continuada os professores possuem a
oportunidade de explorar as tecnologias e suas principais potencialidades,
estabelecer conexdes delas com as atividades aplicadas no cotidiano e realizar
trocas de ideias com outros profissionais também envolvidos nesse processo.
Como traz Almeida (2005, p. 44):

No processo de formacédo, o educador tem a oportunidade de
vivenciar distintos papéis, como o de aprendiz, o de observador
da atuacao de outro educador, o papel de gestor das atividades
desenvolvidas em grupo com seus colegas em formacao e ao
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papel de mediador junto com outros aprendizes. A reflexdo
sobre essas vivéncias incita a compreensdo sobre seu papel
no desenvolvimento de projetos que incorporam distintas
tecnologias e midias para a producdo de conhecimentos.
(ALMEIDA, 2005, p. 44).

A partir dessas experiéncias com os desafios e demais fatores que
possam interferir no processo educativo, o educador podera indagar sobre o
uso do computador e se ele estd ou ndo trazendo contribuigcdes no processo de
construcdo de novos conhecimentos (VALENTE, 1999).

Aspectos como o forma de utilizacdo desses equipamentos pode
determinar a qualidade da relacdo entre aluno, professores, e objetos de
estudo, influenciando diretamente no processo de ensino-aprendizagem,
(GARCIA; RABELO; SILVA; AMARAL, 2011), pois as novas facilidades técnicas
oferecidas pelas tecnologias digitais possibilitam diferentes formas de
exploracdo e acdes pedagodgicas, e diferentes atividades que podem ser
realizadas por professores e alunos, mas que podem ou n&o contribuir para o
processo de construgédo do conhecimento. (VALENTE, 2005).

Visto a grande importancia do professor se manter atualizado perante as
inovacbes cada vez mais frequentes nas tecnologias e suas diversas
possiblidades de abordagem de trabalho em sala de aula, S& e Endlish (2014,

p. 66) colocam a ideia de que a formacédo continuada:

[...] reveste-se de uma permanente necessidade para o
desenvolvimento profissional docente e, no caso das
tecnologias, é preciso que se instale um processo de didlogo
critico e reflexivo sobre os fundamentos tebricos e
metodolégicos do uso dos recursos tecnolégicos na escola.
(SA; ENDLISH, 2014, p. 66).

Uma vez que a objecdo dos professores perante o uso das novas
tecnologias diz respeito falta de credibilidade diante das contribuicbes que as
tecnologias podem trazer ao processo de ensino-aprendizagem e também pelo
receio que sua funcdo seja ultrapassada, (GARCIA, RABELO, SILVA,
AMARAL, 2011,p. 80) formacdo continuada € importante para que 0S
professores possam conhecer estas novas maquinas de trabalho e ter a
certeza de que elas néo estdo entrando no espacgo escolar para substitui-los,

mas sim para ser um novo aliado na contru¢cdo de novos conhecimentos.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

A realizacdo de pesquisas no campo da educacédo tem crescido de
forma significativa, esse crescimento tem se dado nos ultimos 20 anos, por
decorréncia das inUmeras mudancas expressivas que ocorreram e ainda vém
ocorrendo dentro deste campo, nos temas abordados, nos problemas, nos
referenciais tedéricos, nas formas de abordagens, nos métodos de pesquisa e
no contexto da producéo desses trabalhos cientificos.

Uma das principais formas de se desenvolver uma pesquisa qualitativa
é utilizando dos recursos metodoldgicos da pesquisa etnografica, que passou a
ser bastante utilizada no ambiente educacional na década de 70, mas vale
destacar que essa forma de pesquisa sofreu algumas adaptacdes para o
campo da Educagao tal encaminhamento tem como principal objetivo a
descricao de significados culturais de um determinado grupo.

A pesquisa etnogréafica quando desenvolvida na Educacao, ndo deve
estar atenta somente ao que ocorre dentro da escola, mas considerar um
contexto mais amplo fora do ambiente escolar. Ndo h4 um método especifico
para esta forma de pesquisa, pois este podera ser determinado pelos
problemas estudados, sendo que o pesquisador pode modificar 0os seus
problemas e suposi¢coes no decorrer do trabalho investigativo, podendo
desenvolver conhecimentos intelectuais que podem ser utilizados melhorar o
ensino.

Nos anos 80 passa-se a dar maior énfase nos problemas internos das
escolas, o cotidiano, o curriculo, as interacfes sociais, a forma com que se da
a organizacao do trabalho pedagdégico e a aprendizagem da leitura e da escrita,
a disciplina e indisciplina escolar e as formas de avaliacdes utilizadas. Mas
para que as guestdes e os problemas que vem sendo levantados na area da
educagdo sejam bem sucedidos € necessario um olhar direcionado néo
somente a sala de aula, mas também para fora dela, pois os acontecimentos
ocorridos fora dela também influenciam diretamente ao ambiente escolar.

Existem varias formas de se realizar pesquisas e essas podem receber

diferentes classificagfes, sendo as principais: a pesquisa bibliogréfica, que diz
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respeito a pesquisa em livros e artigos cientificos. Ha4 a pesquisa experimental,
na qual o pesquisador decide qual serd o seu objeto de estudo, seleciona
alguns aspectos que seriam capazes de influenciar esse objeto, para entéo
definir as formas de controle e de observacéo dos efeitos que sado causados no
objeto. O estudo de campo, onde o pesquisador realiza grande parte do
trabalho pessoalmente; estuda-se um Unico grupo ou comunidade e estabelece
o modelo classico de investigacdo no campo da antropologia, mas comeca a
ser usado também na educacéao. (GIL, 2002).

O Estudo de caso € um tipo de pesquisa no qual se estuda um caso,
sendo ele simples e especifico ou complexo e abstrato, mas de acordo com Gil
“[...] € comum encontrar pesquisadores inexperientes, entusiasmados pela
flexibilidade metodolégica dos estudos de caso, que decidem aceita-lo em
situagdes para as quais nao € recomendado”(GIL, 2002, p.13).

E importante que o pesquisador tenha em mente os objetivos e os
problemas da pesquisa a ser realizada, pois a partir da colocagdo desses
pontos, ele podera escolher o método que terd como referéncia para a
realizacdo do trabalho, lembrando sempre que o método é algo que vai sendo
construido durante a prética, no exercicio da pesquisa.

E importante que o pesquisador tenha o método como orientacdo e
base para o seu trabalho, que pode sofrer modificacbes e ndo como uma
“camisa de forga”, pois realizar pesquisa no campo da educagao nao é algo
simples, uma vez que este campo é uma area de conhecimento e profissional,
onde o conhecimento adquirido pelos envolvidos neste espaco esta ligado a
intervencdes no campo da socializacao, pois ela é também uma area de acéo-
intervencao direta e assim como outras areas, ela diz respeito as intervencoées,
instrucionais e profissionais do homem no mundo.

Os dados coletados neste campo de pesquisa Sao na maioria
descritivos, e esses sdo levantados através de transcricbes de entrevistas e
depoimentos, fotografias, desenhos, documentos, observacées em diferentes
situacdes, como em sala de aula, reunides, intervalos, horarios de entrada e
saida da escola e com uma grande variedade de informantes, sendo eles
professores, alunos, pais, serventes, e demais membros da comunidade

escolar.
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Para fins de realizacdo desta pesquisa foram realizados dois
momentos: primeiramente uma revisao bibliografica da literatura sobre o tema.
No segundo momento foi desenvolvido um trabalho de campo, onde foi
realizado um estudo exploratério em uma escola privada, com os professores e
0 responsavel técnico, todos envolvidos com o uso das tecnologias digitais
dentro das salas de aula. Para isso foram utilizadas as seguintes técnicas de
coleta de dados: entrevistas, questionarios.

Nesta perspectiva foram distribuidos alguns questionarios para 0s
professores que trabalham nesta instiuicdo no periodo da manha, com o total
de 23 profissionias, mas apenas 13 foram devolvidos com as respostas. Dessa
forma a andlise apresentada neste trabalho foi realizada com base nesses
dados coletados.

A intencdo de investigar o uso das tecnologias digitais dentro das salas
de aulas, enfatizando o uso dos netbooks e dos tablets, foi de caracterizar e
compreender a forma com que os professores vem usando essas tecnologias e
de que maneira eles séo capacitados para utiliza-las.

Os seres humanos sdo seres ativos e estdo sempre realizando
indagac0des, levantando hipoteses e na area da Educacéo isso é ainda mais
comum. Por esse motivo acredita-se que a pesquisa em educacdo €
fundamental para que os problemas, assim como as conquistas possam ser
expostas, sempre na intencdo de melhorar a educacao.

Como aluna do curso de Pedagogia, acredito que a pesquisa ird me
ajudar a ter um olhar diferenciado, principalmente, no que diz respeito ao
ambiente educacional, pois entrando nesse campo, onde em breve estarei
atuando, poderei realizar intervencdes e indagacdes, sempre pensando em

uma educacao de qualidade e significativa.
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5. A PESQUISA

A pesquisa de campo foi realizada com professores de uma escola
particular localizada na regido sul da cidade de Curitiba. Para a realizacdo
desta pesquisa foram utilizados os instrumentos de coletado de dados:
qguestionarios e entrevista. Foram  distribuidos 23 questionarios
correspondentes ao numero de professores que trabalham no periodo da
manhd na escola pesquisada. Dos 23 questionérios distribuidos, apenas 13
retornaram respondidos.

Buscou-se preservar a identidade e o sigilo dos professores que se
propuzeram a participar da pesquisa, sendo assim 0S mesmos Sseréao
identificados com letra “P”, seguida de um numero (1 a 13). O entrevistado
quando citado, sera identificado pela palavra técnico.

Os professores que responderam 0s questionarios trabalham com
diferentes matérias da grade curricular, como: Geografia, Historia, Portugués,
Educacéo Fisica, Matematica, Inglés e demais disciplinas. Eles lecionam para
turmas diversificadas, pois a escola possui turmas de educacao infantil, ensino
fundamental e ensino médio. A entrevista foi realizada com o responsavel pela
organizacao da rotina e manutencao dos equipamentos digitais da escola.

A escola pesquisada utiliza o sistema UNO Internacional, ou seja,
adotou um projeto bilinglie, o que garante o uso do inglés como lingua corrente
dentro da escola para que os estudantes crescam com o entorno bilingte. De
acordo com as informacdes retiradas da internet,
(http://www.sistemauno.com/br/. Acesso em 10/10/2014). O sistema UNO
possui uma parceria com a Apple, que permite que alunos permanecam
conectados em tempo integral por meio de ambiente colaborativo e de alta
tecnologia. A escola juntamente com o Uno Internacional, tem como objetivo
desenvolver todas as competéncias do aluno, formar cidaddos éticos,
responsaveis e emocionalmente preparados para atender as demandas do séc.
XXI.

De acordo com o responséavel pela organizacdo o UNO Internacional

disponibiliza todo o material didatico, com as apostilas e o material digital


http://www.sistemauno.com/br/
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(embarcado em tablets - ipads). A escola ja utiliza esse programa ha 2 anos,
sendo que 29 turmas estdo envolvidas no processo, divididas da seguinte
forma:

e Educacdao infantil com 4 turmas,

e Ensino Fundamental | (1 ao 5 ano): 16 turmas;

¢ Ensino fundamental Il (6 ao 9 ano): 8 turmas,

e Ensino Médio: 1 turma de primeiro ano.

De acordo com o técnico da escola a rotina desses equipamentos €
organizada em um calendario com dias determinados para os professores da
educacdo infanti e do ensino fundamental | possam utilizar. Para o0s
professores do ensino fundamental Il e do ensino médio, além dessas datas
pré-estabelecidas, também séo realizadas a aplicacdo das provas que sao
organizadas na forma de calendario para que todos os alunos possam realizar
essas atividades. De acordo com as respostas dos professores, 31% costuma
utilizar as tecnologias digitais todos os dias; 23% quinzenalmente; 38% utiliza
duas ou mais vezes por semana e apenas um professor diz ndo fazer uso

desses equipamentos.

Gréfico 1 — Referente a frequéncia na utilizacdo das tecnologias digitais

Com que frequéncia as tecnologias
digitais sao utilizadas?
0% M ndo utiliza
H uma vez no més
M quinzenalmente
E uma vez por semana
i duas ou mais vezes

por semana
M todos os dias

Fonte: Autor (2014).

No que diz respeito a reacdo dos professores ao saberem que iriam

utilizar essa tecnologia na escola, o técnico diz que: “Primeiro a novidade
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7

sempre traz alguma inseguranca né, mas a aceitacao é mutua, tanto dos
professores quanto dos alunos e € um material que facilita a aprendizagem
pela interatividade [..]” (TECNICO, 2014). Essa aceitacdo fica clara nas
respostas encontradas nos questionarios, onde 85% dos professores disseram
que possuem facilidade para trabalhar com esse equipamento e apenas 15%
declarou ter dificuldade, mas com o decorrer da entrevista realizada foi possivel
perceber que a escola procura trabalhar essa dificuldade através da oferta da
formacéo continuada.

Gréafico 2 — Referente a relacdo dos professores com as tecnologias
digitais.

Qual a sua relacao as
tecnologias?

E possui facilidade

H possui dificuldade

Fonte: Autor (2014).

Quando questionados os professores se as tecnologias digitais
auxiliam no trabalho docente em relagdo aos conteudos do curriculo escolar,
todos os professores disseram que sim, tendo com justificativa:

Acesso rapido as informagfes. Flexibilidade na diversificacdo das
metodologias aplicadas em sala de aula. (P1).
Porque nos dias atuais o método tradicional de ensino (livro, caderno

e quadro de giz) ndo sdo mais sufuciente para atrair a atencdo do
educando. (P3).

A mesma questéo foi aplicada ao técnico da escola que respondeu:
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Muito, porque as criancas gostam, elas sempre perguntam quando
elas vao ter aula utilizando os aparelhos, a parte de interatividade é
muito grande, além disso sdo aplicativos pedagdgicos, entdo no
préprio nome ele diz que eles vao estar brincando e prendendo ao
mesmo tempo, entdo isso € muito importante no processo de ensino
aprendizagem.(TECNICO, 2014)

Em relacdo ao auxilio no processo de aprendizagem dos conteudos a
resposta também foi unanime, sendo que 100% dos professores acreditam que

as tecnologias digitais auxiliam nesse processso.

Porque o uso da tecnologia torna a aula mais atrativa e enriquece os
conteudos. (P2).

A digitalizacdo incorpora atualizagdo ao universo do aluno, com
informacdes em tempo real.Também a digitalizacdo esta mais
préxima a realidade do estudante.(P1).

Pois o aluno tem meios de pesquisa, além das apostilas. (P4).

Os alunos tem se mostrado mais interessados e participativos durante
as aulas, pois ao questionarem o0s professores sobre esse interesse e

participacdo dos alunos todos confirmam que aumentou de forma significativa,

E mais divertido, atrativo, eles acham mais interessante e mais facil
[...] (P10).

Os alunos dominam a tecnologia e a sua curiosidade aumenta as
possibilidades e facilidades. (P5).

Porém alguns depoimentos mostram que os professores compreendem
que a tecnologia ndo garante sozinha a melhoria no processo de ensino-
aprendizagem, mas que necessita de um encaminhamento metodoldgico bem
planejado e ainda trazem a importancia de considerar o aluno como um

individuo Unico, cada um com suas singularidades.

[...] ndo é somente o uso de tecnologia, nos professores devemos
mostrar outras formas de aprender. (P7).

Com o trabalho dirigido, os alunos podem ir além do assunto dado em
sala. (P5).

Sim e ndo, cada aluno aprende de uma maneira, nao € possivel
generalizar e padronizar uma educagédo, mas como forma de “apoio”
isso ajuda muito. (P9).

A respeito disso Valente (2005, p. 23) coloca que:
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As facilidades técnicas oferecidas pelos computadores possibilitam a
exploragdo de um leque ilimitado de acdes pedagogicas, permitindo
uma ampla diversidade de atividades que professores e alunos
podem realizar. Por outro lado, essa ampla gama de atividades pode
ou nao estar contribuindo para o processo de construcdo de
conhecimento. O aluno pode estar fazendo coisas fantasticas, porém
0 conhecimento usado nessas atividades pode ser 0 mesmo que 0
exigido em uma outra atividade menos espetacular. O produto pode
ser sofisticado, mas ndo ser efetivo na construcdo de novos
conhecimentos. (VALENTE, 2005, p.23).

Assim cabe ao professor estudar as diferentes possibilidades de
trabalho com essas tecnologias. Ao se questionar sobre o espaco em que 0s
recursos tecnoldgicos sao utilizadoso, o técnico responsavel relata que: “Eles
sédo utilizados dentro da sala de aula, eles ficam dentro de um carrinho
especializado, todos os tablets ficam nesse carrinho, e esse carrinho vai de
sala em sala pra que cada turma em seu determinado horéario possa utiliza”
(TECNICO, 2014). Ao perguntar para 0s professores o espaco que costumam
utilizar, 13 professores afirmaram utilizar na sala de aula, mas destes 3
disseram utilizar em diferentes espacos da escola e 2 no laboratorio de
informatica que esta dentro do ambiente da biblioteca e que estdo
disponibilizados para profesores e alunos utilizarem para a realizacdo de

pesquisas.

Gréfico 3 - Refente aos espacos em que as tecnologias sao utilizadas.

Em que espaco vocé utilizada as
tecnologias digitais com seus alunos?

M sala de aula

u diferentes espacgos da
escola

M laboratorio de
informatica

Fonte: Autor (2014).
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Ao analisar as formas com que os professores usam as tecnologias
digitais com seus alunos foi possivel perceber que os principais recursos
utilizados sdo a apresentacdo de slides, apreciacdo de videos e jogos, estes
apontados por todos os entrevistados. Os demais recursos selecionados,
porém, em menor numero, foram: a elaboracdo de gréafico, criacdo de
ilustracBes, digitacdo de textos, ouvir muasica, leitura de texto, producdo de
texto e pesquisa. Apenas uma das professoras ndo assinalou qualquer das

opcoes.

Gréfico 4 — Referente a forma de uso das tecnologias digitais em sala de

aula.

De que forma vocé utiliza as tecnologias em
sala de aula?

jogos

pesquisa

producdo de textos
leitura de textos
apreciagdo de videos
apresentagdo de slides
ouvir musica

digitacdo de textos
criagdo de ilustragtes
elaboracdo de grafico

Fonte: Autor (2014).

No que se refere ao uso especifico pelo professor, além de aparecer a
utilizacao de alguns recursos em comum com os dos alunos, aparece também
a utilizacéo para a realizacao de avali¢coes e resolucdes de atividades.

Ao tratar sobre as diferentes formas de utilizacao Valente destaca que:

[...] o professor precisa conhecer as diferentes modalidades de uso
da informatica na educacao — programacéao, elaboracao de multimidia
ou uso da internet — e entender os recursos que elas oferecem para
a construgdo de conhecimento. Em algumas situagbes, o computador
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oferece recursos importantes, como no caso da programacdo e da
elaboracdo multimidias. Em outros, esses recursos nao estdo
presentes e atividades complementares devem ser propostas no
sentido de favorecer a construcdo de conhecimnetos. Por exemplo,
no caso de uso da internet uma informacéo ndo dever ser utilizada
sem antes ser criticada discutida. No entanto, tal visdo critica ndo €
exigida pelos softwares, isso cabe ao professor. (VALENTE, 1999, p.
23).

As Ultimas questbes realizadas foram a respeito da formacéo
continuada recebida para o desenvolvimento das atividades com o uso das
tecnologias digitais em sala de aula. Quando questionado sobre isso o técnico

da escola respondeu:

Esse processo de formacdo com os professores ocorre com 0S
coaches da UNO. A UNO disponibiliza pessoas que vem até a escola
para fazer parte desse suporte, entdo fazendo parte da interacgéo,
como aplicar o material, como ter novidades, como usar, € ndo so
dentro da sala de aula, mas como tarefa de casa, como podemos
usar a internet, e os aplicativos fora da sala de aula, e o sistema de
avaliagbes via o tablet, entdo é uma formacdo muito importante
porque a gente consegue dar continuidade e os professores
conseguem trabalhar com esse material, porque para os professores
as vezes é um desafio, mas eles conseguem dar conta do recado e o
resultado é bem participativo.(TECNICO, 2014)

Aspecto confirmado pelos professores uma vez que apenas um dos
entrevistados diz ndo receber nenhuma formacéo continuada, mas com uma
ressalva: esta atuando ha pouco tempo na escola e ainda ndo teve a

oportunidade de participar de nenhuma formacéo.

Grafico 5 — Referente a formacéo continuada recebida pelos professores

para trabalhar com os recursos tecnoldgicos.
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Vocé recebe algum tipo de formagao
continuada para trabalhar com esses
recursos tecnolégicos?

15
12
10 -
5 -
1
0 - , E— @
sim nao

Fonte: Autor (2014).

Todos os professores citaram ser da instituicéo a iniciativa da formagao
continuada recebida.

Quando perguntados se a formacdo continuada que recebem é
suficiente para trabalhar com as diferentes possibilidades que as tecnologias
digitais oferecem, 33% dos professores disseram que néao, justificando das

seguintes formas:

A tecnologia muda todos os dias, sempre surge novidades e a
atualizacéo é continua (P5).

Por que sempre existe a busca por algo mais. (P1).

Essa formacdo continuada é tida como sulficiente por 59% dos

professores, pois de acordo com alguns deles,

[...] nos deixa sempre atualizado com o mundo tecnolégico. (P7).

[...] sempre mostram, na pratica, como podemos usar o tablet e os
aplicativos. (P10).]

Gréfico 6 — Referente a avaliacdo dos professores perante a formacao
continuada recebida.
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Essa formacao é suficiente para
trabalhar com as diferentes
possibilidades que as tecnologias
digitais oferecem?

Esim
B ndo

ndo respondeu

Fonte: Autor (2014).

Analisando estes depoimentos dos professores foi possivel perceber
que os docentes que participaram da pesquisa acreditam que o uso das
tecnologias digitais em sala de aula tem tornado as aulas mais atrativas. O
interesse dos alunos aumentou e tem ficado mais facil para trabalhar com
determinados assuntos, mas o professor tem de estar preparado para “[...]
indagar se o uso do computador esta ou ndo contribuindo para a construcao de
novos conhecimentos” (VALENTE, 1999, p. 23). Para isso a formacao
continuada deve fazer com que o professor se sinta familiarizado com as
tecnologias e suas técnicas, para que entdo possa se debrucar sobre as
formas de exploracdo desses meios em atividades pedagdgicas mais bem
desenvolvidas. (VALENTE, 1999, p. 23).



41

6. CONSIDERACOES FINAIS

No século XXI as tecnologias estdo cada vez mais presentes no
cotidiano das pessoas e, ho ambiente das escolas, ndo poderia ser diferente. A
revisdo de literatura realizada no decorrer da elaboracdo deste Trabalho de
Concluséo de Curso, as ideias colocadas pelos diferentes autores analisados
sobre a implantacdo e a utilizacdo das tecnologias digitais em sala de aula,
trouxe a possibilidade de conhecer um pouco melhor sobre as mudancgas que
esses recursos tecnoldgicos digitais podem causar na escola.

Mudancas que vao além da simples aquisicdo dos recursos. Estédo
exigindo uma reestruturagdo no ambiente escolar, como: salas adequadas,
internet com velocidade suficiente em diferentes espagcos da escola;
investimentos na formacdo continuada dos profissionais e, também, a
atualizacdo do curriculo, algo que muitas vezes ndo acontece na mesma
velocidade que as tecnologias avancam.

A partir da pesquisa de campo realizada em uma escola particular da
cidade de Curitiba onde os professores fazem uso desses equipamentos
tecnologicos (tablets e notbooks), mais especificamente dos tablets, foi
possivel construir uma ponte entre a teoria e a pratica, pois muitos dos
aspectos citados pelos autores estudados foram também citados pelos
professores pesquisados. Com os depoimentos foi possivel concluir que as
tecnologias digitais podem ocasionar mudancas significativas no ambiente
educacional, porém ndo podem ser tomada como Unica solucdo para 0S
problemas encontrados na educacao.

E nesse aspecto que a formac&o continuada se torna um grande aliado
desses profissionais da educacdo, pois através dela eles podem se manter
atualizados com as mudancas ocorridas no interior das escolas e nas
tecnologias nelas utilizadas e ainda os ajuda a ter uma visdo mais critica ao
coloca-las em seus planejamentos e desenvolvimentos de atividades. A forma
com que as tecnologias sao exploradas podem influenciar de uma forma ou
outra na relacdo entre alunos, professores e objeto de estudo, tendo assim
grande responsabiblidade sobre o processo de ensino-aprendizagem. Dessa

forma ao incorporar as tecnologias em seus conteudos o professor devera ter
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como principal intencdo construir nos alunos a competéncia de trabalhar com
as tecnologias de forma critica e responséavel.

A partir da revisdo bibliografica sobre as tecnologias digitais em sala
de aula e das respostas coletadas através da entrevista e dos questionarios
realizados, foi possivel verificar o modo de uso das tecnologias por parte dos
professores. Ainda foi possivel identificar a formacdo que esses professores
recebem para lidar com as tecnologias; como ela ocorre e se na visdo destes
profissionais esta formacédo € ou ndo suficiente para lidar com as diferentes
possibilidades que as tecnologias digitais oferecem para o desenvolvimento de
um trabalho mais significativo.

Foi possivel concluir que a implantacdo das tecnologias digitais nos
ambientes escolares pode ser realizada com sucesso, trabalhando de forma
conjunta com a teoria e a pratica, ensinando os alunos a usar a tecnologia de
forma util e consciente no sentido de formar cidaddos esclarecidos, com

conhecimento e criticos.
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ANEXO

Trabalho de Conclusao de Curso — TCC
TECNOLOGIAS DIGITAIS EM SALA DE AULA
QUESTIONARIO INDIVIDUAL PARA PROFESSORES

[ERN

. Qual sua formacéo profissional? Onde se formou?

N

. Para qual ano/série vocé leciona?

w

. Qual a sua area de atuacdo? Ha quanto tempo vocé leciona?

4. Qual a sua relacdo com as tecnologias digitais? Vocé possui:
( ) dificuldade para trabalhar.

( ) facilidade para trabalhar.

5. Vocé acredita que as tecnologias digitais auxiliam no trabalho docente
em relacdo aos conteudos do curriculo escolar? Por qué?
( )Sim ( )Néo

6. Em que espago vocé costuma utilizar as tecnologias digitais com seus
alunos?
( ) na sala de aula ( ) laboratério de informatica

( )outros. Qual?

7. Com que frequéncia as tecnologias digitais (notebooks e tablets) sao

utilizadas?

( ) todos os dias ( ) quinzenalmente

( ) uma vez por semana ( ) duas ou mais vezes por semana
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( ) umavez no més ( ) néo utilizo

De que forma vocé utiliza as tecnologias digitais (notebooks e tablets)

em sala de aula?

( ) elaboracao de graficos. ( ) criacdo de ilustracoes.
( ) digitagéo de textos. ( ) leitura de textos.

( ) ouvir musica. ( ) producéo de texto.

( ) apresentacao de slides. ( ) pesquisa.

( ) apreciacéo de videos. ( ) jogos.

( ) outros

Vocé acredita que as tecnologias digitais auxiliam no processo de
aprendizagem dos conteudos do curriculo escolar? Por qué?

() sim ( ) néo

10.Vocé acredita que a implantacdo das tecnologias digitais (notebooks e

tablets) nas salas de aula faz com que os alunos se interessem e
participem mais durante as aulas? Por qué?

() sim ( ) ndo

11.Vocé acredita que essas tecnologias digitais trouxeram melhorias na

educacao e no ensino-aprendizagem na sua escola?Por qué?

( )sim ( )ndo
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12. Vocé recebe algum tipo de formacdo continuada para trabalhar com
esses recursos tecnoldgicos digitiais? Qual? Como se d4 essa formagéo
continuada?

()sim ( ) ndo

13.Caso a resposta anterior seja sim, essa formacado continuada € uma
iniciativa de quem?

( ) sua ( ) da instuicéo ( ) outros. Qual?

14. Vocé julga essa formacdo continuada suficiente para trabalhar com as
diferentes possibilidades que as tecnologias digitais oferecem? Por qué?

( )sim ( )ndo
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ENTREVISTA COM O RESPONSAVEL PELAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
ESCOLA PESQUISADA

Entrevistador: Quantas turmas utilizam as tecnologias digitais em sala nesta
instituicdo?

Entrevistado: S&o todas as turmas da escola, no total de 27 turmas, divididas
na educacao infantil com 4 turmas, na educacéo fundamental 1 do primeiro ao
quinto ano séo 16 turmas, no ensino fundamental 2 do sexto ao nhono ano 8
turmas, e primeiro ano do ensino médio com umaturma.

Entrevistador: Existe um rotina para o uso desses equipamentos na escola e
como ela é organizada?

Entrevistado: Sim, da parte da educacao infantil e ensino fundamental sédo
organizadas por datas em que as professoras tem determinados dias da
semana em que elas utilizam esses aplicativos e esse material, esse material
ele vai em conjunto com as apostilas em que as professoras buscam
aplicativos que possam ser aproximados do material didatico de uma apostila,
entdo sdo aplicativos pedagogicos mais o material da sequéncia didatica que &
0 proprio programa, o préprio UNO disponibiliza. E do ensino fundamental 2 e
do ensino médio também sao feitas além dessas utilizacdo semanal sao feitas
as aplicacbes e as provas que também sdo organizadas na forma de
calendario para que todos os alunos possam fazer essas atividades.
Entrevistador: Em que espaco esses equipamentos sao utilizados?
Entrevistado: Eles s&o utilizados dentro da sala de aula, eles ficam dentro de
um carrinho especializado, todos os tablets ficam nesse carrinho, e esse
carrinho vai de sala em sala pra que cada turma em seu determinado horario
possa utiliza.

Entrevistador: A escola possui laboratério de informatica?

Entrevistado: E a escola possui dentro da biblioteca os computadores
disponilizados para os alunos, mas os tablets € que séo utilizados pra quando
os alunos precisam a pesquisa estéo a disposicao dos alunos.

Entrevistador: Qual foi a reacdo dos professores ao saberem que iriam utilizar
esse tipo de tecnologia?

Entrevistado: Primeiro a novidade sempre traz alguma inseguranga né, mas a

aceitacdo € mutua, tanto dos professores quanto dos alunos e € um material
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que facilita a aprendizagem pela interatividade entdo os professores, ele
consegue mostra tudo é, a partir da tecnologia com o espelhamento e essas
criancas a partir dessa, de poder estar intergindo com os aparelhos eletrénicos.
Entrevistador: Vocé como responsavel por essa parte da Tl, vocé acha que as
tecnologias auxiliam no trabalho docente?

Entrevistado: Muito, porque as criangas gostam, elas sempre perguntam
quando elas vao ter aula utilizando os aparelhos, a parte de interatividade é
muito grande, € uma coisa que além disso séo aplicativos pedagdgicos, entao
no proprio nome ele diz que eles vao ta4 brincando e prendendo ao mesmo
tempo, entdo isso € muito importante no processo de ensino aprendizagem.
Entrevistador: Entdo me explique um pouco agora sobre o sistema que VOcés
utilizam pra trabalha.

Entrevistado: Entdo, a UNO ela é internacional né, ela tem um projeto, nossa
escola adotou como um projeto bilingue, entdo ela tem as aulas diarias de
inglés e junto com esse material um material didatico que s@o os aplicativos
que estdo disponibilizados nos ipads que a UNO utiliza, aos professores eles
tem o material didatico que € exposto pela UNO e os alunos tem o direito a
sequéncia digital do aluno que é onde eles conseguem fazer essa
interatividade, mas os aplicativos dispnibilizados pela UNO que agente
consegue baixa nesse ipads, entdo a relagcdo do prgrama da UNO seria, pra
gue todos os alunos conseguissem ter esse material além de um material na
folha ali, a apostila, um material também no ipad com a proposta bilingue que
também agente consegue agrupa o bilingue com material didatico também que
€ esse que ta dando resultado aqui na escola, entdo a partir da UNO seria o
material didatico todo com as apostilas mais esse material que faz a diferenca
que € o material digital.

Entrevistador: A quanto tempo a escola ja utiliza esse sistema e esses
equipamentos ?

Entrevistado: A escola ja vai com dois anos com essa utilizagéo.
Entrevistador: Como funciona a questdo da formacdo continuada pra a
utilizagcéo desses recursos?

Entrevistador: Entdo, na verdade a escola hoje ela conta com um turma desde
a educacéo infantil até o ensino médio, entdo desde a educacéo infantil ele ja

tem acesso a essas tecnologias, ele ja tem acesso a esse projeto bilingue, e é
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isso que ajuda na formacéo continuada do aluno. Entdo ele entra aqui na
educacgédo infantil e vai sai 14 no ensino médio j4 tendo contato com essa
programacao, tendo contato com esse projeto com a UNO internacional e é
isso que possibilita uma continuidade do trabalho e favorece o crescimento do
aluno ja tem contato com esse grande material.

Entrevistador: E questdo da formacéo continuada com os professores?
Entrevistado: Entdo, esse processo com o0s professores eles tem uma
formacdo com os couts da UNO, a UNO disponibiliza pessoas que vem até a
escola pra faze parte desse suporte, entdo fazendo parte da interacdo, como
aplicar o material, como ter novidades, como usar, € até ndo s6 dentro da sala
de aula, mas como tarefa de casa, como que posso usar a internet, como que
posso usar os aplicativos para tar utilizando fora da sala de aula, o sistema de
avalicOes via o tablet, entdo € uma formagdo também muito importante porque
a gente consegue da continuidade e os professores conseguem trabalhar com
esse material, porque também o0s pros professores também as vezes € um
desafio, mas eles conseguem dar conta do recado e o0 resultado é bem

participativo.



