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Algumas pessoas dirdo: “Por que ler uma revista em quadrinhos? Isso sufoca

a imaginacéo. Se vocé Ié um romance, imagina como sao as pessoas. Se vocé |é
uma histéria em quadrinhos, ela ja estara mostrando tudo para vocé.”

A Unica resposta que posso dar é: vocé pode ler uma peca de Shakespeare,

mas isso significa que vocé n&o gostaria de vé-la no palco? (Stan Lee, 2018)



RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta de
incentivo a leitura e de vivéncia durante a criacdo de uma Gibiteca Escolar e da
utilizagéo de Histdrias em Quadrinhos como recurso pedagdgico, na Escola Estadual
Dr. Roque Vernalha, situada na cidade de Paranagua - PR, sob a perspectiva do
curso de Alternativas para uma Nova Educacéo, oferecido pela Universidade Federal
do Parang, setor Litoral. Para o desenvolvimento do estudo, foi planejada e criada
uma gibiteca no espaco ocioso do refeitério da escola, visando seu uso como
instrumento didatico e transformador, compreendendo seus efeitos e beneficios
como forma de reforcar o processo de ensino-aprendizagem. Aqui foi descrito todo o
processo de criacao do projeto, seus participantes e os resultados observados
durante sua realizacdo. A fundamentacdo tedrica esta pautada na importancia da
leitura para a formacéo do leitor, a partir desses processos, vivéncias e perspectivas
dos alunos. Por fim, na conclusdo, uma analise de todas as realizacbes e 0s
resultados do estudo, bem como e a elaboracdo de novas perspectivas que podem
ser utilizadas a partir do que foi construido até entao.

Palavras-chave: Leitura. Formacgdo do leitor. Vivéncias. Histéria em quadrinhos.
Alternativas para uma Nova Educacéao.



ABSTRACT

The present work aims to present a proposal to encourage reading and
experience during the creation of a Comics Library and the use of comic books as a
pedagogical resource at the state school Doutor Roque Vernalha, located in the city
of Paranagua, in the state of Parana, from the perspective of the course of
Alternatives for a New Education offered by the Universidade Federal do Parana,
coastal sector. For the development of the study was planned and created of the
Comics Library in the idle space of the school cafeteria aiming at its use as a didactic
and transformational instrument, understanding its effects and benefits as a way fo
reinforce the teaching and learning process. Here we describe the whole process of
creating the project, its participants and the results observed during its realization.
The theoretical foundation is based on the importance of reading for the formation of
the reader, based on these processes, experiences and perspectives of the students.
Finally, in conclusion, an analysis of all achievements and results of the study, as
well as the elaboration of new perspectives that can be used from what was built until
then.

Keywords: Reading. Reader formation. Experiences. Comic-book stories.
Alternatives to a new education.
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1 INTRODUGAO

O presente memorial € resultado de estudo bibliografico e de uma pesquisa
experimental realizada na Escola Estadual Dr. Roque Vernalha, situada na cidade de
Paranagua, no Estado do Parana. O trabalho tem como objetivo apresentar
possibilidades para uma nova Educacéo, a partir da criagdo de uma Gibiteca Escolar
e de sua utilizagdo como espago de incentivo a leitura de HQs, bem como
instrumento didatico e transformador dentro do espago escolar, compreendendo
seus efeitos e beneficios como forma de reforcar o processo de ensino-
aprendizagem e de estimular novos aprendizados.

Além disso, a pesquisa realizada tem como finalidade compreender e
superar, juntamente com a comunidade escolar, as dificuldades que atualmente
posso apontar: observa-se, no dia a dia, a pouca utilizacdo e interesse dos alunos e
professores na utilizagcdo da biblioteca escolar como ferramenta de aprendizagem
(devido ao mau estado de conservagado estrutural do local e de seu dificil acesso),
além das ocorréncias nos intervalos de aula dos alunos (lesbes que 0s mesmos
sofrem por estarem correndo ou por brincadeiras no horario do intervalo/recreio).

A escolha do titulo do projeto "Avante, Leitores..." sugere 0 incentivo a leitura
e presta homenagem a revista em quadrinhos "Avante, Vingadores", uma publicagéo
bimestral de historias em quadrinhos, originalmente publicadas pela editora
estadunidense Marvel Comics e distribuidas no Brasil pela Editora Panini.

Conforme matéria do jornal Estaddo: “O adolescente & e escreve muito,
comunica-se muito mais por escrito. As geracbes anteriores liam sé os livros da
escola. Os jovens de hoje ndo: estdo sempre se informando dentro dessa vida social
digitalizada", diz Rosa Maria Farah, coordenadora do Nucleo de Pesquisas da
Psicologia em Informatica da PUC-SP (Estad&o, 2010). Todavia, mesmo diante da
facilidade de acesso a fontes de informacéo e de conhecimento, uma leitura bem
feita ndo ¢é tarefa tdo simples. Ter maior acesso e ler um maior numero de textos em
suportes eletrénicos, apesar de significar um avango importante, pode nao ser
suficiente para garantir um bom aproveitamento do que se I€.

O aparecimento de meios de comunicagéo e entretenimento - cada vez mais
abundantes, diversificados e sofisticados - ndo impediu que a comunicacdo em

midia impressa continue sendo um meio viavel e necessario para os tempos atuais.
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No entanto, na era da informacdo, a leitura de textos impressos ndo € suficiente
como instrumento de comunicacdo, informacao e apreensédo do saber, pois hoje a
leitura se da principalmente em suportes eletrénicos. Diante disso, pode-se dizer que
digital e impresso, aliados, podem ser considerados como meios de potencializar o
processo de ensino-aprendizagem na escola, em especial no que concerne ao
incentivo a leitura.

Para estabelecer comunicagdo, obter informacdo e interagir junto a
sociedade, o aluno deve ser capaz de ler 0 mundo e suas multiplas linguagens.
Dedicado a educacgédo e a formacdo de novos leitores, Paulo Freire (2006) sugere
em A importancia de o Ato de Ler, que os novos leitores sejam criadores e
autbnomos de suas interpretacdes, capazes de se guiarem através do seu interesse.
Contrariando, assim, o entendimento corrente de sua época de que a leitura era uma
simples decodificacdo de codigos e repeticdo de fonemas.

Segundo Freire (20086, p.11), “a leitura do mundo precede a leitura da palavra,
dai que a posterior leitura ndo possa prescindir da continuidade da leitura daquele”.
Em outras palavras, a leitura concreta, por sua vez, tende a ser uma analise critica
do ato de ler, compreensdo esta, que ndo se esgota na decodificacdo pura da
palavra escrita, mas que se antecipa e se alonga na previsdo do que se esta lendo,
ou seja, tem significado com o real do leitor, que deixara de ser objeto da leitura para
se tornar o sujeito ativo na construcéo do significado.

Desse modo, o ato de ler, antes de tudo, € um ato critico. Aquele que esta
aprendendo a ler e a escrever deve ser concebido como o sujeito do conhecimento,
ou seja, € por meio das interagdes que se constrdi o contexto. A leitura € uma das
ferramentas fundamentais para a formagao social e cognitiva do sujeito e € o que o
qualifica para sua inser¢c&o na cultura. A habilidade de leitura ocupa papel importante
na vida humana, em especial no sistema escolar, que tem como um de seus
principais objetivos ensinar conceitos por meio de praticas que requerem habilidades
de leitura.

Um género textual bastante difundido e influente ao longo do século XX e XXI
s&o as Historias em Quadrinhos (HQs) ou “gibis”. As HQs passaram por diversas
transformacgdes, o que colaborou para sua aceitacdo, devido ao novo entendimento
sobre seu papel na sociedade. HQs sdo um grande exemplo da capacidade da
cultura se transfigurar e formar identidades a partir de sua historicidade e condi¢cbes

socioecondmicas e culturais. Strinati (1999, p. 220) contesta esta afirmag¢do quando
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coloca que “a cultura popular moderna € uma cultura sem fronteiras, externa a
histéria”’. O ponto a se ilustrar é que as antigas midias ndo serdo substituidas pelos
novos meios, mas incorporadas e trabalhando conectadas, interagindo conteudo e
publico para criar novos significados (Jenkins, 2009, p.33). Titulos como os das
empresas Marvel e DC podem ser o exemplo pratico do que tentamos aqui
exemplificar: 0 que antes era limitado por anos ao papel impresso, hoje em dia é
sucesso de bilheterias no cinema, e ja se encontra em produtos como série de
canais de televisdo e streaming (dados de audio e video através de redes da
internet).

As HQs conquistaram um espago proprio entre as demais linguagens e
veiculos da arte (literatura, musica, danga, teatro, arquitetura, artes plasticas,
graficas e cinematograficas). Elas versam sobre os mais diferentes temas,
apresentam a interligacdo entre texto e imagem, oferecem um vasto campo de
abordagens e representam um veiculo de comunicacdo com grande propagacao
popular, atingindo varias classes sociais. A sua utilizacdo é reconhecida como
alternativa de complementagao didatica na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional (LDB, 1996), cujo texto ressalta a importancia da aprendizagem de
linguagens contemporéneas e diversificadas para a formacdo do educando nos
ensinos fundamental e médio (VERGUEIRO; RAMOS, 2009).

Em 1997, com a elaboragdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN),
as Historias em Quadrinhos se tornaram um género obrigatério a ser trabalhado
pedagogicamente com os alunos em diferentes disciplinas. A menc¢édo as HQs no
texto dos PCN pode ser compreendida como uma nova forma de se conceber essas
histérias, evidenciando, portanto, sua evolu¢cdo no contexto educacional, apontando
para a necessidade de uso de outras linguagens no ensino Fundamental e Médio,
com o objetivo de favorecer compreensdes mais amplas.

Os quadrinhos na educag¢do podem contribuir de diversas formas, pois, além
de divertir, esse género literario também pode fornecer subsidios para o
desenvolvimento da capacidade de analise, interpretacdo e reflexdo do leitor.
Considerando isto, 0 Governo Federal, através do Programa Nacional Biblioteca na
Escola (PNBE), ratifica a necessidade do uso dos quadrinhos no ensino promovendo
a distribuicdo de HQs nas escolas da rede publica de educacéo.

Tendo em vista o problema da minima utilizacdo da atual biblioteca por parte

dos alunos e professores, e motivado pela oportunidade de oferecer a criacdo de um
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novo espacgo para os alunos, a ideia de criar uma Gibiteca Escolar e utilizar HQs
como método de incentivo a leitura se apresentou a mim como possibilidade de
fazer existir uma realidade diferente da atual, a qual pode trazer beneficios para
todos os que integram a comunidade escolar. Além disso, a realizagdo desse projeto
€ uma forma de demonstrar que esse processo coletivo da construgdo da gibiteca
serve como alternativa contra hegemoénicas da educacgdo, pois tem o intuito de
transformar a escola em local de convergéncia de um pensar critico e que dialogue
com movimentos e organizacdes sociais, onde a escola ndo € entendida como uma
instituicdo neutra e desvinculada dos problemas da comunidade, mas sim como um

lugar no qual a educacgao seja gratuita, popular e critica.

2 MEMORIA DE VIDA

Nasci em Paranagua, em uma familia que adorava ler e tirar fotos. Minha mée
era professora de Lingua Portuguesa e Inglesa e trabalhava nas escolas estaduais
de Paranagua e regiéo litoranea - nos periodos da manh4, tarde e noite - para poder
obter o sustento da familia. Em decorréncia dessa condi¢do, fui criado pelos meus
avls e, por esse convivio, tive a oportunidade de aprender muito sobre amor e
paciéncia, pois esperava minha mae voltar do trabalho para casa e gostava de ficar
ao lado dela enquanto corrigia provas ou trabalhos de alunos, mas na verdade o que
eu procurava era ter um pouco de atencgao.

Nao tive a oportunidade de conhecer 0 meu pai, 0 qual ja tinha outra familia
constituida na cidade de Curitiba enquanto se relacionava com minha mae, mas néo
guardo méagoas. As vezes o que me fere é o que me faz sorrir, pois nunca me faltou
atencao e carinho das pessoas da minha familia e dos que estiveram comigo desde
a minha infancia. Minha infancia, alias, tem meu avo “Zeca”, José Baptista Salgado,
como personagem principal, um super-herdi para mim, sempre presente e disposto
para brincar comigo ou me levar para passear. Meu avé me dava gibis do Homem
Aranha ou de personagens da Marvel Comics (FIGURA 1). Naquela época, eu nao
ligava muito para o que os balbes de conversa dos gibis contavam ou expressavam,
ficava realmente admirado com os desenhos.

As memorias afetivas desses pequenos momentos da infancia - téo

relevantes para minha formacéo - estdo registradas em fotos, as quais ainda vejo
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hoje em dia e compreendo que eles, certamente, tinham essa nogcao de que algum

dia eu iria rever aqueles registros e preserva-los.

FIGURA 1 - GUSTAVO SALGADO NA INFANCIA E SEUS GIBIS

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

Estudei o ensino fundamental na Escola Nossa Senhora do Rosario,
localizada em Paranagua, terminando em 1998 e consequentemente até 2001,
quando terminei o Ensino Médio. Em 2002 entrei para a Fafipar, no curso de
Licenciatura Plena em Histéria, o qual conclui em 2005. Fui estagiario no ano de
2003, no Museu de Arqueologia e Etnologia de Paranagua - MAE, trabalhando na
UNIDOV - Unidade de Documentacdo Textual, Sonora e Visual (digitalizagdo de
fotos e fichas, organizacdo do acervo fotografico), com direcdo da antropdloga e
fotdégrafa Marcia Cristina Rosato, sendo esta minha primeira atuac¢éo profissional.

No periodo de 2004 a 2005, trabalhei como auxiliar de escritério na Escola
Anita Miro, localizada no balneario de Ipanema - PR, sendo este meu primeiro
contato direto com a Educacgdo. Desde |a, ja formado, trabalhei como professor
substituto PSS, dando aulas de Geografia e Sociologia, em 2007. Em 2009, fui
chamado pelo concurso que havia prestado para a Secretaria de Educacdo do
Estado do Parana, para Agente Educacional |l, para trabalhar na secretaria de
escola em fungbes administrativas, cargo que comecei a exercer a partir de 23 de

marcgo de 2010.
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Desde que assumi esse cargo, trabalhei em escolas na cidade de Antonina,
Paranagua e Nucleo Regional de Educacdo, no setor de Recursos Humanos.
Atualmente trabalho na secretaria da Escola Estadual Dr. Roque Vernalha, com a
funcdo de Agente Educacional Il, escola que obtém o maior indice do IDEB do Litoral
do Parana, o que me da motivos de orgulho e ao mesmo tempo traz os desafios em
ser um melhor funcionario e colaborador dessa construcdo coletiva da qual faco
parte. Nas horas vagas tenho como hobby a fotografia, sendo o cotidiano da cidade
onde moro e retratos de pessoas 0s principais temas, que compartilno nas redes
sociais.

Quando soube do curso de Especializagdo em Alternativas para uma Nova
Educacdo - UFPR Litoral, questionei-me se realmente estava preparado para esse
novo desafio que iria surgir, entao resolvi me inscrever e, assim, buscar me desafiar
a ter uma nova postura na sociedade, além de contribuir com a escola onde
trabalho. A partir desse desafio individual, me propus a inovar e a criar novas
possibilidades de educacdo através do incentivo a leitura, estimulando assim o

coletivo escolar com o qual convivo.

3 OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GERAL

Planejar e criar uma Gibiteca Escolar na Escola Estadual Dr. Roque Vernalha,
utilizando histérias em quadrinhos como instrumento didatico, a fim de transformar

um espacgo ocioso num ambiente para novos aprendizados e vivéncias.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Incentivar a leitura por prazer e ndo por obrigatoriedade, junto a ideia de
pertencimento da gibiteca como espaco cultural, de interagbes e
interculturalidade, buscando desenvolver — para além do habito da leitura -
relagdes de cooperagado, respeito e aceitacado entre diferentes culturas e

sujeitos, de modo a propiciar 0 enriquecimento mutuo;
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¢ Promover uma campanha de doagdo de gibis com alunos e comunidade
escolar, construindo a intergeracionalidade entre os mesmos, com praticas
sociais nesse espacgo de convivéncia de diferentes faixas etarias;

¢ Propor a utilizacao da gibiteca pelos professores em suas atividades em sala
de aula para uso dos gibis como instrumento pedagdgico, promovendo a
interdisciplinaridade;

¢ Diminuir a incidéncia de alunos que se machucam na hora do intervalo por
estarem correndo ou por brincadeiras, instigando o uso do tempo para leitura,
producdo de histérias em quadrinhos e jogos com interagao;

¢ Realizar duas acbes da ANE durante o ano de 2019 que envolvam a
comunidade escolar, oferecendo novas experiéncias, com a participacdo de
artistas e ilustradores oferecendo palestras ou oficinas aos alunos e
professores da Escola Estadual Dr. Roque Vernalha e alunos da ANE da
UFPR Litoral, a fim de criar uma interinstitucionalidade;

e Analisar, através do memorial descritivo analitico das atividades, como a
gibiteca se destacou e incentivou os alunos e professores durante o periodo
de outubro de 2018 a outubro de 2019, bem como relatar a trajetéria e os

desafios do projeto.

4 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A inclus&o dos quadrinhos em ambiente escolar tem como objetivo principal
favorecer compreensbes mais amplas para que 0 aluno desenvolva sua
sensibilidade, afetividade, seus conceitos e se posicione criticamente. O Governo
Federal, através do Programa Nacional Biblioteca na Escola (PNBE) ratificou a
necessidade do uso dos quadrinhos no ensino, promovendo a distribuicdo de
histérias em quadrinhos nas escolas da rede publica. Ha uma série de vantagens
para a educagao na utilizacdo das Histdrias em Quadrinhos em contexto didatico.

Sobre isso, Vergueiro afirma:

Os estudantes querem ler os quadrinhos - HQs fazem parte do cotidiano de
criancas e jovens e sua leitura é muito popular entre eles. (...) Além de
existir uma forte identificacdo dos estudantes com os icones da cultura de
massa - entre 0s quais se destacam varios personagens dos quadrinhos.
(...) Existe um alto nivel de informacdes nos quadrinhos - as revistas de
histéria em quadrinhos versam sobre os mais diferentes temas (...) Os
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quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do hébito de leitura - (...) Hoje em
dia sabe-se que, em geral, os leitores de histérias em quadrinhos so
também leitores de outros tipos de revistas, jornais e de livros. (...) Os
quadrinhos enriquecem o vocabulario dos estudantes... (...) [as histérias em
quadrinhos] podem ser encontradas em praticamente todas as esquinas, em
qualquer banca de jornal do pais, a um custo relativamente baixo quando
comparado com outros produtos da indistria cultural. Além disso, também
estdo disponiveis em supermercados, farmacias, armazéns, papelarias e
outros estabelecimentos comerciais. (VERGUEIRO, 20086, p. 21-24)

Como instrumento pedagodgico eficiente no sentido de despertar o gosto pela
leitura, Abramovich (1995, p. 158) ressalta que as historias em quadrinhos envolvem
toda uma concepgao de desenhos, de humor, de ritmo acelerado, de intervengcéao
rapida das personagens nas situacdes com as quais se defrontam. Para a utilizacéo
e o bom aproveitamento das HQs no ambiente escolar, faz-se necessaria a
criatividade do professor e sua capacidade de bem utiliza-las para atingir seus
objetivos de ensino. Elas podem ser utilizadas para introduzir um tema que sera
depois desenvolvido por outros meios, para aprofundar um conceito ja apresentado,
para gerar uma discussao a respeito de um assunto, para ilustrar uma ideia, como
uma forma ludica para tratamento de um tema arido ou mesmo como contraposicéo
ao enfoque dado por outro meio de comunicagao.

Vergueiro (2004) ressalta duas caracteristicas bastante pragmaticas do
aproveitamento dos quadrinhos em ambiente escolar: acessibilidade e baixo custo. A
partir de um conteudo programatico bem elaborado € de um recurso didatico
atraente - utilizando HQs como ferramenta - o professor tem como instigar no aluno
uma visao critica, levando a compreenséo de muitas linguagens e multiplos cédigos.
Desenvolver essa percepcdo deve ser uma das questdes mais importantes no
processo de ensino/aprendizagem e os educadores precisam té-la como prioridade,
pois no espaco escolar as HQs devem ser utilizadas com o intuito de ativar o
desenvolvimento do aluno através da leitura, despertar sua criatividade, bem como
manifestar seu lado artistico e critico.

Para Paulo Freire (2006, p.7), leitura boa € a leitura que nos empurra para a
vida, que nos leva para dentro do mundo que nos interessa viver. E para que a
leitura desempenhe esse papel, € fundamental que o ato de leitura e aquilo que se 1é
facam sentido para quem esta lendo.

O habito de ler é decorrente do exercicio e nem sempre se constitui num ato
prazeroso, porém sempre necessario. Por esse motivo, o ato de ler pode fornecer ao

leitor 0 acesso a informagdes, a ampliagdo do vocabulario, bem como desenvolver a



20

criticidade e o interesse na busca pelo conhecimento sobre assuntos variados que,
além de instigar o leitor a pensar criticamente diversas questbes, pode impulsionar
suas relagbes sociais.

Considerando essa realidade, questiona-se: basta o professor dominar
conteudo, ter um bom dominio da turma, sugerir varios tipos de obras literarias de
diversas épocas, oferecer internet, e-book, para que o0s alunos dominem
efetivamente a leitura e a interpretacdo? Kock (2003) acrescenta que € preciso
planejar aulas de leituras que atendam aos requisitos necessarios para propiciar ao
aluno oportunidades de vivenciar sua propria construgao.

No livro Tablets, Laptops, Computadores e Criancas Pequenas: Novas
Linguagens, Velhas Situagbes na Educagdo Infantil, Gilberto Lacerda Santos
enfatiza que ¢é indiscutivel que as Novas Tecnologias de Informagé&o, Comunicagéo e
Expresséo (NTICE) tém modificado drasticamente a sociedade, afetando as ac¢bes e
as relacbes humanas em todas as suas matizes. A tecnologia trouxe um facilitador
para nossa vida, podemos realizar incontaveis tarefas com nossos smartphones e
até mesmo acessar muitos servicos como: redes sociais, delivery de comida,
Streaming de videos e musicas, compras online, acesso ao banco, download dos
mais diversos conteudos, e-books, entre outros. A educagdo como um todo, tanto
presencial como a distancia, pede uma reconfiguracdo, uma reformulacéo
pedagogica e tecnoldégica. Ha a necessidade da integracido entre as novas
tendéncias tecnoldgicas e o0 ensino.

No contexto social atual, Santos (2011), no artigo Uma pesquisa Longitudinal
sobre Professores e Computadores, identifica essa mudanga cultural, que abrange o
uso, a inser¢do no universo virtual e até a producdo de material didatico digital,

sugerindo uma nova estruturagéo com apoio das NTICE.

O acesso as Novas Tecnologias de Informag@o e Comunicacédo (NTICE), em
especial a informatica, vem desenvolvendo novas formas e estruturas do
pensamento, necessarias para a navegacdo na rede mundial de
computadores, para a exploracdo de ambientes virtuais de aprendizagem,
para a auto-aprendizagem em situacdes de educacio a distancia e para a
exploracdo pedagogicamente significativa de softwares educativos. Temos ai
um movimento de mao dupla em que as novas estruturas que vao sendo
construidas com apoio das NTICE exigem constantes inovacdes
tecnolégicas, tanto materiais, quanto intelectuais, que deem suporte a elas.
(SANTOS, 2011, pag. 4)

5 METODOLOGIA
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A metodologia de pesquisa escolhida para a execucao do projeto consiste na
realizacdo de pesquisa bibliografica - atividade de localizagdo e consulta de fontes
diversas de informacdes escritas para coletar dados gerais ou especificos a respeito
de um tema, adotando também a proposta de ser experimental, na qual as ac¢des e
possibilidades de interferir na realidade dos alunos s&o diretamente relacionadas a
minha pessoa, pois como trabalho na escola ha mais de seis anos, o projeto foi
desenvolvido por mim, na condicdo de Agente Educacional Il (técnico
administrativo), trabalhando na secretaria da escola.

O projeto proposto foi desenvolvido com os alunos dos 6° aos 9° anos do
Ensino Fundamental, na faixa etaria entre 10 e 15 anos, no intuito de verificar a
motivacdo da turma na utilizacdo das historias em quadrinhos como estratégia de
ensino-aprendizagem através da Gibiteca Escolar, além de compreender o
envolvimento do uso das midias tecnoldgicas nos dias atuais para, a partir dessa
analise, perceber as implicagcbes que envolvem a nao participacdo e desinteresse
em sala de aula.

Inicialmente se fez uma pesquisa bibliografica sobre o género textual
proposto, para subsidiar o desenvolvimento do projeto. A aplicacdo do projeto se
iniciou a partir da criacdo de uma gibiteca escolar no espago ocioso do refeitério,
com o intuito de oferecer aos alunos o acesso a gibis durante a hora do intervalo
(periodos matutino e vespertino). Para o desenvolvimento de uma proposta didatica,
na qual as histérias em quadrinhos pudessem servir de veiculo para a aprendizagem
dos alunos, foram oportunizadas situacdes diferentes, com o objetivo de envolver os
alunos do 6° ano ao 9° ano durante as datas das acbdes da ANE na escola. Para
essas acbes foram convidados artistas locais, desenhistas, escritores, para a
promocéo de palestras e oficinas aos alunos, realizadas em um unico dia (15/05/19
e 23/08/19). As datas das agdes foram definidas junto a Direcdo e Coordenacéo
Pedagogica da Escola.

As oficinas e palestras para alunos e educadores promovem a ampliacdo do
repertério pedagdgico, em propostas de reflexdo sobre temas como a fungcdo da
escola, a criatividade no trabalho, a extensdo curricular, a leitura na escola, entre
outros. Um dos objetivos € instrumentalizar alunos e professores, tendo em vista as
novas formas de expressdo e producdo cultural de criancas e jovens na

contemporaneidade. Outro objetivo é estimular o potencial pedagdgico dos adultos
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em areas do conhecimento pouco contempladas pela educagdo formal, mas téo
necessarias na atualidade. Por isso, além de ampliar o repertério pessoal de pais,
professores e alunos, essas agdes educacionais sugerem a criagédo de um novo
olhar dirigido a educagao das criangas: um olhar sensivel.

Os recursos utilizados para o projeto desse espaco foram: doagdes (gibis),
armarios de metal da escola a serem revitalizados (reaproveitando armarios antigos
que estejam em bom estado) e uso do dinheiro da APMF da Escola, para eventual
compra de material que possa ajudar a melhorar o planejamento do ambiente, esse
que devera ser harmonioso e bem apresentado aos alunos, levando em conta a
funcionalidade, a seguranca e a higiene do mobiliario e gibis.

Durante o processo, foi utilizada a fotografia como recurso para registro das
atividades e a¢des propostas, também como memoaria. De acordo com Barthes “toda
fotografia é um certificado de presenga” (BARTHES, 2011, p. 129), e por tras dessa

presenca ha algo ou alguém, de modo que toda fotografia conta uma histéria.

6 A CRIAGAO DE UMA GIBITECA ESCOLAR COMO ESPAGO DE INCENTIVO A
LEITURA E DE NOVAS VIVENCIAS NA ESCOLA

As histérias em quadrinhos tiveram grande importancia na minha infancia e
hoje fazem parte das minhas recordac¢des, instigando-me a colecionar e ser leitor de
quadrinhos como Homem Aranha e X-men. Partindo dessa minha relacdo com a
leitura de HQs e diante da minha inquietagdo como Agente Educacional Il de ver os
alunos nao terem uma biblioteca escolar — pois 0 local atual da biblioteca se
encontra na casa do permissionario da escola, ndo tendo visitacdo por parte dos
alunos e professores, devido ao seu mau estado fisico (parte do telhado cedeu,
problemas na fiagdo elétrica e goteiras), inviabilizando qualquer tipo de atividade no
local (FIGURA 2) — tive a ideia de elaborar um projeto de criagdo de uma gibiteca
escolar.

Intitulado "Avante, Leitores", o projeto de criacdo de uma gibiteca comecou a
ser colocado em pratica no dia 01 de outubro de 2018, na Escola Estadual Dr.
Roque Vernalha, Ensino Fundamental, para alunos dos 6° ao 9° ano, objetivando
criar um espaco no qual os alunos se sentissem instigados a ler por prazer e nao por

obrigatoriedade, no qual se estabelecesse a ideia de pertencimento do local como
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espaco cultural de relagbes e interacbes e, também, que servisse de instrumento

pedagogico para os professores.

FIGURA 2 — BIBLIOTECA E SEU ESTADO ATUAL

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

A partir de uma conversa com o Diretor Bruno dos Santos Rueda, buscando
autorizacdo e organizacdo para desenvolver o projeto, foi proposta essa agao na
escola, assim como qual local e de que maneira seria executada. Sugeri a criagao
de uma gibiteca escolar, pois assim os alunos teriam a chance de ler e de conhecer
O universo das historias em quadrinhos. A direcdo autorizou e chegamos a
conclusao de que as acbes seriam executadas em atividades durante os intervalos
de 20 minutos dos alunos, nos periodos da manha e tarde, tendo em vista que havia
muita incidéncia de alunos se machucando devido a acidentes e o uso excessivo de
celulares e smartphones - que tomavam a atengéo dos alunos nesse curto periodo
de intervalo.

Em nova conversa com o Diretor Bruno dos Santos Rueda e com a pedagoga
Josane do Rocio Maia Barbosa, obtive apoio e incentivo para a decis&o da criagc&o
dessa nova alternativa. Assim, nesse momento, foi escolhido o canto ocioso do
refeitorio como local para a realizacdo do projeto "Avante, Leitores". Foi
primeiramente levado para o local dois armarios estantes e um bau de madeira que

estavam ociosos na atual e inadequada biblioteca da escola (para a acomodagéao
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dos gibis nos armarios e jogos no bau: xadrez, dama, mercado imobiliario) (FIGURA
3), além de solicitar aos agentes educacionais | — servigcos gerais que realizassem

uma limpeza do local, para acomodagao dos alunos.

FIGURA 3 - DOIS ARMARIOS E UM BAU

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

Por ndo haver gibis naquele momento, do dia 02 de outubro até 23 de
outubro, os alunos comecaram a utilizar o espago somente com os jogos (FIGURA
4), entdo o préximo passo foi organizar uma campanha de arrecadacgio, juntamente
aos alunos, e uma melhor organizacéo e disposicdo do ambiente. No dia 24 de
outubro percebi que o aluno "especial" Jorge, do 72 ano A, do periodo da tarde,
trouxe o seu brinquedo favorito para o espaco, sentindo-se confortavel e seguro em
demonstrar seu interesse por super-herois (FIGURA 5). O aluno € acompanhado

pela professora de apoio — educacao especial Rosane Gouveia da Silva.

FIGURA 4 - ALUNOS COM OS JOGOS
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Fonte: Gustavo Salgado (2018)

FIGURA 5 — JORGE TROUXE SEU BRINQUEDO FAVORITO A GIBITECA

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

Durante o més de novembro de 2018, foi confeccionado um cartaz para a
arrecadacgao dos gibis (FIGURA 6) e colocado no mural de cada sala e no patio da
escola para a visualizagéo de todos os alunos e professores. Os gibis se mostram
como meio de familiarizar os jovens com o mundo imaginario e fantasioso de forma
acessivel. Além disso, segundo Ramos (2006), é perfeitamente possivel a aplicacéo
do género como ferramenta para o ensino de oralidade e escrita. Seus efeitos e
beneficios podem abranger uma variedade multipla, influenciando a estrutura mental
da crianga de maneira diferente da que ocorre com 0s conhecimentos mecanicos,
formais e fragmentados, aos quais as criancas s&o apresentadas e que séo

desvinculados da realidade delas.
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FIGURA 6 — CARTAZ DE ARRECADACAO DE GIBIS

CAMPANHA

PARA ARRECADACAO

e GIBISY

CONTAMOS COM
ASUA
SECRETARIA DA ESCOLA )\ COLABORAGAO
A/C GUSTAVO

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

Por motivo de seguranca do material, foi incentivado pela Direc&o da escola a
colocacdo de cadeados no bau e nos armarios (FIGURA 7). Em seguida, foi
colocado um quadro de avisos no local, com o objetivo de informar sobre o cuidado
do ambiente e dos materiais que ficariam a disposicdo. Nesse momento, ©

atendimento e participagdo de alunos era a média de 4 a 6 alunos por intervalo.

FIGURA 7 — CADEADO NO BAU

FROABIDO SENTAR

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

Nessa ocasido, houve a necessidade da troca dos dois armarios que
apresentavam ferrugem para um armario arquivo em melhor estado e foi colocado
um jogo de tatame, para que os alunos pudessem se acomodar no local, buscando

uma melhor leitura e aproveitamento do espaco. Tive a ideia da realizagao futura de
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colagem ou plotagem de desenhos, para que o armario ficasse esteticamente mais
atrativo aos olhos dos alunos que frequentavam a gibiteca.

Durante a Feira de Ciéncias - realizada na escola durante o dia 14 de
novembro - os alunos dos 6° e 7° anos, da professora de Ciéncias Irene Baptistel
Scomagéo, criaram e doaram seis puff's (FIGURA 8) confeccionados com material
reciclavel (dois de pneus e quatro de garrafas pet) para que os mesmos fossem
usados como bancos (FIGURA 9).

FIGURA 8 — PUFF'S DOADOS PELOS ALUNOS NA FEIRA DE CIENCIAS

B Y ¢

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

FIGURA 9 — ALUNOS USANDO PUFF'S DURANTE INTERVALO

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

Até o dia 19 de novembro de 2018, foram arrecadados aproximadamente 100
gibis por doacdo dos proprios alunos da escola, sendo a maioria da Turma da

Ménica e Disney (FIGURA 10). Nesse periodo, alguns alunos mostraram interesse
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em organizar os gibis e livros, além de questionarem se poderiam futuramente

emprestar os mesmos para leitura em casa (FIGURA 11).

FIGURA 10 - GIBIS ARRECADADOS POR DOACAQ DE ALUNOS

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

No dia 22 de novembro, fui convidado pelos alunos das turmas 72A (FIGURA
12) e 72C (FIGURA 13) para dar uma entrevista na aula de Portugués, da professora
Vilsana C. Arsego. As perguntas eram sobre como surgiu a ideia da gibiteca, como
eu atuava na escola e o que pretendia com aquela agao. Além de me apresentar e
contar um pouco da minha histéria, respondi que a ideia surgiu quando notei que a
escola nao tinha uma biblioteca adequada para uso, sendo a gibiteca uma nova
alternativa e oportunidade para os alunos terem um espago para leitura; que eu
atuava na secretaria da escola desde 2012, com documentos referentes a alunos e
professores, além de participar da brigada escolar e, por fim, que a minha pretensao
com a acao da gibiteca era que, futuramente, a gibiteca se tornasse um espaco

percebido como deles.
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Esse foi o primeiro momento que senti que todo trabalho investido na criagéo
da gibiteca e no incentivo a leitura ndo era em vao. Por meio dessa aproximacéo,
que se deu através da entrevista realizada pelos alunos, houve um resultado
inesperado: nos dias seguintes, ocorreu um aumento de leitores e alunos na acéo
diaria da gibiteca (FIGURA 14). Para Paulo Freire (1987, p.78), "ninguém educa
ninguém, como tampouco ninguém educa a si mesmo, os homens se educam em
comunhao, mediatizados pelo mundo”. Refletindo sobre esta maxima, pode-se dizer:
ninguém ensina ninguém a ler. O aprendizado é, em ultima instancia, solitario,

embora se desenvolva na convivéncia com os outros € com o mundo, naturalmente.

FIGURA 12 — ENTREVISTA PARA OS ALUNOS 7° A

A

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

FIGURA 13 — ENTREVISTA PARA OS ALUNOS 7° C

Fonte: Gustavo Salgado (2018)
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FIGURA 14 — MAIOR QUANTIDADE DE ALUNOS LENDO NA GIBITECA

et}

Fonte: Gustavo Salgado (2018)

No més de dezembro de 2018, entramos em contato com a L7
Comunicagbes, para orgamento do trabalho de plotagem do armario, o qual custaria
100 reais (adesivo e instalacao). Por condicbes financeiras, a escola preferiu adiar a
plotagem do armario para o inicio das aulas — 14 de fevereiro de 2019, também para
ter tempo de escolher 0 desenho e qual personagem estamparia 0 armario.

A gibiteca conseguiu arrecadar, até o ultimo dia letivo de aula,
aproximadamente 100 gibis doados pelos préprios alunos da escola, mostrando de
certa forma uma adesé&o por parte dos alunos a ideia de leitura na hora do intervalo.
Percebeu-se uma breve diminuicdo de acidentes envolvendo alunos, como também
a alta aceitacao de gibis e quadrinhos, que teve maior repercussao com os alunos
dos 6° e 7° anos, enquanto jogos como xadrez e jogos de aplicativos em
smartphones sao mais atraentes para os alunos de 8° e 9° anos.

O professor Hermes Goldenstein Junior, da disciplina de Histéria, foi o
primeiro professor a solicitar 0 uso de jogos em sala de aula, pois havia poucos
alunos que estavam em recuperacdo em sua disciplina e viu a possibilidade de

disponibilizar aos que ja estavam com notas boas (FIGURA 15).

FIGURA 15 - PROFESSOR HERMES E ALUNOS USANDO OS JOGOS NA
SALA DE AULA
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Fonte: Gustavo Salgado (2018)

O més de dezembro foi também momento de pensar em novas estratégias e
acdes para o0 ano que viria. Desse modo, foi registrado em fotografia o ultimo
atendimento do ano - com o Diretor, alunos e eu no ambiente de leitura da gibiteca
(FIGURA 16).

Para Leffa (1996), ler é extrair significado do texto, é atribuir significado ao
texto e a compreensé&o do ato da leitura. O autor ainda diz que o valor da leitura sé
pode ser medido depois que ela terminou. A énfase n&o esta no processo da
compreensdo, ha construcdo do significado, mas no produto final dessa
compreensao.

Quando o autor diz que ler é extrair significado do texto, devemos entender
que extrair n&o significa transferir o conteudo do texto para o leitor, mas permitir que
se reproduza no leitor, sem deixar de permanecer no texto. Na verdade, o texto nao
possui um conteudo, mas reflete-o como um espelho. Um texto pode refletir varios
conteudos, assim como varios textos podem também refletir um so.

A qualidade do ato de leitura ndo € medida pela qualidade intrinseca do texto,
mas pela qualidade da reagao do leitor. Neste caso, dois elementos distintos - leitor
e texto - reagem entre si, num processo de interacdo para formar um terceiro
elemento, que é a compreensdo. Sendo assim, a escola assume um papel
determinante na fase do interesse pela leitura, cujo gosto pode se perpetuar por toda
a vida adulta.

Moreira (1996, p.34) chega a afirmar que “dotar as criancas e 0s jovens da

competéncia da leitura, por todos os meios disponiveis, logo desde o principio da
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escolaridade, e prepara-los para a frequéncia de bibliotecas € um dos maiores

legados ao futuro que a escola de hoje pode facultar”.

FIGURA 16 — DIRETOR BRUNO, FUNCIONARIO GUSTAVO E ALUNOS NA
GIBITECA

e e

Fonte: Gustavo Salgado (2018)
O ano de 2019 comegou €, no periodo de janeiro, alunos e professores da

escola se encontravam em férias. Durante esse periodo trabalhei na escola
exercendo a minha funcdo na secretaria como agente educacional Il (técnico
administrativo), cuidando das matriculas e cadastros de novos alunos. Solicitei ao
Diretor a retirada do tatame da gibiteca, pois estava acumulando muita sujeira e
umidade no ambiente, considerando que sempre priorizamos um ambiente
agradavel, limpo e preservado (FIGURA 17). Nesse més, também recebemos os
notebooks do projeto do Governo do Parana “Conectados”, para serem utilizados
com internet durante as aulas a partir do segundo semestre do ano de 2019
(FIGURA 18). Foi momento de analisar e repensar os principais desafios para o ano
corrente, além da escolha da personagem que representasse essa acdo e que

estamparia o armario da gibiteca.

FIGURA 17 — GIBITECA LIMPA E ORGANIZADA EM JANEIRO DE 2019
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Fonte: Gustavo Salgado (2019)

FIGURA 18 — ADRIANO - TECNICO DO NRE DE PARANAGUA, DIRETOR
BRUNO E EU (ENTREGA DE NOTEBOOKS DO PROJETO CONECTADOS)

===

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

Durante a Semana Pedagodgica do més de fevereiro de 2019, houve uma
conversa com os professores sobre 0 envolvimento e participagcdo dos mesmos, nas
futuras a¢des que a gibiteca iria promover. Comentei que seriam escolhidas duas
datas futuras para as realizacbes das agdes da ANE na escola. Expliquei aos
professores o que era a ANE e o que havia me motivado a cursar essa
Especializacao em Alternativas para uma Nova Educacdo, que era minha volta aos
estudos e, principalmente, a viabilizacdo de novas possibilidades de educacgdo
através da leitura na comunidade escolar onde atuo. Nesse mesmo periodo, em
uma conversa com o Diretor Bruno dos Santos Rueda, chegamos a concluséo de
que a personagem que melhor representaria a ideia da gibiteca seria a personagem
Mafalda (FIGURA 19).
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FIGURA 19 — MAFALDA, DESENHADA PELO CARTUNISTAARGENTINO
QUINO.

Fonte: Google - http://agenciabrasil.ebc.com.br/ (2019)

Mafalda € uma menina que discursa seu inconformismo sobre politica em
suas tiras acidas, representa a menina que nao para de protestar e convidar a
reflexdo, sendo Mafalda uma personagem de histérias em quadrinhos escrita e
traduzida em imagens pelo cartunista argentino Joaquin Salvador Lavado, mais
conhecido como Quino. Com o retorno as aulas, percebi que houve um maior
interesse inicial dos alunos, tanto pelos gibis quanto pelos jogos: xadrez, dama,
mercado imobiliario, batalha naval e ludo (FIGURA 20).

FIGURA 20 — ALUNOS NO RETORNO AS AULAS JOGANDO XADREZ

Fonte: Gustavo Salgado (2019)


http://agenciabrasil.ebc.com.br/
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Durante o més de marco de 2019, percebi que alguns alunos da tarde
comegaram a trazer seus cadernos e desenhar durante a hora do intervalo (FIGURA
21), comentei que se 0 numero de alunos aumentasse poderiamos montar uma
exposicao com o0s desenhos. Pierre Michel (1976, p. 137) destaca as aplicacbes dos
quadrinhos na educacéo: trata-se de "um material que pode suscitar a reflexao, a
pesquisa e a criacdo" e ndo meramente a leitura descompromissada.

A relevancia das histérias em quadrinhos para 0 ensino, como meio
pedagogico, da-se pelo intuito de ativar o desenvolvimento do aluno através da
leitura, despertar sua criatividade, manifestar seu lado artistico e critico, oferecendo
um melhor entendimento sobre determinados conceitos.

Houve um aumento significativo no empréstimo e leitura de gibis, enquanto
que, por outro lado, os alunos da manh& aumentaram a utilizacdo de seus

smartphones com aplicativos e jogos, diminuindo o uso da gibiteca (FIGURA 22).

FIGURA 21 — ALUNO DO PERIODO DA TARDE COMEGA A DESENHAR
DURANTE O INTERVALO

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

FIGURA 22 — ALUNO DO PERIODO DA MANHA USANDO SMARTPHONE
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Fonte: Gustavo Salgado (2019)

Almejando uma maior e melhor interacao, procurei conversar com 0s alunos
diariamente para desenvolver a ideia de pertencimento do espac¢o da gibiteca e criar
vinculos de amizade. Isso desencadeou um aumento do uso dos jogos como xadrez
e jogos coletivos (de até quatro alunos) como Ludo, além da solicitagdo dos mesmos
para terem novos jogos e gibis.

No dia 22 de marco de 2019, foi realizado com o0s alunos da escola um
pequeno questionario (FIGURA 23) para promover uma pesquisa de interesse e
sugestdes para as proximas acdes que a gibiteca promoveria, além de saber se os
alunos estavam gostando do espaco da gibiteca e se tinham o habito de ler.
(APENDICE)

FIGURA 23 — ENTREGA DOS QUESTIONARIOS AOS ALUNOS

B ] =

Fonte: Gustavo Salgado (2019)
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A questdo que mais trouxe animosidade e duvida aos alunos, durante a
entrega do questionario, foi a questdo 8, a qual solicitava ao aluno a indicacédo de
uma ou varias sugestdes para a melhoria da gibiteca (exemplo: a colocacdo de um
sofa na gibiteca promoveria aos alunos mais comodidade, com isso teriam mais
interesse em estar la e participar; entre outras como a possibilidade de gibis

japoneses — mangas) (FIGURA 24).

FIGURA 24 — QUESTIONARIOS

... ;::;. - e =S|
Fonte: Gustavo Salgado (2019)

Aproveitando esse momento de divulgacéo, apresentei aos alunos a prévia
das acbes da ANE dos dias 15 de maio e 23 de agosto, comentando sobre a vinda
de artistas, professores e palestrantes. Alguns alunos perguntaram se poderiam
sugerir a vinda de um youtuber ou desenhista de manga.

Durante o dia 22 de mar¢o, fui questionado por alunas do periodo da manha,
que pediram para organizar os gibis no armario dos quadrinhos e logo sugeriram a
disponibilidade de lapis de cor e folhas para desenhar no espaco da gibiteca
(FIGURA 25).

FIGURA 25 — ALUNAS DA MANHA ORGANIZAM GIBITECA
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Fonte: Gustavo Salgado (2019)

No dia 27 de margo, as 17 horas, foi realizada a plotagem do adesivo da
personagem Mafalda, do ilustrador argentino Quino, em volta de outras tirinhas
(FIGURA 26).

FIGURA 26 — PLOTAGEM DA FRENTE DO ARMARIO DA GIBITECA

D = 35 ST

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

O trabalho foi realizado pela L7 Comunica¢des, custando o valor de 100 reais,
sendo o valor pago por mim, em carater de doagéo para a escola. Sobre essa acao
de dar um upgrade no armario, comentei com meus colegas de trabalho e alunos:
"acredito que ira incentivar a visita de novos leitores para a gibiteca, criando um
espago seguro, confortavel e educativo” (FIGURA 27). Nesse sentido, Smith

compreende que a concepgao para estimular a leitura consiste em:

[...] garantir que a leitura seja acessivel e agradavel a todas as criancas [...]
mostro que elas podem aprender a ler somente pelo uso de materiais e
atividades que elas entendam e que desperta seu interesse, que possam
relacionar com atividades que ja conhecem. (SMITH, 1999, p.134)
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FIGURA 27 — EU E FUNCIONARIO DA L7 COMUNICACOES

i

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

Quando se iniciou 0 més de abril, apresentei a Diregcdo e a Coordenagéo o
resultado do questionario realizado com os alunos no més de marco. Tivemos o total
de 273 alunos entrevistados pelo questionario, com idade entre 10 e 15 anos, com o
objetivo de criar um feedback das agbes diarias da gibiteca. Os alunos indicaram
seus interesses através do questionario.

Os alunos responderam no questionario: que 83% gostam da gibiteca (228
votos sim / 45 votos ndo); 83% gostam do habito de ler (226 votos sim / 47 votos
nao); 49% que a sua frequéncia de leitura é realizada raramente (135 alunos); 52%
que usam como suporte para leitura o formato digital (144 alunos) mais do que o
impresso com 47% (129 alunos); 62% que seu tempo dedicado a leitura no geral é
insuficiente (171 alunos); 37% que seu tempo dedicado a leitura no geral € suficiente
(102 alunos).

E, por fim, as sugestdes mais apontadas da questdo 8 do questionario, que
solicitava que os alunos indicassem 0 que gostariam de ter na gibiteca:

¢ Aquisicdo de mangas;

¢ Aquisicdo de um sofa (visando comodidade);

¢ Rede de wi-fi, computadores e televisdo (uso de tecnologias);

¢ Jogos novos e livros diferentes (quadrinhos de terror e suspense);

¢ Material para colorir e desenhar;

¢ Melhor estrutura do espaco fisico e lugar préprio para a gibiteca;
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e [inks de revistas e histérias em quadrinhos digitais.

O resultado dessa pesquisa apontou que os alunos preferem e se sentem
estimulados por um espaco esteticamente bonito e agradavel, além de juntamente
terem acesso a ferramentas tecnologicas que possam auxilia-los nesse momento.

No dia 09 de abril, 0 aluno Enzo - do 7° ano A - doou 80 gibis (FIGURA 28)
praticamente novos para a gibiteca, de personagens da turma da Médnica e Disney, e
comentou que iria trazer mangas na sua proxima doacdo, pois se sentiu motivado
pelo questionario e pela acdo da gibiteca a doar alguns de seus quadrinhos.
Parabenizei 0 aluno pela sua acdo e expliquei que muitos alunos se beneficiariam

através daquele gesto.

FIGURA 28 — NOVA DOACAO DE QUADRINHOS

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

Percebi, no dia 10 de abril, que os alunos que habitualmente jogavam uma
partida de tabuleiro Ludo, passaram a baixar o aplicativo King of Ludo e estavam
jogando através de um smartphone. Achei interessante como aquela caixa de jogos
que era disputada até dias atras, agora havia sido trocada pelo suporte digital e
moderno que é o smartphone, além de evidenciar a autonomia dos alunos (FIGURA
29). A nocdo de autonomia do sujeito, que pode ser associada a ideia de auto-
organizac¢ao, nao se trata de uma autonomia absoluta como vimos em outras épocas
e com determinados pensadores, mas antes de uma autonomia que depende do

meio, seja ele 0 meio ambiente, o meio social ou cultural. Estamos inseridos nessas
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realidades e dependemos delas para nossa sobrevivéncia, de forma que nossa
autonomia n&o pode ser incondicional, e sim relacional e relativa a certas condi¢des.

Para Morin, somos produtos e produtores ao mesmo tempo. “[...] o individuo é
o produto de um ciclo de reproducéo; mas este produto é, ele proprio, reprodutor em
seu ciclo, ja que € o individuo que, ao se acasalar com o individuo de outro sexo,
produz esse ciclo”. (MORIN 2000, p.119). Existe, nos humanos, portanto, um
principio antagbnico de subjetividade que inclui sua familia, sua nacdo e um
principio que s6 considera a si mesmo e procura fazer dos outros objetos para sua
autossatisfacdo. Deste modo, as noc¢des de autonomia e dependéncia,
concomitantemente, caminham juntas, assim como a no¢ao de autoproducdo, de
individualidade, que sé@o constituintes da formac¢éo do sujeito dentro desta dinédmica

de antagonismo que inclui e exclui na concepgao complexa de sujeito.

FIGURA 29 — ALUNOS JOGANDO LUDO NO SMARTPHONE

4

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

Nesse periodo, a professora de Ciéncias Irene Baptistel Scomacéao solicitou a
utilizacdo dos gibis em sala de aula para que os mesmos fossem lidos pelos alunos
que ja haviam terminado de copiar e responder as tarefas, enquanto os outros
alunos poderiam terminar e tirar duvidas com a professora (FIGURA 30). De acordo
com Araujo (2010), os quadrinhos podem e devem ser utilizados na sala de aula,
contribuindo principalmente para a socializagdo de conhecimento nas areas das
Artes Visuais, Educacao, Histéria, Pedagogia, Publicidade e Psicologia, entre outros,
servindo de excelente subsidio ao trabalho do professor, aplicando conceitos das

mais diversas areas e assuntos, utilizando a linguagem sequencial para transmitir de
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uma forma mais dinamica e criativa - dada pela relacdo imagem e texto - a proposta
a ser trabalhada pelo docente durante as aulas.

FIGURA 30 — ALUNOS E PROFESSORA IRENE B. SCOMACAQO COM GIBIS

&

Fonte: Gustavo Salgado (2019)

No fim do més de abril, foi colocado em todas as salas de aula e no patio o
cartaz de divulgacédo das ag¢des da ANE na escola para o0 més de maio, além de

comunicar pessoalmente em todas as turmas e avisar aos professores que

agendassem comigo se houvesse interesse de que suas turmas participassem das
eventuais a¢des do dia 15 de maio (FIGURA 31).

————

R',fu.,', PROJETO
,}\D\: “AVANTE LEITORES"

(GIBITECA E E DR. ROQUE VERNALHA)

UFPR LITORAL — ALTERNATIVAS PARA UMA NOVA EDUCAGAD / ANE
ALUNDO. GUSTAVO G. SALGADO

FIGURA 31 - CARTAZ DAS ACOES DA ANE DO DIA 15 DE MAIO

ACOES DO DIA 15/05/19

> MANHA <

OFICINA DE DESENHO

CEZAR MARCILIO - PROFESSOR
HORARIO: 10:20 AS 1200

> TARDE <

INTELIGENGIA EMOGCIONAL E A IMPORTANGIA DA LEITURA ¢

EMANOEL L DE OLIVEIRA COACHING

k HORARIO 18:20 AS 