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RESUMO

O ramo varejo € um setor muito importante na economia atual, esse setor
emprega uma quantidade significativa de colaboradores que buscam o primeiro
emprego, colaboradores que um nivel de escolaridade um pouco mais baixo. A carga
de trabalho € puxada e exige muita das vezes que se trabalhe sabados, domingos e
feriados. Devido a todas essas situagdes, o turnover do setor € muito alto e chega a
quase 90%. Isso representa um custo muito alto com treinamento. Esse custo &
composto pelo tempo de baixa produtividade do colaborador, desperdicios durante a
montagem dos lanches etc.

Temos como objetivo reduzir esse custo reduzindo o tempo de treinamento
de cada colaborador. Essa reducido de tempo aconteceria com a implantacido de um
oculos de realidade aumentada, este teria como objetivo de simular as estacdes de

trabalho, as operacdes e atividades que cada colaborador deve realizar.
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treinamentos digitais e/ou
assistidos.
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Solucdo de treinamento mais barata

a longo prazo, tendo em vista o

turnover do segmento de 90%.

Reducdo das perdas de processo;
Aumento de produtividade;

Validagdo do modelo/aplicabilidade

pela realizacao de testes piloto.
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*  Oculos para treinamento de
montadores de fast food que utiliza
o principio de realidade virtual para
instruir a execucao passo a passo do
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Pés UFPR: um futuro melhor para as criangas

Moneti$agio e/ou Investimento

*  Custo de produgio: RS 50.000,00 (plataforma

* 50% do contrato na entrada + Restante
parcelado em 12 meses

* Ganhos em produtividade imediatos, reducdo
do desperdicio e retrabalho, reducdo de custos
e mobilizacdo de pessoal envolvidos em
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