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“A ciéncia, sobretudo a legitimidade da ciéncia e a utilizagao legitima da
ciéncia sao motivos permanentes de luta no mundo social e no préprio seio do
mundo da ciéncia” (BOURDIEU, 2008, p. 17).

“Para uma Sociologia da Ciéncia”.



RESUMO

A Educacao Fisica Escolar passa por desafios quanto a sua especificidade
num mundo de convergéncia entre culturas, sendo as Tecnologias Digitais de
Informacgao e Comunicagdo uma dessas vivéncias. Com a pandemia da Covid-19, a
necessidade de conexdo passou a ser mais preponderante, surgindo o YouTube
como possibilidade. Objetivou-se nesta dissertagdo analisar os saberes e praticas
que permeiam a experiéncia de professores e professoras de Educacao Fisica no
YouTube. Especificamente, buscou-se revisar a produgdo tedrica sobre as
possibilidades pedagdgicas do YouTube, investigar as possibilidades de interagao
no YouTube em tempos de pandemia e interpretar quais sado as estratégias
utilizadas por professores de Educagédo Fisica na plataforma. Utilizou-se como
quadro de hipdteses o referencial bourdieusiano do capital cultural. Com a
dificuldade em se chegar aos agentes, por conta do isolamento social devido a
pandemia, a pesquisa se caracterizou como uma pesquisa Qualitativa do Tipo
Exploratéria, utilizando-se de instrumentos da Netnografia como a Observagéo On-
line ndo participante e o Diario de Campo para a producado de dados. Para isso,
foram assistidos 580 videos publicados por professores e professoras de Educagao
Fisica youtubers, durante os meses de janeiro e julho de 2021. Para a produgao de
interpretacdes e inferéncias, realizou-se a Analise de Conteudo Categorial das falas
ditas nos videos. Produziram-se trés categorias: a) Interagdo professor-estudante; b)
Saberes da Educacao Fisica; c) Saberes do Curriculo da Educagao Fisica. Inferiu-se
que os saberes e praticas docentes no YouTube se referem ao capital cultural
institucionalizado, por meio da valorizagao sobre o curriculo e os conhecimentos da
Educacédo Fisica. No entanto, a plataforma dificultou as possibilidades de interacéo
entre professores e estudantes, uma vez que a mensagem era centralizada no
docente. Indo além, se urgiu refletir sobre o capital social valorizado na forma de
entretenimento e a busca por visualizagdes. Ao final, sugeriu-se, como estratégia de
producdo no YouTube o uso de outras plataformas e aplicativos para o maior
engajamento dos estudantes.

Palavras-chave: Saberes e Praticas Docentes. Capital Cultural. Tecnologias Digitais
da Informacédo e Comunicacao. Educacéao Fisica Escolar. YouTube.



SUBSTRACT

In a world of convergence between cultures, Scholar Physical Education
goes through challenges regarding its specificity. Digital Information and
Communication Technologies are one of these experiences. During the Covid-19
pandemic, the necessity for connection has become more mandatory, with YouTube
emerging as a possibility. The objective of this dissertation was to analyze the
knowledge and practices that permeate YouTube experience of Physical Education
teachers. In particular, aim to review the theoretical production about pedagogical
possibilities of YouTube, investigate the interaction on YouTube in times of
pandemic, and interpret the strategies used by Physical Education teachers in the
platform. The cultural capital Bourdieusian framework was used for hypothesis. With
the impossibility in reaching the agents, owning to social distancing measures during
the pandemic, the research was characterized as a Qualitative of Exploratory Type,
using Netnography instruments such as the Non-Participant Online Observation and
the Field Diary for the data production. For this, 580 public videos published by
youtubers teachers were watched between January and July of 2021. To produce
interpretations and inferences, a Categorical Content Analysis of the speeches said
in the videos was carried out. Emerging three categories: a) Teacher-student
interaction; b) Knowledge of Physical Education; c) Knowledge of Physical Education
Curriculum. It was inferred that the knowledge and teaching practices on YouTube
refer to the institutionalized cultural capital, through the appreciation of the curriculum
and knowledge of Physical Education. However, the platform showed a difficult on
the possibilities of interaction between teachers and students, since the students did
not interact during the class. Going further, it was urged to reflect the social capital
value in form of entertainment and search for views. In the end, a production strategy
on YouTube was suggested, by the use of other platforms and applications to
increase student engagement.

Key-words: Teachers Knowledge and Practice. Cultural Capital Theory. Digital
Technology of Information and Communication. Scholar Physical
Education. YouTube.
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1 INTRODUCAO

A pesquisa que culminou com a apresentacao desta dissertacdo se iniciou
anteriormente a aprovagdo no Programa de Po6s-Graduagdo em Educagéo (PPGE)
da Universidade Federal do Parana (UFPR) na linha de pesquisa Cultura, Escola e
Processos Formativos em Educagdo. Por meio da experiéncia na disciplina de
pratica de ensino’ e como bolsista no Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao
a docéncia (PIBID)?, pela graduagao de Licenciatura em Educagao Fisica, produziu-
se reflexdes sobre a cultura da escola, pensada de forma histérica e permeada por
diversas contradicdes e desafios a serem superados na pratica pedagdgica do
professor de Educacéao Fisica.

Nas indagacbes ante a experiéncia pedagogica pessoal, as Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) surgiram como um objeto de
investigacdo. No entanto, como se atestou na escola em que se realizou a pesquisa
acima mencionada, evidenciou-se certa resisténcia quanto a experiéncia pedagogica
com as TDIC, como os diversos conflitos que surgiram durante as atividades com o
uso do smartphone.

Sendo assim, a partir da pesquisa iniciada no @mbito da graduagédo, pensou-
se para este projeto de mestrado reconhecer as particularidades das TDIC na
experiéncia pedagdgica da Educagao Fisica. Posteriormente, ja integrante do PPGE
os estudos sobre a cultura da escola auxiliaram em algumas reflexdes.

A respeito da cultura da escola, buscou-se inicialmente compreender tal
cultura por meio das interagbes entre os agentes nas instituicbes escolares,
descrevendo os conflitos culturais na escola, a apreensdo hegemoénica de uma
cultura externa na escola e as produgdes pela experiéncia cotidiana (MAFRA, 2003).

Embora alguns autores questionem dogmas deterministas que narrem o
microssocial, procurando como os individuos também produzem suas relagdes no
cotidiano, outros afirmam que a instituicdo escolar apresenta um conjunto de

valores, atitudes e comportamentos, funcionando como organizagédo na sociedade e

! Estagio realizado na disciplina de Pratica de Ensino do curso de Licenciatura em Educacao Fisica
Eela Universidade Federal do Parana, no ano de 2018.

Bolsista no Projeto Institucional de Bolsas de Iniciagdo a docéncia, no curso de Licenciatura em
Educacao Fisica pela Universidade Federal do Parana, nos anos de 2015 a 2017.
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reforcando desigualdades culturais existentes fora da mesma (BOURDIEU; SAINT-
MARTIN, 2007).

Para a Sociologia da Educacéao, por meio de uma abordagem sociocultural
com carater multidisciplinar e multimetodoldgico, a instituicdo escolar seria
permeada pela presenca de variadas culturas sociais, histéricas e hegemonicamente
estruturada, levando uma tens&o permanente com a cultura da escola (FORQUIN,
1993).

Trazendo para a Educagado Fisica, o movimento renovador® foi pioneiro em
compreender esta disciplina ndo apenas como uma mera executora de atividades a
parte da escola, mas como um componente curricular pertencente a cultura da
escola, contribuindo “para a formacéao/reflexdo pedagdgica do aluno” (SOUZA
JUNIOR, 1999, p. 166).

Para se justificar na escola, considerou-se o que estaria fora de seus muros,
questionando a real fungdo da Educacado Fisica no projeto de escolarizagdo por
meio da pluralidade da cultura corporal de movimento e buscando a sua releitura e
apropriacao critica (GONZALEZ; FESTENSEIFER, 2010).

A instituicado escolar como um lugar produtor de culturas, de circulagao de
culturas e situado entre culturas, permaneceria uma crise* quanto & especificidade
da Educacdo Fisica como um objeto que ainda precisa de um conhecimento
especifico para chamar de seu, em que 0s saberes e praticas de professores e
professoras de Educacgao Fisica estariam imbricados com outras culturas (VAGO,
2009).

As TDIC fizeram parte dessas vivéncias que emergiram na pratica
pedagogica, remetendo a uma cultura digital de convergéncia das relagdes entre os
saberes e favorecimento do protagonismo e a interagdo em novas relagées com a
midia na vida cotidiana (JENKINS, 2015).

® O movimento renovador da Educagao Fisica brasileira surgiu na década de 1980, no intuito de
questionar o paradigma da aptidao fisica e esportiva que vigorava até entdo, para compreender a
Educacéo Fisica como um componente curricular que tem como finalidade formar individuos para agir
com autonomia na esfera da cultura corporal, cultura de movimento, ou cultura corporal de
movimento (BRACHT, 2005; GONZALEZ; FENSTERSEIFER, 2009; 2010). No segundo capitulo
buscou-se aprofundar tais pressupostos em busca de sintetizar qual formulagdo poderia melhor se
adequar ao objetivo da pesquisa.

* O Coletivo de Autores na obra “Metodologia do Ensino da Educagéo Fisica” preconizou que das
crises emergem as pedagogias, como teorias de praticas sociais em um dado momento histérico
(SOARES et al., 1992). Reconhecendo a importancia da obra, no momento histérico atual, por meio
das reflexdes supracitadas, corrobora-se para a necessidade uma sintese sobre a Educacéao Fisica
que va para além da forma como foi pensada pelos autores.
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Ante as possibilidades de estudos do cotidiano de professores e professoras
com as TDIC, a pandemia da Covid-19, doenca causada pelo novo coronavirus
(SARS-CoV-2), impediu a realizagao de participagcéo presencial. Emergiu entdo a
plataforma YouTube® como oportunidade para se observar as experiéncias
pedagogicas com as TDIC de forma remota.

A pandemia da Covid-19 foi um dos fatores que afetou a pratica pedagdgica
pela necessidade de politicas de isolamento social e bloqueio de escolas. Houve
grande dificuldade para manter estudantes atentos e concentrados, além de
dificuldade de interagao entre docentes e estudantes (ARRUDA, 2020).

A interatividade, flexibilidade e personalizacdo também demandaram maior
investimento docente com o isolamento e confinamento (REYES; QUIROZ, 2020).
Os problemas causados pela pandemia, em que docentes também estariam
confinados, definiu o acesso a internet e equipamentos como essenciais para
alcancar a populagéo estudantil (ARRUDA, 2020).

Deste modo, com o desafio em articular os saberes e praticas da Educacéao
Fisica de forma remota, o YouTube surgiu também como uma das estratégias para
tentar levar a escola fisica para o ciberespago em tempos de emergéncia (CARIUS,
2021).

No YouTube criam-se novas formas de ensinar e aprender, com
independéncia e autonomia, organizando-se um material didatico capaz de subsidiar
a pratica do professor de Educacao Fisica, levantando-se a possibilidade da
plataforma YouTube (GINCIENE, 2012).

A plataforma se popularizou como uma ferramenta de publicacéo,
armazenamento e compartilhamento de videos (JUNGES; GATTI, 2020). As formas
como os individuos aprendem sao modificadas, enriquecendo o processo de ensino
e aprendizagem e democratizando o acesso e a autoria do conhecimento
(OLIVEIRA, 2016).

Professores e professoras poderiam criar videos e tutoriais no YouTube,
explicando conceitos, apresentando conhecimentos mais complexos e

demonstrando-os visualmente, o que melhoraria o envolvimento dos estudantes

® Plataforma de compartilhamento de videos no qual usuarios individuais, organizagdes, empresas e
governos podem fazer upload do seu préprio contetido em video (CASTELLS, 2010).
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(SILVA, 2018). Esses videotutoriais se convertem rapidamente em recursos
educativos, complementando a pratica docente (RODRIGUEZ, 2020).

Surgiu dessa relagdo uma possibilidade para confrontar a experiéncia de ser
professor de Educacgao Fisica em um campo escolar constituido, questionando-se
quais seriam os saberes e praticas da Educagao Fisica no projeto de escolarizagao
a partir das vivéncias docentes com o YouTube.

O conceito de capital cultural em Pierre Bourdieu (2007a), inicialmente como
hipétese sobre as relacbes de desigualdade escolar, foi utilizado para a
interpretacdo dos dados ao permitir a mobilizagdo e a possibilidade de
transformacgao entre as variadas culturas encontradas.

O campo escolar enquanto forga geradora de habitus®, na forma de
economia das intengdes, se constitui num potencial causador de tensdes e conflitos
pela necessidade de defesa e de praticas familiarizadas a instituicido escolar
(BOURDIEU, 2009).

Haveria uma arbitrariedade relacionada com normas e valores cultivados e
investidos ao longo do tempo com vias a obtencédo de diferentes formas de capital
cultural (BOURDIEU, 2007a).

Observou-se e refletiu-se sobre os saberes e praticas da Educagao Fisica na
cultura da escola mediante a incorporacdo de praticas corporais com
intencionalidade pedagogica nas diversas trajetorias, marcadas por valores e gostos
dos agentes em sua relagéo a cultura corporal de movimento (BETTI, 2005). Esta,
na forma de acado pedagdgica, pode ser apreendida a partir da relagcdo com
causalidades objetivas por um minimo de capital cultural (BOURDIEU, 2007b).

Os processos de escolarizagdo, socializagdo e producdo de distingcbes
sociais foram articulados em diferentes escalas de observag¢ao para “pér em jogo as
coisas tedricas” (BRANDAO, 2010, p. 240).

Pensar os saberes e praticas dos docentes de Educagao Fisica, relacionou-
se com uma ambiguidade entre individuo e objeto, o corpo que se expressa ou o
movimento que é expresso (BRACHT, 2005), ainda mais, entre o recrutamento e
repressao desse corpo e suas formas de expressdo e manifestacdo (BOURDIEU,
2007c).

® Nas palavras de Bourdieu (2009, p. 87) “um sistema de disposi¢cdes duraveis e transponiveis,
estruturas estruturadas predispostas a funcionar como estruturas estruturantes”, como praticas e
estratégias objetivamente adaptadas, mas sem supor consciéncia.
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Sendo assim, o habitus professoral envolveria diversos fatores da trajetéria
de vida do professor, tendo diversas configuragdes que vem surgindo no capital
cultural (MEDEIROS; KNOBLAUCH, 2019).

Apds este diagndstico, justificou-se a pesquisa pela necessidade de
investigar os saberes e praticas docentes com as TDIC na escola, em que o
YouTube foi um canal para alcangar tais relagdes durante a pandemia. As
experiéncias docentes com a Educacéo Fisica, além de escolhas e juizos que se
apresentaram, foram importantes para se pensar as possibilidades para professores
e professoras de Educacéo Fisica com as TDIC.

Ao dar continuidade as reflexbes empreendidas, o problema da pesquisa
desenhou-se como: quais sdo os saberes e praticas que permeiam a experiéncia
docente de professores e professoras de Educagéao Fisica no YouTube?

O YouTube foi uma das TDIC mais utilizadas na experiéncia docente, mas
pareceu relevante questionar qual a sua relagdo com os saberes e praticas
docentes? A producdo e recepgcao mediatizada possibilitou quais formas de
interacao entre professores, professoras e estudantes durante a pandemia da Covid-
197 Essas foram algumas das questdes norteadoras que apareceram para o
delineamento do problema de pesquisa e das interagbes da investigagdo que aqui

se apresenta.
1.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo geral desse trabalho foi analisar os saberes e praticas que
permeiam a experiéncia de professores e professoras de Educacdo Fisica no
YouTube.
1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Como objetivos especificos delimitaram-se:

o Revisar a producao cientifica em artigos, teses, dissertacbes e livros

sobre as possibilidades de praticas pedagdgicas do YouTube para

professores e professoras de Educacao Fisica;
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° Investigar as possibilidades do YouTube para a interacdo entre
professores, professoras e estudantes em tempos de pandemia e pos-
pandemia;
o Interpretar quais sé&o as estratégias utilizadas por professores e
professoras de Educacado Fisica para com a experiéncia docente no
YouTube.

1.4 O YOUTUBE E A PRATICA DOCENTE: ANALISANDO RELACOES

Neste primeiro capitulo foram apresentadas as perguntas norteadoras,
problema da pesquisa, hipéteses, justificativa, objetivo geral e objetivos especificos.
Nos proximos capitulos apresenta-se a pesquisa, que foi dividida em trés etapas
(QUADRO 1):

QUADRO 1 — ETAPAS DA PESQUISA

12 ETAPA Revisao de Literatura, buscando-se as evidéncias no campo

da Educacéo e da Educacgao Fisica sobre a tematica.

22 ETAPA Observacgao on-line no YouTube, assistindo-se a produgao
de videos de professores e professoras de Educacéo Fisica

na plataforma.

32 ETAPA Andlise de Conteudo categorial, buscando-se inferéncias e

interpretagdes sobre as falas ditas pelos professores e

professoras durante as observagdes on-line.

FONTE: O Autor (2022).

A pesquisa se caracterizou como uma pesquisa Qualitativa do tipo
Exploratéria de inspiragdo Netnografica. Na primeira etapa, realizou-se uma revisao
de Literatura, mapeando a produgao em artigos, teses, dissertagdes, congressos e
videos localizados no YouTube, focalizando sobre os saberes e praticas dos
docentes de Educacdo Fisica na plataforma. Este mapeamento permitiu construir
uma contextualizagao para o problema e a analise de possibilidades (VOSGERAU;
ROMANOWSKI, 2014).

O YouTube como campo de estudo on-line levou a inspiragcado netnografica

como principal fonte para pensar as praticas da Educacéao Fisica, principalmente em
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relacdo a possibilidade hipermidiatica de video, som e escrita no meio digital
(LEWGOQY, 2009).

Utilizaram-se alguns instrumentos da Netnografia para compreender as
interagcdes entre a cultura da escola e a cultura digital, como a Observacao On-line e
o Diario de Campo, anotando-se as impressdes e relagées do cotidiano observado
(FRAGOSO; AMARAL; RECUERO, 2011).

Por ultimo, a Analise de Conteudo Categorial que pretendeu classificar um
texto segundo a frequéncia de presenca e analise de itens de sentido (BARDIN,
2016). Para esse fim, utilizou-se o software de analise qualitativa NVivo, recolhendo
algumas falas ditas pelos professores e professoras nos videos para melhor analisar
seus saberes e praticas docentes por meio das experiéncias com a Educacéo Fisica
no YouTube.

Os autores utilizados para as analises sao apresentados no Quadro 2:

QUADRO 2 — ANALISE TEORICA

QUADRO TEORICO AUTORES

Schon (1992); Perrenoud (1993);
Forquin (1992; 1993); Giroux e Simon
(1995); Julia (2001); Charlot (2000;
2006); Mafra (2003); Rockwell e
Ezpeleta (2007); Tardif (2012); Giroux e
Mclaren (2013); Moreira e Silva (2013).

SOCIOLOGIA DA EDUCACAO

Bourdieu (1998; 2004; 2007a; 2009);

Setton (2002b); Nogueira e Nogueira

CAPITAL CULTURAL (2002); Nogueira e Catani (2007);

Brandao (2010); Abrantes (2011); Rosa
(2018).

Bracht (1999; 2005); Betti (2005; 2007);
Gonzalez e Fensterseifer (2007a);
Caparroz e Bracht (2007); Vago (2009,
2022); Rodrigues e Bracht, (2010);

Medeiros (2011); Souza Junior, Santiago

SABERES DA EDUCACAO FiSICA
ESCOLAR

e Tavares (2011); Souza Junior et al.
(2011); Neira e Gramorelli (2017); Neira
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(2018); Costa e Almeida (2018); Souza
(2021).

Lévy (1999); Thompson (2002); Lemos
(2003); Castells (2003; 2010); Rudiger
(2008); Tapscott (2009); Turcke (2010);
Coutinho e Lisboa (2011); Alonso et al.
(2014); Jenkins (2015); Heinsfeld e
Pischetola (2017); Zuin e Zuin (2018);
Brito e Simonian (2019); Reyer e Quirds
(2020); Moreira e Schlemmer (2020).

TDIC NA EDUCACAO

Nébrega (2001); Pires (2003); Ginciane
(2012); Diniz; Rodrigues e Darido (2012);
Santos Junior (2012); Castro, Matthiesen

e Ginciene (2018); Nazario, Santos e
Neto (2020); Mendes (2020); Silva,
Monteiro; Fernandes (2022).

TDIC NA EDUCACAO FiSICA

FONTE: O autor a partir do quadro tedrico analisado (2022).

Mais adiante, a dissertacao foi dividida em mais quatro capitulos que
deverao sistematizar a construgdo do conhecimento nesta pesquisa. No segundo
capitulo sera apresentada a revisao bibliografica junto ao quadro tedrico.

A primeira secdo do capitulo comporta a analise junto ao quadro
bourdieusiano de capital cultural dos tedricos da Sociologia da Educagdo. Na
segunda secéao, se aborda a cultura corporal de movimento para pensar os saberes
e praticas docentes da Educacao Fisica. Na ultima se¢ao apresenta-se o YouTube
como TDIC que pode permear a Educacgao.

No terceiro capitulo, que conta com a constru¢do metodoldgica da pesquisa,
apresentam-se os instrumentos de inspiragdo netnografica, a saber, a Observacgéo
On-line e o Diario de Campo, buscado uma analise posterior junto a bibliografia.

No quarto capitulo se descreve a Analise de Conteudo Categorial, contando
com as etapas de pré-analise, formulagao de hipoteses e objetivos, levantamento de
nos e posterior categorizagao para analise e representacdo do material, utilizando-se
o software NVivo para analises qualitativas (SILVA; FIGUEIREDO FILHO; SILVA,
2015).
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Encerrando as reflexdbes desta dissertacdo, no ultimo capitulo, sao
apresentadas as Consideragbes Finais, retomando as ponderagdes feitas nos
capitulos anteriores e o0s objetivos do trabalho, indicando também possiveis

préximos passos para pesquisas futuras.
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2 OS PROFESSORES E AS PROFESSORAS DE EDUCAGAO FiSICA NO
YOUTUBE: UMA RELAGAO CULTURAL

O YouTube surgiu como possibilidade para construgcdo de conhecimento
acerca da cultura corporal de movimento. Existiu uma forte influéncia no plano do
consumo de informagdes, comunicacao e interagcdo professor/aluno, adentrando o
campo da Educagédo Fisica com linguagens e significados proprios (SANTOS
JUNIOR, 2012).

Ainda, com a pandemia da Covid-19, surgiu a necessidade de migracao para
o meio digital por parte dos docentes, por conta de as escolas estarem fechadas
(CARIUS, 2021). Apesar do esfor¢co observado para pensar os saberes e praticas
com o uso do YouTube na escola, indicaram-se dificuldades no uso pedagdgico com
essa TDIC.

Neste cenario, se fez necessario alterar o modelo pedagdgico para alcangar
a geragao Internet’, sendo o desafio pensar as novas relacdes entre os agentes da
escola com a Internet, que permitiram o surgimento de novas formas de interagao
educativas (SETTON, 2002a).

O lugar da Educacéo Fisica na escola esta situado também no meio digital,
estabelecendo relagdes com as praticas sociais e o YouTube contribuiu como um
recurso de difusdo e confeccéo de praticas pedagdgicas mediada por professores e
professoras de Educacéo Fisica (CASTRO; MATTHIESEN; GINCIENE, 2018).

Entretanto, ao faltar critérios bem definidos de selecdo dos saberes da
Educacédo Fisica no interior da escola, compreendeu-se que o éxito escolar é
principalmente uma relagéo cultural e sua transmissao ainda € hierarquica na forma
de capital cultural (BOURDIEU, 2007b).

Antes de pensar as possibilidades de praticas pedagogicas com a
plataforma, se fez relevante trazer pistas e reflexdes sobre as implicagbes do
YouTube nos saberes e praticas docentes da Educacdo Fisica por meio da

compreensao sobre a cultura da escola e suas vivéncias cotidianas.

’ Para Tapscott (2009) a geragéo Internet seria a primeira a crescer tendo acesso a Internet, tendo a
necessidade de inclusdo digital como direito, tendo dentre suas caracteristicas a liberdade,
transparéncias, flexibilidade, customizagdo. Sao céticos quando estdo online, cobrando colaboracao
mutua, inovagédo constante, velocidade instantdnea e jungdo nas relagdes entre trabalho e
entretenimento.
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2.1 CULTURA ESCOLAR E CULTURA DA ESCOLA: OS SABERES E PRATICAS
DOCENTES

Partindo das pesquisas sobre a cultura escolar, a compreensdo sobre o
funcionamento interno da escola teria se limitado ao longo da histéria de ideias e
mecanismos de selegdo e exclusdo, mas sem serem identificados os objetivos
dessa constituicao (JULIA, 2001).

Deste modo, para Julia (2001, p. 10), a cultura escolar seria “um conjunto de
normas que definem conhecimento a ensinar e condutas a inculcar, € um conjunto
de praticas que permitem a transmissao e incorporacéo desses comportamentos”.

Seriam trés perspectivas para se entender a cultura escolar: a) normas e
finalidades que regem a escola como um lugar de inculcacdo de comportamentos e
de habitus; b) avaliar o papel desempenhado da formagao profissional docente,
estudando os saberes e habitus requeridos ao futuro professor; c) interessar-se pela
analise de conteudos e praticas escolares e suas finalidades, ndo se reduzindo ao
explicito, mas com ampla manobra pelos agentes ao longo do tempo (JULIA, 2001).

Julia (2001) introduziu desta forma um estudo diacrénico a partir da
historicizacdo das modalidades, em que para entender os saberes e praticas
docentes tornou-se importante analisar as transferéncias de outras culturas para a
escola e revelando como tais relagdes culturas transcenderiam ao programado
(JULIA, 2001).

Por outro lado, Mafra (2003) compreendeu a cultura escolar por meio de
recortes espacgo/temporais mais demarcados pela experiéncia vivida no cotidiano
escolar, diferenciando esta cultura selecionada de uma cultura da escola.

Concorda-se com Forquin (1993, p. 167), que citou a cultura escolar como:

O conjunto dos contelidos cognitivos e simbdlicos que selecionados, organizados,
normalizados, rotinizados, sob o efeito dos imperativos de didatizacdo, constituem
habitualmente o objeto de uma transmisséo deliberada no contexto das escolas.

Para esses autores, seriam, por outro lado, nas analises de cotidianos,
rotinas, conhecimentos, crengas, habitos e valores para além de curriculos formais,
que se encontra um amplo leque de saberes ao longo do tempo, aliada a acepgdes

descritivas e objetivas de uma comunidade (FORQUIN, 1993).
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Buscou-se identificar as maneiras “de ser, de agir, de sentir, de conceber e
representar a vida escolar”, resultantes de praticas e experiéncias pedagdgicas na
trajetoria de um determinado momento historico (MAFRA, 2003, p. 129)

Na selecéo interior, seria estabelecida uma bricolagem que opera no sentido
de esquecimento e cristalizagdo, mas que ndo dando conta de tudo, € reorganizada
e reestruturada na cultura propria da escola (FORQUIN, 1992).

Por isso, Forquin (1992) considerou que a escola como entidade com cultura
prépria ndo se constitui como um fendmeno constante e uniforme, mas com
autonomia relativa fundada tanto do pensamento erudito quanto em relagdo aos
processos tipicos da escola.

A cultura da escola seria:

Um mundo social, com caracteristicas proprias, teria seus ritmos e ritos, sua
linguagem, seu imaginario, seus modos préprios de regulagao e de transgressao, seu
regime préprio de produgéo e de gestao de simbolos (FORQUIN, 1993, p. 167).

Para Forquin (1993) e Mafra (2003) os saberes e praticas docentes estariam
imbricados com a historia e trajetoria das instituicdes escolares, além de possuirem
relacdo com o proprio funcionamento interno desta.

Aproximando-se das relacdes com a experiéncia interna da escola, Rockwell
e Ezpeleta (2007, p. 138) postularam pesquisar a cultura da escola por sua trajetoria
histérica e social implica em observar uma realidade ndo documentada, afirmando
que apesar da superposi¢cao de categorias, como a burocratizagdo, normalizagao e
regulamentagdo podem sugerir, seria “impossivel também compreender o que
acontece numa sala de aula sem o referencial de cultura imediata”.

Para captar o que estd em jogo pela reflexdo e articulagdo de
acontecimentos manifestados, tornou-se necessario a apreensao do cotidiano
escolar pelo trabalho permanente de ir e vir com o modo geral, histérico e especifico
dos agentes e o conjunto das rela¢des sociais (ROCKWELL; EZPELETA, 2007).

Charlot (2006) considerou que a cultura implicaria na agao dos individuos
em relagdo com si, com o outro e com 0 mundo, este ultimo de forma objetiva, como
acao e regulagao, sendo o sentido do agente e a sua relagdo com o saber devem
ser valorizados, assim como os motivos de engajamento.

Em tal postulado, n&o haveria saber sem relagdao com o saber, que se daria

num processo ternario de subjetivagdo em que os individuos se apropriariam de
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diversos “eu sociais” sob uma forma especifica de representagdes, comportamentos,
aspiragoes e praticas (CHARLOT, 2000).

Tanto Charlot (2000), quanto Rockwell e Ezpeleta (2007) identificaram os
saberes e as praticas docentes conforme o mundo particular, que por meio da
analise histérica, revelariam o cruzamento com outros dominios da vida que sao
incorporados na realidade escolar.

Considerou-se também uma cultura na escola, concretizada no real pela
experiéncia e pratica e apreendida como fundamento na cognicao, reflexdo e
estruturas constituidas socialmente (MAFRA, 2003).

Ja para Tardif (2012), os saberes docentes envolveriam a interagao entre:
tradigdo, afeto, instrumentalizagdo, estratégia, normas, dramaturgia, expressao e
comunicagao, na forma como professores e professoras negociam suas relagdes a
partir da dos varios saberes.

Assim, os saberes docentes nao estdo separados de outras dimensdes além
do conteudo fechado em si, mas como saber social partilhado por todo um grupo de
agentes é reutilizado na pratica docente, de acordo com “varias fontes e diferentes
momentos da historia de vida e da carreira profissional” (TARDIF, 2012, p. 21).

Os saberes da disciplina seriam definidos e selecionados pela instituicao
universitaria, sob a forma de disciplina, emergindo da tradicdo cultural. Ja os
saberes curriculares surgiriam por meio de discursos, objetivos, conteudos e
métodos que a instituicdo escolar categoriza e seleciona (TARDIF, 2012).

Os saberes disciplinares e curriculares estariam relacionados exteriormente
a pratica, advindos da cultura erudita e tradicional, dependente da universidade e de
um corpo formador de legitimagdo, cabendo aos professores e professoras
transmissao e execucgao destes (TARDIF, 2012).

Compreendeu-se que os saberes docentes vao além do que é estabelecido
institucionalmente na formacéo inicial, sendo reflexdes que se estabelecem a partir
da pratica educativa no sentido amplo que conduzem os sistemas de representacao
(TARDIF, 2012).

Tardif (2012, p. 47) questionou ser a unica funcdo dos docentes a de
transmissdo de saberes-instrumentos, “potencialmente utilizaveis pelos clientes
escolares”. A estratificacao dos saberes favoreceria relagdes de poder e delimitacao
simbdlica, quando naturalizados pelo processo de classificagcdo e hierarquizacao
(FORQUIN, 1993).
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Além disso, os saberes entendidos a partir dos fatos e categorias aceitos
que os professores e professoras deveriam transmitir (SCHON, 1992), na atualidade
“nao parecem mais corresponder, se nao de forma muito inadequada, aos saberes
socialmente uteis” (TARDIF, 2012, p. 47).

Por isso, chama a atengdo os saberes da experiéncia, que além de mais
valorizados pelos docentes, vém do proprio exercicio docente na pratica da
profissdo, baseado no trabalho cotidiano, sdo incorporados “a experiéncia individual
e coletiva sob a forma de habitus e de habilidades de saber-fazer e de saber-ser”
(TARDIF, 2012, p. 39).

As praticas dos professores e professoras, deste modo, ndo seriam mera
concretizagdo de saberes prontos, mas dirigidas pelo habitus professoral, podendo
ser assim compreendidas por trés eixos: a) a pratica entre rotina e improvisagao
regulada; b) a transposigcao didatica entre epistemologia e bricolagem; c) aspectos
inconscientes que fogem ao controle (PERRENOUD, 1993).

Micro decisbes advindas do repertorio/trajetoria permitem a transformagao
do habitus, mesmo em tensdo com estruturas sociais, podendo conduzir a releitura
da experiéncia de forma ativa para transformagao da agao pedagdgica, na forma de
transformagao dos saberes num curriculo real (PERRENOUD, 1993).

Para Schon (1992), os saberes tacitos poderiam ser postos em pratica pela
reflexao-na-agcao, uma reflexdo na e sobre a pratica, a partir da observacao direta do
professor, reduzindo a distancia entre os saberes docentes e a cultura da escola.

Assim, Tardif (2012), Schoén (1992) e Perrenoud (1993) sdo autores que
buscam compreender a experiéncia docente, refletindo sobre essa a partir da
trajetéria desses professores e professoras nas instituigdes de ensino, como forma
de mobilizacdo dos saberes e praticas.

Para Giroux e Simon (1995) tornou-se necessario colocar o carater
contraditério do discurso pedagdgico que nao coloca a cultura como esfera publica e
democratica. A cultura da escola seria uma “forma particular de vida organizada”,
que privilegiaria certa forma de capital cultural (GIROUX; SIMON, 1995, p. 109).

As diversas culturas ndo seriam inertes, neutras ou estaticas de valores e
conhecimentos, nem unitarias ou hegeménicas como sugere a existéncia de uma
unica cultura, mas sdo partes integrantes na producdo e criagdo de sentidos e

significados, afinal, “a cultura é o terreno em que se enfrentam diferentes e
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conflitantes concepcbes de vida social, aquilo pelo qual se luta ndo aquilo que
recebemos” (MOREIRA; SILVA, 2013, p. 35).

Assim, os trabalhos de Giroux e Mclaren (2013) Giroux e Simon (1995) e
Moreira e Silva (2013) advogaram por uma politica cultural, que torne o social, o
cultural, o politico e 0 econdbmico como aspectos importantes na analise da vida
escolar, sendo que os saberes e praticas dos professores e professoras poderiam
fornecer um discurso critico que desvelaria contestagcado construida socialmente dos
discursos de legitimagdo do poder, a partir das vivéncias no campo cultural de
conhecimento.

Por ultimo, Bourdieu (2007c) afirmou que o cotidiano escolar ndo se
diferenciaria tanto em relacdo a hierarquia social, mas se sobrepdem a estruturas
objetivas e disposi¢des estruturadas, na forma de dominio simbdlico, em que os
saberes e praticas dos professores e professoras na agao pedagogica teriam a
preocupacao em estabelecer regras e hierarquias na forma de legitimagao cultural
de uma cultura familiarizada.

Logo, tornou-se necessario reconhecer as condicbes objetivas de
funcionamento da instituicdo escolar e sua génese, possibilitando-se pensar em
outras formas de relagdo com o saber a partir do inconsciente inculcado na trajetéria
escolar, historicamente e com autonomia relativa, pela acdo dos agentes em
disputas por posi¢ao (BOURDIEU; SAINT-MARTIN, 2007).

Os conjuntos de esquemas particulares interiorizam um sentimento de
cumplicidade resultado da experiéncia, em que a cultura da escola “propicia aos
individuos um corpo comum de categorias de pensamento que tornam possivel a
comunicagao”, ndo apenas ao nivel de consciéncia (BOURDIEU, 2007c, p. 205).

Sintetizando os demais autores, se reafirmou a necessidade em historicizar
a relacao de uma cultura escolar (JULIA, 2001), analisar as experiéncias e rotinas da
experiéncia do real na cultura da escola (FORQUIN, 1993; MAFRA, 2003) e um
cotidiano ndo documentado e oculto que pode ser analisado e observado por meio
de uma reflexao e debate sobre o individuo (CHARLOT, 2000; 2006; ROCKWELL,;
EXPELETA, 2007).

Além disso, partindo da relagdo com o cotidiano, os autores colaboram com
a ideia de que os saberes e praticas docentes podem ser mobilizados a partir do
habitus professoral, refletidos ao longo da trajetéria e agéo pedagdgica (SCHON,
1992; PERRENOUD, 1993; TARDIF, 2012).
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A escola como instituicdo socializante, estaria num lugar ambiguo entre a
aceitacdo e a repressao, presente lutas e conflitos (GIROUX; SIMON, 1995;
GIROUX; MCLAREN, 2013; MOREIRA; SILVA, 2013). Os saberes e praticas
docentes implicariam, em “uma relagdo social com esses mesmos saberes bem
como com 0s grupos, instancias e individuos que os produzem” (TARDIF, 2012, p.
105).

Porém, sob a forma de agdo pedagdgica naturalizada, as desigualdades
seriam legitimadas ao promover vantagens acumulativas para aqueles com capital
especifico em detrimento de outros capitais (BOURDIEU 2007a).

Na cultura da escola, reconhecida como instituicdo socializante, é

encontrada a valorizagdo de modelos, regras e exemplos de uma cultura que é:

Um conjunto comum de esquemas fundamentais previamente assimilados, e
a partir dos quais se articula, [...] uma infinidade de esquemas particulares
diretamente aplicados a situag¢des particulares (BOURDIEU, 2007c, p. 208-
209).

Sendo assim, esta pesquisa teve como foco pensar o repertério de saberes
e praticas docentes na cultura da escola, em sua relagado entre estrutura objetiva e
estrutura da distribuicdo de diferentes espécies de capital, em especial o capital
cultural (BOURDIEU, 2007b).

211 CAPITAL CULTURAL: AS ESTRATEGIAS DE PROFESSORES E
PROFESSORAS A PARTIR DE SEUS SABERES E PRATICAS

Fazendo parte do arcabougo tedrico metodolégico de Bourdieu o conceito de
capital cultural surge como hipdtese para vencer nogbes naturalizadas e
mecanicistas de compreensao das relacdes intraescolares (BOURDIEU, 2007a).

Sofrendo fortes restricbes de légicas de dominacgao, a instituicdo escolar,
apesar de espaco para conflitos e dialogo, tende a reproduzir uma economia em sua
experiéncia doxica®, inculcada pelas condi¢cbes objetivas e por uma agao pedagogica
que tende a engendrar certos padrdes e condigdes ajustados (BOURDIEU, 2007b).

Charlot (2000) considerou que, por aceitar a agao pedagdgica como

reprodutora das condigdes sociais, a construcdo dos saberes e praticas ficam

8 Crencga que nao se conhece como tal, percebida como evidente (BOURDIEU, 2013).
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dependentes do exterior do agente, faltando na relagcdo com o saber sua
apropriacao e intencionalidade.

Porém, ndo seria negada a agao dos agentes, mas buscando legitimacao da
autoridade institucional, técnica e pratica, a agdo pedagogica do professor na sua
relacdo com os saberes, reforca um arbitrario cultural tomado como verdade
universal, justificando critérios, escolhas, avaliagdes (ABRANTES, 2011).

Como resultado de uma longa evolugdo e da interacdo simbdlica entre a
cultura pedagodgica e a cultura fora dos muros da escola, seria assegurada nos
sistemas de ensino a reprodugdo do jogo social pela violéncia simbdlica, ao se
naturalizar as relagdes desiguais (ABRANTES, 2011). As estratégias investidas
pelos agentes de adaptacao seriam ajustadas e harmoniosas com os processos de
socializagao da experiéncia ao longo da vida (SETTON, 2002b).

De forma infraconsciente, pelo poder de cumplicidade e da hysteresisg, a
permanéncia de uma dominacao simbdlica de esquemas constitutivos de habitus,
com forga profunda sobre os corpos na forma de emogdes, levaria a manifestacdes
visiveis e experiéncias sensiveis além da consciéncia e da vontade (BOURDIEU,
2002).

A ilusdo sobre a autonomia da instituicdo escolar induz a ignorar que existe
na valorizacdo ou desvalorizagcdo dos saberes que serdo vivenciados nas aulas
referéncias com a prépria bagagem familiar, social e cultural, na forma de capital
cultural (NOGUEIRA; NOGUEIRA, 2002).

Para Bourdieu (1998), existe uma forte relagao entre a escola e a cultura, em
que esta instituicdo ao transmitir a heranga cultural de determinado grupo social®
em sua selegdo, realizaria a aparéncia de legitimidade das desigualdades por
vantagens ou desvantagens acumulativas, que se combinam nas condutas
escolares, sendo o conceito de capital cultural uma sintaxe que da conta de

compreender tais relagoes.

° Sistema que obedeceria diretamente ou imediatamente a forgas aplicadas, na forma de inércia
social, sendo a reacdo dos agentes lenta (MONTAGNER; MONTAGNER, 2011).

'% pPara Bourdieu, o carater das relagdes vai além das nogbes exteriores de classe, reduzindo a
estrutura objetiva de forma mecanica (ROSA, 2018). Portanto, mesmo repartido de forma desigual, o
capital cultural, por potencialidades objetivas na trajetéria dos agentes permitiia um minimo de
competéncias exigidas na estrutura social. Tal relagdo se daria pelo habitus inculcado nas condi¢des
objetivas e limites de poder, que podem assegurar ou ambicionar estratégias do ser e do dever-ser do
agente (BOURDIEU, 2007c).
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Dentre as diversas formas de capital, o capital cultural apresentaria as
praticas e posigcdes na cultura da escola incorporadas pelos agentes em sua
trajetéria, como causalidade do provavel, envolvendo estratégias de manutengéo ou
subversdo das posigdes pelos agentes, em que o minimo de capital cultural
“possibilita um minimo de poder sobre os mecanismos de controle” (BOURDIEU,
2007b, p. 88).

Essa perspectiva genética permitiu compreender que existiriam, nas
relagdes estruturais, condicdes objetivas e independentes que orientam a agao dos
agentes a partir de um senso pratico sobre determinada situagao (ROSA, 2018).

Por meio das transformagdes e produgdes de bens simbdlicos os agentes se
ocupariam de fung¢des incorporadas de acordo com estratégias de racionalizagéo,
conferindo uma estrutura e se opondo as forgas do campo adquirindo experiéncias
por meio de habitus individuais, numa dinadmica de conservagao ou mudancga
continua de estratégias (MONTAGNER; MONTAGNER, 2011).

O capital cultural tornou possivel investigar a localizagdo dos agentes em
relacdo ao campo na forma de expressdo dos capitais que os mesmos possuem,
assim como as estratégias de reconversdo, valorizagdo quanto a autonomia e
dindmica no campo, os revestimentos na forma de poder simbodlico e as
combinagdes de tipos de capitais (MEDEIROS; KNOBLAUCH, 2019).

A partir da constituicdo do capital, pode-se transformar este em qualquer
espécie, em busca de legitimagcdo ou reconhecimento, que promoveria a
participagdo de um determinado grupo (BRANDAO, 2010).

Para Bourdieu (2007a) seriam trés estados do capital cultural conforme o

quadro abaixo:

QUADRO 3 — OS ESTADOS DO CAPITAL CULTURAL

Cultivado no habitus por assimilacao,
pago com o tempo e que possui um
maior grau de dissimulagao, predisposto
ESTADO INCORPORADO a funcionar como capital simbdlico, ao
‘receber maior peso de estratégias
visiveis de transmisséo” (BOURDIEU,

2007a, p. 76).
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Sob a forma de bens culturais e
propriedades que “podem ser objeto de
uma apropriagao material que pressupode
o0 capital econbmico, e de uma
ESTADO OBJETIVADO apropriagcdo simbdlica que pressupde o
capital cultural” (BOURDIEU, 2007a, p.
77). Possui transmissibilidade, tendendo
a crescer mutuamente com o capital

cultural incorporado.

ESTADO INSTITUCIONALIZADO Sob a forma de diploma ou
competéncias aferidas por instituicoes
valoradas socialmente e que legitima
ainda mais as diferencas, ao estabelecer
“taxas de convertibilidade entre o capital
cultural e o capital econdmico,
garantindo o valor em dinheiro de
determinado capital escolar”
(BOURDIEU, 2007a, p. 79).

FONTE: Bourdieu (2007a).

O estado incorporado estaria ligado ao corpo, portanto exige maior demanda
de tempo, tal como um bronzeamento (NOGUEIRA; CATANI, 2007). Para
Montagner (2005) o corpo ganha centralidade nessa analise, como suporte na
construgcao da identidade e geradora de praticas, existindo a necessidade de traduzir
a hexis corporal, resultante da relagdo entre escolhas e possibilidades, como um
saber que se é por investimento social com o corpo.

O capital corporal, a exemplo dos saberes da Educacdo Fisica,
fundamentaria a relagdo de esquemas corporais em relagao a sua pratica, invengao
e improvisagao, durante as atividades investidas apds sua reflexdao (MEDEIROS,
2011).

O estado objetivado, por meio de instrumentos incorporados ao longo da
trajetéria do individuo, seria comandado por transformagdes e oportunidades de
diferentes espécies de capital, sendo o econémico, por bens e instrumentos, um dos

mais importantes para seu reconhecimento (BOURDIEU, 2007a).
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Também podendo ser transformado em capital social, possibilitando o
acesso e manutengao de relagdes duraveis e uteis, ligado ao reconhecimento dos
pares ou vinculagéo a grupos (NOGUEIRA; CATANI, 2007).

A posse objetivada culturalmente levaria ao agente possuidor de capital
cultural a agir de acordo a pressupostos de antagonismos do seu grupo no jogo
social, permitindo a consagragao de detentores de certa competéncia a autoridade e
legitimidade frente a estruturas objetivas (ROSA, 2018).

Ja o estado institucional, se encontraria ainda mais sob a forma de inflacéo
na sua configuragéo”, afinal as novas praticas sociais verificadas com a cultura
digital implicam em cada vez mais flexibilidade e fragmentacdo dos saberes
(SETTON, 2002a).

Com estas relagdes, compreendeu-se como o YouTube pode ser inserido na
cultura da escola, a partir das disputas por capital cultural nas relagbes entre os

saberes e praticas da Educacéo Fisica.

22 CULTURA CORPORAL, CULTURA DE MOVIMENTO OU CULTURA
CORPORAL DE MOVIMENTO: OS PROFESSORES E AS PROFESSORAS DE
EDUCACAO FIiSICA

As pesquisas que orientaram a virada culturalista da Educacido Fisica
fizeram “da cultura o unico fio orientador das praticas corporais” (COSTA; ALMEIDA,
2018, p. 10). Mesmo que tradicionalmente a acdo pedagodgica propiciada seria a
partir de uma visdo biolégica de corpo, a partir do Movimento Renovador da
Educacgao Fisica, se instigou uma reflexdo da fungéo social da Educacao Fisica no
Brasil, compreendendo-a como uma area de conhecimento e ndo apenas como
atividade (BRACHT, 1999).

Existiu uma dificuldade por parte dos professores e professoras de
Educagdo Fisica em compreender qual seria a fungdo pedagdgica no ambito
escolar, ainda nao superada em relacdo as dicotomias cartesianas entre
teoria/pratica  (FENSTERSEIFER; GONZALEZ, 2007), corpo/mente e
racional/irracional (BRACHT, 2005).

" Efeito estudado por Bourdieu a respeito da entrada de individuos de baixos extratos sociais no
sistema de ensino que teria levado a uma inflagdo dos diplomas e posterior desvalorizagao e
desilusdo quanto aos saberes e praticas escolares (NOGUEIRA; CATANI, 2007).
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Em alguns casos, os saberes e praticas desses docentes ndo apresentaram
maiores pretensdes do que ocupar o tempo ou servir de descanso para outras
disciplinas (MACHADO et al., 2010).

A Educacédo Fisica Escolar tem lidado com a perda da identidade com os
saberes académicos e institucionais da escola e da Educacéo Fisica, num estado
entre a aula e a ndo aula, sem trazer os avangos pedagogicos da Educagao Fisica
para sua pratica cotidiana (MACHADO, et al., 2010). Evidenciou-se nessa relagao,
uma ambiguidade, duvidas e conflitos quanto aos saberes e praticas dos
professores e professoras de Educacdo Fisica (SOUZA JUNIOR; SANTIAGO;
TAVARES, 2011).

Numa das primeiras reflexdes para avancgar acerca da problematica, dentre
as fungdes da Educacao Fisica Escolar, estaria oportunizar chances de o estudante
“descobrir/aprender outras possibilidades de movimento daqueles oferecidos
culturalmente pelo seu entorno social imediato, contribuindo para a construgcado de
novas referéncias para o seu proprio corpo” (GONZALEZ; FESTENSEIFER, 2010,
p.14).

Ao confrontar os saberes e praticas docentes com a realidade escolar
diversa e desigual, constitui-se um campo importante para reflexdes e experiéncia
do corpo com a cultura, entendendo-se que pensar o lugar da Educacao Fisica na
escola é um projeto inacabado e em constante construgéo e reconstrugao na cultura
da escola (VAGO, 2009).

Para tanto, retomou-se a pergunta de Bracht (2005) a respeito da
especificidade da Educacao Fisica, com algumas das perspectivas que teriam por
objetivo promover na escola formas de teorizar a cultura como fio condutor para as
praticas corporais e experimentagdes por meio do movimento (COSTA; ALMEIDA,
2018).

Explicitou-se que tal redefinicdo visa ampliar a area para outros saberes a
serem tratados e “superar um certo ‘naturalismo’ presente historicamente”
(BRACHT, 2005, p. 99).

Nao se esperou criar uma nova teoria para a Educagao Fisica, contribuicdo ja
existente principalmente pelo movimento renovador da Educacido Fisica, ao
recuperar a integralidade do corpo na pratica da Educacéo Fisica (BRACHT, 1999) e
inserir a Educacao Fisica na cultura, passivel de alteragcao e construgcédo historica
(GONZALEZ; FENSTERSEIFER, 2009).
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Assim, a partir dos conceitos retomados, existiria a possibilidade de pensar os
saberes e praticas dos professores e professoras de Educacgido Fisica para uma

reconfiguracéo frente aos desafios da cultura escolar e da cultura digital.

2.21 O CAPITAL CULTURAL MOBILIZADO NA PRATICA PEDAGOGICA DA
EDUCACAO FiSICA

Em recente atualizagdo curricular, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) preconizou a Educacéao Fisica como a disciplina que “tematiza as praticas
corporais em suas diversas formas de codificagao e significagdo social”’, apontando
trés elementos principais da cultura corporal de movimento: o movimento corporal, a
organizagao interna, e o produto cultural, vinculado ao lazer/entretenimento e ao
cuidado com o corpo e a saude, dividindo esses em unidades tematicas: jogos e
brincadeiras, esportes, ginastica, dancgas, lutas e as praticas corporais de aventura
(BRASIL, 2018, p. 213-214).

Ao fixar os significados das praticas corporais, citando-as como essenciais,
tal documento “parece desconhecer a plasticidade da cultura” (NEIRA, 2018). A
partir da pedagogia histérico-critica’® o grupo denominado Coletivo de Autores
trouxe a categoria cultura corporal para compreender o objeto da Educacéao Fisica,
tal conceito reflete a contextualizagao social e historica, evitando-se a mecanizacao
e naturalizagdo dos movimentos, construindo um novo papel para a Educacéo Fisica
na escola (SOUZA JUNIOR et al., 2011).

As criticas quanto a formulagao feita pelo coletivo envolvem sua énfase
maior no discurso e carater ambiguo quanto a Linguagem nas manifestacdes
expressivas que valorizam o saber sobre a cultura corporal, mas perde sua
especificidade de saber com a cultura corporal (BETTI, 2007).

Seria necessaria uma nogado de corporeidade que extrapole a construgao
sociodiscursiva, em que a linguagem nao seja objeto de apreciagdo, mas
pertencente a propria experiéncia expressiva (COSTA; ALMEIDA, 2018).

Indo além, Escobar (2011, apud SOUZA JUNIOR et al, 2011) considerou um

equivoco que toda experiéncia corporal seja linguagem, sendo que faltaria a essa

2 A pedagogia histérico-critica como “uma teoria pedagogica empenhada em elaborar as condigdes
de organizacao e desenvolvimento da pratica educativa escolar como instrumento potencializador da
luta da classe trabalhadora pela transformacéao estrutural da sociedade atual” (SAVIANI, 2013, p. 44).
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formulacdo a necessaria radicalizagdo do termo cultura, que nao seria apenas
expressa como também construida.

Ja com os estudos culturais, compreendeu-se que a mediacao do professor
na cultura da escola pode encontrar desafios e resisténcias, pelas existéncias de
variadas herancas culturais e identidades. Sao valorizadas multiplas culturas para
além da académica na Educacéo Fisica (NEIRA, 2008).

Daolio (2005), usando o referencial de Geertz', propés uma Educagdo
Fisica plural, tendo a cultura como processo singular e privado. Por isso, pensar a
Educacdo Fisica como pratica cultural envolve a relagdo com o outro e a
necessidade de adentrar em seu universo cotidiano (DAOLIO, 2005).

Nesse sentido, voltou-se o olhar para a conceituacdo da cultura corporal
como linguagem e movimento em estado de permanente fluxo. Por meio das
praticas corporais e de uma hibridizagdo discursiva que combata fixagcdo de
significados, a compreenderia “‘como um terreno de disputa entre setores da
sociedade” (NEIRA; GRAMORELLI, 2017, p. 328).

A aproximacdo da Educacado Fisica com os estudos culturais permitiu
“‘pensar as circunstancias e as dimensdes varias (historicas e contemporéneas) nas
quais esteve/esta envolvida, enredada, entrelagada, situada, posicionada” (VAGO,
2022, p. 7).

Ja sobre a linguagem, Betti (2007), se utilizando das categorias da semidtica
peirceana”, indicou que a linguagem na Educacéo Fisica, como formas simbdlicas
significadas, se diferem dos cédigos entendidos como os objetos de intervengao, a
saber, jogos, dangas, esportes, lutas e ginastica.

A pratica da Educagao Fisica ocorre pela experiéncia de formagao, gestao e
transformacdo dos saberes e simbolos. Seria permitido um transito permanente
entre uma primeiridade com a linguagem (potencialidade e possibilidade de realizar
uma experiéncia), secundidade (choque e conflito com uma experiéncia) e
terceiridade (generalizagédo e habito sobre uma experiéncia), a partir da mediagao do
professor (BETTI, 2007).

BA partir da antropologia, conceitua-se cultura como essencialmente semidtica, uma ciéncia
interpretativa a procura de significado (GEERTZ, 1989).

" A filosofia arquiteténica de Charles S. Peirce vai compreender a partir da fenomenologia a cultura
como fendmeno da comunicagdo e a semidtica como estudo de todas as linguagens possiveis e
“sistemas de producao de sentidos” (SANTAELLA, 1996, p. 12).



37

Nessa concepcao, foram trazidas algumas possibilidades para se pensar o
agir e a operacionalizagado na construgao do self'® em “um projeto simbdlico que o
individuo constroi ativamente” (THOMPSON, 2002, p. 185).

Foi atestado que os professores e professoras de Educacéo Fisica tenham
como possibilidade permitir aos estudantes o contato com as vivéncias a partir da

cultura corporal de movimento,

Como forma de comunicagdo com o mundo, constituinte e constituinte e
construtora de cultura, mas também possibilitada por ela; é linguagem, que

na qualidade de cultura habita 0 mundo simbdlico (BETTI, 2005).

Os problemas de ordem didatico-metodoldgica que levam a pratica docente
como produtora de cultura a ter dificuldade em sua materializagdo, reclamam “um
labor criativo e um exercicio de constante prospeccao” (CAPARROZ; BRACHT,
2007, p. 29).

Souza (2021) por um lado privilegiou 0 movimento humano como objeto da
Educagéao Fisica, sugerindo a biografia de movimento, por meio de nogdes da teoria
da modernizacao reflexiva®.

O movimentar-se reflexivo € reconfigurado no cotidiano do “homem em
movimento”, sem a necessidade de significa¢des idealistas, defendendo o ensino do
movimento para “apropriagbes e (re)significacdbes de forma muito particular e
inventiva pelos agentes como parte de elaboragao de suas biografias de movimento”
(SOUZA, 2021, p. 50).

A producédo de cultura estaria relacionada com o movimento, mas né&o
haveria evidéncias de que tal correlagdo encorajaria a pratica da Educacéao Fisica e
ainda cairia em outra visdo parcial e normativa, ndo se estabelecendo um consenso
minimo para o campo. Uma ciéncia reflexiva do movimento ofereceria uma maior

possibilidade para a intervengao pratica (SOUZA, 2021).

'® Para Thompson (2002, p. 201) o self seria um “projeto simbdlico organizado reflexivamente”. A
partir das nogdes de habitus em Bourdieu (2009), tal formagéo ndo se daria apenas de maneira
consciente, mas também revela condigbes inconscientes de disposi¢coes na trajetéria do agente, na
forma infra consciente.

'® Teoria estudada e produzida principalmente por Anthony Guidens e Ulrich Beck, em que os autores
comentam como as tradicdes e referéncias teriam perdido forga no que chamam de segunda ou
ultima modernidade (THOMPSON, 2002). Tal esgotamento é marcado pela destradicionalizacao e
individualizacéo, se libertando por tendéncias de autorrisco assumido na construgdo de um quadro
autobiografico, em inter-relagdo entre o microssocial e 0 macrossocial (SOUZA, 2021).
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Mesmo com a compreensao de movimento como norte para a Educacao
Fisica Escolar e seu ensino organizado para garantir a expansao das experiéncias e
o direito do acesso ao seu patrimbénio cultural, entendendo-se que estariam em
tensdo com a cultura da escola, emergiu a necessidade de pensar o corpo dos seus
protagonistas como lugar de invengao e reinvencao (VAGO, 2009).

O saber fazer e o saber sobre este realizar corporal, carecem de uma
linguagem para captar seu discurso, aceitando-se que tanto o corpo quanto o
movimento justificam os modos de viver e experiéncias da Educacao Fisica com a
cultura corporal de movimento (BRACHT, 2005).

Acrescentando algumas reflexdes com relagdo a pandemia da Covid-19,
indicou-se que o recrudescimento das desigualdades de acesso a educacéo,
principalmente em relagao a indisponibilidade de acesso a essa cultura nos espacgos
virtuais emergenciais, recaiu também sobre os corpos desses individuos (VAGO,
2022).

No cotidiano, como postura adquirida em determinado tempo, os esquemas
corporais percebidos em acao seriam fonte de intencionalidade pratica que
constituem a formacdo de um capital corporal que nao passam apenas pela
consciéncia (MEDEIROS, 2011).

Essa disposicdo objetivada no corpo se relaciona com desigualdades
estruturais e do habitus, permitindo que os agentes se agrupem entre si
(BOURDIEU, 1996). Valores e gostos seriam mais evidentes por sua relagcédo com o
corpo e com o movimento, na relacdo de disputas entre seu recrutamento ou
repressao, marcado por trajetérias culturais diversas (BOURDIEU, 2007c).

Ao contrastar as ponderacdes da teoria com a observacdo frente ao ser
professor no cotidiano, refletiu-se quanto aos saberes e praticas da Educacgao
Fisica. Seria possibilitado um curriculo integrante e ativo em relagdo ao contexto
cultural como campo e terreno de luta (MOREIRA; SILVA, 2013).

Por isso, levou-se em consideracdo neste trabalho o uso do termo cultura
corporal de movimento para pensar sobre os saberes e praticas. Os usos e
apropriacdes por professores e professoras de Educacao Fisica se revelam na rede
de relagdes de acordo com o volume de capital cultural, nos valores e juizos
proferidos e na postura corporal (NOGUEIRA; NOGUEIRA, 2002).
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Foram delineadas possibilidades de reflexdo para analise dos saberes e
praticas dos professores e professoras de Educacéao Fisica, restando pensar sobre

as relagdes destes com a cultura digital e o YouTube.

2.3 A YOUTUBE NA EDUCACAO OU TRANSMITA A SI MESMO

Buscou-se nessa reviséo bibliograficos Artigos nos periddicos Capes, Scielo
Educa, Eric e Google Scholar, além de livros, teses e dissertacbes, algumas
possibilidades para a plataforma YouTube na Educacdo e na Educacao Fisica
escolar.

O YouTube foi citado inicialmente como ferramenta de comunicacao
assincrona e de disseminagao de conhecimentos e conteudos por professores e
professoras que propiciam o protagonismo (JUNGES; GATTI, 2020). Possuindo
suas especificidades, envolve alguns processos que necessitam de maior
apreciagao a partir da experiéncia docentes.

Por meio da busca em livros, teses, dissertagdes, artigos e anais de
congressos, foram inventariados algumas possibilidades da plataforma na Educacgao
e na Educacéao Fisica Escolar.

Em seu inicio, o YouTube foi entendido como um site de compartilhamento e
download de videos de comunicacdo em massa, em que 0 usuario selecionava o
video que quisesse ver e comentar, com uma lista de possibilidades (CASTELLS,
2010).

Com a sua venda ao conglomerado Google, observou-se uma aproximagao
maior com a cultura participativa ao oferecer fungdes basicas de rede social, como a
possibilidade de criacdo de um perfil pessoal, criacdo de uma rede customizada de
videos e recomendados, nado oferecendo limites para compartiihamentos e
postagens e ofertando facilidade de incorporacdo dos videos em outros sites
(BURGESS; GREEN, 2009).

Para Burgess e Green (2009), foi a mudangca no conceito do site que
propiciou, para além de uma plataforma de agregador de conteudo, que o YouTube
possibilitasse a interacao e relagao entre os produtores da midia e consumidores. O
sucesso do site viria além do consumo de mensagens, sendo que os videos também

sao produzidos, alcangando diversos publicos de forma interativa (TAPSOTT, 2009).
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Os fundadores Chad Hurley, Steve Chan e Jawed Karim em seu
langamento, ainda em 2005, ja compreendiam que a possibilidade de interface
simples atrairia usuarios que néo tem tanto conhecimento técnico para publicarem
videos on-line, trazendo uma ampliagao do publico. Ndo apenas usuarios amadores
foram atraidos para o site, como grandes produtoras midiaticas que disponibilizam
desde videos a propagandas pelo site (BURGESS; GREEN, 2009).

O YouTube como plataforma promocional, viabilizou a formacdo de redes
sociais, em que os youtubers comentam, citam, compartilham e divulgam, inclusive
entre si, mensagens e discursos por meio dos videos, imagens e textos, das mais
variadas formas (BURGESS; GREEN, 2009).

Hoje, o YouTube é acessado por 63,1% da populagdo conectada, sendo que
44% dos usuarios acessam todos os dias (JUNGES; GATTI, 2020). Seriam
aproximadamente 82 milhdes de usuarios somente no Brasil (NAZARIO; SANTOS;
NETO, 2020).

O conteudo produzido € remetido a industria do entretenimento, como a
televisdo, a musica e o cinema, mudando a relagcdo de broadcasting para uma
relacéo a la carte, também conhecida como streaming (GUILHERME, 2020).

A multimidia permitiu o acesso, busca democratizada e uma vasta selegéo
de conteudos mediados pelo professor (OLIVEIRA, 2016), sendo também é uma
forma de ativismo, um espaco que potencializa a criagdo e difusdao de videos
(BRESSAN, 2007).

Além dos videos de outras midias, encontraram-se videos produzidos
diretamente para difusao on-line, feita por pessoas e grupos com objetivos diversos
(SERRANO; PAIVA, 2008). Esses sdao chamados de youtubers, criadores de
conteudo em video, que tem na plataforma o principal canal para suas publicacdes
(JUNGES; GATTI, 2020).

Em busca de possibilidades de mobilizacdo dos saberes da Educacéao Fisica
na plataforma, o professor e a professora youtuber ofereceriam conteudos didaticos,
armazenariam videos, elaborariam apresentacdes e permitiiam uma maior
participacdo do estudante, em que o YouTube torna-se o lugar de aprendizado do
professor (QUADROS et al., 2013).

A utilizacdo da plataforma em tempos emergenciais, como durante a
pandemia da Covid-19, permitiu a flexibilizacdo do ensino e aprendizagem na

escola, possibilitando a monitoria de atividades de maneira remota (CARIUS, 2021).
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A analise sugeriu um cuidado para nao ser apenas uma oferta temporaria de
substituicdo de aulas elaboradas previamente para o ensino presencial (ARRUDA,
2020).

Como estudos sugeriram que sua utilizagdo continuara no pos-pandemia
(CARIUS, 2021), entendeu-se que, pensar a plataforma exigiria planejamento
pedagogico diferente, voltado para autorregulagdo, colaboragdo e cooperagao
(REYES; QUIROZ, 2020).

A separacao fisica entre docentes e estudantes seria reduzida pelo
compartilhamento de um mesmo tempo sincrono na sala de aula digital (MOREIRA;
SCHLEMMER, 2020).

Existiria um alto grau de participacédo nas atividades com o YouTube, citado
como uma ferramenta eficaz desde que atrelada ao objetivo proposto
(QUINTANILHA, 2017). Compreendendo que seria possivel tornar a escola mais
atraente, favorecendo a participagdo ativa dos estudantes (HEINSFELD;
PISCHETOLA, 2017).

Uma das possibilidades presentes na plataforma foi os tutoriais, ou seja,
videos que tém o propédsito de ensinar a preparar ou construir algo, mostrando o
passo a passo de um processo para facilitar a compreensao (RODRIGUEZ, 2020).

Na Educacéao Fisica, foi citada na dissertagdo de Ginciane (2012) que o
YouTube peremitiu o armazenamento de videoaulas de atletismo. Dentre os
conteudos mais encontrados estariam sugestbes de exercicios fisicos com vias ao
emagrecimento, saude, rotinas de treinos e dietas (SILVA; LUIZ, 2017).

A plataforma contribuiu como importante recurso de banco de dados, para
apresentar materiais alternativos aos docentes, ampliando as possibilidades de
ensino (CASTRO; MATTHIESEN; GINCIENE, 2018).

O YouTube também permitiu promover praticas diferentes das tradicionais,
oferecendo aos docentes novas formas de comunicacao e interagao com as TDIC
(SILVA; MONTEIRO; FERNANDES, 2022).

Ao publicar videos, o professor se tornaria um professor youtuber, ou seja,
um produtor que grava e publica uma videoaula. Sua pratica levaria em conta a
recepgcado da mensagem por parte do estudante, o feedback, nessa interagao quase-
mediada (THOMPSON, 2002).

Como e-Learning (Eletronic Learning), o YouTube seria uma plataforma on-

line para elaboragcdo de videoaulas e seminarios on-line, em que a aprendizagem
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seria de forma interativa e autbnoma com relacdo direta entre professores,
professoras e estudantes por comunicagdo sincrona e assincrona (REYES;
QUIROZ, 2020).

Pensando nas possibilidades de integragdo com a escola fisica, na
modalidade de blending learning, também conhecida como b-learning, adaptam-se
recursos e conteudos com atividades sincronas e assincronas, sendo o estudante o
centro da aprendizagem (REYES; QUIROZ, 2020).

Promovem-se uma série de interagcbes a distancia, tanto sincronas, como
assincronas, promovendo uma comunica¢gao complexa (MOREIRA; SCHLEMMER,
2020). Essa modalidade se aproxima da personalizagao da pratica docente, em que
o professor medeia a aprendizagem por meio de plataformas digitais (CARIUS,
2021).

Como um modelo just-in-time, ajustado e customizado para o acesso e
conexao a informacdo de forma mais focada as necessidades de maneira
colaborativa, professores e professoras seriam conectados entre si e com seus
estudantes, possibilitando uma experiéncia de trocas culturais (TAPSCOTT, 2009).

Indo além, em um ensino hibrido, se fundamentaria na substituicdo dos
processos de ensino e aprendizagem dos individuos pelos atos conectivos da rede
de forma colaborativa entre a presenca fisica e a presenga digital, em uma
hibridizagdo entre o mundo biologico fisico e o mundo digital (MOREIRA;
SCHLEMMER, 2020).

Em algumas pesquisas foram refletidas possibilidades para professores e
professoras youtubers adentrarem no mundo digital, sendo o desafio enfrentar uma
rede de entretenimento popular e dispersao comumente encontrada em que a sua
alfabetizacdo digital e capacidade de criar e consumir videos também passa por
barreiras para aprender a usar o YouTube de forma critica e participar de forma
inteligente (BURGESS; GREEN, 2009).

Observaram-se, na producao cientifica sobre o assunto, relatos sobre
equivocos nas concepgdes de Educacdo Fisica apresentadas em alguns videos
(CARVALHO; VIELA JUNIOR, 2013). Faltam mais categorias sobre a Educagéo
Fisica na plataforma e poucos professores e professoras parecem estar
sensibilizados a aulas informatizadas (GINCIANE, 2012).
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Mesmo com o protagonismo juvenil, haveria um limite desse recurso didatico
por ser utilizado mais como entretenimento, com a falta de uma referéncia para sua
funcionalidade (JUNGES; GATTI, 2020).

Oliveira (2016) concluiu que, apesar do YouTube disponibilizar de forma
temporaria ou permanente conteudos com comunicagdo assincrona e 0s
professores e professoras youtubers terem diferentes formas de dialogo com os
estudantes, a plataforma estaria limitada a uma forma de diversdo com vias ao
aumento de visualizagdes.

A busca por seguidores seria centrada nos videos, com maior produgao de
videos de cunho imitativos e recriacdo de informagdes passadas pelo publico (GIL;
RASCO, 2015).

Apesar desse fim, seria possivel a transformacao para o processo de ensino
e aprendizagem, utilizando-se os videos para discussdes e debates e abrindo para o
compartilhamento de sentimentos e angustias (CUNHA, 2016).

Outros autores compreenderam que os videos publicados também foram
feitos para serem vistos, compartilhados em interacdo com outros usuarios
(QUADROS et al., 2013).

Investigou-se entdo o YouTube como possibilidade de pratica docente tanto
durante a pandemia como no pods-pandemia. Partindo dos estudos sobre as TDIC,
encontraram-se contribuicdes para se pensar a plataforma na participagdo dos

agentes de forma ativa nas dindmicas contemporaneas (BRITO; SIMONIAN, 2019).

2.3.1 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO E COMUNICAGCAO NA
ESCOLA: A CULTURA DIGITAL

Levy (1999, p. 32) sugeriu que as TDIC seriam “como infra-estrutura do
ciberespago, novo espago de comunicagao, de sociabilidade, de organizagao e de
transacdo, mas também novo mercado da informacgao e do conhecimento”.

Seriam criadas novas possibilidades do ser humano se relacionar com seu
meio, por meio do intercambio de ideias, conhecimento, comunicagdo e
interatividade, e se manifestar em diversos momentos, lugares, espacgos virtuais de
trabalho e comunicagao ligados ao ciberespaco (LEVY, 1999).

Deste modo, seria pensada a cibercultura para designar:
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A forma sociocultural que emerge da relagcao simbidtica entre a sociedade, a cultura e
as novas tecnologias de base microeletronica que surgiram com a convergéncia das
telecomunicag¢des com a informatica na década de 70 (LEMOS, 2003, p.11).

As técnicas, vistas de forma plural seriam entendidas pela ambivaléncia e
multiplicidade das significagbes, apresentando um grande fluxo de informacdes
trocadas em redes interativas que integram diversos recursos orais, audiovisuais e
de escrita, possibilitando a producdo do conhecimento democratico e pronto para
que todos possam acessa-lo de maneira mais autbnoma (LEVY, 1999).

Com baixo custo seria permitida a comunicacido a distancia, tanto sincrona
quanto assincrona, de forma mais desinibida que a comunicacao face a face. A
comunicagao mediada por computadores € integrada na mesma mensagem por
diferentes formas de comunicagdo hipertextual, como texto, som e imagem,
enfocando informag¢des especializadas e diversificadas, tornando a audiéncia
segmentada e favorecendo o surgimento de novas comunidades virtuais
(CASTELLS, 2010).

Neste intenso fluxo de informagdes, as TDIC formariam uma estrutura em
rede em que qualquer pessoa pode acessar informacdo a qualquer instante
(COUTINHO, LISBOA, 2011).

Surgiria, em diferentes contextos culturais, uma flexibilidade dindmica na
socializagdo que vai reconfigurar as relagbes anteriores com a tecnologia, ao
possibilitar a emergéncia de vozes e discursos que anteriormente eram reprimidos
numa conectividade generalizada (LEMOS, 2003).

A plataforma YouTube é um dos exemplos de plataformas on-line que vem
sendo utilizados por professores e professoras, pois acelera o transporte de
informacao, interatividade, transmissao por tempo prolongado, diferentes formatos
de mensagem e possibilidade de autoria (OLIVEIRA, 2016).

A existéncia de grandes centros geradores de tecnologia, como o YouTube,
fez com que as instituicdes educacionais estivessem em meio a fluxos que marcam
o tempo flexivel e compartiihado na rede, formando grandes comunidades de
conhecimento (CASTELLS, 2010).

Essa relagao, Castells (2010, p. 53) definiu como era da informagéo, em que
“a produtividade reside na tecnologia e geracdo de conhecimentos, processamento
de informagao e comunicagao de simbolos”. Como conjunto de nds interconectados,

surgiria uma exigéncia frente a necessidade de flexibilidade e globalizagéo do capital
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com relagbes centradas no individuo, formando uma comunicagao hibrida entre
sociabilidade on-line e off-line (CASTELLS, 2003).

A instituicdo escolar deveria ajudar na participacdo social globalizada pela
aprendizagem ao longo da vida e no desenvolvimento de expressdes cognitivas e
afetivas por meio de interacdes e vivéncias (RAMOS; SILVA, 2011; COUTINHO;
LISBOA, 2011).

No entanto, para Rudiger (2008), o campo de experiéncia cotidiana, por
meio de um conjunto de praticas e representacdes rotinizadas, estaria confundido a
técnica na forma de mercadoria massificada.

Permite-se o maior controle e rastreamento sobre os passos, promovendo
uma necessidade de disponibilidade, socializagdo e compartiihamento de
informacdes, imagens, sons e videos quase que 24 horas por dia (ZUIN; ZUIN,
2018).

Tarcke (2010) complementou com a definicdo de sociedade excitada: inquieta
e estimulada constantemente pelos meios de comunicagdo, sempre ocupada com
distragdes, mas pobre de uma experiéncia sensivel.

Ferreira e Vilarinho (2013) argumentaram que o aumento de informacdes
disponiveis ndo garantiria conhecimento de problemas contemporaneos, uma vez
que ocorre também a disponibilidade de informacdes variadas e dispares que nem
sempre sao uteis.

O YouTube como uma TDIC mediada, possui referéncias para além dos
processos pedagodgicos como também entretenimento (JUNGES; GATTI, 2020). A
producao seria fragmentada, em que o expectador ndao estabelece vinculos com o
produtor da mensagem (GUILHERME, 2020).

A ja nado tao nova relacédo em rede, também vem transmitindo a necessidade
de mais produtividade e competitividade e novos valores e crengas, levando a perda
de vinculos culturais com as instituicdes (CASTELLS, 2003).

Assim, seriam favorecidas a participagao ativa e um lazer sem limites, mas
com um carater de indecisdo na rotina escolar associada a ordem e siléncio e
centralizacdo na figura do professor (TAPSCOTT, 2009; HEINSFELD;
PISCHETOLA, 2017).

Ainda que seja exigido repensar a forma de transmissdo dos saberes e

praticas no YouTube, a instituicdo escolar em sua oferta cultural e amplo leque de
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competéncias que se manifestam na sociedade contemporénea nao deve estar a
reboque dessa demanda.

Buscando alternativas frente a esses desafios, Heinsfeld e Pischetola (2017,
p. 1352) utilizaram o termo cultura digital para descrever modos de vida
contemporaneos relacionados “a comunicagéo e a conectividade global, ao acesso e
a producéao de forma veloz, interconectada, autbnoma e mediada pelo digital”.

As possibilidades de autoria prépria do conhecimento, oportunidade de
acesso a informacao e inclusao digital levaram a necessidade de se pensar nao
apenas o0s saberes escolares, mas também esse cotidiano digitalizado
(HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017).

Por isso, “a inclusdo digital como democratizagao pela internet” foi entendida
como possibilidade de transformacao cultural, reconhecendo os impactos dessas
novas tecnologias (HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017, p. 1359).

A desigualdade de acesso foi um problema que se acentuou durante a
pandemia da Covid-19. Deste modo, compreendeu-se que democratizar e
oportunizar o acesso as diferentes linguagens produzidas historicamente para
compreensao e formagéo critica dos estudantes, como a digital, urge superar de
forma estratégica desigualdades estruturais.

Sugere-se que a distribuicdo de capital cultural também se apresenta no
meio digital, influenciando escolhas, gostos, vocacbes e atitudes frente as
tecnologias digitais.

A desigualdade estaria “relacionada ao tipo de atencédo dedicada, relagao
emissor e receptor, segundo as caracteristicas sociais e culturais” (BOURDIEU,
1998, p. 61). Pensando num sentido amplo de formagéo do individuo, a escola n&o
teria como unica fungao a transmissao cultural quando reveladas as contradi¢des e
os conflitos nas relagdes culturais entre os agentes (FORQUIN, 1993).

Buscando alternativas frente a esse conflito, Jenkins (2015) trouxe a nogao
de convergéncia como possibilidade de compreensao da cultura digital. Para o autor,
a participagdo na midia é moldada por uma inteligéncia coletiva, em que “a
convergéncia ocorre dentro dos cérebros de consumidores individuais e em suas
interagcdes sociais com outros” (JENKINS, 2015, p. 18).

A criacdo de blogs ou perfis pessoais, como no YouTube, permitiu que
novos individuos se tornassem autoridades sobre certos assuntos, mesmo sem

procedimentos fixos ou posse autoral e institucional sobre o saber. Os processos de
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comunicagao exigem apenas uma continua defesa e participagdo no grupo social
(JENKINS, 2015).

Novas e velhas midias colidiram na cultura da convergéncia, o que segundo
Jenkins (2015), revela uma cultura participativa que nao garante uma diversidade de
opinides e pontos de vista. O fluxo de interagao e sinergia entre os consumidores e
produtores no YouTube é limitado, “ndo podendo ser interpretado de forma isolada,
mas junto com diversos outros blogs e sites” (JENSKINS, 2015, p. 209).

Com os smartphones, € permitida ainda que, na interacdo e cooperagao
sobre o fluxo na rede se formassem diversas narrativas criativas e alternativas numa
relacao hipertextual com a midia (JENKINS, 2015). O Youtube, que agora também é
aplicativo para celular, ndo seria apenas espagos para publicagdo, postagem ou
visualizacdo de videos, mas uma extensao do proprio individuo (SANTAELLA,
2014).

Deste modo, para pensar o YouTube como possibilidade de pratica docente,
compreendida na sociedade contemporénea, digitalizada, mediatizada e
convergente entre tecnologias, a cultura digital se relaciona com a “independéncia
de caracteristicas como sua hibridizagdo, multimodalidade e hipertextualidade” (GIL;
RASCO, 2015, p. 11, tradugao do autor da dissertagdo).

Alonso e colaboradores (2014, p. 154), ajudam a pensar a participagao no
YouTube, ampliando o olhar sobre as TDIC com “o rompimento das interagdes face
a face, a disjungao entre o espaco e o tempo agora superados”.

Para Thompson (2002, p. 79), a quase-interacdo mediada implicaria em
“‘uma extensa disponibilidade de informagao e conteudo simbdlico no espaco e no
tempo”.

O préprio agente se apropria de uma mensagem em sua vida cotidiana, em
que a producgao rotineira na Internet permitiria a incorporacao reflexiva de deixas
simbdlicas em espacgos de interagdo face a face e no projeto de formacao do self
(THOMPSON, 2002).

Thompson (2002) apontou para a necessidade de analisar essa relagao pela
autonomia dos individuos como receptores de bens e produtos e transformacoes
culturais associadas a midia.

Por produzir formas simbdlicas de transmissao, certo grau de durabilidade,
distanciamento espaco-temporal e exigéncia de certas habilidades e competéncias

para seu usoO sao necessarios, criando “um novo cenario técnico no qual a
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informacdo e a comunicacdo podem ser operadas de maneiras mais flexiveis”
(THOMPSON, 2002, p. 31-32).

A base nas relagdes e interagdes sociais com a cultura digital indica tanto a
necessaria disponibilidade de tecnologias e infraestrutura quanto pelas
competéncias, habilidades e atitudes a partir do contato com a cultura digital na
escola na forma de capital digital'” (SALADO; REYES, 2020).

Nessa convergéncia digital, a incorporagdo das TDIC como YouTube na
escola viria a partir da relacdo com o aprender em rede. Ao promover trocas,
evitando o distanciamento entre os agentes, € produzida uma comunidade de
aprendizagem que oferece feedback, interagcbes e apoios inteligentes em rede
(ALONSO et al., 2014).

Por isso o termo cultura digital mais se aproximou das analises produzidas,
apontando para as varias formas de como os saberes e praticas docentes sao

apresentadas na plataforma e no cotidiano escolar.

24 O YOUTUBE COMO POSSIBILIDADE DE PRATICA PEDAGOGICA PARA
PROFESSORES E PROFESSORAS DE EDUCAGAO FiSICA

O Colégio Brasileiro de Ciéncias do Esporte (CBCE) com seu Grupo de
Trabalho Tematico (GTT) Comunicagao e Midia, apresentam alguns trabalhos que
permitiram “refletir sobre o processo de producdo e as representacdoes
construidas/socializadas” na Educagao Fisica (PIRES. LAZZAROTTI FILHO.
LISBOA, 2012, p. 57).

Assim, alguns autores apontam para a formagdo de novos valores para
gestos e posturas do movimento a partir da divulgagcdo de modelos e padrbes de
comportamento em imagens expostas que enfatizam a aparéncia e preocupacao
com o visual (DINIZ; RODRIGUES; DARIDO, 2012).

Os saberes vindos da Educacgao Fisica estariam em relagao conflituosa com
as TDIC, em que as experiéncias corporais expressas no movimento teriam perdido

a relagdo com o entorno, a partir da relacdo com os saberes e praticas dos

A nogao de capital digital ainda é pouco citada pela literatura. Neste trabalho, explorou-se a
discussao atrelada a reconversao de capital cultural em cultura digital (SALADO; REYES, 2020).
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professores e professoras de Educacao Fisica, desterritorializados sem sua
localidade fisica (NOBREGA, 2001).

Na relagdo simbibntica entre cultura e novas tecnologias de base
microeletronica, o corpo' seria objeto de intervencdo de forma integral,
promovendo-se tanto a troca de influéncias entre tecnologia e social quanto a
contribuicdo de novas formas de relagéo do corpo com a cultura (LEMOS, 2003).

A interacdo das TDIC com a escola produz simbolos, significados e
mensagens, consolidando a cultura digital sob a perspectiva da convergéncia
(SANTOS et al., 2014).

Observou-se que, a participagdo em uma comunidade exigiria certos
procedimentos fixos sobre o que fazer, surgindo como ambientes de lazer que
interferem em como os agentes vao compreender a realidade e estereotipando os
corpos a partir de modelos pré-definidos (DINIZ; RODRIGUES; DARIDO, 2012).

A atual fase da cultura digital, reapresentada por meio de aparelhos moveis
e da inteligéncia artificial, mostra que “estes dispositivos, uma vez integrados ao
corpo, processam e transmitem dados emitidos pelo organismo para dispositivos de
comunicag¢ao” (MENDES, 2020, p. 36).

Citam-se também os algoritmos que reconhecem padrbes de acesso dos
individuos para possibilitar o /ogin a atividades fisicas e esportivas personalizadas
para cada individuo, interagindo com os corpos destes (MENDES, 2020).

Assim, a relagao da cultura digital com a cultura da escola envolveria ndo
apenas as postagens ou comentarios on-line, que em um contexto de ensino remoto
limitam o alcance comunicacional docente. Docentes foram demandados a repensar
a Educagao Fisica Escolar vinculada com as TDIC, ampliando suas abordagens e
democratizando o acesso a esse conhecimento (SILVA; MONTEIRO; FERNANDES,
2022).

Aponta-se que o ensino da Educacéo Fisica pode “criar conhecimentos e
mecanismos que possibilitem sua integracédo” das TDIC com o cotidiano escolar
(SANTOS JUNIOR, 2012, p. 70). Sua influéncia na cultura da escola leva “a

formacao de receptores mais criticos e seletivos” (PIRES, 2003, p. 20).

'® Para Lemos (2003) o corpo na cibercultura é pura informagédo, ampliado, transformado e

refuncionalizado, ao nivel dos genes, apresentando na cibercultura uma nova visdo cyborg do
corpo.
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O professor e a professora podem, além de mediar, gerar para a sala de
aula as narrativas dos estudantes, discutindo e refletindo as mais variadas ideias e
saberes (QUADROS et al., 2013).

Ademais, as instituicbes escolares podem disponibilizar aulas e palestras
completas dos seus professores e professoras. Para Jenkins (FIGURA 1), “na
cultura mediada, nés jogamos com a midia, e esse jogo de fato se torna uma
poderosa forma de aprendizagem” (JENKINS, 2010 - 11m53s-11mb54s - tradugao do

autor).
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FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2021).

Uma possibilidade sugerida seria pensar o YouTube como forma de
interacao e participacao ativa na cultura popular dos estudantes (GIROUX; SIMON,
1995). Como novo ambiente simbdlico, existiria o fim da distingdo entre a cultura
popular e erudita (CASTELLS, 2010).

Para Giroux e Simon (1995, p. 110) a cultura popular “é organizada em torno
do prazer e da diversao [...], situa-se no terreno do cotidiano [...], € apropriada pelos
alunos e ajuda a validar suas vozes e experiéncias”.

Considera-se as narrativas apresentadas que apontam pistas e indicios de
perspectivas para ocupar um lugar na cultura da escola, sendo o YouTube uma
fonte analitica (NAZARIO; SANTOS; NETO, 2020).

Como a cultura corporal de movimento é partilhada publicamente, os
professores e professoras podem elaborar uma “alternativa valida para apresentar
aos alunos uma possibilidade diferente para desenvolver os conteudos” (DINIZ;
RODRIGUES; DARIDO, 2012, p. 115).
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A cultura popular € importante para a formagao das comunidades on-line no
YouTube, de acordo com interesses em comum. Cada usuario pode se aproveitar
das TDIC para arquivar, apropriar e retransmitir conteudos de midia, de forma mais
criativa e divertida, criando pontes que unem diferentes agentes que participam de
igual para igual (JENKINS, 2015).

Giroux e Simon (1995) dialogaram acerca de uma politica multicultural para
a escola, que reconhegca essa cultura popular. O edutretenimento ou
educatenimento parece ser uma tendéncia no site, em que as diversas midias sdo
integradas em videos de humor, musica e jogos (OLIVEIRA, 2016).

A cultura popular mobiliza o tatil, visceral, gostos e desejos baseados no
saber informal e em espagos de engajamento. Amplia-se o olhar para as identidades
transformadas e situadas no cotidiano escolar de forma a legitimar cdédigos,
linguagens e valores na pratica pedagogica (GIROUX; SIMON, 1995).

O YouTube, como parte do processo pedagdgico permitiria que os
aprendizes construissem novas habilidades a medida que participam de uma cultura
do conhecimento durante sua trajetoria (JENKINS, 2015).

Ressalta-se que a cultura popular e cotidiana produzida no YouTube, nao
deveria refletir a cultura de massa homogeneizada, mas ao permitir capacidade
criativa, poder-se-ia romper com um unissono cultural e atribuir sentido a pratica
educativa (GIROUX; SIMON, 1995).

Além de pensar a experiéncia dos professores e professoras youtubers,
indicando algumas possibilidades de divulgacao, para incorporar, produzir, utilizar,
aplicar e transformar durante a sua trajetoria profissional, quando por um agir critico
e consciente (TARDIF, 2012).

Por outro lado, Bourdieu (1998) em seus estudos compreendeu que o
popular se oporia ao capital escolar ao se tratar de vantagens com vias ao acumulo
de capital cultural, como uma linguagem distinta.

O autor se refere aos estilos de vida, uma estética, relacionada ao
desinteresse de praticas culturais mais valorizadas, ndo apenas um dom ou gosto,
mas parte de uma relacdo de poder e de processos de legitimagéo social (GALVAO;
MELO, 2017).

Ao compreender como se deu a génese e as relagbes do YouTube para que
professores possam interagir nessa plataforma, seus saberes e praticas seriam

assinalados na relagédo com o saber por meio de praticas fundamentadas e refletidas
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que constroem acgdes estratégicas de acordo com a singularidade de um capital
cultural especifico (BOURDIEU, 2009).

Sao construidas possibilidades de divulgar e potencializar a pratica docente
por meio de sua interagao rotineira dessa midia incorporada na sua propria conduta
(THOMPSON, 2002).

Como empresa que monetiza os videos, entendeu-se que pensar o YouTube
como forma de divulgagao e engajamento docente envolveria também recompensas
materiais, compreendendo que o capital cultural também possui intrinseca relagao
com o econdmico, que permitiria ao detentor vantagens e lucros sociais, mesmo que
numa relagéo instrumental e pragmatica do trabalho intelectual (BOURDIEU, 2007a).

A escolha de estratégias objetivas dependeria da produgdo e reprodugao
das competéncias exigidas nesse processo, ‘relacionadas com as condigdes
particulares para aquisicéo e utilizagao” (BOURDIEU, 2007b, p. 92). Fatores como
salario, promogéo, mobilidade profissional, autonomia e maior influéncia, além da
falta de infraestrutura, equipamentos e conexdo, podem desvalorizar € aumentar
ainda mais as desigualdades de acesso a rede (CASTELLS, 2003).

O professor como youtuber seria levado a observar, questionar e
compreender os modos de pensar e agir YouTube, ndo apenas pesquisando por
videos de forma a reproduzir a experiéncia ali apresentada, mas buscando mobilizar
capitais para analisar as situagdes e escolher, de forma refletida, estratégias
adaptadas aos objetivos e ao repertorio proprios (PERRENOUD, 1993).

Portanto, a experiéncia pessoal do professor ndo seria o unico fator, mas
teria forte influéncia na pratica, como afirma o préprio Bourdieu (FIGURA 2): “minha
experiéncia me faz sensivel a coisas que outros n&o veriam, me deixa nervoso com
coisas que outros achariam normais” (BOURDIEU, 2014 — 44m44s-44m56s).
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FIGURA 2 — PIERRE BOURDIEU NO YOUTUBE

<« G hitps//www.youtube.com/watct s B ® v @ (Nosnoonmnd
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FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2021).

Ao retomar a trajetdria do professor a partir das competéncias para o ensino,
sdo criadas estratégias para o ensino envolvendo antes de tudo a transformacéo da
cultura em objeto de ensino. Apesar da articulagdo do YouTube com a cultura da
escola ser um desafio para a formagao, tais experiéncias podem ser repletas de
significados para a formacgao cultural dos agentes.

Conclui-se entédo neste capitulo de revisédo bibliografica que para pensar os
saberes e praticas de professores e professoras de Educacgao Fisica no YouTube,
por meio da sua relagdo com outras culturas fora dos muros da escola, é
reconhecido que os saberes sao plurais.

Levou-se a pensar nas praticas realizadas no cotidiano escolar, com o corpo
em movimento e sobre o movimento, possibilitando uma infinidade de estratégias e
oportunidades em que o capital cultural € operacionalizado. Permitiu-se pensar na
transformagédo e reorganizagdo cultural por parte dos agentes em sua formagéao
profissional.

O YouTube foi compreendido, nesta dissertacdo, para além do
entretenimento, mas como fonte de conhecimento e participacédo para professores e
professoras produzirem e divulgarem seus saberes e praticas na cultura digital, para
além da pandemia. Assim, se esperou que os dados pudessem corroborar com tal
hipétese e auxiliar para responder as indagagdes iniciais, a partir do exercicio

metodolégico empreendido que se expde na sequéncia.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS PARA UMA OBSERVAGAO ON-LINE

A problematica em torno dos saberes e praticas que permearam experiéncia
de professores e professoras de Educacdo Fisica no YouTube foi pensada e
refletida na revisao tedrica do capitulo anterior. Agora, descreveu-se a construgao
metodolégica da pesquisa, situando as posigdes da investigagdo cientifica e
tomando como ponto de partida o quadro teérico de analise bourdieusiano.

Para Bourdieu (2004, p. 19), a reflexividade no campo de pesquisa
conceberia uma tomada de posigdes pelo tratamento critico na pesquisa, que se da
na formulacdo das questdes, nas leituras realizadas e na analise dos dados no
campo, propondo-se ‘“interpretagdes livres, ou reinterpretagdes orientadas pela
problematica tal como surge”.

Os dados, nesta pesquisa foram conquistados, construidos e contestados,
empenhando uma orientacdo contra favorecimentos e profecias autorrealizadas,
mas realizando uma descontinuidade e uma ruptura continua entre a teoria e a
experiéncia (BOURDIEU; CHAMBOREDON; PASSERON, 1999).

A objetivagdo como forma de vigilancia epistemoldgica por meio da analise
das operacgdes rotineiras da pratica, objetivou a posigao social global do sujeito da
objetivagdo, de suas tradicdes e particularidades e do que estaria ligado ao
pertencimento ou desinteresse por parte dos agentes (BOURDIEU, 2004).

Levando-se em conta que as relacbes nas experiéncias educacionais no
campo digital também sao infra conscientes, procurou-se um conjunto de
disposicbes comuns das experiéncias sociais (BOURDIEU, 2017). Entendeu-se que
a participacdo em uma cultura comum indicaria um sentimento de cumplicidade dos
agentes em uma experiéncia estruturada em diferentes formas de distribuigcdo de
capitais (BOURDIEU, 2007c).

Para pensar a relagao professoral na cultura da escola, com os estudantes,
com a instituicdo e suas normas, passando-se por trocas sociais e interacdes
simbdlicas no YouTube, entendeu-se que a natureza da pesquisa deveria ser
Qualitativa, do tipo Exploratdria, de inspiragao Netnografica.

A pesquisa do tipo exploratoria auxiliou a explorar variados angulos do
cotidiano escolar com uma multiplicidade de referenciais (ANDRE, 2008). Aqui foi
entendida pela reflexividade, em que ndo bastaria apenas explicitar a experiéncia

vivida, mas também levar em consideracdo “as condi¢gdes sociais da producao
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dessas pré-construcbes e dos agentes sociais que as produzem” (BOURDIEU,
2017, p. 77).

Para interpretar as relagdes culturais, o ceticismo interpretativo ignoraria as
condi¢des sociais dos agentes na pratica. Na reflexividade, longe do subjetivismo
relativista, foram aplicados instrumentos mais objetivos para a analise (BOURDIEU,
2017).

Deste modo, os saberes e praticas docentes foram entendidos por meio do
corpo, na adesdo ao jogo das praticas no interior do campo habitado por tensdes
(BOURDIEU, 2004). Além da estrutura do grupo, também foi explorada a estrutura
social a partir da histéria dos agentes em relacdo a experiéncia com o mundo
(BOURDIEU, 2007c).

Os agentes pesquisados foram os professores e professoras youtubers,
compreendendo o envolvimento destes com as formas de comunicagcdo mediada no
YouTube, sendo: a gravagao, a producdo, a publicagdo e o compartilhamento dos
seus videos.

A dindmica de funcionamento do YouTube permitiu interagcdes do tipo quase-
mediada de compartilhamento de multiplos espagos e tempos, incluindo os off-line,
com formas conjuntas de agéo de recepcgédo (THOMPSON, 2002).

Também, alguns autores citam “um quase-objeto em constante e irregular
processo de autonomizacao” (LEWGOY, 2009, p. 192). No campo mediado pelas
TDIC sao propiciadas relagbes entre pessoas e pessoas com os objetos, em que
essas tecnologias seriam incorporadas nas rotinas cotidianas (RICHARDSON;
KEOGH, 2017).

O engajamento e as interacbes com a midia digital sdo focados de forma
rotineira, revelando assim uma mudanga na relacdo ontoldégica de extrema
importancia que revelam uma nova experiéncia corporal de co-presensa, intimidade,
afetividade, mobilidade e co-habitagdo na experiéncia presencial (RICHARDSON;
KEOGH, 2017).

A partir dessa concepgédo, a pesquisa em Educacao ganha em interpretagao
pela analise de dados on-line com a pesquisa do tipo etnografico, para permitir uma
ampla investigagdo da maneira como os agentes se apropriam das TDIC e dao
sentido ao uso (POLIVANQOV, 2013).

Lewgoy (2009, p. 192) comenta que as pesquisas do tipo etnografico na

Internet buscariam a compreens&o de culturas pela co-presenga e ajudariam na
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interpretacdo das relagbes no ambiente on-line, como estrutura, linguagem e
conjuntos de normas para que se efetivem as interacbes e “existéncia material,
moral e simbdlica” neste meio.

Foram considerados os caminhos que permitiram trazer fatos e significados,
aproximando-se das relagdes sociais e incluindo as relagdes on-line
comunicacionais (GATTI, 2012).

Kozinets (2014) construiu o neologismo Netnografia para pensar a pesquisa
apenas pela comunicacdo mediada por computador, compreendendo-se que a
cultura se modificou com o meio digital, incorporando a comunicagcdo mediada na
comunicacao face a face.

Mesmo inicialmente sendo uma pesquisa voltada ao marketing e
comunidades de consumo on-line (FRAGASO; AMARAL; RECUERO, 2011),
buscou-se construir um self digital com o monitoramento do YouTube, permitindo a
apreensdo de como viver nessa comunidade e as formas de engajamento
(KOZINETS, 2014).

Seria uma “metodologia de pesquisa qualitativa que se adapta a novas
técnicas de pesquisa etnografica para o estudo das culturas e comunidades que
estdo surgindo através da comunicagdo mediada por computador’” (KOZINETS,
2014, p. 620).

Como ambiente para observagao on-line, se buscou a familiarizagao com as
formas com que os professores e professoras youtubers interagem e produzem
conteudo no YouTube.

A Netnografia adapta os métodos de observagao participante para a
comunicagcao mediada por computador, sendo importante considerar antes se o
componente on-line é o mais importante, porque esse possui um papel de
continuidade com outras abordagens (KOZINETS, 2014).

Além do anonimato e acessibilidade, a Internet possibilitou interagdes que
possuem regras e normas internas, implicando em agregagdes sociais, comunicagao
mediada por computador, informag¢des de multimidia, numero suficiente de pessoas,
discussdes publicas e suficiente sentimento humano (KOZINETS, 2014).

A participagao on-line seria: a) principiante, com interesses superficiais; b)
socializadoras (existindo a manutencéo de lagos fraternais, mas fraco consumo); c)
devotos (com vinculos maior no consumo); d) e confidentes (que possibilitam lagos

mais fortes e profunda identificagcao).
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Podem ser exploradas as possibilidades da Netnografia por meio do
constante uso da plataforma, com criagdo de narrativas colaborativas, sendo que a
insergcado nesse campo depende: a) dos dados; b) da multiplicidade das ferramentas
e meétodos; c) do contexto cultural; d) e dos individuos (FRAGOSO; AMARAL;
RECUERO, 2011).

Hine (2015) questionou essa metodologia ao conceituar a etnografia virtual.
A internet poderia ser compreendida tanto como cultura, separada do real, quanto
como artefato cultural, uma tecnologia com diversos usos, mas dificilmente como um
campo de pesquisa etnografica, sendo perdido o necessario contato prolongado com
o campo (POLIVANOV, 2013).

Mais recentemente, Hine (2015) compreendeu a Internet diferente da forma
como havia pensado, mas como: a) fendbmeno integrado no cotidiano, na forma de
internet das coisas entrelagada em multiplos contextos; b) fenébmeno incorporado
nao necessariamente separado do corpo fisico, sendo a experiéncia on-line insere
no ser e o0 agir no mundo, revelando sensagbes e emogdes nas experiéncias e
vivéncias corpéreas; c) e um fendmeno cotidiano, estruturado de forma visivel e
aprofundado nas relagbes entre os agentes, incluindo aqui a educagédo (HINE,
2015).

Sendo um campo difuso, a agora etnografia da Internet se encaixaria a partir
da visdo plural e imprevisivel na interacao face a face e interacdo mediada, levando
a revisdo de como se daria a imersao prolongada e o tempo da experiéncia na midia
digital (HINE, 2015).

De fato a realidade off-line e a realidade on-line nao seriam mais estranhas a

si, mas:

A internet como um novo ambiente que unifica mundos significativos e morais
distintos, onde se joga com novas atualizagbes o jogo de sociabilidade humana, onde
se habita novas e velhas habilidades e onde utilizam novas ferramentas para a
consecucao destes fins (LEWGQY, 2009, p. 195).

Porém, existiria uma confusdo entre o uso de técnicas e a metodologia de
pesquisa que busca conceber e recriar outras formas de interpretacédo por meio do
ponto de vista dos individuos (ANDRE, 2013). Pelo pouco tempo para realizacdo da
pesquisa, ndo foi possivel o engajamento prolongado com os agentes, assim como o

envolvimento dos participantes na pesquisa (KOZINETS, 2014).
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Indo além, a impossibilidade de ir ao campo'® e conviver com os autores
para buscar uma compreensdo € um fator limitante das pesquisas que buscam
compreender as interagdes on-line (HINE, 2015).

Sendo assim, se tratando de uma pesquisa exploratéria, utilizou-se apenas
do empréstimo de instrumentos da Netnografia, como a observacédo on-line e o
diario de campo, uma possibilidade de analise dos saberes e praticas docentes no
YouTube, produzindo possiveis analises sobre o terreno cultural apresentado, assim
como, a reconstrucdo da pratica docente e suas mltiplas dimensées (ANDRE,
2008).

Definiu-se a observagao on-line nao participante como primeiro instrumento,
optando pelo melhor formato para confirmar condutas e coletar os dados de forma
mais sensivel para além do texto (SKAGEBY, 2011).

Como foi aferido, o YouTube é uma plataforma de divulgagao de informacao,
em que os youtubers querem ser vistos, sendo assim, utilizou-se a observagao on-
line nao participante dos videos, comentarios e interagdes em chat de professores e
professoras de Educacao Fisica e seus estudantes, como uma forma de estar mais
sensivel para o fendmeno observado (SKAGBY, 2011).

Buscando um contato prolongado com o campo e com a fonte de dados,
optou-se por uma periodicidade ampliada a fim de atentar-se ao maior numero de
elementos, situagdes e interagdes, visando a descricdo de uma cultura (LUDKE;
ANDRE, 1986).

Essa estratégia foi utilizada pensando no tempo e disponibilidade da
pesquisa e na facilidade com a qual o YouTube disponibiliza seus videos de forma
livre de direitos autorais para todos, sem a necessidade de identificacdo?.

Portanto, a pesquisa ndo envolveu riscos para os participantes que ja
disponibilizaram os videos para os usuarios do site, nao implicando assim contato
direto com os participantes (NUNES, 2019).

9 Conforma explicitado na Introdugao, a pandemia da Covid-19 perdurou durante o desenvolvimento
da pesquisa, impossibilitando a ida presencial ao campo.

2 No termo de servico em seu site oficial, o YouTube concede a outros usuarios uma licenga livre de
acesso ao conteudo.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/static?gl=BR&template=terms&hl=pt>. Acesso em:
25/07/2021.
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Utilizou-se o anonimato como forma de evitar a identificacdo dos
participantes, além de se evitar o uso de imagens e citagdes diretas de comentarios
e falas e suposicdes enviesadas.

Focando no objetivo da pesquisa, a analise dos saberes e praticas que
permeiam a experiéncia de professores e professoras de Educagao Fisica no
YouTube, foram incluidos dados em um diario de campo para o refinamento das
analises (KOZINETS, 2014).

Apos assistir aos videos, foram registradas, nesse diario de campo, algumas
observacgdes sobre as analises, interpretacdes e discussdes encontradas, buscando
descrever possiveis categorias para colocar “o que estd em jogo, quais os bens ou
as propriedades procuradas e distribuidas ou redistribuidas” (BOURDIEU, 2004, p.
54).

O uso do diario de campo é uma opg¢ao para anotar as impressdes do
cotidiano e falas dos professores e professoras durante os videos, fundamentando
as reflexbes, anotando-se desde falas e situacbes, a emocgdes, interagdes e
discussbdes obtidas no campo (FRAGOSO; AMARAL; RECUERO, 2011).

Além da anotagdao dos dados em um diario de campo, usaram-se capturas
de tela de comentarios para arquivamento e reinclusdo de materiais posteriormente
a coleta de dados para analise (SKAGBY, 2011).

Ao final das observacbes, para a realizacao das analises optou-se pela
Analise de Conteudo Categorial, que pode ser uma forma importante de coleta de
dados na Netnografia, mas nao substitui a interpretagcado das informagdes culturais
(KOZINETS, 2014).

Feitas as consideragdes metodologicas sobre a pesquisa, se definiram os
passos subsequentes, utilizando-se como instrumentos a observagao on-line: 1°)
entrée cultural; 2°) identificagdo e selegdo dos agentes; 3°) observagao on-line nao
participante dos videos e comentarios; 4°) anotacdo das observagbes de falas,
situacbes, emogdes e interagbes em um diario de campo; 5°) redagao e

apresentacgao dos resultados para Analise de Conteudo.

3.1 A OBSERVAGAO ON-LINE NO YOUTUBE: A ENTREE CULTURAL

O primeiro passo da pesquisa foi a entrée cultural, que requereu analise e

interpretacéo constante, definidas pelas questbes da pesquisa, pela selecdo da
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comunidade e dos agentes envolvidos, pelo tipo de observacédo e pela forma de
coleta de dados e a forma de apresentagao dos dados (KOZINETS, 2014).

Esta etapa é essencial para a interpretacao, portanto foi conduzida de forma
ética, definindo-se as fronteiras entre o on-line e o off-line e como se deu a pesquisa
(SKAGBY, 2011).

A entreé cultural foi definida pela entrada no site a partir do navegador21.
Nessa pagina inicial (FIGURA 3) o usuario, apds entrar com seu e-mail e senha na
conta, poderia customizar os videos que gostaria de ver com seu perfil, mostrando
para além dos videos mais em alta, os canais em que o usuario esta inscrito.

Os canais, sédo os perfis que o usuario mais acompanha, podendo ver novos
videos, dos mais variados assuntos, assim que s&o langados no site, juntamente
informacdes que acompanham o conjunto plural de usuarios do YouTube.

A possibilidade de acompanhar em seu histérico se constitui como um
acervo dos canais e videos mais assistidos e nos quais o usuario curtiu, comentou e
salvou, podendo ser revisto a qualquer momento. No Apédice 2 foram apontadas

algumas possibilidades de uso com a plataforma YouTube.

FIGURA 3 — A PLATAFORMA YOUTUBE
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Fonte: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2021).

Na sequéncia se particulariza como foram definidos e selecionados os
agentes pesquisados, os professores e as professoras de Educacédo Fisica

youtubers.

2! www.youtube.com.br
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3.2 OS PROFESSORES E AS PROFESSORAS DE EDUCAGAO FiSICA NO
YOUTUBE: IDENTIFICANDO E SELECIONANDO A COMUNIDADE

O segundo passo da pesquisa no YouTube se deu com o login em um e-mail
Google?, seguido da pesquisa utilizando os descritores “EDUCACAO FiSICA” AND
“‘ESCOLA” (FIGURA 14).

FIGURA 4 — INDEXADOR DA PESQUISA

"EDUCACAO FISICA" AND "ESCOLA" = Q

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2021).

Para evitar a efemeridade e dinamicidade na producido dos dados on-line, as
observacgdes foram realizadas durante seis meses, de janeiro a junho de 2021. Na
periodicidade encontrou-se um quadro de maior complexidade ao estudo, por meio
do contato prolongado com o campo de pesquisa (ANDRE, 2013).

Surgiram os videos em canais de humor com milhdes de visualizagées,
considerados pelo YouTube como os mais relevantes. O filtro “Relevancia”
apresentou os videos mais assistidos ou curtidos, de acordo com indicadores
utilizados como histérico de exibicdo e de pesquisa, canais inscritos, videos em que
outros usudrios assistiram até o final®.

Com o surgimento dos videos, tornou-se necessario a utilizagdo de critérios
de inclusdo e exclusdo para encontrar os agentes pesquisados, os professores
youtubers de Educacgao Fisica. Os critérios de inclusdo foram: 1°) videos que
apresentam saberes e praticas de professores e professoras de Educagao Fisica na
escola; 2°) videos cujos agentes emissores sejam professores de Educagao Fisica;

ja os critérios de exclusdo foram: 1?) videos que nao sejam diretamente relacionados

2 A Google disponibiliza de forma gratuita a possibilidade de criacdo de uma conta gmail para
utilizagédo de todos os seus sites. Mesmo que no YouTube seja possivel entrar sem a necessidade de
conta, o e-mail atentou-se ao processo de pesquisa com identificagcdo, mesmo sendo essa uma
observacgao on-line nao participante. Possibilitou-se com esse recurso salvar os videos assistidos.

2 Disponivel em:
<https://www.youtube.com/intl/ALL_br/howyoutubeworks/product-features/recommendations/>.
Acesso em: 11 ago. 2021.
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com os objetos da Educacgao Fisica; 2%) videos que nao sejam produzidos por
professores de Educacéo Fisica.

Assim, utilizou-se um dos filtros do YouTube que possibilitam a
disponibilidade dos videos por Data de Envio (FIGURA 15). Esse passo para

encontrar os agentes foi utilizado ao longo da pesquisa.

FIGURA 5 — FILTRO DA PESQUISA

£ FILTROS
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Este més Filme Legendas/CC Classificacéo
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360°

VR180

3D

HDR

Local
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FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2021).

O passo a passo foi repetido pelo menos trés a cinco vezes por semana. Os
dados foram produzidos com a observagdao do canal assistido, da descrigdo do
video, da data da publicacdo e dos comentarios e discussdes observadas na
comunidade, anotando-se falas e acontecimentos relevantes, discursos, movimentos
e compreensdes a partir da relagdo com a cultura da escola.

A utilizagao do filtro “Data de envio” foi importante para focalizar os achados
em videos gravados por professores de Educagdo Fisica em dado momento,
mostrando que as buscas no YouTube deveriam ser aprofundadas. Seguiram-se
entao os primeiros achados publicados em videoaulas de professores e professoras,
dos mais variados sistemas e niveis de ensino.

Os videos foram ent&o anotados no diario de campo da seguinte maneira:

QUADRO 4 — VIDEOS DO YOUTUBE

DIA EM QUE VIDEO FOI ASSISTIDO PELO PESQUISADOR

NUMERO DO VIDEO ASSISTIDO

LINK PARA O VIDEO
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TiTULO DO VIDEO

DATA DA POSTAGEM DO VIDEO

OBSERVACOES: DURACAO DO VIDEO; ESPACO GRAVADO; QUEM ESTAVA
PARTICIPANDO; FALAS DITAS; COMO FOI GRAVADO; FORMATO DO VIDEO;
USO OU NAO DE EDICOES.

FONTE: O Autor (2022).

3.3 OBSERVANDO A EXPERIENCIA DE PROFESSORES E PROFESSORAS
YOUTUBERS

Os primeiros videos observados foram assistidos no dia 04 de Janeiro de
2021. Dentre esses, se encontraram uma predominéancia por viogs em que alguns
professores gravaram a si mesmos falando sobre determinado assunto, reforgcando a
relacdo de que a cultura digital incrementa e potencializa a oralidade (GIL; RASCO,
2015).

Neste video, o professor youtuber se apresentou inicialmente, se
posicionando quanto ao tempo da escola dos estudantes ao relembrar as atividades
que foram realizadas durante o ano. Observou-se que o docente valorizou as aulas
praticas na Educacéao Fisica, em que o curriculo foi se apresentando nas rotinas e
rituais cotidianos.

Em outro video postado um dia depois, uma professora youtuber gravou do
sofa da sua casa, apresentando em seu video além da sua fala, a introducao de
musicas populares, gifs** e montagens que deixaram o video mais atrativo. Além
disso, a participacao de familiares nos videos revelariam diferentes culturas que
convergem para além do video em si.

Em outro video, diferente dos anteriores, foi apresentado um plano de aula,
baseado na BNCC. No mesmo, o professor utiliza slides® para explicar o material
que ele criou e seu canal, se atentando a importancia da participacdo dos receptores
do video na divulgagao do material.

No préximo, foi reforcada a utilizagdo dos conteudos de acordo com a

BNCC, como o esporte, os jogos e brincadeiras e a ginastica principalmente. Aqui a

" Imagens em movimento, que normalmente s3o recortadas de outros videos.
% Quadro projetado utilizando um software de produgao textual.
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Educacéo Fisica foi compreendida pelos docentes como componente curricular que
valorizaria o esporte como conteudo fundamental (NAZARIO; SANTOS; NETO,
2020).

Em outro video, mais um professor youtuber comentou sobre a Educagao
Fisica seguindo a BNCC, apresentando como no ensino remoto haveria limitagdes
quanto a possibilidade de pratica. Assim, foram apresentados os slides para
explicacdes de conteudos.

Foi nitida nesse primeiro momento, a pouca quantidade de videos gravados
por professores, uma vez que coincidia com o periodo de férias das instituicoes,
tanto que no més de janeiro houve videos com gravagdes antigas de aulas
presenciais.

Com o aumento gradual das postagens de videos nas semanas posteriores,
percebeu-se que em um dos videos iniciou com a apresentacao da disciplina pelo
professor youtuber, comentando um pouco do que seria a rotina de estudos e
apresentando a instituicdo de ensino. Como uso de tecnologias fisicas, emergiram
os smartphones com suas cameras filmadoras, notebooks e computadores de mesa,
fones de ouvido, aparatos de iluminacao, entre outros.

No segundo més de assisténcia dos videos ja foi possivel observar uma
maior quantidade de publicacbes, em que os professores youtubers comecaram a
comentar sobre a volta as aulas em suas respectivas instituicdes de ensino.

Os videos apresentados procederam das mais diversas localidades
espalhadas pelo Brasil, possibilitando-se afirmar que a pesquisa se constituiu em
ambito nacional. Por conta do espaco curto deste trabalho, apresentou-se como
possibilidade o resumo geral dos videos assistidos, ndo apresentando cada video na
integra.

Publicaram-se videos de acordo com as situagdes de trabalho, encontrando-
se a tendéncia na publicagao de diversos videos por uma uUnica pessoa, ou em um
unico canal. Sobre os canais, normalmente foram utilizados os canais pessoais dos
professores, salvo algum video publicado no canal da instituicdo de ensino.

Surgiram as lives®®, que permitiram aos professores e professoras youtubers
interacdo com os estudantes de forma sincrona. Em uma dessas lives, uma

professora youtuber demonstrou algumas atividades. Mostrando que ela

% Gravagoes ao vivo feitas em casa, realizadas na forma de estreia com um horario programado.
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supostamente gravou todos no mesmo dia, essa docente estava em sua casa por
conta da pandemia da Covid-19, utilizando a plataforma como auxilio para as aulas
presenciais em situacao de transmissao remota.

Em mais um video nessa mesma situagdo, uma professora youtuber
comentou sobre o isolamento na pandemia, passando uma atividade com essa
tematica para os estudantes, que estavam em comunicacdo mediada por
computador. Esse video apresentou afirmacdo sobre o movimento que trariam
beneficios para a vida dos estudantes.

Um professor youtuber questionou em seu video a falta de interagao por
parte dos estudantes na videochamada, em que os mesmos n&o ligavam as
cameras. Uma professora youtuber pediu o envio de videos ou fotografias das
atividades realizadas por parte dos estudantes. Ja em outro, foi enviado formulario
para ser respondido de forma assincrona em outra plataforma.

A interacdo face a face rompida na comunicagdo mediada da cultura digital
compde novas formas de expressdo e interacdo, mas altera o0s processos
educacionais (ALONSO et al., 2014).

Para chegar mais proximos dos estudantes, apresentaram-se algumas
estratégias como: a explicagdo de brincadeiras com o foco para o estudante se
divertirem; a gravacdo em ambientes da instituicdo escolar, principalmente da
quadra ou patio das escolas; uso de gifs, animagdes, musicas e outros artificios
digitais; e o uso de brinquedos, bolas e outros materiais.

Ja refletindo sobre a interacdo com os estudantes, esta parece permanecer
ainda na produgao midiatica de professores. Porém, foram encontrados alguns
indicios encontrados em videos gravados por estudantes?’ em suas casas,
apresentando trabalhos ou mesmo brincando sobre experiéncias da Educacao
Fisica na escola.

Os estudantes que estavam em casa foram levados a realizar tarefas que
antes eram restritas a escola, como assistir a aula, ter um determinado prazo e
horario definido para realizar atividades. Surgiu em um video de formato sincrono, a

demanda de presenca on-line do estudante, que nem sempre foi possivel. Em outro

" Os videos gravados por criangas e adolescentes no YouTube sdo comuns, no entanto para efeito
deste trabalho eles acabaram sendo recusados nos critérios de inclusdo e exclusdo. Surgem como
possibilidade para pesquisas futuras.
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video, um estudante relatou ter que sair para trabalhar, ja em outro, comentou-se ter
que cuidar dos afazeres domésticos.

O uso de TDIC para a manutencdo da interacdo nem sempre esteve
disponivel. Por isso, uma professora youtuber procurou conversar com O0S
estudantes para confeccionar um brinquedo, utilizando materiais que estavam em
casa.

O fato de estarem sozinhos impossibilitou diversas praticas propostas pelos
professores, que mesmo assim buscaram alternativas como pedir ao estudante
convidar um familiar ou amigo para participar junto. Em um video uma responsavel
pelo estudante participou da videoaula.

Em outro video observado, apareceu o tutorial, em que o professor youtuber
gravou um conteudo explicando ou ensinando como realizar alguma atividade fisica.
Em outro video tutorial, o docente publicou sobre como confeccionar um brinquedo,
mostrando o0 passo a passo desse processo.

O ensino remoto, decorrente do isolamento social pela pandemia da COVID-
19, foi citado como principal forma de ensino relativo a cultura da escola por um
professor youtuber. Compreendeu-se que esta modalidade adaptou a aula
presencial para um momento de distanciamento geografico, centrando o processo
no conteudo e transpondo aulas presenciais para o meio on-line (MOREIRA;
SCHLEMMER, 2020).

Em mais de um video foi situada qual aula estava sendo gravada, dando-se
grande importancia para o momento aula. Ja outro professor youtuber se permitiu
realizar transmissées ao vivo, sugerindo comunicagao sincrona. Porém,
apresentaram uma pratica expositiva de conteudo para o estudante apenas
responder no chat, o que nem sempre aconteceu.

Nessa variedade de usos com o YouTube faltou consenso sobre o formato
indicado. Em um dos videos, uma professora youtuber apontou para a possibilidade
de armazenamento de aulas sem acumulo de espagco em smartphones e a
disponibilidade de envio de videoaulas.

Além disso, um professor youtuber trouxe a conversa como possibilidade de
interacdo, explicando o motivo de nao estarem tendo aulas presenciais. Também
adicionou outro video na sua producgao, interagindo com outras midias além de sua.

Mesmo com os desafios da pandemia, ja que os professores observados

estavam em distanciamento, levando ao sentimento de saudades da instituicao
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escolar, os agentes se utilizaram da criatividade para improvisar diversas situacdes
de aula com materiais do proprio domicilio.

O uso de mais sites e aplicativos além do YouTube foi observado, em que a
pratica na plataforma se restringiu ao compartilhamento de videoaulas, a motivagéao
dos estudantes para os estudos e a criacdo de um acervo de videos.

Em um dos videos, um professor youtuber apresentou um desafio como
atividade, motivando os estudantes para que repetissem o movimento demonstrado.
Outro professor youtuber, incentivou os estudantes para a realizagdo de atividades
fisicas, buscando a luta contra o sedentarismo e mostrando a importancia de se
movimentar.

Uma professora youtuber convidou os estudantes da Educagéo Infantil a
praticar movimentos basicos da ginastica. Ja outra utilizou maquiagem para ilustrar a
tematica apresentada, convidando os estudantes para se divertir.

Um dado que chamou a atencao foi a ambientacdo desses professores
inserindo no cotidiano doméstico nos videos, em que em um dos videos o professor
youtuber gravava do seu quarto. Um professor youtuber comentou que os familiares
do estudante deveriam participar da atividade, ja outro pediu para que o estudante
encontrasse objetos em casa para a realizagao das atividades.

Surgiram como espacos para as atividades os quintais e as garagens,
dividindo com familiares, animais domésticos e situagcdes desse cotidiano. Um
professor youtuber chamou a atencédo dos estudantes para que tentassem realizar
os movimentos em casa. Outro chamou a ateng¢ao para os cuidados com o corpo,
mostrando a importancia de se fazer a Educacgao Fisica em casa.

Algumas possibilidades de pratica de exercicios fisicos para serem feitos em
casa foram apresentadas em alguns videos. Em um dos videos, o professor
youtuber demonstrou a atividade enquanto gravava com o celular, pedindo para que
os estudantes corressem.

Os professores youtubers se aproximaram mais da comunicagao
assincrona, entendendo que o estudante iria realizar as atividades enquanto
acompanha os videos. Com a interacao entre professores-estudantes e professores-
professores, ocorre a reconfiguragcdo da experiéncia de tempo e espago que se
tornou flexivel e desterritorializado (HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017).

Surgiu o exemplo de um professor que transpirou e gastou energia,

demonstrando querer estar junto com os estudantes, mesmo nao o estando naquele
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momento. Existindo o interesse em se diminuir o distanciamento espago-temporal
por meio da mensagem mediada, observou-se uma tentativa de aproximagao com a
atividade receptiva dos aspectos do cotidiano.

Como exemplos de tal situagdo, um professor youtuber pediu para que os
estudantes pausem os videos depois da demonstracdo de uma atividade. Ja outro,
apresentou no video um crondmetro que contabilizou o tempo para descanso e
hidratacédo entre as atividades.

Nas possibilidades de producédo de autoria multimidia do YouTube, existiu a
necessidade de, além da gravacdo dos videos, o dispéndio de tempo para
planejamento e edicdo dos videos.

Uma professora youtuber editou seu video com musica e imagens
ilustrativas sobre a disciplina, posteriormente demonstrou alguns movimentos da
ginastica, encerrando o video com a adicdo de uma animagao.

Em outro video, observou-se mais dominio com as ferramentas de edicao,
em que o professor youtuber utilizou legendas, cortes rapidos, ilustragdo com
imagens, gifs e o uso de musica editada, compreendendo que o estudante deveria
reproduzir a atividade do video, sem a necessidade pausa-lo. Ja outro chamou a
atencéo para a utilizacdo de aplicativos para interagir com os estudantes, como o
WhatsApp?.

Um dos aplicativos utilizados por um professor youtuber foi o In Shot?

, que
edita video para celular. Além disso, esse professor acrescentou ter disponibilizado
outros videos no YouTube, apresentando a plataforma como grande biblioteca de
atividades.

Uma videoaula desenvolvida por um professor youtuber reuniu animagdes
para apresentar possibilidades de exercicios fisicos para serem feitos em casa. O
professor youtuber pediu para que os estudantes afastassem objetos,
posteriormente apresentou as animagdes com personagens realizando movimentos
que deveriam ser repetidos pelos estudantes.

Essa relagdo com a comunicagdo mediada também se apresentou em outra

videoaula, em que um professor youtuber falava em &udio, mostrando os

28 Aplicativo de multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de voz para smartphones.
# Aplicativo para celular de edigdo de videos.
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movimentos a serem repetidos por meio de desenhos feitos por um aplicativo de
celular.

De forma diferente, uma professora youtuber apenas gravou o video, sem a
utilizagdo de edi¢des, mostrando a folha com desenhos. Outro apenas acrescentou
uma musica editada no fundo, gravando a demonstracao do exercicio. Outra gravou
uma coreografia para que os estudantes repetissem em casa.

Em alguns videos professores apresentaram dificuldades na conex&o com a
Internet, necessidade de ajuda de familiares dos professores para a gravagao dos
videos, como filhos ou parentes préximos, que estavam em casa. Em um desses, o
professor youtuber demonstrou ter recentemente comegado a usar o YouTube,
quando o video trava. Apés um tempo, o professor voltou e comentou que iria
projetar um texto para que os estudantes lessem sobre alguns conteudos.

Nas relacdes com a disciplina de Educacao Fisica, relatou-se tanto por parte
de professores quanto por parte dos estudantes a dificuldade na realizagdo de
atividades praticas por conta da falta de espago e material.

Remetendo-se ao cotidiano domeéstico como espacgo de praticas sedentarias,
um professor youtuber buscou atividades que n&o necessitaram de grandes
distdncias e que poderiam ser realizadas em espacos que os estudantes
possuissem, como o quarto ou a sala.

Em mais apresentacdes de conteudos da Educacido Fisica, um professor
youtuber comentou sobre a atividade fisica para saude e qualidade de vida e
exercicios fisicos como alongamentos, pular corda ou polichinelos.

A Educacéo Fisica foi citada por uma professora youtuber como a “alma da
escola”, baseando-se na oportunidade de acesso ao esporte e lazer, no momento de
brincar e em descobertas sobre o corpo € o movimento, sendo que isso aconteceria
na quadra como o local da Educacéao Fisica na escola.

Um professor youtuber realizou, como possibilidade para a Educacéao Fisica,
atividades vinculadas a nocao de desenvolvimento motor, em que o estudante
deveria praticar uma atividade de equilibrio e coordenagédo motora em casa. Em
outra videoaula, também foram apresentadas atividades de psicomotricidade,
pedindo para que os pais auxiliassem os estudantes.

Um professor youtuber apresentou em slides a importancia da Educagao
Fisica para o desenvolvimento motor e intelectual, pedindo que os estudantes

enviem uma atividade.
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A falta de comunicacao entre professores chamou a atencdo nos dados
encontrados. Apenas no quinto més de observagdes foi detectado um video com
mais de um professor de Educacdo Fisica em espacos diferentes, em que os
professores fizeram um desafio em conjunto para que os estudantes tentassem em
casa.

Em um video, a professora youtuber apresentou junto com outros
professores, publicando e postando o mesmo video, mais de uma vez, para
diferentes turmas. Foram publicados diversos pequenos videos juntos das atividades
dos estudantes.

Com o final das observacgdes, no sexto més, deparou-se, em um canal, com
um video gravado apenas para passar um recado para os estudantes relacionado
com as férias de junho, sugerindo que o executante encarava o YouTube como um
canal de transmiss&o e ndo de comunicagao.

Por ultimo, aproximando-se dos comentarios realizados, reunidos por meio
de prints, dividiram-se em comentarios de publicacbes e mensagens em chats. As
primeiras interagdes se tratam de comentarios de saudagdes e agradecimentos para
o professor youtuber ou avaliagbes das videoaulas. Em outros, alguns estudantes
comentaram sobre a realizagdo de alguma atividade, principalmente relacionado
com entrega de tarefas e avaliagao da rotina escolar.

Alguns dos comentarios encontrados também se referiam a comunicagéo
pessoal entre os agentes, como relacionado a lembrangas, sentimentos um pelo
outro e perguntas pessoais. Outros sugeriram que os outros professores youtubers
gostariam de realizar as atividades propostas em suas proprias aulas.

Nas tentativas de aulas sincronas, o chat possibilitou maior interagao entre
os agentes. Os prints indicaram uma construgéo didatica para interagéo, iniciando a
apresentagao dos participantes dos videos que se identificaram pelo nome e pela
turma, cidade ou universidade de que faz parte e dependendo de qual idade o
receptor tivesse.

Utilizado mais em videos para graduandos ou professores ja formados,
apresentando palestras ou aulas sobre experiéncias pedagogicas anteriores, nos
chats ocorreram perguntas e relatos de experiéncias entre os participantes que
depois foram citados pelos professores youtubers.

Como um exemplo de interagado entre os participantes dessas videoaulas,

atestou-se que houve sim certo dialogo entre os mesmos, embora distantes
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geograficamente, utilizando-se o artificio das tags®® como forma de identificagdo do
tema e alcance de mais visualizagdes, no entanto este foi um recurso ainda pouco
utilizado.

Ademais, normalmente foi publicado um formulario para a presenca dos
participantes, indicando uma lacuna do YouTube para a organizagdo dos espagos

pedagogicos.

34 A INTERPRETAGAO DAS OBSERVAGCOES: PROFESSORES E
PROFESSORAS QUE GRAVAM, EDITAM, PUBLICAM E COMPARTILHAM SEUS
SABERES E PRATICAS

Com as observagdes on-line, foram totalizados 580 videos assistidos no
YouTube (APENDICE 1) durante os seis primeiros meses de 2021. Utilizou-se do
diario de campo para anotacdes nao apenas do conteudo dos videos, mas formas
de interacdo, relagbes presenciais, disputas e formas de reconversao destes
saberes como capital cultural.

A partir da reflexividade, revelaram-se novas interpretagdes sobre o campo,
evitando-se idealismos (BOURDIEU, 2004). Para deter incoeréncias nos
argumentos, a teoria precisou ser posta com clareza, voltando-se a concepgdes e
significados culturais, construgdo criativa e ampliagdo dos conceitos para a
decodificagao e interpretacao (GATTI, 2008).

Sendo assim, os dados iniciais apontaram para videos que foram gravados
por professores youtubers de ambos os sexos, de diversas idades e de todos os
estados do Brasil. As situagcbes e localizacbes dos agentes durante os videos
permitiram afirmar que a pesquisa se encontra em ambito nacional.

Além disso, com o carater exploratério da pesquisa, permitiu-se nao definir
exatamente uma modalidade de ensino, encontrando-se docentes de Educacgao
Fisica desde a Educacao Infantil ao Ensino Superior, indicando-se um carater geral
sobre a utilizagado do YouTube.

Outro dado importante apontou para videos de professores em situacao de

ensino remoto, em que a utilizagao da plataforma se deveu ao distanciamento fisico.

%0 Etiquetas utilizadas para ajudar a organizar as informagées em grupos, gerando identificacéo
(SANTAELLA, 2014).
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Por outro lado, encontraram-se ainda videos de professores que ja publicavam na
plataforma antes da pandemia, mas estes nao foram reduzidos.

Os videos gravados por docentes em situagdo de ensino remoto tiveram a
média de duragcdo de aproximadamente 3 minutos para criangas das séries inicias
do Ensino Fundamental e Educagao Infantil e 10 minutos para estudantes dos anos
finais do Ensino Fundamental e Médio.

As lives tinham a duracdo de uma aula padrdo, aproximadamente 50
minutos. Ja lives em formato de palestras, tinham a duracdo de aproximadamente 2
horas.

Tomaram-se como relato das observagdes as relacbes e interacdes no
cotidiano digital, influindo na cultura da escola. Analisaram-se as experiéncias de
professores e professoras de Educacdo Fisica que comunicam seus saberes e
praticas.

Durante a pesquisa alguns canais se repetiram, enquanto outros deixaram
de aparecer, mesmo com o uso de filtros. Essa pode se constituir em uma
dificuldade em acompanhar uma comunidade especifica na forma de observagao
on-line.

Mesmo com o uso de indexadores, nao foi garantido o encontro de todas as
informacdes disponiveis, mostrando que alguns docentes nao identificam seus
videos com os mesmos descritores utilizados, mesmo o conteudo do video sendo de
interesse para a pesquisa.

Foi possivel perceber que existem diferencas na mensagem entre os
professores youtubers de acordo com o publico alvo, sendo mais formal e com maior
valorizagao de saberes da experiéncia em videos para outros professores e videos
especificos para o YouTube.

Permitiu-se, assim, distinguir dois saberes que orientam a pratica dos
professores youtubers, com maior valorizagcao por parte de alguns professores sobre
os saberes disciplinares, enquanto outros valorizam mais os saberes curriculares
(TARDIF, 2012).

Por mais que a pratica fosse orientada por estes saberes, em videos
voltados para professores e professoras foram relatadas possiveis estratégias para
o andamento das aulas ou para um possivel programa de Educagao Fisica, em que

estes docentes se apresentaram como autoridade na rede.
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A experiéncia cotidiana foi mais respeitada e valorizada do que os discursos
académicos ao estabelecer uma ligagao entre a formagao na Universidade com as
praticas profissional docente, refletindo em um “sdlido repertério de conhecimentos
fortemente articulado e incorporado nas praticas profissionais” (TARDIF, 2012, p.
285).

Para pensar no YouTube como possibilidade de apoio para professores, o
compartilhamento de experiéncias profissionais, como da carreira, da relagdo com a
cultura da escola, de praticas pedagodgicas e saberes da Educacao Fisica, poderia
romper com a ideia de que o ato comunicativo se da apenas na recepg¢ao (ALONSO
et al., 2014).

Além do capital cultural institucionalizado, aqui representado nos saberes
curriculares e da disciplina, também o capital cultural incorporado nas experiéncias
possibilita a reconversao destas formas no capital digital, advindo da afinidade com
as TDIC (SALADO; REYES, 2020).

Também, ao dar importancia para os saberes e praticas incorporados no
cotidiano, o YouTube pode ser pensado no curriculo, evitando-se a polissemia
conceitual dessa TDIC que “pode dificultar o trabalho de transposi¢ao didatica e
tecnologica por parte dos professores e professoras” (BRITO; SIMONIAN, 2019, p.
201).

Ja em videos para estudantes, observou-se uma linguagem que mais se
aproximou a da crianga, com uso de diminutivos, girias, falas sobre diversdo e mais
falas sobre os conteudos que estes deveriam estudar.

Existiu a tentativa de aproximagcdo com a geracao Net, que entraria no
YouTube para consumir algo que ja conhece, aprender coisas que ja podem usar,
buscando suas necessidades e desejos personalizados (TAPSCOTT, 2009).

Confirmou-se a tendéncia apresentada por alguns autores sobre o YouTube
se relacionar mais com formas de entretenimento incorporado nas mensagens
educativas, permitindo uma narrativa relativa a linguagem utilizada pelos mais
jovens (JUNGES; GATTI, 2020).

A convergéncia na criagao de valores e discussbes que estimulariam a
participacdo ajudou a compreender em que sentido o YouTube esta mais
relacionado com o entretenimento (JENKINS, 2015). O popular no YouTube
favoreceria a interacdo no modelo redacional, em que a informagao mais valorizada

€ a instantanea que todo o mundo consegue receber (BURGESS; GREEN, 2009).
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Ao compreender o popular no YouTube, organizada em torno do prazer e da
diversao, existem relagdes com natureza ideologica dessa, em que a aprendizagem
se daria nas experiéncias e identidades dos estudantes (GIROUX; SIMON, 1995).

Assim, a democratizacdo do acesso e producdo de conteudo exigiu
interatividade como reciprocidade entre os agentes e o objeto do conhecimento,
contribuindo “para reforcar o envolvimento do primeiro no processo de
aprendizagem” (OLIVEIRA, 2016, p. 4).

No entanto, a reflexao sobre a posi¢ado ocupada no campo entre professor e
estudante revelou como estratégia de comunicagdo centralizar a mensagem nos
professores e valorizar seus saberes como autoridade no campo, adicionando-se
recursos e capacidade de ac¢ao na rede (THOMPSON, 2002).

Observado apenas pela otica do docente como uma autoridade com
influéncia e capacidade para gerar interagcdes e lagos mais fortes, um dado que
emergiu em diversos videos se refere a dificuldade de interacdo entre os
professores, professoras e os estudantes, tanto na comunicagao sincrona quanto na
assincrona.

Apesar A interacdo por interesse comum, de apoio solidario, “no
fornecimento de informagbes e na abertura de novas oportunidades a baixo custo”
seria uma das caracteristicas da rede (CASTELLS, 2010, p. 445). Porém, a
plataforma n&o foi um canal para comunicagao entre professores e estudantes.

A valorizagdo do capital cultural institucionalizado, que possuiria maior
reconhecimento na rede de relagées entre os docentes no capital escolar, seria
convencionada coletivamente. O investimento instrumental e pragmatico se
relaciona com a transmissdo de capital cultural, excluindo possibilidades de
diferentes saberes e reforcando atitudes frente a escola (BOURDIEU, 1998).

Observou-se mais uma relagdo de comunidades fechadas em que as
instituicdes escolares possuem “menos flexibilidade” e “impde limites sobre o que os
estudantes podem escrever” (JENKINS, 2015, p. 151).

A inteligéncia coletiva seria definida pela confirmagdo por meio de lagos
sociais, aqui na forma de capital social, definido como “conjunto de recursos (atuais
ou potenciais) que estdo ligados a posse de uma rede duravel de relagbes mais ou
menos institucionalizadas” (NOGUEIRA; CATANI, 2007, p. 10)

Ao ser utilizado apenas como uma ferramenta de expressao e comunicagao

assincrona de disseminacao de conhecimentos e disponibilizagdo de conteudos, néo
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foram possibilitadas interconexdes entre os agentes a distancia. Importante que
estes ndo admitam “a hierarquizagcao de saberes, eleicdo de fontes exclusivas de
informagdo e entendimento reducionista de comunicacdo em sentido unido”
(ALONSO et al., 2014, p. 165).

Indo além, apesar do pouco relatado sobre a experiéncia educacional no
YouTube por parte dos professores é a respeito da gravagcédo de videoaulas para a
modalidade de EaD (JUNGES. GATTI, 2020).

A experiéncia observada apontou para a utilizagcdo da plataforma para o
ensino remoto durante a pandemia da Covid-19. O YouTube nao ofereceu todas as
possibilidades de interacdo entre emissor e receptor no formato sincrono, em que
professores poderiam ofertar conversas e atividades como “animador da inteligéncia
coletiva” (CARIUS, 2021, p. 5, traducao do autor).

Ao demonstrar que professores roteirizam, gravam, editam e publicam suas
aulas, destacando-se a possibilidade de autoria, a conquista do capital social
valoriza a criagao de mais conexdes, interacdes e compartilhamento de informacdes
(RECUERO, 2009). Essa tendéncia coincide com estratégia de arbitrario cultural de
legitimacao de técnicas e praticas (ABRANTES, 2011).

O capital social se relacionou com a competéncia especifica que identifica,
mobiliza e certifica os agentes, inclusive mais que os diplomas (NOGUEIRA;
CATANI, 2007). Observou-se uma relagdo com o segundo nivel de capital social,
com “valores que sdo acessados pela coletividade apenas, como a
institucionalizagdo” (RECUERO, 2009, p. 51).

Indo além, com a pandemia da Covid-19 e o ensino remoto existiu um amplo
crescimento de desigualdades, impactando na redugao das condigdes financeiras e
dificuldade em manter o acesso por parte dos estudantes mais pobres, exigindo
politicas especificas para distribuicao de Internet (ARRUDA, 2020).

As desigualdades de acesso provocam concentracao de poder quando a
apropriacdo das mensagens “dependem crucialmente dos contextos de recepgao e
dos recursos que os receptores tém a disposigdo para auxiliar na recepgao”
(THOMPSON, 2002, p. 155).

Sendo assim, analisou-se que o distanciamento provocado pelo isolamento
social favoreceu formas de interacdo sem mediagdo, porque o0s receptores
(estudantes) nao teriam recursos disponiveis para apropriacdo das mensagens
(THOMPSON, 2002).
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Ressaltou-se a pouca participagdo nos comentarios, sendo a maioria dos
videos restritos ao publico da comunidade escolar. Nessa comunidade on-line
professores e professoras seriam confidentes, que possuem “fortes lacos sociais
com a comunidade, assim como profunda identificagao, aptiddo e compreensao da
atividade” (KOZINETS, 2014, p. 38).

Ja em sua maioria, os estudantes sdo apenas observadores, que mesmo
tendo um potencial para se tornar principiantes, mantendo “um interesse superficial
ou passageiro na atividade de consumo em si”, ndo sao identificados, nem
participam ativamente da comunidade (KOZINETS, 2014, p. 38).

Essa caracteristica foge da definigdo de comunidade virtual apontada por
Castells (2010, p. 445), que seria formada por “lagos fracos entre desconhecidos,
num modelo igualitario de interagdo, no qual as caracteristicas sociais s&o menos
influentes na estruturagcao, ou mesmo no bloqueio, da comunicacao”.

Os lagos formados entre os agentes da comunidade escolar revelam o
carater limitador do Youtube como possibilidade de compartilhamento de saberes e
de ensino e aprendizagem de forma difusa e interativa, porque o conteudo criado é
mais usado na forma de consumo, favorecendo o individualismo (CASTELLS, 2003;
BURGESS; GREEN, 2009).

Como ferramenta que permitiria a transmissao de aulas, o YouTube também
leva a criagdo de um grande acervo de videos que permitiram o armazenamento de
informagbdes com alto grau de durabilidade (BURGESS; GREEN, 2009). Mas, esse
foi outro mecanismo pouco utilizado, na medida em que raros professores utilizaram
outros videos do YouTube para comentar ou compartilhar, circulando o conteudo.

Buscando superar o desafio da falta de interacdo com os estudantes,
apresentaram-se duas praticas dos professores youtubers: 1) a demonstragcdo de
atividades, gravando na forma de videoaula a explicacdo de brincadeiras e jogos,
confecgdo de materiais e demonstragado de exercicios fisicos; 2) a apresentagao de
conteudos programaticos e curiosidades do curriculo, em aulas que compartilham a
tela de computadores ou smartphones para apresentar slides, imagens ou videos,
em contexto de cursos preparatorios para o vestibular ou leitura de material didatico.

Alguns professores youtubers recorreram a videos de carater mais
informativo sobre questbes do cotidiano escolar, como o horario das aulas, o uso
dos materiais didaticos, as formas de entrega das atividades ou a realizacdo de

atividades praticas.
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A literatura apontou para o professor como mediador de aprendizagem
poderia auxiliar na leitura critica de informacdes, selecionando e integrando as TDIC
ao saber curricular (COUTINHO; LISBOA, 2011).

Mediadas pedagogicamente, essas tecnologias ofereceriam uma infinidade
de meios para geragao e compartilhamento de informacao pelo estudante, sendo a
mediatizagdo do processo de ensino e aprendizagem promove autonomia e
potencialidade comunicativa (ALONSO et al., 2014).

Observou-se em alguns videos, professores ensinando as possibilidades de
utilizacdo de alguns sites e plataformas, principalmente para estudantes que
passaram a ter acesso a internet com a pandemia.

O YouTube também sugeriu uma facilidade de acesso por parte desse
publico, o que favoreceria os usos pedagodgicos desses videos como uma
‘verdadeira participagdo e apropriagdo das tecnologias® (HEINSFELD;
PISCHETOLA, 2017, p. 1358).

Professores utilizaram também de estratégias para motivagdo, como chamar
a familia e utilizar espagos e materiais encontrados no domicilio em que o estudante
se encontra, surgindo relagdes com o cotidiano doméstico.

Alterou-se a relacdo que se da no cotidiano escolar real na relacdo com
outras culturas. A analise apontou para uma contradi¢ao entre as normas e rotinas
da cultura da escola com as normas e rotinas do cotidiano doméstico, levando-se a
necessidade de se oportunizar o encontro familiar para superar o isolamento social
(SILVA; MONTEIRO; FERNANDES, 2022).

Compreendendo-se que os saberes e praticas docentes foram articulados
com diversas culturas do cotidiano, de acordo com situagcdes particulares, a
adaptagdo dos processos de ensino e aprendizagem foi sendo experimentada
conforme o andamento dos videos, incorporando as disposi¢coes do espacgo familiar
na experiéncia escolar, o que levou a diferentes formas de pressdo de acordo com
as conjunturas, continuidades e regularidades (BOURDIEU, 2009).

Levou-se a relevo a importancia da instituicdo familiar no processo de ensino
remoto indicado nas praticas dos professores youtubers, influindo, nessa
coexisténcia, em maior circularidade de identidades e novas formas de

interdependéncia.
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Nao apenas os professores estavam gravando, editando, gerenciando
comentarios e outras tarefas que se somam a aula em si, mas estavam em suas
casas.

Esta aproximagao se mostrava como algo provisério nos videos, os quais 0s
docentes comentavam com os estudantes como as atividades seriam por quanto
durarem os decretos governamentais de isolamento e distanciamento. Tal fato
trouxe a tona que a representacdo docente e sua base profissional influem na sua
socializagao e suscitam expectativas e sentimentos quanto ao futuro da carreira,
interiorizando as regras e rotinas da atividade docente (TARDIF, 2012).

Voltando-se para a Educagdo Fisica, os dados apontaram para uma
valorizagdo das praticas presenciais por atividades praticas e conteudos
programaticos, tanto com os conteudos curriculares quanto com a atividade fisica
com vias a saude dos estudantes.

A experiéncia com a cultura digital permitiu aos professores atingirem maior
diversidade de conteudos programaticos que antes ndo eram valorizados. Ao
tematizar a cultura corporal de movimento, os saberes foram sistematizados e
condensados em conteudos, com comego, meio e fim, a serem avaliados ao final de
uma disciplina.

A homogeneidade dos saberes pareceu indicar uma menor fragmentagao no
campo para a satisfacdo de um escopo para a disciplina (SOUZA, 2021). Houve a
valorizagao de aspectos que permitiram que a Educacéo Fisica Escolar tivesse uma
especificidade com maior preocupagao com as experiéncias com o corpo por meio
do movimento (COSTA; ALMEIDA, 2018).

A sistematizacdo dos saberes € um importante elemento para a
aprendizagem, estruturando a Educagédo Fisica na cultura da escola como ambiente
especifico de aula, por meio da legitimacao social da disciplina “como um corpo de
conhecimento que permite receber, perceber o mundo que nos cerca” (SOUZA
JUNIOR; SANTIAGO; TAVARES, 2011, p. 189).

Como postura corporal, as estratégias foram consideradas incorporadas por
esquemas duraveis, em que a corporeidade € fonte de intencionalidade, tomada de
consciéncia e familiaridade (MEDEIROS, 2011).

No entanto, ao apresentar-se ndo apenas uma adaptagcdo para uma nova

modalidade de ensino, mas uma aproximagao dos professores de Educacéao Fisica
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com uma rigidez planificada, € deixada de lado “um sentido e exercicio constante de
prospec¢ao” (CAPARROZ; BRACHT, 2007, p. 29).

Retomando-se a experiéncia cotidiana como possibilidade de
reconhecimento dos saberes da Educagdo Fisica Escolar, tornou-se preciso
reconhecer também os saberes tacitos, espontaneos, intuitivos e experienciais
(SCHON, 1992).

Assim, existiu uma duvida na relacao da Educacgao Fisica com o cotidiano
escolar, em que ao mesmo tempo em que a disciplina foi valorizada como
componente curricular, organizado, normatizado e rotinizado, sua pratica fez parte
de um mundo social da cultura da escola. Evocaram-se narrativas quanto a uma
atividade fisica voltada para um corpo que precisa estar em movimento, valorizando
uma experiéncia pratica (NAZARIO; SANTOS; NETO, 2020).

Sendo assim, a posigdo ocupada pelos professores no YouTube de
comunicagao e divulgagao de saberes e praticas em tempos de pandemia revelou
um caminho “para uma individualizacdo e para uma administracdo mais efetiva de
formas de regulagéo fisica e moral” (GIROUX; SIMON, 1995, p. 128).

O desafio da pratica reflexiva supde uma ameaca ao tempo e espago
escolar “quando o professor tenta ouvir seus alunos” (SCHON, 1992, p. 6). As
desigualdades de acesso apresentadas representaram um desafio maior na pratica
docente do que a valorizagcido do saber da cultura corporal de movimento.

O fato de os professores e as professoras encontrarem dificuldades de
interacdo esbarrou em barreiras e necessidades de inclusdo digital dos estudantes
gue em alguns casos nao teriam acesso.

Com vias a conclusao desse capitulo, a observacdo on-line focalizou na
interpretacédo das interagdes dos individuos no ambiente on-line, produzindo dados
sobre a valorizagdo da experiéncia docente que reproduz um saber institucional,
permeando as formas de reconversao do capital cultural. Afirmou-se a existéncia de
uma comunidade de aprendizagem que (re) significa “objetivos, conteudos, papéis e
métodos da educagao escolar” (ALONSO et al., 2014, p. 165).

Junto ao exercicio da observagdo on-line para ampliar o olhar sobre o
campo, a Anadlise de Conteudo permite a leitura por imagens sobre os dados, com
possibilidade de gerenciamento e salvamento em arquivo (KOZINETS, 2014). A

combinacado dessa técnica de pesquisa refletida com os aspectos observados traz
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um conjunto de objetos comunicacionais para analises on-line, acumulando
descrigbes (FRAGASO; AMARAL; RECUERO, 2011).

Partindo da observacao on-line, serdo apresentados no proximo capitulo os
dados da Analise de Conteudo, descrevendo-se 0 passo a passo da pesquisa e
explicitando as respostas para as perguntas e como os dados foram levantados para
se chegar aos objetivos (GATTI, 2008).
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4 ANALISE DOS DADOS QUALITATIVOS: A ANALISE DE CONTEUDO
CATEGORIAL

Na quinta e ultima etapa da pesquisa, com o término das observagdes no
YouTube, tentando reconstruir as agdes e interagcdes dos individuos, o contato
prolongado com o campo levou a formulagdes, reformulagbes e reavaliagdes
constantes.

Utiliza-se como instrumento a Analise de Conteudo Categorial, como forma
de mapear, sistematizar e sumarizar os dados. Porém, inspirando-se na netnografia,
a falta de interagdo com os agentes da pesquisa levaria esse tipo de instrumento de
pesquisa a possuir uma postura observacional extrema, “oferecendo
descarregamentos discretos sem qualquer contato social” (KOZINETS, 2014, p. 94).

Ainda, por mais que a Analise de Conteudo propicie a producao e definicao
de categorias de interpretagdo, ela pode ser considerada subjetiva ou até mesmo
impressionista, de acordo com a intuigdo do pesquisador (OLIVEIRA et al., 2003).

Para evitar estes equivocos, Bardin (2016) auxiliou na construgdo desse
instrumento de pesquisa, ao explicitar que se trata de uma inferéncia analitica para a
descricdo do conteudo da mensagem, com evidéncias objetivas, com regras,

sistematizagao e delimitagdo do texto, citando como o:

Conjunto de técnicas de andlise das comunicagdes visando obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo de
mensagens, indicadores [...] que permitam a inferéncia do conhecimento
relativo as condicbes de producgdo/recepcao (variaveis inferidas) destas
mensagens (BARDIN, 2016, p. 42).

Compreendeu-se que como etapa da pesquisa exploratoria a analise pode
enriquecé-la e servir de diretriz, se “dedicando a um dominio da investigacéo, ou a
um tipo de mensagens pouco exploradas” (BARDIN, 2016, p. 30).

A Analise de Conteudo ultrapassaria os limites e incertezas da leitura,
considerando a totalidade do texto, sendo na pesquisa em Educacdo, uma parte
importante da sistematizagao e interpretacdo dos dados (OLIVEIRA et al., 2003).
Como analise qualitativa, pode ser mais intuitiva e maleavel com o avanco da
pesquisa (BARDIN, 2016).

Como primeira etapa, citou-se a pré-analise por meio da leitura flutuante

aberta a todas as hipdteses. Essa leitura ocorreu por meio da assisténcia dos
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videos, anotando-se em um diario de campo as principais inferéncias, pensando
além da descricdo, mas também dos “conhecimentos relativos as condicbes de
producdo (ou eventualmente, de recepgédo), inferéncia esta que recorre a
indicadores” (BARDIN, 2016, p. 38).

Procurou-se que na fase de pré-analise, existisse homogeneidade na fala
dos agentes do campo. Essa fase € importante para a identificagdo da amostra, de
forma que amostra seja representativa e pertinente com os objetivos da pesquisa,
“‘devem também cobrir o campo a ser investigado de modo abrangente” (MORAES,
1999, p. 5).

A anotacdo de falas ditas por professores e professoras foi definida por
critérios de exclusdo mutua, homogeneidade, pertinéncia, objetividade e fidelidade,
de acordo com as hipoteses estudadas.

De forma a manter o anonimato dos agentes, foram excluidas falas que os
identificassem, além de falas em situagao de conversa que nao tinham relacdo com
a pratica docente. Inclui-se falas sobre os saberes da Educacao Fisica, sobre as
praticas docentes, relagdo com os estudantes e com a cultura da escola.

A repeticdo de videos em um mesmo canal, apontada pelo direcionamento
algoritmico do YouTube, € um fator que pode distorcer a analise e por isso foram
reduzidas as anotagdes de falas e acontecimentos de videos em canais que se
repetiam.

Apds a exploragdo do material de forma a analisar o conteudo da mensagem
e possibilitar a categorizagdo, cada video foi codificado em relagdo ao dia de
publicacao e ordem sequencial, sendo colocado o codigo “Video n°”.

Com a criagdo dos codigos e anotagédo das falas ditas por professores e
professoras no YouTube, produziu-se categorias indexadas para permitir
interpretacdes dos dados (BARDIN, 2016).

Algumas regras sao citadas para a criagao das categorias, como especificar
quais os sinais de inclusdo e exclusdo, se as categorias ndo sdo redundantes ou
autoexclusivas, se as categorias ndao sao muito amplas, se contemplam todo o
conteudo possivel e se permanecem constantes ao longo da mediacéo
(CARLOMAGNO; ROCHA, 2010).

Para chegar a este resultado, de forma mais coesa e coerente, 0 uso de
software para analise qualitativa, possibilitou organizar e manipular os dados de

forma previsivel, podendo ser reescrita posteriormente (OLIVEIRA et al., 2003).
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Entendeu-se que a produgao de dados no ambiente on-line é facilitada pela captura
de dados por arquivamento de forma legivel no computador (KOZINETS, 2014).

Deste modo, foi utilizado o software de analise qualitativa NVivo,
desenvolvido pela QSR internacional, que € utilizado praticamente em todas as
areas de conhecimento, incluindo para analise de dados em SRS, possibilitando a
transcricdo dos videos do YouTube e posterior analise. Este seria um “programa
para analise de informacg&o qualitativa que integra as principais ferramentas para o
trabalho com documentos textuais, multimétodo e dados bibliograficos” (SILVA;
FIGUEIREDO FILHO; SILVA, 2015, p. 125).

Tal ferramenta pode gerar estatisticas lexicais, analise sistematica, leitura
assistida por computador e as ferramentas podem fazer aflorar outras observacdes
nao interpretadas anteriormente (FREITAS; CUNHA; MOSCAROLA, 1997). Indo
além, permitiu maior velocidade, estruturacdo dos dados, codificacado e facilitou a
apresentagao, ndo substituindo o trabalho do pesquisador (SILVA; FIGUEIREDO
FILHO; SILVA, 2015).

O pesquisador armazenou, gerenciou, consultou e analisou dados, incluindo
textos, imagens e videos, por meio de nés criados no software. Os nds sao variaveis
que reunem as informagdes do texto, possibilitando a identificacdo de inferéncias de
acordo com as hipoteses e objetivos da pesquisa e possibilitando a identificacao de
tendéncias (SILVA; FIGUEIREDO FILHO; SILVA, 2015).

Por ser um software pago, utilizou-se inicialmente a versédo de teste da do
QRS NVivo 10 (FIGURA 16). Com o uso do diario de campo, as falas ditas pelos
agentes durante os videos foram trabalhadas pela reproducgao textual por digitacao,
trazendo algumas inferéncias sobre quem sdo os emissores, os produtores da
mensagem e os receptores, quais sao os discursos, significagdes, simbolos e temas

relatados nos videos do YouTube.



FIGURA 6 — CAPTURA DE TELA NVIVO 10
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FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2022).
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Sendo assim, foram definidas as fases da Analise de Conteddo com as

seguintes etapas:

FIGURA 7 — FASES DA ANALISE DE CONTEUDO
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4.1 A PRODUCAO DE CATEGORIAS DA ANALISE DE CONTEUDO: REUNIDO
SABERES E PRATICAS DOCENTES

Foram encontradas tendéncias nas mensagens dos professores dirigidas
aos estudantes e para outros professores de um conhecimento produzido com a
cultura corporal de movimento. Por outro lado, como sera observado, tal postulado
pode recair numa postura de desrespeito da “légica tacita em nome de uma
racionalidade” (BETTI, 2005, p. 188).

Deste modo, um dos primeiros nés formados no NVivo se referem aos
saberes da disciplina, em videos e lives voltados para professores. Os professores
youtubers também comentaram sobre sua formagé&o académica, principalmente no
que se refere a relagao desta como capital cultural de estado institucionalizado.

Também, em outras mensagens realizadas pelos professores, durante os
videos, foi valorizada a experiéncia com o “chdo da escola”, algo que mais se refere
ao capital cultural do tipo incorporado.

Sendo assim, neste saber da experiéncia se encontrou como caminho para
se pensar o YouTube na pratica docente, em que os professores e as professoras
compartilham suas competéncias, inovagdes e praticas, favorecendo a construgao
de novos saberes.

Outro né que surgiu se refere ao cotidiano escolar, a qual professores
youtubers comentaram principalmente sobre 0 momento aula, calendario, avaliagao
e notas dos estudantes. Essa relagao parece direcionar o conteudo dos videos para
um modelo avaliativo somativo e instrumentalizado. Seria menos formativo, algo que
possibilitaria maior abertura da organizagao escolar (PERRENOUD, 1993).

A prépria valorizagdo da nota, como avaliagéo serial e sem consideragao da
autonomia do estudante, indica uma forma de violéncia simbdlica que estratifica,
classifica e hierarquiza os saberes escolares (FORQUIN, 1993).

Isso se refletiu na imagem encontrada de centralizagdo em saberes
curriculares, no qual os professores youtubers comunicam sobre conteudos,
centralizando e controlando o ensino como pedagogia fechada (ABRANTES, 2011).

Sobre estes saberes dos professores surgiram os nés corpo, movimento,
desenvolvimento e saude e qualidade de vida. Estes foram apresentados aos

estudantes que deveriam aprendé-los. Essa relagdo entre professores e estudantes
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€ outro n6é que surgiu, principalmente na explicagcdo de atividades e exercicios
fisicos.

Tais tematicas apresentadas como temas da Educacéao Fisica, como o lazer,
saude, exercicio fisico, esporte, danga, jogos, brincadeiras, estdo tanto no n6 sobre
saberes curriculares quanto nos nds corpo, movimento, desenvolvimento e saude
e qualidade de vida.

Encontrou-se, nessa diferenciacdo a relacdo teoria e pratica, em que a
finalidade da Educacéao Fisica, na condicdo de disciplina, é formar individuos com
capacidade de agir critico com a cultura corporal de movimento, tanto com o mero
exercitar-se quanto com o contetido (FENSTERSEIFER; GONZALEZ, 2007).

Como conteudo, também foi criado o n6 datas e eventos importantes, em
que os professores relacionaram os saberes curriculares com os Jogos Olimpicos, a
Festa Junina, o Dia das Maes e outros acontecimentos que rodeiam o cotidiano
escolar.

As relacbes com o YouTube se apresentaram como os nés: videos para o
YouTube, interagdao no YouTube e uso de outras TDIC. O primeiro né pouco
apareceu, se referindo a pouca utilizagado da plataforma de forma a divulgar saberes
e praticas com a intengcdo de que qualquer pessoa pudesse assistir (OLIVEIRA,
2016).

Ja as interagdes no YouTube se referem a comunicacao e disseminagao de
conhecimentos diretamente com os estudantes da instituicdo escolar a qual o
professor youtuber pertence, ampliando formas tradicionais de comunicagéo
(LEMOS, 2003).

O cotidiano doméstico se apresentou marcante em que foram apresentados
materiais encontrados em casa que possibilitaram a realizagado das atividades. Nos
videos para criangas, os pais foram sempre citados para estarem participando junto
com as atividades. Inclusive, o n6 Atividade é um dos nés de maior citagao.

A diversdo também surgiu como nd para aproximagao com os estudantes,
no entanto, assim como Oliveira (2016), confirmou-se que nao seria comprovada e
visualizacdo dos videos por parte dos estudantes. O uso de outras TDIC para
interacao foi uma hipétese para a manutencdo da interacdo entre professores e
estudantes.

A pandemia do Covid-19 surgiu como n¢ importante para professores que

explicaram alguns protocolos de biosseguranga como o uso de mascaras, evitar
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aglomeragdes, higienizagao das maos, e lamentaram pelas perdas de familiares e
colegas. Alguns sentimentos também apareceram, principalmente, a saudades do
ensino presencial.

Foi utilizada a ferramenta de nuvem de palavras para o auxilio da
categorizacao, apos a apresentacao destes nés. Nesta ferramenta do NVivo, foram
filtradas por palavras semelhantes, as 500 palavras que mais apareceram e palavras
com no minimo 4 letras. Apds a conclusado da analise pelo software, foram excluidas
as preposicdes e conjungdes que nao sao importantes para a analise.

Com o olhar atento, em diversos nds, as palavras vocés, gente, vamos e
atividade foram apresentadas. Ja nos ndés mais relacionados com os saberes
curriculares e os saberes da disciplina, surgem palavras mais especificas do campo
da Educacéo Fisica.

Os nés foram entdo reduzidos a trés categorias, seguindo critérios da
pesquisa qualitativa como a evolugao das hipoteses, deducdes especificas sobre os
acontecimentos e variaveis de inferéncias (BARDIN, 2016).

As categorias s&o citadas no Quadro 5, a seguir:

QUADRO 5 — CATEGORIAS FORMADAS NO NVIVO POR MEIO DOS NOS

NOS CATEGORIA

Videos para o YouTube; Sensacdes; Interacdes

no YouTube; Pandemia; Experiéncias; .
COMUNICACAO PROFESSOR-

Exercicio Fisico; Diversao; Interagao Professor
ESTUDANTE

e Estudante; Doméstico; Cultura Escolar;
Atividade; Uso de Outras TDIC

Formacao Académica; Saberes da Disciplina; .
SABERES DA EDUCACAO

Saude e Qualidade de Vida; Desenvolvimento; i
FISICA

Corpo; Movimento

Saber Curricular; Acontecimentos ou Datas SABERES DO CURRICULO DA
Comemorativas EDUCACAO FiSICA

FONTE: O AUTOR (2022).

4.2 INTERAGAO PROFESSOR-ESTUDANTE
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FIGURA 8 — NUVEM DE PALAVRAS CATEGORIA INTERACAO PROFESSOR-ESTUDANTE
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FONTE: Nuvem de palavras formadas por meio da Analise no software NVivo (2022).

As palavras vocés, gente, atividade, fazer, vamos e aula se apresentaram
reafirmando a nogdo do YouTube como plataforma para gravagao e publicacéo de
videos informativos sobre tarefas para os estudantes realizarem. Sao reproduzidas
formas de interagdo entre professores e estudantes receptores estendidas pela
sociabilidade face a face.

Para Thompson (2002), a quase-interagao voltada para um numero reduzido
de receptores e orientada em um fluxo de sentido Unico modifica a experiéncia
espaco-temporal na comunicagao. Assim, a relagcao entre professores e estudantes
foi modificada, contextualizada por eventos gravados e publicados sem saber se os
estudantes conseguiriam assistir ou nao.

A possibilidade de interagao por parte dos estudantes receptores seria um
processo continuo de agao conjunta, em que a distancia geografica entre os agentes
produziria respostas por deixas intencionais e dispositivos de controle para garantia
de respostas adequadas (THOMPSON, 2002).

Assim, a atividade que foi apresentada nao necessariamente seria realizada

e entregue pelo estudante naquele instante, observando-se uma organizagao por



89

parte dos professores para que a videoaula tivesse uma agao concreta necessaria
para o estudante realizar, como fazer, pegar, usar ou precisar, além de algo mais
subjetivo como se divertir e aprender.

Visto que os estudantes pouco interagiam nessa rede, tornou-se importante
estruturar o ambiente on-line na busca por outras plataformas que possibilitassem
publicagdo de documentos, maior uso do chat, forum de discussao, hiperlinks,
criagcao de grupos e agendas e rotas de aprendizagem.

O envolvimento com a familia, a casa, uso de outras formas de comunicagao
como o aplicativo de celular WhatsApp?”, a gravacao de atividades e exercicios que
focalizam na pratica e a confeccdo de brinquedos com materiais reciclaveis foram
algumas estratégias utilizadas por estes professores e professoras.

Se referindo aos limites de interagédo no YouTube, Ginciane (2012) cita o
Moodle** como material para auxiliar o professor de Educagao Fisica a compartilhar
informacgdes, enriquecendo as possibilidades do ensino a distancia.

Porém, o ensino remoto da forma como foi apresentado nao favoreceria
esses espacgos personalizados, abertos e coletivos, porque ainda depende dos
tempos e rotinas da escola off-line.

Essa cultura digital mediada implica repesar as formas de interagédo para a
ubiquidade, em que a pratica do cotidiano escolar esta sincronizada com as formas
de aprendizagem em rede: colaborativas, interconectada, autbnoma e com
coexisténcia entre espacos formais e ndo formais (ALONSO et al., 2014).

Emergiram situagbes que podem auxiliar nas reflexbes sobre as
possibilidades de interacdo com os estudantes no ambiente on-line. Ao pensar os
saberes e praticas docentes pela experiéncia foi reconhecido que os saberes
possuem relacdes fortemente hierarquizadas. Seria possivel pensar em alternativas
do saber por meio do qual os agentes negociam “cotidianamente as definigdes, as
representagcoes, do que deve e do que pode ser ensinado” (FORQUIN, 1993, p.
100).

As experiéncias duraveis dependem de estruturas sociais e condicdes
objetivas, possibilitando “maior contribuicdo para a modificacdo das praticas do que

a difusao de ideias ou receitas pedagodgicas novas” (PERRENOUD, 1993, p. 43).

1 https://web.whatsapp.com/
%2 Ambiente virtual gratuito em que o professor pode armazenar diversas informagbes “bastando
apenas o acesso a internet’ (GINCIENE, 2012, p. 57).



90

Observou-se que o desafio, as brincadeiras e as atividades foram
valorizados na pratica da Educacgao Fisica como estratégias de uso das tecnologias
para construcao do saber. Também o convite para a participagcado familiar na rotina
escolar, mostrando uma possibilidade para que professores, professoras e

estudantes se comunicassem.

4.3 SABERES DA EDUCAGAO FiSICA

FIGURA 9 — NUVEM DE PALAVRAS CATEGORIA SABERES DA EDUCAGAO FiSICA
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FONTE: Nuvem de palavras formadas por meio da Analise no software NVivo (2022).

Nos saberes da Educacgao Fisica, notou-se que os principais fundamentos
dessa tradicdo da disciplina seriam o corpo € o movimento, referenciado com a
dimensao racional do ser humano, “desconsiderando os estudos sobre cultura”
(NEIRA, 2018).

As palavras gente, vocé, vamos, nosso, fazer, atividade e nossa apareceram
mostrando o tipo de comunicacdo sobre estes saberes, mais relacionada com a
comunicagao do tipo transmissdo pelo aprendizado e exercicio de uma pratica

cultural organizada. Essa ideia de transmissao cultural de um patriménio revela uma
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nocao tradicional de cultura que advém “de uma memdéria comum e de um destino
comum a toda a humanidade” (FORQUIN, 1993).

A atividade fisica e seus beneficios para a promog¢dao da saude foram
preponderantes em alguns discursos destes professores, valorizando-os como
profissionais de Educacgao Fisica.

Observaram-se comentarios de professores youtubers como “mente sa e
corpo sao”, como possibilidades de a Educacao Fisica estar relacionada com outras
praticas da cultura escolar.

O debate em torno da busca pela saude como um norte para os saberes da
Educacdo Fisica, por meio de experiéncias para a atividade fisica para evitar
problemas de saude publica, como o sedentarismo e a obesidade, buscando a
Educacgao Fisica na escola como “uma ferramenta motivadora e disciplinadora dos
alunos” (RODRIGUES; BRACHT, 2010, p. 100).

Outro discurso que surge, principalmente com professores de criangas
pequenas, € o da Educacgao Fisica como desenvolvimento psicomotor, encontrando-
se relagdo com abordagens que valorizam as experiéncias do movimento como
‘mero instrumento, ndo sendo as formas culturais do movimentar-se humano
consideradas um saber” (BRACHT, 1999, p. 79).

Esse discurso também se encontra justificado com a pandemia, propondo-se
a pratica de exercicios fisicos para os cuidados com a saude, valorizando-se o
movimento e os cuidados com o corpo.

Alguns professores ainda gravaram de forma analdgica, utilizando apenas a
camera para falar e apresentar os saberes, buscando no conservadorismo estratégia
para conciliar as novas formas de ensino com os capitais que ja possuem.

Mesmo com esse predominio de uma visdo Educacéo Fisica fisico-bioldgica,
encontrou-se uma variedade de videos de professores que discutem sobre a cultura
corporal de movimento como objeto da Educagao Fisica.

A Educacéo Fisica estaria justificada na escola como parcela da cultura que
cuida do corpo e do movimento, mas nao seriam essas as unicas possibilidades de
se pensar essa parcela da cultura (BRACHT, 2005).

Compreendendo-se que a videoaula é a principal ferramenta do YouTube,
esta precisa da promogao de acesso, organizagao do tempo e recurso e desenho do

processo de ensino e aprendizagem para o virtual (REYES; QUIROZ, 2020).
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Para isso, encontraram-se nas estratégias e experiéncias desses
professores e professoras no YouTube formas de divulgacdo de trabalhos
multimidia, “combinando imagem, audio, texto e movimento “(OLIVEIRA, 2016, p. 5).
Também, possibilidades de hipermobilidade, para criar “espacgos fluidos, multiplos
nao apenas no interior das redes, como também nos deslocamentos espagos-
temporais efetuados pelos individuos” (SANTAELLA, 2014, p. 3).

A proposta encontrada parece ser a de transformar as informagdes sobre a
Educacéao Fisica em conhecimento, desenvolvendo competéncias para participagao
e interacao flexivel, criativa e com solugdes inovadoras.

Refletiu-se que uma teoria didatico-pedagdgica da Educacgédo Fisica nao
satisfaz essa racionalidade, porque a extrapola, sendo a pratica pedagdgica “repleta
de ambiguidades, motivagdes nao-racionais, possui um alto grau de caoticidade”
(CAPARROZ; BRACHT, 2007, p. 28).

Deste modo, o YouTube também seria um local para debates e discussdes,
para que professores tenham um maior envolvimento com o objeto de estudo,
permitindo o acesso a diferentes abordagens e explanagoes.

Um caminho citado por Schon (1992, p. 3) seria o professor se permitir
errar, reconhecer o “conhecimento tacito: esponténeo, intuitivo, experiencial,
conhecimento cotidiano”. Se consolidada de forma autbnoma, com melhora na
comunicagao, momentos de trocas de aprendizagem articulada a pratica docente e
nao apenas como deposito de videos, a experiéncia on-line pode contribuir para a
pratica docente em rede.

Os saberes da disciplina ndo seriam isolados para transmissao, mas
também podem mobilizar a pratica reflexiva como processo permanente com a
pluralidade de saberes, em que professores e professoras também se baseiam no
cotidiano “como fonte viva de sentido” (TARDIF, 2012, p. 211).

A palavra nosso é a maior possibilidade para se pensar as praticas da
Educagdo Fisica, que nao seriam posses de alguém, mas uma experiéncia
organizada e vivida na escola, uma maneira com que esses docentes “produzem e
praticam cultura e, ao fazé-lo, inventam a si mesmos” (VAGO, 2009, p. 29).

Ao final, sdo pensadas possibilidades para que os saberes e praticas
pedagogicos possam ser capazes de estarem incorporados na experiéncia

cotidiana. O convite viria com a palavra vamos, importante para pensar a iniciativa
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desses docentes youtubers engajados em fazer do YouTube né&o apenas uma

participacgao individual, mas colaborativa com possibilidades de expresséo.

4.4 SABERES DO CURRICULO DA EDUCAGCAO FiSICA

FIGURA 10 — NUVEM DE PALAVRAS CATEGORIA SABERES DO CURRICULO DA EDUCACAO
FiSICA
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FONTE: Nuvem de palavras formadas por meio da Analise no software NVivo (2022).

Os saberes do curriculo da Educagao Fisica categorizados pela cultura da
escola levam a um discurso sobre a cultura corporal de movimento, com
informacgdes trazidas pelos professores sobre aspectos dos jogos, do esporte, da
ginastica, da danga e das praticas corporais de aventura. Surgiram temas
especificos como a ritmica, o exercicio fisico, os jogos eletrdbnicos, o movimento, o
voleibol, o handebol, o futebol, a capoeira e o corpo.

As palavras contetdo, sobre, hoje, aula e atividade foram apresentadas no
sentido de organizacdo da rotina escolar de forma institucionalizada. S&o efeitos
dessa garantia escolar a valorizacdo da competitividade, do esforco e das
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hierarquias, buscando a legitimacdo técnica “ao produzir individuos ajustados a
estrutura social” (ABRANTES, 2011, p. 264).

Informagdes provenientes da BNCC em sua ultima versao foram incluidas
nessa relagdo, valorizando o movimento humano como construgdo sociocultural e
receptor e emissor de sentidos, denunciando a dificuldade de oportunizar praticas
nao repetitivas ou que sejam realmente conectadas com a trajetoria dos estudantes.

Observou-se que as mensagens encontradas no YouTube valorizam os
saberes sobre os signos da Educacéo Fisica, apontando uma ambiguidade entre os
significados atribuidos e praticados, sem estabelecer significagbes com a cultura
corporal de movimento (BETTI, 2007).

O curriculo da Educagao Fisica, como selecao cultural, € uma escolha que
possui evidéncias de ambiguidades, duvidas e conflitos, buscando ainda a
legitimagdo como saber escolar (SOUZA JUNIOR; SANTIAGO; TAVAREZ, 2011).

Mesmo que os saberes curriculares supracitados estejam em evidéncia nos
discursos, existiria a dificuldade na comunicagdo entre os agentes por meio da
comunicagao quase-mediada do YouTube, que parece valorizar o capital cultural
incorporado nas experiéncias do “chdao da escola”’, na busca por prestigio e
reconhecimento entre os pares.

Por isso, professores pareceram mais se situar como autoridade na cultura
da escola, optando mais pelo discurso sobre esses saberes do que possiveis
contribuicbes dos estudantes, contrariando as possibilidades de colaboracgao,
customizacao e educagao ativa, propicias para a geracgao Internet.

Essa centralizacdo no “saber sobre” encontra relagdo com “a especializagao
técnica e gerencial indispensavel ao desempenho de quaisquer fungdes
pedagogicas” (GIROUX; MCLAREN, 2013, p. 147). As estratégias utilizadas
valorizam a explanagao teorica de conteudos, por slides ou imagens selecionadas,
ou ainda, em alguns casos a leitura do material didatico selecionado.

Pensar em uma selecdo curricular da Educacdo Fisica também pode
envolver a cultura, outra palavra que surgiu. Nessa relacdo entre os saberes e a
cultura, sucederam uma ampliagcao da experiéncia de professores e professoras de
Educacdo Fisica em relacdo a BNCC, como possibilidade de promogao de
narrativas autobiograficas para que “o educador em formagao experimenta o mundo,

praticando os diferentes cotidianos sociais” (NAZARIO, 2018, p. 77).
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Falar em cultura levou a pensar no “essencial para o viver humano [...], que
se realizam, e realizam suas experiéncias” (VAGO, 2009, p. 29). Urgiu pensar nas
relacbes com o cotidiano doméstico, familiar e digital, que ainda ndo sao discutidas
no debate curricular ou em documentos norteadores, mas se apresentaram como

algo néao explicito.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Apds a assisténcia de 580 videos de professores youtubers dos mais
variados lugares do Brasil, de diversas modalidades de ensino e situacdes, e aferir
por meio da revisdo da produgéao cientifica em artigos, teses, livros e dissertagdes
produziu-se reflexdes sobre os saberes e praticas de professores e professoras de
Educagéao Fisica na plataforma YouTube.

Pela revisao bibliografica, o YouTube pode ter relagdo com a cultura da
escola por meio da incorporagdo no habitus professoral de forma refletida,
operacionalizando a reorganizagéo a pratica docente de forma plural com a cultura
digital.

A relacédo dessas com a cultura da escola tornaria uma estratégia para uma
necessaria convergéncia dos saberes e praticas pela consequente reconversao da
espécie de capital cultural no campo escolar digitalizado.

Sugeriu-se junto a literatura a necessidade de reflexbes destes com os
saberes do cotidiano doméstico, familiar e digital, porque estes teriam maior
aproximagao com a autoria da cultura digital.

Sem ignorar que essa relagdo esta subordinada a reproducdo de uma
mensagem rotinizada e duradoura e a necessidade em manter as relagoes
hierarquicas da instituicdo escolar na forma de capital cultural, observou-se uma
ambiguidade entre os imperativos didaticos com a flexibilidade da cultura digital.

Especificamente, buscando interpretar quais sdo as estratégias utilizadas
por professores e professoras de Educagdo Fisica para com a experiéncia de
producao no YouTube, foi averiguado com as observagdes on-line nao participante e
anotagdes no diario de campo que as posi¢gdes ocupadas pelos docentes revelaram
um desejo pela volta ao ensino presencial. As praticas estavam relacionadas com a
modalidade do ensino remoto emergencial referenciado apenas como experiéncia
provisoria.

O acervo disponibilizado por professores e professoras de Educacéao Fisica,
por meio da producao do saber em videoaulas foi pensado de forma contextualizada
com sua pratica cotidiana. Assim, a necessidade de que os estudantes entregassem
atividades ou realizassem avaliagdes foi preponderante como estratégia desses

docentes.
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Os docentes, em situagdo de ensino remoto emergencial durante a
pandemia da Covid-19 interagiam com os estudantes utilizando desafios,
brincadeiras e atividades para que estes fizessem em casa.

Ja ao esbocar as possibilidades do YouTube para a interagdo entre
professores e estudantes em tempos de pandemia e pds-pandemia, encontrou-se
que os pedidos para os estudantes realizarem atividades e tarefas revelaram tanto
uma tensdo entre o cotidiano doméstico e o processo de ensino e aprendizagem,
quanto o isolamento social causado pela pandemia da Covid-19.

As lives, embora pouco utilizadas, também surgiram como ambiente de
interacdo. Mesmo assim, quando utilizadas com estudantes do Ensino Basico, as
interacbes eram centralizadas nos docentes.

Compreendeu-se que a comunicagao entre professores e estudantes ainda
nao ocorreu no YouTube, observando-se em comentarios e chats a presencga de
lagos fortes datados da relagdo ja existente, mas com a intengdo de observagao
passiva dos videos para atividades da cultura escolar.

Foram levantadas duas praticas generalizadas destes docentes: a) uma
relacionada a atividade, em que os docentes gravavam a si realizando alguma
atividade fisica, explicando-a para que os estudantes reproduzam em casa; b) uma
relacionada com o curriculo, em que eram apresentados os conteudos da Educagao
Fisica, normalmente em slides.

Retomando-se ao objetivo geral da pesquisa a respeito dos saberes e
praticos que permeiam a experiéncia de professores e professoras de Educagdo
Fisica no YouTube, com a Analise de Conteudo Categorial foi possivel realizar uma
inferéncia qualitativa das mensagens produzidas por meio de regras e evidéncias na
formagao de categorias analisadas.

A categoria interagao professor-estudante foi importante para pensar de que
forma poderia ser repensada a interagao entre professores e estudantes na pratica
do cotidiano escolar interconectado.

A categoria saberes da Educacao Fisica se apresentou na explicagao de
atividades em formato de videoaula. Tais saberes e praticas levaram a reflexao
sobre a Educacgao Fisica na relagéo entre corpo e movimento, com objetivo junto
aos saberes da saude, do desenvolvimento psicomotor e da cultura corporal de

movimento.
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A gravacao de tutoriais de atividades fisicas, confec¢cao de brinquedos
também se apresentou nos videos. Os professores e professoras youtubers
reconfiguraram o tempo do cotidiano escolar, por meio de edi¢des nos videos e
pedidos para que o estudante pausasse, relacionando-se com as formas de
interacao quase-mediada.

Ja a categoria saber curricular da Educacédo Fisica, leva a videos mais
expositivos sobre os conteudos. Essa categoria implicou em pensar a Educagéo
Fisica por meio da sua seleg¢ao cultural. Notou-se que tais conteudos, a saber, jogos,
brincadeiras, esportes, danca, ginastica e praticas corporais de aventura foram
apresentados como processo de escolarizagao.

Sendo assim, os saberes e praticas docentes na experiéncia com o
YouTube se aproximaram da oralidade, reproduzindo formas tradicionais de
interacao face a face. O capital cultural em estado institucionalizado foi mais
valorizado, partindo da experiéncia com o curriculo da BNCC e com as praticas
pedagogicas centradas nos saberes dos docentes.

A convergéncia indicou a significativa presenca do entretenimento no
YouTube se referindo mais a assisténcia de videoaulas e divertimento instantaneo.
Houve uma centralizagdo da rede de comunicagéo no docente como expert por meio
dos saberes da tradicdo escolar. Porém, nado foi possibilitada uma experiéncia
pedagogica de interacdo, autonomia e flexibilidade para a produgdo de
conhecimento por parte dos estudantes.

O YouTube foi ineficaz para possibilitar interagdes on-line, sendo utilizadas
outras plataformas e aplicativos juntos. Indo além, observou-se que a pouca
interacao de estudantes também se relacionou com uma recepcéao individualizada e
nao coletiva.

As possibilidades em rede encontram-se na valorizacdo da experiéncia
desses professores e estudantes como autores que roteirizam, gravam, editam e
publicam videos e na necessidade de sites e aplicativos digitais mais acessiveis
durante o processo educativo.

Ao buscar estes subsidios em sua proépria pratica, professores e professoras
podem pensar em formas de nao naturalizar o YouTube na pratica pedagdgica, mas
que esse faca sentido nas relacbes com os saberes e com o capital cultural

valorizado.
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O YouTube nao deveria ser a unica opgao para 0os processos de ensino e
aprendizagem, mas aliada a outras TDIC, pode representar importante forma para o
professor e a professora de Educacgdo Fisica reconfigurar sua pratica a partir da
cultura digital.

O educatenimento (neologismo que reflete a relagdo entre a educagdo na
era da convergéncia) embarcou a cultura da escola no popular, em que esse
cotidiano pode produzir significagdes e referéncias para que os estudantes se
engajem em beneficio coletivo.

O desafio apresentado seria criar estratégias para que os saberes e praticas
dos professores de Educacgao Fisica possam ser sistematizados de forma a orientar
acbes e mobilizagdes em relagdo a cultura digital, mesmo com os imperativos
didaticos ou académicos.

Como limites da pesquisa, encontram-se a falta de engajamento e
participacdo ativa do pesquisador com os agentes na construgdo dos dados. Ao
longo da pesquisa, alguns canais se repetiram mais vezes enquanto outros
sumiram, porque a plataforma tende a repetir os videos mais assistidos por conta de
seu algoritmo.

Como possibilidade para proximas pesquisas de inspiragdo netnografica
com o YouTube, indica-se buscar o engajamento com professores e professoras na
plataforma, gerando trocas de informagdo e interacdo. E proposto também
diagnéstico para analisar e sanar o desafio de interagcdo com os estudantes, por
meio de entrevistas e observagdes participantes.

Apesar da sua mobilizagdo nao ser automatica, criou-se uma oportunidade
para um projeto de ensino, com a Educagao Fisica no pdés-pandemia, que busca a
partir da pratica reflexiva pela agao nao com apenas um método ou um curriculo,
mas uma pluralidade de praticas em tensdo permanente com a realidade.

Por intermédio das categorias de percepgao, da relagdo que se da com os
saberes ligados a trajetoria dos agentes e de uma atitude reflexiva de escolhas e
tomadas de posi¢cdo na acao pedagodgica dos professores, compreendeu-se que a
convergéncia na pratica pedagdgica envolve mais participacdo e diversidade nas
formas de interacgao.

Ao final, se espera que os dados observados, analisados e produzidos

possam gerar novas pesquisas para se aproximar ainda mais das relagdes entre as
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TDIC e a cultura da escola, rumo a uma Educacdo mais aberta, democratica e

conectada.
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APENDICE 1 — LINKS PARA OS VIDEOS OBSERVADOS E ANALISADOS NO

YOUTUBE

https://www.youtube.com/watch?v=cCeTih5SqUl
https://www.youtube.com/watch?v=FGnOme5S-wiI
https://www.youtube.com/watch?v=-LSH5FOU56k
https://www.youtube.com/watch?v=rGxyJrSnubA
https://www.youtube.com/watch?v=d M6KijH7|s
https://www.youtube.com/watch?v=URcYxdS7FF8
https://www.youtube.com/watch?v=pi0YDd oUQo
https://www.youtube.com/watch?v=rtI2hMfXqy0
https://www.youtube.com/watch?v=vVe8Qj1bwRw
https://www.youtube.com/watch?v=UHdfviXKMgE
https://www.youtube.com/watch?v=AvTqVrHheCc
https://www.youtube.com/watch?v=V7Egt8NDUs4
https://www.youtube.com/watch?v=Q7cLzZjYbX4
https://www.youtube.com/watch?v=c7eBa9lLcw9A
https://www.youtube.com/watch?v=4Q1CDI- A s
https://www.youtube.com/watch?v=BEukN xqYwY
https://www.youtube.com/watch?v=zhV31cVE26g
https://www.youtube.com/watch?v=z2Lv2XgesF0
https://www.youtube.com/watch?v=i4XEJNul3OM
https://www.youtube.com/watch?v=bQOhiPH9S2c
https://www.youtube.com/watch?v=e4z6XIQYDwc
https://www.youtube.com/watch?v=DQhd1mUsm44
https://www.youtube.com/watch?v=f9f6 MdANFUPKk
https://www.youtube.com/watch?v=55cntdX-BhU
https://www.youtube.com/watch?v=jagjen-aGmO0
https://www.youtube.com/watch?v=CGp-1De_tGg
https://www.youtube.com/watch?v=GcaKtlvTdDU
https://www.youtube.com/watch?v=pX2eeTFdcbw
https://www.youtube.com/watch?v=H-oQgbzkMfY
https://www.youtube.com/watch?v=7Rr6bjoMd2Q
https://www.youtube.com/watch?v=ug1owO-ugmc
https://www.youtube.com/watch?v=tZ39NFoq9-Y
https://www.youtube.com/watch?v=EzYCjHiebaU
https://www.youtube.com/watch?v=2XDtk00Z-QU
https://www.youtube.com/watch?v=4L1yTYLaAxg
https://www.youtube.com/watch?v=11UWWEedPMc
https://www.youtube.com/watch?v=p6DMYkM1nlc
https://www.youtube.com/watch?v=XWm9z9KZ0SY
https://www.youtube.com/watch?v=6LhsNzp09Ss
https://www.youtube.com/watch?v=eXZv-cSREJI
https://www.youtube.com/watch?v=sQ4-NbgWRNY
https://www.youtube.com/watch?v=_[1hYxeX8BA
https://www.youtube.com/watch?v=ITVts87LlIfo
https://www.youtube.com/watch?v=A0YYKMYNh8Q
https://www.youtube.com/watch?v=-qPkNEUI2uk

https://www.youtube.com/watch?v=0ab3x0vAk4Q
https://www.youtube.com/watch?v=C3yCEA2TSLs




https://www.youtube.com/watch?v=Gp-47dYdUKU
https://www.youtube.com/watch?v=85gaVqtbVHO
https://www.youtube.com/watch?v=buY55-9qOMO0
https://www.youtube.com/watch?v=FwlgBLIJPd0
https://www.youtube.com/watch?v=92UaBF9D|Cc
https://www.youtube.com/watch?v=dQfKB4qZ4tY
https://www.youtube.com/watch?v=UKb4SC897VA
https://www.youtube.com/watch?v=5gITSxkvwLs
https://www.youtube.com/watch?v=_1Qk2vIRGSM
https://www.youtube.com/watch?v=V3bcE3ypBpg
https://www.youtube.com/watch?v=eHaFFdhITQo
https://www.youtube.com/watch?v=J5Sb36vcr1U
https://www.youtube.com/watch?v=0iv-5|d5pb8
https://www.youtube.com/watch?v=G_SPqyE uy8
https://www.youtube.com/watch?v=laMIphjuOy4
https://www.youtube.com/watch?v=HrXi8fo 5gY
https://www.youtube.com/watch?v=3RCT6XXsPBE
https://www.youtube.com/watch?v=5fLgypLypHE
https://www.youtube.com/watch?v=U8j60F671j0
https://www.youtube.com/watch?v=LqyvbPsWmIA
https://www.youtube.com/watch?v=nKJ-ZzSD9e4
https://www.youtube.com/watch?v=TO000CJKdB0
https://www.youtube.com/watch?v=DILIUWEDxGA
https://www.youtube.com/watch?v=whdONKIDrlA
https://www.youtube.com/watch?v=fkU3X3IFT94
https://www.youtube.com/watch?v=TPhQVA7csEU
https://www.youtube.com/watch?v=Gj0GyrsMgMU
https://www.youtube.com/watch?v=7cZdS9RugyE
https://www.youtube.com/watch?v=aNjvLgRCyD4
https://www.youtube.com/watch?v=8SBLaRRqufE
https://www.youtube.com/watch?v=omLzN7-yCuY
https://www.youtube.com/watch?v=MR6mbcoLhrE
https://www.youtube.com/watch?v=-BhtZ82LDSI
https://www.youtube.com/watch?v=oDUbCaLRN3Y

https://www.youtube.com/watch?v=nKt2e5ZAi U

https://www.youtube.com/watch?v=qvg _rCljZSs

https://www.youtube.com/watch?v=IdwxaDILIYs

https://www.youtube.com/watch?v=-p9h6J1Bt0o

https://www.youtube.com/watch?v=pKwsJxNGDIU
https://www.youtube.com/watch?v=CSUsDRTy0ps
https://www.youtube.com/watch?v=0JgBIdVS9-A
https://www.youtube.com/watch?v=_XVDCmQKtEg

https://www.youtube.com/watch?v=BwaOp1PQCf4
https://www.youtube.com/watch?v=1KYbjQiLmlc
https://www.youtube.com/watch?v=aQ4ofAeGCLM
https://www.youtube.com/watch?v=koSnX3h3mXs
https://www.youtube.com/watch?v=Yg4L IvwMMs
https://www.youtube.com/watch?v=SxRehAP3AWE

https://www.youtube.com/watch?v=k8DETHP8-x0
https://www.youtube.com/watch?v=98bkovpOXeg
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https://www.youtube.com/watch?v=wfSF2h7p3n0
https://www.youtube.com/watch?v=sSRV502XX7E
https://www.youtube.com/watch?v=BVE9x3r0GXA
https://www.youtube.com/watch?v=FBWAaEnxP7Y

https://www.youtube.com/watch?v=6LSui8Ft3fl
https://www.youtube.com/watch?v=pLzW93pRXD8
https://www.youtube.com/watch?v=K6fZ5QTWius
https://www.youtube.com/watch?v=B5uTfi0O4EA
https://www.youtube.com/watch?v=0VFB5bjYd9l
https://www.youtube.com/watch?v=GcuihZgzgT8
https://www.youtube.com/watch?v=Rcm2Y8Qc2eA
https://www.youtube.com/watch?v=WnYUqIKjl M
https://www.youtube.com/watch?v=mgBN_QLbI7Y
https://www.youtube.com/watch?v=EdQ6SiEfs-0
https://www.youtube.com/watch?v=tlQgLrw2gnA
https://www.youtube.com/watch?v=9KvubD6trPA
https://www.youtube.com/watch?v=sStpWXMVwXs
https://www.youtube.com/watch?v=cuF 10lg86YE
https://www.youtube.com/watch?v=fEY25hykL8Y
https://www.youtube.com/watch?v=XQCNPfg9Kk8
https://www.youtube.com/watch?v=1S6cyqgdpSNw
https://www.youtube.com/watch?v=Bs4RUMuafql
https://www.youtube.com/watch?v=cV4DqVgKUic
https://www.youtube.com/watch?v=9aR9pdQ2y k
https://www.youtube.com/watch?v=tRMKj6 OMyuA
https://www.youtube.com/watch?v=-gZpIN8fN6E
https://www.youtube.com/watch?v=HtaSBVjygvl
https://www.youtube.com/watch?v=HaaQhJCXEJOQ

https://www.youtube.com/watch?v=zrBljalcLvl
https://www.youtube.com/watch?v=k _LPreRgpjM
https://www.youtube.com/watch?v=DFZp9167Rg4
https://www.youtube.com/watch?v=NM _JexfyEDY
https://www.youtube.com/watch?v=qB88d6Lpu-g
https://www.youtube.com/watch?v=Er-RMK-N3Hk
https://www.youtube.com/watch?v=Xed0huXGZdk
https://www.youtube.com/watch?v=VRPKMBTa-pw
https://www.youtube.com/watch?v=IX8mO0OP_ bYb8
https://www.youtube.com/watch?v=Aen84sxwVxE
https://www.youtube.com/watch?v=uEN3S2dwV0A
https://www.youtube.com/watch?v=tkTxCgBQcig
https://www.youtube.com/watch?v=kWalMuGLZjM
https://www.youtube.com/watch?v=kX0X50N9FKU
https://www.youtube.com/watch?v=SEGvzcyASpA
https://www.youtube.com/watch?v=N2H9kdhzUHc
https://www.youtube.com/watch?v=MDoKgliJef4

https://www.youtube.com/watch?v=QXyR-ef51tM&t=234s

https://www.youtube.com/watch?v=IPgAFi7MPrE
https://www.youtube.com/watch?v=23Q4xup2 wE
https://www.youtube.com/watch?v=gRoYHgQEIPM
https://www.youtube.com/watch?v=KHgbgOp11dY
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https://www.youtube.com/watch?v=b-zenYmdhEg
https://www.youtube.com/watch?v=QaOgjavqgtX4
https://www.youtube.com/watch?v=zj3sDDbBOms
https://www.youtube.com/watch?v=UIH7rK8B_6U
https://www.youtube.com/watch?v=Hr3iMxZ0Ipg
https://www.youtube.com/watch?v=ZVwHcA9pZns
https://www.youtube.com/watch?v=Bb9-19JV7R4
https://www.youtube.com/watch?v=uKGHaYTykM8
https://www.youtube.com/watch?v=mtSROFC2pgE
https://www.youtube.com/watch?v=heiHIpkcgdw
https://www.youtube.com/watch?v=3ALTy2GuQxg
https://www.youtube.com/watch?v=bb1HXravSnc
https://www.youtube.com/watch?v=iCHZNYT434Q
https://www.youtube.com/watch?v=GybgpOcjZXo
https://www.youtube.com/watch?v=VyhotoP9nKo
https://www.youtube.com/watch?v=PqOdEZyzrYQ
https://www.youtube.com/watch?v=8WKgBRHY7IU
https://www.youtube.com/watch?v=0PuW39s-JCA
https://www.youtube.com/watch?v=VIiZhKinWvg
https://www.youtube.com/watch?v=RQ7FK77-2p8
https://www.youtube.com/watch?v=HNNhANY i8E
https://www.youtube.com/watch?v=syIRVNMEBzw
https://www.youtube.com/watch?v=jD3wfOKsHs8
https://www.youtube.com/watch?v=VwISZKYPVZA
https://www.youtube.com/watch?v=csT8FnCPHRQ
https://www.youtube.com/watch?v=_LMyApO0V9k4
https://www.youtube.com/watch?v=bJbUgcXhutk
https://www.youtube.com/watch?v=btctmoR1ni8
https://www.youtube.com/watch?v=ofnsob-bPmM
https://www.youtube.com/watch?v=32aki24u9XE
https://www.youtube.com/watch?v=rMN7beZAhxg
https://www.youtube.com/watch?v=DYqJGwOGSDc
https://www.youtube.com/watch?v=hkR6ZoPTBzM
https://www.youtube.com/watch?v=tcDgsrepUyY
https://www.youtube.com/watch?v=XONBePMmNbo

https://www.youtube.com/watch?v=TAmxDEaEZ k
https://www.youtube.com/watch?v=144U FKfNblI
https://www.youtube.com/watch?v=Qs2yKkVNSJU
https://www.youtube.com/watch?v=f2triQ7UzDo
https://www.youtube.com/watch?v=RQcjngMy2G4
https://www.youtube.com/watch?v=pmkz9HOo8wc
https://www.youtube.com/watch?v=P8U86R _mR U
https://www.youtube.com/watch?v=vhldenUWhhw
https://www.youtube.com/watch?v=bE-qVqgykvRo
https://www.youtube.com/watch?v=TsHW4r77umU
https://www.youtube.com/watch?v=RPP2knVBrvA
https://www.youtube.com/watch?v=BDU-LmIMi4g
https://www.youtube.com/watch?v=cPYx-jisHjU
https://www.youtube.com/watch?v=6GZI3FtYcoM
https://www.youtube.com/watch?v=kaa3EAtnD98
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https://www.youtube.com/watch?v=QnTqUXhpmZU
https://www.youtube.com/watch?v=0a5qgl09rstY
https://www.youtube.com/watch?v=C359GYv-41g
https://www.youtube.com/watch?v=cQ9m21muZfM
https://www.youtube.com/watch?v=itu8V1k608I
https://www.youtube.com/watch?v=YkhQBglYKgk
https://www.youtube.com/watch?v=k2bR06D0x38
https://www.youtube.com/watch?v=2DGYhXJLkp4
https://www.youtube.com/watch?v=5tgcY-iOhog
https://www.youtube.com/watch?v=hAzwg9vq-UE
https://www.youtube.com/watch?v=LJ3rD rQpFo
https://www.youtube.com/watch?v=AUvWKyh632E
https://www.youtube.com/watch?v=09pfY7XugNU
https://www.youtube.com/watch?v=_xpAXR8PRIY
https://www.youtube.com/watch?v=p-E62-P70gA
https://www.youtube.com/watch?v=NOTy3Mawj5Y
https://www.youtube.com/watch?v=ZxyiG-mKK1Y
https://www.youtube.com/watch?v=r2dAo4-7-zk
https://www.youtube.com/watch?v=fALJu6JE6X8
https://www.youtube.com/watch?v=_rFZMbz0bE4
https://www.youtube.com/watch?v=7jcwt5u7UP8
https://www.youtube.com/watch?v=00g060zinFQ
https://www.youtube.com/watch?v=JXKkT-0b3iY
https://www.youtube.com/watch?v=JhPC49Xrj1M
https://www.youtube.com/watch?v=HzGx-zlZdLo
https://www.youtube.com/watch?v=Kyx4x7BRURS8
https://www.youtube.com/watch?v=0ekbSd-RKsk
https://www.youtube.com/watch?v=Arnf78Uw5Tw
https://www.youtube.com/watch?v=bTssqgPCa3fw
https://www.youtube.com/watch?v=bRZA5ZrWO0OBY
https://www.youtube.com/watch?v=0-mXmuray2g~
https://www.youtube.com/watch?v=CKyVJI6w-VY
https://www.youtube.com/watch?v=kCMgEKAdOXw

https://www.youtube.com/watch?v=7GiA-71vSJg
https://www.youtube.com/watch?v=I-O5lh _7h g
https://www.youtube.com/watch?v=WaRTgKdG iA
https://www.youtube.com/watch?v=yJEBnwt4mjE
https://www.youtube.com/watch?v=RKkI6illYs7s
https://www.youtube.com/watch?v=_7hsY5hhwrY
https://www.youtube.com/watch?v=8JZ8GON9-Ws
https://www.youtube.com/watch?v=83Jbiby-9Hg
https://www.youtube.com/watch?v=IJENJEI4138
https://www.youtube.com/watch?v=Pd5w77bAS7c
https://www.youtube.com/watch?v=wcH3NXBIXDA
https://www.youtube.com/watch?v=BlpcLBi4Ug8
https://www.youtube.com/watch?v=Cw4Nk2IrDdw
https://www.youtube.com/watch?v=B4FoJcA-s-q
https://www.youtube.com/watch?v=B7F5AJaTvDU
https://www.youtube.com/watch?v=AY OmASrbhkw
https://www.youtube.com/watch?v=N70ycxicQLA
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https://www.youtube.com/watch?v=5Ad8CYZBReA

https://www.youtube.com/watch?v=k3Q4YNtOyy8
https://www.youtube.com/watch?v=IPSQm-ExQZQ

https://www.youtube.com/watch?v=5GYbKSp-xps
https://www.youtube.com/watch?v=g0ACBEStvDk
https://www.youtube.com/watch?v=p FIAQMyU5w
https://www.youtube.com/watch?v=L _CmLBJtGCU

https://www.youtube.com/watch?v=_J63jzVLKkIO

https://www.youtube.com/watch?v=M59zg8GzNpA
https://www.youtube.com/watch?v=gvb5sjG6mz0
https://www.youtube.com/watch?v=6mfC8DxgFs0
https://www.youtube.com/watch?v=-5qrRzqGruE

https://www.youtube.com/watch?v=s GONfXB4Ais
https://www.youtube.com/watch?v=Q_ JI1809843U
https://www.youtube.com/watch?v=IBv-iKFoas4

https://www.youtube.com/watch?v=QF G3XSf--2A
https://www.youtube.com/watch?v=-H 89jUVDUs
https://www.youtube.com/watch?v=7kQzc277DTO0
https://www.youtube.com/watch?v=0KeBpcgzD44
https://www.youtube.com/watch?v=IGoGtb6rw24
https://www.youtube.com/watch?v=2Gcno3cFKmw
https://www.youtube.com/watch?v=2yvswtOdvS0
https://www.youtube.com/watch?v=nhKV8hkpYtE
https://www.youtube.com/watch?v=_DmafbptU8Q
https://www.youtube.com/watch?v=8WLS7bNnE U

https://www.youtube.com/watch?v=J6cnalnUn6Q
https://www.youtube.com/watch?v=SRRuamvLyiA
https://www.youtube.com/watch?v=GSDpiOv1gJ8
https://www.youtube.com/watch?v=d9gVdp8SfIl
https://www.youtube.com/watch?v=Mz4WqWcY-BI
https://www.youtube.com/watch?v=dLtLg5Asqwk
https://www.youtube.com/watch?v=7eP1HXpivPg
https://www.youtube.com/watch?v=KyLqUmAna38
https://www.youtube.com/watch?v=6TApdfgHx-k
https://www.youtube.com/watch?v=_T6aYBispJ8
https://www.youtube.com/watch?v=b2W4Pn2vxUA
https://www.youtube.com/watch?v=d-IMc3lgwIQ
https://www.youtube.com/watch?v=xh74L-g9Ybw
https://www.youtube.com/watch?v=Lwvsyz7F7t4
https://www.youtube.com/watch?v=cSMRu92Jyc8
https://www.youtube.com/watch?v=gsolKECM1Co
https://www.youtube.com/watch?v=PFgaELtuST4
https://www.youtube.com/watch?v=qqvS8bRHrdY
https://www.youtube.com/watch?v=F3u6K5uMT-8
https://www.youtube.com/watch?v=ILHpx-wjZsl|
https://www.youtube.com/watch?v=ShENzLdbd3E
https://www.youtube.com/watch?v=Jq0qSrPjglM
https://www.youtube.com/watch?v=wVbGzFNExec
https://www.youtube.com/watch?v=i5Tec980QMU
https://www.youtube.com/watch?v=HhnCcdJd8DQ
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https://www.youtube.com/watch?v=gdv8Lkyl80os
https://www.youtube.com/watch?v=dkU-E834F 0k
https://www.youtube.com/watch?v=duZMYGCYgMg
https://www.youtube.com/watch?v=mKcv7qLHsgA
https://www.youtube.com/watch?v=0ONPsIXYW x5k
https://www.youtube.com/watch?v=gKecPtHG3DQ
https://www.youtube.com/watch?v=U6hwTIRYq3g
https://www.youtube.com/watch?v=UeJ91uEBZES8
https://www.youtube.com/watch?v=g_3T9riZvdg
https://www.youtube.com/watch?v=dYcqg8tCEJms
https://www.youtube.com/watch?v=k4HXtmCU220
https://www.youtube.com/watch?v=U2T 1CunUsW8
https://www.youtube.com/watch?v=40XbbMJnnFw
https://www.youtube.com/watch?v=11LXVzS9xDw
https://www.youtube.com/watch?v=ixZSBEgoF 6A
https://www.youtube.com/watch?v=Mpn2pls\WpkU
https://www.youtube.com/watch?v=7cejo-CwOIE
https://www.youtube.com/watch?v=-C55 bUYH4Q
https://www.youtube.com/watch?v=8vvlLqglLclgso
https://www.youtube.com/watch?v=p Q-EICOp1k
https://www.youtube.com/watch?v=xybbQezOkLo
https://www.youtube.com/watch?v=s9n9jksSdeY
https://www.youtube.com/watch?v=EMsNhZ70zI0
https://www.youtube.com/watch?v=-E2RuC8q-j8
https://www.youtube.com/watch?v=SIqdfXTT8GY
https://www.youtube.com/watch?v=klyxEgM7bM4
https://www.youtube.com/watch?v=Myphw1Rf2Ww
https://www.youtube.com/watch?v=UnoM-n-3J24
https://www.youtube.com/watch?v=xoMVyzvHNCqg
https://www.youtube.com/watch?v=82fFW7txvbw
https://www.youtube.com/watch?v=agldni-OMSk
https://www.youtube.com/watch?v=8JFmyndsK2g
https://www.youtube.com/watch?v=YYdhrbyUfvU
https://www.youtube.com/watch?v=HwTCyAqYvlk
https://www.youtube.com/watch?v=2PFXHIQ70Sc
https://www.youtube.com/watch?v=ekvZb5gAAYI
https://www.youtube.com/watch?v=u0v3UsgMT9k
https://www.youtube.com/watch?v=WZNd8FPeyt8
https://www.youtube.com/watch?v=VqgZtqylGO3g
https://www.youtube.com/watch?v=PZO5EhWYUulA
https://www.youtube.com/watch?v=no2CK5pFnX4
https://www.youtube.com/watch?v=vjpK3YiQfAc
https://www.youtube.com/watch?v=pb-Jw6TK JE
https://www.youtube.com/watch?v=EaQu2Eweugs
https://www.youtube.com/watch?v=bX8VgDax51s
https://www.youtube.com/watch?v=KB44Yc5upyE
https://www.youtube.com/watch?v=ZjLoX7eWjHM&t=1926s
https://www.youtube.com/watch?v=304LVbu4Dxw
https://www.youtube.com/watch?v=gWjwZhR-6yE
https://www.youtube.com/watch?v=CnrclxuTU6g




https://www.youtube.com/watch?v=TICychAqg6 |
https://www.youtube.com/watch?v=YKPniV5UCbk
https://www.youtube.com/watch?v=nzxSW3yhLVM
https://www.youtube.com/watch?v=Zkvtdg116HQ
https://www.youtube.com/watch?v=PvEATpV6cAk
https://www.youtube.com/watch?v=DIJVsOy3 LQ
https://www.youtube.com/watch?v=v3VkpAbZMvM
https://www.youtube.com/watch?v=J35|GV|5J18
https://www.youtube.com/watch?v=vGggOkcqYT8
https://www.youtube.com/watch?v=d 7CyG4nrW8
https://www.youtube.com/watch?v=mxLypqU7BZg
https://www.youtube.com/watch?v=s7zfT\WbWbc
https://www.youtube.com/watch?v=90p kzGPb1A
https://www.youtube.com/watch?v=lguYuGR0OBgQ
https://www.youtube.com/watch?v=5u2JUcQuFY0
https://www.youtube.com/watch?v=z76bZS21| g
https://www.youtube.com/watch?v=NLL1hFY8HUS8
https://www.youtube.com/watch?v=pa90ON-SA92k
https://www.youtube.com/watch?v=CORidbJIHOQ
https://www.youtube.com/watch?v=gTt0eXwRaXk
https://www.youtube.com/watch?v=ScK6f9kpKrM
https://www.youtube.com/watch?v=vjUp7VOUKN8
https://www.youtube.com/watch?v=P-EJQM9D 9w
https://www.youtube.com/watch?v=7LJ5fhYAGDK
https://www.youtube.com/watch?v=kC9X2F2wvDQ
https://www.youtube.com/watch?v=XFWyDae9bXs
https://www.youtube.com/watch?v=X9ULTWgoONO
https://www.youtube.com/watch?v=mGmH_zz-tDA
https://www.youtube.com/watch?v=NBq6p6K5694
https://www.youtube.com/watch?v=tdnb4EmviFI
https://www.youtube.com/watch?v=8NwV8XHAG4w

https://www.youtube.com/watch?v=joU19BAQBeo
https://www.youtube.com/watch?v=nHiplt3Talk
https://www.youtube.com/watch?v=QSEgxlhyDWY
https://www.youtube.com/watch?v=1XCzExFMJ7A
https://www.youtube.com/watch?v=NilnhEtwjq8
https://www.youtube.com/watch?v=rBTAw8mLIPU
https://www.youtube.com/watch?v=_TCXRSqlYYM
https://www.youtube.com/watch?v=0Sz oJB4fug
https://www.youtube.com/watch?v=ulVuOeFZSLA
https://www.youtube.com/watch?v=JxM12A05Bj4
https://www.youtube.com/watch?v=J3rQb8SD00O0
https://www.youtube.com/watch?v=fAP7BVwzzOw
https://www.youtube.com/watch?v=ebNFhfQHUwO
https://www.youtube.com/watch?v=nuQytmM85pg
https://www.youtube.com/watch?v=yrzkA-8jx3lI
https://www.youtube.com/watch?v=lv4FSOnDovY
https://www.youtube.com/watch?v=_gYF 1HIlpuek
https://www.youtube.com/watch?v=2qc4jC909So
https://www.youtube.com/watch?v=DnylIShmQXwM

120



https://www.youtube.com/watch?v=Ltg9is1_igU
https://www.youtube.com/watch?v=cAswfHIw7wg
https://www.youtube.com/watch?v=gohxdbUUbd8
https://www.youtube.com/watch?v=QCYSkzZQhCE
https://www.youtube.com/watch?v=bMuEyDGD1M4
https://www.youtube.com/watch?v=gINkL6s-Csg
https://www.youtube.com/watch?v=dk-6gR-bvx4
https://www.youtube.com/watch?v=iTqgRIBLI79c
https://www.youtube.com/watch?v=SbV6A100ovMk
https://www.youtube.com/watch?v=TY1dSCYaqUc
https://www.youtube.com/watch?v=yBijJ8TTb2k
https://www.youtube.com/watch?v=F8gZcOWOTt0
https://www.youtube.com/watch?v=hNJ7sU7JbMA
https://www.youtube.com/watch?v=I-Zan1eNLI8
https://www.youtube.com/watch?v=9RFJKg-gs9Q
https://www.youtube.com/watch?v=XVxMZXIjkDA
https://www.youtube.com/watch?v=DnGyxnX80u0
https://www.youtube.com/watch?v=ZhkXTIhiASE
https://www.youtube.com/watch?v=20XChGWhZg4
https://www.youtube.com/watch?v=M0fsGuujNWc
https://www.youtube.com/watch?v=cjkEPPnXVfc
https://www.youtube.com/watch?v=cikEPPnXVfc
https://www.youtube.com/watch?v=jCAeG_ KQyYI
https://www.youtube.com/watch?v=9sdE3Hf3CLQ
https://www.youtube.com/watch?v=WIstQd34nwU
https://www.youtube.com/watch?v=WS4V16IVwQU
https://www.youtube.com/watch?v=0YRPKKvOpcQ
https://www.youtube.com/watch?v=wGM_ fGVXpYk
https://www.youtube.com/watch?v=dtfZqgOV3Kc8
https://www.youtube.com/watch?v=ri9Y Xl4yl6k
https://www.youtube.com/watch?v=fyzDSS mSnc
https://www.youtube.com/watch?v=NeCnFCBAcnw
https://www.youtube.com/watch?v=Gvf5Faczl|Ec
https://www.youtube.com/watch?v=tOJmHKWeN54
https://www.youtube.com/watch?v=tSbgW5AqThU
https://www.youtube.com/watch?v=hAXGMeefcvg
https://www.youtube.com/watch?v=difLKfSQk68
https://www.youtube.com/watch?v=eG0AgGCuSos
https://www.youtube.com/watch?v=Ea2dPv{jO2M
https://www.youtube.com/watch?v=9hM90hGOm4Q

https://www.youtube.com/watch?v=FLnIFSUHzAU
https://www.youtube.com/watch?v=AIW5Lwgkwuc
https://www.youtube.com/watch?v=5dxNPdBEZa4
https://www.youtube.com/watch?v=kOYHVHcU2ro
https://www.youtube.com/watch?v=FplL24RncmM
https://www.youtube.com/watch?v=tD7cWbz-2qg
https://www.youtube.com/watch?v=H7dHEBKwEo00
https://www.youtube.com/watch?v=2otwE7UgEQM
https://www.youtube.com/watch?v=tji1UFwDVBuM
https://www.youtube.com/watch?v=s73JFQ9IULM
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https://www.youtube.com/watch?v=Lu6rcRzvRrE
https://www.youtube.com/watch?v=lusFHON6YmA
https://www.youtube.com/watch?v=DKG5F-AYYB8
https://www.youtube.com/watch?v=DM1iqg6Fk-XU
https://www.youtube.com/watch?v=ijg2l J8e-Q
https://www.youtube.com/watch?v=zkJoe MRn8U
https://www.youtube.com/watch?v=WbjpQpIlmU1g
https://www.youtube.com/watch?v=8EhPcJDaheQ
https://www.youtube.com/watch?v=6fJBySENffA
https://www.youtube.com/watch?v=D08nsjyOGRA
https://www.youtube.com/watch?v=pbyiULocjVI
https://www.youtube.com/watch?v=JYQJTBeRPIw
https://www.youtube.com/watch?v=zBTh4KIGazQ
https://www.youtube.com/watch?v=9GaS84ioV0A
https://www.youtube.com/watch?v=HsschA XcLo
https://www.youtube.com/watch?v=H61mzNrskVE
https://www.youtube.com/watch?v=e50aLHVzpDg
https://www.youtube.com/watch?v=SaHUbgE7wjA
https://www.youtube.com/watch?v=Wr1FauqGL 1k
https://www.youtube.com/watch?v=Ro6HbPgAV6A
https://www.youtube.com/watch?v=8qXR2ELZgNk
https://www.youtube.com/watch?v=fxabvRIFEC8
https://www.youtube.com/watch?v=V4062E2N7rE
https://www.youtube.com/watch?v=0PR-cuWWZpUA
https://www.youtube.com/watch?v=VwZEutw05ws
https://www.youtube.com/watch?v=y5tz0hObvUY
https://www.youtube.com/watch?v=xx8gmWWW,z4

https://www.youtube.com/watch?v=4RILmCoGCsE
https://www.youtube.com/watch?v=0nKZdZQCT2E
https://www.youtube.com/watch?v=TrcvjulAHuw
https://www.youtube.com/watch?v=Yn7G4q91k QE
https://www.youtube.com/watch?v=6Y5dvr1G4wo
https://www.youtube.com/watch?v=n-fXB9JEj8A
https://www.youtube.com/watch?v=3eKk2sMkTj0
https://www.youtube.com/watch?v=9qMpQRrvDds
https://www.youtube.com/watch?v=2JGVyutfnml
https://www.youtube.com/watch?v=xGTt _hnAoHE
https://www.youtube.com/watch?v=4tCGzpblImXM
https://www.youtube.com/watch?v=ZKwfO0yQxga4
https://www.youtube.com/watch?v=qAkU-hcKNJw
https://www.youtube.com/watch?v=r3ki7Q7w7MM
https://www.youtube.com/watch?v=qFZboWTiOBI
https://www.youtube.com/watch?v=JS5 hnBBkvU
https://www.youtube.com/watch?v=zeNZPYK-n1Y
https://www.youtube.com/watch?v=y-wvSrZHlys
https://www.youtube.com/watch?v=MogTOEO0GAvw
https://www.youtube.com/watch?v=zxiJNoTfjaA
https://www.youtube.com/watch?v=6ewPy50-jeY
https://www.youtube.com/watch?v=frTK7wD4EcA
https://www.youtube.com/watch?v=LleEd3xEhts
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https://www.youtube.com/watch?v=j69fK2U2wbk
https://www.youtube.com/watch?v=UdrAHfOABPE
https://www.youtube.com/watch?v=1XZ9dhtZ2Qk
https://www.youtube.com/watch?v=EF9ky14RnCA
https://www.youtube.com/watch?v=QcRd8qJ5bll
https://www.youtube.com/watch?v=1ar1LBsiOVg
https://www.youtube.com/watch?v=-eXUnSVrMTc
https://www.youtube.com/watch?v=ZAWhZ1Ywgsk
https://www.youtube.com/watch?v=Ng-6wmcuQ E
https://www.youtube.com/watch?v=MRwzMGrP5Sg
https://www.youtube.com/watch?v=FqtY80SR|58
https://www.youtube.com/watch?v=leSVdfhd-8U
https://www.youtube.com/watch?v=BTB2z-NdY5I
https://www.youtube.com/watch?v=|B2LL0OS8YU
https://www.youtube.com/watch?v=t0CZ7nW 1HDc
https://www.youtube.com/watch?v=TsCCmwJSwac
https://www.youtube.com/watch?v=EoxydTW ct4
https://www.youtube.com/watch?v=bSIly-7TCls0O
https://www.youtube.com/watch?v=kwnvo6gQW Xo
https://www.youtube.com/watch?v=MUVyrBAspDI
https://www.youtube.com/watch?v=W{LAW4wvDso
https://www.youtube.com/watch?v=STI0AgxZ0CM
https://www.youtube.com/watch?v=h7AQsFrvkLQ
https://www.youtube.com/watch?v=xzR2gsitrro
https://www.youtube.com/watch?v=HdG4hwq6D-I
https://www.youtube.com/watch?v=q_sFJfiz-2s
https://www.youtube.com/watch?v=QgxpK6NMEBE
https://www.youtube.com/watch?v=24R0OFf HD9k
https://www.youtube.com/watch?v=VWgDuAgMgWo

https://www.youtube.com/watch?v=0F 1yAwpGIfM
https://www.youtube.com/watch?v=CrRoAtTyN-s
https://www.youtube.com/watch?v=273NEFIRQpY
https://www.youtube.com/watch?v=6z090xvxcqQ
https://www.youtube.com/watch?v=NzDFKsQg6Nc
https://www.youtube.com/watch?v=VFhOw1ZI1XQQ
https://www.youtube.com/watch?v=a-uz294 oJ4
https://www.youtube.com/watch?v=YGUr4OsLueo
https://www.youtube.com/watch?v=BHFHWsIA56w
https://www.youtube.com/watch?v=zoyhOeCIONA
https://www.youtube.com/watch?v=hdWiNbRm8Hs
https://www.youtube.com/watch?v=M606CjaJkmM
https://www.youtube.com/watch?v=nhaGqg6rey 8
https://www.youtube.com/watch?v=00c3dvzQLCM
https://www.youtube.com/watch?v=FA1QellcCm4
https://www.youtube.com/watch?v=u82ck48yOtc
https://www.youtube.com/watch?v=dxsloa8muqU
https://www.youtube.com/watch?v=he5sutjQPQ8
https://www.youtube.com/watch?v=_YjKhdwEeBE
https://www.youtube.com/watch?v=Lu_jWc3AzvA
https://www.youtube.com/watch?v=eCEI36gejZU
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https://www.youtube.com/watch?v=BiGZ_ bP-KBM
https://www.youtube.com/watch?v=sOeeonsDS0s
https://www.youtube.com/watch?v=CdvnUfBPI140
https://www.youtube.com/watch?v=8ND1bQCcZ0Oo
https://www.youtube.com/watch?v=J257BSfYudA
https://www.youtube.com/watch?v=mjA_0SQs730
https://www.youtube.com/watch?v=xQerVO0x5fbY
https://www.youtube.com/watch?v=VFmZdxv2BsU
https://www.youtube.com/watch?v=0QoX-ygQrzg
https://www.youtube.com/watch?v=GCbF6A7X9uo
https://www.youtube.com/watch?v=dXN-lyJtuaQ
https://www.youtube.com/watch?v=hrfgXftHTOA
https://www.youtube.com/watch?v=Z3hgxqiNe2s
https://www.youtube.com/watch?v=RbV7-Ux_9rQ
https://www.youtube.com/watch?v=PsInkvQoqSE
https://www.youtube.com/watch?v=-czG2BiTydA
https://www.youtube.com/watch?v=Kz1xhrGCR 8
https://www.youtube.com/watch?v=8W3xcj-xNAs
https://www.youtube.com/watch?v=IEFNkr1tW9k
https://www.youtube.com/watch?v=JCXdg2heMGU
https://www.youtube.com/watch?v=ENYMO0eZk3Ak
https://www.youtube.com/watch?v=r2rQMckCYzs
https://www.youtube.com/watch?v=a9l1jiulniM
https://www.youtube.com/watch?v=v1vRiSmB1KY
https://www.youtube.com/watch?v=n89CD0u6Bjs
https://www.youtube.com/watch?v=NsvYZ3sHd3M
https://www.youtube.com/watch?v=-TLJrdQE-II
https://www.youtube.com/watch?v=2lfsJOTzOG8
https://www.youtube.com/watch?v=G15T27DVVLA
https://www.youtube.com/watch?v=2pc59E6eE2w
https://www.youtube.com/watch?v=X-ymWO0rOnPc
https://www.youtube.com/watch?v=_4wQilatakM
https://www.youtube.com/watch?v=Bhph05kNGHqg
https://www.youtube.com/watch?v=zO-XGdOxfLE
https://www.youtube.com/watch?v=g38u6ZPbV2A
https://www.youtube.com/watch?v=1Rse7X1xjgM
https://www.youtube.com/watch?v=RyvSFRgxMAo

https://www.youtube.com/watch?v=VD8zzYFh-Uc
https://www.youtube.com/watch?v=CpiSGrlL.x4z4
https://www.youtube.com/watch?v=qUp30tO8u48
https://www.youtube.com/watch?v=PhocCOh2dT]I
https://www.youtube.com/watch?v=QT_Dwri11QE
https://www.youtube.com/watch?v=92sUi9gNi-8
https://www.youtube.com/watch?v=oria87d8EOQU
https://www.youtube.com/watch?v=o0KeAJk2t1fk
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APENDICE 1 - POSSIBILIDADES DO YOUTUBE

No YouTube o usuario pode, além de publicar videos, edita-los, colocar
musicas introdutdrias, imagens, textos e outros videos do YouTube (FIGURA 11). Ao
adicionar um video, o usuario poderia digitar seu titulo e sua descricdo, selecionar
uma imagem para ficar na miniatura, adicionar qual o publico alvo do seu video,
selecionar o idioma, a data e o local da gravagéo e informagdes extras para o
publico que ira assistir (FIGURA 12).

FIGURA 11 — PUBLICAR UM VIDEO NO YOUTUBE

Enviar videos

LS

Arraste e solte os arquivos de video para fazer o envio

Seus videos ficario privados até que vocé os publique

SELECIONAR ARQUIVOS

orda com os Termes de Servigo e com as diretrizes da comunigade do YouTube.

r os direitos autorais € a privacidade e terceiros. Saiba mais

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2022).

FIGURA 12 — EDITAR UM VIDEO NO YOUTUBE

Video de exemplo Salvando rascunho... X

Detalhes Elementos do video Visibilidade

o]

Detalhes

Titulo (obrigatdrio
Video de exemplo

Processando video...

Link do video
https://youtu.be/QsyZQXkwyJE |—D

Nome do arquiv

vo
video-2013-04-13-15-26-48.mp4

iniatira
£ [ Envio concluido ... O processamento comegard em breve PROXIMO

FONTE: Captura de tela de feita pelo autor a partir do site do YouTube (2022).
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O estudio do YouTube (FIGURA 13) € uma importante ferramenta para

edicdo dos videos, além de possibilitar ao usuario acompanhar o envolvimento do

publico com o canal, com estatisticas de comentarios, curtidas e pessoas que

assistiram aos videos.

FIGURA 13 — ESTUDIO DO YOUTUBE

53 Painel \ ."_
e

|_u Conteldo <

= Playlists

m Estatisticas

B comentirios

M| Legendas

* Configuragdes

B cnviar feedback

Estatisticas do canal

Inscritos atuais

4

Resumo
timos 28 dias

Principais videos

VER AS ESTATISTICAS DO CANAL

Inscritos recentes

Tado o periodo

e exibigdo (horas) 00 0%

Noticias

Nenhuma novidade. Volte regularmente para ver
comunicados especificos sobre a Comunidade

de Criadores do YouTube. Confira também:

@ Canal Creator Insider
@3 Canal YouTube Creators
@ slog oficial do YouTube

W @TeamVouTube no Twitter

Ideias para vocé

Proteja seu canal

Sem a verificacdo em

duas etapas, sua conta
corre grande risco de

sofrer um ataque. Ative
esse recurso e aumente

FONTE: Captura de Tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2022).

Outra fungéo importante para compreender o YouTube é a possibilidade de

monetizagcdo dos videos de acordo com o tema principal, os videos mais assistidos,

videos mais recentes, maior proporgdo de tempo de exibicdo e metadados dos

videos (incluindo titulos, miniaturas e descri¢gdes), seguindo algumas politicas para

render monetizagdo. Esse fator transforma os canais de alguns usuarios do site,

para além de uma comunidade virtual e agregador de videos, em um verdadeiro

negocio que permite aos usuarios exibirem produtos patrocinados e anuncios, desde

gue os ganhos sejam compartilhados com a empresa YouTube.

No site, para o usuario que gostaria apenas de assistir aos videos pode-se

pausar, pular para o préximo video, aumentar ou diminuir o volume, adicionar

legendas, aumentar ou reduzir a velocidade, maximizar ou minimizar a imagem

(FIGURA 14), além de poder ver quantas vezes quiser.
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FIGURA 14 — FUNCOES DE VIDEO NO YOUTUBE

Minimizar
atela
Volume
Aumentar e
Pular para o .
proximo video diminuira e
velocidade;  Maximizar
Pausar ou continuar Qualidade a tel“
o videc . Legendas | e e i
L _ £ 2 AV EE
W) 14429/ 715220 («0) = O 3

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2022).

A opcédo de acionar notificagbes (FIGURA 15) permitiu que o usuario
personalizasse o seu perfil de acordo com seu gosto. Os usuarios poderiam
comentar (FIGURA 16), marcar como “gostei” ou “ndo gostei” e se inscrever nos
canais que mais assistem (FIGURA 17), possibilitando assim a criagdo de um

grande banco de dados para o professor.

FIGURA 15 — NOTIFICACOES NO YOUTUBE

= ﬂYnuTuhe“ Pesquisar = Q \!, i g

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2022).

FIGURA 16 — COMENTARIOS NO YOUTUBE

g Comentdrio para exemplo| .
CANCELAR COMENTAR

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do Youtube (2022).

FIGURA 17 — FUNQOES DO YOUTUBE PARA QUEM ASSISTE
45 anos do PPGE-UFPR

549 visualizagbes - Transmitido ao vivo em 22 de set. de 2020 COMPARTILHAR =; SALVAR
PPGEUFPR Oficial ﬁ
e 625 inscritos :

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2022)33.

% 0 video em questao se referiu a um evento em comemoracédo de 45 anos do programa de Pos-
Graduagdo em Educacdo da Universidade Federal do Parana, disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=26_mUujZDg8.
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Em sua verséo para celular, o YouTube tem algumas fung¢des extras, que
beneficiaria o uso pelo aparelho, como os videos curtos (FIGURA 18) e a
possibilidade de passar os videos para o aparelho de televisdo por meio da internet
sem fio, WI-FI (FIGURA 19).

FIGURA 18 — VIDEOS CURTOS NO YOUTUBE

Videos curtos

Girl messing with
Queen's Guard, see
what happened next!

32 mi de visualizagbes

Quase afogamento
em Guaruja

1,9 mi de visualizagdes

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do aplicativo para celular do YouTube (2022).

FIGURA 19 - YOUTUBE TV

2 YouTube @ A aQ 0

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do aplicativo para celular do YouTube (2022).

A plataforma também disponibiliza a fungdo YouTube Kids (FIGURA, 20),
com conteudos especificos para criangas, conteudos educativos e possibilidade de

acompanhamento do que a crianca esta assistindo por pais e responsaveis.

FIGURA 20 - YOUTUBE KIDS

Q 4 HHEH ‘ © razerLoGIN ‘

BB vouTubeTv

@ YouTube Music

(D YouTube Kids

) Escola de Criadores de Contelido

) YouTube para Artistas

FONTE: Captura de tela feita pelo autor a partir do site do YouTube (2022).



