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RESUMO

A pesquisa verificou quais os tipos de brinquedos de sucatas existentes em um
CME! - Centro Municipal de Educacgédo Infantil de Curitiba-Parana selecionado
pelo Departamento de Educagdo Infantil (DEI) da Secretaria Municipal de
Educagao (SME). A partir da indicagéo o estudo classificou os brinquedos que
oportunizam o movimento a crianga pequena neste contexto educacional. Para
a pesquisa foram utilizados os estudos de Didonet (1982), Machado(1999) e
Weiss(1989) para a discusséo da sucata como material pedagogico; Kishimoto
(2001) e Brougere (1995) para fundamentar os conceitos de brincadeira e
brinquedo; Garanhani (2002) para a discussé&o sobre movimento na educacéo
da crianga pequena e a fim de atingir o objetivo de categorizar o brinquedo-
sucata para o movimento foi a classificacdo de Familias de Brinquedos de
Michelet (1998). Em razdo da natureza do presente estudo e dos objetivos
propostos foi utilizada para a pesquisa a abordagem qualitativa. A observagéo
e as conversas juntamente com a utilizagdo de registros fotograficos foram os
instrumentos metodologicos utilizados para a identificagdo de caracteristicas e
fungbes dos brinquedo-sucata encontrados. A apresentacdo da analise de
dados deu-se a partir das Familias de Brinquedos apontadas aqui para se
referir aos brinquedos no trabalho educativo com o movimento: Brinquedos
para atividades Sensério-Motoras, Brinquedos para atividades Fisicas e
Brinquedos para atividades Criativas foram as classifica¢des identificadas. A
partir dessa pesquisa foi possivel constatar que ha grande variedade de
brinquedos-sucata no CME! e estes possuem caracteristicas para o trabalho
educativo com o movimento. O estudo de Michelet(1998) ajudou na
classificagdo, mas a partir desse estudo aponta-se a necessidade de uma
classificagdo de brinquedos.

Palavras-chave: Educacéo [nfantil, Brinquedo-sucata, Movimento.
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INTRODUGAO

O mundo. Transformagdes. Crescimento. Consciéncia. A cada dia que
passa se ouve falar mais e mais que antigamente tudo era diferente, que tudo
estad mudando. Mas tudo muda, ou n&o?

Ha algum tempo se vé nos veiculos de comunicagao, na formagéo, o apelo
ecoldgico que cresce dia apds dia, por essa transformacgado que se da em todos os
meios, nesse caso, o meio ambiente. Abriram-se os olhos para os problemas que
podem afetar aos nossos, em um futuro ndo muito longinquo. Foi tomada a
consciéncia que o lixo, algo tdo presente na rotina diaria, vem gerando problemas
que crescem a cada dia, e se faz necessario conhecer, aprender, procurar mais
informacdes para uma conscientizagdao da comunidade, podendo ser iniciada com
as criancas pequenas’, aqui entendido como pequena infancia®.

Dentro das possibilidades de melhorias dos problemas provenientes do lixo
em nossa sociedade, sdo pensadas varias solugbes praticas, como o saneamento
e formas variadas de reutilizagdo. Destas varias formas de reutilizagdo do lixo
surge o conceito de sucata, esta podendo ser utilizada como material. Ja que lixo
€ tudo o que ndo presta e se joga fora; coisas intteis, sem valor todo; material
procedente de atividade humana que ndo tem mais utilidade e, por isso, é jogado
fora; enquanto a sucata é entendida como material, residuo ou produto
descartado que seja passivel de reciclagem.

Reciclagem é por fim o termo usado para denominar o tratamento de
residuos, ou de material usado, de forma a possibilitar sua reutilizaggo. (Ferreira,
2004)

Da sucata pode surgir tudo que a criatividade alcangar. Como ja foi dito, a
sucata ndo é lixo, é matéria-prima e a imaginacao é o grande modelador dessa
matéria. Podem ser encontradas moveis, obras de arte, pequenos enfeites, até
brinquedos desse material tdo comum nos dias atuais.

A sucata, entendida como um material rico de possibilidades, pode ser

utilizada como brinquedo no espacgo/tempo das aulas. Ja podem ser encontrados

' O termo criangas pequenas refere-se ao estudo de Wallon (1979) quando se refere a criangas de 0 a 6
anos.

2 0 termo pequena infancla refere-se ao periodo de 0 a 6 anos. (Garanhani, 2004)



estudos e pesquisas que tratam do assunto, mas o que se encontra sdo o como
fazer. A maioria dos materiais sobre o assunto se restringem ao processo de
confecgdo dos brinquedos de sucata, no entanto pouco ou nada se sabe sobre
para que serve este brinquedo, surgindo entdo a necessidade de classificacao
destes brinquedos.

Os brinquedos sdo objetos riquissimos para o desenvolvimento infantil e
entender o brincar® como parte necessaria da rotina pedagdgica infantil faz ser
possivel encontra-los dentro da estrutura dos CEl - Centros de Educagao Infantil.
Brinquedos de todas as formas e origem, inclusive os produzidos a partir de
sucata, reforgando a importancia de reafirmar sua presenga nestas institui¢gdes.

Os CEl's sdo, dentro de nossa estrutura politica, educacional, social, os
grandes responsaveis pela formagao inicial das criangas na pequena infancia. E
importante que entendamos essa estrutura, a partir da premissa que até os 6
anos, as criangas viverdo uma fase muito importante do seu desenvolvimento,
nos diferentes aspectos: motores, sociais, intelectuais e emocionais. Pode-se
entdo, a partir disso, pensar que esse desenvolvimento sera diretamente
proporcional a estrutura e condicio que o ambiente pode oportunizar, junto com
os adultos que os acompanhardo, sendo de grande valia observar a rotina,
materiais e atividades desenvolvidas nesse periodo de aprendizado.

Rosa Batista(1998), em sua dissertagéo sobre a rotina da creche* diz que:

A creche vem se constituindo como um espago de educagao
coletiva no mundo contemporaneo, cuja relevancia ndo é possivel
ignorar. Se em outros tempos cabia a familia cuidar e inserir seus
filhos pequenos no universo da cultura, hoje com o processo
crescente de industrializagdo e urbanizagdo, com a inser¢do cada
vez mais intensa da mulher no mercado de trabalho, parece ser a
creche que cada vez mais partilha com a familia esta tarefa.
Atualmente a criang¢a ingressa nesta instituicdo a partir do terceiro
més de vida e permanece, em tempo integral, cada dia da sua
infancia, voltando para o convivio da familia somente no final do
dia. E importante dizer que a grande maioria das criangas
pequenas que freqlentam esta instituigho passam nela,
aproximadamente, doze horas diarias. O tempo de convivio com
outras pessoas, outros objetos, outros espagos e outros tempos
torna-se muito reduzido. Este dado revela que o tempo-espaco da
creche exerce na vida da crianga um papel fundamental e distinto

® O termo Brincar refere-se a acdo ludica iniciada pela crianga tendo motivagéo intrinseca. (Kishimoto, 1996)

* Creche aqui entendido como Centros de Educagao Infantil (CEl).



dos demais tempos e espacgos {escola, familia, rua, entre outros),
exigindo que seja pensado, discutido, refletido e pesquisado.

Apods muitas reflexdes, uma conexao entre esses elementos que tanto me
instigam se fez necessaria, entender o brinquedo de sucata como um reflexo das
preocupac¢des atuais a cerca do futuro, muito acrescenta a educacdo das
criangas. A partir disso a pesquisa se apresenta em torno da problematizagao:
Quais brinquedos de sucata presentes nos CMEIl's de Curitiba, podem
oportunizar o movimento a crianga pequena?

A investigacado pretende encontrar quais os brinquedos de sucata que sdo
produzidos para oportunizar’ o movimento a crianga pequena e a necessidade de
apontar como esses brinquedos ganham essa caracteristica.

Os Centros Municipais de Educacéo Infantil — CMEl’s - da Rede Municipal
de Ensino — RME - de Curitiba foram escolhidos para essa pesquisa por ser a
instituicdo de Educacao Infantil publica e gratuita disponibilizada para a grande
parte da populagdo carente. No julgamento que ao educar e conscientizar a
populacado infantil inserida em instituicbes de ensino desde a base sera possivel
enxergar a conscientizacdo em um futuro proximo, se trabalhado com
continuidade. Além do trabalho com os Parametros e Indicadores de Qualidade
para a Educagdo Infantii de Curitiba (Curitba, 2009), o qual aborda a
preocupag¢do as propostas pedagogicas em relacdo ao movimento, uso de
materiais e equipamentos, na quantidade de materiais e na acessibilidade as
praticas de movimento, indo ao encontro a minha preocupagdo vinculada a
educacao da pequena infancia.

O CMEI! em estudo foi definido pela equipe de Apoio Pedagodgico da
Secretaria Municipal de Curitiba - SME -, do Departamento de Educacgao Infantil,
a partir do critério de maior quantidade de materiais de sucata disponiveis como
brinquedo em sua unidade, para que fosse possivel a classificagdo de materiais
diversificados.

Partindo dessa perspectiva, objetivamos com o presente estudo, levantar

quais brinquedos de sucata sdo encontrados dentro dessa estrutura dos CMET’s,

® Conceito de Affordance. Oportunizar no sentido das possibilidades de agdo oferecida pelo ambiente, onde o
brinquedo de sucata encontrado possa levar a assimilagio de se mexer a crianga (Oliveira; Rodrigues, 2006)



a partir disso apontar e classificar os brinquedos que oportunizem o movimento a
crianga, fundamentadas na importéancia do movimentar-se e nas contribuigdes

tedricas no estudo do brinquedo, estes feitos de sucata.



CAPITULO 01 — Revis#o de Literatura

Neste capitulo pretende-se fazer uma abordagem tedrica dos assuntos que

permeiam o estudo: a sucata, o brinquedo e o movimento.
1.1 Sucata: do lixo ao material pedagégico

Ja se parou para pensar na quantidade de lixo produzido diariamente?
Para onde vai aquela lata de sardinha que jogamos fora no almogo? E aquela
caixinha de leite consumida diariamente?

Nos seres humanos somos uma maquina de produzir lixo. A definicdo dada
para lixo encontrada no dicionario Aurélio (FERREIRA, 2004) é como designacdo
genérica dos diferentes tipos de residuos e detritos de origem doméstica,
hospitalar, industrial e demais atividades publicas em geral; tudo o que ndo presta
e se joga fora.

A cada dia que passa tudo que compramos e utilizamos vira lixo, dos mais
diversos tipos, uma diversidade de lixos, provenientes de materiais tdo diferentes,
plastico, vidro, metal, papel, organico. O lixo vem da mais variada possibilidade de
produgdo existente, que visivelmente é uma caracteristica unica do homem, um
produtor desenfreado de materiais uteis e inuteis, que vao desde o lixo organico,
um lixo que retorna ao solo como adubo em compostagem?®, até o lixo radioativo,
como o césio 1377, encontrado em Goiania em setembro de 1987.

E a grande questdo gira em torno do que fazer com as sobras, pra onde ir?
O que fazer? Do lixo produzido pelo homem, a procura de uma solugéo por ele
pensada.

Para além do lixo, podemos encontrar um outro conceito proveniente do
lixo, a sucata. Inicialmente essa denominacdo era_dada as pecas de metal fora de
uso que se destinavam a ser refundidas ou que podiam ter ainda algum
aproveitamento. Com o tempo passou a ser enxergado como uma possibilidade

de matéria—prima para inventores, a partir de materiais que sobravam de carros

6 Termo usado para o processo de adubagdo com restos de fruta e legumes utilizados em horta.

" Acidente radioativo que ocorreu no dia 13 de setembro de 1987, em Goiania, Goias. Centenas de pessoas
foram contaminadas acidentalmente através de radiagdes emitidas por um aparelho abandonado que
continha césio-137



nos ferros-velho, artistas, artesdos, com toda a riqueza de possibilidade que essa
denominacgao abrange.

De acordo com Weiss (1989), a arte feita com a sucata, numa realidade
urbana, pode ser vista como a arte que aproveita o /ixo da sociedade de consumo
€ no caso das criangas, nas escolas, a sucata entra como material de pesquisa,
colagem, de construgéo. E a pesquisa em torno do proprio material que induz as
possibilidades de sua transformagao/re-significagao.

Para Machado (1999), a sucata é um material que carrega um carater de
transformagdo, descontextualizando e oportunizando a utilizagdo deste de
maneira nao usual, diferente do sugerido pelo préprio material, mas a partir de
como podemos enxerga-lo, a nossa proje¢do. A autora coloca também que na
sucata ha uma mensagem psicologicamente construtiva, por re-significar o que é
comum ouvir chamar de [ixo. trabalhar construtivamente com os restos da
natureza, das atividades humanas, € com 0 nosso proprio lixo interno, podendo
transformar aquelas partes que ja n&do nos agradam.

Didonet (1982) entende o termo sucata como objetos que anteriormente
eram utilizados para determinado fim, e passaram a ser matéria prima, para
serem transformados e assim adquirir novos significados, materiais que se
encontram em constante transformac¢ao, movimento de re-significagdo, pulando a
etapa de ser enxergado como lixo, sempre atribuindo novos significados a si e a
sua utilizagéo.

Walter Benjamim (2002), ja deixa explicito que os resfos do mundo adulto
remetem a crianga uma mente cheia de possibilidades, elas conseguem enxergar
as multiplas possibilidades, cores, formas ou texturas, onde para nds adultos,
muitas vezes € s6 o reflexo de inutilidade. “‘Ninguém é mais sobrio em relagdo aos
materiais do que as criangas: um simples pedacinho de madeira, uma pinha ou
uma pedrinha redne em sua solidez, monolitismo de sua maltéria, uma
exuberancia das mais diferentes figuras.” (Benjamim apud Weiss, 1989, p. 39)

Em seu livro Benjamim (2002) nos remete também a histéria do brinquedo,
onde aponta que sua raiz, o brinquedo teria sido originalmente dos artesaos, e
que em miniaturas, o brinquedo seria produzido a partir das sobras, e somente a
partir do século XIX, passou a ter proporgdes maiores, tanto no tamanho, quanto

na fabricagdo e comercializagéo. (Benjamin, 2002, p. 91)



As autoras Weiss (1989) e Machado (1999) que discutem a sucata como
possibilidade de material, pensam nesta dentro da escola, como uma
possibilidade de constru¢do de brinquedo junto aos alunos, em contraponto, o
presente estudo visa classificar aqueles que ja foram confeccionados, ora pelos
professores, ora pelas criangas, como brinquedos que oportunizem o movimento
no ambiente pedagogico.

A transformacgdo conseqilente da utilizagdo desse material é uma atitude
de reinventar o mundo e, com isso, desconstruir a estereotipagcdo do brinquedo e
procurar novas possibilidades, novos significados, podendo ser brinquedos
montados a imagem dos ja existentes, mas re-significando-os, ou invengdes, 0
que atribui o pensar novas formas de se brincar.

Ao ver a sucata com um novo olhar, ndo devemos deixar de lado a
conotagdo ecoldgica que existe por tras, pois ao mesmo tempo em que estaremos
produzindo, ou brincando com materiais produzidos a partir da reutilizagdo de
materiais, devemos estar atentos ao que nos cerca, educar o olhar, dar novos
significados a tudo a nossa volta, pois nessa brincadeira tudo é possibilidade.

E necessario deixar explicito que ha uma caréncia na produg¢éo sobre a
tematica, onde muito dos estudos encontrados sdo referentes a confeccao, e ndo
apresenta discussdo sobre a sucata como material didatico na rotina escolar,

principalmente.



1.2 Brinquedo ao Brinquedo-Sucata: uma nova proposta para o brincar

“O brinquedo, como extensdo da
mao, acompanha o gesto”

Luise Weiss

Esse objeto rico, encontrado nas casas, escolas, e lugares de aconchego
infantil, apesar de tao visto, ainda é pouco estudado. Esse capitulo é reservado
para o entendimento de como o Brinquedo ¢ definido e compreendido em relacao
a criancga.

De acordo com Brougére

(...) a crianca dispde de um acervo de significados. Ela deve
interpreta-los: a crianga deve conferir significados ao brinquedo,
durante a sua brincadeira. Neste sentido, o brinquedo nao
condiciona a agdo da crianga: ele lhe confere um suporte
determinado, mas que ganhara novos significados através da
brincadeira. (BROUGERE, 1995, p.9)

Brincando a crianga se relaciona com o mundo que a cerca, troca
experiéncias, vivencia situagdes diversas consigo e com os outros. Através da
brincadeira a crianga tem autonomia, podendo brincar sozinha, mas quando ha
objetos nessa relagdo, este €& carregado de significados, que mudam
constantemente, o que remete ao acervo de significados trazido por Brougére.

Para explicar melhor o brinquedo Kishimoto (1999) traz o brinquedo como o
material que da suporte a brincadeira, transforma e fotografa a realidade,
reproduz o mundo e o modo de vida, e que pode se tornar parte de um imaginario
preexistente.

Para Benjamin (2002), os brinquedos “sdo um mudo didlogo de sinals entre

a crianga e o povo” (Benjamin, 2002, p. 94)

Objetos servem como um elo entre a crianga e seu ambiente de
varias maneiras. Eles fornecem um meio pelo qual uma crianga
pode representar ou expressar seus sentimentos, preocupagdes
ou interesses preocupantes. Eles também fornecem um canal para
interagio sociais com adultos ou outras criangas. Além disso, para



a crianga um objeto desconhecido tende a criar uma cadeia de
exploragdo, de familiarizacdo e compreensdo eventual: uma
sequéncia repetida com frequéncia, que acabard por levar a
concepgdes mais maduras das propriedades (forma, textura,
tamanho) do mundo fisico. (Garvey, 1977, p 41.)%

Onde diz que os objetos sdo como uma alianga entre as criangas e o seu
ambiente de formas variadas. Fornecem um meio pelo qual elas podem se
expressar, exteriorizar o sentimento, preocupag¢des ou interesses. Servem
também como uma interagdo social entre adultos e criangas. Além disso, um
objeto desconhecido desencadeia a curiosidade, suscetivel a exploragéao,
compreensdo e familiarizacdo com o novo, que ocorrendo com freqiiéncia, leva a
crianca a entender melhor o mundo que a cerca.

A brincadeira tem um papel especial e significativo na interagdo crianga-
adulto e crianga-crianga. Através da brincadeira as formas de comportamento sdo
experimentadas e socilalizadas’. (Friedmann, 1998, p. 30)

Também afirma a evolucdo do brincar, reforgando o avango no que se
refere aos estudos e pesquisas sobre a importancia do brincar, compreendendo
essa transformagdo na educagdo, no desenvolvimento infantil, na aprendizagem,
bem como a segurancga e adequagao as faixas etarias com relagdo a fabricagéo
desses brinquedos, contudo afirmando que os fatores externos vém
comprometendo as oportunidades ludicas. Surge entdo a necessidade de
transformar a realidade luidica, com o fim de resgatar a brincadeira.
(Friedmann, 1998, p. 33-34)

Kishimoto (2001) nos leva a pensar o cotidiano das escolas infantis, muitas
vezes carentes de brinquedos e materiais pedagégicos, e nos fazendo questionar
ndo sb as concepgdes de crianga e de educacgdo infantil, mas se na formagéo dos
professores e educadores ha a preocupagdo com a inclusédo da tematica do

brincar como parte do curriculo.

® Objects serve as a link between the child and his environment in a number of ways. They provide a means
by which a child can represent or express his feelings, concems, or preoccupying interests. They also provide
a channel for social interaction with adults or other children. Further, for the child an unfamiliar object tends to
set up a chain of exploration, familiarization, and eventual understanding: an often-repeated sequence that will
eventually lead to more mature conceptions of the properties (shape, texture, size) of the physical world"
(Garvey, 1977, p. 41)
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Palhano (2006) também traz que

Devido & dimensao que o movimento do corpo assume na relagdo
da crianga com o brinquedo é importante que ao lado das
situagbes planejadas para trabalhar com o© movimento, os
educadores estejam atentos a toda rotina diaria das criangas com
os brinquedos para que possam ser explorados sem que haja
necessidade de sistematizar um momento Unico para o trabalho
das habilidades fisicas. (Palhano, 20086, p. 02)

Essa inquietagdo pode ser encarada da mesma forma que Kishimoto
(2001), quando ¢ levantada a necessidade de se questionar a formacgéo inicial e
continuada dos profissionais que trabalham com a crianga, com relagdo ao
brinquedo.

Sobre o desenvolvimento da crianga podemos encontrar na literatura de
Nylse Cunha a justificativa do brincar, quando diz que é ‘essericial a saude fisica,
emocional e infelectual do ser humano. (...) Brincando nos reequilibramos,
reciclamos nossas emogbes e nossa necessidade de conhecer e reinventar. £
tudo isso desenvolvendo atengdo, concentragdo e muitas outras habilidades.”
(Cunha, 1998, p.39).

Weiss (1989) afirma que ‘afravés do brinquedo, a crianga inicia sua
infegragdo social, aprende a conviver com os outros, a situar-se frente ao mundo
que a cerca. Ela se exercita brincando” (Weiss, 1989, p.24) O que remete ao
movimento dentro dessa relagdo brinquedo-crianga.

O brincar pode se manifestar de varias formas: em varios locais diferentes,
escola, casa, na rua, em pargues; com ou sem outras pessoas, as criangas
podem interagir com criangas da mesma idade, mais novas, mais velhas, adultos,
sozinhas; com ou sem objetos e/ou brinquedos, desde a ndo utilizagdo de objetos
para brincar, de elementos naturais até os brinquedos mais modernos que
podemos encontrar. Tudo para a crianga pode ser enxergado como um
brinquedo: brincar com a mente, com o corpo, de brincadeiras estruturadas com
regras, até aquelas que surgem a partir da imaginacéo.

Garanhani (2002) nos traz que os objetos e a organizacdo do espaco
estabelecem uma possibilidade ou pretexto a movimentagéo e exploragdo do
corpo, nos levando a entender que é o momento de aprofundamento e discussao

sobre quais materiais sdo necessarios a pequena infancia. Coloca também que
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essa exploragdo corporal depende do quéo atrativo € o ambiente e os objetos
para as criangas. Por isso, € preciso atencdo na selegdo dos materiais da escola
da pequena infancia, com relagéo aos tamanhos, cores, formas, sons, procurando
sempre a maior diversidade, mas sempre atentos quanto as possibilidades
diversas de movimentagdo. (Garanhani, 2002, p. 111)

Dentro dessa légica o Brinquedo-sucata vem como uma forma alternativa,
diferente do brinquedo tradicional, como uma possibilidade dentro dos centros de
educacdo infantil, uma opgao mais barata que aumenta a diversidade de materiais
para o brincar.

E importante ressaltar a ndo negacdo da importancia dos brinquedos
confeccionados de forma industrial, mas trazer como um novo recurso e
possibilidade de brincar, agucando a imaginagdo e a movimentagdo da crianca
pequena.

Podemos concluir entdo que, o ‘brincar e o movimento estardo sempre
interligados: o brincar como espago privilegiado de interagdo e elaboragdo de
conhecimentos e o movimento como ferramenta para essas relacées” (Curitiba,
2009, p.12), dando fundamental importancia ao brinquedo, que em alguns
momentos faré o papel de mediador nesta relagéo.

A partir dos conceitos apresentados, o brinquedo aqui se apresenta como
objeto suporte da brincadeira e a brincadeira como atividade realizada com o
brinquedo, que segundo Uemura (1999) podem ser entendidos respectivamente
como objeto-brinquedo e brinquedo-atividade.

Se faz necessario entdo, entender os conceitos de movimento a partir de

autores que pensem o brincar, a fim de dar apoio teorico a investigacao.
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1.3  Oportunizando o Movimento a crianga pequena

Com o objetivo de introduzir o movimento, inicio essa parte do estudo
citando Sayao (2002), que nos apresenta a gana da crianga pelas acgdes, em

contraposicao a tentativa de impedimento advinda dos adultos.

Aquilo que as criangas mais gostam de fazer é experimentar
novas sensacbes, novas experiéncias, mexer, tocar, rolar, pular,
“fuxicar”, demonstrando uma energia corporal bastante grande que
proporciona o contato consigo, com os objetos, com o0s signos
pertencentes ao contexto cultural e a outros com 0s quais elas vao
tomando contato. Isso cansa demais os adultos que estdo a sua
volta e que, muitas vezes, teimam em “parar” a crianga em suas
insistentes tentativas de descobrir ndo sé o que esta a sua volta,
mas também aquilo que, as vezes, esta bem longe. (Sayao, 2002,
p. 61)

Mais do que gostar de experimentar, a crianca utiliza o movimento como
forma de comunicagéo, como linguagem da expressao de idéias e desejos. Esta
parte do estudo é reservada a fundamentag&o teorica do fendmeno movimento
atrelado a crianga pequena, dentro do contexto da Educagao Infantil.

Com a justificativa de reforgar o movimento como linguagem Garanhani
(2002, p. 109) afirma que o corpo em movimento é a base para o aprendizado da
pequena infancia, pelo fato de gerar significagdes do aprender, ou melhor, tudo
que experimenta corporalmente é atribuido um significado. O pensamento da
crianga € construido, antes de tudo, através de suas agoes.

Ainda como objetivo de mostrar que a crianca se desenvolve de forma
integral, Garanhani (2002, p. 109) traz referéncias de Wallon (1979) e este
ressalta que na pequena infancia as agdes motoras sdo provenientes das agdes
mentais, ou seja, para que acontega 0 movimento, a crianga pensa sua agao,
resultando numa experiéncia importante nas primeiras fases do desenvolvimento

infantil.

O campo funcional motor, nas fases iniciais do desenvolvimento
infantil, integra a crianga no seu contexto histérico-cultural, e é por
intermédio dele que ela comeg¢a a organizar a sua compreensio
sobre as coisas e sobre como essas se encontram no espago,
bem como as relagbes com as pessoas presentes nesse contexto.
(Garanhani, 2002, p. 110)
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Frente a essas afirmagdes, pode-se dizer que a Educacgdo Infantil deve
estar na tentativa da aproximacdo de especificidades da crianga, garantindo,
assim, uma crianga mais participativa, criativa e autdbnoma, cujo desafio de
alteridade podera ser a percepgdo da cultura infantil como a maneira de ser, agir,
sentir. Portanto, significa dizer que, a crianga constroi cultura a partir de como ex-
plora o meio ambiente, cria relagdes afetivas com outras criangas e com os
adultos, expressa sentimentos, valores, atitudes, re-significa objetos;
expressando-se através de diferentes linguagens culturais, tais como: palavras,
gestos, olhares, choro, riso, siléncio, imitagédo. (Pinto, 2000/2001 p. 140)

Em resposta a importdncia do movimento na vida da crianca Filgueiras
(2002) traz o conceito de movimento como uma das formas de interagdo com o
meio para a constru¢gdo do sujeito. Mostra que a crianga vai construindo seus
conhecimentos através da exploragcdo, comega a compreender sua relagdo com
as coisas que a cerca, aprende seus limites. Coloca também que através de
acdes motoras a crianga interage com a cultura, no dominio do uso de objetos
diversos desenvolvidos pelos humanos, ou para brincar. A crianga conhece mais
sobre si e sobre outro, aprendendo a se relacionar através do movimento, e este
é parte integrante da autonomia e identidade.

Reforgado por Garanhani (2002, p.116-117), quando trata dos eixos da
organizagéo pedagodgica do movimento na educagdo infantil: a autonomia e
identidade, referente a aprendizagem que envolve o corpo em movimento para o
desenvolvimento fisico-motor; a socializagdo que implica na compreensdao do
movimento como forma de linguagem; e a ampliacdo do conhecimento das
praticas corporais infantis, que nada mais é do que a mesma idéia de movimento
como constituinte e ampliador da cultura infantil.

Garanhani (2004, p. 27-28) mostra que esses eixos sdo complementares,
podendo haver predominéncia de um sobre o outro na elaboragdo de atividades,
conforme as caracteristicas e necessidades a cada idade da crianga pequena,
mas um ndo excluindo o outro.

A partir disso, o brincar surge como principio pedagdgico, como uma
conexdo, sozinho ou com objetos, assim como a organizagéo do espago, podem

ocasionar ou oportunizar a movimentagdo e exploragdo do corpo, o que faz
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pensar o material educativo na escola da crianga pequena. Os objetos
encontrados no espago, bem como a atratividade e como se da sua organizagao
sdo proporcionais a exploragdo corporal da crianga. Por isso é de extrema
importancia e relevancia a escolha do material, tanto na variedade de tamanho,
cores e formas, como a preocupagao em oportunizar experiéncias e formas de se
movimentar das mais diversas. (Garanhani, 2002, p. 111)

Garanhani (2002, p. 112) aponta que °‘na pequena infancia, o brincar
oferece a crianga condigbes de se desenvolver e se apropriar de elemenlos da
realidade por meio da compreensdo dos seus significados.” E a partir disso
conclui que a escola da pequena infancia € lugar de aprendizado dos movimentos
corporais e o brincar, um principio norteador, esta presente nesse contexto.

E possivel enxergar a preocupagéo com os espagos e materiais ofertados
para o trabalho do movimento dentro dos Centros de Educagdo Infantil, como
apontado por Palhano (2006, p. 19), quando afirma que o movimento para a
crianca denota mais do que o deslocamento no espaco ou mexer partes do corpo,
faz dialogo com Garanhani (2002), quando estabelece que a expresséo e
comunicag¢do da crianga se dao a partir de gestos e mimicas, interagindo através
de seu corpo. No decorrer do planejamento das atividades para se trabalhar o
movimento se faz necessario a preocupagdo com o espaco fisico e objetos
dessas instituigdes.

No entanto, a falta de espaco e recursos materiais podem ocorrer dentro de
algumas instituicées, assim como o despreparo para atuar em algumas situagoes.
Essas situagdes devem ser incorporadas como limites provisérios que podem
avancar através da pesquisa e do constante repensar da formagéo. (Sayéao, 2002,
p.65)

Se a experiéncia com diferentes objetos e formas de agir com eles é
importante na educacéo infantil, o espacgo, compreendido como ambiente cultural,
também tem a sua importancia. (SAYAO, 2002, p. 63)

Tendo em vista que as criangas experimentam diferentes objetos e os
transformam em brinquedos, Sayao (2002), aponta que “se considerarmos que 0s
objetos s3o elos importantes nas interagdes que estabelecemos com as criangas,

é preciso possibilitar que estas também criem brinquedos.” Aponta a reutilizagdo
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de materiais - papéis, papeldes, plasticos, panos, cordas, tintas — para a uma
criagao rica, que pode vir a surpreender os adultos
Contudo, a recriacdo de brinquedos por si s6 ndo é suficiente, ha a
necessidade de oportunizar a criangca a exploracéo dos brinquedos produzidos
pelos adultos, para que a partir dessa experiéncia possa pensar novas idéias.
Logo, o oportunizar movimento aqui se apresenta como resultado da
interagdo com os objetos ofertados nos Centros de Educagéo Infantil de Curitiba,

esses provenientes de materiais reutilizaveis, a sucata, na agéo do brincar.
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CAPITULO 02 - Procedimentos Metodol6gicos

O objetivo deste capitulo é descrever a trajetoria metodoldgica percorrida
para investigar quais os brinquedos de sucata que podem ser encontrados nos
Centros de Educagdo Infantil de Curitiba, bem como mostrar o encaminhamento
da investigacdo dos brinquedos-sucata relacionados ao movimento da crianga
pequena.

Em razdo da natureza do presente estudo e dos objetivos propostos, a
escolha da abordagem qualitativa foi a mais adequada. Segundo Lidke e André
(1986) a pesquisa qualitativa tem a descrigdo do ambiente natural como sua fonte
direta de dados, onde o processo esta acima do produto, e o foco de atengéo € o
significado que as pessoas atribuem as coisas.

A escolha de um CME! de Curitiba se deu por de ser um campo de facil
acesso através do Departamento de Educacédo Infantil — DEI, por meio do Apoio
Pedagoégico, bem como pela seriedade e organizagdo com que o sistema publico
de Curitiba se dispbe a tratar a educacao da crianga pequena.

O primeiro passo deste pesquisa foi entrar em contato, com a responsavel
pela autorizagéo das pesquisas no Departamento de Educacgdo Infantil da SME de
Curitiba, para que pudesse dar inicio ao trabalho de campo. Assim que contatada,
solicitou meu projeto de pesquisa via email, para agendar uma reunido a fim de
discutir a metodologia utilizada. A solicitagdo de autorizagdo para o inicio da
pesquisa se deu mediante carta de apresentacgéo® e intengdo de investigagao.

Procurei ser objetiva, explicando o meu interesse por um CME| com
variedade de materiais reciclados, para que me trouxesse mais opgoes,

Apos a autorizagdo'® do Departamento de Educagéo Infantil, fez-se entdo
um novo contato com o Apoio Pedagdgico deste mesmo departamento para a
escolha do CMEL.

A escolha do CMEI foi feita no mesmo dia, devido ao tempo de observagao

para o presente estudo. Em uma conversa com responsaveis pelos Nucleos

® Carta de apresentagao — anexo 1.

"% Termo de Consentimento para a realizagao da Pesquisa — anexo 2.
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Regionais'’, foi indicado um CMEI que ja vem trabalhando ha algum tempo com a
sucata, praticas essas ja relatadas em reunides do Nucleo.

O contato com a pedagoga e diretora do CMEI| aconteceu diretamente do
DEI, prontamente aceito, foi feito o agendamento de duas visitas, dia 10 de
novembro e 17 de novembro para a realizagdo da pesquisa.

A acgdo seguinte foi o dia da visita. Ao chegar no CMEI fui muito bem
recebida pela pedagoga/diretora do local, apds uma breve conversa sobre o meu
foco, como se daria minha observagéo, fui encaminhada ao bergario.

Durante uma manha inteira, fui passando de sala em sala, durante diversos
momentos da rotina das turmas, tirando fotos dos brinquedos de sucata que
encontrava. Muitos deles estavam guardados, descobrindo-os a partir de
conversa com as educadoras, que prontamente abriam os armarios para me
mostrar algumas de suas criagdes.

Na segunda semana, enquanto tirava as fotos, surgiu a necessidade de
conversar com as educadoras. Alguns brinquedos encontrados ndo remetiam a
sua funcdo somente com suas caracteristicas fisicas, sendo de fundamental
importancia o relato das educadoras, as conversas estruturadas que surgiram
durante as visitas.

A coleta de dados foi realizada através de observacdes e fotografias,
acompanhada de conversas no CMEI escolhido, sendo esses instrumentos
elementos que estruturam a pesquisa qualitativa.

Segundo Lidke & André citado por Palhano (2006, p.31) a observacéo
‘usada como o principal método de investigagdo ou associada a outras técnicas
de coleta, possibilita um conlafo pessoal e estreito do pesquisador com o
fenémeno pesquisado, o que representa uma série de vantagens”. A fotografia foi
utilizada como subsidio de auxilio a observagéo, na descricdo dos brinquedo-
sucata.

Para avangar na trajetéria foi necessario organizar a investigagédo que
buscou orientagbes nos estudos Michelet (1998) para a classificagdo dos

brinquedos, com o objetivo de aplica-los aos brinquedos-sucata disponiveis nos

" O Nucleo Regional de Educacdo, é a unidade organizacional da Secretaria Municipal da Educagio

responsavel pela operacionalizagdo e controle das atividades descentralizadas da Secretaria. Na Secretaria
Municipal de Educagéo os nove Nicleos reportam-se diretamente & Superintendéncia Executiva
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CMEl's. Segundo o autor, sua classificacdo é simples, a fim de ser util ao
cotidiano dos educadores. Define seu caminho como duplo, com o objetivo de ser
aberto e controlavel, classifica o que existe — os brinquedos -, segundo que a
crianga faz — seu jogo12.

Sao apontadas no estudo de Michelet (1998) os critérios relativos as quatro
qualidades fundamentais definidas pelo ICCP (International Council for Children’s
Play — 1998) as quais o brinquedo pode ser analisado. O quadro 1, formulado por

Palhano (2006), nos mostra esses critérios:

QUADRO 1 - QUALIDADES PARA ANALISE DE BRINQUEDOS

Valor Funcional
diz respeito a sua adaptacao ao usuario

Valor Experimental diz respeito aquilo que a crianga pode
fazer ou aprender com seu brinquedo

Valor de Estruturacéo diz respeito ao desenvolvimento da
personalidade da crianca e tudo que
concorre a elaboracéo da area afetiva

Valor de Relagéo diz respeito a forma segundo a qual o
jogo ou o brinquedo facilitam o
estabelecimento de relagées com outras
criangas e com os adultos, propondo o
aprendizado de regras

FONTE: (PALHANO, 2006)

A Ultima versdo desta forma de classificacdo trabalha com dois aspectos
que se complementam: a classificagdo por familias de brinquedos e a
classificagdo psicolégica, por categorias de valores ou fungdes educativas.

A classificagdo por familias de brinquedos esta estabelecida em numeros
impares a fim de possibilitar a introducdo de novas categorias que venham a

surgir.

"2 Michelet (1998) da a palavra “jogo” a conotagio de “brincadeira”.
* Anexo 3 — Classificacao do Sistema ICCP.
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No estudo de Michelet (1998), a classificagdo pratica por familias de

brinquedos propostas sdo: *

. Brinquedos para atividades sensério-motoras;
. Brinquedos para atividades fisicas;

. Brinquedos para atividades intelectuais;

. Brinquedos que reproduzem o mundo técnico;
. Brinquedos para o desenvolvimento afetivo;

. Brinquedos para atividades criativas;

~N OO OO A 0N =

. Brinquedos para relagdes sociais.

Os brinquedos encontrados na classificacdo de Michelet sdo em sua
maioria formais™, no entanto a classificacdo por familias de brinquedos esté
determinada em numeros impares, a fim de possibilitar a introdu¢do de novas
categorias que venham a seguir, neste caso, os brinquedos de sucata.

Através da pesquisa de Palhano (2006) foram identificados nas familias 1,
2 e 6 a existéncia de brinquedos para o trabalho educativo com o movimento.
Entdo, a partir desta orientagdo foram utilizadas as mesmas familias de brinquedo
para pensar os brinquedos-sucata que oportunizem o movimento.

Ap6és a coleta, foram organizados os dados em arquivos digitais a partir das
classificacdes dos brinquedos proposta por Michelet (1998). Trés dados foram

considerados:

e Observagdo dos Brinquedos-sucata — para ter minhas proprias
impressdes com relagéo a sua utilizagéo.

o Fotografia dos Brinquedos-sucata - com o propdsito de enxergar
com melhor descrigdo as caracteristicas dos brinquedos-sucata.

e Conversas estruturadas com pedagoga e educadoras do CMEI.

A expressao “formal” aqui se refere aos brinquedos manufaturados, produzidos de maneira industrial.
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A partir desses instrumentos vinculados ao estudo das familias de
brinquedos de Michelet (1998) foram identificados os brinquedos-sucatas
existentes no CMEI que oportunizem o movimento a crianca.

Tendo em vista o apoio e prontiddo da Secretaria Municipal de
Educagado/Departamento de Educacgéo Infantil frente a essa pesquisa, vejo como
dever e como mostra de gratiddo a elaboracdo de um momento de retorno

(devolutiva) para compartilhar os resultados do presente estudo, no ano de 2010.
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CAPITULO 03 - Apresentagsio e Anélise de Dados

Este capitulo trara a analise dos registros fotograficos, com o olhar voltado
aos brinquedos de sucata existentes dentro da estrutura de um CMEI! de Curitiba.

Na chegada ao CMEI, pude encontrar logo na entrada alguns brinquedos
produzidos pelas criangas, apontando a existéncia de brinquedos-sucata na
unidade. O objetivo apontado nessa investigacado € a partir destes brinquedos que
foram encontrados, identificar quais podem oportunizar o movimento a crianga
pequena.

E importante ressaltar que esse estudo observou as caracteristicas do
objeto estatico'®, delimitando assim pesquisa, entendendo que o objeto-brinquedo
ganha vida e dinamismo durante a agéo da crianga com ele, na exploracao.

Para a identificagcdo de acdo de alguns objetos foi imprescindivel a
conversa com as educadoras e o manuseio, para que ndo houvesse duvidas
quanto as suas caracteristicas.

A apresentagdo da analise de dados deu-se a partir das Familias de
Brinquedos (Michelet, 1998) apontadas aqui para se referir aos brinquedos para o
trabalho educativo com o movimento: Brinquedos para atividades Sensorio-
Motoras, Brinquedos para atividades Fisicas e Brinquedos para atividades
Criativas.

Durante a visita, antes de tirar as fotos foi de grande importancia a
observagado dos espacos, procurando nas caracteristicas fisicas dos brinquedos,
informagdes que contassem a que familias de brinquedos aqueles brinquedos-
sucatas pertenciam.

A apresentacdo e andlise das fotos se deram de forma conjunta, com
discussdo, apontamentos que surgiram a partir da conversa com as educadoras e
pedagoga seguida das fotos dos brinquedos-sucata.

Todas as imagens apresentadas terdo as familias a que pertencem
explicadas nas notas de rodapé, sendo o primeiro numero referente a Familia de
Brinquedo e os numeros apos o ponto sua posigdo dentro da familia (1.01 —

Chocalhos, mordedores, onde o nimero 1 se refere a familia dos brinquedos para

'S Estatico, vida e dinamismo sdo termos utilizados por Uemura (1999) para definir objeto-brinquedo e
brinquedo-atividade.
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7

atividade sensorio-motoras e o Ol indica que é o primeiro brinquedo dessa

familia).

3.1 Andlise dos Brinquedos para atividades Sensdrio-Motoras

As fotos nos remetem a pensar sobre as possiveis a¢des que o brinquedo-
sucata possa oportunizar a crianca, alguns desses sdo reproducfes dos
brinquedos manufaturados, feitos a partir de materiais reutilizados, dado este que
remete as acdes ja atribuidas a esses brinquedos formais.

Iniciamos apresentando fotos de chocalhos16 formas e materiais diferentes
para conseguir um mesmo objetivo. Caracteristicas diferentes que remetem a

uma mesma fung¢do durante o brinquedo-atividade.

FOTO 1- Chocalho de Tampinha

Foto 1: Berté, Chocalho de Tampinha, 2009

Na Foto 1 pode ser observado um chocalho feito de tampinhas de garrafa,
uma releitura do objeto manufaturado, possivel de ser identificado sua funcao.
Ainda ha a discussao sobre a seguranca da crianca com relacdo a alguns desses
brinquedos produzidos a partir da sucata nos CMETs, o que estd sendo
trabalhado, segundo a pedagoga, e esclarecido juntamente com os pais durantes

as reunides que acontecem na instituicao.

16 1.01 - Chocalhos, mordedores (Michelet, 1998, p. 167)
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FOTO 2 - Chocalho de Madeira

Foto 2: Berté, Chocalho de Madeira, 2009

Ja na Foto 2 a funcdo do brinquedo-sucata (chocalho) é a mesma, mas so
foi possivel a identificacdo com a intervencdo da educadora, posteriormente ao

interagir com o objeto.

FOTO 3 - Chocalho das Criancas

O*

\
Foto 3: Berté, Chocalho das Criangas, 2009
Na foto 3 temos mais um tipo de chocalho. Ao conversar com a pedagoga

foi possivel descobrir que na unidade sdo feitos trabalhos de producédo de

brinquedo-sucata juntamente aos alunos.
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Os chocalhos, assim como a maioria dos brinquedos-sucata encontrados
no CMEI, ja estdo inseridos na lista de materiais da classificacdo de Michelet
(1998).

Os materiais trazidos nessa listagem sao entendidos como brinquedos
formais, o que ndo nega, nem exclui a possibilidade dos materiais alternativos
para a producao dos brinquedos, com caracteristicas e fun¢cdes semelhantes.

Quando traz essa justificativa, ndo exclui a possibilidade das criancas
brincarem com outros brinquedos, novos e manufaturados, mas muitas vezes
esses brinquedos ndo fazem parte da realidade social dos alunos. A educadora
aponta que talvez se sO brincassem com esses brinquedos caros ao chegar em
casa poderiam ficar frustrados por ndo terem aqueles mesmos brinquedos da
escola, mas ao oportunizar a producado de brinquedos na escola, abre os olhos
das criancas para as possibilidades que existe na sucata produzida em casa.

Outro brinquedo-sucata encontrado no CMEI foram os mobiles17, diversos
formatos, cores, texturas. Mais comum nos bercarios e na decoracdo das salas,

conforme nos mostram as fotos a seguir:

FOTO 4 - Mobile de Garrafinha

Foto 4: Berté, Moébile de Garrafinha, 2009

171.03 - mobiles sonoros ou ndo - brinquedos com figuras e formas deversas para colocar suspenso sobre o

berco. (MICHELET, 1998, p. 167)
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FOTO 5- Mobile Espiral de Garrafa

JHk

U R

Foto 5: Berté, Mdébile Espiral de Garrafa, 2009

FOTO 6 - Mobile de Tampinha Pléastica

Foto 6: Berté, Mdbile de Tampinha Plastica, 2009

Os mobiles das fotos 4, 5 e 6 sdo brinquedos encontrados a uma altura ndo
acessivel as maos das criancas pequenas. O mobile é feito a partir de motivos
infantis, combinando cores e objetos em movimentos que estimulam os sentidos

da crianca.
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FOTO 7 - Mobile Elastico

Foto 7: Berté, Mobile Elastico, 2009
O mobile da foto 7 é feito com garrafa pet de 600ml, em grande quantidade

em uma das salas do bercario, cada garrafa tem a foto de uma ou duas criancas
da turma. S&o presos com elasticos no teto e ficam em uma altura que as
criancas possam alcancar, para estimular os pequenos.

A boneca de pano estd também inserida como um brinquedo pra atividade

sensério-motora.

FOTO 8 - Boneca de Pano

Foto 8: Berté, Boneca de Pano, 2009
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A bonecal8de pano foi construida com os alunos que ajudaram a escolher
os tecidos e encher as partes (bracos, pernas, cabeca e tronco) com feltro,
enquanto as professoras costuraram e deram o0s ajustes finais. Mais um
brinquedo-sucata que traz muita possibilidade de movimento, um objeto-

brinquedo com diferentes brinquedo-atividades.

FOTO 9 - Garrafa de Plastico

Foto 9: Berté, Garrafa de Plastico, 2009
A garrafa de plastico a partir de suas caracteristicas ndo atribuia a fungéo

para o qual é utilizada. As carinhas desenhadas na garrafa davam a entender o
objeto-brinquedo como um boneco, mas mais uma vez conversando com a
educadora, descobri que as criancas usavam como mordedorl9 ou chocalho,
para bater e fazer barulho.

A educadora responsavel por esse projeto no CMEI contou que o grande
motivo pelo qual comecgou a proposta de producdo de brinquedos de sucata foi
mostrar as criancas possibilidades de produzir brinquedos com reutilizacdo da
sucata proveniente do consumo familiar, brincar com esses objetos dentro da
escola, para que tenham a possibilidade de ter as mesmas brincadeiras, acesso

aos mesmos brinquedos da escola, em casa.

18 1.13 —Bonecas e bichos Primeira idade - bonecas em tecido com roupas fixas, animais em tecido (ndo
peltcia), sem detalhes que possam ser arrancados. (MICHELET, 1998, p. 167)

191.01 - Chocalhos, mordedores (Michelet, 1998, p. 167)
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Entre os brinquedos encontrados dentro dessa familia, a caixa de encaixe
com variadas formas, tamanho de encaixes, feito somente de papeldo, traz uma
riqueza de detalhes, com a preocupacdo real com a acdo da crianga no

brinquedo-sucata.

FOTO 10 - Caixa de Encaixe

Foto 10: Berté, Caixa de Encaixe, 2009

Esta inserida na familia de brinquedos para atividades sensoério-motoras na
classificagcdo apresentada por Michelet (1998). Mas por se tratar de brinquedos
construidos a partir de sucata, podemos encontrar alguns que nao estejam

incluidas ainda nessa classificacdo, o tapete abaixo € um exemplo disso.

FOTO 11 - Tapete das Sensacdes

Foto 11: Arquivo CMEI, Tapete das Sensag¢des, 2009

2 1.39 - Caixas de encaixe de formas e cores - caixas, carrinhos com orificios de formas geométricas

diferentes para receber pecinhas que s6 passam pelas aberturas correspondentes para cair dentro deles.
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O tapete das sensac0fes foi um brinquedo criado para as criangas sentirem
as mais variadas texturas, seja nas maos ou nos pés, se deslocando em cima do
material. Na classificacdo de Michelet (1998), esse brinquedo nédo existe, mesmo
porque é uma criacdo das professoras do CMEI, mas por suas caracteristicas,
pode ser introduzido dentro da Familia de brinquedos para atividades sensorio-

motoras, é dado o estimulo de diferenciar as texturas a partir do descolamento.

3.2 Analise dos Brinquedos para atividades Fisicas

Como ja apontado, a classificacdo de Michelet (1998) nos da liberdade
para a insercdo de novas categorias de brinquedos, por caracteristicas e funcdes
semelhantes as escolhidas para cada familia de brinquedo.

O pé de lata é um brinquedo ja conhecido, sendo uma adaptacdo da perna
de pau. Utilizando da abertura de insercdo, € possivel encaixar esse brinquedo-
sucata como sendo 2.18, entendendo a légica da enumeracdo dessa

classificagéo.

QUADRO 2 - INSERCAO DE BRINQUEDO

2. Brinquedos para atividades Fisicas

17- Pernas de pau, bambolés, aros para equilibrarcom uma haste
18-P és de lata

19- Golfe miniatura, criquete, bilhar, peboiim, futebolde mesa

NOTA: BERTE, 2009.
FONTE: MICHELET, 1998.

Feito com uma lata mais resistente, muitos foram produzidos pelas proprias
criancas e estdo disponibilizados na escola para o uso coletivo. Esse brinquedo
foi encontrado dentro da casinha de madeira existente no CMEI e pode ser

visualizado na foto 12.
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FOTO 12 - Pé de Lata

Foto 12: Berté, Pé de Lata, 2009

Os Bambolés2l (foto 13) ja estdo inseridos, juntamente com a perna de pau
na Familia de Brinquedos para atividades Fisicas. Como um material de inUmeras
possibilidades de movimentacdo, esse bambolé produzido no CMEI tem uma

adaptacédo do seu tamanho, produzido por uma educadora, como possibilidade de

mais materiais disponiveis, para envolver seus alunos.

FOTO 13- Bambolé

Foto 13: Berté, Bambolé, 2009

2 217 - Pernas de pau, bambolés, aros para equilibrar com uma haste. (MICHELET, 1998, p. 167)
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Dentro dos projetos desenvolvidos no CMEI, foi trabalhada a produgédo da
Peteca (fotos 14 e 15), com materiais alternativos. A foto 14 é do brinquedo
produzido pelo professor, mas foram encontradas também outras petecas nas
salas, produzidas pelos alunos do centro.

FOTO 14 - Peteca de Jornal

Foto 14: Berté, Peteca de Jornal, 2009

FOTO 15 - Peteca de Saco de Papel

Foto 15: Berté, Peteca de Saco de Papel, 2009
A peteca2 entra junto com bolas e bexigas na lista da familia de brinquedo

para atividades fisicas.

22.11 - Bolas, petecas, baldes de ar - bolas plasticas, bolas oficiais, petecas, baldes inflaveis. (MICHELET,

1998, p. 167)
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O brinquedo-sucata ndo precisa necessariamente ser uma copia fiel dos
brinquedos formais. Na foto 15 é possivel ver que um saco de papel foi
transformado em uma peteca. Nao é a peteca mais colorida, mas é a construcao
de uma crianca, de um brinquedo que podera fazer da mesma forma em casa
para brincar.

Assim como a peteca, a bolaZ3 (foto 16) de sacola foi feita no projeto que o

CMEI desenvolve com sucata.

FOTO 16 - Bola de Sacola

Foto 166: Berté, Bola de Sacola, 2009

A bola pode proporcionar inameras possibilidades de brincadeiras. A
producdo desse brinquedo-sucata pode ser riquissimo, se pensar que pode ser
feito de varios materiais, varios tamanhos, oportunizando variados tipos de

movimento as criangas que com esse material brincam.

Outro brinquedo que muito me instigou foi a corda4 (foto 17) feita de jornal.

232.11 - Bolas, petecas, baldes de ar - bolas plasticas, bolas oficiais, petecas, baldes inflaveis. (MICHELET,

1998, p. 167)
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Foto 177: Berté, Corda de Jornal, 2009

N&o sabia o que era aquele brinquedo e conversando com a professora
responsavel pela producdo, me contou que era uma corda e me mostrou fotos de
todo o processo de construcdo dela. Nunca tinha visto uma corda produzida desta
maneira com a sucata.

Neste momento somente a conversa com a professora € que pode
esclarecer o que era o brinquedo. Essas conversas que ocorreram durante o
tempo que estive tirando as fotos foram fundamentais para esclarecer algumas
duvidas.

Os brinquedos para atividades fisicas sao encontrados em maior
guantidade nesse CMEI, tanto pela diversidade, quanto pela quantidade de

unidades disponiveis para as criancas.

24 2.13 - Cordas de pular, obstaculos, percursos - cordas, percurso tipo amarelinha. (MICHELET, 1998, p.
167)



34

Um desses brinquedo-sucata em grande quantidade na unidade foi o
bolicheX (foto 18), feitos de garrafa de dois litros, foram confeccionados jogos de
garrafas de diferentes cores, modelos. Vérias turmas diferentes tinham em suas

salas um jogo de boliche.

FOTO 18 - Boliche de Garrafa

Foto 18: Berté, Boliche de Garrafa, 2009

E importante ressaltar o cuidado que as educadoras tém com esse
material, na confeccdo se preocupando em deixar os brinquedos com cores
fortes, visualmente agradaveis. Ao analisar a foto 18 € possivel ver essa atencéao
das educadoras com o aspecto fisico do brinquedo que sera entregue as criangas
para brincar.

Os brinquedos produzidos de sucata, como ja dito anteriormente, se
encaixam nas familias por suas funcdes e caracteristicas. Alguns como o pé de
lata, por exemplo, podem ser inseridos na classificagdo como uma nova

categoria, outros ndo trazem essa necessidade por terem somente um nome

25 2.09 - Boliches, jogos tipo bocha, jogos de argolas - boliches de plastico, madeira, argolas para encaixar
em um eixo.
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inventado, mas se encaixarem perfeitamente em uma categoria ja existente, como

a boca do palhaccP (foto 19).

FOTO 19 - Boca do Palhaco

Foto 19: Arquivo do CMEI, Boca do Palhago, 2008

Produzido na escola para que as criancas possam oportunizar o
movimento de arremessar, brincar de acertar o alvo. No CMEI foram encontrados
dois brinquedos com esse mesmo fim.

A boca do palhaco tradicional, produzida com caixa de papeldo, com o
desenho do palhaco de circo, outro denominado pelas professoras de papa
bolinha, nome dado primeiramente para desvincular a atividade do seu nome
original, dando uma nova cara para o alvo. Produzido com papelao também, o
desenho é de uma careta, podendo ser o que cada crianca escolher, conforme

nos mostra a foto 20.

26 2.15 - Pingue-pongue, ténis, raquetes de praia, pecas para atirar em alvo. (Michelet, 1998, p. 167)
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FOTO 20 - Papa Bolinha

E importante esse trabalho de desconstrucdo feito a partir desse objeto-
brinquedo. Muitos dos brinquedos existentes sdo conhecidos pelos nomes de
marcas, sendo dificil para as criancas a associacao da funcdo atribuida ao

brinquedo quando trocado o seu nome.

3.2 Analise dos Brinquedos para Atividade Criativa

Muitos materiais sdo usados como matéria-prima na producao de diversos
brinquedos-sucata.

No dia da visita pude encontrar as criancas produzindo o tamborZ7 (foto 21)
dentro de sala com os educadores. Desde enquanto a lata é somente a lata ja
existe som, e o brincar se inicia antes da sucata se tornar em objeto-brinquedo.
ApoOs todos terminarem de transformar sua sucata, sairam de sala para
experimentar e mostrar o produto, pensando em resultado do processo, para o
restante do CMEL.

A sucata é um material que pode ser usado para fazer inameros
brinquedos. Conversando com os educadores, descobri que as dobraduras e

alguns brinquedos-sucata sédo produzidos a partir de historias ou poemas trazidos

27 6.25 - Brinquedos Musicais - pianos, violdes, tambores, pandeiros. (Michelet, 1998, p. 169)



37

para o trabalho em sala com as criancas, vinculando projeto de producdo de

brinquedo com o projeto de literatura existente dentro do CMEI.

FOTO 21 - Tambor de lata

Foto 21: Berté, Tambor de Lata 2, 2009

Conversando com os educadores, descobri que as dobraduras e alguns
brinquedos-sucata sdo produzidos a partir de histérias ou poemas trazidos para o
trabalho em sala com as criangas, vinculando projeto de producdo de brinquedo
com o projeto de literatura existente dentro do CMEI.

Essa possibilidade vem como uma justificativa do porque desses
brinquedos dentro das unidades. Basta que haja criatividade, cuidado e vontade
para procurar saber quais sdo as possibilidades daquele material.

A caixa de musica (foto 22) é o nome dado a um brinquedo-sucata
produzido pelas educadoras da sala do bercario inicialmente pensada e utilizada

como uma caixa de guardar instrumentos.

FOTO 22 - Caixa de Mdusica

Foto 22: Berté, Caixa de Musica, 2009
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Quando me mostraram a caixa contaramqgue ainda tem essa funcdo, mas
como suas cordas também produzem som, as criancasa utilizam como um
instrumento, tocando suas cordas para ouvir o som que € produzido28.

As dobraduras2 entram como possibilidade de brinquedo dentro da familia
de brinquedo em questéao.

ApOs a observacdo dos projetos desenvolvidos, apresento a producdo do
barco de papel (foto 23) e do cata-vento (foto 24)se encaixando nas

possibilidades que o origami traz a crianca.

FOTO 23 - Barquinho de Papel

Foto 23: Berté, Barquinho de Papei, 2009

FOTO 24 - Cata-vento

Foto 24: Berté, Cata-vento, 2009
Conversando com os educadores, descobri que as dobraduras e alguns
brinquedos-sucata sdo produzidos a partir de histérias ou poemas trazidos para o

2 6.25 - Brinquedos Musicais - pianos, violbes, tambores, pandeiros. (Michelet, 1998, p. 169)

26.15- Dobraduras-origami (MICHELET, 1998, p. 169)
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trabalho em sala com as criangas, vinculando projeto de producdo de brinquedo
com o projeto de literatura existente dentro do CMEL.

O teatrinhod estd como ultimo item da lista de brinquedos para atividades
criativas e o brinquedo da foto 25, mesmo com o formato de televisdo é uma caixa
produzida para as criancas falarem em frente aos outros colegas, para dar
depoimentos como se estivessem dentro da TV. Um brinquedo criativo em
aspectos como a producdo e funcdo. E possivel que este mesmo brinquedo
possa se encaixar em outras familias de brinquedos, mas uma de suas funcdes é

0 teatro.

FOTO 25 - Televisao

Foto 185: Berté, Televisdo, 2009

No entanto, ainda ha muito objeto-sucata dentro do CMEI, conforme visto
na foto 26, utilizado como brinquedo durante o tempo de brincar das criancgas.
Durante a visita, as conversas com educadoras mostraram que algumas ainda
ndo tém consciéncia das possibilidades que o brinquedo-sucata traz ao
desenvolvimento da crianca. Ndo entendendo o porqué da transformacédo desse
objeto-sucata em brinquedo-sucata.

A educadora responséavel pelos projetos diz que enfrenta resisténcia por

parte de algumas educadoras do CMEI no trabalho com esses materiais, sendo

% 6.29 - Marionetes, fantoches, teatrinho.
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necessario um trabalho lento, mesmo porque o trabalho com a sucata dentro do
CMEI é bom, mas vem acontecendo ha pouco tempo.

Um trabalho que é estimulado pela pedagoga do CMEI, que relata que vem
comprando cada vez menos brinquedos manufaturados para que possam

favorecer mais a producéo de brinquedos-sucata dentro da unidade.

FOTO 26 - Objeto-Sucata

Foto 19: Berté, Objeto-Sucata, 2009

Ao término das analises das fotos, impressfes e conversas, foi possivel
encontrar o trabalho educativo com o0 movimento nas caracteristicas do
brinquedo-sucata. Mas uma vez que esses brinquedos ja estdo previamente
classificados, os resultados trouxeram a exigéncia de uma nova categoria para
classificacdo dos brinquedos. Surge a necessidade de uma familia para o
movimento, a fim de aprofundar o estudo dos brinquedos que possam oportunizar

0 movimento na educacao da criancga.
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CAPITULO 04 — Consideragdes Finais

O brinquedo-sucata € um meio para oportunizar o movimento a crianca. O
brinquedo seja ele qual for ja é extremamente importante para esse pequeno ser,
quando vinculado ao movimento traz a area da educagdo fisica multiplas
possibilidades de pensar esse objeto como um aliado para as praticas de
movimento.

A partir da analise das fotos e conversas com a pedagoga e educadoras foi
possivel constatar que ha grande variedade de brinquedos-sucata no CMEI, e
estes possuem caracteristicas para o trabalho educativo com o movimento.

Encontrar a oportunidade de movimento nas caracteristicas desses
brinquedos-sucata nos leva a verificar a preocupagao que a educagao da crianga
pequena vem tendo com o movimento em suas instituigdes, que os brinquedos
disponibilizados para os pequenos brincarem estdo atentos a diversidade de
material e as fungdes que esses materiais tem em relagdo as crianga pequena.

Olhar o objeto estatico € de suma importancia para tentar descobrir as
funcdes visiveis que esse brinquedo transmite por suas caracteristicas. E o
brinquedo-sucata remete a multiplas fun¢gdes, um mesmo brinquedo pode servir
para muitas brincadeiras. Esse brinquedo encontrado na escola é uma
possibilidade dentro das casas desses alunos.

Mas ainda é necessario um trabalho lento com inser¢do da sucata no
CMEI, desmistificar esse material, desatando seus lagos com o lixo, na relagado
com os conceitos dos pais e educadoras.

E necessario avangar no estudo sobre o brinquedo-sucata, atentar a sua
relagdo com a crianga durante o brincar, para procurar o sentido que a crianga
atribui ao objeto-brinquedo durante a exploracado, a partir do julgamento sobre a
importancia de identificar maiores possibilidades para o trabalho com o
Movimento na Educacao Infantil.

Concluo esse estudo afirmando a importédncia que a classificagdo de
Michelet (1998) teve para encontrar os brinquedos que oportunizassem o
movimento dentro do CMEI, mas a partir dos resultados aponta-se a necessidade

de uma classificacdo de Brinquedos para o Movimento.
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ANEXO 1 - Carta de Apresentagio

T
UFPR

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA
Setor de Ciéncias Bioldgicas
Curso de Licenciatura em Educagéo Fisica

Ao Departamento de Educacéo Infantil ,
Secretaria Municipal de Educagéo da Prefeitura de Curitiba

Curitiba, 03 de Novembro de 2009.

Prezado (a) Professor (a)

Apresento-lhe a académica Rafaela Karen Berté do Curso de
Licenciatura em Educagéo Fisica da UFPR, que esta realizando a pesquisa
(monografia) “A Sucata como Brinquedo nos CMEI’s de Curitiba: um recurso
para oportunizar o movimento a crianga pequena”’, que tem como objetivo
investigar quais brinquedos de sucata presentes noss CMEl's de Curitiba,
podem oportunizar o0 movimento a crianga pequena.

O trabalho consiste em observar, registrar através de fotograf" as os
brinquedos de sucata existentes no CMEI. Portanto solicito a autorizagdo e
colaboracdo desta secretaria para a realizagcdo da pesquisa por meio de
indicag&o e encaminhamento a um CMEI em que seja possivel encontrar maior
quantidade deste material.

Agradego antecipadamente e me coloco a disposigao para maiores
esclarecimentos pelo telefone 41-96853533 ou pelo enderego eletrénico
marynelma@ufpr.br

Saudagdes académicas.

Prof? Dra. Marynelma Camargo Garanhani
Orientadora de Pesquisa
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ANEXO 2 - Termo de Consentimento para a realizagdo da Pesquisa

Prefeitura Municipal de Curitiba
Secretaria Municipal da Educacao
Superintendéncia de Gestdo Educacional
Departamento de Educacao Infantil

Avenida Jodo Gualberto, 623
30 Andar Torre A

- . AN
Alto da Gléria
RI IBA 80030-000 Curitiba PR
Tel 41 33503080

www.curitiba.pr.gov.br
PREFEITURA DA CIDADE

AUTORIZACAO

Autorizamos a pesquisadora Rafaela Berté da UFPR (Curso de Educacdo Fisica —
Graduagao) a realizar o estudo monografico denominado “A sucata como Brinquedo
nos CMEls de Curitiba: um recurso para oportunizar o movimento a crianga
pequena” no periodo de segundo semestre de 2009 neste Centro Municipal de Educacao
infantil. Estamos cientes sobre as caracteristicas e objetivos da pesquisa, bem como das
atividades que serao realizadas nesta instituigcdo.

Curitiba, 03 de novembro de 2009

Ida Regina Moro Milleo de Mendonga

Diretora do Departamento de Educagéao Infantil
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ANEXO 3 - Classificag¢ao do Sistema ICCP
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Quadro A - Classificagdo Psicol6gica

1. DESENVOLVIMENTO CORPORAL

1. Motricidade Global
01. Andar

02. Equilibrio

03. Coordenacio geral
04. Balanceamento

2. Motricidade Fina
01. Preensio

02. Coordenacao
03, Conxiéncia

04. Contolc

03, Precisao

06. Rapider

07. Habilidade

08. Aptidao

3. Experiéncia Sensorial
01. Tanil

02, Visual

03, Sonora
04. Olfatva
05. Gustativa
06. Sensacoes

4. Organizacio espaco-
tem

01. Esquema Corporal
02. Lateralidade

03. Orientagdo

04. Transposicao

05. Escala

06. Registro Termporal
07. Cronologia

5. Movimento
01. Equilibrio
02. Rapidcz
08. Forca

04. Resisténcia
05. Agilidade
06. Controle

2. DESENVOLVIMENTO
INterzcruaL

1. Despertar

21. Descoberta

02, Atengdo

23, Chservagdo-Lscuta
&1, Registro

V& Maaipulagio

9. Aquisica
01. Aprendizado Pritico
02. Aprendizado Diditico
03. Copia

04. Repeticao

05. Imitacio

06. Concentracio

3. Memorizacao
01. Reconhecimento

02. Memoria Visual
03. Memoria Verbal

4. Raciocinio

01. Reconhecimento

02. Combinacao

03. Experiéncias

04. Deducio

05. Comparacao

06. Atividades Operatérias
07. Anvidades Logicas

08. Estratégia

5. Simbolizacio

01. Associacoces

(2. Linguagem

03. Representacoes Complkexas

3. DESENVOLVIMENTO AFETIVO

1. Identificacio
01. Imita¢ao
02. Repetigiio
03. Simulacio

2. Auto-afirmacio
01. Persanalidade
(2, Cariter

08. Consciéncia
04, Competéncia
05, Competicao
06. Equilibrio

07. Reequilibrio
¢8. Expressio

(9. Descricio

10. Fabulacio

3. Sentimentos
1. Afeto

09, Ternura

48, Protegao

1. Cenerosidade
25, Aaressividade

06. Emococes
07. Senso Social

4. DESENVOLYTMENTO CRIATHY !

1. Iniciacéo

01. Transformacio da
Matéria

02. Atividades Artesanais
03. Trabalhos Manuais
04. Advidades Técnicas
05. Atividades Artisticas

2. Imaginacio
01. Sonho

02, Fabulacido
03. Ficcao

04, Invencao
5. {riacao

3. Expressio
01. Grafica

02, Pictonica
03, Musical
04, Dramaitica
03. Lingaistica

5. DESENVOLVIMENTO SOCIAL

1. Competicio
01. Ulirapassagem
02. Desafio

03. Agressividade
04. Emulacao

05. Tatica

2. Comunicacio
01. Trocas

02. Expressio
03. Colaboracio

3.

01. Eluboracao
(2. Aplicacdao
03. Paciéncia
04. Respcito

4. Sclidaricdade

(1. Apoio

02, Associacao

03 Eenirite de equipe



Quadro B -~ Classificacéo pratica por familia de brinquedos

1. BRINQUEDOS PARA A PRIMEIRA IDADE. BRINQUEDOS
PARA ATIVIDADES SENSORIO-MOTORAS

01 — Chorathos, mordedores

03 — Mubiies sunores v nge — brinquedos com
figuras e formas diversas para colovar sus-
pensos sobre o hergo

05 — Brivguedos frn bergn ¢ coreado — esferas.
figuras enfiandas em cordao pare instalur
10 herco. no carrinho, no cercado

07— (Quardrny de atividades — quadros com pe.
cas coloridas, de formas diversas. espethos
inquebravels, sinos, Poeas ue correm om
tritho, janchinhas que se abrem, para co-
focar no bergo

09 — Animais. objctos em borracha — matcrial
MACIo COM OU SCA UAZO TG

Vi — Bringuedos pare o banho ~ animais, barqui-
nhos. pegas flutuantes

13 — Boneeas ¢ hiches $rimera ldode — honevas
em tecido coms roupas fixas, animais em
tecido (nio pelicia), sem detathes que
possam ser arrancados

15 - Pebicas de 2 a 57 em

17— Jourdobey sorioros ou niis — Houecos ¢ ani-
mais com movimento de vabevem, em
plastico rigido ou inthivel

19 Bringuedos para emprurras puxas, roler— com
corda para puxar, com haste para empur
rar, cavalinhos de pau

21 e Crrrinhos dv mdio, veioulos para enchey v esva.
{rr

28— Laixas, aivas ¢ bads — para guardar brin-
quedos

2% e Bolus, dr 8 @ 1) em de didmetro, cubos em tecido

27 — Brngqurdes prva areic € dgua — baldes, pazi-
nhas, formas, para brincar nisareia e agua

VG e Antmazs ¢ radeirns de balangs - cavalinhos,
no tamanho da cnanca, para cavalgar ¢
hatancar

3V = Carvivios pera os primeans frssos — ALt
ithos com hase sdlida ¢ algu, para a crian-
£a 8¢ apotar a0 comecar a caminhar

33 e Vetvudos sem pedais — Geo-licos, carrinhos
sem pedads que se movimentam pelo im-
pulso dos pés da crianga no chao

A% e Cubwos, formas pase empnihar — pecas que
pelos scus tamanhos diferentes se encai-
xam urnas nas ouwras & pocdens tambeém ser
empithadas umas sobre as vatas

37 ~— Contas, ansis, piramudes com o erntral —

pegas que sao empithadas enfiando-as em
cixos, conias para enfiar em cordao

39 we Crrixas dr prenixe de firmas o corvs — caixas.,
carrinhos com orificios de formas geomé-
tricas diferentes parareceber pecinhas que
50 passam pelas aberturas corresponden-
tes para cair dentro deles

M Bancadas ¢ bringuedos peern smartelar — brin-
quedos imitando bancadas de marcenet
ro

A3 ~ Brenguedas senimadas mecdanices — fipuras de
amimaiwzinhos de plastico ou metal, biche
rthos de pellicia, com movimentos a pithi
ou bateria

45~ Esferas -« csferas ransparentes ou com re-
cortes cujo conteido & visivel eaternamien-
e

47 - Catxas dr misiea — brinquedos de pendu-
rar com alca paca pusar ¢ por em funcio-
namenio o meeanismo musical interno

2. BRINQUEDOS PARA ATIVIDADES FISICAS

1 — Yejrudos com pedass, ineicos, patinetes, karis,
tivp-ticos — carvinhos imitacdo do real, com
pedais, motos © tncicletas com wes rodas,
patinetes, karts

2 — Verrulos ridtriens »o tamanke da orianca —
carrinhos para a crianca dingir, movidos
4 bateria ou pilia

03 — Bictddetas — bicicictas com duas rodas ¢
rodinhas provisorias na roda traseisa, bi-
cicletas com duas rodas de aros crescentes

05 — Patins, skates — bringuedos para o equli-
brio corporal ¢ scus atcssonos

07w Pipas, objetos voudores - pipas, bumeran-
guces, avioezinhos simples (com eldsuco)

U8 — Boliches, jogos tipo cha, jogos de argolas —
boliches de plistico, mudeira, argolas para
CRUAIXAr Cm um {IXo

L — Rolas, petecas, baiges de ar— bolas plasticas,
bolas oficiais, petecas, baloces inflavers

13— Cordas dr prddar;, chstaculos, prrourios — cot-
das, pereurso tipo “amaiclinha”

15 e Pingue-porgue, ténrs, raquetes de praie, pepos
para atirar em alvo

16 — [8-ids, pides, bolhas d'dgun

17 — FPernas de pau, bambols, arcs para equilibrar
com uma haste

18 — Golfe mimiaiura. criguete, Inihen, pedolim, fuie-
furd. siv resa
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P21 e Fquipamenios pSporines e vetes para bl
ao-cesto, voleibol, estilingues, arco-¢-fle-
¢ha

28 e Fppiipmmentos pare plavgvound wo ar livr ¢
iniernes, tobugds. bdancas — escorregado
res, gangorras, balancos

25 e Batrros, botas, colehites infitves, pranchas, -
tuadores

3. BRINQUEDOS PARA ATTIVIDADES INTFLFCTUAIS

01 — Przddes facess {de 10 a 150 pecas)

UG — Baby prezles v envaizes planios = quebra-<a-
becas aid 40 pegas ¢ encaixes de pecasem
bandeias

(53w Prgzzdes eomn mads de 1311 peeas

V5 e Brenpuedios com pecas para gorar e paroafuser

(K8 — Brenguedos de consiyuedn por sufserfrsicis e
becas aw affnhamentss lade o tody B
de construgdo simples

§ 1 e Brvnguedas de vonstyaran pos pnevixe de pegis
— blocos de construcio com detathes
mudulados para encaisar

V3 — Bringurdos de mpiGnici sinples = planos in-
chisados por onde deseem bolas, bringue
dos em que agua ¢ arcia fazem mover as
oas de o momho

L3 e Bringuedes que repyesentam madelos téeniens
— hrinquedos que demonstram Teis fis-
cas elementares

VT — Caixas dr expovitncia, raixas cientificas — cat-
xas de quimica, corpo humano em detae
thea, cainas de matenials srganieos, crsias,
hetharos, i s oseOpios, habitas

1Y e Brivquedos ¢ jogos de perquntas e respostas,
snciclapidicns — reiogios, blocos deletrase
niimcros, jogos de aifalyetizacao. bringue-
dos do tipo resposta mdgicn {imdy

21 e Brivguedos. jogos de obserouctin » reflexiio —
lotos, domings, jogos de memonia, solitd-
rios do tpu “restaum”

28— Brinquedos duddtivas — blocos ogicos, no-
cors de fracdes, nagoes do quantidade,
tamanho, forma

20 e Brivepiedes # jogas (500008 ¢ e mallicon — jO208
COM Parcamento Ieaco, seaiinoas empo-
rais, jogos com operacoes myemaitcas

2T — Jugos informitics — jogos por computador:
xadrez eletronico, pergunias € resposias,
linguas estrangeiras

P

4. BriNQUEDOS QUE REPRODULEM O MUNDO TECNICO

O e Wardkioanlhios, irtefenex, metni se romuritearin
— com funcionamento real

03 — Apavelhos ewdindsnris rom funedn seal — rie
dios, toca-discos, Karaokes, walbmen, mi-
crofones

08 — Logors, apereihas eletrdomésticns seduzidos, com
Jungdo imitande o read — grdquing de costu
ra, ferro de passar. liquidificadores, hate-

deny

(7 — Veteulos miniatura, reproducio em esealit
awtos, motos, caminhoes

(R) e Yorrudos mrcamives # #PIOEOS e CATTIRNON,

caminhaes, avides. bareos, movidos a e
cao, pitha

1} = Veirndos tele e radiseomandides — carvinhos,
caminhocs, avioes, barcos nuavidos por
controle reminto

12— Voivuios a enevgia solar

13— Gtndasios e mdguinas sonples. merinios wi

elétrien — caminhoes buscuduntes, gruas,

movidos i pilha, o Friccio ou simples

13— PRla< para aitas, PR efelvices, foesstrios m
anlovamas, circuiios sofistcados

YT e Vedrulos ¢ mdquines dmples -— anos, cami
nhoes, avides, barcos de formas stmples,
leves, de plistico ou madein

19 e Bringuedus, obgetes tiansfor maveis — bringue-

dos representande figuras cujas partes ao

serein movimentadas pressian g epresen-
tar outros objoios
21— Rubis

3. BRINQUEDOS PARA O DESENVOLVIMINTG AFETIVO

O~ Pebiirset cirm mars de 30 0

02— Bomeros, prosonogeits Dueginsiveis, soomorjn
- bonecos que representam figuras de
ficedo do vipo artarugas Ninga, dragoes
Com aparcncia humana

U3 — Bonecas para vestiv {ndo manrquom) — oo
as bonecas com cabelo, olhos movers, bra
¢os ¢ pernas artculadas, atvdides anine
das como choro, fazer xixi, i fudar

O — Acessérros para borecns — roupds, bijaeris,
maquiagem, <hapéus

OT — Carrinhos, bereos. mgoess pare bonera

(8 e Fonttens, penivinfias

VY Fogdes, aparrlbos domssticss, moveis o time-
rho da crtuncn

3 e Afazrelhios andiovisuis de imitagdo, telefores

Sy — aparelhos initmdo radios, 1y cos
seis, telcfones de plastico, relogios

13 e Mininturas de figraras somples — animas
personagens de plastico de tamanho e
duziclo para brincar de zooldgico, farocste
soldadinhos de chumbo

17 — Porsenagens articuilados » aeessgrips — herdis,
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personagens com membros articulados,
cabeca monvel, para simular historias de fe-
Ao, de hatalthaxs

19 — Vetrulos e vhyeios de sinulacio. guadros de bor-
dé — veicuios ¢ volantes imitando ativida-
des de diregao de carrns, barcos, naves

2L — Lnrtelus com objetos de imitagdo de persina-
gens de lenda, juniasias — espadas, capa-
ceses, miscaras, fantasias no tamanho da
CriAnga

28 — Carielas com objetos de imetardo de alividades
domerlicas, de profissies — apeirechos para
limpeza da casa, terramentis de marcener-
ro, muechrico, instrumentos de medicos,
enfermeiros, capacetes de policia, revol
VTS

28 e Acessorion dr belesat prornt orrangas — paateriais
para maguiagem, bijuterias, sapatos de
salto, bolsiniun

T e Bringurdos de professoes — harracas de fes-
i, loja, posto de corrcio, 1o tamantio di
Criang

2 e Cabamizs, tendas, fortes, vanckos

31— Cidades, fuzendas, zosdngicos, wrcas de Nog -
bloquinhos imitando imovels de uma -
dade, casas ¢ componentes de uma fazen-
da, do zoatogico

33 e Edificien priblicos — bringquedos represen-
tandn sabi de anks, oMacio de trem, ban-
€0, cLrrcio, hospirad

35 e Lstavignumenics, posios de grsvlina, rizsctitos
somples — bomba de gasolina, postos com
carrinhos ¢ detalhes, sinas de transito,
CIFCUILOS PAra Carnnitos ¢ trenzinhos com
funcoes simplificadas, em madeira ou

lastico

37 — Tapries de jogo, wniversp— @APCHS coOM Cire
cutos, imitacio de cidades com ruas pary
brincar no chito, universo de personagens
COIM SCUS QUESsOrioy

3G e Laasr 1o Bemierets # @epssoriss —— CANAS COM COM-
pariinenios, movens na proporcio, imitn-
do connna, dormitorio, sala de jantar

41— Bowrecas maneguim ¢ aressérion — bonecas
articuladis com cabelo ¢ dewalhes anatd-
micos ¢ seus acessorios de moda ¢ cone-
plementos de suas atividades, moveis. ob-
}Ct( EAY ;K?SSO}{L‘\, Cqulp"uﬂ{.‘(il(‘f\ fﬁp( HUNOS

33 — Donecas leves vestidos — Boneeas plisucas
ou de tecido, vom othos fixos, cabelos no
proprio plastico ou de 14, roupas sinaples

13— Brbés — bouccos imitando bebés, poden-
do ser hanbados, ser cabelos, olhos pin-
dos

6. BRINQUEDOS PARA ATIVIDADES CRIATIVAS

01- Masaicos — pecas geoméricas ou pinos, em
madeira ou plistico, coloridos, para for-
mar figuras

U3 e Carvmbus para impressio, letrus ¢ meiquinas de
infrrensa

03 e Adesives, materieds de colagen — adesivos de
papel ou plasticos coloridos ou ustrados
para formar cenas ou figuras, pogas com
s para formar cendrios

07— Tapecaria em teny;, lapecaria bordada com ague
tha, trabaltios de costura, bordados, tecelagem

09 — Trabalhos de parar, enfiar, amarras, iranga,
recortar

VU — Gruvuras ¢ metad trabalhade #m baixo ¢ alto
relee

13 e Trabrlbos em basyo, vevidmicn

13 e Dobraduras — ovigami -

17 — Maquetes, modelos técnicos — aviGes ¢m
madueira balsa, carros com partes para
menar

19 e Crixas dr pintura solbne tecido. pintura a dedo
~ CUTXUS COM Cenas para pintar com Lapis
de cor. agquarela, serigrafia

2V e Jogns de desenko, quadros-negros — brinque-
dos com tela para desenhar ¢ apagar, brin-
quedos para reproduzir {pantdgrafo) ¢
imitaciao de fotocopia

23— Modelagem Umannal), moldagem ivom moldes;
—yriassa de modelar, pegas om geswo para
moldar, wiensthos para trabalhar com
massa de modelagem

25— Brinquedos musicais - pianos, vieloes, -
bores, pandeiros

D7 e Miisira rleiromicn — teclados eletronicos,
guitarras, baterias eletrdnicas

20— Marionetes, feritoches, teatrinhos

7. BRINQUEDOS PARA RELACOES SOCIALS

Q1 — fogos de cartn, jopos de familios — jogos de
cartas comans, baralthos de familias (quar-
wtosy, mi(«;—pi Cles

G - Jogas de soriedade para femibn — Jogos para
virios participantes, com regtas pré-fixa
clus

DB e fogos de sorte - jogos com dados, jogos tipo
hingo

07w Jogos de percurso — jogos de tabulciro com
percursn a sex percorrido atraves da indi
cacio por sorteio de dados

04 e Jogus de sutiedude para criangus peguenas —
jogos para virios participantes envolven
do grau simples de dificuddade
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L}~ frgos Ade habilidade ¢ destrezn - jogos com
pceas para equilibrar, pegar rapidamente,
jogos exigindo rapidez nos reflexos

13 = Jogos de habilidade e destrece eletrinicos —
videogames

1D — Jugos de estruiégia ¢ reflexio — xadrer, da-
mas, gamao, tritha, xadrez chinds

17 = Jogos de simulagio, jogos de interprelagio —
Jogos em que sa0 sugeridos, por exemplo,
detalhes de uma determinada cidade cem
que os participantes devens, analisando
diversas situacacs, decidir onde construir

um banco, uma farmacia, um cinema, wn
campo de futebol

19 — fogos enadlopedices, de conheamentos — jogos
que envolvem o conhecimento de temas
ariados

21 — Jugos de ndmeros € irtras — jogos de palavras
cruzadas. jogos de descoberta de palavras
ocultas, jogos de descoberta de nituncros
ocultos

23 — Jogvs de migiea

25 e Calrpirs de fogos — CaiXas COM jOGos vit-
riacdos
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