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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo apresentar o processo de analise e
desenvolvimento de um aplicativo movel fundamentado em conceitos inovadores
introduzidos pelas criptomoedas. As criptomoedas utilizam um sistema eletrénico de
moeda descentralizado, o qual ndo requer nenhuma autoridade para a emissdo da
moeda, quitacdo, ou conferéncia das transacdes, sendo que com a utilizagdo de
criptografia, asseguram o correto funcionamento da rede. A tecnologia Blockchain, a
qual ampara as criptomoedas, € apontada como a solu¢&o de problemas pontuais das
atuais moedas fisicas, na medida que o seu registo de informagao é partilhado por
todos os computadores inseridos na rede, facilitando a geréncia de dados que n&o
podem ser alterados ou apagados. Através do aplicativo mével, € possivel efetuar o
acompanhamento da cotacao das criptomoedas, realizar conversdes de valores de
moedas fisicas e digitais, cadastrar e manter alertas de auxilio na administracdo das
criptomoedas, cadastrar e manter carteiras de criptomoedas, apresentando o saldo e
todas as transacgdes relacionadas.

Palavras-chave: Criptomoedas. Blockchain. Aplicativo mével.



ABSTRACT

The present study aims to present the process of analysis and development of
a mobile application based on innovative concepts introduced by criptomoedas. The
criptomoedas using an electronic system of decentralized currency, which does not
require any authority for the issuing of currency, discharge, or conference of
transactions, and with the use of encryption, ensuring the proper functioning of the
network. The Blockchain technology, which sustains the criptomoedas, is pointed out
as the solution of specific problems of current physical coins, to the extent that your
registration information is shared by all computers inserted in the network, facilitating
the management of data that cannot be altered or deleted. Through the mobile
application, you will be able to make the monitoring of listing of criptomoedas, convert
values of physical and digital currencies, register and maintain proximity alerts in the
administration of criptomoedas, register and maintain portfolios of criptomoedas,
presenting the balance and all related transactions.

Key-words: Bitcoins. Blockchain. Mobile app.
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1 INTRODUCAO

Uma grande crise financeira eclodiu no més de setembro do ano de 2008,
sendo cogitado que o sistema financeiro atual poderia entrar em colapso.
(TAPSCOTT, D; TAPSCOTT, A, 2016, p. 35). Como consequéncia, foi criada uma
grande pressao sobre o mundo das financas, e 0s governos e 0s bancos reagiram,
gerando crédito e dinheiro em uma quantidade sem precedentes, possibilitando que
os grandes e complexos problemas no sistema financeiro fossem tdo somente
adiados, quando na verdade precisavam ser analisados e resolvidos.

Neste cenario, e com o desenvolvimento de novas tecnologias, Satoshi
Nakamoto teve a iniciativa de reinventar a moeda na forma de codigo computacional,
tendo como resultado o Bitcoin. Segundo Ulrich (2014, p. 15), “Bitcoin € uma forma de
dinheiro, assim como o real, o dolar ou o euro, com a diferenca de ser puramente
digital e nao ser emitido por nenhum governo’.

Observando uma economia cada vez mais dinamica e internacionalizada, na
qual os limites de fronteira estdo a dissipar-se, as moedas digitais, com
particularidades nunca antes associadas as moedas tradicionais, podem ser
empregadas e gerar oportunidade de rentabilidade e competitividade para o comércio
em geral. As moedas digitais apresentam-se como um recurso capaz de diminuir taxas
de transacdo, evitar taxas de cambio, garantir transagdes e pagamentos
internacionais rapidos e seguros, ser uma alternativa de moeda em economias que
apresentem uma hiperinflag@o, entre outras possibilidades, podendo trazer inovagao

a estrutura do atual comércio internacional.
1.1 PROBLEMA

Ainda que as moedas digitais apresentem inumeros recursos € beneficios, a
sua utilizacao pode ser vantajosa, mesmo se levado em consideracdo desvantagens
inerentes a esta moeda?

A questdo da volatilidade € considerada um dos grandes riscos das moedas
digitais. Devido ao fato de as moedas digitais serem ainda relativamente recentes e
desconhecidas, pode nao ter uma dimensao que seja suficiente para que 0 preco
estabilize. As moedas digitais séo reguladas de acordo com a oferta e procura, € nos

periodos de intensa negociacao o seu valor tende a crescer de modo significativo.
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De acordo com Ulrich (2014, p. 28), o Bitcoin, uma das principais
criptomoedas, sofreu ajustes de preco que se assemelham as bolhas especulativas
tradicionais. A divulgacido de matérias demonstrando otimismo promovem novos
investimentos, gerando uma alta no preco. O cenario de otimismo atinge um ponto de
desvio, e o preco sofre queda consideravel.

As moedas digitais apresentam alguns desafios de segurancga especificos.
Caso seus utilizadores ndo tenham alguma cautela, eles podem indevidamente
apagar ou perder suas moedas. Uma vez que o arquivo digital esteja perdido, o valor
correspondente a este estara igualmente perdido. As carteiras de moedas digitais
podem ainda ser alvo de roubo cibernético (ULRICH, 2014, p. 30).

As moedas fisicas exigem guarda em cofres com seguranca feita por
vigilantes; por sua vez o Bitcoin ndo demanda espaco fisico para seu armazenamento,
entretanto € necessario existir uma protecdo na area de sistemas de informagao para
garantir sua seguranca e evitar que hackers tenham acesso a elas (CYRINO; PINTO;
RAMOS, 2018, p. 537).

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver um aplicativo mével para realizar o acompanhamento da
oscilacdo de valores das moedas digitais, conversédo de valores de moedas digitais

para moedas tradicionais e cadastros de transacdes.

1.2.2 Objetivos especificos

Os objetivos especificos do trabalho s&o:
e Proporcionar funcionalidades para o auto cadastro e gerenciamento da
conta pessoal.
e Disponibilizar fungdes que possibilite aos usuarios da aplicagdo
acompanhar a oscilacéo dos valores das moedas digitais.
e Possibilitar o cadastro de carteiras de moedas digitais com seu

respectivo saldo.
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e Permitir o cadastro de transagbes de aquisicdo e transagbes de
transferéncias de moedas digitais, mantendo de forma segura dados
relacionados a transacgao e atualizando o saldo da carteira.

¢ Possibilitar aos usuarios da aplicagdo cadastrar alertas indicativos caso
uma moeda digital atinja um determinado valor.

e Permitir a conversdo de moedas digitais e fisicas.

1.3 JUSTIFICATIVA

O desenvolvimento de um aplicativo médvel, direcionado a atender as
necessidades relacionadas as moedas digitais, se apresenta relevante, uma vez que,
segundo Goldman Sachs, tal tecnologia vem sendo considera inovadora, e capacitada
a reduzir custos de infraestrutura dos bancos, relacionados com os pagamentos entre
fronteiras (WHITE&CASE, 2019).

De acordo com dados do Banco Mundial (VOORHIES&KENDALL, 2014,
citado por RUSSIANO, 2016, p. 27), a cobertura de internet movel atinge
aproximadamente 90% de area nos paises em desenvolvimento, havendo, em média,
cerca de 89% de individuos portando dispositivos moveis. Tal fato configura uma
oportunidade, pois aplicativos financeiros desenvolvidos para dispositivos moveis
associados a utilizacdo da moeda digital tém a capacidade de diminuir
consideravelmente os valores da prestacéo de servigos bancarios.

Analisando tais caracteristicas, somadas ao fato de que se trata de um tema
de estudo atual, o projeto para implementacdo de um aplicativo movel voltado a
atender as necessidades relacionadas a moedas digitais, € de extrema relevancia.

Foi apresentado neste capitulo uma introducéo as moedas digitais, abordando
as motivacdes para seu surgimento, os desafios a serem superados, os objetivos e a
justificativa para desenvolvimento do projeto de software. No capitulo seguinte sera
apresentado a revisdo da literatura, que abordara a definicdo para moedas digitais,

seu surgimento, o funcionamento técnico e caracteristicas da tecnologia Blockchain.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Neste capitulo sera apresentada a revisdo da literatura realizada para

fundamentar desenvolvimento do software Cripto Manager.
2.1 BITCOIN
2.1.1 Definicdo

Segundo Antonopoulos (2016, p. 1), bitcoin pode ser considerado um sistema
distribuido peer-to-peer', caracterizando a ndo existéncia de um servidor ou ponto de
controle. Os bitcoins s&o originados por meio de um processo identificado como
mineracao, que se resume na busca para encontrar solu¢cbes para um problema
matematico enquanto se processam transacdes de bitcoins.

Fernando Ulrich (2014, p. 17), autor do livro “Bitcoin —a moeda na era digital”,

define o Bitcoin como:

BITCOIN E UMA MOEDA DIGITAL peer-to-peer (par a par ou, simplesmente,
de ponto a ponto), de codigo aberto, que ndo depende de uma autoridade
central. Entre muitas outras coisas, o que faz o Bitcoin ser tnico é o fato de
ele ser o primeiro sistema de pagamentos global totalmente descentralizado.
(ULRICH, 2014, p. 17).

2.1.2 Surgimento

De acordo com Ulrich (2014, p. 41), o conceito de criptomoeda foi divulgado
ao mundo precisamente em 31 de outubro de 2008, quando Satoshi publicava o seu
artigo, “Bitcoin: Um sistema de Dinheiro Eletronico Ponto-a-Ponto” em portugués,
originalmente “Bitcoin: a Peer-to-pper Eletronic Cash System”, em uma discussé&o
online relacionada ao tema criptografia.

Para Antonopoulos (2016, p. 3), Satoshi utilizou-se de criagdes precedentes,

das quais tomou como referéncia o b-money? e o HashCash® para conceber um

1 E um formato de rede de computadores em que a principal caracteristica é descentralizacéo das
fungbes convencionais de rede, onde o computador de cada usuério conectado acaba por realizar
funcbes de servidor e de cliente a0 mesmo tempo.

2 Proposta inicial criada por Wei Dai para um sistema eletrdnico de caixa eletrénico andnimo e
distribuido.

3 E um algoritmo de prova de trabalho, que foi usado como uma técnica de medicéo de contador de
negacéo de servico em varios sistemas.
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sistema de dinheiro digital descentralizado independente de uma autoridade central
para regulamentacao e emissao da moeda ou para auditoria de transacgdes.

Em 3 de janeiro de 2009 as 18h15, o Bitcoin nascia, com a criacdo do bloco
génese — considerado o primeiro bloco do blockchain* e que daria origem a todos
demais blocos da cadeia — criado por Satoshi, com a primeira transac¢ao da historia,
acompanhada da seguinte mensagem: “The Times 03/Jan/2009 Chancellor on brink
of second bailout for banks”, a qual fazia referéncia a manchete do jornal The Times.
(ULRICH, 2014, p. 43).

2.1.3 Funcionamento técnico

Conforme Antonopoulos (2016, p. 5) para que seja possivel iniciar a utilizagdo
bitcoins € obrigatdrio que o usuario crie uma carteira Bitcoin através da instalagéo do
sistema gratuito de cddigo aberto que pode ser baixado em um computador ou
smartphone®.

Um conceito do sistema bitcoin a ser analisado, para melhor entender o seu
funcionamento, se encontra no fato desse sistema impedir o gasto duplo, problema
este que até entdo € normalmente evitado por meio de um terceiro, que acompanha

e mantém o registro das transagdes. De acordo com Ulrich (2014, p. 17-18):

A invencéo do Bitcoin é revolucionaria porque, pela primeira vez, o problema
do gasto duplo pode ser resolvido sem a necessidade de um terceiro; Bitcoin
o faz distribuindo o imprescindivel registro histérico a todos os usuarios do
sistema via uma rede peer-to-peer. Todas as transacées que ocorrem na
economia Bitcoin s&o registradas em uma espécie de livro-razido publico e
distribuido chamado de blockchain (corrente de blocos, ou simplesmente um
registro publico de transacdes), o que nada mais € do que um grande banco
de dados publico, contendo o histérico de todas as transacfes realizadas.
(ULRICH, 2014, p. 17).

As transac¢des relacionadas ao sistema bitcoin sdo mantidas em um tipo de
livro-razéo publico e distribuido denominado blockchain. (ULRICH, 2014, p. 18). O

blockchain trata-se de um livro-razdo distribuido que contém o registro de cada

4 E um tipo de Base de Dados Distribuida que guarda um registro de transacdes permanente e & prova
de violac&o. A base de dados blockchain consiste em dois tipos de registros: transa¢des individuais
e blocos.

5 E um telefone celular, e significa telefone inteligente, em portugués, e é um termo de origem inglesa.
O smartphone é um celular com tecnologias avangadas, o que inclui programas executados um
sistema operacional, equivalente aos computadores.
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operacéo realizada na rede. E semelhante a World Wide Web® de informacéo, é a
World Wide Ledger’ de valor - um livro-razédo compartilhado, acessivel a todos.
(TAPSCOTT, D; TAPSCOTT, A, 2016, p. 37).

Para Antonopoulos (2016, p. 174), blockchain pode ser interpretada como
uma lista ordenada de blocos, contendo dados relacionados as transacdes, onde cada
bloco ¢ ligado ao bloco que o antecede. Cada bloco possui uma identificagcéo através
de um cédigo hash?®.

No momento que ocorre uma transagao, € efetuado o registro das entradas,
e essas entradas sao distribuidas em uma rede formada por blocos, os quais fornecem
informacgdes a respeito do estado da transagéo. Se constatado alguma inconsisténcia,
fazendo com que um bloco nédo seja reconhecido para registro da entrada, esta
entrada sera negada. Tal conceito faz com que o blockchain opere como um livro-
razado distribuido, sem a necessidade de uma autoridade reguladora. (SILVA;
ALBUQUERQUE, 2017).

Como o sistema bitcoin € uma rede peer-to-peer, que dispensa uma
autoridade reguladora responsavel por criar as unidades monetarias, a forca
computacional para sustentar a rede € provida por seus usuarios, 0s quais sao
conhecidos por mineradores, devido ao fato de eles serem recompensados pelo seu

esfor¢o na mineragdo dos bitcoins criados. Conforme Ulrich (2014, p. 20):

O protocolo, portanto, foi projetado de tal forma que cada minerador contribui
com a forca de processamento de seu computador visando a sustentacéo da
infraestrutura necessaria para manter e autenticar a rede da moeda digital.
Mineradores s&o premiados com bitcoins recém-criados por contribuir com
forca de processamento para manter a rede e por verificar as transac¢des no
blockchain. E & medida que mais capacidade computacional é dedicada a
mineracdo, o protocolo incrementa a dificuldade do problema matematico,
assegurando que bitcoins sejam sempre minerados a uma taxa previsivel e
limitada. (ULRICH, 2014, p.20).

Para obter um bitcoin, 0os mineradores precisam encontrar uma solu¢ao

matematica para o algoritmo SHA-256°. A cada 4 anos, a taxa com que novos bitcoins

6 Rede de alcance mundial, também conhecida como Web. World Wide Web é um sistema de
documentos em hipermidia que séo interligados e executados na Internet

" Livro-raz&o de alcance mundial.

8 E qualquer algoritmo que mapeie dados grandes e de tamanho variavel para pequenos dados de
tamanho fixo.

9 E um conjunto de funcdes hash criptograficas projetadas pela National Security Agency - NSA.
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sd80 minerados € reduzido a metade, estabelecendo um teto maximo de 21 milhdes
de bitcoins. (ANTONOPQULOS, 2016, p. 190).

A Figura 1 demonstra que atualmente a quantidade de bitcoins minerados,
com data de referéncia de 31 de maio de 2019, é de BTC 17.735.862,50.

FIGURA 1 — TOTAL DE BITCOINS EM CIRCULAGAO

Total de bitcoins

17,735,862.50 BTC e

2009-01-03 slockehain.info/charts 2019-06-0

FONTE: Blockchain Info (2019).

Segundo Ulrich (2014, p. 20), estima-se que os mineradores colher&o o ultimo
bitcoin no ano de 2140. Uma vez que o ultimo bitcoin tenha sido minerado, os
mineradores devem ser recompensados com taxas de servi¢o, garantindo assim que

0s mineradores ainda tenham incentivo de manter a rede operando.

2.2 MERCADO ATUAL DE APLICATIVOS

Em consulta na loja virtual da Google, foi identificado aplicativos moveis para
armazenar carteiras de moedas digitais, semelhantes ao sistema proposto nesta
pesquisa.

Esse trabalho propbe uma solugdo que busca utilizar os pontos positivos
observados nos aplicativos comparados. Com o estudo realizado, pode ser
constatado que os atuais aplicativos de gerenciamento de moedas digitais visao

atender a uma unica moeda digital ou a um pequeno grupo de moedas digitais. Por
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sua vez, o aplicativo objeto deste projeto visa atender a todas as atuais moedas

digitais.

Algumas funcionalidades e caracteristicas observadas séo:

Cadastro e autenticagéo do usuario — Funcionalidade que possibilita o
auto cadastro e autenticacdo através de login e senha.

Envio e recebimento de bitcoin - Func&o que possibilita enviar e receber
uma determinada quantidade da moeda digital Bitcoin.

Aceita multiplas moedas — Caracteristica das fun¢des do aplicativo que
aceitam todas as atuais moedas digitais. Algumas aplicacbes tém por
caracteristica aceitar tdo somente um tipo de moeda digital, ou um
pequeno grupo.

Converséo de moeda — Fungédo que permite converter o valor de uma
determinada moeda, fisica ou digital.

Cotacdo atual de multiplas moedas — Fungdo que possibilita o
acompanhamento dos valores atualizados de todas as atuais moedas
digitais.

Envio e recebimento de multiplas moedas - Fungao que possibilita enviar
e receber uma determinada quantidade de todas as atuais moedas
digitais.

Cadastro de alertas de multiplas moedas — Fungdo que permite
estabelecer condi¢cdes para o recebimento de um alerta que pode ser

utilizado para tomada de decisédo de comprar ou vender moedas digitais.

Dentre estes aplicativos, foi baixado e instalado os aplicativos Bitcoin Wallet,

além do Coinbase - Bitcoin Wallet. O Quadro 1 apresenta um comparativo entre os

softwares e suas principais funcionalidades.

QUADRO 1 - COMPARATIVO DE APLICATIVOS

Funcionalidade Cripto Manager | Bitcoin Wallet | Coinbase
Cadastro e autenticac&o do usuario X

Envio e recebimento de Bitcoin X X
Aceita maltiplas moedas

Conversédo de moedas X

Cotacéo atual de multiplas moedas

Envio e recebimento de miiltiplas moedas

Cadastro de alertas

XXX XXX [

FONTE: O autor (2019).
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Foi apresentado neste capitulo a revis&o da literatura, que abordou a definicéo
para moedas digitais, seu surgimento, o funcionamento técnico e caracteristicas da
tecnologia Blockchain. No proximo capitulo sera abordado os materiais e métodos
utilizados neste trabalho, bem como as ferramentas necessarias para elaboracéo do

projeto.
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3 MATERIAL E METODOS

3.1 RUP - RATIONAL UNIFIED PROCESS

De acordo com Kruchten (2003, p. 15), o Rational Unified Process - RUP é
um produto de processo implementado e mantido pela empresa Rational Software,
que apresenta como proposito suportar a producdo de sistemas que atendam as
necessidades de seus utilizadores, observando prazo e orgamento previsiveis.

O RUP é um modelo de processo que tem como base a Unified Modeling
Language - UML e o Unified Process - UP. (SOMMERVILLE, 2011).

A Figura 2 demonstra que o RUP organiza suas iteragbes em quatro fases
principais, sendo:

a) Iniciagdo — estabelece uma visdo do sistema do ponto de vista do negdcio,

possibilitando analisar se o projeto € viavel ou nao;

b) Elaboragcdo — coleta os demais requisitos ainda nao identificados,
estabelecendo uma arquitetura sélida, permitindo o progresso do sistema
nas fases subsequentes;

c) Construgdo — desenvolve o sistema e os documentos destinados ao
usuario. Nas iteragbes iniciais uma verséo beta é criada e nas itera¢des
posteriores a verséo final;

d) Transicéo — implanta o sistema em ambiente de producéo de acordo com
a natureza do projeto.

Segundo Kruchten (2003, p. 37-39), existem nove fluxos no processo do RUP
que representam as partes envolvidas no trabalho e as atividades, sendo seis fluxos
relacionados a engenharia e trés ao suporte. Os fluxos de engenharia s&o:

a) Modelagem de negécio;

b) Requisitos;
c
d

e) Teste;

)
) Analise e projeto;
) Implementacéo;
)
f) Distribuicéo.
Os trés fluxos centrados no suporte séo:
a) Gerenciamento de projeto;

b) Configurac&o e gerenciamento de mudanga;
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c) Ambiente.

FIGURA 2 — RUP - RATIONAL UNIFIED PROCESS

Fases
Discipiinas | | Iniciagso: Elaboracdo Construcao Transicao

Modelagem de Negdcios

| .
I

Requisitos e 1-@, ——— .
Andlise e Design - 2 ue ey
: I P —
Implementacdo = : S
Teste T—— e —
Implantacéo ; ; R oY
Geren. de ' ' '

Configuracdio & Mudanca
Gerenciamento de Projeto

!

Ambiente | c—
Inicial Elab. Elab. Const. cl:hﬂEtu - Const Tranﬁ- Trams.
0o 1 2 || ne1 || no2 | oW |[ne1f|no2|)
Iteracbes

FONTE: Wikipedia (2019).

3.2 UML - UNIFIED MODELING LANGUAGE

Conforme Bezerra, (2015, p. 14), a UML pode ser definida como uma
linguagem visual padrao para documentacao de projetos de sistemas orientados a
objetos. Essa linguagem disponibiliza um conjunto de elementos graficos
possibilitando criar diagramas que simbolizam as inumeras perspectivas de um
sistema.
Dentro os inumeros elementos graficos abordados na UML, destacam-se:
a) Diagrama de casos de uso: possibilita a reproducédo dos requisitos
funcionais de um sistema, detalhando os diversos cenarios que os atores
do sistema podem realizar. (SILVA; VIDEIRA, 2001, p. 145).

b) Diagrama de classes: representa um conjunto de classes e seus
relacionamentos de dependéncia, generalizagdo e associacdo. (SILVA,
VIDEIRA, 2001, p. 186).
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c) Diagrama de sequéncias: reflete as interagbes no sistema utilizando duas
dimensdes: horizontal, que retrata os objetos do sistema; e vertical, que
representa o tempo. (SILVA; VIDEIRA, 2001, p. 204).

3.3 DETALHAMENTO DA CONSTRUCAO DO PROJETO

Com base nos principios do RUP e utilizando-se das definigcbes e elementos
graficos da UML, foram gerados os artefatos necessarios para o desenvolvimento da
do projeto, conforme segue:

a) Iniciacéo

a. Visdo (APENDICE A).
b. Casos de uso negociais (APENDICE B).
c. Glossario (APENDICE C).
d. Regras de negécio (APENDICE D).
b) Elaboragéao
a. lteracao 1
I. Workflow de Requisitos
1. Protétipo de interfaces (APENDICE E).
2. Diagrama de Classes de Objetos de Negocio
(APENDICE F).
ii. Workflow de Analise e Design
1. Casos de uso (APENDICE G).
2. Diagrama de Classes com Atributos (APENDICE H).
b. Iteracdo 2
i. Workflow de Analise e Design
1. Diagramas de Sequéncia (APENDICE 1).
2. Diagrama de Classes Completo (APENDICE J).
3. Modelo fisico de dados (APENDICE K).
ii. Workflow de Testes
1. Plano de testes (APENDICE L).
2. Casos de teste (APENDICE M).
c) Construgéo;
a. lteracao 1
I. Back-end
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1. Build (Programacdo do Software).
b. Iteracdo 2
I. Front-end
1. Build (Programacdo do Software).

2. Log de testes (APENDICE M).
3.3.1 Gréfico de Gantt

Na Figura 3 sera apresentado os pontos significativos do projeto, e na Figura
4, sdo demonstradas todas as atividades desempenhadas pelo autor do projeto, qual

o0 andamento de cada uma e o grafico de Gantt.

FIGURA 3 - CRONOGRAMA - MARCOS

Nome da tarefa Duragéo |nicie [Término
B ‘Zmaﬂﬂﬁ |03/‘Mar_/19 ‘ﬂTfAbrﬂP 12/Maio/19 |16/‘Jum'19 ‘ZHJUIHB |25;‘A 0/19 |29ﬁ5et¥'19 |
siplsltlalag s\sn\s\T\QIQIslsugls\Tolo
1CRIPTO MANAGER 242 dias 01/02/1918:00 30/09/1920:00
1.1 Gerenciamento do projeto 190 dias 25/03/1918:00 30/09/19 20:00
1.1.1 Plano de gerenciamento 190dias 25/03/19 18:00 30/09/13 20:00 . 3009
1.2 Iniciaglio 17dias 01/02/1918:00 17/02/19 12:00 —_ 1 :
1.3 Monografia 223 dias 18/02/1918:00 28/09/19 20:00
14 Elaborago 136 dias 08/04/13 18:00 21/08/13 20:00 21/08
1.4.1 lteragéo 1 65dias 08/04/1318:00 11/06/13 20:00 T
1.4.2 lteragio 2 Mdias 12/07/1918:00 21/08/19 20:00 —
1.5 Construgio o4dias 12/06/1918:00 13/03/1920:00 13/p8
1.5.1 Iteragho 1 20dias  12/06/1918:00 01/07/19 20:00 — I
1.5.2 lteragio 2 23dias 22/08/1918:00 13/03/1920:00 — 13

FONTE: O autor (2019).
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FIGURA 4 — CRONOGRAMA

MNome da tarefa Duracie [nicio Término
3 |zmanne  lo3mara [o7apee ‘wszamm [6mnns  [z10ung  |25mgons  |29ssetts
sinlsltla Q\SSD\SlTQ\QS|SD15|T\Q|(
1 CRIPTO MANAGER 242 dias 01/02/1918:00 30/08/19 20:00
1.1 Gerenciamento do projeto 190 dias 25/03/1918:00 30/09/19 20:00
1.1.1 Plano de gerenciamento 190 dias 25/03/1318:00 30/09/1920:00 — 30709
11.1.1 Documentagdo Adias  25/03/1918:00 28/03/19 20:00 ] ~1MJ
1.1.1.2 Escopo Gdias  29/03/1918:00 03/04/19 20:00 1MJ 3
11.1.3 Tempo adias  04/04/1918:00 07/04/1912:00 M 3
1.1.3 Encerar projeto 2diss  23/09/1910:00 30/09/1920:00 .i_MJ
1.2 Iniciagho 17dias 01/02/1918:00 17/02/1912:00 —au
131 Visio 3dias  01/02/1918:00 03/02/1912:00 1MJ
1.3.2 Diagrama de casos uso negocial fdias  04/02/1918:00 09/02/1920:00 1"”
13.3 Glossério 2dias  10/02/1910:00 11/02/1920:00 lMJ
1.3.4 Regras da negacio Gdias  12/02/1918:00 17/02/1912:00 v M
1.3 Monografia 223 dias 18/02/1918:00 28/09/19 20:00
1.3.1 Levamamento bibogréfco 1Sdias 18/02/1918:00 04/03/19 26:00 }’ i
132 Construgdo pré-projeto dias 05/03/1918:00 24/03/1912:00 3
133 Construgdo do prajeto final 15dies 14/09/1918:00 28/03/19 20:00 |
1.4 Elaboragio 136 dias 03/04/15 1300 21/08/19 20:00 ajel
1.4.1 Iteragio 1 G5 dias 08/04/1918:00 11/05/1920:00 — 1106 |
1411 Protdtipo de interfaces Mdlias 08/04/15 1300 27/04/19 20:00 i 1MJ
1.4.1.2 Diagrama de Classes de Objetos de Negdcirl0 dias  28/04/1910:00 07/05/19 20:00 i M
1413 Casos de uso 0diass 08/05/1918:00 27/05/19 20:00 B a M
1.4.1.4 Diagrama de Classes com Atributos 15dias 28/05/1918:00 11/06/19 20:00 L :
142 Iteragao 2 Atdias 12/07/1918:00 21/08/13 20:00 L
14.2.1 Diagramas de Sequéncia Sdias  12/07/1918:00 13/07/1920:00 4 _iMJ
14.2.2 Diagrama de Classes Completo gdiss  27/07/1918:00 03/08/1920:00 1"” ;
1.4.2.3 Modela fisico de dados Sdias  06/08/1918:00 13/08/18.20:00 1”” j
1.4.2.4 Plano de testes 3dias  16/08/1918:00 18/08/1912:00 1"”
1425 Casos de teste 3dias  19/08/1918:00 21/08/1920:00 M |
1.5 Construgio 94dias 12/06/1918:00 13/03/13 20:00 13/m8
1.5.1 Iteragéo 1 20dias  12/06/1918:00 01/07/19 20:00 —
15.1.1 Front-end 0diss 12/06/1918:00 01/07/1920:00 T
1.5.2 lteragio 2 Transagbes e Alerias Bdias 22/08/1918:00 13/09/1920:00 | 1309
15.2.1 Back-end 0dias 22/08/1918:00 10/08/18 20:00 } ;fj“”
15.2.2 Log de testes 3dias  11/09/1918:00 13/09/1920:00 M
FONTE: O autor (2019).
3.4 RECURSOS DE SOFTWARE
QUADRO 2 - RECURSOS DE SOFTWARE
Software Versao Aplicabilidade
Windows 10 Pro 1607 Sistema operacional desktop que
controla as demais aplicacbes.
Microsoft Office 2013 15.0.5041.1001 Editor de textos utilizado para
desenvolvimento da monografia.
Adobe AIR 30.0.0.107 Visualizador de arquivos PDF utilizado
para leitura de Livros e demais materiais.
MySQL Workbench 6.3 CE | 6.3.10 Sistema de gerenciamento de banco de
dados utilizado para modelagem dos
dados.
Java (JRE) Version 8 Update 171 Utilizado para executar as aplicacdes da
plataforma Java.
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Astah Community 7.2.0

Release 2017/09/27

Software para modelagem UML utilizado
para desenvolvimento dos diagramas.

Balsamiq Mockups

3.5.15

Software de prototipagem utilizado para
desenvolvimento do prot6tipo de telas.

Microsoft Project 2013

15.0.5037.1000

Software de gerenciamento de atividades
utilizado para desenvolvimento do
cronograma.

NetBeans IDE 8.2

Neon.3 Release (4.6.3)

IDE utilizada para implementacgéo do
back-end.

Android Studio

3.1.0 (March 2018)

IDE utilizada para implementagéo do
front-end.

MySQL Community Server | 5.7.22 Servidor de bando de dados.

Java EE SDK Update 8 Utilitarios utilizados para criar o sistema
de software para a plataforma Java.

Oracle GlassFish Server 31.2.2 Servidor de aplicacéo.

Android 7.0 Sistema operacional mobile que controla

as demais aplicacdes.

FONTE: O autor (2019).

3.5 RECURSOS DE HARDWARE

QUADRO 3 - RECURSOS DE HARDWARE

Tipo Hardware Quantidade

Notebook PC com base em x64 ACPI 1

Placa mée davo2amb8f1

Processador Intel® Core™ i7-4510U CPU @2.00GHz

Placa de Videl NVIDIA GeForce GT 740M

Memoria (RAM) de 8GB, 2400MHz, DDR4

Disco Rigido de 1TB, 5400 RPM

Placa de rede 802.11ac, Bluetooth 4.1, banda duplade 24 e 5 GHz

Teclado padrdo — em portugués (Brasil)

Mouse padrao

Monitor principal FULL HD de 19 polegadas, resolucao 1440 x 900

Monitor secundario FULL HD de 14 polegadas,resolucéo 1366x768
Smartphone | Processador Octa-Core 2.3GHz + 1.6GHz 1

Memoéria (RAM) de 4GB

Memodria interna de 32GB

Display de 5.1 polegadas, resolucédo 2560x1440 (Quad HD)

Conectividade Wi-Fi, 3G, 4G

Cémera traseira 12MP

Cémera frontal 5SMP

FONTE: O autor (2019).

Neste capitulo foram apresentados os materiais utilizados para realizar a

construcédo deste trabalho. No capitulo seguinte serdo apresentados os resultados

deste trabalho.
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4 APRESENTAGAO DOS RESULTADOS

Este capitulo apresenta as telas do sistema e descreve seu funcionamento.

FIGURA 5 - TELA LOGIN

il 89% @ 19:18

118

E-Mail
& Senha

FAZER LOGIN

Ainda nédo possui uma conta?

FONTE: O autor (2019).

A Figura 5 representa a tela de Login, a qual possibilita que o usuario informe
seu e-mail e senha de acesso ao aplicativo. Apos informar os dados de acesso, 0
usuario clica no botdo FAZER LOGIN, logo o sistema valida se os dados estdo
corretos e se 0 usuario esta ativo, caso sim, o usuario € direcionado para a tela de
cotagdes de moedas digitais. Caso os dados estejam incorretos ou o usuario néo
esteja ativo, 0 aplicativo exibe uma mensagem de erro ao usuario, ou direciona o

usuario para ativacao da conta.
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FIGURA 6 — TELA DE RECUPERAGAO DE SENHA

Recuperar senha

Informe o e-mail da sua conta
pare recuperar a senha:

E-Mail

FONTE: O autor (2019).

A Figura 6 representa a tela de Recuperacao de Senha a qual é apresentada
quando o usuario clica sobre a op¢do Esqueceu a senha na tela de Login e serve para
que o usuario recupere a senha de acesso ao aplicativo. O usuario indica seu e-mail
e clica sobre o botdo ENVIAR, entdo o sistema verifica se o e-mail é valido e encontra-
se cadastrado no sistema, caso sim, um e-mail € enviado ao usuario contendo o
cédigo de ativacdo para a recuperacdo de senha, caso ndo, o sistema exibe uma

mensagem de erro ao usuario.

FIGURA 7 — E-MAIL DE RECUPERACAO DE SENHA

Codigo de seguranga da conta Criptomanager Caixs de entrads x
sppcriptomanager@gmail.com 1954 (h& 71 minutos)
para eu -

Conta Criptomanager
Cdodigo de ativacado de e-mail
.
Use este codigo de seguranga para adicionar msantos.monitoria@gmail.com a conta do Criptomanagen
1144
Se vocé nao solicitou este codigo, podera ignorar esta mensagem de modo segurc. Alguém deve ter digitado seu enderego de email por engano.
Obrigado,

Criptomanager

4= Responder mp Encaminhar

FONTE: O autor (2019).
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A Figura 7 representa o E-Mail de Recuperacdo de Senha o qual é

encaminhado ao usuario apds utilizar a opgao de recuperacio de senha.

FIGURA 8 — TELA DE CONFIRMAGAO DE E-MAIL

w50 99% @ 19:37

Confirmagao do E-Mail

Insira o cédigo recebido via E-Mail:

FONTE: O autor (2019).

A Figura 8 representa a tela de Confirmacgéao de E-Mail a qual é apresentada
quando o usuario clica sobre o botdo ENVIAR na tela de Tela de Recuperacéo de
Senha e serve para que o usuario confirme através do codigo recebido via e-mail que
€ o titular da conta. O usuario indica o cédigo recebido via e-mail e clica sobre o bot&o
VERIFICAR CODIGO, ent&o o sistema verifica se o cddigo informado corresponde ao
cbdigo vinculado ao e-mail da conta, caso sim, o0 usuario € direcionado para a tela de
redefinicdo de senha. Caso o codigo esteja incorreto, 0 sistema exibe uma mensagem

de erro ao usuario.
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FIGURA 9 — TELA DE REDEFINICAO DE SENHA

Redefinir senha

Por favar, informe a nova senha:

ﬁ Nova senha

ﬂ Confirmar nova senha

FONTE: O autor (2019).

A Figura 9 representa a tela de Redefinicdo de Senha. Essa tela é
apresentada quando o usuario clica sobre o botdo VERIFICAR CODIGO na tela de
Confirmagéo de E-Mail e serve para que o usuario cadastre uma nova senha. O
usuario informa sua nova senha, confirma a nova senha e clica sobre o botéo
ALTERAR SENHA, entdo o sistema verifica se a senha possui no minimo 8
caracteres, sendo ao menos um deles um numero, ao menos uma letra maiuscula, ao
menos uma letra minuscula e a0 menos um caractere especial, caso sim, o sistema
grava a nova senha e o usuario € direcionado para a tela de /login. Caso a nova senha

esteja incorreta, o sistema exibe uma mensagem de erro ao usuario.
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FIGURA 10 — TELA CADASTRAR USUARIO
Tl 92% 6 19:23

Registrar-se

[ ]
o Nome

®
o Sobrenome

o m Data nasc.

E-Mail

> DDD Telefone
ﬁ Senha

ﬂ Confirmar senha

REGISTRAR-SE

FONTE: O autor (2019).

A Figura 10 representa a tela Cadastrar Usuario. Essa tela € apresentada
quando o usuario clica sobre a opgéo Registrar-se na tela de Login. O usuario deve
preencher todos os campos e clicar sobre o botdo REGISTRAR-SE. Na ac&o do botéo
REGISTRAR-SE o sistema verifica se o CPF informado é valido e se ja existe um
usuario cadastrado com o mesmo CPF, verifica se o e-mail informado é valido e se ja
existe um usuario cadastrado com o0 mesmo e-mail, verifica se 0os demais campos sao
validos, caso ndo seja constatado nenhuma inconsisténcia, o sistema cadastra o
usuario, um sms € enviado ao usuario contendo o cddigo de ativacédo do telefone e o
usuario € direcionado para a tela de confirmagao de telefone. Caso constatado alguma

inconsisténcia, o sistema exibe uma mensagem de erro ao usuario.
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FIGURA 11 — SMS DE CONFIRMAGAO DE TELEFONE

Nig = .6%021:07
28908
SMS/MMS
domingo, 22 de setembro de 2019
"1 11545 e o codigo
de seguranca
para adicionar

41995646493 a conta
do Criptomanager Bica

©

FONTE: O autor (2019).

‘;\b

A Figura 11 representa o SMS de Confirmacgéo de Telefone. Este € 0 sms

encaminhado ao usuario apds informar os dados necessarios para criagdo da conta.

FIGURA 12 — TELA DE CONFIRMAGAO DE TELEFONE

w12 @il 98% @ 19:35
Confirmagao do Telefone

Insira o codigo recebido via SMS:

|‘_'-c':-digo

VERIFICAR CODIGO

FONTE: O autor (2019).
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A Figura 12 representa a tela de Confirmagdo de Telefone a qual é
apresentada quando o usuario clica sobre o botdo REGISTRAR-SE na tela Cadastrar
Usuario e serve para que o usuario confirme através do cddigo recebido via sms que
é o titular do telefone da conta. O usuario indica o cddigo recebido via sms e clica
sobre o botdo VERIFICAR CODIGO, entdo o sistema verifica se o codigo informado
corresponde ao cédigo vinculado ao telefone da conta, caso sim, o sistema ativa o
telefone vinculado a conta, um e-mail € enviado ao usuario contendo o cédigo de
ativacdo do e-mail e o usuario € direcionado para a tela de confirmacédo de e-mail.

Caso o codigo esteja incorreto, o sistema exibe uma mensagem de erro ao usuario.

FIGURA 13 — E-MAIL DE CONFIRMACAO

Codigo de seguranca da conta Criptomanager Caixg de sntrads x

apperiptomanager@gmail.com

Conta Criptomanager

Codigo de ativacao de e-mail

Use este codigo de seguranga para adicionar msantos.monitoria@gmail.com & conta do Criptomanager:
m44

Se vocé ndo solicitou este codigo, podera ignorar esta mensagem de modo seguro. Alguém deve ter digitado seu enderego de email por engano.

4, Responder ® Encaminhar

FONTE: O autor (2019).

A Figura 13 representa o E-Mail de Confirmacéo. Este é o e-mail encaminhado

ao usuario apos confirmacéao do telefone.


mailto:msantos.monftona@gmail.com
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FIGURA 14 — TELA DE CONFIRMAGAO DE E-MAIL
R T 99% & 19:37

Confirmacgao do E-Mail

Insira o codigo recebido via E-Mail;

hédigo

FONTE: O autor (2019).

A Figura 14 representa a tela de Confirmagdo de E-Mail. Essa tela é
apresentada quando o usuério clica sobre o botdo VERIFICAR CODIGO na tela de
Tela de Confirmagéo de Telefone e serve para que o usuario confirme através do
codigo recebido via e-mail que é o titular do e-mail da conta. O usuario indica o codigo
recebido via e-mail e clica sobre o botdo VERIFICAR CODIGO, entdo o sistema
verifica se o codigo informado corresponde ao cédigo vinculado ao e-mail da conta,
caso sim, o sistema ativa o0 e-mail vinculado a conta, uma mensagem € apresentada
indicando que o cadastro foi efetuado com sucesso e o usuario € direcionado para a
tela de /login. Caso o codigo esteja incorreto, o sistema exibe uma mensagem de erro

ao usuario.
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FIGURA 15 — TELA DE COTACOES

il 99% B 19:39

Cripto Manager Q =

Criptomoedas Cadigo Preco(BRL) Var(7d)
Bitcoin BTC 38655.22 17.56
Ethereum 1133.38 12.7
XRP 1.70 10.12
Litecoin 531.45 4.32
Bitcoin Cash 1682.43 5.67
EOS 27.18

Binance Coin 146.42

Bitcoin SV 850.23

Tether 3.85

Stellar 0.48

Cardano 0.34

TROM 0.13

Monero 417.74

UNUS SED LEO 7.00

Dash 643.53

Cosmos

10TA

A Figura 15 representa a tela de Cotagbes. Essa tela é apresentada apds o
usuario efetuar o login e serve para que o usuario acompanhe a cotacao atual de
moedas digitais. O usuario pode utilizar a fungéo de busca para selecionar uma moeda
digital especifica, ou a fungdo de ordenacao para ordenar os itens da grade utilizando-

se de outros parametros.

FIGURA 16 — TELA DE ALERTAS

< .l 100% B 19:43
< Alerta =+

MonaCoin

Ficar acima de 0.03
Monero

Ficar abaixo de 0.07
Maker

Ficar acima de 0.03
Stellar

Ficar acima de 0.08

Energi

Ficar acima de 0.02
Mixin

Ficar acima de 0.33
usD Coin

Ficar acima de 3:
Zcoin

Ficar acima de 666.66
Qubitica

Firar arima de 4444 A4

FONTE: O autor (2019).
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A Figura 16 representa a tela de Alertas. Essa tela € exibida por meio do menu
Alerta. Ao abrir a tela a lista de Alertas vinculados ao usuario € carregada na tela,
onde € possivel Alterar e Visualizar Alertas ja cadastrados ou cadastrar um novo
Alerta.

FIGURA 17 — TELA CADASTRAR ALERTA
Uil 100% @ 19:43

Cadastrar alerta

Criptomoeda: Ativo
Bitcoin p
Tipo
Ficar acima de

Moeda
BRL

Observacgéo

D Enviar notificagéo por E-Mail

FONTE: O autor (2019).

A Figura 17 representa a tela Cadastrar Alerta. Essa tela é exibida quando a
opcéo Adicionar na tela de Alertas € acessada. O usuario deve preencher todos os
campos e clicar sobre o botdo CRIAR para cadastrar o Alerta. Na ag&o do botéo
CRIAR o sistema verifica se ja existe um Alerta cadastrado com a mesma moeda
digital, tipo € moeda, caso sim, o sistema exibe uma mensagem de erro ao usuario,

caso ndo, o sistema cadastra o Alerta.
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FIGURA 18 — TELA ALTERAR ALERTA

Editar alerta

Criptomoeda: Ativo
USD Coin 4

Tipo

Ficar acima de 4

Moeda Valor
BRL 3.333,33

Observagao

Enviar notificagao por E-Mail

FONTE: O autor (2019).

A Figura 18 representa a tela Alterar Alerta. Essa tela é exibida quando o
usuario clica sobre o Alerta na grade de alertas. O usuario realiza as alteragdes
necessarias no Alerta e clica em ALTERAR, caso ja exista outro Alerta cadastrado
com a mesma moeda digital, tipo e moeda, o sistema emite uma mensagem de erro

ao usuario, caso nao, o sistema atualiza os dados do Alerta.

FIGURA 19 — E-MAIL DE ALERTA

Alerta Caixa de entrada x

apperiptomanager@gmail.com dom, 22 de set 19:54 (h& 23 horas)

para eu =

Conta Criptomanager

Alerta

A moeda digital Bitcoin atingiu na data de 01/04/2019 o valor superior 2 R$ 999,99

Obrigado.

Criptomanager,

FONTE: O autor (2019).

A Figura 19 representa o E-Mail de Alerta que é encaminhado ao usuario

quando as condi¢des do Alerta s&do atingidas.



FIGURA 20 — TELA DE CARTEIRAS

= all 99% @ 19:40

< Carteira +

Bitcoin
FFFFFF

Bitcoin
CCCCee
Bitcoin

DDDDDDD

FONTE: O autor (2019).
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A Figura 20 representa a tela de Carteiras. Essa tela é exibida por meio do

menu Carteira. Ao abrir a tela a lista de Carteiras vinculadas ao usuario € carregada

na tela, onde é possivel Visualizar Carteiras ja cadastradas ou cadastrar uma nova

Carteira.

FIGURA 21 — TELA CADASTRAR CARTEIRA

W el 99% B 19:40
Cadastrar carteira
Criptomoeda: Ativo
Bitcoin

|

Enderego:

Observacao:

FONTE: O autor (2019).
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A Figura 21 representa a tela de Cadastrar Carteira. Essa tela € exibida
quando a opgao Adicionar na tela de Carteiras é acessada. O usuario deve preencher
todos os campos e clicar sobre o botdo CRIAR para cadastrar a Carteira. Na ag&o do
botdo CRIAR o sistema verifica se ja existe uma Carteira cadastrada com o0 mesmo
endereco, caso sim, o sistema exibe uma mensagem de erro ao usuario, caso néo, o

sistema cadastra a Carteira.

FIGURA 22 — TELA CARTEIRA

Ll 100% B 19:42

Bitcoin d b

BTC 100,00

FFFFFF

18/08/2019
BBBBBB

Tipo
Saldo

Enviado

FONTE: O autor (2019).

A Figura 22 representa a tela de Carteira. Essa tela € exibida quando o usuario
clica sobre a Carteira na grade de carteiras. Ao abrir a tela os dados e saldo da carteira

sao apresentados seguidos da lista de transacdes vinculadas a carteira.



FIGURA 23 — TELA ALTERAR CARTEIRA

il 17% @ 20:09

< Editar carteira

Criptomoeda: Ativo
Bitcoin P

Enderego:

FFFFFF

Data:
18/08/2019

Observacgdo:
BEBBEB

FONTE: O autor (2019).
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A Figura 23 representa a tela de Alterar Carteira. Essa tela € exibida quando

0 usuario clica sobre a opc¢éo Editar na tela Carteira. O usuario realiza as altera¢des

necessarias na Carteira e clica em ALTERAR, caso ja exista outra Carteira cadastrada

com 0 mesmo enderecgo, 0 sistema emite uma mensagem de erro ao usuario, caso
n&o, o sistema atualiza os dados da Carteira.

FIGURA 24 — TELA ENVIAR

5.l 100% B 19:42

Enviar Bitcoin

Enviar para:

FONTE: O autor (2019).
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A Figura 24 representa a tela de Enviar. Essa tela € exibida quando a op¢éo
Enviar na tela de Carteira € acessada. O usuario deve preencher todos 0os campos e
clicar sobre o botao ENVIAR para cadastrar a transacéo. Na acdo do botdo ENVIAR
o sistema verifica se a carteira possui saldo suficiente, caso n&o, o sistema exibe uma
mensagem de erro ao usuario, caso sim, o sistema cadastra a Transacgao e atualiza o

saldo da Carteira.

FIGURA 25 - TELA RECEBER

LN Sl 100% B 19:42

Receber Bitcoin

Valor solicitado: Data:

FONTE: O autor (2019).

A Figura 25 representa a tela de Receber. Essa tela é exibida quando a op¢éo
Receber na tela de Carteira € acessada. O usuario deve preencher todos os campos
e clicar sobre o botdo SOLICITAR para cadastrar a transacdo. Na ac&o do boté&o
SOLICITAR o sistema verifica se os campos foram alimentados, caso n&o, o sistema
exibe uma mensagem de erro ao usuario, caso sim, o sistema cadastra a Transacéo

e atualiza o saldo da Carteira.
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FIGURA 26 — TELA DE CONVERSOR DE MOEDAS

R L 100% B 19:43

Conversor de moedas

FONTE: O autor (2019).

A Figura 26 representa a tela de Conversor de Moedas. Essa tela é exibida
por meio do menu Conversor de moedas. O usuario deve preencher todos 0s campos
e clicar sobre o botdo CONVERTER. Na acdo do botdo CONVERTER o sistema
verifica se os campos foram alimentados, caso n&o, o sistema exibe uma mensagem
de erro ao usuario, caso sim, efetua a conversao e apresenta o resultado em tela.

Neste capitulo foram apresentados os resultados obtidos neste trabalho. A
aplicacdo construida teve suas telas apresentadas com o objetivo de demonstrar a
forma de utilizacdo de todos as funcionalidades disponiveis. No préximo capitulo
serao apresentadas as consideragdes finais e as recomendacdes para trabalhos

futuros.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Com a realizacdo da pesquisa bibliogréfica, foi constatado que ainda que as
moedas digitais proporcionem vantagens de grande relevancia, tais como reducéo de
taxas, agilidade e seguranca na transagdo e pagamentos internacionais, op¢ao de
moeda alternativa em economias que apresentam uma hiperinflacdo, questdes
relacionadas a volatilidade, riscos em seu armazenamento e necessidade constante
de realizar ajustes em precos de mercadorias sao pontos a serem mitigados para
propagacao deste novo sistema de pagamentos.

A aplicacdo desenvolvida teve como foco possibilitar 0 acompanhamento da
cotacdo atualizada das moedas digitais de forma agil e segura. A aplicacédo
proporciona ainda o armazenamento dos dados relacionados a carteira de moeda
digital, o saldo atualizado, bem como um historico de todas as transacbes de
recebimento e envio de valores. Com tais funcionalidades as caracteristicas adversas

apresentadas pelas moedas digitais podem ser minimizadas.
5.1 RECOMENDACOES PARA TRABALHOS FUTUROS

Em trabalhos futuros deve-se sempre levar em consideracdo as leis e as
legislagbes existentes, as quais n&o contemplam uma tecnologia como as
criptomoedas. Isto ocorre, pois as criptomoedas ndo se encaixam em definicbes
regulamentares existentes no atual sistema monetario, tornando complexo saber de
quais maneiras podem ser aplicadas.

Em relacdo a aplicagdo desenvolvida, recomenda-se a implementacéo de
graficos para acompanhamento das cotagdes, bem como a integragdo com servigos
que possibilitem o0 envio e recebimento efetivos das criptomoedas. Apods
complementacdo das funcionalidades, desenvolver versdo compativel com o sistema

operacional iOS.
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APENDICE A - DOCUMENTO DE VISAO

O aplicativo Criptomanager tem como objetivo suprir necessidades do ramo de
acompanhamento e investimento em moedas digitais.

Diante de um cenario de crescimento dos smartphones, aplicativos € moedas
digitais, o aplicativo tem como missdo melhorar e facilitar o acompanhamento da
oscilagado de valores das moedas digitais. Sera disponibilizado aos utilizadores do
aplicativo uma maneira de visualizar graficamente o historico de valores de uma
determinada moeda digital, entre outras funcionalidades.

A versao inicial do aplicativo tem como objetivo disponibilizar a seus utilizadores
0s seguintes recursos e funcionalidades:

a) Cadastro de usuario;
b) Autenticacao;
c
d

e) Conversor de moedas;

)
) Apresentacao de cotacgdes;
) Cadastro de alertas;
)

f) Cadastro de carteira de moeda digital;

g) Cadastro de transacgdes.

O emprego do aplicativo levara a seus utilizadores vantagens como por

exemplo:

a) Confiabilidade na origem dos dados e valores apresentados;

b) Acompanhamento em tempo real dos valores das moedas digitais;

c) Alertas predeterminados para execucdo de uma agdo de aquisicdo ou
venda;

d) Saldo atualizado da carteira de moeda digital.



APENDICE B - REQUISITOS FUNCIONAIS

DIAGRAMA DE CASOS DE USO NEGOCIAL

FIGURA 27 - DIAGRAMA DE CASOS DE USO NEGOCIAL
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ucDIAGRAMA DE CASOS DE USO NEGOC\AL/J

Apresentar cotagao
% Manter alerta
Usuario
Cadastrar transagao

FONTE: O autor (2019).
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Funcionalidades

¢ Manter usuario: A funcionalidade Manter usuario deve possibilitar que um
individuo efetue seu cadastro, para que utilize determinados recursos do
aplicativo. Para o cadastro, exigir que seja informado Nome, Sobrenome, CPF,
Data de Nascimento, E-Mail, Telefone e Senha. O CPF deve ser valido e unico.
O E-Mail deve ser valido e unico, e deve ser encaminhado um e-mail para
confirmagdo. A data de nascimento dever ser valida. O Telefone deve ser
valido, e deve ser encaminhado um SMS para confirmac&o. A senha devera
atender a um requisito minimo de complexidade;

e Logar: Para acessar o aplicativo, e utilizar as fungcdes de cotagcles, cadastrar
alerta, cadastrar carteira, cadastrar transacdo e converter moedas, deve ser
exigido que o usuario se autentique na aplicag&o. Exigir que o usuario informe
o E-Mail e Senha;

e Apresentar cotagdes: A funcionalidade Apresentar cotacbes devera
apresentar todas as moedas digitais, seus valores, e variacdo. A variagao
padrao deve considerar as ultimas 24 horas. A grade podera ser reordenada.
Implementar filtro para buscar pela descricao de uma moeda digital.

e Manter alerta: A rotina de Cadastrar alertas tem como objetivo possibilitar que
O usuario selecione uma das moedas digitais, € alimente paréametros de
valorizagdo maxima e minima. Quando atingir um dos extremos o0 usuario deve
ser notificado. Um usuario podera cadastrar um numero ilimitado de alertas. O
aplicativo deve listar todos os alertas ativos relacionados ao usuario,
possibilitando a edi¢c&o destes.

e Manter carteira: A funcionalidade Manter carteira deve possibilitar que o
usuario informe os dados relacionados a uma carteira de moeda digital. Para
isso devera ser informado, Moeda Digital, Endere¢o, Valor, Data, e
Observagdo. Um usuario podera cadastrar um numero ilimitado de carteiras. O
aplicativo deve listar todos as carteiras ativas relacionados ao usuario,
possibilitando a edi¢c&o destas.

e Cadastrar transacgao: A funcionalidade Cadastrar transacéo deve possibilitar
que o usuario realize entrada e saida de valores da carteira de moeda digital,

efetuando a atualizac&o do saldo. As agbes de saida devem validar se o valor
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de saida é compativel com saldo da carteira. O aplicativo deve listar todas as
transacgdes vinculadas a carteira de moeda digital.

Conversor de moedas: A funcionalidade Conversor de moedas deve
possibilitar que o usuario obtenha a cotacio atual de uma determinada moeda.

Para isso devera ser informado a moeda origem, o valor € a moeda de destino.
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APENDICE C - GLOSSARIO

CRIPTOMOEDA: € um meio de troca descentralizado que se utiliza da tecnologia de
blockchain e da criptografia para assegurar a validade das transacfes e a criagcéo de
novas unidades da moeda;

APLICATIVO: € um programa de computador que tem por objetivo ajudar o usuario a
desempenhar uma tarefa especifica, em geral ligada a processamento de dados;
DIAGRAMA: consiste em representacdes graficas do modelo parcial de um sistema.
Cada diagrama possibilita uma vis&o e aspectos diferentes do sistema;

E-MAIL: correio eletrénico;

SMS: é a sigla de Short Message Service, que em portugués significa Servico de
mensagens Curtas. SMS € um servico muito utilizado para o envio de mensagens de
texto curtos, através de telefones celulares;

USUARIO: um usuério é um agente, tanto um agente humano (usuério final) como um
agente de software, que usa um computador ou servigo de rede. Um usuario, muitas
vezes tem uma conta de usuario e € identificado por um nome de usuario;

LOGAR: € a acdo que permite ao utilizador acessar a um sistema informatico,

geralmente mediante a identificacdo e senha.
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APENDICE D - REGRAS DE NEGOCIO

R1. Implementar mascara: "NNN.NNN.NNN-NN".

R2. Implementar mascara: "[0-3][0-9]/[0-1][0-9]/[0-9][0-9][0-9][0-9]".

R3. Implementar mascara: "NN".

R4. Implementar mascara: "NNNNN-NNNN".

R5. Campo obrigatério. O campo Nome deve possuir ao menos 2 (dois) caracteres
alfanuméricos.

R6. Campo obrigatério. O campo Sobrenome deve possuir ao menos 2 (dois)
caracteres alfanuméricos.

R7. Campo obrigatério. O CPF informado deve ser valido. O CPF informado deve ser
unico na base de dados.

R8. Campo obrigatério. A Data informada deve ser valida.

R9. Campo obrigatério. O E-Mail informado deve ser valido. O E-Mail informado deve
ser unico na base de dados.

R10. Campo obrigatério. O campo DDD deve possuir 2 (dois) caracteres numeéricos.
R11. Campo obrigatério. O Telefone informado deve ser valido.

R12. Campo obrigatorio. Senha deve conter 8 ou mais caracteres, apresentando: 1
letra maiuscula, 1 letra minuscula, 1 numero, 1 caractere especial.

R13. Campo obrigatério. O campo Confirmar senha deve conter a mesma senha
informada no campo Senha.

R14. O cdédigo deve possuir 5 caracteres numeéricos e deve ser gerado
randomicamente.

R15. O SMS deve possuir 0 seguinte conteudo: “99999 e o codigo de seguranca para
adicionar 4199999999 a conta do Criptomanager’.

R16. Implementar mascara: "NNNNN".

R17. Campo obrigatério. O campo Cddigo deve possuir 5 (cinco) caracteres
numéricos.

R18. O E-Mail deve possuir o seguinte conteudo:

“Cdédigo de ativagéo de e-mail

Use este codigo de seguranga para adicionar endere¢co_email@mail.com a conta do
Criptomanager:

99999

Se vocé néo solicitou este cddigo, podera ignorar esta mensagem de modo seguro.
Alguém deve ter digitado seu endereco de email por engano.

Obrigado,

Criptomanager”.

R19. Titulo da mensagem “Cadastro”. Teor da mensagem: “Cadastro efetuado com
sucesso.”.

R20. Campo obrigatério. O E-Mail informado deve ser valido.

R21. Titulo da mensagem “Redefinicdo de senha’. Teor da mensagem: “Senha
alterada com sucesso.”.

R22. O menu deve apresentar as opgdes “Pesquisar’, “Ordenar”, “Carteira”, “Alerta’,
“Conversor de moedas” e “Sair” sendo que as op¢des “Pesquisar’ e “Ordenar” devem
ser representadas por um icone na barra de ferramentas da tela.

R23. A grade deve apresentar as colunas “Nome”, “Codigo” “Preco” e “Variagao’.
Popular a grade com todas as criptomoedas ativas e suas cotagcbes mais atualizadas.
A coluna “Preco” deve apresentar o preco utilizando a moeda “Real Brasileiro (BRL)”.
A coluna “Variacdo” deve apresentar a variagdo dos ultimas 7 dias (7d). Aplicar
ordenacéao crescente utilizando o campo ranking.


mailto:o_email@mail.com
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R24. A variacéo sera representada em um grafico de linha, no qual o eixo “X’ ira
corresponder ao tempo e 0 eixo “Y” ao preco.

R25. Efetuar a pesquisa utilizando o campo Nome.

R26. Aplicar ordenacao decrescente utilizando o campo Real Brasileiro (BRL).

R27. Aplicar ordenacéao crescente utilizando o campo Nome.

R28. Ao acionar o bot&o Voltar, retornar para (DV7).

R29. O menu deve apresentar a op¢ao “Adicionar” a qual deve ser representada por
um icone na barra de ferramentas da tela.

R30. A grade deve apresentar as colunas “Criptomoeda’, “Tipo do alerta” e “Preco’.
Popular a grade com todos os alertas ativos relacionados ao usuario logado. Aplicar
ordenacéo decrescente utilizando o campo data e hora de inclus&o.

R31. Ao acionar o bot&o Voltar, retornar para (DV9).

R32. O combo deve ser populado com o nome de todas as criptomoedas ativas.
Aplicar ordenacgao crescente utilizando 0 campo ranking.

R33. O combo deve ser populado com a descri¢cdo de todos os tipos de alerta ativos.
R34. O combo deve ser populado com a descri¢cao de todas as moedas ativas.

R35. Campo obrigatério. O valor deve ser maior que zero.

R36. O usuario logado deve possuir um unico alerta com uma mesma criptomoeda,
tipo e moeda.

R37. Titulo da mensagem “Alerta”. Teor da mensagem: “Alerta cadastrado com
sucesso.”.

R38. Titulo da mensagem “Alerta”. Teor da mensagem: “Alerta editado com sucesso.”.
R39. A grade deve apresentar as colunas “Criptomoeda”, “Valor’ e “Endereco’.
Popular a grade com todas as carteiras ativas relacionadas ao usuario logado. Aplicar
ordenacéo decrescente utilizando o campo data e hora de inclus&o.

R40. Ao acionar o bot&o Voltar, retornar para (DV11).

R41. Campo obrigatério. O Endereco informando deve ser unico na base de dados.
R42. Titulo da mensagem “Carteira’. Teor da mensagem: “Carteira cadastrada com
sucesso.”.

R43. Titulo da mensagem “Carteira”. Teor da mensagem: “Carteira editada com
sucesso.”.

R44. O menu deve apresentar as opgbes “Enviar’ e “Receber” as quais devem ser
representadas por um icone na barra de ferramentas da tela.

R45. A grade deve apresentar as colunas “Data”, “Tipo” e “Valor’. Abaixo de cada
transacdo, devera ser apresentando o saldo atual da carteira. Popular a grade com
todas as transacgdes relacionadas a carteira. Aplicar ordenagao crescente utilizando o
campo data e hora de incluséo.

R46. Ao acionar o bot&o Voltar, retornar para (DV13).

R47. Campo obrigatério.

R48. A carteira deve possuir saldo igual ou maior que o valor enviado.

R49. Titulo da mensagem “Transag¢ao”. Teor da mensagem: “Transacdo cadastrada
com sucesso.”.



APENDICE E - PROTOTIPO DE INTERFACES

DV1 - Tela de cadastro de usuario.

FIGURA 28 — TELA DE CADASTRO DE USUARIO

Registrar-se

B Nome Sobrenome

e CPF E Cata Noscimeanto

Telefone

G Confirmar senha

REGISTRAR-SE

FONTE: O autor (2019).
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DV2 - Tela de cadastro de usuario - Confirmacéo do cédigo do telefone.

FIGURA 29 — TELA DE CADASTRO DE USUARIO — CONFIRMACAO DO CODIGO DO TELEFONE

Confirmagdo de Telefone

Insira o cbdigo recebido via sms:

Cbdigo

VERIFICAR CODIGO |

FONTE: O autor (2019).
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DV3 - Tela de cadastro de usuario - Confirmac¢éo do cédigo do e-mail.

FIGURA 30 — TELA DE CADASTRO DE USUARIO - CONFIRMAGCAO DO CODIGO DO E-MAIL

Confirmag¢do de E-Mail

Insira o cbdige recebide via E-Mail:

Cbdigo

VERIFICAR CODIGO

FONTE: O autor (2019).



DV4 - Tela de /ogin.

FIGURA 31 - TELA DE LOGIN

II|I
% E-Mail

G Senha

FAZER LOGIN

Ainda nao possui uma conta?

FONTE: O autor (2019).
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DV5 - Tela de recuperacao de senha.

FIGURA 32 — TELA DE RECUPERAGAO DE SENHA

Recuperar senha

Informe o e-mail da sua conta
para recuperar a senha:

E E-Mail

ENVIAR

FONTE: O autor (2019).
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DV6 - Tela de recuperagao de senha — Nova senha.

FIGURA 33 — TELA DE RECUPERAGAO DE SENHA — NOVA SENHA

Redefinir senha

Por favor, informe a nova senha:

G Nova senha @

G Confirmar nova senha @

ALTERAR SENHA |

FONTE: O autor (2019).



DV7 - Tela de cotacgdes.

FIGURA 34 — TELA DE COTACOES

Cripto Manager Q 1:_ E
| Criptomoeda|Cbdigo |Preco (BRL) v |Variacéo (7d
Bitcoin BTC 10.00 +0.40

Litecoin LTC 10.00 +0.40

Ripple XRP  10.00 +0.40

EOS EOS 10.00 +0.40
Cardano ADA  10.00 +0.40
Stellar XLM  10.00 +0.40
MIOTA 10.00 +0.40
NEO  10.00 +0.40
XMR  10.00 +0.40
XEM  10.00 +0.40
DASH 10.00 +0.40
TRX  10.00 +0.40
Tether USDT 10.00 +0.40
VeChain VET 10.00 +0.40
OmiseGO OMS 10.00 +0.40
Qtum QTM  10.00 +0.40

Binance Coin BNC 10.00 +040

FONTE: O autor (2019).



DVS8 - Tela de alertas.

FIGURA 35 — TELA DE ALERTAS

( Alerta
Descricao
BITCOIN

Ficar acima de 5000.00

ENERGI

Ficar abaixe de 50.00

MIXIN
Ficar acima de 8000.00

FONTE: O autor (2019).
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DV9 - Tela de alertas - dados.

FIGURA 36 — TELA DE ALERTAS - DADOS

< Cadastrar alerta

Criptomoeda: A Ativo

Bitcoin ‘

Tipo:

Ficar acima de ‘
Moada: Valor:
BRL

Observagdo:

[1 Enviar neotificagdo por E-Mail

CRIAR

FONTE: O autor (2019).



61

DV10 - Tela de carteiras.

FIGURA 37 — TELA DE CARTEIRAS

( Carteira

Bitcoin
49920BDOF3D5C668BDS37BE6EBFBEA
Energi

4992 0BDOF3D5C668BD537B6BFBEA
Mixin

49920BDOF3DSCE668BD537B6BFEEA

FONTE: O autor (2019).



DV11 - Tela de carteiras - dados.

FIGURA 38 — TELA DE CARTEIRAS — DADOS

< Cadastrar carteira

Criptomoeda:
Bitcoin

Enderego:

Observagdo:

CRIAR

FONTE: O autor (2019).
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DV12 - Tela de carteira - transagdes.

FIGURA 39 — TELA DE CARTEIRA — TRANSAGCOES

£ Bitcoin

BTC 6,00

R$ 120.000,00
49920BDOF3D5C668BD537B68FBEASBAFES
09/09/2019

Data Tipo
Saldo

09/09/2019 Enviado
Saldo

09/09/2019 Recebido
Saldo

FONTE: O autor (2019).
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DV13 - Tela de carteira - enviar.

FIGURA 40 — TELA DE CARTEIRA - ENVIAR

<. Enviar Bitcoin

Enviar para:

FONTE: O autor (2019).
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DV14 - Tela de carteira - receber.

FIGURA 41 — TELA DE CARTEIRA — RECEBER

< Receber Bitcoin
Valor:

SOLICITAR

FONTE: O autor (2019).
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DV15 — Tela de conversor de moedas.

FIGURA 42 — TELA DE CONVERSOR DE MOEDAS

< Conversor de moedas

BRL

BRL

CONVERTER '

FONTE: O autor (2019).
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APENDICE F - MODELO DE OBJETOS NEGOCIAIS

DIAGRAMA DE CLASSES DOS OBJETOS DE NEGOCIO

FIGURA 43 — DIAGRAMA DE CLASSES DOS OBJETOS DE NEGOCIO

Pg )
Tipo Alerta Moeda
K i
LI 2
Usuario
Conversao
Criptomoeda
* \ Cotacao
Carteira Transacao

FONTE: O autor (2019).



APENDICE G - CASOS DE USO COMPLETO

FIGURA 44 — DIAGRAMA DE CASOS DE USO COMPLETO

68

uclUseCase J

usuario

UCO001-Cadastrar

UCO013-Enviar
sms

<<inc|yde’:r?;
.

__ __ =<include=> __ _ - UC012-Enviar
e-mail

’
-

.
<<inclyde=>
.

-

UC3-Recuperar

UCO004-Apresentar
cotagoes

UC005-Cadastrar

Usuario

moeda

uco11-Converter

alerta
UC006-Manter alerta _<<extend=> _ ¢~ UCO12-Enviar
e-mail

UCO007-Cadastrar
carteira

UCO008-Manter

carteira
- sdnclude> < ~co14-Conferir
saldo

<2iRclude>>

pY

__ =sinclude> UCO015-Atualizar
saldo

coinmarketcap

UC009-Enviar
criptomoeda

UC010-Receber
criptomoeda

FONTE: O autor (2019).
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UC001 — CADASTRAR USUARIO

Descrigcao: Este caso de uso serve para cadastrar o usuario da aplicagao.

Data View

DV1 - Tela de cadastro de usuario.

DV2 - Tela de cadastro de usuario - Confirmacéo do cédigo do telefone.
DV3 - Tela de cadastro de usuario - Confirmac¢&o do cédigo do e-mail.
DVP1 - Parametros.

1. Entidade Usuario.

Pré-condigbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. Néo ha.

Pés-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Cadastrar o usuario na aplicacdo, ativando telefone e e-mail.

Ator Primario

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢cdo “Registrar-se”.

O sistema preenche o campo Nome com a descrigdo “Nome”.

O sistema preenche o campo Sobrenome com a descri¢do “Sobrenome”.
O sistema preenche o campo CPF com a descri¢éo “CPF” (R1).

O sistema preenche o campo Data Nascimento com a descri¢cdo “Data
Nascimento” (R2).

6. O sistema preenche o campo E-Mail com a descrigdo “E-Mail”.

7. O sistema preenche o campo DDD com a descricéo “DDD” (R3).

8. O sistema preenche o campo Telefone com a descrigéo “Telefone” (R4).
9.

1

a0~

O sistema preenche o campo Senha com a descri¢ao “Senha”.
0. O sistema preenche o campo Confirmar senha com a descri¢do “Confirmar

senha”.

11. O sistema preenche o botdo com a descricdo “‘REGISTRAR-SE”.

12. O sistema apresenta a tela (DV1).

13. O usuario preenche o campo Nome (R5).

14. O usuario preenche o campo Sobrenome (R6).

15. O usuario preenche o campo CPF (R7).

16. O usuario preenche o campo Data Nascimento (R8).

17.0O usuario preenche o campo E-Mail (R9).
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18. O usuario confirma o campo DDD (R10).

19. O usuario preenche o campo Telefone (R11).

20. O usuario preenche o campo Senha (R12).

21. 0 usuario preenche o campo Confirmar senha (R13).

22.0 usuario clica sobre botao “REGISTRAR-SE” (E1) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6)
(E7) (ES8) (E9) (E10) (A1) (A2) (A3).

23. O sistema gera os cddigos para ativagao do Telefone e E-Mail (R14).

24. 0O sistema grava o usuario na base de dados.

25. 0 sistema envia o SMS contendo o cddigo de ativagao do Telefone para o
numero de telefone informado (R15).

26. O sistema passa o parametro (DVP1).

27.0 sistema preenche o titulo da tela com a descrigéo “Confirmacéo de
Telefone”.

28. O sistema preenche a descri¢&o da tela com o texto “Insira o cddigo recebido
via sms:”.

29. O sistema preenche o campo Codigo com a descri¢éo “Cddigo” (R16).

30.0 sistema preenche o botéo com a descricdo “VERIFICAR CODIGO”.

31.0 sistema recebe o parametro (DVP1).

32.0 sistema apresenta a tela (DV2).

33. O usuario preenche o campo Cddigo (R17).

34.0 usudrio clica sobre o botéo “VERIFICAR CODIGO” (E11) (E12) (A1) (A4).

35. O sistema atualiza o campo de ativagéo do telefone na base de dados.

36. O sistema envia o E-Mail contendo o cédigo de ativagéo do E-Mail para o
endereco de e-mail informado (R18).

37.0 sistema passa o parametro (DVP1).

38. O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢éo “Confirmagéao de E-Mail”.

39. O sistema preenche a descri¢céo da tela com o texto “Insira o codigo recebido
via E-Mail”.

40. O sistema preenche o campo Codigo a descri¢cédo “Cddigo” (R16).

41.0 sistema preenche o bot&o com a descri¢ao “VERIFICAR CODIGO”.

42.0 sistema recebe o parametro (DVP1).

43. O sistema apresenta a tela (DV3).

44 O usuario preenche o campo Caodigo (R17).

45.0 usudrio clica sobre o botéo “VERIFICAR CODIGO” (E13) (E14) (A1) (A5).

46. O sistema atualiza o campo de ativagéo do e-mail na base de dados.

47.0 sistema apresenta mensagem informando que o cadastro foi efetuado
corretamente (R19).

48. O usuario clica sobre o botéo “OK” para finalizar a mensagem.

49. O sistema chama o caso de uso (UC002), passando os parametros da
(DVP1).

50. O caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos
A1: O usuario clica sobre a opgéo “Fazer login”.
1. Sistema chama o (UC002).

A2: O usuario clica sobre o bot&o de visualizagéo de senha do campo “Senha’.
1. Sistema apresenta a string digitada no campo “Senha’”.
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A3: O usuario clica sobre o bot&o de visualizagdo de senha do campo “Confirmar
senha”.

1. Sistema apresenta a string digitada no campo “Confirmar senha’.

A4: O usuario clica sobre a opgao “Redefinir codigo”.
1. Sistema redefine o codigo de ativagéo do telefone (R14) (E15).
2. O sistema atualiza o cddigo de ativagao do telefone na base de dados.
3. O sistema envia o SMS contendo o cédigo de ativagéo do Telefone para o
numero de telefone informado (R15).
4. O Caso de uso ¢ reiniciado.

AS5: O usuario clica sobre a opgao “Redefinir codigo”.
1. Sistema redefine o codigo de ativagcéo do e-mail (R14) (E16).
2. O sistema atualiza o cddigo de ativagéo do e-mail na base de dados.
3. O sistema envia o E-Mail contendo o cédigo de ativagéo do E-Mail para o
endereco de e-mail informado (R18).
4. O Caso de uso ¢ reiniciado.

Fluxos de Excegéao

E1. Campo CPF nao informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o CPF nao foi informado, ou que o CPF informado n&o é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E2. CPF informado ja encontra-se cadastrado:
1. O sistema indica que o CPF informado ja encontra-se cadastrado.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E3. Campo Data Nascimento n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que a Data de Nascimento n&o foi informada, ou que a Data
Nascimento n&o é valida.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E4. Campo E-Mail ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o E-Mail ndo foi informado, ou que o E-Mail ndo é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

ES. E-Mail informado ja encontra-se cadastrado:

1. O sistema indica que o E-Mail informado ja encontra-se cadastrado.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E6. Campo DDD n&o informado ou informado incorretamente:

1. O sistema indica que o DDD néo foi informado, ou que o DDD né&o é valido.
2. O Caso de uso € reiniciado

E7. Campo Telefone n&o informado ou informado incorretamente:

1. O sistema indica que o Telefone n&o foi informado, ou que o Telefone n&o é
valido.
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2. O Caso de uso é reiniciado.

E8. Campo Senha n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que a Senha n&o foi informado, ou que a Senha néo é
valida.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E9. Campo Confirmar senha n&o foi informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Confirmar senha néo foi informado, ou que o
Confirmar senha néo é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E10. Falha ao cadastrar o usuario:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao cadastrar o usuario.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E11. Campo Cddigo ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Cdédigo nao foi informado, ou que o Cddigo nao
é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E12. Falha ao verificar o cédigo de ativacdo do telefone:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao verificar o cédigo de
ativacdo do telefone.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E13. Campo Cddigo ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Cdédigo nao foi informado, ou que o Cddigo nao
é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E14. Falha ao verificar o cédigo de ativacdo do e-mail:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao verificar o cédigo de
ativacdo do telefone.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E15. Falha ao redefinir o cddigo do telefone:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao redefinir o cddigo do
telefone.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E16. Falha ao redefinir o cddigo do e-mail:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao redefinir o cddigo do

e-mail.
2. O Caso de uso é reiniciado.

UC002 - LOGAR

Descrigao: Este caso de uso serve para autenticar o usuario na aplicagdo.
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Data View
DV4 - Tela de /ogin.
DVP1 - Parametros.

1. Entidade Usuario.

Pré-condi¢gbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. Né&o ha.

Pés-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Autenticar o usuario na aplicacdo.

Ator Primario

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema carrega o icone da aplicagao.

2. O sistema preenche o campo E-Mail com a descrigao “E-Mail”.

3. O sistema preenche o campo Senha com a descri¢éo “Senha”.

4. O sistema preenche o botdo com a descri¢éo “FAZER LOGIN”.

5. O sistema apresenta a tela (DV4).

6. O usuario preenche o campo E-Mail (R20).

7. O usuario preenche o campo Senha (R12).

8. O usuario clica sobre botédo “FAZER LOGIN” (E1) (E2) (E3) (E4) (E5) (E9)
(E10) (A1) (A2) (A3).

9. O sistema chama o caso de uso (UC004), passando os parametros da
(DVP1).

10. O caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos
A1: O usuario clica sobre o botdo “Cadastrar-se”.
1. Sistema chama o caso de uso (UC001).

A2: O usuario clica sobre o bot&o “Esqueceu a senha”.
1. Sistema chama o caso de uso (UC003), passando os parametros da (DVP1).

A3: O usuario clica sobre o bot&o de visualizagéo de senha do campo “Senha’.
1. Sistema apresenta a string digitada no campo “Senha’.

A4: O usuario clica sobre a opgao “Fazer login”.
1. Sistema chama o (UC002).
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A5: O usuario clica sobre a opgao “Redefinir codigo”.
1. Sistema redefine o codigo de ativagéo do telefone (E11).
2. O sistema atualiza o cddigo de ativagao do telefone na base de dados.
3. O sistema envia o SMS contendo o cédigo de ativagéo do Telefone para o
numero de telefone informado (R15).
4. O Caso de uso ¢ reiniciado.

A6: O usuario clica sobre a opgao “Redefinir codigo”.
1. Sistema redefine o codigo de ativagéo do e-mail (E12).
2. O sistema atualiza o cddigo de ativagéo do e-mail na base de dados.
3. O sistema envia o E-Mail contendo o cédigo de ativagéo do E-Mail para o
endereco de e-mail informado (R18).
4. O Caso de uso é reiniciado.

Fluxos de Excegéao

E1. Campo E-Mail ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o E-Mail ndo foi informado, ou que o E-Mail ndo é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E2. Campo Senha n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que a Senha n&o foi informada, ou que a Senha néo é
valida.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E3. E-Mail ndo localizado ou Senha invalida:
1. O sistema indica que o E-Mail informado n&o foi localizado ou que a Senha
informada é invalida.
2. O Caso de uso é reiniciado.

E4. Usuario inativo:
1. O sistema indica que o0 usuario se encontra inativo.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

ES. Telefone inativo:
1. O sistema indica que o telefone nao foi ativado.
2. O sistema passa o parametro (DVP1).
3. O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢éo “Confirmagéo de
Telefone”.
O sistema preenche a descrigéo da tela com o texto “Insira o codigo recebido
via sms:”.
O sistema preenche o campo Cdédigo a descrigao “Cddigo” (R16).
O sistema preenche o botao com a descricdo “VERIFICAR CODIGO’.
O sistema recebe o parametro (DVP1).
O sistema apresenta a tela (DV2).
O usuario preenche o campo Cddigo (R17).
10 O usuario clica sobre o botao “VERIFICAR CODIGO” (A4) (A5) (E6) (E7).
11. O sistema atualiza o0 campo de ativagéo do telefone na base de dados.

i

© 0N O,
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12. O sistema envia o E-Mail contendo o cddigo de ativagéo do E-Mail para o
endereco de e-mail informado (R18).

13. O sistema passa o parametro (DVP1).

14. O sistema preenche o titulo da tela com a descrigdo “Confirmacéo de E-Mail”.

15. O sistema preenche a descri¢éo da tela com o texto “Insira o cddigo recebido
via E-Mail”.

11. O sistema preenche o campo Codigo a descri¢éo “Cddigo” (R16).

16. O sistema preenche o botdo com a descrigéo “VERIFICAR CODIGO”.

17.0 sistema recebe o parametro (DVP1).

18. O sistema apresenta a tela (DV3).

12. O usuario preenche o campo Cdédigo (R17).

19. O usuério clica sobre o botdo “VERIFICAR CODIGO’ (A4) (A6) (E6) (E8).

20. O sistema atualiza o campo de ativagéo do e-mail na base de dados.

21. 0 sistema apresenta mensagem informando que o cadastro foi efetuado
corretamente (R19).

22.0 sistema chama o caso de uso (UC002).

23.0 caso de uso é finalizado.

E6. Campo Cddigo ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Cdédigo nao foi informado, ou que o Cddigo nao
é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E7. Falha ao verificar o cédigo de ativagao do telefone:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao verificar o cédigo de
ativacdo do telefone.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E8. Falha ao verificar o cédigo de ativagdo do e-mail:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao verificar o cédigo de
ativacdo do e-mail.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E9. E-Mail inativo.

O sistema indica que o e-mail ndo foi ativado.

O sistema passa o parametro (DVP1).

O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢éo “Confirmacéo de E-Mail”.

O sistema preenche a descrigéo da tela com o texto “Insira o codigo recebido

via E-Mail”.

O sistema preenche o campo Cédigo com a descrigao “Codigo’”.

O sistema preenche o botao com a descricdo “VERIFICAR CODIGO’.

O sistema recebe o parémetro (DVP1).

O sistema apresenta a tela (DV3).

O usuario preenche o campo Cédigo.

10 O usuario clica sobre o botao “VERIFICAR CODIGO” (E6) (E8) (A4) (AS6).

11. O sistema atualiza 0 campo de ativagéo do e-mail na base de dados.

12. O sistema apresenta mensagem informando que o cadastro foi efetuado
corretamente.

13. O sistema chama o caso de uso (UC002).

HAON =
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E10. Falha ao logar.
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao efetuar o login.
2. O caso de uso € reiniciado.

E11. Falha ao redefinir o cddigo do telefone:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao redefinir o cddigo do
telefone.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E12. Falha ao redefinir o cddigo do e-mail:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao redefinir o cddigo do
e-mail.
2. O Caso de uso é reiniciado.

UC003 - RECUPERAR SENHA

Descrig¢ao: Este caso de uso serve para recuperar a senha do usuario.

Data View

DVS5 - Tela de recuperacédo de senha.

DV3 - Tela de cadastro de usuario - Confirmac¢&o do cédigo do e-mail.
DV6 - Tela de recuperacéao de senha - Nova senha.

DVP1 - Parametros.

1. Usuario.

Pré-condigbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. Néo ha.

Pés-condigoes
Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Cadastrar uma nova senha para o usuario.

Ator Primario

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢cao “Recuperar senha”.

2. O sistema preenche a descri¢c&o da tela com o texto “Informe o e-mail da sua
conta para recuperar a senha:”.

3. O sistema preenche o campo E-Mail com a descrigdo “E-Mail”.
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O sistema preenche o botdo com a descrigcado “ENVIAR’.

O sistema apresenta a tela (DV5).

O usuario preenche o campo E-Mail (R20).

O usuario clica sobre botédo “ENVIAR” (E1) (E2) (E3) (A1).

O sistema atualiza o campo de ativagéo do e-mail e o campo de codigo do e-

mail na base de dados.

9. O sistema envia o E-Mail contendo o cédigo de ativagéo do E-Mail para o
endereco de e-mail informado (R18).

10. O sistema passa o parametro (DVP1).

11. O sistema preenche o titulo da tela com a descrigdo “Confirmacéo do E-Mail”.

12. O sistema preenche a descri¢céo da tela com o texto “Insira o cddigo recebido
via E-Mail”.

13. O sistema preenche o campo Codigo com a descricéo “Cddigo” (R16).

14. 0 sistema preenche o botdo com a descrigéo “VERIFICAR CODIGO”.

15. O sistema recebe o parametro (DVP1).

16. O sistema apresenta a tela (DV3).

17. 0O usuario preenche o campo Cdédigo (R17).

18. 0 usuério clica sobre o botdo “VERIFICAR CODIGO’ (E4) (E5) (A1) (A2).

19. O sistema atualiza 0 campo de ativagéo do e-mail na base de dados.

20. O sistema passa o parametro (DVP1).

21. O sistema preenche o titulo da tela com a descrigdo “Redefinir senha’”.

22.0 sistema preenche a descri¢&o da tela com o texto “Por favor, informe a
nova senha:”.

23. O sistema preenche o campo Nova senha com a descrigéo “Nova senha’.

24. O sistema preenche o campo Confirmar nova senha com a descri¢éo
“Confirmar nova senha’.

25. O sistema preenche o botdo com a descri¢do “ALTERAR SENHA”.

26. O sistema recebe o parametro (DVP1).

27.0 sistema apresenta a tela (DV6).

28. O usuario preenche o campo Nova senha (R12).

29. O usuario preenche o campo Confirmar nova senha (R13).

30. O usuario clica sobre o botdo “ALTERAR SENHA” (E6) (E7) (E8) (A1) (A3)
(A4).

31. 0 sistema atualiza a senha do usuario na base de dados.

32. O sistema apresenta mensagem informando que a senha foi recuperada
corretamente (R21).

33. O usuario clica sobre o botdo “OK” para finalizar a mensagem.

34. 0O sistema chama o caso de uso (UC004), passando os parametros da
(DVP1).

35. 0 caso de uso é finalizado.

® N oA

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o bot&o “Fazer login”.
1. Sistema chama o (UC002).

A2: O usuario clica sobre a opgao “Redefinir codigo”.
1. Sistema redefine o codigo de ativagcéo do e-mail (R14) (E9).
2. O sistema atualiza o cddigo de ativagéo do e-mail na base de dados.
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3. O sistema envia o E-Mail contendo o cédigo de ativagéo do E-Mail para o
endereco de e-mail informado (R18).
4. O Caso de uso ¢ reiniciado.

A3: O usuario clica sobre o bot&o de visualizagéo de senha do campo “Nova senha’.
1. Sistema apresenta a string digitada no campo “Nova senha”.

A4: O usuario clica sobre o bot&o de visualizagdo de senha do campo “Confirmar
nova senha’.

1. Sistema apresenta a string digitada no campo “Confirmar nova senha’.

Fluxos de Excecgéao

E1. Campo E-Mail ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o E-Mail ndo foi informado, ou que o E-Mail ndo é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E2. E-Mail n&o encontra-se cadastrado:
1. O sistema indica que o E-Mail informado n&o encontra-se cadastrado.
2. O Caso de uso € reiniciado.

E3. Falha ao buscar e-mail:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar o e-mail.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E4. Campo Codigo ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Cdédigo néo foi informado, ou que o Cddigo nao
é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

ES. Falha ao verificar cédigo:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao verificar o codigo.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E6. Campo Nova senha n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Nova senha nao foi informado, ou que a Nova
senha néo é valida.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E7. Campo Confirmar nova senha nao informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Confirmar nova senha néo foi informado, ou
que o Confirmar nova senha n&o é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E8. Falha ao alterar a senha:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao alterar a senha.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E9. Falha ao redefinir o cddigo do e-mail:
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1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao redefinir o cddigo do
e-mail.
2. O Caso de uso é reiniciado.

UC004 - APRESENTAR COTAGOES

Descrigao: Este caso de uso serve para apresentar a cotagdo das criptomoedas.

Data View
DV7 - Tela de cotagdes.
DVP1 - Parametros.

1. Entidade Usuario.

Pré-condigbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O caso de uso (UC002) foi executado com sucesso.

Pés-condigoes
Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Apresentar a cotacao das criptomoedas.

Ator Primario

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢éo “Cripto Manager”.

2. O sistema preenche e habilita 0 Menu (R22).

3. O sistema carrega a grade contendo as criptomoedas e suas respectivas
cotacdes (R23) (R24) (E1).

4. O sistema recebe o parametro (DVP1).

5. O sistema apresenta a tela (DV7).

6. O caso de uso é finalizado (A1) (A2) (A3) (A9).

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o botdo de Menu.
1. Sistema apresenta a lista de itens do menu com as op¢des “Carteira”, “Alerta”,
“Conversor de moeda” e “Sair”.
2. Usuario clica sobre a opgéo “Carteira” (A4) (A5) (A6) (A7).
3. Sistema chama o caso de uso (UC007), passando os parametros da (DVP1).
4. O caso de uso é finalizado.
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A2: O usuario clica sobre o bot&o de Pesquisa.

Sistema apresenta o campo de digitacéo para pesquisa.
Usuario preenche o campo de pesquisa.

Usuario clica sobre o botado Pesquisa (R25).

Sistema atualiza a grade.

O caso de uso € reiniciado.

aOrON~

A3: O usuario clica sobre o bot&o de Ordenacéo.
1. Sistema apresenta a lista de itens do menu com as op¢des “Valor” e “Nome”.
2. Usuario clica sobre a opgéo “Valor’ (R26) (A8).
3. Sistema atualiza a grade
4. O caso de uso € reiniciado.

A4: O usuario clica sobre o botdo de Menu.
1. Sistema fecha o menu.
2. O caso de uso é reiniciado.

A5: O usuario clica sobre a opgéo “Alerta’.
1. Sistema chama o caso de uso (UC005) passando os parametros da (DVP1).
2. O caso de uso é finalizado.

A6: O usuario clica sobre a opgao “Conversor de moedas”.
1. Sistema chama o caso de uso (UC011).
2. O caso de uso é finalizado

AT7: O usuario clica sobre a opgéo “Sair’.
1. Sistema chama o caso de uso (UC002).
2. O caso de uso é finalizado.

A8: O usuario clica sobre a opgao “Nome”.
1. Sistema atualiza a grade (R27).
2. O caso de uso é reiniciado.

A9: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV7).
2. O caso de uso é reiniciado.

Fluxos de Excecgéao

E1. Falha ao buscar cotagdes:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar as cotagdes.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

UCO005 - CADASTRAR ALERTA

Descrigao: Este caso de uso serve para cadastrar alerta relacionado a variacéo de
preco de criptomoedas.

Data View



DVS8 - Tela de alertas.
DV9 - Tela de alertas - dados.
DVP1 - Parametros.

1. Entidade Usuario.

Pré-condi¢gbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O caso de uso (UC002) foi executado com sucesso.

Pés-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Incluir um novo alerta.

Ator Primario

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢céo “Alerta”.
O sistema habilita o botao de Voltar (R28).

O sistema preenche e habilita o Menu (R29).

O sistema recebe o parametro (DVP1).

O sistema carrega a grade contendo os alertas (R30).

O sistema apresenta a tela (DV8).

O usuario clica sobre o bot&o de Incluséo (A1).

O sistema passa o parametro (DVP1).

O sistema preenche o titulo da tela com a descricédo “Cadastrar alerta”.
10 O sistema habilita o botéo de Voltar (R31).

11. O sistema marca o check Ativo.

12. O sistema preenche o combo de Criptomoedas (R32) (E1).

13. O sistema preenche o combo de Tipo de alerta (R33) (E2).

14. O sistema preenche o combo de Moeda (R34) (E3).

15. O sistema preenche o bot&o com a descri¢éo “CRIAR”.

16. O sistema recebe o parametro (DVP1).

17.0 sistema apresenta a tela (DV9).

18. O usuario seleciona a criptomoeda no combo Criptomoedas.
19. O usuario seleciona o tipo de alerta no combo Tipo de alerta.
20. O usuario seleciona a moeda no combo Moeda.

21. 0O usuario preenche o campo Valor (R35).

22. 0 usuario preenche o campo Observacoes.

23. O usuario marca o check Enviar E-Mail.

24. O usuario clica sobre botéao “CRIAR” (R36) (A2) (E4) (E5) (E6).
25. 0 sistema grava o alerta na base de dados.

26. O sistema apresenta mensagem informando que o cadastro foi efetuado
corretamente (R37).
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27.0 usuario clica sobre o botéo “OK” para finalizar a mensagem.
28. 0 caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV7).
2. O caso de uso é reiniciado.

A2: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV8).
2. O caso de uso é reiniciado.

Fluxos de Excegéao

E1. Falha ao buscar lista de criptomoedas:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
criptomoedas.
2. O caso de uso € reiniciado.

E2. Falha ao buscar lista de tipos de alerta:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de tipos
de alerta.
2. O caso de uso € reiniciado.

E3. Falha ao buscar lista de moeda:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
moedas.
2. O caso de uso € reiniciado.

E4. Campo Valor n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Valor n&o foi informado, ou que o Valor ndo é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

ES. Alerta ja encontra-se cadastrado:
1. O sistema indica que um alerta com tais caracteristicas ja encontra-se
cadastrado.
2. O Caso de uso é reiniciado.

E6. Falha ao cadastrar alerta:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao cadastrar o alerta.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

UC006 - MANTER ALERTA

Descrigao: Este caso de uso serve para manter o alerta.



Data View
DV8 - Tela de alertas.
DV9 - Tela de alertas - dados.
DVP1 - Parametros.

1. Entidade Usuario.
DVP2 - Parametros.

1. Entidade Alerta.

Pré-condi¢gbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O caso de uso (UC002) foi executado com sucesso.
2. O caso de uso (UC005) foi executado com sucesso.

Pés-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Editar um alerta.

Ator Primario
Usuario
Fluxo de Eventos Principal

O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢céo “Alerta”.

O sistema habilita o botao de Voltar (R28).

O sistema preenche e habilita o Menu (R29).

O sistema recebe o parametro (DVP1).

O sistema carrega a grade contendo os alertas (R30).

O sistema apresenta a tela (DV8).

O usuario clica sobre o alerta que deseja editar (A1).

O sistema passa o parametro (DVP1).

O sistema passa o parametro (DVP2).

10 O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢céo “Editar alerta”.

11. O sistema habilita o botdo de Voltar (R31).

12. O sistema recebe o parametro (DVP1).

13. O sistema recebe o parametro (DVP2).

14. O sistema preenche o combo de Criptomoedas e seleciona a criptomoeda
relacionada a alerta (R32) (E1).

15. O sistema preenche o combo de Tipo de alerta e seleciona o tipo de alerta
relacionada ao alerta (R33) (E2).

16. O sistema preenche o combo de Moeda e selecionada a moeda relacionada
ao alerta (R34) (E3).

17.0 sistema preenche os campos com os dados do alerta.

18. O sistema preenche o botdo com a descricéo “ALTERAR”.

19. O sistema apresenta a tela (DV9).
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20. 0 usudrio altera os campos necessarios.

21.0 usuario clica sobre botdo “ALTERAR” (R36) (A2) (E4) (E5) (E6).

22.0 sistema atualiza o alerta na base de dados.

23. O sistema apresenta mensagem informando que a edi¢éo foi efetuada
corretamente (R38).

24. O usuario clica sobre o botéo “OK” para finalizar a mensagem.

25.0 caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV7).
2. O caso de uso é reiniciado.

A2: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV8).
2. O caso de uso é reiniciado.

Fluxos de Excegéao

E1. Falha ao buscar lista de criptomoedas:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
criptomoedas.
2. O caso de uso € reiniciado.

E2. Falha ao buscar lista de tipos de alerta:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de tipos
de alerta.
2. O caso de uso € reiniciado.

E3. Falha ao buscar lista de moeda:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
moedas.
2. O caso de uso € reiniciado.

E4. Campo Valor n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Valor n&o foi informado, ou que o Valor ndo é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

ES. Alerta ja encontra-se cadastrado:
1. O sistema indica que um alerta com tais caracteristicas ja encontra-se
cadastrado.
2. O Caso de uso é reiniciado.

E6. Falha ao cadastrar alerta:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao cadastrar o alerta.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.
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UCO007 —- CADASTRAR CARTEIRA

Descrigao: Este caso de uso serve para cadastrar uma carteira de criptomoeda.

Data View

DV10 - Tela de carteiras.

DV11 - Tela de carteiras - dados.
DVP1 - Parametros.

1. Entidade Usuario.

Pré-condi¢gbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O caso de uso (UC002) foi executado com sucesso.

Pés-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Incluir uma nova carteira.

Ator Primario

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢céo “Carteira”.
O sistema habilita o botéao de Voltar (R28).

O sistema preenche e habilita o Menu (R29).

O sistema recebe o parametro (DVP1).

O sistema carrega a grade contendo as carteiras (R39).

O sistema apresenta a tela (DV10).

O usuario clica sobre o bot&o de Incluséo (A1).

O sistema passa o parametro (DVP1).

O sistema preenche o titulo da tela com a descricéo “Cadastrar carteira”.
10 O sistema habilita o botéao de Voltar (R40).

11. O sistema marca o check Ativo.

12. O sistema preenche o combo de Criptomoedas (R32) (E1).

13. O sistema preenche o bot&o com a descri¢éo “CRIAR”.

14. 0 sistema recebe o parametro (DVP1).

15. O sistema apresenta a tela (DV11).

16. O usuario seleciona a criptomoeda no combo Criptomoedas.
17.0O usuario preenche o campo Endereco (R41).

18. O usuario preenche o campo Data (R8).

19. O usuario preenche o campo Valor (R35).

20. O usuario preenche o campo Observacoes.

21.0 usuario clica sobre botao “CRIAR” (A2) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6).
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22.0 sistema grava a carteira na base de dados.

23. O sistema apresenta mensagem informado que o cadastro foi efetuado
corretamente (R42).

24. O usuario clica sobre o botéo “OK” para finalizar a mensagem.

25.0 caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV7).
2. O caso de uso é reiniciado.

A2: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV10).
2. O caso de uso é reiniciado.

Fluxos de Excegéao

E1. Falha ao buscar lista de criptomoedas:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
criptomoedas.
2. O caso de uso € reiniciado.

E2. Campo Endere¢o ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Enderec¢o n&o foi informado, ou que o
Endereco ndo é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E3. Campo Data ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Data n&o foi informado, ou que a Data n&o é
valida.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E4. Campo Valor n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Valor n&o foi informado, ou que o Valor ndo é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E5. Carteira ja encontra-se cadastrada:
1. O sistema indica que uma carteira com tais caracteristicas ja encontra-se
cadastrada.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E6. Falha ao cadastrar carteira:

1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao cadastrar a carteira.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

UC008 —- MANTER CARTEIRA



Descrigao: Este caso de uso serve para manter a carteira.

Data View
DV10 - Tela de carteiras.
DV11 - Tela de carteiras - dados.
DVP1 - Parametros.
1. Entidade Usuario.
DPV2 - Parametros.
1. Entidade Carteira.

Pré-condigbes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O caso de uso (UC002) foi executado com sucesso.
2. O caso de uso (UC007) foi executado com sucesso.

Pés-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Editar uma carteira.

Ator Primario

Usuario
Fluxo de Eventos Principal

O sistema habilita o botéao de Voltar (R28).
O sistema preenche e habilita o Menu (R29).
O sistema recebe o parametro (DVP1).

O sistema apresenta a tela (DV10).

O sistema passa o parametro (DVP1).
O sistema passa o parametro (DVP2).
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10 O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢cdo “Editar carteira”.

11. O sistema habilita o botdo de Voltar (R40).
12. O sistema recebe o parametro (DVP1).
13. O sistema recebe o parametro (DVP2).

14. O sistema preenche o combo de Criptomoedas e seleciona a criptomoeda

relacionada a carteira (R32) (E1).

15. O sistema preenche os campos com os dados da carteira.
16. O sistema preenche o botdo com a descricéo “ALTERAR”.

17.0 sistema apresenta a tela (DV11).
18. O usuario altera os campos necessarios.

O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢céo “Carteira”.

O sistema carrega a grade contendo as carteiras (R39).

O usuario clica sobre a carteira que deseja editar (A1).
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19. O usuario clica sobre botédo “ALTERAR” (A2) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6).

20. O sistema atualiza a carteira na base de dados.

21. 0 sistema apresenta mensagem informando que a edi¢&o foi efetuada
corretamente (R43).

22.0 usuario clica sobre o botéo “OK” para finalizar a mensagem.

23.0 caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV7).
2. O caso de uso é reiniciado.

A2: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV10).
2. O caso de uso é reiniciado.

Fluxos de Excegéao

E1. Falha ao buscar lista de criptomoedas:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
criptomoedas.
2. O caso de uso € reiniciado.

E2. Campo Endere¢o ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Enderec¢o n&o foi informado, ou que o
Endereco ndo é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E3. Campo Data ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Data n&o foi informado, ou que a Data n&o é
valida.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E4. Campo Valor n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Valor n&o foi informado, ou que o Valor ndo é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

ES5. Carteira ja encontra-se cadastrada:
1. O sistema indica que uma carteira com tais caracteristicas ja encontra-se
cadastrada.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E6. Falha ao editar a carteira:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao editar a carteira.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.



UCO009 — ENVIAR CRIPTOMOEDA

Descrigao: Este caso de uso serve para enviar criptomoeda a uma carteira.

Data View

DV12 - Tela de carteira - transac¢des.
DV13 - Tela de carteira - enviar.
DVP1 - Parametros.

1. Usuario.
DVP2 - Parametros.
1. Carteira.

Pré-condigbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O caso de uso (UC002) foi executado com sucesso.
2. O caso de uso (UC007) foi executado com sucesso.

Pés-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Incluir uma transacéo de envio de criptomoeda.

Ator Primario

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema recebe o parametro (DVP1).

2. O sistema recebe o parametro (DVP2).

3. O sistema preenche o titulo da tela com 0 nome da criptomoeda vinculada a
carteira.

4. O sistema habilita o botéo de Voltar (R28).

5. O sistema preenche e habilita o Menu (R44).

6. O sistema carrega em tela os dados da carteira.

7. O sistema carrega a grade contendo as transac¢des relacionadas a carteira
(R45) (E1).

8. O sistema apresenta a tela (DV12).

9. O usuario clica sobre o botdo de Envio de criptomoeda (A1) (A2).

10. O sistema passa o parametro (DVP1).

11. O sistema passa o parametro (DVP2).

12. O sistema recebe o parametro (DVP1).

13. O sistema recebe o parametro (DVP2).

14. O sistema preenche o titulo da tela com a descrigdo “Enviar ” concatenada
com o0 nome da criptomoeda vinculada a carteira.
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15. O sistema habilita o botdo de Voltar (R46).

16. O sistema preenche o botdo com a descri¢do “ENVIAR”.

17.0 sistema apresenta a tela (DV13).

18. O usuario preenche o campo Enviar para (R47).

19. O usuario preenche o campo Valor (R35).

20. O usuario preenche o campo Taxa (R35).

21. 0 usuario preenche o campo Data (R8).

22.0 usuario clica sobre botao “ENVIAR” (R48) (A3) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6)
(E7) (ES8) (E9).

23. O sistema atualiza o saldo da carteira na base de dados.

24. O sistema grava a transagéo de envio na base de dados.

25. O sistema apresenta mensagem informando que o cadastro foi efetuado
corretamente (R49).

26. O usuario clica sobre o botéo “OK” para finalizar a mensagem.

27.0 caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV10).
2. O caso de uso é finalizado.

A2: O usuario clica sobre de Recebimento de criptomoeda.
1. O sistema chama o (UC010).
2. O caso de uso é finalizado.

A3: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV12).
2. O caso de uso é finalizado.

Fluxos de Excegéao

E1. Falha ao buscar lista de transa¢des associadas a carteira:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
transagdes associadas a carteira.
2. O caso de uso € reiniciado.

E2. Campo Enviar para n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Enviar para n&o foi informado, ou que néao é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E3. Campo Valor n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Valor n&o foi informado, ou que o Valor ndo é
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E4. Campo Taxa ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Taxa n&o foi informado, ou que a Taxa néo é
valida.
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2. O Caso de uso é reiniciado.

E5. Campo Data ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Data n&o foi informado, ou que a Data n&o é
valida.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E6. Saldo insuficiente:
1. O sistema indica que o saldo da carteira € insuficiente.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E7. Falha ao consultar saldo:
1. O sistema indica ocorreu uma falha inesperada ao consultar o saldo.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E8. Falha ao atualizar o saldo da carteira:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao atualizar o saldo da
carteira.
2. O Caso de uso € reiniciado.

E9. Falha ao cadastrar transacao de envio de criptomoeda:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao cadastrar transagéo
de envio de criptomoeda.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

UC010 - RECEBER CRIPTOMOEDA

Descrigao: Este caso de uso serve para receber criptomoeda em uma carteira.

Data View
DV12 - Tela de carteira - transagdes.
DV14 - Tela de carteira - receber.
DVP1 - Parametros.

1. Entidade Usuario.
DVP2 - Parametros.

1. Entidade Carteira.

Pré-condigbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O caso de uso (UC002) foi executado com sucesso.
2. O caso de uso (UC007) foi executado com sucesso.
Pés-condigoes

Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
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1. Incluir uma transacéo de recebimento de criptomoeda.

Ator Primario

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema recebe o parametro (DVP1).

2. O sistema recebe o parametro (DVP2).

3. O sistema preenche o titulo da tela com 0 nome da criptomoeda vinculada a
carteira.

4. O sistema habilita o bot&o de Voltar (R28).

5. O sistema preenche e habilita o Menu (R44).

6. O sistema carrega em tela os dados da carteira.

7. O sistema carrega a grade contendo as transac¢des relacionadas a carteira
(R45) (E1).

8. O sistema apresenta a tela (DV12).

9. O usuario clica sobre o botdo de Recebimento de criptomoeda (A1) (A2).

10. O sistema passa o parametro (DVP1).

11. O sistema passa o parametro (DVP2).

12. O sistema preenche o titulo da tela com a descrigdo “Receber ” concatenada
com o0 nome da criptomoeda vinculada a carteira.

13. O sistema habilita o botdo de Voltar (R46).

14. O sistema preenche o bot&do com a descri¢éo “SOLICITAR”.

15. O sistema apresenta a tela (DV14).

16. O usuario preenche o campo Valor solicitado (R35).

17.0O usuario preenche o campo Data (R8).

18. O usuario clica sobre botao “SOLICITAR” (A3) (E2) (E3) (E4) (E5).

19. O sistema atualiza o saldo da carteira na base de dados.

20. O sistema grava a transagéo de envio na base de dados.

21. 0 sistema apresenta mensagem informando que o cadastro foi efetuado
corretamente (R49).

22.0 usuario clica sobre o botéo “OK” para finalizar a mensagem.

23.0 caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV10).
2. O caso de uso é finalizado.

A2: O usuario clica sobre de Envio de criptomoeda.
1. O sistema chama o (UC009).
2. O caso de uso é finalizado.

A3: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV12).
2. O caso de uso é finalizado.
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Fluxos de Excecgéao

E1. Falha ao buscar lista de transa¢des associadas a carteira:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
transagdes associadas a carteira.
2. O caso de uso € reiniciado.

E2. Campo Valor solicitado nao informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Valor solicitado n&o foi informado, ou que nao
é valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.
E3. Campo Data ndo informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Data n&o foi informado, ou que a Data n&o é
valida.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E4. Falha ao atualizar o saldo da carteira:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao atualizar o saldo da
carteira.
2. O Caso de uso € reiniciado.

ES. Falha ao cadastrar transacao de recebimento de criptomoeda:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao cadastrar transagéo
de recebimento de criptomoeda.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

UCO011 — CONVERTER MOEDAS

Descrigcdo: Este caso de uso serve para converter uma moeda fisica ou digital.

Data View

DV15 - Tela de conversor de moedas.

Pré-condigbes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O caso de uso (UC002) foi executado com sucesso.

Pés-condigoes
Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Apresentar o valor convertido de uma determinada moeda, fisica ou digital.

Ator Primario

Usuario
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Fluxo de Eventos Principal

O sistema preenche o titulo da tela com a descri¢éo “Conversor de moedas”.
O sistema habilita o botéao de Voltar (R28).

O sistema preenche o combo de Moeda de origem (R34) (E1).

O sistema preenche o combo de Moeda de destino (R34) (E1).

O sistema preenche o botdo com a descricdo “CONVERTER”.

O sistema apresenta a tela (DV15).

O usuario seleciona a moeda de origem no combo Moeda de origem.
O usuario informa o valor a ser convertido no campo Valor base (R35).
. O usuério seleciona a moeda de destino no combo Moeda de destino.
10. O usuario clica sobre o botdo CONVERTER (A1) (E2) (E3).

11. O sistema consome o servi¢o de converséo de moedas.

12. O sistema apresenta o valor convertido no campo Valor convertido.

13. O caso de uso é finalizado.

©ONOOAWN —~

Fluxos Alternativos

A1: O usuario clica sobre o botéo Voltar.
1. O sistema apresenta a tela (DV7).
2. O caso de uso é finalizado.

Fluxos de Excegéao

E1. Falha ao buscar lista de moedas:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao buscar a lista de
moedas.
2. O caso de uso € reiniciado.

E2. Campo Valor base n&o informado ou informado incorretamente:
1. O sistema indica que o campo Valor base nao foi informado, ou que n&o &
valido.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.

E3. Falha ao efetuar a conversao:
1. O sistema indica que ocorreu uma falha inesperada ao efetuar a converséo.
2. O Caso de uso ¢ reiniciado.



APENDICE H - DIAGRAMA DE CLASSES COM ATRIBUTOS

FIGURA 45 — DIAGRAMA DE CLASSES COM ATRIBUTOS
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Alerta

Moeda

-id:int

- valor: double

- enviarEmail - int

- observacao : String

- ativo ; int

- dataHeralnclusao : Date
- dataHoraAlteracao : Date

-id:int

- descricao . String

- simbolo : String

- ativo ;int

- dataHoralnclusao : Date
- dataHoraAlteracao  Date

+ gets()

+sets()

+ buscarAlertasUsuario(id  int) : List<Alerta>
+incluir(alerta: Alerta) : Alerta

+ glualizar(alerta: Alerta) : Alerta

+enviarEmail(data - String, mensagem - String) - void

+ gets()
+gets()
+buscarMoedas) . List<Moeda>

pkg
Tipo
-id:int
- descricao : String
- ativo ;int
- dataHoralnclusao : Date
- dataHoraAlteracao . Date
+ gets()
+gefs()
+puscarTipos() : List<Tipo>
Usuario
-id:int
-nome : String
- sobrenome * String
- cpf: String
- datalascimento : Date
-email: String
- codigoEmail : int
- emailAtivo : int
- telefone - String
- codigaTelefone : int
- telefoneAtivo : int
-senha: String
- ativo . int
- dataHoralnclusao - Date
- dataHoraAlteracao  Date
+gets()
+5ets()

+incluir{usuario ; Usuario) : Usuario

+ habilitarTelefons(usuario - Usuario) : Usuario
+ habilitarEmail{usuario : Usuario) : Usuario
+login(email : String, senha : String) : Usuario
+redefinirCodigo(usuario : Usuario) : Usuario
+redefinrSenhausuario - Usuario) : Usuario
+validarCpf(cpf - String) - boolean
+validarData(data : String) : boolean
+validarEmail(email - String) - boolean
+validarSenha(senha . String) . boolean
+validarTelefons(telefona - String) - boolean
+ CriptografarSenhaisenha : String) : String
+gerarCodigo() - int

+enviarSMS(telefone : String, mensagem : String) : void
+enviarEmail(data - String, mensagem : String) : void

*

Conversao

Criptomoeda

- valor: double
-valorConvertido : double

-1dint

- identificacao - String
-nome ; String

- simholo * String
-ranking : int

-ativo it

- dataHoralnclusao ; Date
- dataHoraAlteracap . Date

+gets()
+sefs()

+converter(mo : Moeda, v: double, md: Moeda) : Conversao

Cotacao

+gets()
+58t5()
+buscarCriptomoedas|) : List<Criptomoeda>

Y

Carteira

-id:int

- endereco : String

-valor: double

- saldo: double

- dataCarteira: Date

- observacao ; String

- ativo: int

- dataHoralnclusao : Date
- dataHoraAlteracao ; Date

-id:int

- cotacaoUsd : double

- cotacaoBte : double

- h24VolumeUsd : double

- valorMercadolsd - double
- fornecimento : double

- fornecimentoTotal : double
- atualizacaoh : double

- atualizacao24h: double

- atualizacaoTd . double

- cotacaoBr : double

- h24VolumeBrl: double

- valorMercadoBrl : double
- dataHoraCotacao : Date

+gets()
+sefs()
+buscarCotacogsAtuais(): List<Cotacao=

+ gets()

+gets()

+buscarCarteirasUsuario(id : int) : List<Carteira=
+incluir(carteira : Cartsira) : Carteira

+ afualizar(carteira : Carteira): Carteira
+verificarSaldo(id: int)  boolean
+validarData(data - String) - boclean

Transacao

-id:int

-fipo : String

- enderecoDestino - String
- valor: double

-taxa: double

- dataTransacao : Date

- ativo ; int

- dataHeralnclusao : Date
- dataHoraAlteracao : Date

+gets()
+sefs()

+incluir(transacao : Transacao) : Transacao

+validarData(data . String) : boolean

+buscarTransacoesCarteira(id : int) : List<Transacao>

FONTE: O autor (2019).



APENDICE | - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

FIGURA 46 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC001 — CADASTRAR USUARIO
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FONTE: O autor (2019).



FIGURA 47 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC002 - LOGAR
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FONTE: O autor (2019).



FIGURA 48 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC003 — RECUPERAR SENHA
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FONTE: O autor (2019).



FIGURA 49 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC004 — APRESENTAR COTAGCOES
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FONTE: O autor (2019).

FIGURA 50 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC005 — CADASTRAR ALERTA
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FONTE: O autor (2019).
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FIGURA 51 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC006 — MANTER ALERTA
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FONTE: O autor (2019).



FIGURA 52 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC007 — CADASTRAR CARTEIRA

101

sd UC00T-Cadastrar carteira J
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FONTE: O autor (2019).
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FIGURA 53 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC008 — MANTER CARTEIRA

sdUCO0B-Manter carteira
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FONTE: O autor (2019).
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FIGURA 54 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC009 — ENVIAR CRIPTOMOEDA

sdUCO0%-Enviar criptomoeda
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FONTE: O autor (2019).



FIGURA 55 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC010 — RECEBER CRIPTOMOEDA

sdUCO10 Receber criplomosda
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FONTE: O autor (2019).

FIGURA 56 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA UC011 — CONVERTER MOEDA
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FONTE: O autor (2019).
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APENDICE J - DIAGRAMA DE CLASSES COMPLETO

FIGURA 57 — DIAGRAMA DE CLASSES COMPLETO

Telas 1

Controller

Tela Cadastrar Usuario Tela Ativar Telefone

UsuarioRN

+ onCreate(sis : Bundle) : void
+isFieldsValid() : void
+ incluir(usuario : Usuario) : void

+ onCreate(sis : Bundle) : void

+ isFieldsValid() : void

+ habilitarTelefone(usuario : Usuario) : void
+ redefinirCodFone(usuario : Usuario) : void

+incluir(usuario : Usuario) : Usuario

+ habilitarTelefone(usuario - Usuario) : Usuario
+ habilitarEmail(usuario : Usuario) : Usuario

+login{email : String, senha : String) : Usuario
+ redefinirCodigo(usuario : Usuario) : Usuario
+ redefinirSenha(usuario : Usuario) : Usuario

Tela Ativar E-Mail

Tela Login

+ onCreate(sis : Bundle) : void
+isFieldsValid() : void

+ habilitarEmail{usuario : Usuario) : void

+ redefinirCodEmail(usuario : Usuario) : void

+ onCreate(sis : Bundle) : void
+isFieldsValid() : void
+ login(usuario : Usuario) : void

AlertaRN CotacaoRN

+ buscarAlertasUsuario(id : int) : List<Alerta> List<Cotacao>
+incluir(alerta : Alerta) : Alerta

+atulizar(alerta : Alerta) : Alerta

+ buscarCotacoesAtuais()

Tela Recuperar Senha TelaNova Senha

+onCreate(sis : Bundle) : void
+isFieldsValid(): void
+ redefinirCodEmail{usuario : Usuario) : void

+onCreate(sis : Bundle) : void
+isFieldsValid(): void
+redefinirSenha(usuario : Usuario) : void

CarteiraRN

+ buscarCarteirasUsuario(id : int) : List<Carteira>
+incluir(carteira : Carteira) : Carteira

+ atualizar(carteira * Carteira)  Carteira
+verificarSaldo(id : int) : boolean

Tela Cotacoes Tela Cadastrar Alerta

+onCreate(sis : Bundle) : void
+buscarCotacoesAtuais() : void

+ onCreate(sis : Bundle) : void
+ isFieldsValid() : void

+ buscarCriptomnoeda() : void
+ buscarTipo() : void

+ buscarMoeda) : void
+incluir(alerta : Alerta) : void
+ alterar(alerta : Alerta) : void

TransacaoRN

Tela Alerta

+ buscarTransacoesCarteira(id : int) : List<Transacao>
+incluir(ransacao : Transacao) : Transacao

+ onCreate(sis : Bundle) : void
+buscarAlertasUsuario(usuario : Usuario) : void

ConversaoRN

Tela Cadastrar Carteira

Tela Carteira

+ converter(moedaOrigem : Moeda, valor : double, moedaDestino : Moeda) : Conversao

+ onCreate(sis : Bunde) : void
+ isFieldsValid() : void

+ buscarCriptomoeda()  void
+incluir(carteira : Carteira) : void
+ alterar(carteira : Carteira) : void

+ onCreate(sis : Bunde) : void
+ buscarCarteirasUsuario(usuario : Usuario) : void

CriptomoedaRN

Tela Conversao Moeda +buscarCriptomoedas() : List<Criptomoeda>

+onCreate(sis : Bundle) : void MoedaRN
+isFieldsValid(): void
+ buscarhoeda() : void

+ converter{conversao : Conversao)  void

TipoRN

Tela Enviar

+buscarMoedas(): ListsMoeda> +buscarTipos(): List<Tipo>

+ onCreate(sis : Bundle) : void
+isFieldsValid() : void
+ incluir(transacao : Transacao) : void

Tela Receber

1

Tela Carteira Transacao Utilitarios

+onCreate(sis : Bundle) : void
+isFieldsValid(): void
+incluir(transacao : Transacao) : void

+ onCreate(sis : Bundle) : void Utilitarios

+ buscarTransacoesCarteira(carteira : Carteira) : void

+validarCpf(cpf: String) : boolean
+validarData(data : String) : boolean
+validarEmail(email : String) : boolean
+validarSenha(senha : String) : boolean
+validarTelefone(telefone : String) : boolean
+ criptografarSenha(senha : String) : String
+gerarCodigo() int

| +emviarSMS(telefone : String, mensagem : String) : void
o — +emviarEmail(data : String, mensagem : String) : void
Tipo Alerta Moeda
-id:int -id int -id:int
- descricao : String | -valor: double - descricao : String 1
- ativo - int 1+ | -enviarEmail-int + 4| - simbolo : String =70
- dataHoralnclusao : Date - observacao : String L1 -atvo:int
- dataHoraAlteracao : Date - ativo :int - dataHoralnclusao : Date ”
p— -~ dataHoralnclusao : Date - dataHoraAteracao  Date ) S
+sets() = dataiorEAlemcan Dht + gets() + cpfExiste(cpf : String) : boolean +buscarCotacoesAtuais()  List<Cotacao>
+ gets() + sets() + emailExiste(email : String) : boolean
TR0aTe |+ sets() +buscarPorld(id : int) : Usuario
5 + buscarPorEmail(email : String) : Usuario Conexao
-id:int . + salvar(usuario : Usuario) : void
~nome : String " + atualizar(usuario : Usuario) : void + conexao() : Connection
- sobrenome : String
_cpt: String Conversao
'datar\\‘ag?memo Date Criptomoeda T AlertaDAO
- email: Stin
,Cod\goEma\E\] it ::geﬂ‘gtﬂcacao S =R | il + buscarAlertasUsuariofid - int) : List<Alerta>
i ol + gets() + alertaxiste(alerta - Alerta) - boolean
 telefone : String - Sibolor Sing + sefs() +salvar(alerta - Alerta) : void
- codigoTelefone - int e + atualizar(alerta : Alerta) : void
- telefoneAtivo : int e
::Cga‘f"‘"g - dataHoralnclusao : Date CarteiraDAO
- dataHoraAlteracao : Date
- dataHoralnclusao : Date 1
_ dataHoraAlteracao : Date + gets() Cotacao + buscarCarteirasUsuario(id : int) : List<Carteira>
« ety + carteiraExiste(carteira : Carteira) : boolean
+ gets() -id:int + salvar(carteira : Carteira) : void
+ sefs() - cotacaoUsd : double + atualizar(carteira : Carteira) - void
o acaonicydiie + verificarSaldo(id : int) : double
- h24VolumeUsd : double + atualizarSaldo(id : int, tipoTransacao : String, valor : double) : void
. ¢ - valorMercadoUsd : double
- fornecimento : double
Carteira Transacao - fornecimentoTotal : double TransacaoDAO
T - atualizacaoth : double
-id:int - atualizacao24h : double + buscarTransacoesCarteira(id - int) : List<Transacao>
P ~tipo  String - atualizacao7d : double +incluir(transacao : Transacao) : void
- valor: double
Pl e reﬂ‘dereéioté‘estmo String - cotacaoBi: double
_ dataCartsira - Date - valor: double - h24VolumeBrl : double -
Lt -taxa: double _valorMercadoBr - double CriptomoedaDAO
- dataTransacao : Date - dataHoraCotacao : Date
- ativo - int _ativo: int + buscarCriptomoedas() : List<Criptomoeda>
- dataHoralnclusao : Date i + gets()
- dataHoraAlteracao : Date _ dataHoraAlteracao : Date + sets()
+gets0) g TipoDAO MoedaDAO
+ sets() B 7
uscarTipos() : List<Tipo> +buscarMoedas() : List<Moeda>

FONTE: O autor (2019).



APENDICE K - MODELO FiSICO DE DADOS

| user
id INT{10)
*firstMame ¥ ARCHAR{255)
# lzstiame W ARCHAR{255)
» cpf VARCHAR{14)
» dateBirth DATE
> email VARCHAR(255)
» emailCode VARCHAR(S)
#activeEm al TINYINT{1)
# phone VARCHAR{16)
# phoneCode ¥ ARCHAR{S)
» activePhone TINYIMT (1)
* password VARCHAR{255)
#active TINYINT (1)
» dateTimelInclusion TIMESTAMP
» dateTimeChange TIMESTAMP
v
PRIMARY
u_uger_cpf_idx

u_user_email _idx

*
|

€
M

:l wallet
id INT {10)
@ criptom ceda_id INT{10)
@ user_id IMNT {10}
# address WARCHAR({255)
#amount DOUELE
# balance DOUELE
» dateWwallet DATE
* note V ARCHAR{255)
» active TINYINT {1}
» dateTimelnclusion TIMESTAMP
* dateTimeChange TIMESTAMP
v
PRIMARY
idw_u_wallet_user
idx_wallet_criptomoeda

idw_wallet_user

FIGURA 58 — MODELO FiSICO DE DADOS

—| alert
id IMNT{10)
@ criptom ceda_id INT{10)
@ type_id INT{10)
@ currency_id INT (10}
@ user_jd INT{10)
“amount DOUBLE
»sendEmail TINYIMNT (1)
> note ¥ ARCHAR{255)
# active TIMNYIMT (1)
> dateTimelnclusion TIMESTAMP
» dateTimeChange TIMESTAMP

PRIMARY

fl_alert_type_idx
fk_alert_criptomoeda_idx
fl_alert_user_idx

fk_alert_currency

¥
3
| criptomoeda
id INT {10}
»identification V ARCHAR{50)
#name VARCHAR(50)
# sym bol VARCHAR(10)
srank INT{10)
2 active TINYINT (1)
> dateTimelnclusion TIMESTAMP

-
|

I » dateTimeChange TIMESTAMP
| v
I PRIMARY

| u_criptom oeda_identification_idx
|

u_criptom oeda_name_idx

u_criptom oeda_symbol_idx

: transaction
id INT {10}

Fwallet_id INT{10)

> type ENUM{...)

» destinationAddress YV ARCHAR{255)

< amount DOUELE

» fee DOUBLE

SRS T e e e il
|

-+ dateTransaction DATE

#active TINYIMNT{1)

> dateTimelnclusion TIMESTAMP
> dateTimeChange TIMESTAMP

PRIMARY

fl_transactions_wallet_idx

FONTE: O autor (2019).

u_alert_criptomoeda_type_currency_user_idx
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F——————————————

:I currency

id INT{10)

description W ARCHAR{45)
= sym bol VARCHAR(S)

# description W ARCHAR{45)
# active TINYINT (1)

#active TINYINT (1)
» dateTimeIncusion TIMESTAMP
» dateTimeChange TIMESTAMP
v
PRIMARY
u_currency_description_idx
______ 1
|
|
|
|
|
+
] type ¥
id INT {10}

> dateTimelnclusion TIMESTAMP

» dateTimeChange TIMESTAMP

PRIMARY
u_type_description_idx

_ price

id INT {10}
“ criptom ceda_id INT{10)
s pricelsd DOUBLE
s priceBtc DOUBLE
# h24v olum elJsd DOUEBLE
*marketCapllsd DOUEBLE
# availableSupply DOUBLE
* total Supply DOUBLE
* percentChange 1h DOUELE
» percentChange24h DOUBLE
# percentChange7d DOUBLE
# priceSrl DOUBLE
*h24V olum eErl DOUELE
»marketCapBrl DOUEBLE

datetimePrice TIMESTAMP
v

PRIMARY
fk_price_criptom oeda_idx

w
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APENDICE L — PLANO DE TESTES

Caso de Uso | UC001-Cadastrar usuario
Pré-condi¢cées | 1. A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
Elaborador | Marcos Juliano do A. Santos Data de Elaboracao | 17/08/2019
Executor | Marcos Juliano do A. Santos Data de Execucéo | 20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as exceg¢des, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacdo dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar o cadastro de um usuario, efetuar a ativacdo do numero de

telefone e efetuar a ativacdo do endereco de e-mail.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.

BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.5 — Acesso as opgoes Fazer login e Redefinir cédigo.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1
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Acessar a tela Registrar-se, clicar sobre a op¢éo Fazer login. O sistema deve

apresentar a tela Login.

Caso de Teste 1.2

Acessar a tela Confirmacéo de Telefone, clicar sobre a opcéao Redefinir codigo.
O sistema deve gerar um novo codigo para ativagéo do telefone, atualizar o
novo ¢codigo gerado no banco de dados e efetuar o envio do sms com o cédigo

gerado para o numero de telefone cadastrado.

Caso de Teste 1.3
Acessar a tela Confirmagdo de Telefone, clicar sobre a op¢éo Fazer login. O

sistema deve apresentar a tela Login.

Caso de Teste 1.4

Acessar a tela Confirmagéo de E-Mail, clicar sobre a opg¢ao Redefinir codigo. O
sistema deve gerar um novo cédigo para ativagdo do e-mail, atualizar o novo
cbdigo gerado no banco de dados e efetuar o envio do e-mail com o cbdigo

gerado para o endereco de e-mail cadastrado.

Caso de Teste 1.5

Acessar a tela Confirmacdo de E-Mail, clicar sobre a opcéo Fazer login. O
sistema deve apresentar a tela Login.

BATERIA 2

Efetuar o cadastro de um usuario, efetuar a ativagcdo do numero de telefone e efetuar

a ativacao do endereco de e-mail.

Casos de Testes 2.1 ao 2.8 — Cadastro de um usuario, ativagdao do namero de

telefone e ativagdao do endere¢o de e-mail.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1
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Acessar a tela Registrar-se, efetuar o preenchimento de todos os campos com
dados validos, clicar sobre o botdo REGISTRAR-SE. O sistema deve cadastrar
0 usuario, efetuar o envio do SMS para o numero de telefone cadastrado e

apresentar a tela Confirmagéao de E-Mail.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Teste 2.3

Verificar o SMS enviado ao nimero de telefone cadastrado.

Caso de Teste 2.4

Acessar a tela Confirmacgéo de Telefone, efetuar o preenchimento do codigo de
ativacdo, clicar sobre o botdo VERIFICAR CODIGO. O sistema deve ativar o
numero de telefone vinculado a conta, efetuar o envio do E-Mail para o

enderec¢o de e-mail cadastrado e apresentar a tela Confirmagdo E-Mail.

Caso de Teste 2.5

Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Teste 2.6

Verificar o E-Mail enviado ao endereco de e-mail cadastrado.

Caso de Teste 2.7

Acessar a tela Confirmagdo de E-Mail, efetuar o preenchimento do codigo de
ativacdo, clicar sobre o botdo VERIFICAR CODIGO. O sistema deve ativar o
endereco de e-mail vinculado a conta e apresentar mensagem informando que
o usuario foi cadastrado com sucesso. Apos confirmacdo da mensagem o

sistema deve apresentar a tela Login.

Caso de Teste 2.8

Verificar os dados gravados em banco.
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Caso de Uso [ UC002-Logar

Pré-condi¢cées | 1. A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO001-Cadastrar usuario deve ter sido executado com sucesso.

Elaborador | Marcos Juliano do A. Santos Data de Elaboracao | 17/08/2019

Executor | Marcos Juliano do A. Santos Data de Execucéo | 20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as exceg¢des, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacdo dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar o /ogin de com um usuario ativo.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.

BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.2 — Acesso as op¢des Registrar-se e Esqueceu a senha.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1

Acessar a tela Login, clicar sobre a opc¢éo Registrar-se. O sistema deve

apresentar a tela Registrar-se.
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Acessar a tela Login, clicar sobre a opgéo Esqueceu a senha. O sistema deve

apresentar a tela Recuperar senha.

BATERIA 2

Efetuar o login de com um usuario ativo.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1

Acessar a tela Login, efetuar o preenchimento de todos os campos com dados

validos, clicar sobre o botdo FAZER LOGIN. O sistema deve apresentar a tela

Cripto Manager com a grade de cotacdes.

Caso de Uso

UCO003-Recuperar senha

Pré-condi¢bes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO001-Cadastrar usuario deve ter sido executado com sucesso.

Elaborador

Marcos Juliano do A. Santos

Data de Elaboracao

17/08/2019

Executor

Marcos Juliano do A. Santos

Data de Execucao

20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar a solicitagcdo de recuperacéo de senha, efetuar a ativacdo do

endereco de e-mail e cadastrar uma nova senha.

Detalhamento das Baterias:
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BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.

BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.4 — Acesso as opgoes Fazer login e Redefinir cédigo.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1
Acessar a tela Recuperar senha, clicar sobre a op¢éo Fazer login. O sistema

deve apresentar a tela Login.

Caso de Teste 1.2

Acessar a tela Confirmagéo de E-Mail, clicar sobre a opg¢ao Redefinir codigo. O
sistema deve gerar um novo cédigo para ativagdo do e-mail, atualizar o novo
cbdigo gerado no banco de dados e efetuar o envio do e-mail com o cbdigo

gerado para o endereco de e-mail cadastrado.

Caso de Teste 1.3
Acessar a tela Confirmacdo de E-Mail, clicar sobre a opcéo Fazer login. O

sistema deve apresentar a tela Login.

Caso de Teste 1.4
Acessar a tela Redefinir senha, clicar sobre a opgéo Fazer login. O sistema

deve apresentar a tela Login.
BATERIA 2

Efetuar a solicitagdo de recuperagao de senha, efetuar a ativacdo do endereco de e-

mail e cadastrar uma nova senha.
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Casos de Testes 2.1 ao 2.7 — Efetuar a solicitagcao de recuperacdo de senha,

efetuar a ativagdao do enderec¢o de e-mail e cadastrar uma nova senha.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1

Acessar a tela Recuperar senha, efetuar o preenchimento do campo E-Mail,
clicar sobre o botdo ENVIAR. O sistema deve gerar e atualizar o cddigo de
ativacdo do endereco de e-mail em banco de dados, efetuar o envio do E-Mall
para o endereco de e-mail cadastrado e apresentar a tela Confirmagéo de E-
Mail.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Teste 2.3

Verificar o E-Mail enviado ao endereco de e-mail cadastrado.

Caso de Teste 2.4
Acessar a tela Confirmagdo de E-Mail, efetuar o preenchimento do codigo de
ativacdo, clicar sobre o botdo VERIFICAR CODIGO. O sistema deve ativar o

enderec¢o de e-mail vinculado a conta e apresentar a tela Redefinir senha.

Caso de Teste 2.5

Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Teste 2.6

Acessar a tela Redefinir senha, efetuar o preenchimento de todos os campos
com dados validos, clicar sobre o botdo ALTERAR SENHA. O sistema deve
atualizar a senha em banco de dados e apresentar mensagem informando que
a senha foi alterada com sucesso. Apds confirmacédo da mensagem o sistema

deve apresentar a tela Login.

Caso de Teste 2.7
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Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Uso

UC004-Apresentar cotacdes

Pré-condi¢bes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o
usuario na aplicacio.

Elaborador

Marcos Juliano do A. Santos Data de Elaboracao | 17/08/2019

Executor

Marcos Juliano do A. Santos Data de Execucéo | 20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar a pesquisa de uma criptomoeda especifica e alterar a ordenagao

da grade.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.

BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.4 — Acesso as opgdes do menu Carteira, Alerta,

Conversor de moedas, Sair.

Casos de Testes:
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Caso de Teste 1.1
Acessar a tela Cripto Manager, clicar sobre o menu, selecionar a op¢éo

Carteira. O sistema deve apresentar a tela Carteira.

Caso de Teste 1.2
Acessar a tela Cripto Manager, clicar sobre 0 menu, selecionar a opgao Alerta.

O sistema deve apresentar a tela Alerta.

Caso de Teste 1.3
Acessar a tela Cripto Manager, clicar sobre o menu, selecionar a op¢éo

Conversor de moedas. O sistema deve apresentar a tela Conversor de moedas.

Caso de Teste 1.4
Acessar a tela Cripto Manager, clicar sobre o menu, selecionar a op¢éo Sair. O

sistema deve finalizar o sistema.

BATERIA 2

Efetuar a pesquisa de uma criptomoeda especifica e alterar a ordenacdo da grade.

Casos de Testes 2.1 ao 2.2 — Efetuar a pesquisa de uma criptomoeda especifica

e alterar a ordenacgdo da grade.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1
Acessar a tela Cripto Manager, clicar sobre o icone de ordenacgédo, efetuar a

ordenacgéo da tela pelo Nome. O sistema deve reordenar os itens da grade.

Caso de Teste 2.2

Acessar a tela Cripto Manager, clicar sobre o icone de pesquisa, efetuar o
preenchimento do campo de busca e clicar novamente sobre o icone de
pesquisa. O sistema deve atualizar a grade de cotagdes, apresentando a

cotacao pesquisada.
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Caso de Uso

UCO005-Cadastrar alerta

Pré-condi¢bes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o
usuario na aplicacio.

Elaborador

Marcos Juliano do A. Santos Data de Elaboracao | 17/08/2019

Executor

Marcos Juliano do A. Santos Data de Execucéo | 20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 4 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar o cadastro de um alerta.

Bateria 3 — Validar o envio de e-mail.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.

BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.2 — Acesso as opgdes Voltar.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1
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Acessar a tela Alerta, clicar sobre o icone para voltar. O sistema deve

apresentar a tela Cripto Manager.

Caso de Teste 1.2
Acessar a tela Cadastrar alerta, clicar sobre o icone para voltar. O sistema deve

apresentar a tela Alerta.
BATERIA 2
Efetuar o cadastro de um alerta.
Casos de Testes 2.1 ao 2.2 — Efetuar o cadastro de um alerta.
Casos de Testes:
Caso de Teste 2.1
Acessar a tela Cadastrar alerta, efetuar o preenchimento de todos os campos
com dados validos, clicar sobre o botdo CRIAR. O sistema deve cadastrar o

alerta e apresentar a tela Alerta.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados gravados em banco.

BATERIA 3

Validar o envio de e-mail.

Casos de Testes 2.1 ao 2.3 — Validar o envio de e-mail.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1

Acessar a tela Cadastrar alerta, efetuar o preenchimento de todos os campos

com dados validos, clicar sobre o botdo CRIAR. O sistema deve cadastrar o
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alerta em banco de dados e apresentar mensagem informando que o alerta foi

cadastrado com sucesso. Apos confirmagdo da mensagem o sistema deve

apresentar a tela Alerta.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Teste 2.3

Verificar o e-mail enviado ao enderego de e-mail vinculado a conta do usuario

quando a cotagao da criptomoeda do alerta atingir os indices configurados.

Caso de Uso | UC006-Manter alerta

usuario na aplicacio.

Pré-condi¢cées | 1. A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o

3. O UCO005-Cadastrar alerta deve ter sido executado com sucesso,
cadastrando um alerta na aplicacio.

Elaborador | Marcos Juliano do A. Santos

Data de Elaboracao

17/08/2019

Executor | Marcos Juliano do A. Santos

Data de Execucao

20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar a edicao de um alerta.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.
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BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.2 — Acesso as opgdes Voltar.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1
Acessar a tela Alerta, clicar sobre o icone para voltar. O sistema deve

apresentar a tela Cripto Manager.

Caso de Teste 1.2
Acessar a tela Alterar alerta, clicar sobre o icone para voltar. O sistema deve

apresentar a tela Alerta.

BATERIA 2

Efetuar a edicdo de um alerta.

Casos de Testes 2.1 ao 2.2 — Efetuar a edigdo de um alerta.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1

Acessar a tela Editar alerta, efetuar a edigéo de todos os campos com dados
validos, clicar sobre o botido ALTERAR. O sistema deve atualizar o alerta em
banco de dados e apresentar mensagem informando que o alerta foi alterado
com sucesso. Apos confirmacdo da mensagem o sistema deve apresentar a
tela Alerta.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados atualizados em banco.



120

Caso de Uso

UCO007-Cadastrar carteira

Pré-condi¢bes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o
usuario na aplicacio.

Elaborador

Marcos Juliano do A. Santos Data de Elaboracao | 17/08/2019

Executor

Marcos Juliano do A. Santos Data de Execucéo | 20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar o cadastro de uma carteira.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.

BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.2 — Acesso as opgdes Voltar.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1

Acessar a tela Carteira, clicar sobre o icone para voltar. O sistema deve

apresentar a tela Cripto Manager.
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Caso de Teste 1.2
Acessar a tela Cadastrar carteira, clicar sobre o icone para voltar. O sistema

deve apresentar a tela Carteira.

BATERIA 2

Efetuar o cadastro de um carteira.

Casos de Testes 2.1 ao 2.2 — Efetuar o cadastro de um alerta.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1

Acessar a tela Cadastrar carteira, efetuar o preenchimento de todos os campos
com dados validos, clicar sobre o botdo CRIAR. O sistema deve cadastrar a
carteira em banco de dados e apresentar mensagem informando que a carteira
foi cadastrada com sucesso. Apos confirmacio da mensagem o sistema deve

apresentar a tela Carteira.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Uso | UC008-Manter carteira

Pré-condi¢cées | 1. A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.

2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o
usuario na aplicacio.

3. O UCO007-Cadastrar carteira deve ter sido executado com sucesso,
cadastrando uma carteira na aplicacio.

Elaborador | Marcos Juliano do A. Santos Data de Elaboracao | 17/08/2019

Executor | Marcos Juliano do A. Santos Data de Execucéo | 20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.
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Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar a edicao de um alerta.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.

BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.2 — Acesso as opgdes Voltar.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1

Acessar a tela Carteira, clicar sobre o icone para voltar. O sistema deve

apresentar a tela Cripto Manager.

Caso de Teste 1.2

Acessar a tela Editar carteira, clicar sobre o icone para voltar. O sistema deve

apresentar a tela Carteira.

BATERIA 2

Efetuar a edicdo de uma carteira.

Casos de Testes 2.1 ao 2.2 — Efetuar a edigdao de uma carteira.

Casos de Testes:



Caso de Teste 2.1
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Acessar a tela Editar alerta, efetuar a edigéo de todos os campos com dados

validos, clicar sobre o botdo ALTERAR. O sistema deve atualizar a carteira em

banco de dados e apresentar mensagem informando que a carteira foi alterada

com sucesso. Apos confirmacdo da mensagem o sistema deve apresentar a

tela Carteira.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados atualizados em banco.

Caso de Uso

UCO009-Enviar criptomoeda

Pré-condi¢bes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o

usuario na aplicacio.

3. O UCO007-Cadastrar carteira deve ter sido executado com sucesso,
cadastrando uma carteira na aplicacio.

Elaborador

Marcos Juliano do A. Santos

Data de Elaboracao

17/08/2019

Executor

Marcos Juliano do A. Santos

Data de Execucao

20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar o cadastro de uma transacao de envio de criptomoeda.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.
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BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.3 — Acesso as opgoes Voltar e Receber criptomoedas.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1
Acessar a tela Carteira-TransagOes, clicar sobre o icone para voltar. O sistema

deve apresentar a tela Carteira.

Caso de Teste 1.2
Acessar a tela Carteira-Transagbes, clicar sobre o icone para receber

criptomoedas. O sistema deve apresentar a tela Receber Criptomoeda.

Caso de Teste 1.3
Acessar a tela Enviar Criptomoeda, clicar sobre o icone para voltar. O sistema

deve apresentar a tela Carteira-Transagles.

BATERIA 2

Efetuar o cadastro de uma transacéo de envio de criptomoeda.

Casos de Testes 2.1 ao 2.3 — Efetuar o cadastro de uma transac¢éao de envio de

criptomoeda.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1
Acessar a tela Enviar criptomoeda, efetuar o preenchimento de todos os
campos com dados validos, clicar sobre o botdo ENVIAR. O sistema deve

cadastrar a transacdo de envio em banco de dados e apresentar mensagem
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informando que a transacgao foi cadastrada com sucesso. Apos confirmagao da

mensagem o sistema deve apresentar a tela Carteira-Transacgées.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Teste 2.3

Acessar a tela Carteira-transagbes, verificar que o saldo da carteira foi

atualizado.

Caso de Uso

UCO010-Receber criptomoeda

Pré-condi¢bes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o

usuario na aplicacio.

3. O UCO007-Cadastrar carteira deve ter sido executado com sucesso,
cadastrando uma carteira na aplicacio.

Elaborador

Marcos Juliano do A. Santos

Data de Elaboracao

17/08/2019

Executor

Marcos Juliano do A. Santos

Data de Execucao

20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar o cadastro de uma transacao de recebimento de criptomoeda.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.
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BATERIA 1

Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.3 — Acesso as op¢des Voltar e Enviar criptomoedas.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1
Acessar a tela Carteira-TransagOes, clicar sobre o icone para voltar. O sistema

deve apresentar a tela Carteira.

Caso de Teste 1.2
Acessar a tela Carteira-Transagbes, clicar sobre o icone para enviar

criptomoedas. O sistema deve apresentar a tela Enviar Criptomoeda.

Caso de Teste 1.3
Acessar a tela Receber Criptomoeda, clicar sobre o icone para voltar. O

sistema deve apresentar a tela Carteira-Transagdes.

BATERIA 2

Efetuar o cadastro de uma transacéo de recebimento de criptomoeda.

Casos de Testes 2.1 ao 2.3 - Efetuar o cadastro de uma transacao de

recebimento de criptomoeda.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1

Acessar a tela Receber criptomoeda, efetuar o preenchimento de todos os
campos com dados validos, clicar sobre o botdo SOL/CITAR. O sistema deve
cadastrar a transacdo de recebimento em banco de dados e apresentar

mensagem informando que a transacao foi cadastrada com sucesso. Apoés
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confrmagdo da mensagem o sistema deve apresentar a tela Carteira-

Transacées.

Caso de Teste 2.2

Verificar os dados gravados em banco.

Caso de Teste 2.3

Acessar a tela Carteira-transagbes, verificar que o saldo da carteira foi

atualizado.

Caso de Uso

UCO011-Converter moedas

Pré-condi¢bes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o
usuario na aplicacio.

Elaborador

Marcos Juliano do A. Santos Data de Elaboracao | 17/08/2019

Executor

Marcos Juliano do A. Santos Data de Execucéo | 20/09/2019

PLANEJAMENTO DO TESTE

O teste sera feito em 3 baterias, utilizando como base as excegbes, as regras de

negocio e fluxos alternativos do caso de uso.

Bateria 0 — Produzir todas as excec¢des previstas no caso de uso.

Bateria 1 — Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de

uso.

Bateria 2 — Efetuar a conversdo de uma moeda.

Detalhamento das Baterias:

BATERIA 0

Produzir todas as exce¢des previstas no caso de uso.

BATERIA 1
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Efetuar a verificacao dos fluxos alternativos da tela previstos no caso de uso.

Casos de Testes 1.1 ao 1.1 — Acesso a opgao Voltar.

Casos de Testes:

Caso de Teste 1.1
Acessar a tela Conversor de moedas, clicar sobre o icone para voltar. O sistema

deve apresentar a tela Cripto Manager.

BATERIA 2

Efetuar a conversdo de uma moeda.

Casos de Testes 2.1 ao 2.1 — Efetuar o cadastro de uma transacao de
recebimento de criptomoeda.

Casos de Testes:

Caso de Teste 2.1
Acessar a tela Conversor de moedas, efetuar o preenchimento de todos os
campos com dados validos, clicar sobre o botdo CONVERTER. O sistema deve

efetuar a conversao e apresentar o valor na tela Conversor de moedas.
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Caso de Uso

UCO001-Cadastrar usuario.

Pré-condi¢des

1. A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.

2. O servidor de aplicacdo (Glassfish) deve estar em execuc¢io.
3. O servico de banco de dados (MySql) deve estar em execucio.
4. O dispositivo mével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicacio.

Elaborador | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Elaboracao 25/08/2019
Executor | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Execugao 29/09/2019
N.° Pré-condicdes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido
0.1 Na tela Registrar-se, ndo|Clicar sobre o0 botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou em
preencher nenhum campo. REGISTRAR-SE. alerta indicando que o | cada um dos campos da tela o
preenchimento é obrigatério nos|alerta informando que o
campos Nome, Sobrenome, CPF, | preenchimento do campo €
Data nasc., E-Mail, DDD, Telefone, | obrigatério.
Senha e Confirmar senha.
0.2 Na tela Registrar-se, | Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou em
preencher o campo Nome com [ REGISTRAR-SE. alerta indicando que o | cada um dos campos da tela o
“A”, Sobrenome com “B”, CPF preenchimento é invélido nos |alerta informando que o valor
com “000.000.000-00”, Data campos Nome, Sobrenome, CPF, | preenchido € invalido.
nasc. com “31/02/1999", E- Data nasc., E-Mail, DDD, Telefone,
Mail com “C”, DDD com “0”, Senha e Confirmar senha.
Telefone com “33333-3333”,
Senha com “D” e Confirmar
senha com “E”.
0.3 Na tela Registrar-se, | Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou

preencher o campo Nome com
“Marcos”, Sobrenome com
“Santos”, CPF com um cpf ja

REGISTRAR-SE.

mensagem informando que o CPF
e E-Mail informados ja encontram-
se cadastrados.

mensagem informando que o
CPF e E-Mail informados ja
encontram-se cadastrados.
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existente  “000.000.001-917,
Data nasc. com “30/04/1987”,
E-Mail com um e-mail ja
existente
‘msantos.monitoria@gmail.co
m”, DDD com “41”, Telefone
com “99539-6209”, Senha
com “Welcome1!” e Confirmar
senha com “Welcome1!”.

0.4 |Bloquear o|Na tela Registrar-se, | Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet | preencher o campo Nome com | REGISTRAR-SE. mensagem informando que | mensagem informando que
no aplicativo | “Marcos”, Sobrenome com ocorreu um erro inesperado ao|ocorreu uma falha ao
movel. “Santos”, CPF com efetuar o cadastro. cadastrar.

“054.893.739-70", Data nasc.
com “30/04/1987”, E-Mail com
“marcos.santos@escriba.com
> DDD com “41”, Telefone
com “99539-6209”, Senha
com “Welcome1!” e Confirmar
senha com “Welcome1!.

0.5 [Interromper o |Na tela Registrar-se, | Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco | preencher o campo Nome com | REGISTRAR-SE. mensagem informando que | mensagem informando que
de dados | “Marcos”, Sobrenome com ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu uma falha ao
(MySql). “Santos”, CPF com efetuar o cadastro. cadastrar.

“054.893.739-70", Data nasc.
com “30/04/1987”, E-Mail com
“marcos.santos@escriba.com
> DDD com “41”, Telefone
com “99539-6209”, Senha
com “Welcome1!” e Confirmar
senha com “Welcome1!.

0.6 |Efetuar o|Na tela Confirmacdo de|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou no
cadastro de um|Telefone, ndo preencher|VERIFICAR CODIGO. alerta indicando que o|campo Cobdigo o alerta
usuario para | nenhum campo. preenchimento do campo Cdédigo é | informando que 0
envio do SMS obrigatdrio. preenchimento do campo é
contendo 0 obrigatério.
codigo para
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ativacéo do
Telefone.
0.7 Na tela Confirmacdo de|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou no
Telefone, preencher o campo | VERIFICAR CODIGO. alerta indicando que o|campo Cobdigo o alerta
Cdédigo com “0”. preenchimento do campo Cdédigo é |informando que o valor
invalido. preenchido é invalido.

0.8 Na tela Confirmacdo de|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou

Telefone, preencher o campo | VERIFICAR CODIGO. alerta indicando que o | mensagem informando que o
Cédigo com um cdédigo que preenchimento do campo Cdédigo é | cddigo informado néao
ndo corresponda ao codigo invalido. corresponde ao cédigo
enviado via SMS. cadastrado.

0.9 |Bloquear o|Na tela Confirmagdo de|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso & internet | Telefone, preencher o campo | VERIFICAR CODIGO. mensagem informando que | mensagem informando que
no aplicativo | Cédigo com o cédigo recebido ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu uma falha ao validar o
mével. via SMS. efetuar a validacdo do coédigo. cédigo.

0.10 |Interromper o[Na tela Confirmacdo de|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco | Telefone, preencher o campo | VERIFICAR CODIGO. mensagem informando que | mensagem informando que
de dados | Cédigo com o cédigo recebido ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu uma falha ao validar o
(MySq)). via SMS. efetuar a validacdo do coédigo. cédigo.

0.11 |Efetuar a|Na tela Confirmacdo de E-|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou no
ativacéo do [ Mail, ndo preencher nenhum | VERIFICAR CODIGO. alerta indicando que o|campo Cobdigo o alerta
telefone para | campo. preenchimento do campo Cdédigo é | informando que 0
envio do E-Mail obrigatdrio. preenchimento do campo é
contendo 0 obrigatério.
codigo para
ativacdo do E-

Mail.
0.12 Na tela Confirmacdo de E-|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou no
Mail, preencher o campo |VERIFICAR CODIGO. alerta indicando que o|campo Cobdigo o alerta
Cdédigo com “0”. preenchimento do campo Cdédigo é |informando que o valor
invalido. preenchido é invalido.
0.13 Na tela Confirmacdo de E-|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou

Mail, preencher o campo
Cdédigo com um cédigo que

VERIFICAR CODIGO.

alerta indicando que 0
preenchimento do campo Cdédigo é
invalido.

mensagem informando que o
cédigo informado néo
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ndo corresponda ao codigo corresponde ao cédigo
enviado via E-Mail. cadastrado.
0.14 | Bloquear o|Na tela Confirmagdo de E-|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet | Mail, preencher o campo | VERIFICAR CODIGO. mensagem informando que | mensagem informando que
no aplicativo | Cédigo com o cédigo recebido ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu uma falha ao validar o
mével. via E-Mail. efetuar a validacdo do codigo. cédigo.
0.15 | Interromper o|Na tela Confirmagdo de E-|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco |Mail, preencher o campo|VERIFICAR CODIGO. mensagem informando que | mensagem informando que

de dados | Cédigo com o cédigo recebido ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu uma falha ao validar o
(MySq)). via E-Mail. efetuar a validacdo do coédigo. cédigo.
1.1 Acessar a tela Registrar-se. Clicar sobre a opcéo Fazer | O sistema deve apresentar a tela| O sistema apresentou a tela
login. Login. Login.
1.2 Acessar a tela Confirmagdo de | Clicar sobre a opgdo|O sistema deve gerar um novo | O sistema gerou e atualizou o
Telefone. Redefinir cédigo. cédigo, atualizar o novo codigo | codigo em banco de dados e
gerado no banco de dados e|em seguida realizou o envio
efetuar o envio do SMS. do SMS com o cédigo para
ativacdo do Telefone.
1.3 Acessar a tela Confirmacio de | Clicar sobre a opgéo Fazer | O sistema deve apresentar a tela | O sistema apresentou a tela
Telefone. login. Login. Login.
1.4 Acessar atela Confirmacio de | Clicar sobre a opcdo|O sistema deve gerar um novo | O sistema gerou e atualizou o
E-Mail. Redefinir cédigo. cédigo, atualizar o novo codigo | codigo em banco de dados e
gerado no banco de dados e|em seguida realizou o envio
efetuar o envio do E-Mail. do e-mail com o cddigo para
ativacio do E-Mail.
1.5 Acessar a tela Confirmacio de | Clicar sobre a opgéo Fazer | O sistema deve apresentar a tela | O sistema apresentou a tela
E-Mail. login. Login. Login.
21 Na tela Registrar-se, | Clicar sobre o botéo | O sistema deve gerar os cédigos de | Sistema gerou os codigos de

preencher o campo Nome com
“Marcos”, Sobrenome com
“Santos”, CPF com
“860.113.510-26", Data nasc.
com “30/04/1987”, E-Mail com
“juliano.pinhais@hotmail.com”
, DDD com “41”, Telefone com

REGISTRAR-SE.

ativacdo de e-mail e telefone,
criptografar a senha, salvar os
dados no banco de dados e efetuar
o envio do SMS com o codigo de
ativacdo do telefone. Em seguida o
sistema deve apresentar a tela
Confirmacéo de Telefone.

ativacao, criptografou a senha,
salvou os dados em banco de
dados natabela user e efetuou
0 envio do SMS. Em seguida
apresentou a tela Confirmacéo
de Telefone.
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“99539-6209”, Senha com
“Welcome1!” e Confirmar
senha com “Welcome1!”.

2.2 Na tela Confirmacdo de|Clicar sobre o0 botdo|O sistema deve atualizar o campo | O sistema atualizou o campo
Telefone, preencher o campo | VERIFICAR CODIGO. activePhone de 0 para 1, e efetuar | activePhone da tabela user
Cdédigo com o cddigo recebido o envio do E-Mail com o cédigo de | para 1, efetuou o envio do E-
via SMS. ativacdo do E-Mail. Em seguida o | Mail. Em seguida apresentou
sistema deve apresentar a tela|a tela Confirmacio de E-Mail.
Confirmacéo de E-Mail.
2.2 Na tela Confirmacdo de E-|Clicar sobre o botdo|O sistema deve atualizar o campo | O sistema atualizou o campo

Mail, preencher o campo
Cdédigo com o cddigo recebido
via E-Mail.

VERIFICAR CODIGO.

activeEmail de 0 para 1, e
apresentar mensagem informando
que o cadastro foi efetuado com
sucesso. Em seguida o sistema
deve apresentar a tela Login.

activeE-mail da tabela user
para 1 e apresentou
mensagem informando que o
cadastro foi efetuado com
SuCesso. Em seguida
apresentou a tela Login.

FONTE: O autor (2019).

QUADRO 5 - CASOS E LOG DE TESTE - UC002

Caso de Uso

UCO002-Logar.

Pré-condi¢des

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.

O UCO001-Cadastrar usuario deve ter sido executado com sucesso, cadastrando o usuério “juliano.pinhais@hotmail.com”

senha “Welcome1!”.

3. O UCO001-Cadastrar usuario deve ter sido executado parcialmente, cadastrando o usuario “marcos.santos@escriba.com”

senha “ Welcome1!”.

4. O servidor de aplicacdo (Glassfish) deve estar em execucio.
5. O servico de banco de dados (MySql) deve estar em execucio.

6. O dispositivo mével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicaco.

Elaborador

Marcos Juliano do Amaral Santos

Data de Elaboracao

25/08/2019

Executor

Marcos Juliano do Amaral Santos

Data de Execugao

29/09/2019

N.° Pré-condi¢cbes

Entrada

Acao

Resultado Esperado

Resultado Obtido
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0.1 Na tela Login, ndo preencher|Clicar sobre o0 botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou em
nenhum campo. FAZER LOGIN. alerta indicando que o | cada um dos campos da tela o
preenchimento é obrigatério nos|alerta informando que o
campos E-Mail e Senha. preenchimento do campo é
obrigatério.
0.2 Na tela Login, preencher o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou em
campo E-Mail com ‘A’ e|FAZER LOGIN. alerta indicando que o | cada um dos campos da tela o
Senha com “B”. preenchimento é invalido nos |alerta informando que o valor
campos E-Mail e Senha. preenchido é invalido.
0.3 Na tela Login, preencher o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
campo E-Mail com “marcos | FAZER LOGIN. mensagem informando que 0| mensagem informando que o
@escriba.com” e Senha com usudrio ndo foi localizado ou que a | usuario n&o foi localizado ou
“Welcome55#”. senha é invélida. gue a senha é invélida.
0.4 |[Efetuar o update: | Na tela Login, preencher o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
UPDATE user | campo E-Mail com | FAZER LOGIN. mensagem informando que 0| mensagem informando que o
SET active = 0[“marcos.santos@escriba.com usudrio encontra-se inativo. usudrio encontra-se inativo.
WHERE email =|” e Senha com “Welcome1!”.
‘marcos.santos@
escriba.com’;
0.5 |[Efetuaro update: |Na tela Login, preencher o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
UPDATE user | campo E-Mail com | FAZER LOGIN. mensagem informando que 0| mensagem informando que o
SET active = 1, |“marcos.santos@escriba.com telefone vinculado a conta néo foi | telefone vinculado a conta ndo
SET activePhone |” e Senha com “Welcome1!”. ativado. Em seguida o sistema|foi ativado. Em seguida o
= 0, SET deve apresentar a tela | sistema apresentou a tela
activeEmail = 0 Confirmacéo de Telefone. Confirmacéo de Telefone.
WHERE email =
‘marcos.santos@
escriba.com’;
0.6 |Efetuar o update: |Na tela Login, preencher o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
UPDATE user | campo E-Mail com | FAZER LOGIN. mensagem informando que o e-|mensagem informando que o

SET active = 1,
SET activePhone
= 1, SET
activeEmail = 0
WHERE email =

“marcos.santos@escriba.com
” e Senha com “Welcome1!”.

mail vinculado a conta ndo foi
ativado. Em seguida o sistema
deve apresentar a tela
Confirmacgéo de E-Mail.

e-mail vinculado a conta néo
foi ativado. Em seguida o
sistema apresentou a tela
Confirmacgéo de E-Mail.
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‘marcos.santos@
escriba.com’;

0.7 [Bloquear o|Na tela Login, preencher o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet | campo E-Mail com | FAZER LOGIN . mensagem informando que | mensagem informando que
no aplicativo | “juliano.pinhais@hotmail.com” ocorreu um erro inesperado ao | ocorreu umerro inesperado ao
movel. e Senha com “Welcome1!”. efetuar o login. efetuar o login.

0.8 |Interromper o[Na tela Login, preencher o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco | campo E-Mail com | FAZER LOGIN . mensagem informando que | mensagem informando que
de dados | “juliano.pinhais@hotmail.com” ocorreu um erro inesperado ao | ocorreu umerro inesperado ao
(MySql). e Senha com “Welcome1!”. efetuar o login. efetuar o login.

1.1 Acessar a tela Login. Clicar sobre a opc¢éo|O sistema deve apresentar a tela| O sistema apresentou a tela

Registrar-se. Registrar-se. Registrar-se.
1.2 Acessar a tela Login. Clicar sobre a opc¢éo|O sistema deve apresentar a tela| O sistema apresentou a tela
Esqueceu a senha. Recuperar senha. Recuperar senha.
1.3 Acessar a tela Login,|Clicar sobre o icone de|O sistema deve apresentar os|O sistema apresentou o0s
preencher o campo Senha. visualizagdo da senha|caracteres digitados no campo | caracteres que foram
digitada. Senha. informados no campos Senha.
21 Na tela Login, preencher o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve autenticar o|O sistema apresentou a tela
campo E-Mail com | FAZER LOGIN . usuario e apresentar a tela Cripto | Cripto Manager.
“juliano.pinhais@hotmail.com” Manager.
e Senha com “Welcome1!”.

FONTE: O autor (2019).

QUADRO 6 — CASOS E LOG DE TESTE - UC003

Caso de Uso

UCO003-Recuperar senha.

Pré-condi¢des

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.

2. O UCO001-Cadastrar usuario deve ter sido executado com sucesso, cadastrando o usudrio “juliano.pinhais@hotmail.com”

senha “Welcome1!”.

3. O servidor de aplicacao (Glassfish) deve estar em execucgéo.
4. O servigo de banco de dados (MySql) deve estar em execucéo.

5. O dispositivo mével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicacao.
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Elaborador

Marcos Juliano do Amaral Santos

Data de Elaboracao

25/08/2019

Executor

Marcos Juliano do Amaral Santos

Data de Execucgao

29/09/2019

N.° Pré-condicbes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido
0.1 Na tela Recuperar senha, néo | Clicar sobre O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou alerta
preencher nenhum campo. ENVIAR. alerta indicando que o |[no campo E-Mail informando
preenchimento do campo E-Mail é|que o0 preenchimento é
obrigatério. obrigatério.
0.2 Na tela Recuperar senha,|Clicar sobre O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou alerta
preencher o campo E-Mail com | ENVIAR. alerta indicando que o0 |[no campo E-Mail informando
“A”. preenchimento do campo E-Mail é |que o valor preenchido é
invalido. invalido.
0.3 Na tela Recuperar senha,|Clicar sobre O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
preencher o campo E-Mail com | ENVIAR. mensagem informando que o e-|mensagem informando que o
“juliano@hotmail.com”. mail ndo foi localizado. e-mail ndo foi localizado.
0.4 |Bloquear o|[Na tela Recuperar senha,|Clicar sobre O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet [ preencher o campo E-Mail com | ENVIAR. mensagem informando que | mensagem informando que
aplicativo | “juliano.pinhais@hotmail.com”. ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu umerro inesperado ao
mével. efetuar a busca o e-mail. efetuar a busca o e-mail.
0.5 |Interromper o|Na tela Recuperar senha,|Clicar sobre O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco | preencher o campo E-Mail com | ENVIAR. mensagem informando que | mensagem informando que
dados | “‘juliano.pinhais@hotmail.com”. ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu um erro inesperado ao
(MySql). efetuar a busca o e-mail. efetuar a busca o e-mail.
0.6 Na tela Confirmagéao de E-Mail, | Clicar  sobre O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou alerta
néo preencher nenhum campo. | VERIFICAR CODIGO. alerta indicando que 0| no campo Cadigo informando
preenchimento do campo Coédigo é |que o0 preenchimento é
obrigatério. obrigatério.
0.7 Na tela Confirmagéao de E-Mail, | Clicar  sobre O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou alerta
preencher o campo Cddigo | VERIFICAR CODIGO. alerta indicando que 0| no campo Cdédigo informando
com “0”. preenchimento do campo Coédigo é |que o valor preenchido é
invalido. invalido.
0.8 Na tela Confirmacdo de E-Mail, | Clicar  sobre O sistema deve apresentar|O sistema apresentou

preencher o campo Cdédigo
com um codigo que ndo

VERIFICAR CODIGO.

mensagem indicando que o0

mensagem informando que o
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corresponda ao codigo preenchimento do campo Cdadigo é | preenchimento do campo
enviado via E-Mail. invalido. Cédigo é invalido.

0.9 (Bloquear o | Na tela Confirmagéo de E-Mail, | Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet [ preencher o campo Cadigo | VERIFICAR CODIGO. mensagem informando que | mensagem informando que
no aplicativo | com o cédigo recebido via E- ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu umerro inesperado ao
movel. Mail. efetuar a validacio do cédigo. efetuar a validacdo do codigo.

0.10 |Interromper o|Na tela Confirmagéo de E-|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco | Mail, preencher o campo |VERIFICAR CODIGO. mensagem informando que | mensagem informando que
de dados | Cédigo com o codigo recebido ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu umerro inesperado ao
(MySql). via E-Mail. efetuar a validacio do cédigo. efetuar a validacdo do coédigo.

0.11 Na tela Redefinir senha, ndo | Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou em

preencher nenhum campo. ALTERAR SENHA. alerta indicando que o | cada um dos campos da tela o
preenchimento é obrigatério nos |alerta informando que o
campos Senha e Nova Senha. preenchimento do campo é

obrigatorio.

0.12 Na tela Redefinir senha,|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um|O sistema apresentou em

preencher o campo Senha com | ALTERAR SENHA. alerta indicando que o | cada um dos campos da tela o
“A” e Confirmar senha com “B”. preenchimento € invélido nos |alerta informando que o valor
campos Senha e Nova Senha. preenchido é invalido.

0.13 | Bloquear o|Na tela Redefinir senha,|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet [ preencher o campo Senha com [ ALTERAR SENHA. mensagem informando que | mensagem informando que
no aplicativo | “Welcome9!” e  Confirmar ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu umerro inesperado ao
mével. senha com “Welcome9!". redefinir a senha. redefinir a senha.

0.14 | Interromper o[Na tela Redefinir senha,|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco | preencher o campo Senha com | ALTERAR SENHA. mensagem informando que | mensagem informando que
de dados | “Welcome9!” e  Confirmar ocorreu um erro inesperado ao |ocorreu umerro inesperado ao
(MySql). senha com “Welcome9!”. redefinir a senha. redefinir a senha.

1.1 Acessar a tela Recuperar|Clicar sobre a op¢do Fazer| O sistema deve apresentar a tela | O sistema apresentou a tela

senha. login. Login. Login.

1.2 Acessar a tela Confirmacgéo de | Clicar sobre a opc¢éo|O sistema deve gerar um novo | O sistema gerou e atualizou o

E-Mail.

Redefinir cédigo.

cédigo, atualizar o novo codigo
gerado no banco de dados e
efetuar o envio do E-Mail.

cédigo em banco de dados e
em seguida realizou o envio
do e-mail com o cddigo para
ativacio do E-Mail.




138

1.3 Acessar a tela Redefinir senha. | Clicar sobre a opcdo Fazer | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela

login. Login. Login.

21 Na tela Recuperar senha,|Clicar sobre o botdo | O sistema deve atualizar o campo | O sistema atualizou o campo
preencher o campo E-Mail com | ENVIAR. activeEmail de 1 para 0, e efetuar o | activeE-mail da tabela user
“juliano.pinhais@hotmail.com”. envio do E-Mail com o cédigo de | para 0, efetuou o envio do e-

ativagcdo do E-Mail. Em seguida o | mail. Em seguida apresentou
sistema deve apresentar a tela|a tela Confirmacdo de E-Mail.
Confirmacgdo de E-Mail.

2.2 Na tela Confirmagao de E-Mail, | Clicar sobre o botéo | O sistema deve atualizar o campo | O sistema atualizou o campo
preencher o campo Cddigo | VERIFICAR CODIGO. activeEmail de 0 para 1. Em]activeE-mail da tabela user
com o cbdigo recebido via E- seguida o sistema deve apresentar | para 1. Em seguida
Mail. a tela Redefinir senha. apresentou a tela Redefinir

senha.

2.3 Na tela Redefinir senha,|Clicar sobre o botdo | O sistema deve atualizar o campo | O sistema atualizou o campo
preencher o campo Senha com | ALTERAR SENHA. senha em banco de dados, e|senha e apresentou
“Welcome9!” e  Confirmar apresentar mensagem informando | mensagem informando que a
senha com “Welcome9!”. que a senha foi alterada com|senha foi alterada com

sucesso. Em seguida o sistema | sucesso. Em seguida
deve apresentar a tela Login. apresentou a tela Login.
FONTE: O autor (2019).
QUADRO 7 — CASOS E LOG DE TESTE — UC004
Caso de Uso | UC004-Apresentar cotagbes.
Pré-condi¢des | 1. A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o usudrio na aplicacao.
3. O servidor de aplicacao (Glassfish) deve estar em execucéo.
4. O servigo de banco de dados (MySql) deve estar em execucéo.
5. O dispositivo mével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicacio.
Elaborador | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Elaboracgao 25/08/2019
Executor | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Execucgédo 29/09/2019
N.° Pré-condi¢cbes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido
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0.1 |Bloquearo Na tela Cripto Manager, O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet | aguardar o tempo de 10 min mensagem informando que | mensagem informando que
no aplicativo para o sistema efetuar a busca ocorreu um erro inesperado ao | ocorreu umerro inesperado ao
movel. automatica da cotacdo das efetuar a busca da cotacdo das|efetuar a busca da cotacio

criptomoedas. criptomoedas. das criptomoedas.

0.2 |Interrompero Na tela Cripto Manager, O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco | aguardar o tempo de 10 min mensagem informando que | mensagem informando que
de dados para o sistema efetuar a busca ocorreu um erro inesperado ao | ocorreu umerro inesperado ao
(MySql). automatica da cotacdo das efetuar a busca da cotacdo das|efetuar a busca da cotacio

criptomoedas. criptomoedas. das criptomoedas.

1.1 Acessar a tela Cripto|Clicar sobre o menu e|O sistema deve apresentar a tela| O sistema apresentou a tela
Manager. selecionar a opcao | Carteira. Carteira.

Carteira.

1.2 Acessar a tela Cripto | Clicar sobre o menu e |O sistema deve apresentar a tela| O sistema apresentou a tela
Manager. selecionar a opcdo Alerta. | Alerta. Alerta.

1.3 Acessar a tela Cripto|Clicar sobre o menu e|O sistema deve apresentar a tela| O sistema apresentou a tela
Manager. selecionar a opcéo | Conversor de moedas. Conversor de moedas.

Conversor de moedas.

14 Acessar a tela Cripto | Clicar sobre o menu e | O sistema deve ser finalizado. O sistema foi finalizado.
Manager. selecionar a op¢io Sair.

21 Acessar a tela Cripto | Clicar sobre o icone de|O sistema deve atualizar a grade | O sistema atualizou a grade
Manager, clicar sobre o icone | Ordenacéo. de cotacbes apresentando-as em | de cotacdes, apresentando as
de Ordenacdo, selecionar a ordem alfabética (A-Z). cotacdes em ordem alfabética.
opcdo Nome.

2.2 Acessar a tela  Cripto|Clicar sobre o icone de|O sistema deve atualizar a grade | O sistema atualizou a grade

Manager, clicar sobre o icone
de Busca, efetuar 0]
preenchimento do campo
Busca com “Bitcoin”.

Busca.

de cotacbes apresentando apenas
a criptomoeda Bitcoin.

de cotagBes apresentando
apenas a cotacao referente a
criptomoeda Bitcoin.

FONTE: O autor (2019).
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Caso de Uso

UCO005-Cadastrar alerta.

Pré-condi¢cdes

N

A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.

O UC002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o usuario na aplicacéo.
O servidor de aplicacdo (Glassfish) deve estar em execucgéo.

O servico de banco de dados (MySql) deve estar em execucio.

. O dispositivo mbével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicaco.

Elaborador | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Elaboracao 25/08/2019
Executor | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Execugao 29/09/2019
N.° Pré-condicdes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido
0.1 Na tela Cadastrar alerta, ndo | Clicar sobre o botdo | O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou alerta
preencher nenhum campo. CRIAR. indicando que o preenchimento do|no campo Valor informando
campo Valor é obrigatério. que o preenchimento ¢é
obrigatério.
0.2 Na tela Cadastrar alerta,|Clicar sobre o botdo | O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou alerta
preencher o campo Valor com | CRIAR. indicando que o preenchimento do|no campo Valor informando
“0”. campo Valor é invalido. que o valor preenchido é
invalido.

0.3 |Bloquear o [ Na tela Alerta. Clicar sobre o icone de|O  sistema deve apresentar | O sistema apresentou
acesso a internet Incluséo. mensagem informando que ocorreu [ mensagem informando que
no aplicativo um erro inesperado ao buscar a lista | ocorreu um erro inesperado
mével. de criptomoedas, lista de tipos e listaj|ao buscar a lista de

de moedas. criptomoedas, lista de tipos e
lista de moedas.

0.4 |Interromper o [ Na tela Alerta. Clicar sobre o icone de|O  sistema deve apresentar | O sistema apresentou
servico de banco Inclusdo. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
de dados um erro inesperado ao buscar a lista | ocorreu um erro inesperado
(MySql). de criptomoedas, lista de tipos e lista|ao buscar a lista de

de moedas. criptomoedas, lista de tipos e
lista de moedas.

0.5 |Efetuar o|Na tela Cadastrar alerta,|Clicar sobre o botdo|O  sistema deve apresentar| O sistema apresentou
cadastro de um | selecionar no combo | CRIAR. mensagem informando que ja existe | mensagem informando que ja
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alerta,
selecionando a
criptomoeda

Criptomoedas a opcao
“Bitcoin”, no combo Tipo de
alerta selecionar a opg¢éo

um alerta cadastrado com tais

caracteristicas.

existe um alerta cadastrado
com tais caracteristicas.

Bitcoin, o tipo|“Acima de”, no combo Moeda
Acima de, a|selecionar a op¢do “BTC”, no
Moeda BTC e o |campo Valor informar 100.
valor 100.
1.1 Acessar a tela Alerta. Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Cripto Manager. Cripto Manager.
1.2 Acessar a tela Cadastrar|Clicar sobre oicone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Alerta. Alerta. Alerta.
21 Na tela Cadastrar alerta, |Clicar sobre o botdo|O sistema deve salvar os dados no | Sistema salvou os dados em
selecionar no combo | CRIAR. banco de dados e apresentar|banco de dados na tabela
Criptomoedas a opcao mensagem informando que o |alert e apresentou mensagem
“ Litecoin”, no combo Tipo de cadastro foi efetuado com sucesso. | informando que o cadastro foi
alerta selecionar a opg¢éo Em seguida o sistema deve|efetuado com sucesso. Em
“Acima de”, no combo Moeda apresentar a tela Alerta. seguida apresentou a tela
selecionar a opcdo “BRL”, no Alerta.
campo Valor informar 100,
Observacdo com “Incluséo
alerta” e marcar o check
Enviar E-Mail .
3.1 Aguardar o tempo méximo | O sistema deve efetuar o envio do e- | Sistema efetuou o envio do e-

de 10 minutos de
atualizacdo das cotacdes.

mail informando que a cotacdo da
criptomoeda do alerta atingiu os
indices configurados.

mail ao endereco de e-mail do
usuario vinculado ao alerta.

FONTE: O autor (2019).

QUADRO 9 — CASOS E LOG DE TESTE - UC006

Caso de Uso

UCO006-Manter alerta.

Pré-condi¢cdes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o usudrio na aplicaco.
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3. O UCO005-Cadastrar alerta deve ter sido executado com sucesso, cadastrando um alerta vinculado ao usuario autenticado.
4. O servidor de aplicacéo (Glassfish) deve estar em execucao.
5. O servigo de banco de dados (MySql) deve estar em execucéo.
6. O dispositivo mével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicacio.
Elaborador | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Elaboracao 25/08/2019
Executor | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Execucgao 29/09/2019
N.° Pré-condi¢coes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido
0.1 Na tela Editar alerta, excluir o | Clicar sobre o botdo | O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou alerta
valor do campo Valor. ALTERAR. indicando que o preenchimento do|no campo Valor informando
campo Valor é obrigatério. que o preenchimento é
obrigatério.

0.2 Na tela Editar alerta, atualizar | Clicar sobre o0 botdo | O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou alerta

o0 campo Valor com “0”. ALTERAR. indicando que o preenchimento do|no campo Valor informando
campo Valor é invalido. que o valor preenchido é
invalido.

0.3 |Bloquear o | Na tela Alerta. Clicar sobre umdos alertas |O  sistema deve  apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet ja cadastrados. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
no aplicativo um erro inesperado ao buscar a lista | ocorreu um erro inesperado ao
mével. de criptomoedas, lista de tipos e lista | buscar a lista de

de moedas e 0s demais dados do | criptomoedas, lista de tipos e
alerta selecionado. lista de moedas.

0.4 |Interromper o | Na tela Alerta. Clicar sobre umdos alertas |O  sistema deve  apresentar|O sistema apresentou
servico de banco ja cadastrados. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
de dados um erro inesperado ao buscar a lista | ocorreu um erro inesperado ao
(MySql). de criptomoedas, lista de tipos e lista | buscar a lista de

de moedas e os demais dados do | criptomoedas, lista de tipos e
alerta selecionado. lista de moedas.

0.5 |Efetuar 0| Na tela Alerta, clicar sobre o|Clicar sobre o botdo|O sistema deve  apresentar|O sistema apresentou
cadastro de um |alerta no qual foi selecionado | ALTERAR. mensagem informando que ja existe | mensagem informando que ja
alerta, a criptomoeda Bitcoin. um alerta cadastrado com tais|existe um alerta cadastrado
selecionando a | Atualizar o} combo caracteristicas. com tais caracteristicas.
criptomoeda Criptomoeda para Ethereum.

Bitcoin, o tipo
Acima de, a
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Moeda BTC e o

valor 100.
Efetuar 0]
cadastro de um
novo alerta,
selecionando a
criptomoeda
Ethereum, o tipo
Acima de, a
Moeda BRL e o
valor 100.
1.1 Acessar a tela Alerta. Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Cripto Manager. Cripto Manager.
1.2 Acessar a tela Editar Alerta. | Clicar sobre o icone Voltar.| O sistema deve apresentar a tela| O sistema apresentou a tela
Alerta. Alerta.
21 Na tela Alerta, clicar sobre o |Clicar sobre o0 botdo|O sistema deve atualizar os dados | Sistema atualizou os dados
alerta no qual foi selecionado | ALTERAR. no banco de dados e apresentar|em banco de dados e
a criptomoeda Ethereum . mensagem informando que a|apresentou mensagem
Atualizar 0 combo alteracdo foi efetuada com sucesso. | informando que a alteracdo foi
Criptomoeda para XRP. Em seguida o sistema deve|efetuada com sucesso. Em

apresentar a tela Alerta.

seguida apresentou a tela
Alerta.

FONTE: O autor (2019).

QUADRO 10 - CASOS E LOG DE TESTE - UC007

Caso de Uso

UCO007-Cadastrar carteira.

Pré-condi¢des

RN~

A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.

O UC002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o usuario na aplicaco.
O servidor de aplicacdo (Glassfish) deve estar em execucéo.

O servico de banco de dados (MySql) deve estar em execucio.

. O dispositivo mével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicaco.

Elaborador

Marcos Juliano do Amaral Santos

Data de Elaboracao

25/08/2019
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Executor | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Execucgao 29/09/2019
N.° Pré-condi¢cbes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido
01 Na tela Cadastrar carteira, |Clicar sobre o botdo | O sistema deve apresentar um alerta| O sistema apresentou em
ndo preencher nenhum|CRIAR. indicando que o preenchimento é|cada um dos campos da tela o
campo. obrigatério nos campos Endereco,|alerta informando que o
Data e Valor. preenchimento do campo é
obrigatério.

0.2 Na tela Cadastrar carteira, |Clicar sobre o0 botdo | O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou em

preencher o} campo | CRIAR. indicando que o preenchimento é |cada um dos campos da tela o
Endereco com “A”, Data com invalido nos campos Endereco, Data | alerta informando que o valor
“30/02/2019” e Valor com e Valor. preenchido é invalido.

“0”.

0.3 |Bloquear o | Na tela Carteira. Clicar sobre o icone de|[O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet Incluséo. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
no aplicativo um erro inesperado ao buscar a lista | ocorreu um erro inesperado ao
movel. de criptomoedas. buscar a lista de

criptomoedas.

0.4 |Interromper 0 | Na tela Carteira. Clicar sobre o icone de|[O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco Incluséo. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
de dados um erro inesperado ao buscar a lista | ocorreu um erro inesperado ao
(MySql). de criptomoedas. buscar a lista de

criptomoedas.

0.5 |Efetuar o|Na tela Cadastrar carteira, |Clicar sobre o botdo|O sistema deve  apresentar|O sistema apresentou
cadastro de uma | selecionar no combo | CRIAR. mensagem informando que ja existe | mensagem informando que ja
carteira, Criptomoedas a  opcéo uma carteira cadastrada com o | existe uma carteira cadastrada
informando  no | “Bitcoin”, no campo mesmo endereco. com o0 mesmo endereco.
campo Endereco | Endereco “aaaabbbbcccc”,

0 valor [ no campo Data
“‘aaaabbbbcccc”. [ “30/04/2019”, no campo
Valor “100”.
11 Acessar a tela Carteira. Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Cripto Manager. Cripto Manager.
1.2 Acessar a tela Cadastrar | Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela

Carteira.

Carteira.

Carteira.
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21 Na tela Cadastrar carteira, |Clicar sobre o botdo | O sistema deve salvar os dados no | Sistema salvou os dados em
selecionar no combo | CRIAR. banco de dados e apresentar|banco de dados na tabela
Criptomoedas a opcao mensagem informando que o |wallet e apresentou
“Bitcoin”, no campo cadastro foi efetuado com sucesso. [ mensagem informando que o
Endereco Em seguida o sistema deve|cadastro foi efetuado com
“aaaabbbbccccdddd”, no apresentar a tela Carteira. SuCesso. Em seguida
campo Data “30/04/2019”, apresentou a tela Carteira.
no campo Valor “100”.
FONTE: O autor (2019).
QUADRO 11 — CASOS E LOG DE TESTE - UC008
Caso de Uso | UC008-Manter carteira.
Pré-condi¢des | 1. A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o usudrio na aplicacao.
3. O UCO007-Cadastrar carteira deve ter sido executado com sucesso, cadastrando uma carteira vinculada ao usuéario
autenticado.
4. O servidor de aplicacdo (Glassfish) deve estar em execucio.
5. O servico de banco de dados (MySql) deve estar em execucio.
6. O dispositivo movel deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicacio.
Elaborador | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Elaboracao 25/08/2019
Executor | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Execucgéo 29/09/2019
N.° Pré-condicbes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido
0.1 Na tela Editar carteira, |Clicar sobre o botdo | O sistema deve apresentar um alerta| O sistema apresentou em
excluir o valor dos campos | ALTERAR. indicando que o preenchimento é |cada um dos campos da tela o
Endereco, Data e Valor. obrigatério nos campos Endereco,|alerta informando que o
Data e Valor. preenchimento do campo é
obrigatério.
0.2 Na tela Editar carteira,|Clicar sobre o botdo | O sistema deve apresentar um alerta|O sistema apresentou em
atualizar 0s campos | ALTERAR. indicando que o preenchimento é|cada um dos campos da tela o
Endereco com “A”, Data com invalido nos campos Endereco, Data | alerta informando que o valor
“30/02/2019” e Valor com e Valor. preenchido é invalido.
“0”.
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0.3 |Bloquear o | Na tela Carteira. Clicar sobre uma das|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet carteiras ja cadastradas. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
no aplicativo um erro inesperado ao buscar a lista | ocorreu um erro inesperado ao
movel. de criptomoedas e os demais dados | buscar a lista de

da carteira selecionada. criptomoedas.

0.4 |Interromper 0 | Na tela Carteira. Clicar sobre uma das|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
servico de banco carteiras ja cadastradas. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
de dados um erro inesperado ao buscar a lista | ocorreu um erro inesperado ao
(MySql). de criptomoedas e os demais dados | buscar a lista de

da carteira selecionada. criptomoedas.

0.5 |Efetuar o | Na tela Carteira, clicar sobre [ Clicar sobre o0 botdo|O sistema deve apresentar|O sistema apresentou
cadastro de uma|a carteira na qual foi|ALTERAR. mensagem informando que ja existe | mensagem informando que ja
carteira com o/finformando o Enderego uma carteira cadastrada com o |existe uma carteira cadastrada
Endereco “‘AAAA”. Atualizar 0 mesmo endereco. com 0 mesmo endereco.
“‘AAAA”. Endereco para “BBBB”.

Efetuar o}
cadastro de uma
carteira com o
Endereco
“‘BBBB”.
1.1 Acessar a tela Carteira. Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Cripto Manager. Cripto Manager.

1.2 Acessar a tela Editar|Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Carteira. Carteira. Carteira.

21 Na tela Carteira, clicar sobre | Clicar sobre o botdo | O sistema deve atualizar os dados | Sistema atualizou os dados
a carteira na qual foi|ALTERAR. no banco de dados e apresentar|em banco de dados e
informado 0 Enderecgo mensagem informando que a|apresentou mensagem
“‘AAAA”. Atualizar 0 alteracdo foi efetuada com sucesso. | informando que a alteracdo foi
Endereco para “CCCC”. Em seguida o sistema deve|efetuada com sucesso. Em

apresentar a tela Carteira.

seguida apresentou a tela
Carteira.

FONTE: O autor (2019).
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Caso de Uso

UCO009-Enviar criptomoeda.

Pré-condi¢des

A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.

1.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o usudrio na aplicacdo.
3. O UCO007-Cadastrar carteira deve ter sido executado com sucesso, cadastrando uma carteira vinculada ao usuéario

autenticado.

4. O servidor de aplicacdo (Glassfish) deve estar em execucio.
5. O servico de banco de dados (MySql) deve estar em execucio.

6. O dispositivo movel deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicacao.

Marcos Juliano do Amaral Santos

Elaborador Data de Elaboracao 25/08/2019
Executor | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Execucgao 29/09/2019

N.° Pré-condi¢cbes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido

0.1 Na tela Enviar Criptomoeda, | Clicar sobre botdo | O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou em
ndo preencher nenhum|ENVIAR. indicando que o preenchimento é |cada um dos campos datela o
campo. obrigatério nos campos Enviar para, | alerta informando que o

Valor, Taxa e Data. preenchimento do campo é
obrigatério.

0.2 Na tela Enviar Criptomoeda, | Clicar sobre botdo | O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou em
preencher 0 campo Enviar| ENVIAR. indicando que o preenchimento é |cada um dos campos da tela o
para com “A”, Valor com “0”, invalido nos campos Enviar para, | alerta informando que o valor
Taxa com “0” e Data com Valor, Taxa e Data. preenchido é invalido.
“30/02/2019”.

0.3 | Cadastrar uma Na tela Enviar Criptomoeda, | Clicar sobre botdo|O sistema deve  apresentar|O sistema apresentou
carteira com preencher 0 campo Enviar| ENVIAR. mensagem informando que o saldo | mensagem informando que o
Valor de 100. para com da carteira é insuficiente. saldo da carteira é

“‘“AAAABBBBCCCC”, Valor insuficiente.
com “200”, Taxa com “1” e
Data com “30/04/2019”.

0.4 |Bloquearo Na tela Enviar Criptomoeda, | Clicar sobre botdo|O sistema deve  apresentar|O sistema apresentou
acesso a internet | preencher o campo Enviar | ENVIAR. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
no aplicativo para com um erro inesperado ao cadastrar a | ocorreu um erro inesperado ao
movel. “AAAABBBBCCCC”, Valor transacdo de envio. cadastrar a transacdo de

envio.
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com “100”, Taxa com “1” e
Data com “30/04/2019”.

0.5 |[Interrompero Na tela Enviar Criptomoeda, |Clicar sobre o botdo|[O sistema deve  apresentar|O sistema apresentou
servico de banco | preencher 0 campo Enviar| ENVIAR. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
de dados para com um erro inesperado ao cadastrar a | ocorreu um erro inesperado ao
(MySql). “‘“AAAABBBBCCCC”, Valor transacdo de envio. cadastrar a transacdo de

com “100”, Taxa com “1” e envio.
Data com “30/04/2019”.

1.1 Acessar a tela Carteira-|Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Transacdes. Carteira. Carteira.

1.2 Acessar a tela Carteira-|Clicar sobre o icone|O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Transacdes. Receber criptomoeda. Receber Criptomoeda. Receber Criptomoeda.
Acessar a tela Enviar|Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Criptomoeda. Carteira-Transacdes. Carteira-Transacgoes.

21 Na tela Enviar Criptomoeda |Clicar sobre o botdo | O sistema deve salvar os dados no | Sistema salvou os dados em

preencher 0 campo Enviar| ENVIAR. banco de dados, atualizar o saldo da
para com carteira em banco de dados e
“‘“AAAABBBBCCCC”, Valor apresentar mensagem informando
com “100”, Taxa com “1” e que o cadastro foi efetuado com
Data com “30/04/2019”. sucesso. Em seguida o sistema
deve apresentar a tela Carteira-
Transacgdes.

banco de dados na tabela
transaction, atualizou o saldo
da carteira na tabela wallet e
apresentou mensagem
informando que o cadastro foi
efetuado com sucesso. Em
seguida apresentou a tela
Carteira-Transacgoes.

FONTE: O autor (2019).

QUADRO 13 - CASOS E LOG DE TESTE - UC010

Caso de Uso

UCO010-Receber criptomoeda.

Pré-condi¢cdes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.

2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o usudrio na aplicacao.

3. O UCO007-Cadastrar carteira deve ter sido executado com sucesso, cadastrando uma
autenticado.

4. O servidor de aplicacéo (Glassfish) deve estar em execugao.

carteira vinculada ao usuario
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5. O servigo de banco de dados (MySql) deve estar em execucéo.

6. O dispositivo mével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicacio.

Elaborador

Marcos Juliano do Amaral Santos

Data de Elaboracao

25/08/2019

Executor

Marcos Juliano do Amaral Santos

Data de Execugao

29/09/2019

N.° Pré-condi¢coes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido

0.1 Na tela Receber | Clicar sobre O sistema deve apresentar um alerta| O sistema apresentou em
Criptomoeda, néo | SOLICITAR. indicando que o preenchimento é|cadaum dos campos datelao
preencher nenhum campo. obrigatorio nos campos Valor e Data. |alerta informando que o

preenchimento do campo é
obrigatorio.

0.2 Na tela Receber | Clicar sobre O sistema deve apresentar um alerta| O sistema apresentou em
Criptomoeda, preencher o |SOLICITAR. indicando que o preenchimento é|cada um dos campos datelao
campo Valor com “0” e Data invalido nos campos Valor e Data. alerta informando que o valor
com “30/02/2019". preenchido é invalido.

0.3 |Bloquearo Na tela Receber | Clicar sobre O sistema deve apresentar | O sistema apresentou
acesso a internet | Criptomoeda, preencher o |SOLICITAR. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
no aplicativo campo Valor com “100” e um erro inesperado ao cadastrar a|ocorreu umerro inesperado ao
mével. Data com “30/04/2019”. transacéo de recebimento. cadastrar a transacdo de

recebimento.

0.4 |Interrompero Na tela Receber | Clicar sobre O sistema deve apresentar | O sistema apresentou
servico de banco | Criptomoeda, preencher o |SOLICITAR. mensagem informando que ocorreu | mensagem informando que
de dados campo Valor com “100” e um erro inesperado ao cadastrar a|ocorreu umerro inesperado ao
(MySql). Data com “30/04/2019”. transacéo de recebimento. cadastrar a transacdo de

recebimento.

1.1 Acessar a tela Carteira-|Clicarsobre o icone Voltar. |O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Transacdes. Carteira. Carteira.

1.2 Acessar a tela Carteira-|Clicar sobre o icone Enviar | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Transacdes. criptomoeda. Enviar Criptomoeda. Enviar Criptomoeda.

Acessar a tela Receber|Clicarsobre o icone Voltar. |O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
Criptomoeda. Carteira-Transacgdes. Carteira-Transacgdes.

21 Na tela Receber | Clicar sobre O sistema deve salvar os dados no | Sistema salvou os dados em

Criptomoeda preencher o |SOLICITAR. banco de dados, atualizar o saldo da|banco de dados na tabela
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campo Valor com “100” e carteira em banco de dados e
Data com “30/04/2019”. apresentar mensagem informando
que o cadastro foi efetuado com
sucesso. Em seguida o sistema deve
apresentar a tela Carteira-
Transacdes.

transaction, atualizou o saldo
da carteira na tabela wallet e
apresentou mensagem
informando que o cadastro foi
efetuado com sucesso. Em
seguida apresentou a tela
Carteira-Transacgoes.

FONTE: O autor (2019).

QUADRO 14 — CASOS E LOG DE TESTE - UC011

Caso de Uso

UCO011-Converter moedas.

Pré-condi¢des

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta.
2. O UCO002-Logar deve ter sido executado com sucesso, autenticando o usudrio na aplicacao.
3. O servidor de aplicacao (Glassfish) deve estar em execucéo.
4. O servigo de banco de dados (MySql) deve estar em execucéo.
O dispositivo mével deve possuir acesso a internet conectando-se ao servidor de aplicacio.

Elaborador | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Elaboracgao 25/08/2019
Executor | Marcos Juliano do Amaral Santos Data de Execugao 29/09/2019
N.° Pré-condicbes Entrada Acao Resultado Esperado Resultado Obtido
0.1 Na tela Conversor de|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou alerta
moedas, n&o preencher| CONVERTER. indicando que o preenchimento do|no campo Valor base
nenhum campo. campo Valor base é obrigatério. informando que 0
preenchimento é obrigatério.
0.2 Na tela Conversor de|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar um alerta | O sistema apresentou alerta
moedas, preencher o|CONVERTER. indicando que o preenchimento do|no campo Valor base
campo Valor base com “0”. campo Valor base é invalido. informando que o valor
preenchido é invalido.

0.3 |Bloquear o|Na tela Conversor de|Clicar sobre o botdo|O sistema deve apresentar mensagem|O sistema apresentou
acesso a internet [ moedas, preencher o|CONVERTER. informando que ocorreu um erro| mensagem informando que
no aplicativo | campo Valor base com inesperado ao efetuar a conversao. ocorreu um erro inesperado ao
mével. “100". efetuar a converséo.
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1.1 Acessar a tela Conversor| Clicar sobre o icone Voltar. | O sistema deve apresentar a tela|O sistema apresentou a tela
de moedas. Cripto Manager. Cripto Manager.
21 Na tela Conversor de|Clicar sobre o botéo |O sistema deve efetuar a conversdo e |O sistema efetuou a

moedas, selecionar no
combo Moeda origem a
opcdo “USD”, preencher no
campo Valor base “1” e
selecionar no  combo
Moeda de destino a opcéo
“‘BRL".

CONVERTER.

apresentar o valor em tela.

conversdo e apresentou o
resultado em tela.

FONTE: O autor (2019).



