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RESUMO

O Programa Convida foi criado em 2019 a partir de uma demanda identificada
pela Prof.2 Dra. Lis Andrea Pereira Soboll, com o objetivo principal de aproximar pes-
soas e saberes em uma universidade tdo grande como a UFPR. O Programa conta
com diversas atividades e eventos voltado para o publico universitario. Com o cresci-
mento fisico e cultural da Universidade Federal Do Parana, um problema de comuni-
cacao foi evidenciado, ndo existindo um canal unificado, interativo e aberto a comuni-
dade académica, para a divulgacdo dos eventos universitarios, muitos desses organi-
zados pelo proprio Programa Convida. O App Convida é um aplicativo que vem com
a proposta de solucionar este problema, oferecendo um ambiente virtual onde o pu-
blico da universidade pode criar e divulgar seus eventos, acontecendo dentro das de-
pendéncias da universidade ou ndo. O Aplicativo ainda conta com o georreferencia-
mento, mantendo marcado nhum mapa a localizacdo de todos os eventos presenciais
cadastrados, dessa forma a comunidade universitaria consegue, em um anico lugar,

visualizar e confirmar presenga em diversos eventos.

Palavras-chave: Programa Convida. Eventos. Georreferenciamento. Comuni-

dade Universitaria. App Convida.



ABSTRACT

The Convida Program was created in 2019 from a demand identified by Prof.
Dr. Lis Andrea Pereira Soboll, with the main objective of bringing people and knowle-
dge closer together in a university as large as UFPR. The Program has several activi-
ties and events focused at the university audience. With the physical and cultural
growth of the Federal University of Parana, a communication problem was evidenced,
as there is no unified, interactive and open channel to the academic community, for
the dissemination of university events, many of which are organized by the Convida
Program itself. App Convida is an application that comes with the proposal to solve
this problem, offering a virtual environment where the university's public can create
and publicize their events, happening within the university's premises or not. The Ap-
plication also has georeferencing, keeping marked on a map the location of all regis-
tered in-person events, in this way the university community is able, in a single place,
to view and confirm attendance at various events.

Key-words: Convida Program. Events. Georeferencing. University Commu-

nity. App Convida.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho de conclusdo de curso surgiu através da demanda identificada
pela Prof.2 Dra. Lis Andrea Pereira Soboll, por meio do Programa UFPR Convida, que
teve seu inicio em junho de 2019. O projeto visa a aproximacao de pessoas, saberes
e praticas, buscando favorecer os vinculos e as interagcdes humanas no ambiente uni-
versitario, promovendo a cooperacdo, saude mental, cultura do respeito e responsa-
bilidades compartilhadas (CONVIDA, 2019).

O Programa UFPR Convida surgiu como uma resposta institucional de trans-
formacéo de realidade, pois o assédio moral, e os problemas de saude mental sédo
cada vez mais noticiados nas realidades das universidades brasileiras, o programa
vem para criar medidas de acolhimento e um fortalecimento do tecido social através
de acdes planejadas e intencionais, voltadas as pessoas e as relacdes, visando pre-
venir problemas graves de relacionamentos e de saude mental, incluindo o assédio
moral e o suicidio na comunidade UFPR.

Em uma visdo mais ampla, de acordo com a Prof. Dra. Lis Andrea Soboll.

O Programa UFPR Convida conclama a VIDA como elemento estruturante
de suas acdes, a qual é superior a nossa prépria existéncia humana e que
evidencia nossos limites naturais, nos lembrando que somos acima de tudo
seres humanos faliveis buscando o olhar um do outro! Somos todos a UFPR
e 0 que ela sera depende também das nossas escolhas no que toca a saude
das pessoas e das relagdes aqui estabelecidas. E tempo das multiplicidades
serem fontes de construgcdo de pontes que nos aproximam e ndo de muros
que nos separam (SOBOLL, 2019, nédo p.).

Devido a grande variedade cultural, a ampla area de atuacédo da universidade,
e 0 seu tamanho fisico, atualmente os seus eventos oficiais e os promovidos pelos
universitarios e servidores, incluindo os do Programa Convida, se encontram espalha-
dos pelos seus diversos sites, ndo existindo um meio oficial ou alternativo aberto a
comunidade, para a criagcéo e divulgacao dos eventos.

Visando os objetivos e valores do Projeto Convida, foi proposto o desenvolvi-
mento de um aplicativo de eventos georreferenciados, o objetivo deste aplicativo é a
criagdo de um espaco onde os integrantes da Universidade Federal do Parand, pos-
sam criar, compartilhar e divulgar seus eventos, com auxilio de uma representacao

grafica em um mapa. Tendo em vista a unificacdo do meio de divulgacao, ja que, o



14

crescimento exponencial da universidade, e a criacdo de diversos campi, setores, e
sites que os representam, tornam-na esparsa e dificultada.

O desenvolvimento do App Convida foi iniciado no ano de 2019, com o dis-
cente Eduardo Zen Motter desenvolvendo o frontend e o discente Erick Rampim Gar-
cia desenvolvendo o backend, tendo sua verséo (2.0) finalizada em meados de 2020.
Com o final da etapa inicial de desenvolvimento, foi evidenciado que nem todas as
funcionalidades desejadas foram implementadas, para sanar essa necessidade e re-
alizar a formalizacdo da documentagéo do projeto, este trabalho de conclusdo de
curso foi iniciado, tendo como principal objetivo a documentacdo do aplicativo previa-

mente criado, bem como a implementacéo de novas funcionalidades.

1.1 Justificativa

A necessidade de um ambiente oficial de criacao e divulgacdo de eventos no
espaco institucional da Universidade Federal do Parand, visto que, o tamanho da uni-
versidade, a diversidade de eventos e encontros e a distancia entre os campi e seto-
res, tornam a divulgacdo e comunicacdo dos eventos dificultada e ineficaz.

Atualmente a area fisica da Universidade Federal do Parana compreende 17
campi e 14 setores. Sdo 136 cursos de graduacao (entre bacharelados, licenciaturas
e tecndlogos), cursos de nivel médio/pds-médio, 126 especializacdes e 88 programas
de pos-graduacdo. Todo esse ambiente universitario esta distribuido por 6 cidades
diferentes, e a grande quantidade de programas das mais diversas areas tornam a
diversidade entre os eventos igualmente ampla, fazendo-se necessario um ambiente
acessivel, pratico, organizado e disponivel a todo momento para a divulgacédo e orga-
nizagao destes eventos.

Existem, atualmente, alguns canais de comunicacao e divulgacao dos eventos
na universidade, como a guia “mais eventos” no portal UFPR, a SUCOM (Superinten-
déncia de comunicacéo e marketing), o proprio Projeto ConVIDA, além dos perfis em
redes sociais, como o0 Facebook e o Instagram, e os e-mails que sdo encaminhados
diariamente. Vale ressaltar que nenhum desses métodos é aberto ao publico, ou inte-
rativo, e muitas vezes, como no caso das redes sociais, ndo séo centralizados, visto
gue cada programa tem o seu perfil, além dos perfis de programas de extensao, cen-

tros académicos e programas de educacéo tutoriais (PET).
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Como parte da justificativa do desenvolvimento deste aplicativo, foi realizada
uma pesquisa com os membros da Universidade Federal do Parana, a respeito da
divulgacao de eventos realizada pela universidade, e da divulgacdo dos eventos or-
ganizados pelos servidores ou alunos, no total foram submetidas 100 repostas, dividi-
das entre alunos e servidores.

Os resultados completos da pesquisa se encontram nos apéndices (APEN-
DICE G) deste documento, nesta se¢ao serdo apresentadas apenas algumas ques-
tdes e seus resultados, que fazem jus a este capitulo.

A primeira questao tem como objetivo realizar uma avaliacdo geral do sistema
de divulgacdo e comunicacdo dos eventos da universidade, a resposta se dava por
uma escala linear, variando de 0 a 5, sendo 0 péssimo e 5 excelente. O resultado
pode ser observado na FIGURA 1.

FIGURA 1 — Questéo 1

Como vocé classificaria a divulgacao e comunicagao de eventos da UFPR atualmente?
96 respostas

40

34 (35,4%) SRR

30
20

10 12 (12,5%) 11 (11,5%)

4 (4,2%)
1 2 3 4 5

FONTE: Os Autores (2021)

A segunda questéo € de fundamental importancia para a justificativa do pro-
jeto, ela tem como foco principal identificar uma falha no sistema de divulgacéo e co-
municagdo de eventos ja existente na universidade. Os resultados obtidos pela pes-

quisa sao exibidos no gréfico representado na FIGURA 2.
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FIGURA 1 — Questéo 2

Vocé ja descobriu um evento universitario, que tinha bastante interesse, porem ele ja tinha

acabado?
100 respostas

® sim
® Nao

FONTE: Os Autores (2021)

A terceira questao tem uma funcéo similar a questao anterior, visto que a po-
pularidade do site de divulgacdo de eventos esta diretamente ligada com sua eficién-

cia. Os resultados obtidos pela pesquisa sao exibidos no grafico representado na Fl-
GURA 3.

FIGURA 2 — Questéo 3

Vocé ja conhece o site de divulgagéo de eventos da universidade?

(https://www.ufpr.br/portalufpr/mais-eventos/)
100 respostas

® sim
® Nao

FONTE: Os Autores (2021)

A questao 4 visa identificar os métodos de divulgacdo mais utilizados pelos
organizadores de eventos da universidade, esta questéo tinha como possibilidade de
resposta uma lista de caixas de selecdo, sendo possivel a escolha de mais de uma
alternativa, bem como um campo “outros” para que o entrevistado pudesse relatar
meios utilizados que ndo estavam previamente listados. Os resultados obtidos pela
pesquisa sao exibidos no gréfico representado na FIGURA 3.
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FIGURA 3 — Questao 4
Quais foram os metodos que vocé utilizou para divulgar o evento?

23 respostas

Redes Sociais (Facebook, Wh... 22 (95,7%)

Flyers ou panfletos 7(30,4%)

Veiculos oficiais da UFPR 13 (56,5%)

Email 1(4,3%)

passar nas salas de aula divulg... 1(4,3%)

Site do evento, ja organizei eve... 1(4,3%)

email 1 (4,3%)

0 S 10 15 20 25

FONTE: Os Autores (2021)

Como resultado da pesquisa, foi observado que a maior parte do publico ja
perdeu algum evento em que teriam interesse por falta de divulgacdo adequada. Ape-
sar de a média da avaliacédo do sistema de divulgacéo de eventos da universidade ser
entre 3 e 4, nota-se que a maior parte do publico entrevistado (60%) perdeu eventos
em que tinham interesse por conta da falha da divulgacdo. Quanto o resultado relativo
a divulgacao de eventos organizados pelos participantes, a maior parte das respostas
mostra que 0s meios digitais sdo os mais utilizados, dentre eles destacam-se as redes
sociais e os veiculos oficiais da UFPR. Também é notavel que 86% dos entrevistados
nao conhecem o site de divulgacédo de eventos da universidade.

Com o aplicativo proposto nesse trabalho os integrantes da UFPR podem ter
acesso aos eventos cadastrados que ocorrem em todo o ambiente da universidade,
de forma facil, organizada e unificada, podendo também cadastrar e divulgar os seus
proprios eventos, desde semanas académicas de seus cursos, até confraternizacdes,
eventos culturais e de saude e bem-estar.

1.2 Objetivos

Considerando a problemética apresentada anteriormente, os objetivos gerais
e especificos desse projeto sdo apresentados nas subsecdes a seguir.

Desenvolver um software que possibilite a criacdo e divulgagéo de eventos
organizados pelos membros da Universidade Federal do Parana, incluindo georrefe-

renciamento para suas respectivas localizagoes.
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1.2.1 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos do trabalho séo:
a) Implementar um mapa interativo, com legenda por cores e tipos, facilitando a
identificacdo dos eventos e de suas localizaces;
b) Criar um espaco de divulgacdo que agregue todos os eventos da universidade;
c) Organizar os eventos dos mais diversos tipos e setores da universidade;
d) Gerar engajamento entre a comunidade universitaria através dos eventos;

e) Facilitar e unificar os meios de divulgacédo dos eventos universitarios.

1.3 Estrutura do Documento

Este documento contém as informac¢des do desenvolvimento do projeto e sua
estrutura esta detalhada a seguir.

O Capitulo 2 descreve a fundamentacéo teorica do projeto, que tem o objetivo
de complementar e aprofundar os assuntos relevantes para a constru¢ao desse sof-
tware.

Ja o Capitulo 3 tem como foco principal os materiais e métodos utilizados no
desenvolvimento do projeto, apresentando as ferramentas e processos fundamentais,
bem como a maneira como ele foi desenvolvido.

No Capitulo 4 sdo mostrados os resultados obtidos com a implementacéo do
projeto, demonstrando as principais funcionalidades do sistema e todas as telas de-
senvolvidas, possibilitando melhor entendimento do leitor.

Enquanto o Capitulo 5 apresenta as consideracfes finais a respeito desse
projeto, analisando se o0s objetivos do projeto foram cumpridos, de forma satisfatoria,
além de possiveis trabalhos futuros.

Por ultimo, no final deste documento, encontram-se os artefatos provenientes
do desenvolvimento do sistema, assim como as especificacdes técnicas do projeto

desenvolvido.
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2 REVISAO DE LITERATURA

O objetivo deste capitulo é apresentar as pesquisas feitas a respeito da pro-
blemética desenvolvida no capitulo anterior, utilizando referéncias bibliograficas para

apresentar os topicos que fundamentam o desenvolvimento deste projeto.

2.1 Fundamentacado Tedrica do Negdcio

Nesta secao serdo apresentadas as fundamentacdes respectivas ao negocio,

ao programa Convida, e a eventos.

2.1.1 Programa Convida

O Programa Convida foi iniciado em junho de 2019, a partir da identificacéo
de uma necessidade reconhecida pelo Gabinete da Reitoria da Universidade Federal
do Parand, sob a coordenacao da Prof.2 Lis Andrea Pereira Soboll, com colaboracao
de diversos alunos, técnicos, professores e profissionais externos.

Seu principal objetivo é a aproximacao de pessoas, através da promocao da
cultura do respeito, da cooperacdo e das responsabilidades compartilhadas, com o
enfoque na prevencdo de problemas de saude mental e de relagdes na institui¢éo,
tangenciando as problematicas do assédio moral e de suicidio (CONVIDA, 2019).

O programa atua nha universidade através de ac¢des programadas e projetos
fixos, como o Psiu Eu Te Escuto, que tem o objetivo de oferecer espacos de dialogos
e de acolhimentos preventivos, de maneira itinerante, imediata, acessivel e breve, se
configurando como um canal de escuta, de suporte e de apoio diante de demandas
emocionais cotidianas (CONVIDA, 2019). Além disso o projeto realiza diversas ofici-
nas, transmissdes ao vivo, rodas de conversa, palestras e seminarios.

Atualmente o Programa Convida possui sete programas fixos, sendo eles
Vocé Importa (Covid-19), o App UFPR Convida, Temporada Amarela, Projeto Sentido,
Psiu Eu Te Escuto, Projeto de Vida e Carreira, e o Projeto Didlogos Sobre Relacdes
e Trabalho (CONVIDA, 2021).

O Convida também utiliza de diversas redes sociais para a divulgagéo e exe-

cucao dos projetos, como o Instagram (@ ConvidaUFPR) e canal no YouTube (UFPR
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ConVIDA), e a pagina no Facebook (@ConvidaUFPR), onde acontecem as transmis-
s@es ao vivo e a publicacdo de videos referentes aos projetos, além de publicacdes
como infogréficos e cartilhas, contanto ainda com podcasts postados no Spotify
(UFPR Convida).

Para o programa, o Aplicativo Convida vem como uma grande ferramenta de
divulgacao e interacdo para os eventos da universidade, sendo uma solucdo para o

grande desafio de comunicac¢ao que a Universidade Federal do Parana enfrenta.

2.1.2 Eventos

Segundo Maria Cecilia Giacaglia (2013), o evento € um acontecimento que
tem como objetivo principal propiciar uma ocasido extraordinéria ao encontro de pes-
soas, com finalidade especifica, a qual constitui o ‘tema’ principal do evento e justifica
sua realizacéo.

Com esta definicdo torna-se evidente que um evento tem como proposito a
reunido de diversas pessoas com algum objetivo em comum.

Com o avanco tecnoldgico e a popularizacdo da internet, os eventos se multi-
plicaram, se consolidaram e se profissionalizaram, criando assim a necessidade de
eventos mais pontuais e de objetivos especificos, estimulando a criacdo de eventos
menores, mais especificos e dirigidos (MARTIN, 2017).

O trabalho apresentado neste documento, tem como objetivo criar um aplica-
tivo onde é possivel criar, divulgar e encontrar eventos tendo em vista a unido das
pessoas, e aproximacao dos membros da comunidade da Universidade Federal do

Parana.

2.2 Fundamentacao Tedrica das Tecnologias

Nesta secao, serdo apresentadas as fundamentacgdes tedricas condizentes as

tecnologias utilizadas para todas as areas do desenvolvimento deste projeto.

2.2.1 Java

Em 1991, a equipe da Sun Microsystems, formada por Patrick Naugthon, Sun

Fellow e James Gosling iniciou o desenvolvimento do projeto titulado como The Green
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Project que tinha como foco principal a comunicagéao entre computadores e aparelhos
eletrodomésticos, utilizados no dia a dia dos cidadaos. Em 1992, a equipe apresentou
uma prévia do projeto, sendo ele um controle remoto desenvolvido com a linguagem
nomeada “Oak”, por James Gosling, que controlava aparelhos domésticos, e que ficou
conhecido como *7 (Star Seven). Devido ao grande sucesso da Internet, James Gos-
ling foi incumbido de alterar a linguagem Oak para a Internet. A Sun Microsystem,
segundo Deitel e Deitel (2010), anunciou o Java formalmente em um encontro do setor
em maio de 1995.

Segundo Horstmann (2005), a linguagem Java apresentou um crescimento
bastante significativo, pois os programadores a consideram uma linguagem de facil
acesso, ou seja, uma linguagem mais simples.

De acordo com Mendes (2009, p.17):

A linguagem de programacédo Java representa uma linguagem simples, ori-
entada a objetos, multithread, interpretada, neutra de arquitetura, portavel,
robusta, segura e que oferece alto desempenho. E importante observar que
a tecnologia Java é composta de uma linguagem de programacao e de uma
plataforma (APl e a maquina virtual) (MENDES, 2009, p. 17).

Por ser uma linguagem independente de sistemas operacionais, por meio da
maquina virtual (JVM do inglés Java Virtual Machine), de acordo com Fedeli (2003),
ao compilar o cédigo na linguagem Java, sao gerados arquivos objetos chamados de
byte-codes, e estes podem ser executados por meio de interpretadores desenvolvidos
para cada tipo de plataforma. A FIGURA 4 representa o esquema de funcionamento

da maquina virtual.
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FIGURA 4 — Esquema de funcionamento da JVM

l

Compilador
JAVAC

M

JVM JVM JV

FONTE: Os Autores (2022)

A linguagem Java pode ser dividida em trés grandes edi¢des descritas abaixo
e ilustradas pela FIGURA 5.

a) Java Standard Edition (Java SE): essa edicdo é responsavel pelas aplicacfes
em desktop. Além disso, também disponibiliza as funcionalidades principais e
0S recursos basicos da linguagem de programacao Java,;

b) Java Micro Edition (Java ME): edi¢cdo utilizada para o desenvolvimento para
dispositivos méveis e sistemas embarcados;

c) Java Enterprise Edition (Java EE): baseada na plataforma Java SE, essa edi-
céo é recomendada para aplicacbes corporativas mais robustas e de larga es-

cala.
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FIGURA 5 — As grandes edicdes do Java
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FONTE: Cook (2016)

De acordo com Mendes (2009, p. 23):

A plataforma Java oferece aos programadores e analistas de sistemas um
conjunto completo de classes para o desenvolvimento de sistemas web (Ser-
vlet, JSP, JavaServer Faces (JSF)), desktop (Swing, SWT) e batch (método
main()). Com essas classes, o tempo para o desenvolvimento é reduzido e a
qualidade do sistema fica muito melhor (MENDES, 2009, p. 23).

Além dos fatos citados por Mendes (2009), a linguagem Java possibilita tanto
0 uso de codigos para tratamento de excec¢des, visando a consisténcia da aplicacao,
guanto a programacao em threads, que podem ser definidas como processos de exe-

cucdo de tarefas que acontecem ao mesmo tempo.

2.2.2 Spring Boot

Criado em 2014, o Spring Boot é um pacote de cdédigos genéricos mais co-
nhecido como framework, que possui o cédigo fonte aberto e que tem como objetivo
unir trechos de um projeto. E também uma ferramenta com o proposito de facilitar a
criacao, configuragéo e publicacao de aplicacdes.

De acordo com Woods (2015), grande parte do Spring Boot foi construido
pensado na produtividade do desenvolvedor, tornando conceitos como RESTful HTTP
e ambientes de execucao de aplicacbes Web embarcados faceis de conectar e usar.

Uma das principais caracteristicas deste framework € ndo depender de um
servidor, pois possui um servidor embutido, segundo o site Webb (2017), podendo ser
configurado e, ao executar a aplicacéo, ele é iniciado automaticamente, implantando

e realizando a inicializacdo da aplicacdo com suas respectivas configuracdes
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Outras caracteristicas que definem o Spring Boot, segundo Gutierrez (2016)

e Facilidade de rapidez para criagéo de aplicagoes;

e Autoconfiguracao;

e Integracdo de dependéncias automaticamente;

e Gerenciamento de configuracdes eficaz;

e Suporte em contéiner para Servlet embutido;

e Inicializacdo da aplicacdo através de uma classe SpringApplication.

2.2.3 Spring Security

Para Craig (2008), o Spring Security € um framework de seguranca que for-
nece seguranca declarativa para suas aplicacées com base em Spring. De acordo
com Luckow e Melo (2010), o Spring Security € um dos projetos Spring mais consoli-
dado. Sua primeira versao foi lancada em 2003, o Spring € utilizado em milhares de
projetos pelo mundo, incluindo agéncias governamentais e militares.

As principais caracteristicas do Spring Security segundo o site The Spring
Team (2015) sdo: o grande suporte em autenticacdo e autorizacao, protecdo contra-
ataques como fixacdo de sessao, clickjacking, cross site request forgery, entre outros
e ainda a Integracéo opcional com o Spring Web MVC.

De acordo com Craig (2008), o Spring Security emprega quatro componentes
centrais que reforcam a seguranca de uma aplicacao:

e Authentication Manager: € a interface responsavel pela estratégia para a au-
tenticacao;

e Access Decision Manager: é responsavel por verificar as permissées de um
usuario, ou seja, valida o que um usuario pode ou néo fazer;

¢ Run-As Manager: é responsavel por atribuir um papel de acesso; e

e After-Invocation Manager: é responsavel por revisar o retorno de uma invoca-

¢ao de um objeto, sendo capaz de lancar ou modificar uma excecao.

A FIGURA 6 ilustra esta afirmacéo.
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FIGURA 6 — Componentes do Spring Security
Security
Interceptor

)

& 2 B
Authentication Access Decision Run-As After-Invocation
Manager Manager Manager Manager

FONTE: Mann (2005)

2.2.4 JSON Web Token - IWT

O JSON Web Token (JWT) é um método de autenticacdo baseado em token,
gue em termos gerais, pode ser descrita como um sistema que gera uma sequéncia
criptografada de letras e nimeros resultando em senhas. O JWT é um padréo aberto
com base na RFC 7519, que tem o objetivo de definir um modo compacto e indepen-
dente para a transmissdo de informacdes, através de um objeto JSON (MONTA-
NHEIRO; CARVALHO; RODRIGUES, 2016), ou seja, através de um arquivo de texto
gue possui sintaxe semelhante aos objetos declarados em Javascript. Segundo San-
tos (2017), seu objetivo é prover uma comunicacao eficiente e leve entre, principal-
mente, mas nao so, API's e microsservicos.

O JWT é composto por trés partes, sendo elas: o cabecalho, que contém o
token e o algoritmo que retorna um resultado de tamanho fixo, independentemente do
tamanho da entrada, a carga util onde sdo armazenadas as informacdes do usuario,
e a ultima a assinatura, que é composta pelo cabecalho e pela carga util, porém en-
criptados.

Na FIGURA 7, é possivel observar a sequéncia utilizada pelo JWT para gerar

uma sequéncia criptografada.
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FIGURA 7 — Sequéncia de utilizacdo do JWT

Cliente Servidor
1. POST com credenciais
2. Cria JWT
: ) com um
3. Retorna JWT « segredo
4. Envia JWT no cabegalho de autorizagdo -~
| 5. Verifica
< JWT

6. Retorna resposta

FONTE: Araujo (2018)

A vantagem de utilizar o JWT em vez de abordagens como cookies (arquivos
de texto que ficam salvos nos navegadores de sites e que tem por finalidade salvar
logins, senhas etc.) e de sessbes no servidor, é que para utilizacdo das mesmas é
necessario manter e gerir as informacdes de cada usuario no servidor, o que nao
ocorre com o JWT que apenas verifica a consisténcia da assinatura (CONCEICAO,
2015).

2.2.5 Visual Studio Code

O Visual Studio Code € um editor de codigo-fonte multiplataforma, de codigo
aberto, e IntelliSense, ou seja, ele possui um recurso de preenchimento de codigo e
gue torna a codificacdo mais eficiente, pois com ele é possivel completar palavras,
listar membros e obter informacdes de parametro. Ele vem com suporte interno para
JavaScript, TypeScript e Node.js e possui um rico ecossistema de extensdes para
outras linguagens (como C ++, C #, Java, Python, PHP, Go) e tempos de execugao
(como .NET e Unity) (VISUAL STUDIO CODE, 2019).

Segundo o levantamento da Triplebyte (2019), o Visual Studio Code esta em
alta. Ao longo do ano passado, tornou-se o editor mais popular em todos os setores e
estd ganhando terreno a cada més. A FIGURA 8 representa o crescimento significa-

tivo do Visual Studio Code no intervalo entre marco de 2017 e outubro de 2018.
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FIGURA 8 — Uso de editores de texto
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FONTE: Triplebyte (2019)

2.2.6 Firebase

Adquirido pelo Google em 2014, o Firebase Realtime Database € um banco
de dados hospedado na nuvem que armazena os dados como JSON e realiza sincro-
nizagdo em tempo real com todos os clientes conectados (FIREBASE, 2021).

Com o objetivo de auxiliar no gerenciamento e desenvolvimento de aplica-
cOes, o Firebase conta com diversos servigos, que reduzem erros, tornam os aplicati-
VOS mais robustos e otimizados para 0s USUArios.

Os servigos do Firebase podem ser divididos em trés grupos: desenvolvi-
mento, melhoria e crescimento. No grupo de desenvolvimento estdo servicos como
(FIREBASE, 2020 citado por FERNANDES, 2020):

e Cloud Firestore, para armazenamento e sincronizacéo de dados em escala glo-
bal;

e Realtime Database, para armazenamento e sincronizacédo de dados em tempo
real;

e Cloud Storage, para armazenar arquivos;

e Authentication, para autenticacao de usuarios de modo simples e seguro, entre

outros.
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2.2.7 Banco de Dados Nao Relacional - NOSQL

O NoSQL (do inglés Not Only SQL) ou banco de dados néo relacional, surgiu
devido as necessidades de escalabilidade na manipulacdo dos dados devido as mu-
dancas constantes, e de processamento de um grande volume de dados. Para Loscio
et al. (2011), o NoSQL surgiu como uma proposta para a solugdo de gerenciamento
de dados.

N&o limitados aos modelos de dados fixos e ndo estando preso a linguagem
SQL para a realizacdo de consultas, este banco de dados néo relacional faz o uso de
outras linguagens de programacao e constructos para realizar consultas. Além disso,
0 NoSQL é subdividido em tipos de modelos de dados, sendo os quatro mais comuns:

e Chave-valor: este modelo é considerado bastante simples e permite a visuali-
zac&o do banco de dados como uma grande tabela de espelhamento (LOSCIO
et al. (2011);

e Orientado a documentos: num banco de dados orientado a documentos nao
existem tabelas e sim uma coleg¢éo de documentos e em cada um deles o pro-
gramador armazena os dados na forma que mais Ihe convém, mas ao mesmo
tempo precisa se atentar para que ele ndo se perca em sua base de dados
(VAISH, 2013 citado por SOUZA; SANTANA, 2017);

e Orientado a colunas: os dados séo indexados por uma tripla (linha, coluna e
timestamp), onde linhas e colunas séo identificadas por chaves e o timestamp
permite diferenciar multiplas versdes de um mesmo dado (LOSCIO et al., 2011
citado por ALMEIDA; BRITO 2012);

e Orientado a grafos: O modelo orientado a grafos possui trés componentes ba-
sicos: 0s nés (sdo os veértices do grafo), os relacionamentos (sdo as arestas) e

as propriedades (ou atributos) dos nés e relacionamentos (FARIAS, 2014).

2.2.8 MongoDB

Desenvolvido a partir de outubro de 2007, o MongoDB é um software simples,
desenvolvido com foco em aplicacdes web. O MongoDB faz parte da abordagem de
dados néo relacional e € orientado a documentos, ou seja, permite que seja feita a
manipulacdo de documentos ao inves de registros abandonando as limita¢cdes impos-

tas por um banco tradicional.
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O MongoDB recebe dados no formato JSON, ou seja, no formato de armaze-
namento em modo binario, e permite que esses dados sejam armazenados sem es-
guemas, tornando o armazenamento mais dinamico e flexivel.

De acordo com o DB-Engines, o0 MongoDB ocupa a quinta posi¢cao dentre os
sistemas de gerenciamento de bancos de dados mais populares, e 0 SGBD néo rela-
cional com melhor posicdo. A FIGURA 9 apresenta o ranking dos dez sistemas de

gerenciamento de dados mais populares em junho de 2021.

FIGURA 9 — Popularidade dos sistemas gerenciadores de bancos de dados
Classificacdo Pontuacao

Junho de Maio de Junho de | DBMS Modelo de Banco de Dados Junho de Maio de Junho de
2021 2021 2020 2021 2021 2020
1 1 1 Oraculo g3 Relacional | myiti-modelol 1270,94 +1,00  -72,65
2 2 2 MySQLE Relacional | mylti-modelol 1227,86  -8,52  -50,03
3 3 3 Microsoft SQL Server (3 Relacional | myiti-model ol 991,07 -1,59  -76,24
4 4 4 PostgreSQL 3 Relacional | mylti-modelold 568,51 +9,26  +45,53
5 5 5 MongoDB @ Documento | pylti-madeloldd 488,22 +7,20  +51,14
6 6 & IBMDb2 [ Relacional | myiti-modelol 167,03  +0,37 +5,23
7 7 48 Redis Valor-chave | modelo multiplo 165,25 +3,08  +19,61
8 8 &7 Elasticsearch g3 Motor de pesquisa  modelo multiplol 154,71 0,65 +5,02
9 Q 9 SQLite g2 Relaciona 130,54 +3,84 +5,72
10 10 4 11 Microsoft Access Relaciona 114,94 0,46 -2,24
FONTE: DB-Engines (2021)
2.2.9 Dart

Frente as necessidades do mercado de desenvolvimento de software, em
2011, a Google apresenta a proposta de uma nova linguagem de programacéao cha-
mada Dart, que segundo Andrade (2019), tem o objetivo de substituir o JavaScript
como principal linguagem embutida nos navegadores.

Dart é uma linguagem de programacao voltada para o desenvolvimento agil,
segue o paradigma orientado a objetos, € fortemente tipada, multiplataforma e que
visa 0 desenvolvimento rapido e a facil integracdo das aplicacdes. Além disso, essa
linguagem se sobressai devido a semelhancga de sua sintaxe com linguagens conhe-
cidas como Java, C#, PHP e JavaScript.

A execucdo de codigos Dart podem se dar de duas formas. A primeira delas
€ a compilagcdo em tempo de execucéo (Just-in-Time), onde o codigo € convertido em
trechos. A segunda forma é a compilacdo Ahead-of-Time, ou seja, todo o codigo é

compilado antes da execucéo, ainda em tempo de desenvolvimento.
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De acordo com o site Dart (2022), o suporte ao Dart é garantido pelo Google
gue criou e mantém essa linguagem, bem como pela comunidade, visto que a lingua-

gem é um projeto gratuito e de codigo aberto.

2.2.10 Flutter

Com a promessa de sanar os desafios do desenvolvimento mobile, a Google
lancou em 2018 um kit de ferramentas de interface de usuéario chamado Flutter, na
versao 1.0, que utiliza a linguagem de programacéao Dart e que, cuja principal carac-
teristica é a criacdo de aplicacdes nativas a partir de um anico cédigo base.

O Flutter visa o desenvolvimento rapido, pois possibilita que o desenvolvedor
se preocupe somente com os problemas referentes ao aplicativo, sem precisar se
preocupar com demais configuracdes. Além disso, o Flutter € multiplataforma, rapido,
de cbdigo aberto e produtivo, pois permite a execucao de aplicativos em celulares ou
emuladores durante o desenvolvimento.

Toda a estrutura de leiaute no Flutter € composta por uma arvore de widgets.
Esses widgets sdo modelos de integracao, utilizados para criar todos os elementos de
visualizacdo e que estdo dispostos em uma hierarquia, seja ele um texto, uma lista,

uma imagem ou até mesmo um botdo. A FIGURA 10, representa a arvore de widgets.
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FIGURA 10 — Representacado de uma arvore de widgets

FONTE: Os Autores (2021)

2.2.11 MobX

MobX é uma biblioteca de gerenciamento de estado que simplifica a conexao
dos dados reativos de seu aplicativo com a IU (MOBX, 2020). De acordo com Araujo
(2021) a biblioteca MobX é inspirada nos principios de programacao reativa que prové
uma solucdo de gerenciamento de estado simples e escalavel que conceitualmente
trata uma aplicacdo de software como uma planilha.

Como apresentado na FIGURA 11, o MobX é composto por quatro etapas,
sendo eles:

e Ac0des: sdo todos os procedimentos/funcdes que alteram os observaveis;

e Observaveis: sdo os dados reativos da aplicagéo;

e Derivagdes: séo os dados que derivam dos observaveis;

e Reac0Oes: sdo responsaveis por observar os dados e informar os componentes

guando houver alteragdes.
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FIGURA 11 — Fluxo de dados do MobX
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FONTE: Os Autores (2022)

2.2.12 Android Studio

O Android Studio € o ambiente de desenvolvimento integrado (IDE, na sigla

em inglés) oficial para o desenvolvimento de apps Android e € baseado no IntelliJ
IDEA (DEVELOPERS, 2021).

Para que os desenvolvedores possam aumentar a sua produtividade, o android

Studio oferece segundo o site Developers (2021) os seguintes recursos:

Um sistema de compilacéo flexivel baseado em Gradle;

Um emulador rapido com inmeros recursos;

Um ambiente unificado que possibilita 0 desenvolvimento para todos os dispo-
sitivos Android;

A aplicacdo de mudancas para enviar mudancas de cédigo e recursos ao apli-
cativo em execucao sem reiniciar o app;

Modelos de codigo e integracdo com GitHub para ajudar a criar recursos co-
muns de apps e importar exemplos de cdodigo;

Frameworks e ferramentas de teste cheios de possibilidades;

Ferramentas de lint para detectar problemas de desempenho, usabilidade,
compatibilidade com versdes, entre outros;

Compatibilidade com C++ e NDK;



¢ Compatibilidade integrada com o Google Cloud Platform, facilitando a integra-
¢cao do Google Cloud Messaging e do App Engine.
2.2.13 Contéiner

Os contéineres sdo uma unidade padronizada de software que permite aos
desenvolvedores isolar seu aplicativo de seu ambiente (DOCKER, 2021). Para Mouat
(2016), um contéiner isola o aplicativo e suas dependéncias, permitindo que ele seja
executado de forma separada das outras aplicacdes em um mesmo computador.

Similares as maquinas virtuais, os contéineres se diferem devido a facil insta-
lacdo, a leveza em razdo do compartilhamento de kernel, e o compartilhamento de
recursos. Além disso, o processo de conteinerizacdo permite que os desenvolvedores
escrevam o cédigo apenas uma vez e 0 executem em diversos ambientes.

A FIGURA 12 apresenta as diferencas entre contéineres e maquinas virtuais
(Machine Virtualization - VM).

FIGURA 12 — Comparagao entre maquinas virtuais e contéineres
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FONTE: Chamberlain (2018)
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2.2.14 Docker

O Docker é uma plataforma gerenciadora de contéineres, de cédigo aberto e
gue garante a execucao do sistema da mesma maneira, independentemente do am-
biente, pois além de conter a aplicacdo, carrega consigo todos 0s recursos que o Sis-
tema precisa para funcionar corretamente. Segundo Andrade (2016), essa plataforma
tem o objetivo de facilitar o trabalho de desenvolvedores, com a criacdo e execucgéo
de aplicacées em hosts com rapidez e facilidade de acesso.

O Docker é uma ferramenta que promete encapsular facilmente o processo
de criacdo de um artefato distribuido para qualquer aplicacdo em escala em
qualquer ambiente e racionalizar o fluxo de trabalho e a responsabilidade das
organizacbes de software &gil. Inicialmente ele foi inventado para que a
dotCloud pudesse suportar de forma mais simples a geréncia de suas plata-
formas de servicos, onde desenvolvedores poderiam fazer deploy de suas
aplicagbes, em vez de maquinas virtuais com grande volume de espaco, tudo
rodaria em contéineres Linux. (TURNBULL, 2014, p 78)

Os principais componentes da plataforma Docker, segundo Turnbull (2016),

o Docker Engine: O daemon que gerencia imagens, contéineres, volumes, redes,
entre outros;

« Docker Client: E o componente que interage com o daemon do Docker Engine;

o Dockerfiles: E um arquivo de texto simples, composto por uma sequéncia de
comandos, que funciona como uma “receita” para a criagado de Docker Images;

e Docker Images: A base da criacdo de contéineres, uma imagem € composta da
unido de camadas de sistemas de arquivos, empilhadas umas sobre as outras;

e Docker Registry: Sao repositorios de imagens;

e Docker Containers: Os contéineres propriamente ditos, instancias criadas a
partir de imagens;

e Docker Compose: Possibilita a criagdo conjunta de grupos de contéineres para
um propdsito comum;

e Docker Swarm: Possibilita a orquestracéo de clusters de contéineres, permi-

tindo a execucéo escalavel de aplicacoes.

O funcionamento do Docker € baseado em imagens e contéineres, onde as

imagens sao responsaveis por aplicar as regras e as configuragcdes de um contéiner,
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além de incluir todos os outros componentes necessarios para a correta execucao de
uma aplicacdo. Desse modo, a visualizacdo de um contéiner € imprescindivelmente

baseada em imagens.

2.2.15 Scrum

Criado para suprir as necessidades relacionadas ao gerenciamento de proje-
tos complexos, o Scrum tem como objetivo, segundo Schwaber e Beedle (2002), ge-
renciar e controlar processos de desenvolvimento de software, focado em pessoas e
gue seja indicado para ambientes com frequente mudanca de requisitos.

O Scrum, segundo Sutherland e Schwaber (2011), é um framework dentro do
qual pessoas podem tratar e resolver problemas complexos e adaptativos, enquanto
produtiva e criativamente entregam produtos com o mais alto valor possivel. Para Vi-
eira (2014), o framework Scrum é definido como um conjunto de valores, principios e
praticas que fornecem a base para que a sua organiza¢ao adicione suas praticas par-
ticulares de engenharia e gestéo e que sejam relevantes para a realidade da equipe.

Esta abordagem é composta inicialmente pela listagem de funcionalidades
gue segundo Jeff Sutherland (2019), é chamado de Product Backlog. Essas funciona-
lidades sao levantadas pelo Product Owner que de acordo com Sabbagh (2014), tra-
balha com os clientes do projeto e com quaisquer outras partes interessadas que pos-
sam contribuir para o entendimento e defini¢cdo da Vis&do do Produto.

O Product Backlog ou Backlog do Produto é subdividido em ciclos de trabalho
ou iteracdes de 2 a 4 semanas, mais conhecidos como Sprints. De acordo com Schwa-
ber (2004), cada Sprint inicia-se com uma reunido de planejamento (Sprint Planning
Meeting), na qual o Product Owner e 0 Time decidem em conjunto o que devera ser
implementado (Selected Product Backlog). Um novo Sprint inicia imediatamente apés
a conclusao do anterior (SCHWABER; SUTHERLAND, 2017).

Para garantir o efetivo funcionamento do Scrum, a equipe conta com um
Scrum Master, que segundo Schwaber e Sutherland (2013), é responsavel por certifi-
car que seja entendido e aplicado, por implementa-lo e ainda por garantir que toda a
equipe siga as regras e as praticas do Scrum. Além disso, nas reunides diarias, 0
Scrum Master realiza o papel de intermediador e fazendo com que o0s obstaculos en-
contrados sejam superados facilmente pela equipe de desenvolvimento.

Todo 0s processos que compde o0 Scrum estao ilustrados na FIGURA 13.
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FIGURA 13 — Ciclo do Scrum
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FONTE: Tecnicon Sistemas Gerenciais (2019)

2.2.16 Unified Modeling Language — UML

A Linguagem de Modelagem Unificada traduzido do inglés Unified Modeling
Language é uma linguagem grafica, criada no final da década de noventa a partir da
juncdo de outras trés linguagens de modelagem (OMT, OOSE e Booch). A UML se
baseia nas boas préaticas da engenharia de software e no paradigma de orientacéo a
objetos.

O principal valor da utilizagdo da UML estd na comunicacdo e no entendi-
mento (FOWLER, 2005), pois permite uma facil visualizacéo, planejamento, documen-
tacado e modelagem de softwares por meio de diagramas claros e padronizados. 1Sso
faz com que ocorra uma diminui¢édo de custos ocasionados por ma compreensao dos

comportamentos e requisitos do projeto.
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3 MATERIAIS E METODOS

Para que a documentacdo e a implementacdo de novas funcionalidades do
App Convida fossem desenvolvidas da melhor forma possivel, ap6s anélise, foram
selecionados ferramentas e métodos da engenharia de software que pudessem suprir
de forma satisfatoria as necessidades do projeto, respeitando datas e prazos previa-
mente estipulados.

Para atender aos requisitos previamente citados, o trabalho de concluséo de
curso foi desenvolvido a luz dos principios da metodologia agil e do Scrum, visando
entregas continuas e incrementais ao orientador, e priorizando o trabalho em conjunto
durante todo o projeto. Além disso, o Kanban foi utilizado para a organizacdo da
equipe, para o controle e priorizacao de/sobre as atividades.

O uso dos métodos e suas adaptacOes para este projeto serdo descritas nas

subsecdes a seguir.

3.1 Modelo de Processo de Engenharia de Software

A Engenharia de Software compreende um processo, um conjunto de méto-
dos (praticas) e ferramentas que possibilitam aos profissionais desenvolverem softwa-
res de altissima qualidade (PRESSMAN, 2011; SOMMERVILLE, 2011). Vasconcelos
et. al. (2006), afirma que a Engenharia de Software engloba n&o apenas o desenvol-
vimento de programas, mas também toda a documentacdo necessaria para o desen-
volvimento, instalacédo, uso e manutencédo dos programas.

Seguindo as alusdes acima, a equipe estudou e selecionou 0os métodos e fer-
ramentas que mais condizem com a estrutura do projeto e com as necessidades dos
membros da equipe. Desta forma, as subsecdes a seguir apresentarao todos os com-

ponentes da engenharia de software utilizados neste projeto.
3.1.1 Metodologia Agil
A metodologia agil € uma filosofia que surgiu como resposta a gestdo de pro-

jetos tradicional, seu objetivo é realizar entregas com rapidez e com uma frequéncia

maior, sempre partindo da necessidade do cliente. Com o amadurecimento da indus-
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tria de software, fez-se necessario uma filosofia que atendesse melhor as necessida-
des de gestdo de um projeto, muitas empresas utilizavam a metodologia em cascata
representado na FIGURA 14.

FIGURA 14 — Modelo Cascata

Comunicagao

Modelagem

Construcao

FONTE: Pressman (2010)

Este modelo gerava grandes problemas de gestéo, visto que um novo pro-
cesso sO era iniciado quando o anterior era finalizado. Desta forma, em 2001, o Mani-
festo Agil foi lancado, pregando o desenvolvimento do cliente com entregas frequentes
gue incrementavam o produto.

O Manifesto Agil € composto por 4 valores, que regem toda a sua filosofia,
séo eles:

e Individuos e interagdes mais que processos e ferramentas;
e Software em funcionamento mais que documentacao abrangente;
e Colaboracédo com o cliente mais que negociacao de contratos;

e Responder a mudancas mais que seguir um plano.

3.1.2 Adaptacdo do Scrum as Necessidades da Equipe

Neste projeto, foi utilizado a metodologia Scrum, que € uma metodologia agil
para a gestdo e planejamento dos projetos de software. Apesar desta metodologia
possuir processos e diretrizes bem definidas, para que atendesse as necessidades

deste trabalho, foi necessario adapta-la.
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Inicialmente, as reunifes que, segundo o Scrum, séo realizadas diariamente,
aconteceram de forma online, entre uma e duas vezes na semana, dependendo da
complexidade da sprint. Nestas reunifes, estavam presentes os membros da equipe
que, atribuindo os papéis presentes nesta metodologia, foram considerados o Dev
Team.

As sprints, contrariando o processo original que sugere duracdo de no minimo
duas semanas, ocorreram entre uma e duas semanas ao longo de trés meses. Esta
adequacao foi necessaria devido ao tempo reduzido do semestre durante o periodo
de pandemia. Ao final década sprint, os membros da equipe decidiam em conjunto
quais funcionalidades e tarefas do Product Backlog fariam parte do Sprint Backlog.

Por fim, para que houvesse um melhor controle sobre as atividades que de-
veriam ser realizadas, a equipe decidiu utilizar a metodologia Kanban. Assim as tare-
fas passavam pelos quatro estagios representados na FIGURA 15, sendo trés deles

propostos pelo Kanban.

FIGURA 15 — Representacédo do Kanban
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FONTE: Os Autores (2021)
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3.1.3 UML

Partindo do pressuposto de que h& trés modos de aplicacdo da UML
(FOWLER, 2014), a equipe desenvolveu os diagramas presentes nos apéndices deste
documento, aplicando o modo UML como Planta de Software. Deste modo, foram cri-
ados os diagramas mais detalhados para que além do auxilio na visualizacao, fossem

capazes de melhorar o entendimento e geragéo de codigos.

3.2 Plano de Atividades

Para que um projeto atingisse as expectativas sem imprevistos desnecessa-
rios, foi criado um plano de atividades, que teve como foco principal ajudar a equipe a

ter um aproveitamento melhor do tempo.

3.2.1 WBS

Além das metodologias citadas acima, a equipe utilizou a WBS ou EAP (Es-
trutura Analitica de projeto) para subdividir e facilitar o desenvolvimento do presente
projeto. De acordo com Martins (2010), a WBS subdivide o trabalho do projeto em
partes menores que podem ser gerenciados com maior facilidade.

Como apresentado na FIGURA 16 e na FIGURA 17, as atividades estabele-
cidas para a realizacdo deste projeto foram separadas em Sprints, e que por sua vez

foram subdivididas em tarefas.



Convida

| ——

—

M

—

=

.

| ——

FIGURA 16 -WBS TCC |

1.1 Introducao
1. Sprint 1 1.2 Lista de requisitos

1.3 Diagrama de casos de uso

2.1 Correcao da sprint 1
2. Sprint 2 —————{:::::

2.2 Especificacao de casos de uso
— 3.1 Fundamentacao tedrica do negocio
3. Sprint 3 ———$———— 3.2 Fundamentacao Tedrica das Tecnologias
‘——— 3.3 Diagrama de Classes
— 4.1 WBS
—— 4.2 Responsabilidades

4. Sprint 4 ———
M—— 4.3 Grafico de Gant

“—— 4.4 Corrrecao da sprint 2

5. Sprint 5 ————— 5.1 Materiais e Métodos

6.1 Fundamentacao Teoérica das Tecnologias

6. Sprint 6
6.2 Correcao do capitulo 3
7.1 Fundamentacao Tedrica do Negocio
7. Sprint 7
7.2 MER
8. Sprint 8 ——— — 8.2 Diagramas de Sequéncia
9. Sprint9 ———————— 9.1 Correcao dos capitulos 1 e 2
10. Sprint 10— 10.1 Finalizacao do capitulo 3

— 11.1 Corregoes gerais

— 11.2 Capitulo 4
11.Sprint 11—

M——— 11.3 Capitulo 5

“—— 11.4 Prova de conceito

FONTE: Os Autores (2021)
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—— 13.Sprint 24 13.2 Insercao de um novo tipo de animagao no carregamento das telas

13.3 Refatoracao de telas

14.1 Correcao dos apéndices

]~ 14.5print 25 14.2 Escrita do capitulo 4

14.3 Escrita do capitulo 5

15.1 Correcao de pontos apontados pelo orientador
\—— 15.Sprint 26 {
15.2 Testes de telas do aplicativo

FONTE: Os Autores (2021)
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O Grafico de Gantt segundo Erdmann (2000), se trata de um grafico ao qual

se fara a distribuicdo de trabalhos programados com a intencéo de elucidar as opera-

cOes facilitando a programacéo e o controle da carga de trabalho. Para Mattos (2010),

o Gréfico de Gantt € um cronograma simples: a esquerda ficam as atividades e a

direita, suas barras desenhadas em uma escala de tempo respectivamente.
A FIGURA 18, a FIGURA 19, a FIGURA 20 e a FIGURA 21, apresentam 0s

Graficos de Gantt contendo as disposicdes das tarefas identificadas pela equipe para

o desenvolvimento deste projeto. Tendo uma estimativa de tempo, a equipe distribuiu

0S recursos e as tarefas, de acordo com o tempo necessario para realiza-las.

FIGURA 18 — Grafico de Gantt TCC | Parte 1
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FONTE: Os Autores (2021)
FIGURA 19 — Gréfico de Gantt TCC | Parte 2
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FONTE: Os Autores (2021)
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FIGURA 20 — Grafico de Gantt TCC Il Parte 1

Bl e ——
EL e S — |
Bl S ——

wes Tee 2umzzoze ozeseozz [
Cadastrar Administiador Osmamnzz  14maenzz | e—
Congée gz Buge 1avazozz  zemazezz | E——
Listar Eventos Gonfimados 14032022 28032022 S
sememoz2  DavaEoz | E—

unciados oapazozz  1imazozz | E——
Conegéo da Bugs ds Login oAz renamoz | E——
Visualizar Lista 42 Confirmades 1inazozz 1Emamozz | E—
Refstorsgdo Tela Inieia 1spaz022  2maozz | E—
Menu de Administiador 1B04Z0ZZ 25042022 | E—

FONTE: Os Autores (2021)

FIGURA 21 — Grafico de Gantt TCC Il Parte 2
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FONTE: Os Autores (2021)

3.2.3 Responsabilidades
Apbs a definicdo do escopo do projeto, as tarefas que deram forma ao mesmo
foram divididas entre os membros da equipe como apresentado na TABELA 1. As

divisdes ocorreram durante as reunides que deram inicio a cada sprint.
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TABELA 1 — Divisao de responsabilidades

Membro da Equipe Responsabilidades
Erick Rampim Garcia Grafico de Gantt
Capitulo 1

Diagrama de Classes
Fundamentacgao Tedrica do Negdcio
Materiais e Métodos
Modelo de Entidade e Relacionamento
Diagrama de Sequéncia
Elaboracdo da pesquisa
Capitulo 4
Trabalhos Futuros
Capitulo 5
Desenvolvimento backend
Lia Daiely Magalhaes Levantamento de Requisitos

Diagrama de Casos de Uso
EspecificacGes de Casos de Uso
Fundamentacdo Tedrica das Tecnologias
WBS
Plano de Atividades
Materiais e Métodos
Desenvolvimento do projeto
Diagrama de Sequéncia
Capitulo 5
Desenvolvimento frontend
Capitulo 4

FONTE: Os Autores (2021)

3.3 Materiais

Tao importante quanto os métodos usados para desenvolver este projeto, 0s
materiais que deram suporte as etapas de documentacéo e codificacdo serdo apre-

sentadas nesta secéo.

3.3.1 Maquinas e Configuracdes

Para o desenvolvimento deste projeto foram utilizados dois notebooks e um

desktop com as configuracdes descritas abaixo:

e Notebook 1:
o Nome da maquina: Magalhaes;
o Proprietario: Lia Daiely Magalhées;

o Fabricante: Dell;
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Sistema Operacional: Windows 10;
Processador: Intel(R) Core(TM) i3-6006U;
Memoéria RAM: 12 Gb;

Espaco de Armazenamento: 918 GB HD.

e Notebook 2:

@)

o

O

©)

o

o

o

Nome da maquina: LAPTOP-8F6I0LIV;

Proprietario: Lia Daiely Magalhaes;

Fabricante: Acer,

Sistema Operacional: Windows 10;

Processador: Intel(R) Core(TM) i5-10210U CPU @ 1.60GHz 2.11 GHz;
Memoéria RAM: 8 Gb;

Espaco de Armazenamento: 237 GB SSD.

o Desktop:

o

(@]

(@]

Nome da maquina: Aurora;

Proprietéario: Erick Rampim Garcia;

Sistema Operacional: Ubuntu 20.04 LTS;

Processador: AMD Ryzen 5 3600X 6-Core Processor 3.79 GHz;
Memoéria RAM: 16GDb;

Espaco de Armazenamento: 500Gb HD 500Gb SSD.

3.3.2 Ferramentas de Desenvolvimento

Os tépicos a seguir apresentam as ferramentas utilizadas no desenvolvimento

do App Convida.

3.3.2.1 Java

A linguagem e programacéao utilizada para o desenvolvimento do backend foi

Java, na versdo JDK 11. A linguagem Java € uma linguagem robusta para o desen-

volvimento de aplica¢gdes REST, possuindo uma ampla comunidade, além de ser bas-

tante difundida no mercado, por isso foi escolhida para o desenvolvimento deste pro-
jeto (JAVA, 2021).
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3.3.2.2 Spring

Para a criagcdo de um webservice REST, foi utilizado uma estrutura de codigos
genérica, conhecida como Spring Boot framework. Este framework foi selecionado por
conta da sua simplicidade de mapeamento com anotacdes, além das suas ferramen-
tas de seguranca como o0 Spring Security e sua integracdo natural com o MongoDB
(SPRING, 2021).

3.3.2.3 MongoDB

O MongoDB foi escolhido como base de dados para esse projeto, pois, até
recentes alteracdes, o0 projeto era muito mais favoravel ao uso de um banco de dados
orientado a documentos do que um orientado a relacionamentos, também foi esco-
Ihido por sua popularidade, estabilidade e facilidade de integracdo com o Spring
(MONGODB, 2021).

3.3.2.4 Flutter

Para a criacdo do aplicativo mobile, a equipe utilizou o Flutter, que foi esco-
Ihido devido a sua grande comunidade e a possibilidade de compilar nativamente para
mais de uma plataforma a partir de um unico codigo. O Flutter € um toolkit que utiliza
da linguagem de programacéo Dart, para a criacdo de aplica¢cées compiladas nativa-
mente, sendo possivel atualmente compilar para Android, iOS, Windows, Mac, Linux,
Google Fuchsia e Web (FLUTTER, 2021).

3.3.3 Outras Ferramentas

Esta secédo apresenta as outras ferramentas utilizadas para comunicacéo, es-

crita, elaboracgéo de diagramas o e controle de versao do projeto.

3.3.3.1 Teams

Para reunides, encontros sincronos, comunicagao com o orientador do projeto
e entregas, a plataforma Microsoft Teams em sua versdo 1.0 foi a utilizada. Como

ilustrado na FIGURA 22, a ferramenta também foi utilizada para gerenciar arquivos
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dos quadros das sprints de todo o projeto. Esta plataforma foi selecionada devido a

grande possibilidade de integracdo com outros aplicativos, como o Planner, além do

fato de a Universidade Federal do Parana disponibilizar contas institucionais Microsoft
gratuita (TEAMS, 2021).

FIGURA 22 — Kanban Integrado ao Teams
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FONTE: Os Autores (2021)

3.3.3.2 Astah

Por ser possivel obter uma licenca gratuita de estudante, e por atender as
necessidades de diagramacao deste projeto, para a criacdo dos diagramas, foi utili-
zado o software Astah na sua versédo 8.2.0, que é uma ferramenta excepcional para a
criacao de diagramas UML (ASTAH, 2021).

3.3.3.3 Microsoft Office

Para a escrita do documento, o Microsoft Word foi a plataforma utilizada pela
equipe, em sua versao paga, pelo pacote Office 365. Além disso, também foi utilizado
0 OneDrive para controle de versdo e armazenamento em nuvem dos arquivos do
trabalho de concluséo de curso (MICROSOFT OFFICE, 2021).
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3.3.3.4 Github

Para controle de versdo, e compartilhamento do codigo entre os membros da
equipe, salvamento e gerenciamento de backups do banco de dados, foi escolhida a
plataforma conhecida como GitHub, onde uma conta exclusiva para o projeto Con-
VIDA foi criada (GITHUB, 2021).

3.4 Desenvolvimento do Projeto

Esta secdo apresenta a estratégia e a descricdo das etapas do desenvolvi-
mento deste trabalho, também apresenta o historico de desenvolvimento do App Con-

vida.

3.4.1 Software Legado

O Aplicativo Convida teve seu desenvolvimento iniciado no segundo semestre
de 2019, como um projeto de voluntariado, tendo como desenvolvedores os discentes
Eduardo Zen Motter (frontend) e Erick Rampim Garcia (backend). No inicio o design
do aplicativo foi desenvolvido utilizando material design, entretanto, no ano de 2020
uma parceria com a MUTO (estudio de design) foi formada e o aplicativo ganhou um
design personalizado proprio desenvolvido pela empresa. Em meados de 2020 o apli-
cativo teve uma verséo final lancada (2.0), encerrando o ciclo de desenvolvimento
inicial.

Este trabalho tem como obijetivo realizar a analise e a documentacéo completa
do Aplicativo Convida bem como implementar melhorias e novas funcionalidades que

nao foram completamente desenvolvidas durante o projeto de voluntariado.

3.4.2 Desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso

O inicio deste projeto se deu com uma reunido no dia 18/05/2021, pela plata-
forma Teams, onde os membros da equipe, em conjunto com o orientador colocaram
em pauta o tema do projeto, 0s principais requisitos e a organizagao prevista para ele.

ApOs a reunido inicial, as atividades necessarias para a realizagéo da primeira

etapa do projeto foram divididas em oito sprints, com dura¢cdo minima de uma semana
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e foram ilustradas em um Grafico de Gantt (FIGURA 17 e FIGURA 18). Estas sprints

e as atividades nelas realizadas, serdo descritas nesta secao.

3.4.2.1 Sprint 1

Esta sprint foi iniciada com um estudo do Programa ConVIDA, ao qual este
projeto foi baseado. Além disto, foram desenvolvidos o primeiro capitulo da documen-
tacdo, a listagem dos requisitos (APENDICE A), bem como as suas descri¢ées e o
diagrama de casos de uso (APENDICE B). Nesta sprint também foram iniciadas as
especificacdes de casos de uso (APENDICE C) e elaborada uma pesquisa com o
intuito de compor a justificativa da documentagéo.

A sprint 1 teve duracdo de uma semana, iniciando no dia 24/05/2021 e finali-
zando no dia 31/05/2021. Ao final desta sprint, as tarefas desenvolvidas foram envia-

das para o orientador realizar as devidas corregdes.

3.4.2.2 Sprint 2

Durante a sprint 2, que aconteceu do dia 01/06/2021 a 07/06/2021, a equipe
realizou a correcdo da introducéo, justificativa e objetivos especificos presentes no
capitulo 1. Também foram corrigidos a lista de requisitos (APENDICE A) e o diagrama
de casos de uso (APENDICE B). Além dos itens citados anteriormente, a prototipac&o
das telas, bem como as especificacdes de casos de uso (APENDICE C) foram finali-
zadas e enviadas para o orientador realizar as devidas corregoes.

A equipe também havia planejado desenvolver o diagrama de classes (APEN-

DICE D), porém este nao foi realizado.

3.4.2.3 Sprint 3

A sprint 3 teve duragéo de duas semanas e teve como foco principal a elabo-
racdo da fundamentacao tedrica, tanto do negécio, quanto das tecnologias utilizadas.
Além disso, o diagrama de classes (APENDICE D) que estava previsto para a sprint

anterior, foi desenvolvido.
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A sprint 3 foi iniciada no dia 08/06/2021 e se estendeu até o dia 21/06/2021.
Ao final desta sprint, as tarefas desenvolvidas foram enviadas ao orientador para se-

rem validadas.

3.4.2.4 Sprint 4

Nesta sprint foram realizadas os ajustes e revisdes do Grafico de Gantt (FlI-
GURA 11), a elaboracédo do diagrama WBS (FIGURA 10) e a tabela de responsabili-
dades (QUADRO 1) do capitulo 3. Também foram feitas as correcdes das especifica-
cBes de casos de uso (APENDICE C), da introduc&o e da justificativa do capitulo 1.

A sprint 4 teve duracédo de uma semana, iniciando no dia 22/06/2021 e finali-
zando no dia 28/06/2021. Diferentemente das demais, esta sprint ndo foi entregue ao
orientador ja ao final, mas sim uma semana depois, devido a problemas relacionados

a internet de um dos membros da equipe.

3.4.2.5 Sprint5

Tendo duracéo de duas semanas, iniciando no dia 29/06/2021 e finalizando
no dia 12/07/2021, a sprint 5 foi composta pela elaboracdo do capitulo 3, exceto os
itens executados durante a sprint anterior (APENDICE F).

ApoOs correcdo das sprints anteriores a equipe decidiu dar uma pausa no de-
senvolvimento do presente documento. Esta decisao foi tomada em conjunto, levando
em consideracao as dificuldades encontradas para elaboracéo do documento, a quan-
tidade de disciplinas cursadas e o tempo reduzido do semestre em virtude da pande-
mia da Covid-19.

3.4.2.6 Sprint 6

Iniciada no dia 20/09/2021 e finalizada no dia 04/10/2021, a sprint 6 teve como
objetivo a correcdo da fundamentagédo tedrica das tecnologias do projeto, bem como
as correcdes apontadas do capitulo trés. Ao final desta sprint, o capitulo dois foi envi-

ado para avaliacao para o orientador do projeto.



52

3.4.2.7 Sprint7

Comecando dia 27/09/2021, com duracdo de uma semana terminando dia
03/09/2021, durante esta sprint foram realizadas as corre¢fes da fundamentacao teo-
rica do negdcio, o desenvolvimento do diagrama de entidade relacionamento e da

segunda parte do gréafico de Gantt.

3.4.2.8 Sprint 8

Durando trés semanas, a sprint 8 foi iniciada no dia 04/10/2021 e foi encerrada

no dia 05/11/2021, nesta sprint os diagramas de sequéncia foram desenvolvidos.

3.4.2.9 Sprint9

Iniciada no dia 08/11/2021, com duragao de uma semana, durante essa sprint
novas correc¢des do capitulo 1 e 2 foram feitas, finalizando ambos os capitulos.

3.4.2.10 Sprint 10

Com duragédo de uma semana, a sprint foi iniciada no dia 22/11/2021 e foi
utilizada para a finalizacao do capitulo 3.

3.4.2.11 Sprint 11

Durante esta sprint, que teve duracéo de duas semanas, varias correcdes ge-

rais foram realizadas, bem como o desenvolvimento da prova de conceito.

3.4.2.12 Primeiro Periodo Sem Sprint

Este periodo foi iniciado com o estudo do framework Flutter e da linguagem
Dart, com o intuito de tornar mais ageis as proéximas sprints, facilitando o desenvolvi-

mento das novas funcionalidades do aplicativo Convida. Além disso, foi realizado o
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levantamento das atividades a serem desenvolvidas na segunda parte do projeto, es-
tipulados os intervalos de cada sprint, podendo ser de uma, duas ou trés semanas, de
acordo com a complexidade da tarefa a ser desenvolvida.

O periodo sem sprint teve duracdo de trés semanas, iniciado no dia
31/01/2022 e finalizado no dia 21/02/2022, teve as tarefas alinhadas e planejadas por

meio de reunides entre 0s membros da equipe e orientador.

3.4.2.13 Sprint 12

Durante a sprint 12, iniciada no dia 21/02/2022 e finalizada no dia 08/03/2022,
foi realizada a preparagcao do ambiente e iniciado o desenvolvimento das novas funci-
onalidades e melhorias do aplicativo Convida. Neste periodo foram desenvolvidas as
funcionalidades UC022 — Listar Administradores e UC019 — Desativar administrador
no backend, e em seguida, implementadas no frontend de acordo com as especifica-
cbes de casos de uso (APENDICE C).

Para complementar a documentacédo deste projeto, também foram criados o
Grafico de Gantt (FIGURA 13), a elaboracao do novo diagrama WBS (FIGURA 11) do

capitulo 3.

3.4.2.14 Sprint 13

Tendo duracdo de uma semana, iniciada no dia 08/03/2022 e finalizada no dia
14/03/2022, nesta sprint os membros da equipe desenvolveram a funcionalidade
UCO018 — Cadastrar administrador, composta por uma busca de usuéarios ndo adminis-
tradores e um método para cadastrar um usuario como administrador.

Devido a falta de conhecimento sobre o gerenciamento de estados no Flutter,

esta sprint ndo foi finalizada dentro do prazo estipulado.

3.4.2.15 Sprint 14

Durante a sprint 14, que aconteceu do dia 14/03/2022 ao dia 28/03/2022, a
equipe realizou a correcdo de pontos falhos encontrados nas sprints anteriores, fa-
zendo o tratamento de erros que anteriormente nédo haviam sido tratados. Além disso,

foi desenvolvido o UC014 — Listar eventos confirmados.
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3.4.2.16 Sprint 15

Tendo duracdo de uma semana, iniciada no dia 28/03/2022 e finalizada no dia
04/04/2022, a sprint 15 foi composta pelo desenvolvimento da funcionalidade UC020
— Desativar evento. Diferente da especificacdo de casos de uso inicial, como parte da
regra de negocio, a equipe optou por liberar a acdo de desativar eventos somente

para eventos que receberam alguma denuncia.

3.4.2.17 Sprint 16

Durante esta sprint, que ocorreu do dia 04/04/2022 ao dia 11/04/2022, os
membros da equipe implementaram melhorias na funcionalidade UC021 — Visualizar
eventos denunciados. Para esse caso de uso, foi alterado o frontend das duas telas
do sistema legado, sendo uma tela contendo os eventos que possuem dendncias e

uma contendo as denuncias propriamente ditas.

3.4.2.18 Sprint 17

Durante a sprint 17, iniciada no dia 11/04/2022 e finalizada no dia 18/04/2022,
foram realizados o tratamento das falhas ocorridas quando um usuério que nao havia
efetuado o login acessava as novas telas.

Além disso, nessa sprint foi implementada a funcionalidade UC017 — Visuali-
zar lista de confirmados, e criado um icone para o autor do evento, dentro da tela de

detalhes de evento, para que ele pudesse acessar esta tela.

3.4.2.19 Sprint 18

Esta sprint, que ocorreu do dia 18/04/2022 ao dia 25/04/2022, foi marcada
pela separacdo dos perfis de usuarios como usuario comum e administrador, como
proposto no diagrama de caso de uso (APENDICE B), para que as telas com acées
de gestédo pudessem ser liberadas somente para usuarios com o privilégio de admi-
nistrador. Para isso, foi necessario alterar a tela inicial do sistema legado (UC004 —

Listar eventos), fazendo com que o sistema buscasse o perfil do usuéario antes de
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qualquer outra acdo. Tendo o tipo do perfil, foi implementado um menu contendo as

telas criadas nas sprints 12,13 e 16

3.4.2.20 Sprint 19

Apébs conversa e andlise feita pelos integrantes da equipe, foi decidido adiar
a entrega do projeto.

3.4.2.21 Segundo Periodo sem Sprints

Neste periodo, 0s membros da equipe alinharam todas as atividades que se-
riam necessarias para a finalizacdo do desenvolvimento deste projeto, bem como pon-
tos falhos que deveriam ser corrigidos. Além disso, as atividades restantes foram di-

vididas em novas sprints com seus prazos de entrega definidos.

3.4.2.22 Sprint 20

Nesta sprint, que ocorreu do dia 13/06/2022 ao dia 27/06/2022, foram realiza-
das as correcdes de problemas relacionados as telas de denuncias e de favoritos, que
foram identificados quando os eventos haviam sido desativados. Também foi reali-
zada a correcao do gerenciamento de estado da tela de denuncias.

A equipe optou por fazer a insergdo de um submenu ao menu “Meus Eventos”,

para que as telas de “Eventos Favoritos”,” Eventos Criados” e “Eventos Confirmados”

fossem apresentadas.

3.4.2.23 Sprint 21

Durante a sprint 21, que teve duracdo de duas semanas, iniciada no dia
27/06/2022 e finalizada no dia 11/07, foi realizada a correcéo do gerenciamento de
estado da tela de novo administrador, e foi iniciada a refatoragéao das telas do sistema

legado.
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3.4.2.24 Sprint 22

Nesta sprint, que ocorreu do dia 11/07/2022 ao dia 25/07/2022, foram feitos
0s testes nas telas que ja estavam prontas e a andlise da modelagem do sistema,
para que a implementacdo da funcionalidade dos eventos recorrentes fosse realizada.

Devido a problemas de saude, os membros da equipe néo iniciaram o desen-

volvimento dos eventos recorrentes, conforme havia sido planejado.

3.4.2.25 Sprint 23

Durante a sprint 23, que ocorreu do dia 25/07/2022 ao dia 15/08/2022, a fun-
cionalidade UC023 — Cadastrar evento recorrente foi implementada. Para este caso
de uso, foi necessario alterar a tela referente ao caso de uso UC005 — Criar evento do
sistema legado, para que o autor pudesse inserir a recorréncia durante a criacao de
seu evento.

Também foram adicionadas novas validacdes de datas para os as datas refe-
rentes a recorréncia de um evento.

Por fim, foi iniciado o trabalho de refatoracdo das telas do sistema legado.

3.4.2.26 Sprint 24

Nesta sprint, que ocorreu do dia 15/08/2022 ao dia 22/08/2022, a equipe rea-
lizou ajustes na interface de algumas telas, principalmente na de criacado de eventos,
em campos relacionados aos eventos recorrentes. Também foi realizada a alteracéo
das animacdes de carregamento de telas, e finalizada a refatoracéo das telas.

Durante os testes do aplicativo, 0s membros da equipe encontraram um erro

na tela do mapa, que foi analisado e corrido nesta sprint.

3.4.2.27 Sprint 25

Durante esta sprint, que teve duracdo de duas semanas, iniciada no dia
22/08/2022 e finalizada em 05/09/2022, foram realizadas a escrita do capitulo 4 e do
capitulo 5, a correcéo dos novos requisitos (APENDICE A), do diagrama de casos de
uso (APENDICE B), da WBS (FIGURA 11), da especificacdo de caso de uso (APEN-

DICE C) e da formatacao deste documento.
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Ao final desta sprint, a documentacéo foi enviada ao orientador para as devi-

das correcoes.

3.4.2.28 Sprint 26

Durante esta sprint, que teve duracdo de uma semana e quatro dias, iniciada
no dia 05/09/2022 e finalizada no dia 16/09/2022, a equipe realizou os testes de todas
as telas deste projeto, bem como a corre¢éao de todos os pontos apontados pelo ori-
entador ao fim da sprint 25.

Além disso, os membros da equipe estudaram toda a documentacao e ques-

tdes especificas relacionadas ao backend e ao frontend do aplicativo.
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4 APRESENTACAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo serdo apresentados a arquitetura do App Convida, e os resul-
tados das melhorias e implementacdes referentes a segunda parte do desenvolvi-

mento do trabalho.

4.1 Arquitetura da Aplicacao

A arquitetura do App Convida pode ser dividida, basicamente, em duas partes,
o frontend, que é a aplicacdo mobile desenvolvida em Flutter, que contém toda a in-
terface de usuario, e o backend, uma API REST desenvolvida em Java utilizando o
framework Spring Boot, que realiza o processamento e a persisténcia dos dados em

uma base de dados nao relacional (MongoDB).
4.2 Software

Nesta secdo serdo apresentadas todas as interfaces do Convida, sendo que
estas foram subdividas em telas que permanecem do sistema legado e que sofreram
apenas refatoracéo de cadigo, telas que foram modificadas para que atendessem, de
forma satisfatoria, as necessidades da aplicacdo e, por fim, as novas interfaces cria-
das neste projeto.

4.2.1 Interfaces do Sistema Legado

A FIGURA 23 representa o fluxo de telas do aplicativo.
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FIGURA 23 — Fluxo de Telas

FONTE: Os Autores (2022)

O Convida apresenta uma interface de login, onde a comunidade da UFPR
pode realizar a sua autenticacao no aplicativo, utilizando o mesmo usuério e senha do
Sistema de Gestdo Académica - SIGA ou da AGTIC. Apesar de ndo precisar efetiva-
mente do login para acessar o Convida, a maioria das funcionalidades disponiveis séo

restritas para usuarios logados.

Existem duas classificacfes de perfis no aplicativo, sendo elas: usuario admi-
nistrador e usuario comum. Ambos utilizam a mesma interface de login ilustrada na
FIGURA 23, e compartilham a maioria das telas disponiveis no Convida, sendo distin-
guidos apenas pelo menu superior da tela inicial, que da acesso as demais funciona-
lidades para os usuarios administradores e que os permitem realizar acdes de maior

impacto no aplicativo.
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FIGURA 24 — Tela de Login

cony;

@

SIGA (aluno) ou email @ufpr (servidor):

<SIGA (aluno) ou email @ufpr (servidor) >

Favor entre com o seu login 0/50
Senha:
( Senha >
Favor entre com sua Senha 0/30

FONTE: Os Autores (2022)

Para usuarios que estao acessando o aplicativo pela primeira vez, apés inserir
usuério e senha corretamente, eles séo redirecionados para a tela de cadastro (FI-
GURA 24), onde deveréo informar o nome, sobrenome e a data de nascimento. Caso

contrario, 0s usuarios séo redirecionados para a tela inicial (FIGURA 40).
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FIGURA 25 — Tela de Cadastro

& Criando Perfil

G )

Favor entre com seu nome 0/25
(Sobrenome: )
Favor entre com seu sobrenome 0/25

E-mail @ufpr
liadaiely@ufpr.br

(Data de Nascimento: >
Favor entre com a Data de Nascimento 0/10

FONTE: Os Autores (2022)

Para facilitar a navegabilidade, o aplicativo dispdes de um menu lateral (FI-
GURA 25), para ambos os perfis, que apresenta o nome do usuario, bem como o seu
e-mail cadastrado, e as opgdes de alteracdes de perfil, logout, informacdes sobre o

Convida, fechar o menu e sair do aplicativo.



62

FIGURA 26 — Menu Lateral
15:27 © B2 N{Q = 4

Muto Divulgagoes
muto@divulgacao.ufpr

Fechar menu

Sair do app X

I @ <

FONTE: Os Autores (2022)

O item “Perfil”, do menu lateral (FIGURA 25), redireciona o usuario para a tela
de alteracdo de perfil (FIGURA 26). Nesta tela o usuério pode alterar os seus dados
cadastrais sendo eles: nome, sobrenome, data de nascimento e e-mail. Para confirmar
as alteragdes realizadas, o usuario clica no botao “Alterar” e em caso de sucesso, 0

aplicativo apresenta uma mensagem de confirmacao.
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FIGURA 27 — Perfil

& Perfil
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\_ 4
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FONTE: Os Autores (2022)

Para conhecer um pouco mais do aplicativo Convida e da equipe responsavel
pelo projeto, o sistema dispdes da opgao “Sobre” do menu lateral (FIGURA 27), que
traz todas as informagdes relevantes sobre esta aplicagéo.
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FIGURA 28 — Sobre

As informacdes contidas neste aplicativo sao
de exclusiva responsabilidade dos usuadrios,
tendo em vista que a alimentag¢ao dos dados é
colaborativa e autorregulada.

Equipe de Desenvolvimento:
- Eduardo Zen Motter
- Erick Rampim Garcia
- Lia Daiely Magalhaes

Equipe Técnica:
- Alexander Robert Kutzke
- Andreia de Jesus
- Lis Andrea Pereira Soboll
- Razer Anthom N. R. Montafo

Apoio Técnico:
- AGTIC

Todas as imagens utilizadas foram produzidas
pelos seguintes autores, "Freepik", "Nikita

"o

Golubev", "Eucalyp" e "pongsakornRed". Todos

il O <

FONTE: Os Autores (2022)

A interface de detalhes dos eventos permite que 0s usuarios observem nome
do evento, data inicial e final, horario de acontecimento, autor, e-mail do autor, descri-
cao do evento, local em que este ird ocorrer, tipo, publico-alvo, link de acesso e caso
possua, data inicial e final de inscricdo (FIGURA 28 e FIGURA 29). Nesta interface
também é possivel confirmar a presenca no evento, torna-lo favorito ou denuncia-lo.
Se o evento ndo for online, nessa tala também havera uma opgdo chamada “Ver no

mapa”, que mostra a localizagéo do evento em um mapa (FIGURA 30).
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FIGURA 29 — Detalhes do Evento |

Cinema ibero- 3 out - 15 dez 20
americano: 00:00 - 23:59
dialogos e

reflexoes em

tempos de

pandemia

Evento Online

Por Algeu Junior
algeu.junior@ufpr.br

O Projeto de Extensao: Linguas em diferentes
praticas sociais promove o 2° debate "Cinema
ibero-americano: didlogos e reflexdes em tempos
de pandemia”.

Confirmar Presenca @

1] @) <

FONTE: Os Autores (2022)



FIGURA 30 — Detalhes do Evento Il

Cinema ibero- 3 out- 15 dez 20
americano: 00:00 - 23:59

diadlogos e
reflexoes em
tempos de
pandemia
Evento Online

Por Algeu Junior
algeu.junior@ufpr.br

O Projeto de Extensao: Linguas em diferentes
praticas sociais promove o 2° debate "Cinema
ibero-americano: didlogos e reflexdes em tempos
de pandemia”.

Local: Fique em casa

Tipo de Evento: Arte e CuItura)

Publico Alvo: Estudantes

Link: https://linktr.ee/Cinemaiberoamericano

Inscreva-se de 3 out a 15 dez 2020.

Confirmar Presenga @

I @ <

FONTE: Os Autores (2022)
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FIGURA 31 - Visualizar Evento no Mapa
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FONTE: Os Autores (2022)

O aplicativo também disponibiliza uma tela para que, quando o usuéario iden-

tificar alguma irregularidade, possa denunciar o evento e enviar essa denuncia para
gue os administradores possam avalia-lo (FIGURA 31).
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FIGURA 32 — Denunciar Evento

Justificativa:

Justifique sua Denuncia

Favor justifique sua Denuncia 0/280

Dentnciar Cancelar

I @) <

FONTE: Os Autores (2022)

Na tela de mapa (FIGURA 32), é possivel visualizar todos os eventos cadas-
trados no aplicativo de acordo com as suas respectivas localiza¢des, também é pos-
sivel criar um evento no local selecionado, quando o usuario pressiona por alguns
segundos a localizacdo ou ao selecionar o botdo no canto inferior direito da tela. Além
disso, caso toque em um marcador de um evento no mapa, sdo exibidas algumas
informacdes do evento (FIGURA 33) bem como a opc¢éo de ser redirecionado para a
tela de detalhes do evento (FIGURA 28 e 29).



FIGURA 33 — Mapa
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FONTE: Os Autores (2022)
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FIGURA 34 — Descri¢ao de Eventos no Mapa
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FONTE: Os Autores (2022)

No mapa, também é possivel filtrar os eventos que o usuario deseja visualizar
nesta tela (FIGURA 34). E possivel filtrar os eventos pelo seu tipo, pelos eventos que
ocorrem naquele dia ou os eventos que ocorrerdo dentro dos proximos 7 dias. Os
filtros podem sem usados de forma complementar, ou seja, é possivel adicionar varios
filtros para que a necessidades do usuario seja atendida, como por exemplo, filtrar os
eventos de Saude e Bem-estar, Esporte e Lazer, Arte e Cultura que ocorrerdo nos

proximos sete dias.
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FIGURA 35 - Filtro do Mapa Selecionado

Tipo de eventos:

@A’ Festas e Comemoraqées)

@h Académico e ProﬂssionaD

Datas dos eventos:

(@ Eventos acontecendo hoje)

[x] Eventos nos préximos 7 dias

1l O <

FONTE: Os Autores (2022)

A tela de busca de eventos pode ser acessada pelo menu inferior presente
nas principais interfaces do aplicativo, independente de login ou perfil de usuario. Para
realizar a busca, o usuario deve inserir o nome do evento que deseja localizar.

Da mesma forma que o filtro de eventos no mapa (FIGURA 34), na tela de
busca (FIGURA 35) os eventos também podem ser filtrados (FIGURA 37), para que o
dado retornado na busca possa vir de acordo com o tipo do evento ou a data de ocor-

réncia.



FIGURA 36 — Buscar Evento
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FONTE: Os Autores (2022)
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FIGURA 37 — Buscar Evento com Parametro
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FONTE: Os Autores (2022)
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FIGURA 38 — Filtro de Buscar Evento

Tipo de eventos:
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FONTE: Os Autores (2022)

A tela de alteracéo de um evento € acessada pela tela de detalhes a partir do
menu “Meus Eventos” (FIGURA 56). Nesta interface é possivel alterar todas as infor-
macdes inseridas no cadastro do evento, desde o nome até mesmo a data de inscri-
cdo (FIGURA 38 e FIGURA 39). Para confirmar as alteracdes, o usuario seleciona o

botao “Alterar”.
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FIGURA 39 — Alterar Evento |

€« Alterar Evento
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FONTE: Os Autores (2022)
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FIGURA 40 — Alterar Evento I
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FONTE: Os Autores (2022)

4.2.2 Interfaces Alteradas

A tela inicial da aplicacao (FIGURA 40), permite que 0 usuario comum nave-
gue pelo menu inferior, acessando telas como a do mapa, de pesquisa e de meus
eventos, além de poder visualizar detalhes dos eventos presentes nela. J4 na tela
inicial do usuério administrador (FIGURA 41), aléem da navegacao possivel descrita
acima, ele podera selecionar o menu superior (FIGURA 42), que Ihe permite acessar
as telas de listar, remover ou adicionar administradores, listar eventos desativados e

visualizar os eventos denunciados, bem como as suas respetivas denuncias.



FIGURA 41 — Tela Inicial
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FONTE: Os Autores (2022)
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FIGURA 42 — Tela Inicial de Administradores
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FONTE: Os Autores (2022)
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FIGURA 43 — Menu do Administrador
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FONTE: Os Autores (2022)

Os usuarios administradores podem localizar todos os eventos que receberam
algum tipo de denuncia, sejam elas denudncias ainda néo vistas, ou denuncias que ja
foram ignoradas (FIGURA 43). Nessa tela, € possivel identificar informac¢des como:

nome do evento, localizacdo, quantidade de usuarios confirmados, tipo do evento e a
imagem que o representa.



FIGURA 44 — Eventos Denunciados
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Ao tocar sobre um evento da tela de eventos denunciados (FIGURA 43), uma

interface contendo as denuncias nédo ignoradas é exibida (FIGURA 44). Nela, além de

visualizar as denuncias e o0 seu autor, é possivel ignora-las ou até mesmo desativar o

evento (FIGURA 45).



FIGURA 45 — Denlncias
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FONTE: Os Autores (2022)
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FIGURA 46 — Confirmar Desativagdo

Desativar Evento
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1 @] <

FONTE: Os Autores (2022)

Para realizar a acdo de criar um evento, € necessario estar logado no aplica-
tivo, acessar a tela do mapa (FIGURA 32) e tocar no botédo de adicionar, localizado no
canto inferior direito da tela ou pressionar e segurar.

Na tela de criacdo de eventos (FIGURA 46 e FIGURA 47), o usuério deve
informar o nome do evento, o publico-alvo que o evento abrange, a descri¢do, se ele
sera online ou presencial, se ha recorréncia do evento, data e hora de inicio e data e
hora de fim do evento, o tipo e, caso o evento necessitar de inscri¢cdes, as datas de
inicio e fim. Quando o evento for recorrente, o evento sera replicado para as datas
informadas no cadastro, e quando o evento for informado como online, o autor nao

precisara incluir o endereco.
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FIGURA 47 — Criar Evento |
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FIGURA 48 — Criar Evento I
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FONTE: Os Autores (2022)

O autor de um evento pode acessar uma tela de detalhes mais discriminada,
que lhe permite, além de visualizar as informacdes cadastrais e a lista de usuarios que

confirmaram presenca, fazer alteracGes e excluir o evento (FIGURA 48).
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FIGURA 49 — Detalhes do Meu Evento

Evento no exterior 25 set 2022
Por Muto Divulgagdes 12:00 - 15:00
muto@divulgacao.ufpr

Evento criado para testar a tela principal.
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FONTE: Os Autores (2022)

Na tela de eventos favoritados, o usuario consegue ver o nome do evento, sua
data e horario de inicio e de fim, a quantidade de pessoas que o favoritaram, o tipo do
evento e a imagem que o representa (FIGURA 49). Ao selecionar o evento, a tela de
detalhes do evento é exibida (FIGURA 28 e FIGURA 29).
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FIGURA 50 — Favoritos
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FONTE: Os Autores (2022)

4.2.3 Interfaces Novas

A interface “Listar Administradores”, permite que os usuarios administradores
tenham acesso a uma lista contendo todos 0s usuarios que possuem a permissao de
administrador no aplicativo. Além disso, também é possivel remover um administra-
dor, clicando no icone localizado ao lado do nome do usuario, e acessar a tela para
adicionar um novo, selecionando o icone presente no canto inferior direito da tela (FI-
GURA 50).

Caso o usuéario opte por remover um administrador, uma mensagem de con-

firmacgé&o é exibida para que a operacéo seja realizada (FIGURA 51)



FIGURA 51 — Lista de Administradores
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FIGURA 52 — Confirmar Exclusao
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FONTE: Os Autores (2022)

Na tela de cadastro de novo administrador (FIGURA 52), para localizar o usu-
ario desejado, basta inserir o nome dele no campo de busca da interface, entdo, o
aplicativo retorna os usuarios que correspondem ao nome informado (FIGURA 53).
Para torna-lo administrador, basta tocar no icone localizado na lateral do nome do
usuério, para que ele se torne um administrador. Ao confirmar a operagéo no alerta

gue a tela exibe, o usuéario ndo é mais exibido na tela de novos administradores.



FIGURA 53 — Novo Administrador
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FIGURA 54 — Busca de Usuarios
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O aplicativo também permite que os usuarios administradores tenham acesso
aos eventos que foram desativados (FIGURA 54). Nela é possivel visualizar o nome
do evento desativado, a data em que o evento ira ocorrer, a quantidade de usuarios
gue confirmaram presenca, o tipo do evento, bem como a imagem que o representa.

Ao tocar sobre um evento, a tela de denuncias € exibida (FIGURA 55), porém
com a opgao para reativar o evento selecionado. Para reativar o evento, basta tocar

no botao “Ativar Evento” e confirmar a operacéo.



FIGURA 55 — Eventos Desativados
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FIGURA 56 — Denlncias de Eventos Desativados
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Todos os eventos que possuem vinculo com o usuario que esta logado, po-
dem ser acessados pela opgao do menu “Meus eventos”. Essa opgao esta subdividida
em trés telas sendo elas: Criados, Favoritos e Confirmados.

A interface Criados (FIGURA 56) é composta por todos 0s eventos que tem o
usuario logado como autor. Nela podemos identificar o nome do evento, a data e hora
de acontecimento, a quantidade de usuarios que o favoritaram e o tipo do evento. Ao
clicar em um evento nessa tela, a interface de detalhes do meu evento é apresentada
(FIGURA 48). Essa tela se assemelha a tela de detalhes do evento (FIGURA 28 e
FIGURA 29), porém nela é possivel, alterar o evento (caso este ainda nao tenha ocor-
rido), deleta-lo ou verificar a lista de usuarios que confirmaram presenca no respectivo
evento (FIGURA 57).
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FIGURA 57 — Meus Eventos Criados
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FIGURA 58 — Usuéarios Confirmados
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Para visualizar todos os eventos em que o usuario confirmou presenca, 0 usu-

ario acessa a tela Confirmados (FIGURA 58).
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FIGURA 59 — Confirmados
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Caso o usuario ainda nao possua eventos criados, favoritados ou confirmados

por ele, o aplicativo exibe uma mensagem com essa informacao (FIGURA 59).
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FIGURA 60 — Sem Eventos Confirmados
©  coliida
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FONTE: Os Autores (2022)

4.3 Consideracdes a Apresentagdo Do Software

Foram apresentadas todas as interfaces presentes no aplicativo Convida,
tanto as que foram implementadas no sistema legado, quanto as que foram desenvol-
vidas neste projeto, juntamente com a descricdo das acdes possiveis de se realizar
em cada uma delas.

Nem todas as telas foram fiéis aos prototipos, pois no decorrer do desenvol-
vimento, foram-se ajustando detalhes, corrigindo erros e melhorando a usabilidade de

cada uma delas, resultando em uma melhor experiéncia para 0s usuarios.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo a modelagem, documentacao, inclusao de
novas funcionalidades e refatoracdo de cddigo do aplicativo Convida. Esse aplicativo
€ destinado a dispositivos moveis e permite o compartilhamento de eventos, melho-
rando a divulgacéo dentro da Universidade Federal do Parana que visa acima de tudo,
aproximar pessoas.

Na primeira etapa, foram realizados o levantamento dos requisitos (APEN-
DICE A), tanto funcionais, quanto ndo funcionais, a elaboracdo dos casos de uso
(APENDICE B) e as suas especificacdes (APENDICE C). Além disso, foram imple-
mentados o diagrama de classes (APENDICE D), diagramas de sequéncia, modela-
gem do banco de dados (APENDICE F) e em paralelo, a escrita de toda a documen-
tacdo. Também foi entregue a prova de conceito, como forma de concretizar essa
primeira fase e com o objetivo de consolidar o aprendizado teérico adquirido.

Durante o desenvolvimento da segunda etapa do trabalho, foram realizadas
principalmente a implementagéo das funcionalidades novas, bem como as melhorias
e refatoracbes previamente identificadas pela equipe, além da finalizacdo da docu-
mentacao do projeto.

Também foram realizadas algumas modificagdes na modelagem do projeto
realizada na primeira parte do desenvolvimento, visto que algumas mudancas foram
necessarias conforme a implementacao das novas funcionalidades avancava.

Ao final do desenvolvimento deste projeto, entende-se que todos 0s objetivos
propostos inicialmente foram atendidos, o aplicativo se tornou mais robusto e as novas
funcionalidades foram desenvolvidas de forma satisfatoria. Além disso, a refatoracéo
do cédigo das telas do sistema legado fez com que a aplicacdo se tornasse mais

legivel, com cédigo limpo e de facil manutencéao.
5.1 Trabalhos futuros
Durante o desenvolvimento da documentacdo do App Convida, foi possivel

identificar diversas melhorias a serem desenvolvida no sistema, sendo a principal de-

las a remodelagem do banco de dados, sendo necessario a migragcdo de um banco
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de dados néo relacional para um banco de dados relacional, visto que, com 0 cresci-
mento das funcionalidades do sistema, como o controle de confirmacao de presenca,
a aplicacao se beneficiaria muito mais de um modelo relacional.

Também se faz necessério a implementacdo de um sistema de notificacao,
para que os usuarios possam ser informados de quando os eventos em que confirma-
ram presenca estao prestes a iniciar.

Outra melhoria que pode ser realizada em proximas versées do projeto € a
refatoracao das classes dos controllers do backend, realizando uma separagao melhor
da légica de negocio movendo-as para as classes services.

Por fim, um grande ponto importante é a implementacdo de um campo de
busca de enderecos na tela de mapa, o que tornaria a navegacao até o local onde o

usuario deseja registrar o evento muito mais agradavel e facil.
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APENDICE A - LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

REQUISITOS LEGADO

RF001 — Efetuar login
O usuéario pode entrar em sua conta com o seu CPF ou e-mail UFPR e senha para

interagir com o Convida.

RF002 — Cadastrar usuario
O aplicativo deve conter uma tela na qual, apés informar seus dados UFPR, o usuério
possa se cadastrar, informando o seu nome, sobrenome, e-mail UFPR e data de nas-

cimento.

RFO03 — Alterar usuarios
O aplicativo deve conter uma tela na qual seja possivel o usuario alterar os seus dados

cadastrais.

RF004 — Criar evento

Apos ter efetuado o login, o usuario pode criar um evento com as seguintes informa-
¢cbes: nome do evento, foto ilustrativa, publico-alvo, descricdo, link ou e-mail, hora de
inicio e fim, data de inicio e fim, tipo do evento, se € online e se h4 data para inscri¢des.

RF005 — Localizar evento no mapa

O usuéario deve ser capaz de localizar um evento especifico no mapa.

RFO006 — Favoritar evento

O usuario pode tornar favorito um evento especifico.

RFO07 — Filtrar eventos
O usuério pode filtrar os eventos de acordo com o tipo do evento e data em que ira

acontecer.

RFO008 — Listar favoritos

O usuario pode ver uma lista contendo todos os eventos favoritados.
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RFO009 — Excluir evento

Sendo o autor, 0 usuario pode excluir o seu evento.

RFO010 - Listar eventos
Na tela inicial, o usuéario deve ser capaz de visualizar todos os eventos, classificados

por proximidade da data atual e popularidade.

RF011 — Confirmar inscri¢ao

O usuario pode confirmar a sua inscricdo no evento em que desejar participar.

RF012 - Visualizar dados do evento
O aplicativo deve exibir uma tela contendo as informacdes do evento selecionado pelo
usuario, contendo a imagem ilustrativa, titulo, autor, data, horario, descri¢céo, local, tipo

do evento, publico-alvo e o link do evento, caso seja online.

RF013 — Pesquisar evento

O usuario pode pesquisar pelo nome o evento que deseja encontrar.

RF014 - Editar evento
Sendo o autor, caso haja necessidade, o usuério pode alterar os dados do seu evento.

RFO015 — Denunciar evento

Caso identifique alguma irregularidade, o usuario pode denunciar determinado evento.

NOVOS REQUISITOS

RF016 — Listar administradores
Efetuado o login como administrador, o usuario pode listar todos os administradores

do aplicativo.

RFO017 — Cadastrar administrador
Efetuado o login como administrador, o usuario pode localizar outro usuario pelo nome

e dar-lhe a permisséo de administrador.
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RF018 — Remover administrador
Efetuado o login como administrador, o usuario pode retirar a permissédo de adminis-

trador de outro usuario.

RFO019 - Listar eventos confirmados
O usuario pode ver uma lista contendo todos os eventos nos quais confirmou pre-

senga.

RFO020 - Visualizar lista de confirmados do evento
Sendo o criador do evento, o0 usuario podera ver uma lista com todos 0s usuarios que

confirmaram presenga no seu evento.

RF021 — Desativar evento
Efetuado o login como administrador, caso encontre alguma irregularidade, o usuario

pode desativar um evento.

RF022 — Ativar evento

Efetuado o login como administrador, o usuario deve poder reativar um evento.

RF023 - Visualizar eventos denunciados
Sendo administrador, o aplicativo deve exibir uma tela ao usuério, contendo os even-

tos que sofreram alguma denuncia.

RFO024 — Ignorar dendncias
Efetuado o login como administrador, o usuario pode ignorar as denuncias que foram

feitas aos eventos ou manté-las.

RF025 - Visualizar eventos desativados
Sendo administrador, o aplicativo deve exibir uma tela ao usuario, contendo os even-

tos que foram desativados.
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RF026 - Tornar evento recorrente
No cadastro do evento, o aplicativo deve exibir um campo para que seja selecionada
a recorréncia de um evento, que se selecionado, o usuario podera inserir até quatro

datas em que o evento ira ocorrer.



APENDICE B - DIAGRAMA DE CASO DE USO
FIGURA 61 — Diagrama de Casos de Uso
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FONTE: Os Autores (2021)
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APENDICE C - ESPECIFICACOES DE CASOS DE USO
UCO001 — Efetuar login

Descricédo: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam interagir com o

Aplicativo Convida.

Ator Primario: Usuéario

Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1.

O usuéario néo estiver logado no aplicativo.

P6s Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario terd efetuado o login, podendo

interagir com o aplicativo.

Data Views:

FIGURA 62 — DVO1: Efetuar login.
UFPR ’ § /

SIGA (aluno) ou email @ufpr (servidor):

(SIGA (aluno) ou email @ufpr (servidor) >

Favor entre com o seu login 0/50

Senha:

= g

Favor entre com sua Senha 0/30

FONTE: Os Autores (2021).

Fluxo de Eventos Principal:

1.
2.
3.
4.
5.

O aplicativo apresenta a tela de login. (DV01)

O usuario informa o seu login e senha e seleciona o botdo “Entrar”. (A1)
O aplicativo faz a verificagdo do usuario e senha inseridos. (E1) (E2)

O usuario é redirecionado para a tela inicial. (DV04)

O caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos:

A1l. O usuario seleciona a opgao “Voltar”:
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a. O aplicativo retorna a tela inicial.
b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecéao:
E1l. O usuario ndo preenche os campos obrigatorios:
a. O aplicativo faz a validacao dos dados inseridos.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o preenchimento
do campo é obrigatario.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de login.
E2. O usuario preenche os campos com dados incorretos:
a. O aplicativo faz a validacao dos dados inseridos
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o login ou a senha
estdo incorretos.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de login.

Regra de Negocio: Nao se aplica

UCO002 — Cadastrar usuario

Descricdo: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam ter acesso a
todas as funcionalidades do aplicativo.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicéo: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério ndo cadastrado no aplicativo.

2. O usuario possuir vinculo com a UFPR.
P6s Condicao: Ao final deste caso de uso o usudrio estara cadastrado no aplicativo
podendo efetuar o login e acessar todas as funcionalidades do aplicativo.
Data Views:
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FIGURA 63 — DV02: Cadastrar usuario
& Criando Perfil

G )

Favor entre com seu nome 0/25
<Sobrenome: >
Favor entre com seu sobrenome 0/25

liadaiely@ufpr.br
(Data de Nascimento: >
Favor entre com a Data de Nascimento 0/10

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O aplicativo apresenta a tela de login. (DV01)
O usuario informa o seu login e senha e seleciona o botao “Entrar”. (A1)
O aplicativo faz a verificagdo do usuario e senha inseridos. (E1) (E2)
O usuério é redirecionado para a tela de cadastro. (DV02)
O usuario insere as informacdes requisitadas pelo aplicativo.
O aplicativo valida as informacdes inseridas. (E1) (E2)

Os dados sdo armazenados no aplicativo.

© N o 0 A~ WD

O usuario € redirecionado para a tela inicial. (DV04)
9. O caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos:

A1l. O usuério seleciona a opc¢éao voltar:
a. O aplicativo retorna a tela de login.
b. O caso de uso é finalizado.

Fluxos de Excecéao:
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E1. O usuario ndo preenche os campos obrigatorios:
a. O aplicativo faz a validacao dos dados inseridos.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o preenchimento
do campo é obrigatorio.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de cadastro.
E2. O usuario preenche os campos com dados incorretos:
a. O aplicativo faz a validag&o dos dados inseridos
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o tipo de dado in-
serido no campo especifico é invalido.

c. O aplicativo exibe novamente a tela de cadastro.

Regra de Negécio:
R1. O usuéario deve estar cadastrado no banco de dados da UFPR.

R2. O e-mail cadastrado deve ser Unico.
UCO003 — Alterar usuario

Descricdo: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam alterar alguma
informacgéo cadastral.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério estiver logado no aplicativo.
P6s Condicdo: Ao final deste caso de uso o usuario tera alterado a informacao dese-
jada do seu perfil

Data Views:
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FIGURA 64 — DV03: Alterar usuario

& Perfil

G )

Favor entre com seu nome 0/25

QSobrenome:

Inicia com espacgo 1/25

CPF:
10718674901

(Data de Nascimento: >

Favor entre com a Data de Nascimento 0/10

- )

Favor entre com seu E-mail 0/50

1 @) <

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O aplicativo apresenta a tela de perfil. (DV03)
2. O usuario altera o dado desejado e seleciona o botao “Alterar”. (Al)
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O aplicativo faz a verificacdo dos dados alterados. (E1) (E2) (R1)

Os dados sdo armazenados no aplicativo.

o &~ ®

O usuaério € redirecionado para a tela inicial. (DV04)
6. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona a opcéao de flecha para voltar:
a. O aplicativo retorna a tela inicial.
b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecdao:
E1l. O usuario apaga e nao preenche novamente determinado campo:
a. O aplicativo faz a validagéo dos dados alterados.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o preenchimento
do campo é obrigatorio.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de alteracéo de perfil.
E2. O usuario preenche os campos com dados ndo correspondentes com 0 campo:
a. O aplicativo faz a validag&o dos dados alterados
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o tipo de dado in-
serido ndo é compativel com o campo.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de alteracéo de perfil.
Regra de Negdcio:
R1. O e-mail cadastrado deve ser unico.

UCO004 — Listar eventos
Descricdo: Este caso de uso é destinado aos usuérios, possibilitando-os visualizar os
eventos na tela inicial, classificados por proximidade da data atual e por popularidade.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicdo: Nao se aplica
POs Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario podera ver todos 0s eventos
vigentes publicados.

Data Views:
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FIGURA 65 — DV04: Tela Inicial

S, cdﬁﬂio(q_

Proximos
]

= =]

=]

Covid 19 Aulas de japonés Seminario: Acolhe
24 mai 2021 - 03h00 %1 25mai2021-03h00 *2 26 mai2021-01h45
Populares

=

= =] =]

| EDUREDE - O uso das ... Covid 19 projeto vivéncias
16 nov 2020 - 07h00 *1 24 mai 2021 - 03h00 *1  12mai 2021 -02h00

] [T W ] Q

Eventos Mapa Favoritos Meus ... Pesquisar

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O aplicativo busca pelos eventos com data proxima ao dia atual e os mais po-

pulares disponiveis.
2. O aplicativo exibe a tela principal, contendo os eventos retornados pela busca.

(DV04) (E1)
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3. O usuario explora os eventos disponiveis
4. O caso de uso & finalizado
Fluxos Alternativos: Nao se aplica
Fluxos de Excecgéo:
E1l. O aplicativo ndo possui eventos publicados:
a. O aplicativo apresenta uma mensagem informando que ainda n&do ha eventos
publicados.
Regra de Negdécio: Nao se aplica.

UCO005 — Criar evento

Descricdo: Este caso de uso é destinado aos usuérios que desejam publicar um
evento no aplicativo.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério estiver logado no aplicativo.
Pé6s Condicdo: Ao final deste caso de uso o usuario terd o seu evento publicado no
aplicativo e com visualizac&o disponivel para todos os usuarios.

Data Views:



FIGURA 66 — DV0O5: Mapa
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FONTE: Os Autores (2021)
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FIGURA 67 — DVO06: Criar evento
¢ Criar Evento

Nome do Evento: >

Favor entre com o nome do Evento 0/100

(PUblico alvo:

Favor entre com o Publico Alvo 0/100

-

Descrigao:

\, J

Favor entre com uma breve descri¢cao 0/300

Seu evento é Online ? .

<Link ou Email: >
Favor entre com o Link ou E-mail 0/300
<Hora de Inicio: >
Favor entre com a Hora de inicio do evento 0/5
CHora de Fim: >
Favor entre com a Hora de fim do evento 0/5
(Data de Inicio: >
Favor entre com a Data de inicio do evento 0/10
(Data de Fim: )
Favor entre com a Data de fim do evento 0/10
Tipo do evento: Outros »

Seu evento tem datas de inscricoes? »

Criar

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O aplicativo apresenta a tela de mapa de eventos. (DV05)
2. O usuario seleciona o icone “+” para adicionar um evento.

2. O aplicativo apresenta a tela Criar Evento. (DV06)
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3. O usuario preenche todos os campos obrigatdrios e seleciona o botao “Criar”.
(A1)
O aplicativo faz a verificagao dos dados inseridos. (E1) (E2) (E3) (E4) (E5)

O evento é criado e seus dados sdo armazenados no aplicativo.

o g bk

O usuario € redirecionado para a tela do evento. (DV10)
7. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona a op¢ao de flecha para voltar:
a. O aplicativo retorna a tela de mapa de eventos.
b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecéao:
E1. O usuario ndo preenche determinado campo obrigatério:
a. O aplicativo faz a validacao das informacdfes inseridas.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o preenchimento
do campo é obrigatario.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de criacdo de evento.
E2. O usuario preenche os campos com dados ndo correspondentes com o campo:
a. O aplicativo faz a validacao dos dados inseridos.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o tipo de dado in-
serido ndo € compativel com o campo.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de criacdo de evento.
E3. O usuario preenche a data de inicio com algum dia anterior ao dia atual:
a. O aplicativo faz a validacao das informacdes inseridas.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que a data inicial do
evento deve ser igual ou posterior ao dia atual.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de criacdo de evento.
E4. O usuario preenche a data de fim com algum dia anterior ao dia atual:
a. O aplicativo faz a validacao das informacdes inseridas.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que a data de inicio do
evento deve ser igual ou posterior ao dia atual.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de criacdo de evento.
E5. O usuario preenche a data de fim com algum dia anterior ao dia de inicio:

a. O aplicativo faz a validacao das informagdes inseridas.
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b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que a data de fim deve
ser superior a data de inicio do evento.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de criagcdo de evento.

Regra de Negd6cio: Nao se aplica.

UCO006 — Editar evento

Descri¢cdo Este caso de uso é destinado aos usudrios que tenham um evento publi-
cado e desejam altera-lo.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério estiver logado no aplicativo.

2. O usuério deve possuir ao menos um evento publicado.
Pos Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario tera o seu evento publicado no
aplicativo e com visualizac&o disponivel para todos os usuarios.

Data Views:
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FIGURA 68 — DVO7: Editar evento

&« Alterar Evento

Nome do Evento: -

Teste
6/100
, Publico alvo
Teste
6/100
Descrigao
Teste
6/300
Seu evento é Online ?
Endereco:
Fique em casa
13/100
Complemento:
Fique seguro
12/100
Link ou Email
http://teste@gmail.com
23/300
, Hora de Inicio:
[ 1400
5/5
Hora de Fim:
15:00
5/5
Data de Inicio
30/05/2021
10/10
Data de Fim:
( 30/05/2021
10/10

Tipo do evento: Académico e Profissional

Seu evento tem datas de inscrigoes?

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:

1. O aplicativo apresenta a tela do evento. (DV10)

120
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2. O usuario seleciona a opcéo alterar.

3. O aplicativo apresenta a tela de alteracédo de evento. (DV07)

B

O usuario preenche todos 0os campos obrigatorios e seleciona o botao “Alterar”.
(Al)
O aplicativo faz a verificacdo dos dados inseridos. (E1) (E2) (E3) (E4) (E5)

Os dados inseridos sdo armazenados no aplicativo.

N o g

O usuério é redirecionado para a tela do evento, ja com os dados alterados.
8. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona o icone de flecha para voltar:
a. O aplicativo retorna a tela de eventos.
b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecdao:
E1l. O usuario apaga e nao preenche determinado campo obrigatério:
a. O aplicativo faz a validacao das informagdes inseridas.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o preenchimento
do campo é obrigatorio.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de alteracao criacdo de evento.
E2. O usuario preenche os campos com dados ndo correspondentes com o campo:
a. O aplicativo faz a validagéo dos dados inseridos.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que o tipo de dado in-
serido ndo € compativel com o campo.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de criacdo de evento.
E3. O usuario preenche a data de inicio com algum dia anterior ao dia atual:
a. O aplicativo faz a validacao das informagdes inseridas.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que a data inicial do
evento deve ser igual ou posterior ao dia atual.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de alteragéo de evento.
E4. O usuario preenche a data de fim com algum dia anterior ao dia atual:
a. O aplicativo faz a validacao das informagdes inseridas.
b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que a data de fim do
evento deve ser igual ou posterior ao dia atual.
c. O aplicativo exibe novamente a tela de criagdo de evento.

E5. O usuario preenche a data de fim com algum dia anterior ao dia de inicio:
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a. O aplicativo faz a validacao das informacdes inseridas.

b. O aplicativo exibe uma mensagem de erro, informando que a data de fim deve
ser superior a data de inicio do evento.

c. O aplicativo exibe novamente a tela de alteragéo de evento.

Regra de Negocio: Nao se aplica.

UCO007 - Excluir evento

Descricdo: Este caso de uso é destinado aos usuarios que tenham um evento publi-
cado e desejam exclui-lo
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicéo: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério estiver logado no aplicativo.

2. O usuario deve possuir ao menos um evento publicado.
Pos Condicédo: Ao final deste caso de uso o usuario tera o seu evento excluido, e ele
ndo mais aparecera nas listagens de eventos.

Data Views:



123

FIGURA 69 — DV08: Meu evento

TeSte 30 mai 2021
Evento Online 14:00 - 15:00

Por Lia Daiely Magalhaes
liadaiely@gmail.com

Teste

Local: Fique em casa

Tipo de Evento: (94 Académico e Proﬂssional)

Publico Alvo: Teste
Link: http://teste@gmail.com

= a

Alterar Deletar

1] O <

FONTE: Os Autores (2021)
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FIGURA 70 — DV09: Excluir evento

Deletar Evento

Deseja realmente deletear o
evento "Teste "?

|1 i) <

FONTE: Os Autores (2021)
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Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuario acessa a tela do evento e seleciona a opgao “Excluir’. (DV08)
2. O aplicativo abre uma tela de confirmacgéo de excluséo. (DV09)
3. O usuério seleciona a opgao “Confirmar”. (A1)
4. O aplicativo remove o evento.
5. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona a opgao cancelar:
a. O aplicativo retorna a tela de eventos.
b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecao: Nao se aplica.

Regra de Negdécio: Nao se aplica.

UCO008 - Favoritar evento

Descricdo: Este caso de uso € destinado aos usuarios que desejam favoritar um
evento.
Ator Primario: Usuério
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver logado no aplicativo.
P6s Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario tera o evento desejado na sua
lista de eventos favoritos.

Data Views:
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FIGURA 71 — DV10: Detalhes do evento.

E e

30 Festival de 13-15 out 2020
Inverno da UFPR: 14:00 - 17:00
Inscrigoes Abertas

Evento Online
Por Algeu Junior
algeu.junior@ufpr.br

0 30° Festival de Inverno da UFPR abre as
inscricoes para 0s minicursos que serao
oferecidos durante a sua edigao virtual. As
inscricoes sao gratuitas e os minicursos
acontecerao na plataforma UFPR ABERTA.

Local: Fique em casa

Tipo de Evento: (@1 Académico e ProﬂssionaD

Publico Alvo: Estudantes
Link: http://www.proec.ufpr.br/festival2020/links/§

Confirmar Presenca @

1l @ <

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuério acessa a tela do evento.
2. O aplicativo busca pelas informaces relacionadas ao evento.
3. O aplicativo apresenta uma tela contendo todas as informacfes do evento
(DV10)
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4. O usuério seleciona a o icone de estrela para favoritar o evento. (A1)
5. O aplicativo adiciona o evento a lista de eventos favoritos do usuario.
6. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério deseja desfavoritar um evento:
a. O usuario seleciona novamente o icone de estrela
b. O aplicativo retira o evento da lista de favoritos do usuério.
c. O aplicativo abre a tela de detalhes do evento
d. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecdo: Nao se aplica.

Regra de Negécio: Nao se aplica.

UCO009 — Visualizar dados dos eventos

Descricao: Este caso de uso € destinado aos usuarios que queiram visualizar infor-
macdes especificas sobre determinado evento.
Ator Primario: Usuario.
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. Houver ao menos um evento publicado.
Pos Condicéao: Ao final deste caso de uso o usuario tera acesso a todas as informa-
cOes do evento selecionado.
Data Views: N&o se aplica.
Fluxo de Eventos Principal:

1. O usuario seleciona o evento desejado.

2. O aplicativo realiza a busca dos dados do evento selecionado.

2. O aplicativo apresenta a tela que contém as informacdes retornadas pela

busca. (A1) (DV10)

3. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona a op¢ao em flecha para voltar:

a. O aplicativo retorna a tela de eventos.

b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecao: Nao se aplica.

Regra de Negocio: Nao se aplica.
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UCO010 — Pesquisar eventos
Descricao: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam pesquisar pelo
nome, um evento especifico no aplicativo.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicao: Nao se aplica.
Pos Condicao: Ao final deste caso de uso o0 usuario terd acesso aos eventos relaci-
onados a sua busca.

Data Views:
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FIGURA 72 — DV11: Pesquisar eventos

S cofijcf4

Q_ Digite aqui
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Resultados

Il Seminario de Acolhimento e Preve
05 jul 2021 - 02h00

*0
Salide e Bem-estar

Vestibular 2020/2021
18 jul 2021 - 02h00

*0
Académico e Profissional

VI Férum Permanente de Museus U
18 out 2021 - 02h00

*0
Arte e Cultura

teaye
15 jul 2022 - 10h30

*0
Académico e Profissional

Choix Goncourt - Debate sobre obra

(] g ] Q

Eventos Mapa Favoritos Meus ... Pesquisar

1l O <

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuario insere o nome do evento que deseja encontrar na barra de pesquisa

e clica no icone de lupa.
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2. O aplicativo realiza uma busca dos eventos que correspondem ao nhome inse-
rido na pesquisa.
3. O aplicativo apresenta a tela contendo todos os eventos retornados pela busca.
(DV11)
4. O caso de uso & finalizado.
Fluxos Alternativos: Nao se aplica.
Fluxos de Excecao: Nao se aplica.
Regra de Negdcio: Nao se aplica

UCO011 — Confirmar inscricéo
Descricdo: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam confirmar a sua
INSCricdo nos eventos aos quais desejam comparecer/participar.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuério estiver logado no aplicativo.
Pés Condicao: Ao final deste caso de uso o usuério tera confirmado a sua presenga
no evento desejado.
Data Views: Néao se aplica.
Fluxo de Eventos Principal:
1. Na tela do evento, o usuario seleciona a opg¢ao “Confirmar presenga”. (DV10)
2. O aplicativo confirma a presenca e adiciona o evento a lista de confirmados do
usuario. (DV13)
3. O usuério é adicionado na lista de confirmados do evento.
4. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos: N&o se aplica.
Fluxos de Excecdo: Nao se aplica.

Regra de Negdcio: Nao se aplica

UCO012 — Filtrar eventos
Descrigcédo: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam encontrar even-
tos mais facilmente, podendo filtra-los de acordo com o tipo e data em que ir4 acon-
tecer.
Ator Primario: Usuario.

Pré-Condicéo: N&o se aplica.
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Pos Condicédo: Ao final deste caso de uso o usuario podera visualizar todos os even-
tos filtrados no mapa.

Data Views:
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FIGURA 73 — DV12: Filtrar eventos
Tipo de eventos:

<® Salde e Bem—estar>
(@ Esporte e Lazer)

@f Festas e Comemoragées)

Arte e CuItura)

(@$ Académico e Proﬂssional)

N\

&/ )
( ] Outros /)
\ 3

Datas dos eventos:

(Iﬂ Eventos acontecendo hoje)

(IE Eventos nos préximos 7 dias)

1l @ <

FONTE: Os Autores (2021)
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FIGURA 74 — DV13: Eventos Filtrados

® cofijcf4
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FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. Natela de Mapa, o usuario seleciona o icone de filtro no canto superior direito
da tela. (DV05)
2. O aplicativo apresenta uma tela contendo os filtros por tipo, data e setor. (DV12)

(A1)
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3. O usuério seleciona um filtro.
4. O aplicativo realiza a busca dos eventos que correspondam ao filtro selecio-
nado.
5. O aplicativo apresenta uma tela contendo os eventos encontrados na busca.
(DV13) (E1)
6. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona a opgao do icone de filtro novamente
a. O aplicativo fecha a tela de filtros, e volta a tela do mapa.
b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecgéo:
E1. O usuario seleciona um filtro que ainda ndo possui eventos.
a. O aplicativo faz a busca dos eventos que possuam o filtro selecionado.
b. O aplicativo informa que ndo ha eventos para aquele determinado filtro.
c. O aplicativo apresenta a tela de filtros novamente.
Regra de Negd6cio: Nao se aplica.

UCO013 — Listar favoritos

Descricao: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam listar todos os
eventos que foram favoritados por eles.
Ator Primario: Usuario.
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver logado no aplicativo.
P6s Condicédo: Ao final deste caso de uso o usudrio podera visualizar todos os even-
tos que foram favoritados por ele.

Data Views:



FIGURA 75 — DV14: Listar favoritos

®

(.
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XV Seminario Internacional sobre A
18 nov 2020 - 08h30

*1
Académico e Profissional

Il Seminario de Acolhimento e Preve
05 jul 2021 - 02h00

*
Salde e Bem-estar

Chamada Aberta: Escritas, Caminhc
08 out 2020 - 07h00

*2
Arte e Cultura

Vestibular 2020/2021
18 jul 2021 - 02h00

*1
Académico e Profissional

i W =] Q

Mapa Favoritos  Meus ... Pesquisar

I O <

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:

1. O usuario seleciona a opc¢éao “Favoritos”.

2. O aplicativo faz a busca dos eventos que foram favoritados pelo usuario.
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3. O aplicativo apresenta uma tela contendo o resultado da busca. (DV14) (E1)
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4. O caso de uso & finalizado.

Fluxos Alternativos: Nao se aplica.

Fluxos de Excecéo:

E1l. O usuario ainda ndo possui eventos favoritados.
a. O aplicativo faz a busca dos eventos que possuam o filtro selecionado.
b. O aplicativo informa que ainda ndo ha eventos favoritados pelo usuario.

Regra de Negd6cio: Nao se aplica.

UCO014 — Listar eventos confirmados

Descricao: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam encontrar todos
0S eventos nos quais confirmaram presenca.
Ator Primario: Usuério.
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver logado no aplicativo.
P6s Condicédo: Ao final deste caso de uso o usuério podera visualizar todos os even-
tos nos quais confirmou presenca.

Data Views:
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FIGURA 76 — DV15: Listar eventos confirmados
=  con Uiofq

Meus Eventos Confirmados

Resultados

Il Seminario de Acolhimento
05 jul 2021 — 02h00

Salde e bem-estar
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Académico e Profissional
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FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuario seleciona a op¢ao Eventos confirmados.
2. O aplicativo realiza a busca dos eventos nos quais 0 usudrio confirmou pre-
senca.
3. O aplicativo apresenta uma tela contendo todos os eventos encontrados na
busca. (DV15) (E1)
4. O caso de uso é finalizado.
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Fluxos Alternativos: Nao se aplica.
Fluxos de Excecdao:
E1l. O usuario ainda ndo confirmou presenca em algum evento
a. O aplicativo faz a busca dos eventos que o usuario confirmou presenca.
b. O aplicativo informa que ndo h&a eventos nos quais o usuério tenha confir-
mado presenca.
Regra de Negdécio: Nao se aplica.

UCO015 - Localizar evento no mapa

Descricdo: Este caso de uso é destinado aos usudrios que desejam encontrar um
evento pelo nome no mapa.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério estiver logado no aplicativo.

2. O evento nao for online.
Pos Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario podera visualizar a localizagéo
de determinado evento.

Data Views:
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FIGURA 77 — DV16: Localizar eventos no mapa

Vestibular 18 jul 2021
2020/2021 14:00 - 19:30

Por Carlos Medeiros
& pessoa@ufpr.br

Tera uma Prova de Conhecimentos Gerais, com 60
questoes objetivas, de multipla escolha (com
cinco alternativas, sendo que apenas uma deve
ser assinalada) e uma Prova de Compreensao e
Producao de Textos.

Local: Varia para cada candidato

Tipo de Evento: 651 Académico e Proﬁssional)

Pdblico Alvo: Candidatos que buscam ingressar na UF
Link: https://www.ufpr.br/portalufpr/noticias/ufpr-

Confirmar Presenga @

Il O <

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. Na tela de “Detalhes do evento”, o usuario seleciona a opgao “Ver no mapa”.
(DV16)
2. O aplicativo realiza a busca do evento no mapa, de acordo com a localizacdo
inserida pelo autor do evento.
3. O aplicativo apresenta uma tela mostrando a localizacdo daquele evento no
mapa. (DV05)
4. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos: Nao se aplica.
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Fluxos de Excecado: N&o se aplica

Regra de Negocio: Nao se aplica.

UCO016 — Denunciar evento

Descricao: Este caso de uso € destinado aos usuarios que identificam alguma irre-
gularidade em um evento publicado, e desejam denuncia-lo.
Ator Primario: Usuério
Pré-Condicéo: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver logado no aplicativo.
Pos Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario tera denunciado o evento e sua
denuncia sera enviada aos administradores.

Data Views:
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FIGURA 78 — DV17: Denunciar evento

Justificativa:

Justifique sua Denuncia

Favor justifique sua Dentncia 0/280

Denunciar Cancelar

|1 O <

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
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Na tela de detalhes do evento, o usuario seleciona o icone de denuncia. (DV10)
2. O aplicativo apresenta uma tela contendo o campo para denunciar o evento.
(DV17)
3. O usuério insere a sua denuncia e seleciona a opgdo “Denunciar”. (Al) (E1)
(E2)
4. O aplicativo salva e envia a dendncia para os administradores do aplicativo.
5. O aplicativo volta para a tela de detalhes do evento. (DV10)
6. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona o botéo cancelar:
a. O aplicativo fecha a tela de denuncia e volta para a tela de detalhes do evento.
b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecdao:
E1. O usuario ainda nédo insere a denuncia e tenta envia-la.
a. O aplicativo informa nao habilita o botdo “Denunciar”.
b. O aplicativo permanece na tela de denuncia.
E2. O usuario insere apenas numeros no campo Denuncia:
a. O aplicativo informa que a denuncia néo é valida.
b. O aplicativo permanece na tela de dendncia.
Regra de Negdcio: Nao se aplica.
UCO017 — Visualizar lista de confirmados
Descricao: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam listar todos os
usuarios que confirmaram presencga no seu evento.
Ator Primario: Usuario
Pré-Condicéo: Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuario estiver logado no aplicativo.
2. O usuario possuir ao menos 1 evento publicado.
POs Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario podera visualizar todos 0s usu-
arios que confirmaram presenca no seu evento.

Data Views:
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FIGURA 79 — DV18: Visualizar lista de confirmados
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FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. Natela de detalhes, o usuario seleciona a op¢édo Confirmados. (DV08)
2. O aplicativo realiza uma busca listando todos os usuarios que confirmaram pre-
sencga naquele evento.
3. O aplicativo apresenta uma tela contendo o resultado da busca. (DV18) (E1)
4. O caso de uso é finalizado.
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Fluxos Alternativos: Nao se aplica.

Fluxos de Excecéao:

El. Ainda ndo h& usuéarios que confirmaram presenca no evento:
a. O aplicativo realiza a busca dos usuérios que confirmaram presencga no evento.
b. O aplicativo informa que ainda ndo ha confirmados em seu evento.
c. O aplicativo apresenta a tela de detalhes do evento novamente.

Regra de Negécio: Nao se aplica.

UCO018 — Cadastrar administrador

Descricao: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam cadastrar novos
administradores.
Ator Primario: Administrador
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver cadastrado como administrador.

2. O usuério estiver logado.
P6s Condicdo: Ao final deste caso de uso o usuario terd adicionado um novo admi-
nistrador ao aplicativo.

Data Views:
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FIGURA 80 — DV19: Cadastrar administrador
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conV)d4 =
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FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:

1. O usuario seleciona a opgao “Cadastrar”.

2. O aplicativo apresenta uma tela de pesquisa. (DV19)

3. O administrador pesquisa pelo nome do usuario que deseja cadastrar como
novo administrador.

4. O aplicativo faz a busca pelo usuério correspondente ao nome inserido.

5. O aplicativo apresenta uma tela com as informacgdes cadastrais do(s) usuario(s)
retornado(s) pela busca. (DV19) (E1)

6. O usuario ativa a permissao de administrador.
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7. O aplicativo armazena o usuario como administrador e concede as permissdes
adicionais.
8. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos: N&o se aplica
Fluxos de Excecdao:
E1l. O usuério informa o CPF ou nome de um usuario que ja esta cadastrado como
administrador.
a. O aplicativo apresenta como resultado da busca um usuério que ja possui a
permissao administrador ativada.
b. O caso de uso é finalizado.

Regra de Negd6cio: Nao se aplica.

UCO019 — Desativar administrador

Descricdo: Este caso de uso € destinado aos usuarios que desejam desativar um
administrador.
Ator Primario: Administrador
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver cadastrado como administrador.

2. O usuario estiver logado no aplicativo.
P6s Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario tera removido a permissao de
administrador de determinado usuério.

Data Views:



FIGURA 81 — DV21: Desativar administrador
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Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuario seleciona a opgao “Listar Administradores”.
2. O aplicativo realiza uma busca contendo todos os usuarios salvos como admi-
nistradores.
3. O aplicativo apresenta uma tela contendo todos os usuarios retornados pela
busca. (DV21)
4. O usuario desativa a opgcao “Administrador”.
5. O aplicativo salva a alteracao e retira as permissdes adicionais daquele usua-
rio.
6. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos: N&o se aplica.
Fluxos de Excecao: Nao se aplica.

Regra de Negocio: Nao se aplica.

UCO020 — Desativar evento

Descricdo: Este caso de uso é destinado aos usuarios que, devido a alguma irregu-
laridade, desejam desativar um evento.
Ator Primario: Administrador
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério estiver cadastrado como administrador.

2. O usuério estiver logado no aplicativo.
P6s Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario tera desativado o evento dese-
jado.

Data Views:
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FIGURA 82 — DV22: Desativar Evento

e Lh

30 Festival de 13 - 15 out 2020
Inverno da UFPR

Inscricoes Abertas

Evento online

Por Algeu
& autor@ufpr.br
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Dendncias:

Tipo de Evento: (%1 Académico e ProfissionaD

Piblico Alvo: estudantes

Link: http://meets.com

Confirmar Presenca @

1 O <

FONTE: Os Autores (2021)
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FIGURA 83 — DV23: Confirmar Desativacdo do Evento

Desativar Evento

Deseja realmente desativar o
evento "Teste "?

I O <

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. Natela de detalhes do evento, o usuario seleciona a opg¢ao “Desativar”. (DV22)
2. O aplicativo apresenta uma tela de confirmacao. (DV23)
3. O usuério confirma a desativacdo do evento. (A1)
4. O aplicativo confirma a desativagdo do evento.
5. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona a opcao cancelar:
a. O aplicativo retorna a tela de detalhes do evento.
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b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecdo: Nao se aplica.

Regra de Negdécio: Nao se aplica.

UCO021 — Visualizar eventos denunciados

Descricao: Este caso de uso € destinado aos usuarios que desejam visualizar os
eventos que foram denunciados e as suas respectivas denuncias.
Ator Primario: Administrador
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver cadastrado como administrador.

2. O usuério estiver logado no aplicativo.
P6s Condicdo: Ao final deste caso de uso o0 usuario terd acesso a todos 0s eventos
gue foram denunciados e suas respectivas denuncias

Data Views:

FIGURA 84 — DV24: Visualizar eventos denunciados
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FONTE: Os Autores (2021)
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Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuario seleciona a opcao ver eventos denunciados.
2. O aplicativo realiza uma busca por todos os eventos denunciados.
3. O aplicativo apresenta uma tela contendo os eventos retornados pela busca.
(DV24)
4. O usuério seleciona o evento que deseja visualizar as denuncias.
5. O aplicativo busca pelas informag¢des daquele evento.
6. O aplicativo apresenta uma tela contendo as informacdes retornadas pela
busca. (DV22)
7. O usuario seleciona a opgéao “Ver denuncias”.
8. O aplicativo busca pelas denuncias feitas aquele evento.
9. O aplicativo apresenta uma tela contendo todas as denudncias retornadas pela
busca. (DV25) (E1)
10.0 caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos:
A1l. O usuério seleciona o icone de flecha para voltar:
a. O aplicativo retorna a tela de detalhes do evento
b. O caso de uso é finalizado.
Fluxos de Excecdao:
El. Ainda ndo h&a denudncias para aquele evento:
a. O usuério seleciona a opgao “Ver denuncias”.
b. O aplicativo informa que ndo ha eventos denunciados.

Regra de Negocio: Nao se aplica.

UCO022 — Listar Administradores

Descricao: Este caso de uso é destinado aos usuarios que desejam listar todos os
administradores do aplicativo.
Ator Primario: Administrador
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver cadastrado como administrador.

2. O usuario estiver logado no aplicativo.
PoOs Condicéo: Ao final deste caso de uso o usuario tera acesso a uma lista contendo
todos os administradores do aplicativo.

Data Views: N&o se aplica.
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Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuario seleciona a opgao “Listar Administradores”.
2. O aplicativo realiza uma busca por todos os usuarios que foram cadastrados
como administradores.
O aplicativo apresenta uma tela contendo todos os usuarios retornados pela
busca. (DV21)
3. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos: N&o se aplica.
Fluxos de Excecdo: N&o se aplica.
Regra de Negocio: Nao se aplica
Descricdo: Este caso de uso é destinado aos administradores que desejam visualizar

0s eventos que foram desativados anteriormente.

UCO023 — Visualizar eventos desativados
Descricdo: Este caso de uso € destinado aos administradores que desejam visualizar
0s eventos que foram desativados anteriormente.
Ator Primario: Administrador
Pré-Condicéo: Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuario estiver cadastrado como administrador.

2. O usuério estiver logado no aplicativo.

P6s Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario tera uma lista com todos os
eventos que foram desativados.
Data Views:
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FIGURA 85 — DV25: Visualizar eventos desativados

e Eventos Desativados

Pdés-graduacao e setembro ...

FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuario seleciona a op¢do "Eventos desativados";
2. O aplicativo realiza uma busca contendo todos os eventos que foram
desativados;
3. O aplicativo apresenta uma tela contendo todos os eventos retornados
pela busca. (DV25);

4. O caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos: N&o se aplica.
Fluxos de Excecao:
E1l. Ainda ndo h& eventos desativados:
a) O aplicativo realiza a busca dos eventos que foram desativados;

b) O aplicativo informa que ainda ndo ha eventos desativados;
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c) O aplicativo apresenta uma tela informando que ainda ndo ha eventos
desativados.

Regra de Negdcio: Nao se aplica

UCO024 — Ignorar dendncia

Descricdo: Este caso de uso é destinado aos administradores que desejam ignorar
as denuncias referentes aos eventos.
Ator Primario: Administrador
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver cadastrado como administrador;

2. O usuario estiver logado no aplicativo;
Pos Condicao: Ao final deste caso de uso o usuario tera uma lista com todos os
eventos que foram desativados.

Data Views:
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FIGURA 86 — DV26: Ignorar denuncia

& Dentincias

Reportado por: Muto Divulgagdes
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FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:
1. O usuario seleciona o icone "Ignorar";
2. O aplicativo exibe um alerta para que o usuario confirme a operacao;
O usuario confirma a operacao;
O aplicativo realiza uma busca da denuncia selecionada;
O aplicativo ignora a dendncia;

O aplicativo mostra uma mensagem dizendo que a denuncia foi ignorada;

N o g &~ w

O caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos: Nao se aplica.



Fluxos de Excecado: N&o se aplica.

Fluxos de Negocio: Nao se aplica.

UCO025 — Reativar evento

Descricédo: Este caso de uso é destinado aos usuérios que desejam reativar um
evento.
Ator Primario: Administrador
Pré-Condicao: Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuério estiver cadastrado como administrador.
2. O usuério estiver logado.
Pos Condicéao: Ao final deste caso de uso o usuario tera reativado o evento.

Data Views:
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FIGURA 87 — DV27: Reativar evento

“— Denuncias

Todas as dentincias foram
verificadas!

@

Ativar Evento

I O <
FONTE: Os Autores (2021)

Fluxo de Eventos Principal:

1. O usuario seleciona o botdo "Ativar Evento";
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2. O aplicativo apresenta um alerta para que o usuario confirme a

operacao;

3. O usuério confirma a reativacao;

4. O aplicativo realiza uma busca do evento que deve ser reativado e

reativa-o;



159

5. O aplicativo apresenta uma mensagem dizendo que o evento foi
reativado;

6. O caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativos: N&o se aplica.
Fluxo de Excecao: Nao se aplica.

Regra de Negd6cio: Nao se aplica.
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APENDICE D - DIAGRAMA DE CLASSES

FIGURA 88 — Diagrama de Classes
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APENDICE E - DIAGRAMA DE CLASSES LOGICO

FIGURA 89 — Diagrama de Classes Ldogico
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pkg

Evento

- nome ; String

- publicoAlvo : String

- datalnicio : Date

- dataFim : Date

- horalnicio : Date

- horaFim : Date

- descricao : String

- datalniciolnscricao : Date
- dataFiminscricao : Date
- link : String

-tipo : String

- complemento : String

- latitude : double

- longitude : double

- endereco : String

- ativo : boolean

- online : boolean

- denunciado : boolean

- presencas

- presentes

Usuario

- login: String

- nome : String

- sobrenome : String
- senha : String

+ cadastrar() : void

+ alterar() : void

+ excluir() . void

+ ativar() : void

+ desativar() : void

+ favoritar() : void

+ confirmarPresenca() : void

- email - String
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- adm : boolean

+ cadastrar() . void

+ alterar() : void

* 1 |- autor

- favoritos

1

0.*

Dendncia

- descricao : String
- ignorada : boolean

+ cadastrar() : void
+ignorar() : void
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APENDICE F - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

FIGURA 90 — Efetuar Login.

sd UC001 - Login

% | MainScreen | | LoginScreen | | UntAuthenticationController | Siga | | Agtic

User T
| 1: ClickLogin| |

N
'|> 1.1: Open() >

|

|

|

S 2 InsertLoginData()
gin Sigal —y—bu
3. dhcl\Enter()
I

»

1~ —

alt

3.1: Login()

=)
|

L
|
|
|
|
|
[Agtic Login] | 4 InserfLoginData()
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
5. CjickEnter()

5.1: Login()

P 5.1.1: Authenticate()
P— 5.1.1.1 Validate()

—-————————ﬁl——ﬂ'————————
3
2
3
s J I SN S
\
\
[
\
\
[
\
[
\
\
\

FONTE: Os Autores (2021)



163

FIGURA 91 — Efetuar Login — Fluxo de Excecado
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FIGURA 92 — Cadastrar Usu
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FIGURA 93 — Cadastrar Usuario — Fluxo de Excecéo
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FIGURA 94 — Alterar Usuario
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FIGURA 95 — Alterar Usuério — Fluxo de Excecao
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FIGURA 96 — Listar Eventos
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FIGURA 97 — Listar Eventos — Fluxo de Excecéo.
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FIGURA 98 — Criar Evento
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FIGURA 99 — Criar Evento — Fluxo de Excecéao
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FIGURA 100 — Alterar Evento.
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FIGURA 101 — Alterar Evento — Fluxo de Excecao
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FIGURA 103 — Favoritar Evento
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FIGURA 104 — Visualizar Dados do Evento
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FIGURA 105 — Pesquisar Evento
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FIGURA 107 - Filtrar Eventos
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FIGURA 108 - Filtrar Eventos — Fluxo de Excecéo
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FIGURA 109 - Listar Favoritos
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FIGURA 110 — Listar Eventos Confirmados
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FIGURA 111 - Listar Eventos Confirmados — Fluxo de Excecéo
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FIGURA 113 — Denunciar Evento
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FIGURA 114 - Visualizar Lista de Confirmados
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FIGURA 115 — Visualizar Lista de Confirmados — Fluxo de Excec¢éo
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FIGURA 116 — Cadastrar Administrador
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FIGURA 117 — Remover Administrador
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FIGURA 118 — Desativar Evento
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FIGURA 119 - Visualizar Eventos Denunciados

sdUC021 - Visualizar eventos denunciados )
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FIGURA 120 - Visualizar Eventos Denunciados — Fluxo de Excec¢éo
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FIGURA 121 - Listar Administradores
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FIGURA 122 — Listar Administradores Fluxo de Excecao

sd UC022 - Listar Administradores - Fluxo de Excegéo )
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FIGURA 123 — Listar Eventos Desativados
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FIGURA 124 — Listar Eventos Desativados Fluxo de Excecao
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FIGURA 125 — Reativar Evento
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FIGURA 126 — Listar Denuncias

sd UC025 - Listar dendncias )

: ReportedEventsScreen | | : EventReportsScreen | | : EventResource | | : EventService | | : EventRepository | | : ReportCollection

Administrator T

I
I
‘ 1: SelectAEvent() |

|

|

1.1 rep&rt() ‘ :
I

1.1.1: report()

ListReport
| 1.12:0pen() |R—™———~———

o

FONTE: Os Autores (2021).

FIGURA 127 — Ignorar Denuncias
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APENDICE G — DIAGRAMA ENTIDADE-RELACIONAMENTO

FIGURA 128 — Diagrama Entidade Relacionamento

Event
_id String
name String
target String
dateStart DateTime
dateEnd DateTime
hrStart DateTime
hrEnd DateTime
desc String
startSub DateTime
endSub DateTime
link String
type String
complement String

lat Double
Ing Double
author String
address String
active Boolean
online Boolean
reported Boolean
nbmrConfirmed |int
nbmrFavorites int
confirmed String[]
reports Document[]
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Report

_id String

userld String

userName String

userLastName |String

report String

ignored Boolean

~—
User
—_id String

login String
name String
lastName String
email String
birth DateTime
adm Boolean
fav Document[]
confirmedEvents| Document[]




APENDICE H-PESQUISA

FIGURA 129 — Questéo 1

Qual o seu curso? D
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FIGURA 130 — Questé&o 2

Come voceé classificaria a divulgagéo e comunicagao de eventos da UFPR
atualmente?
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FIGURA 131 — Questéo 3

Vocé & aluno ou servidor?
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FIGURA 132 — Questao 4

Vocé ja descobriu um evento universitario, que tinha bastante interesse, @
porém ele ja tinha acabado?
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FIGURA 133 — Questéo 5

Vocé ja conhece o site de divulgacao de eventos da universidade?
(https:/Awww.ufpr.briportalufprimais-eventos/)
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FIGURA 134 — Questédo 6

Vocé ja precisou organizar algum evento relacicnado a Universidade |D
Federal do Parana?

100 respostas

@ Sim
& Nao

Nao
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FIGURA 135 — Questéo 7

Vocé conhece o aplicativo UFPR ConVIDA?

100 respostas
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FIGURA 136 — Questédo 8
O evento organizado foi presencial ou online?
23 respostas
@ presencial
@ online
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FIGURA 137 — Questéo 9

Caso o evento seja presencial, ele ocorreu nas dependéncias da
universidade?
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FIGURA 138 — Quest&o 10
Quais foram os métodos que vocé utilizou para divulgar o evento?

23 respostas

Redes Sociais (Faceboo. .

Flyers ou panfletos

Veiculos oficiais da UFPR 13 (56,5%)
passar nas zalas de aula... 1(4,3%)
Site do evento. j& organiz_. 1(4,3%)

Email 1(4,3%;)

email 1(4,3%)

FONTE: Os Autores (2021)



