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RESUMO

As redes sociais ganharam muito enfoque nos Ultimos anos. Desde o
surgimento do Facebook e da internet, uma nova era de interagdes e construcao social
iniciou. Diante desse cenario juntamente com a atual pandemia, as interacdes,
anteriormente presenciais, passam a acontecer em um cenario virtual, tal qual pouco
ainda se tem em alguns nichos sociais: os dos leitores, por exemplo. Dessa maneira,
0 presente projeto propde uma rede social para que os leitores, utilizando o cenério
virtual, possam interagir uns com o0s outros por meio de avaliagdes e comentarios
acerca dos livros disponiveis. Além disso, o aplicativo possui um sistema
personalizado de sugestdes e uma biblioteca pessoal de livros, trazendo ao usuério a
possibilidade de manter atualizadas suas leituras. Diante disso, o presente software
foi construido para criar mais possibilidades de interacdo que as até entdo existentes,
incentivando a leitura e a troca de pontos de vista de diferentes leitores. Assim sendo,
o presente trabalho apresenta os artefatos elaborados para a construgéo de uma nova
rede social para leitores, mostrando-se relevante o suporte a versao mobile, utilizando
o framework React Native.

Palavras-chave: leitores; rede social; aplicativo; react-native; docker;
fastAPI.



ABSTRACT

The social networks have gained a lot of focus in recent years. Since the
emergence of Facebook and the internet, a new era of interactions and social
construction has begun. In this scenario, along with the COVID-19, the interactions,
which were previously in person, start to take place in a virtual scenario, however, as
little as is seen, some social niches still lack some attention: readers, for example. In
this way, the present project proposes a social network so that readers, using the
virtual scenario, can interact with each other through evaluations and comments about
the books available. In addition, the application has a personalized system of
suggestions and a personal library of books, giving the user the possibility to keep their
readings up to date. Therefore, the present software was built to create more
possibilities for interaction than the existing ones, encouraging reading and exchanging
points of view of different readers. Therefore, this work presents the artifacts
elaborated for the construction of a new social network for readers, proving to be
relevant to support the mobile version, using React Native framework.

Key-words: readers; social network; application; react-native; docker;
fastAPI.
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1 INTRODUCAO

Para Fischer (2005, p.7), “a leitura € para a mente o que a musica é para o
espirito. Pequenas marcas pretas sobre a folha branca ou caracteres na tela do
computador sdo capazes de abrir nossa mente a novas ideias e entendimentos.” Ela
€, portanto, responsavel na formacéo do individuo, ampliando e diversificando visées
e interpretagbes sobre o mundo, proporcionando ao leitor o contato com o seu
significado seguindo seu conhecimento de mundo. Assim sendo, pode-se afirmar que
todos, ao lerem o mesmo conteudo, obterdo compreensao e interpretacao diferentes
ao interagir com o texto (KRUG, 2015).

“O que lemos, como lemos e por que lemos séo fatores de mudancas do modo
como pensamos, mudancas essas que prosseguem atualmente num ritmo mais
rapido” (WOLF, 2019, p.11). De acordo com Lajolo e Zilberman (2019), ser leitor é
exercer uma funcéo social. Este se configura como sujeito dotado de reacdes, desejos
e vontades, a quem cabe seduzir e convencer. A forma como o escritor visa conquista-
lo sinaliza o tipo de comunicacdo e indica o modo como se posiciona diante da
socializacdo do seu texto.

Logo, a importancia da leitura para os membros de uma sociedade se da pela
necessidade de nutrir o conhecimento por meio da leitura. A representacdo do
pensamento promovera a captacdo mental do leitor de maneira absoluta (KRUG,
2015). Seguindo esse pensamento, pode-se afirmar, segundo Krug (2015), que o leitor
busca constantemente o conhecimento, e necessita afirmar sua posicdo social,
cultural e humana dentro do seu contexto, sem fragilizar a pluralidade intelectual. Com
iSS0, é necessario incentivar os leitores a desenvolver sua capacidade critica e instigar
outras pessoas a fazerem o mesmo. Portanto, o presente Trabalho de Concluséo de
Curso propde-se a desenvolver uma rede social destinada a leitura, onde 0s usuarios
possam trocar opinides sobre livros, incentivando a interagédo social e a leitura. Para
gue isso ocorra, pretende-se oferecer uma vasta biblioteca de livros para que o leitor
possa adiciona-los em seu perfil e manter suas leituras atualizadas. Ademais, visa
implementar a interacdo entre usuarios por meio de avaliacdes, comentarios, curtidas
e publicacbes em um feed com os seus seguidores, além de criar sugestdes

personalizadas para livros e amigos, promovendo o relacionamento entre leitores.
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1.1 PROBLEMA

A quantidade de leitores no Brasil vem decaindo, segundo dados da pesquisa
Retratos da Leitura no Brasil, feita pelo Instituto Pr6-Livro (IPL) (2020). De 2015 para
2019, a porcentagem de leitores no Brasil caiu de 56% para 52%. O numero de
brasileiros com mais de 5 anos que nunca leram nenhum livro, nos ultimos trés meses,
representam 48% da populacdo. O brasileiro I€, em média, cinco livros por ano, sendo
aproximadamente 2,4 livros lidos apenas em parte e 2,5 inteiros. Segundo o estudo,

um dos fatores que influencia a leitura é o incentivo de outras pessoas.

1.2 OBJETIVO
O objetivo geral deste trabalho € desenvolver uma rede social para

dispositivos méveis com o intuito de incentivar a interagao social e a leitura.

1.2.1 Objetivos Especificos

Permitir buscas de usuarios e livros.

Permitir a criacdo e a visualizacao de avaliacdes de livros.
Permitir a criacéo e visualizacdo de comentarios sobre avaliacoes.
Permitir gostar de uma avaliacdo ou comentario.

Permitir o gerenciamento de uma biblioteca de livros do usuario.
Permitir a criacdo e o gerenciamento de conta de usuario.

Permitir o gerenciamento de seguidores do usuario.

Permitir a visualizacéo de notificacdes do usuario.

© 0 N o 0k~ w0 DdPRE

Prover uma interface intuitiva.

1.3 JUSTIFICATIVA

O uso do celular e da internet vem aumentando exponencialmente no Brasil

de acordo com um levantamento realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
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Estatistica (IBGE) (2019)!. Em 2019, 82,7% dos domicilios brasileiros possuiam
internet e, aliado a sua utilizagdo, a parcela de residéncias que contavam com o
telefone mével aumentou para 94,0% no mesmo ano. A pesquisa também explicita
gue dentre os equipamentos utilizados para acessar a Internet no domicilio, o uso do
telefone mével celular continuou na vanguarda e ja proximo de alcancar a totalidade
dos domicilios que acessavam a Internet (99,5%).

Assim sendo, ao analisar as redes sociais literarias existentes, percebeu-se
pontos importantes para o desenvolvimento do software proposto. Primeiramente,
tem-se a disponibilidade na versdo web e mobile. Segundo dados do IBGE, entre 2018
e 2019, houve reducéo do uso do microcomputador e do tablet para acessar a Internet.
Logo, sabendo que os brasileiros utilizam mais os celulares para acessar a Internet, €
viavel construir uma aplicacéo especifica para esses dispositivos.

Outro ponto encontrado nas aplicacdes que contém um sistema de estante
virtual e que permitem a interacdo entre usuarios foi a usabilidade, principalmente na
disposicéo da ampla biblioteca de livros que o leitor pode usufruir. Tomando como
exemplo o Skoob, uma rede social desenvolvida especificamente para leitores, pode-
se citar o seu design carregado, o que dificulta o leitor a encontrar as funcionalidades
gue o software possui. Além disso, ao acessar o feed, ha muitas informacdes
agregadas, o que torna o Skoob pouco intuitivo. Logo, a interface e a integracdo das
funcionalidades com a tela € um desafio para aqueles que néo estdo acostumados
com a plataforma.

Portanto, o software do presente Trabalho de Conclusdo de Curso busca
apresentar uma interface amigavel, de facil navegabilidade e interativa, de modo que
0 usuario possa facilmente utilizar a aplicacdo. Ademais, visa implementar um sistema
de sugestao de amigos e livros, baseando-se nas preferéncias e interacdes do usuario
com outros usuarios. Também se destina a disponibilizar informacdes relevantes
sobre os livros existentes no software, a fim de incentivar o leitor a Ié-los. Por fim,
pretende-se oferecer ao leitor a possibilidade de construir sua biblioteca pessoal,
organizando suas leituras. Com essas implementacdes, propdem-se criar uma rede
social literaria que considere os gostos particulares de casa usuario e ofereca a ele

opcoes relevantes para leitura, contribuindo com o relacionamento entre leitores.

! Levantamento realizado para acompanhamento da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua (PNAD Continua): “Acesso a internet e a televisao e posse de telefone mével
celular para uso pessoal 2019” (IBGE, 2019).
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Assim sendo, este documento é dividido em cinco capitulos. No primeiro
capitulo é introduzida a relevancia do projeto assim como sua justificativa, e no
segundo € apresentada a revisao bibliografica, os softwares semelhantes ao objeto
deste trabalho e a fundamentacéo tedrica. No capitulo trés, sao descritos os materiais
e métodos utilizados, a modelagem, ferramentas e estrutura do projeto e o
planejamento acerca do desenvolvimento. Por fim, o capitulo quatro descreve a

aplicacdo e o quinto, as consideragdes acerca do sistema desenvolvido.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Pela primeira vez na historia, no dia 29 de outubro de 1969 é estabelecida a
primeira conexdo do que hoje seria a maior rede de computadores do mundo: a
internet (CERF, 2009). Hoje compreende-se que o0 seu advento deu origem a uma
série de mudancas, principalmente no que hoje se entende como rede social e de
relacionamento. No entanto, muito se foi discutido desde entdo no ambito social e no
tecnologico (BAO et al., 2021; RICE et al., 2011; SCOTT, 1988).

Porém, ndo foi s6 no contexto tecnolégico que as, assim denominadas,
conexdes entraram em foco. Avancando um pouco na linha do tempo, em 1974 um
interessante artigo intitulado Social Networks (MITCHELL, 1974), revela que esse
assunto vem sendo alvo de inumeros estudos ha quase meio século. Mitchell (1974)
debate sobre varias dessas teorias e ressalta uma citacdo de Barnes onde o autor
afirma que nao existe teoria das redes sociais e talvez nunca exista, contrapondo o
gue conhecemos hoje, em pleno século XXI.

Tanto o campo tecnolégico, quanto o campo antropossocial tiveram um
progresso significante até a proxima parada na linha do tempo: a criagdo do Facebook
em 2004 (VAN DIJCK, 2012). Tal marco representa uma das primeiras redes sociais
digitais criadas e passou a reconstrucdo dos conceitos anteriormente discutidos por
Mitchell (1974).

Essa importante discussao dessa “explosao” de informagdes e interacdes
passa a ser discutida por Greenhow (2011) em seu artigo intitulado Online social
networks and learning, onde o autor ndo so afirma que 0s jovens possuem mais Op¢ao
de escolha, mais acesso a informacéo e a conteudos, mas que de certa forma a
criacdo dessas redes de interacdo entre eles pode melhorar relativamente o
sentimento de comunidade e que hoje se sabe ser uma verdade parcial.

A participacdo e adocao de redes de comunicacdo ou sociais, por sua vez,
possibilitam a interacdo, levando ao compartilhamento de informacdo e de
conhecimento (AGGARWAL, 2011). De forma construtiva, as redes sociais e a
tecnologia informacional, trazem a sociedade uma série de oportunidades interativas
e culturais, sendo uma delas a leitura. Araujo e Araujo (2015) afirmam nesse contexto
gue as mudancas tecnoldgicas trouxeram um novo perfil de leitor de forma a confirmar

as afirmacdes de Greenhow (2011), tal que esses novos usuarios se sentem mais a
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vontade em observar e expor opiniées, contribuindo na sua capacidade critica e na
construcédo de comunidades virtuais.

Assim sendo, a leitura revela-se fundamental para o desenvolvimento de um
pensamento critico. De acordo com Snowling e Hulme (2013), o objetivo da escrita é
comunicar, e o da leitura, entender. E preciso abstrair as ideias transmitidas e coloca-
las em evidéncia, seja na escrita ou verbalmente. “O sentido, portanto, ndo esta no
texto, mas é uma (re)construcdo do leitor na interacéo, por isso leitores diferentes
construirdo sentidos diferentes para um mesmo texto” (TERRA, 2019).

A leitura, assim como a escrita (SOARES, 2020), ndo se constitui em um ato
solitario ou em atividades individuais, pois o leitor € sempre parte de um grupo social,
e certamente carregara para esse grupo elementos de sua leitura, do mesmo modo
gue a leitura trara vivéncias oriundas do social, de sua experiéncia prévia e individual
do mundo e da vida. Tal experimentacéo acaba por possibilitar ao leitor uma mente
mais aberta e uma maior empatia social (MAR et al., 2009).

Em suma, pode-se entender que a leitura € uma parte pertencente a cultura
de interacdo social e tem nas redes sociais um ambito favoravel ao seu crescimento

e desenvolvimento.

2.1 SOFTWARES SEMELHANTES

Para o desenvolvimento do presente trabalho, algumas das redes sociais
literarias e aplicacbes similares disponiveis foram analisadas. Dessa forma, sera
possivel uma melhor construcdo do panorama geral onde o software a ser
desenvolvido sera inserido. Expbe-se também aqui os pontos positivos e negativos

encontrados em suas aplicacées e um quadro geral comparativo.

2.1.1 Skoob

Plataforma disponivel para a web e dispositivos moveis, o Skoob é uma
estante virtual onde o leitor pode adicionar livros ja lidos e aqueles que ainda deseja
ler, adicionando-0os em sua biblioteca particular, conforme ilustrado na Figura 1. E
possivel também compartilhar suas opinibes com amigos e participar de grupos
literarios que gostam do mesmo tipo de leitura que o seu. A aplicagdo tem uma vasta

biblioteca de titulos com vérias op¢fes de busca, oferecendo ao leitor a opgéo de
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avaliar e comentar o livro, além de disponibilizar resenhas e informacfes gerais sobre
a obra literaria.

A aplicacéo, porém, conta com problemas de usabilidade, como por exemplo,
a pagina principal de redirecionamento é uma pagina simples de apresentacdo do
proprio site, dificultado ao usuéario o seu acesso ao perfil e feed. Também inexiste o
sistema de sugestdo de livros e amigos, além de contar com um sistema de chat
frustrante aos usuarios, tal qual se apresenta no formato de e-mail. O Skoob, porém,
conta com um sistema de troca de livros, onde € possivel vender um livro a outros

usuarios através de um sistema de pontos.

FIGURA 1 — PAGINA DE PERFIL DO SKOOB
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Disponivel em https://www.skoob.com.br/, acesso em 22 de outubro de 2021.
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2.1.2 Wattpad

O Wattpad € um aplicativo que permite compartilhar histérias entre pessoas.
Pode ser usado por meio de site, conforme ilustrado na Figura 2, por computador ou
app no celular. Os usuarios podem publicar artigos, relatos e poemas sobre qualquer
coisa, tanto na plataforma web como no aplicativo Wattpad.

A aplicacdo possui obras de autores desconhecidos como conhecidos. Os
usuarios podem comentar e votar pelas histérias ou unir-se a grupos. Porém, o
sistema ndo € muito amigavel com novos usuarios, possui problemas com o layout e
uma navegabilidade confusa. Outro ponto fraco é a sugestéo de livro que nao séo
baseadas no gosto do usuario, mas apenas em livros lidos independentemente da

nota dada.
FIGURA 2 — PAGINA PRINCIPAL DO WATTPAD
ttpad ) Elorar-  Comunidade - Q . Escreve - l, lucasSOlivei... ~
Terror & Paranormal
‘ Curadoria

®

Disponivel em www.wattpad.com, acesso em 04 de setembro de 2022.
2.1.3 Skeelo

O Skeelo é uma plataforma de livros digitais que disponibiliza e-books e
ferramentas para leitura das obras no celular, conforme ilustrado na Figura 3. O
usuario do Skeelo pode escolher um livro digital best-seller por més, mas, caso prefira,

o aplicativo fornece uma curadoria prépria que recomenda uma obra mensal.


https://www.wattpad.com/home
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A aplicagdo possui uma O6tima ergonomia, um layout agradavel e bom
desempenho. Porém, o sistema ndo é amigével na criacdo de interacdes sociais,
dando somente a possibilidade ao usuario avaliar por meio de nota e por escrito um
livro, sem dar ao usuario um ambiente adequado para troca de experiéncia entre
usuarios. Outro ponto € o sistema de sugestdo de livro, que ndo sdo baseados no

gosto do usuario.

FIGURA 3 — PAGINA PRINCIPAL DO SKEELO
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Disponivel em Skeelo (6.5.0), acesso em 05 de setembro de 2022.

2.1.4 Goodreads

O Goodreads também é uma plataforma disponivel para a web e dispositivos
moveis gque tem como objetivo ajudar as pessoas a encontrar e compatrtilhar livros que

amam. Com ele, é possivel ver os livros que seus amigos estdo lendo, assim como


https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.gold360.skeelo
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acompanhar livros que vocé esta lendo, leu, e quer ler, conforme ilustrado na Figura
4,

A aplicagdo possui diversos pontos positivos como gréficos de leitura, metas
de leitura, sugestéo de livros baseado em livros similares, feed de amigos e grupos.
Porém, o sistema ndo € muito amigavel na criacdo de interacbes sociais, como por
exemplo, 0S grupos possuem um acesso um pouco mais complexo do que o
necessario. Alguns outros pontos também sédo insuficientes, as sugestdes nao sédo
baseadas no gosto do usuario, mas apenas em livros lidos independentemente da
nota dada e existe também uma complexidade quanto a interface devido ao excesso

de informacédo em alguns momentos. Além disso, a aplicagdo ndo conta com o idioma

portugués.
FIGURA 4 — PAGINA PRINCIPAL DO GOODREADS
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Disponivel em www.goodreads.com, acesso em 22 de outubro de 2021.
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2.2 QUADRO COMPARATIVO DAS APLICACOES PESQUISADAS

O QUADRO 1 apresenta o comparativo entre os sites pesquisados.

QUADRO 1 - QUADRO COMPARATIVO ENTRE OS SITES PESQUISADOS

Funcbes Skoob Skeelo Goodreads | Wattpad Papyro
Disponivel para plataforma Web X X X
Disponivel para dispositivos X X X X X
moveis
Disponivel em portugués X X X X
Avaliar Livro X X X X X
Adicionar Livro na Biblioteca X X X X
Particular
Compartilhar Livro X X X X
Pesquisar Livros X X X X X
Sugestdo de Livros X X X X
Sugestdo de Amigos X
Pesquisar Leitores X X X X
Personalizar perfil de Leitor X X
Sequir perfil de Leitor X X X X

2.3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nas secdes seguintes sao detalhadas as tecnologias e frameworks utilizados
durante o projeto. Essas, por sua vez, visam dar suporte ao desenvolvimento e
gerenciamento da equipe, possibilitando elaborar um sistema com tecnologias atuais

e com uma maior organiza¢ao durante o desenvolvimento.

2.3.1 React Native (Expo CLI)

React Native €& um framework de desenvolvimento multiplataforma
desenvolvido pelo Meta (antigo Facebook). E constituido como uma biblioteca
JavaScript com licenca MIT. Por ser uma linguagem moderna que utiliza elementos
web em sua composicao, tem baixa curva de aprendizado e uma programacao mais
fluida (META PLATFORMS, n.d.).

O Expo, por sua vez, € um framework e uma plataforma universal para

aplicagbes do tipo React. Com esse framework, é possivel a programacdo de
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aplicacoes do tipo React/React Native sem a necessidade constante de builds e
deploys. Fato importante é que com essa plataforma € possivel realizar debugs mais

faceis e diretos utilizando-se do “aprenda fazendo” ou “mao na massa” (EXPO, n.d.).

2.3.2 GitHub

O GitHub é uma plataforma online de hospedagem de cdédigo-fonte e de
arquivos, possuindo uma solida integracdo com o Git, que permite, através do
repositério online, verificar o versionamento de cada atualizag&do do sistema, além de
manter um histérico tanto de mudancas quanto de observacdes levantadas, guias
para sugestdes, entre outras funcionalidades, o que torna essa ferramenta de suma
importancia para o desenvolvimento em equipe (GITHUB DOCS, n.d.).

No contexto desse projeto, utilizou-se o GitHub como repositorio para o back-
end e o front-end, sendo crucial para validacdo e armazenamento de codigo-fonte

mais atualizado a todos os integrantes.

2.3.3 Visual Code

O Visual Studio Code € um editor de codigo-fonte leve, mas poderoso, que
esta disponivel para Windows, macOS e Linux. Ele vem com suporte integrado para
JavaScript, TypeScript e Node.js e possui um rico ecossistema de extensdes para
outras linguagens e ambientes de execucdo, como C++, C#, Java, Python, PHP, Go
e .NET (VISUAL STUDIO CODE, n.d.).

Isso torna 0 ambiente ideal para o desenvolvimento do sistema, possibilitando
integracdo de ferramentas e linguagens necessarias para funcionamento dinamico e
fluido.

2.3.4 Docker

O Docker é uma plataforma de software livre que facilita a criacdo e
administracdo de ambientes isolados. Ele possibilita 0 empacotamento de uma
aplicacdo ou ambiente dentro de um container, se tornando portatil para qualquer
outro host que contenha o Docker instalado. Com isso, é possivel criar, implementar,

copiar e migrar de um ambiente para outro com maior flexibilidade. A ideia do Docker
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€ automatizar a implementacdo de aplicativos como contéineres autossuficientes
portateis que podem ser executados na nuvem ou localmente, ao invés de executar
em varias maquinas. E, nessa Unica maquina host, poder rodar varias aplicacdes sem
gue haja conflitos entre elas.

No contexto desse projeto, utilizou-se o Docker como ferramenta de
contéineres pela sua facil manutencdo e ainda por executar prontamente a imagem

em outro ambiente, sendo a principal ferramenta do seu ramo na atualidade.

2.3.5 Firebase

O Firebase é uma plataforma que permite o desenvolvimento de aplicativos
web ou moveis. Ele possibilita a utilizacdo de autenticacdo social, como Google e
Facebook (ndo utilizado nesse projeto), o envio de notificacdo multiplataforma, o
tagueamento de aplicacbes e € comumente utilizado como banco de dados de
aplicacdes moveis (REDATOR ROCK CONTENT, 2019).

No contexto desse projeto, utilizou-se o Firebase como armazém de imagens
como capas de livros e foto de usuarios. Ele também pode ser utilizado como

ferramenta para chats.

2.3.6 FastApi

O FastAPI é um framework web focado no desenvolvimento de APIs com
Python, que possui alta performance, facil aprendizado e rapida codificacao. Ele ainda
conta com a capacidade de processar solicitacbes de forma assincrona, um facil
meétodo de gerenciamento de dependéncia, uma boa integracdo com bancos de dados
e suporte a GraphQL. Foi construido com base no Starlette, um kit de ferramentas
ASGI leve, e no Pydantic, uma biblioteca para validacdo de dados e gerenciamento
de configuracdo utilizando as anotacdes de tipo do proprio Python, forcando as
anotacoes de tipos do Python em tempo de execucao (FASTAPI, n.d.).

Por esses motivos, utilizou-se o FastAPI no desenvolvimento do back-end do

projeto.

2.3.7 PostgreSQL
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O PostgreSQL € um dos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD)
mais avancados e utilizados da atualidade. O fato de ser um projeto de codigo aberto
contribui para que se forme toda uma comunidade comprometida a torna-lo mais
seguro e rapido, e junto da sua forte estruturacdo no mercado atual, acarreta uma
grande integracdo com novos frameworks que possibilitam novas interagdes e, assim,
a revitalizacado da propria ferramenta (POSTGRESQL, n.d.).

Por esses motivos, e o fato de ser um banco de dados do tipo relacional, que
contribui para a organizacéo dos dados do presente Trabalho de Concluséo de Curso,
foi escolhida essa tecnologia promissora para curto e longo prazo.

2.3.8 Google Cloud Plataform

O Google Cloud Plataform € uma infraestrutura completa que conta com
diversas funcionalidades e ferramentas, para que seus clientes possam ter
gerenciamentos mais eficientes e com total seguranca digital.

No contexto desse projeto, utilizou-se o Google Cloud Plataform por sua

confiabilidade, seguranca e praticidade.

2.3.8.1 Google Run

Para a execucao dos containeres na nuvem foi necessaria uma ferramenta
robusta, de facil gerenciamento e que nado fosse preciso se preocupar com
infraestrutura, tornando o desenvolvimento muito mais simples.

No contexto desse projeto, utilizou-se o Google Run para hospedar a

aplicacao.

2.3.8.2 Google Container Registry

Para manter as imagens Docker mais seguras, foi utilizado o servico Google
Container Registry, que fornece uma central de controle de imagens do Docker, onde
€ possivel realizar analise de vulnerabilidade e gerenciamento de permissao de
acesso.

No contexto desse projeto, utilizou-se o Google Container Registry por seu

facil gerenciamento da imagem Docker, seguranca e alta disponibilidade.
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2.3.8.3 Google SQL

O Google Cloud SQL € um servico de banco de dados relacional oferecido
pela Alphabet Inc., totalmente gerenciavel e escalavel, sendo oferecido em diversas
opcOes. Para utilizacdo do presente projeto, utilizou-se do banco de dados
PostgreSQL 14 (Google, n.d.).

Dentre os principais recursos disponiveis nessa ferramenta, costa a grande
disponibilidade e o gerenciamento completo do banco, sua integracdo com as demais
ferramentas Google, como a Run; o processo de migracéo facilitado entre outras
diversas opcOes. Nesse quesito, optou-se pela utilizagdo de um banco com CPU
compartilhada e baixo poder de processamento, ja que se trata de um projeto de

pequena escala.

2.3.8.4 Google Books API

A API disponibilizada pelo Google denominada Google Books API permite que
seja feitas consultas de forma gratuita no acervo google de livros. Sendo possivel o
gerenciamento de livros no escopo do usuario, leitura de trechos de ebooks e varios

outras funcionalidades. A API esta disponivel em varios idiomas.
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3 MATERIAIS E METODOS

A engenharia de software, segundo Sommerville (2011), ndo se trata apenas
do programa em si, mas de toda a documentag&o associada e dados de configuracdes
necessarios para que o programa opere corretamente. Ela inclui técnicas que apoiam
especificacdo, projeto e evolucao de programas (SOMMERVILLE, 2011). A partir da
noc¢éo de engenharia de software, pode-se afirmar que o conjunto de atividades que
levam a producéo de um produto de software é o processo de software. Segundo o
autor, esse inclui todas as atividades fundamentais para a engenharia de software:
especificacdo, projeto e implementacdo, validacdo e evolucdo do software
(SOMMERVILLE, 2011).

Assim sendo, nessa sec¢ao sera apresentada a metodologia utilizada durante
o desenvolvimento do presente projeto, bem como as adaptacdes que foram
necessarias e as tecnologias empregadas no emprego da metodologia e no processo
de desenvolvimento. Além disso, serdo apresentados os artefatos produzidos, as

ferramentas utilizadas e o planejamento da execucéo do projeto.

3.1 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

Entende-se por metodologia a maneira de se utilizar um conjunto coerente e
coordenado de métodos para atingir um objetivo, segundo Da Costa (2018). Dessa
forma, ainda de acordo com este autor, a metodologia de desenvolvimento visa, entre
outras coisas, uma maior produtividade e reducdo de riscos durante o
desenvolvimento, de modo que se evite, tanto quanto possivel, a subjetividade na
execucao do projeto.

Atualmente existem varias metodologias de desenvolvimento disponiveis.
Durante a elaboracdo do presente Trabalho de Conclusédo de Curso, foi utilizado um
dos modelos abrangidos pelos métodos ageis.

Os métodos ageis, como se conhece, tém sua base no Manifesto Agil, sendo
este uma declaracdo de valores e principios essenciais para o desenvolvimento de
software que surgiu no ano de 2001. Esse manifesto deu origem a métodos ageis que,
de acordo com Sommerville (2011), universalmente, baseiam-se em uma abordagem
incremental para a especificacdo, o desenvolvimento e a entrega do software. Tém

como objetivo reduzir a burocracia do processo, evitando qualquer trabalho de valor
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duvidoso de longo prazo e qualquer documentacdo que provavelmente nunca sera
usada (SOMMERVILLE, 2011).
Dentre os varios modelos de métodos ageis disponiveis decidiu-se utilizar os

modelos Scrum e Kanban.

3.1.1 Scrum

De acordo com Schwaber e Sutherland (2017), o Scrum emprega uma
abordagem iterativa e incremental durante o gerenciamento do desenvolvimento agil.
O coracéo desse framework € a sprint, que segundo 0s autores, tem uma meta do que
€ para ser construido, um plano previsto e flexivel que ird guiar a construcdo, o
trabalho e o produto resultante do incremento (SCHWABER E SUTHERLAND, 2017).
Para os autores, o trabalho a ser realizado na sprint € planejado, definindo o que pode
ser entregue como resultado do incremento e como o trabalho sera realizado. Assim
sendo, os itens de backlog do produto, aquilo que € conhecido ser necessario no
produto, sdo selecionados para a sprint, junto com o plano de entrega destes itens,
chamado de backlog da sprint (SCHWABER E SUTHERLAND, 2017). Desse modo,
de acordo com Schwaber e Sutherland (2017), o resultado da sprint € um backlog do
produto revisado que define os provaveis itens de backlog do produto para a proxima
sprint, além de um incremento pronto.

Porém, foram feitas adaptacbes na metodologia utilizada para o
desenvolvimento do presente Trabalho de Conclusdo de Curso. Primeiramente, a
modelagem e definicdo do backlog do produto foram realizadas durante a primeira
etapa do projeto. Além disso, as sprints contaram com duracdo de uma semana
durante o desenvolvimento do software, visando o periodo de trabalho disponivel.

Para o projeto Papyro, foram utilizados alguns eventos do Scrum, também
presentes na FIGURA 5, sendo eles:

e Sprint Planning
e Sprint Review

e Sprint Retrospectiva

Os planejamentos, ou plannings, foram executadas a cada semana e,
geralmente, ocorreram apOs a avaliacdo da sprint. Tal planejamento objetivava a

construcéo de um backlog com os novos bugs, priorizagao de itens, remanejamento
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de carga de trabalho e distribuicdo das tarefas. As avaliagfes, ou reviews, também
foram executadas em uma periodicidade de uma semana com o levantamento de
dificuldades e avaliacdo das features implementadas. Nessa etapa, também se era
discutido se a definicdo de done foi atingida e o que poderia ser feito para melhoria da
funcionalidade. Esse ciclo esta desenhado na FIGURA 5.

Por fim, as retrospectivas foram realizadas com um periodo mais longo de
espagamento, totalizando um total de 3 retrospectivas. Esses eventos eram marcados
guando a equipe via por necessidade uma reunido para discussao de como esta
sendo o projeto, dificuldades de comunicagcdo ou algum outro detalhe cuja

abrangéncia fosse superior aquela encontrada na Sprint.

FIGURA 5 - EVENTOS DO SCRUM
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*Disponivel em https://jordanjob.me, acesso em 11 de setembro de 2022.

3.1.2 Kanban

Segundo Anderson (2011), utilizamos um sistema Kanban para limitar o
trabalho em progresso de uma equipe, para definir a capacidade e equilibrar a

demanda sobre a equipe em relagdo ao rendimento do trabalho entregue. O método
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Kanban consiste na utilizagdo de um quadro onde s&o colocados cartdes, que contém
os itens de trabalho, situados de acordo com seu estado: n&o iniciado, em andamento
e finalizado (PRIKLADNICKI; WILLI; MILANO, 2014). Ademais, 0 método néo se limita
a apenas um estilo de implementagcéo ou atuacdo. Ele pode se adequar ao que o
grupo mais precisa no momento (ANDERSON, 2011).

O quadro Kanban definido durante a realizacéo do presente projeto definiu-se
em cinco estagios de desenvolvimento: itens nédo iniciados, itens bloqueados, itens
em progresso, itens em revisdo e itens concluidos. Dessa forma, conforme o status
de um item era alterado, movia-se cada cartao pelos diferentes estagios. Assim sendo,
escolheu-se utilizar o aplicativo de gerenciamento de projetos Jira, desenvolvido em
2004 pela empresa australiana Atlassian. Nessa ferramenta, foram criadas listas de
acordo com os estagios de desenvolvimento de cada item, além dos cartbes que

representam as atividades a serem desenvolvidas.

FIGURA 6 — ESTADOS DOS ITENS DA SPRINT NO QUADRO KANBAN
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3.2 MODELAGEM DO PROJETO
Durante a modelagem, pode-se delimitar o projeto em desenvolvimento,
dividindo-o em vérias atividades menores e restringindo a aten¢do a um unico aspecto
da documentacao por vez até chegar a concluséao.
Segundo Pressman e Maxim (2016), criamos os modelos do projeto para

entendermos melhor o que sera construido. No ambito da modelagem de sistemas,
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Sommerville (2011) descreve que a modelagem de sistema é o processo de
desenvolvimento de modelos abstratos de um sistema, em que cada modelo
apresenta uma Visao ou perspectiva diferente do sistema.
Dessa forma, para produzir os modelos referentes ao Trabalho de Concluséo de
Curso, utilizou-se a notagdo UML (Unified Modeling Language). A UML proporciona
uma forma-padrdo para a preparacdo de planos de arquitetura de projetos de
sistemas, incluindo aspectos conceituais, tais como processos de negocios e funcdes
do sistema, além de itens concretos como as classes escritas em determinada
linguagem de programacédo, esquemas de bancos de dados e componentes de
software reutilizaveis (BOOCH, RUMBAUGH e JACOBSON, 2012). A UML
possibilitou-nos criar os artefatos apresentados na sec¢ao a seguir.

Ademais, optou-se por utilizar dois softwares para a construcdo dos
diagramas do presente projeto. Para a diagramacdo dos casos de uso, o software
Astah foi escolhido, pois € uma ferramenta de UML amplamente utilizada para a
modelagem de sistemas, e que oferece uma licenca gratuita a estudantes. O restante
dos diagramas foram construidos a partir do software Lucidchart, criado em 2010 com
0 objetivo de ser um aplicativo de diagramacdo que promove a interacdo entre
equipes, contando com uma versao web amplamente difundida. Por fim, buscando
especificar os mecanismos de interacdo do usuario e uma melhor visualizacdo dos
requisitos do sistema, os protoétipos das interfaces foram desenvolvidos utilizando a

ferramenta Figma.

3.2.1 Artefatos

A modelagem do projeto iniciou-se pela fase de especificacdo de requisitos,
para isso foram utilizadas as histérias de usuario que, de acordo com Pressman e
Maxim (2016), sdo os artefatos que descrevem o resultado, as caracteristicas e a
funcionalidade solicitados para o software a ser construido. As histérias de usuario
podem ser encontradas no APENDICE B.

Ainda na fase de especificacdo de requisitos do sistema, utilizou-se o
diagrama de casos de uso. Segundo Booch, Rumbaugh e Jacobson (2012), um caso
de uso especifica o0 comportamento de um sistema ou de parte de um sistema, e é
uma descri¢do de um conjunto de sequéncias de agdes, incluindo variantes realizadas

pelo sistema para produzir um resultado observavel do valor de um ator. Dessa forma,
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este diagrama permite dar uma visédo de alto nivel do sistema. O digrama de casos de
uso pode ser encontrado no APENDICE A.

Visto que o software a ser desenvolvido apresentara o paradigma de
programacao orientado a objetos, fez-se necesséria a elabora¢des de um diagrama
de classes. Conforme Booch, Rumbaugh e Jacobson (2012), um diagrama de classes
mostra um conjunto de classes, interfaces e colaboracdes e seus relacionamentos.
Esse artefato encontra-se no APENDICE C.

A partir do diagrama de classes e levando em consideragéo que o banco de
dados é desenvolvido de maneira relacional, foi modelado o diagrama de entidade e
relacionamento (encontrado no APENDICE D). Nesse diagrama definiu-se alguns
conceitos tipicos das bases de dados, como constraints.

Com o intuito de representar as interacdes que estarao presentes no software
ao final do desenvolvimento, criou-se os diagramas de sequéncia. De acordo com
Booch, Rumbaugh e Jacobson (2012) um diagrama de sequéncia mostra um conjunto
de papéis e as mensagens enviadas e recebidas pelas instancias que representam os

papéis. Os diagramas de sequéncia sdo encontrados no APENDICE E.

3.3 FERRAMENTAS E ESTRUTURA DE PROJETO

Neste tdpico, serdo repassados os modos pelos quais as bibliotecas e

softwares foram utilizados, assim como a infraestrutura de uma forma mais geral.

3.3.1 Papyro API (backend)

Para o backend optou-se pela utilizacdo da linguagem Python, uma vez que
a linguagem possui uma alta gama de bibliotecas e frameworks ligados ao
aprendizado de maquina e algoritmos de previsdo. Junto a isso, o framework chamado
FastAPIl e Alembic foram utilizados como saida da API e gerenciador de verséao de
banco de dado, respectivamente. Conectado a isso, 0 presente projeto optou pela
utilizacdo do Docker para containerizacéo da aplicacdo, permitindo que a dependéncia
de maquina fosse abstraida até certo nivel.

O Docker também representou inicialmente a porta de saida do projeto para
a plataforma de trabalho do Google, tal qual, suas versbes foram hospedadas no

Container Registry, disponibilizadas no Google Run e 0 banco, no Google SQL. Todas
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essas ferramentas, no entanto, foram abstraidas do projeto em prol de um servidor
local, devido ao custo envolvido.

Outra ferramenta importante que tange esse desenvolvimento foi a API do
Google chamada Google Books API. Devido a uma decisdo de projeto, tamanho e
escopo, o projeto decidiu pelo uso da API externa do Google como fonte de dados de
livros. Essa APl entdo € sempre consultada e apenas o identificador Unico é
armazenado no banco. A equipe, no entanto, entende que essa € uma decisao
sensivel e que para 0s proximos passos, 0 registro no banco das caracteristicas de
cada livro deva ser armazenado. Para o banco de dados, a utilizacdo do Postgres,
também containerizado, deve-se a simplicidade da aplicacdo que por hora é presente.

N&o obstante, o projeto do backend, containerizado, permite uma maior
flexibilidade e adaptabilidade ao projeto, tal qual, inclui a elevacdo mais rapida para

web e a criacao de varios nodulos de trabalho, caso necessario.

3.3.2 Papyro (frontend)

A escolha do framework chamado Expo parte principalmente facilidade de
construcédo e debug das aplicagdes. Entretanto, é valido lembrar que, o framework
Expo utiliza como base no framework React Native, desenvolvida pelo Facebook, e

gue possui suporte multiplataforma.

3.4 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Nessa primeira parte de desenvolvimento e definicdo de projeto, optamos pelo
uso da metodologia Kanban sem o uso do Scrum ou outra metodologia agil. Tendo
em vista o periodo de 20/09/2021 a 18/12/2021 como tempo util de trabalho e dado
gue 6 entregas eram necessarias, foram criadas 3 datas limites, aqui também
definidas como ciclos, para o projeto:

e Ciclo 1: até 20/10 com a entrega das telas prototipadas e pesquisa de
conceitos,

e Ciclo 2: até 20/11 para a entrega dos diagramas de caso de uso,
histérias do usuario e esqueleto da documentacéo,

e Ciclo 3: até 18/12 para finalizacdo da documentacdo e demais

artefatos.
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3.4.1 Primeiro ciclo

Tivemos aqui a definicdo de subequipes no projeto, assim como a definigdo
do aplicativo e do que seria suprido com a sua entrega. As telas foram entéo
prototipadas na ferramenta Figma e as demais tarefas descritas no nosso quadro de

acompanhamento.

3.4.2 Segundo ciclo

A partir das telas, foram escritos os casos de usos, histérias de usuério e
criado o documento, tal qual o esqueleto atual do presente documento.

3.4.3 Terceiro ciclo

Para o terceiro ciclo, varias correcdes foram realidades seguindo instrucdes
do orientador e o projeto final foi entregue. Também foram solicitadas algumas

alteracdes na documentacao antes da finalizacdo do desenvolvimento de projeto.

3.5 DESENVOLVIMENTO DA APLICACAO

O projeto para o aplicativo Papyro foi realizado em um total de 22 sprints de
tamanho variado, sendo o tamanho padréo de 1 semana. Alguns ritos da metodologia

agil também foram seguidos, tal qual a presenca de plannings ao inicio de cada sprint.

TABELA 2 — VISAO GERAL DE SPRINTS

continua
Atividades Data Inicial Final
Sprint 1
Inicializacdo de Projeto
Configuracdo do Ambiente
Tela: Login

02/02/2022 |16/02/2022
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continua

Atividades

Data Inicial

Final ‘

Tela: Cadastro
Tela: Boas-Vindas
Tela: "Esqueci Minha Senha"

02/02/2022

16/02/2022

Sprint 2

Criacdo de Mocks

Criacdo de Rotas de Navegacdo (Basica)
Tela: Perfil do Usudrio

Tela: Selegao de Géneros Literarios
Rota: Realizar Login

Rota: Realizar Cadastros

16/02/2022

02/03/2022

Sprint 3

Cabecalho superior de Navegagao
Tela: Notificagao

Tela: Visualizar Conversas

Tela: Feed

Tela: Perfil de Amigo

Rota: Editar Perfil

Fix: Selegdao de data

02/03/2022

09/03/2022

Sprint 4

Criagdo de Contexto de Armazenamento em Cache
Tela: Persoanlizar Perfil

Tela: Editar Perfil

Tela: Comentdrios (Feed)

Integra¢do de Rota: Realizar Login

Integra¢do de Rota: Login

Fix: Erro ao criar usudrio com mesmo apelido
N3o é possivel ativar o email

Mensagens de erro em inglés

Ajuste de Navegacdo

Mudar Modal "esqueci senha" para Modal

Fix:
Fix:
Fix:
Fix:

09/03/2022

16/03/2022

Sprint 5

Rota: Editar Perfil

Rota: Visualizar Livros Lidos/Lerei/Li
Tela: Pesquisar

Cadastrar Livro

Visualizar Grupos no Perfil

Tela:
Tela:

16/03/2022

23/03/2022

Sprint 6

Rota: Visualizar Pessoa no Livro
Rota:
Rota:
Tela: Sugestdo de Livros

Tela: Sugestdo de Pessoas

Integracdo de Rota: Editar Perfil

Fix: Adicionar URI das imagens as Rotas

Fix: Rota "get" para editar perfil deve ser removida

Avaliar Livro
Visualizar Comentario

Fix: goBack na tela de "Amigo" ndo esta funcional

23/03/2022

30/03/2022
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TABELA 2 — VISAO GERAL DE SPRINTS continua
Atividades Data Inicial Final
Fix: Nome do autor ndo esta sendo enviado no Perfil
Fix: Rota Ver Livro retorna sempre "Ndo encontrado"
Fix: Remocao de itens da rota 'editar perfil'
Fix: Internal Error ao consutlar rota de perfil
Fix: Botdo "remover" n3o sofrendo alteracdo ao ser clicado 23/03/2022 |30/03/2022
Fix: Alinhamento de diversas imagens estd errado
Fix: Input de texto sobrepassando o tamanho da caixa
Fix: Tela "Personalizar Género" sem barra de rolagem
Fix: Tela de "Perfil" com barra de rolagem incompleta
Sprint 7
Documentagdo: Ferramentas de Desenvolvimento
Rota: Visualizar Livro
Rota: Personalizar Perfil
Tela: Editar Grupo
Tela: Criar Grupo 30/03/2022 | 06/04/2022
Tela: Visualizar Grupos no Perfil
Tela: Visualizar Pessoa no Livro
Tela: Avaliar Livro
Tela: Visualizar Livro
Integracdo de Rota: Visualizar Livros Lidos/Lerei/Li
Sprint 8
Integracdo de Rota: Visualizar Pessoas no Livro
Tela: C.rlar P.ost n(? FOrum 06/04/2022 | 13/04/2022
Tela: Visualizar Férum do Grupo
Tela: Compartilhar Livro
Fix: Alinhamento de Comentarios
Sprint 9
Reestruturacao: Definicdo de contrato de Rotas
. . o 29/05/2022 |11/06/2022
Reestruturacdo: Adaptagao de cédigo para nova estrutura
Reestruturagdo: Remogdo de grupos e suas telas
Sprint 10
Adaptacdo para contrato: Visualizar Notificacdes 14/06/2022 |21/06/2022
Adaptacdo para contrato: Resetar Senha
Sprint 11
Adaptagéo para contrato: Visualizar Livro ) . 21/06/2022 | 28/06/2022
Adaptacdo para contrato: Visualizar Sugestdo de Livro
Adaptacdo para contrato: Visualizar Perfil
Sprint 12
Adaptacdo para contrato: Avaliar Livro
Adaptac3o para contrato: Pesquisar 28/06/2022 |05/07/2022
Adicionar compartilhamento de Link
Adaptacdo para contrato: Visualizar Perfil
Sprint 13
Adaptacao para contrato: Visualizar Feed 05/07/2022 | 12/07/2022

Adaptacao para contrato: Visualizar Sugestao de Amigos
Adaptacao para contrato: Visualizar Pessoa no Livro
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continua

Atividades

Data Inicial

Final ‘

Adaptacao para contrato: Visualizar Comentario
Fix: Ajuste de Layout em "Visualizar Livro"

Fix: Ajuste de Layout em "Pessoas no Livro"

Fix: Erro na tela de "Pessoas no Livro"

Fix: Erro na tela de "Livros que Lendo/Lido/Lerei"

05/07/2022

12/07/2022

Sprint 14

Criacdo de Dados de Livros

Reestruturacdo do Banco para o novo conceito
Teste de Ambiente no conceito de Deploy Local
Ajuste de Script para construg¢ao do banco de dados
Corregdo do Script do Docker

Fix: Aumento de Fonte nas telas do usudrio

Fix: Compilado de Bugs

Fix: Alinhamento de Comentarios

13/07/2022

20/07/2022

Sprint 15

Criagdo de Script para geragao de Banco Testes
Reestruturacdo de Rota: Lendo/Lido/Lerei
Reestruturacdo de Rota: Editar Perfil
Reestruturacdo de Rota: Perfil

Reestruturacao de Rota: Ver Livro
Reestruturacao de Rota: Token Refresh

20/07/2022

26/07/2022

Sprint 16

Reestruturacdo de Rota: Meus Géneros Literarios
Reestruturagao de Rota: Alterar Foto
Reestruturacao de Rota: Comentar
Reestruturacao de Rota: Curtir

Reestruturacdo de Rota: Comentdrio
Reestruturacdo de Rota: Ver Perfil

Fix: Adicionar "fk_like" na tabela "rate"

Fix: Filtrar informacgGes de esquema no usuario da API
Fix: Pack de bugs em "Ver Livro"

Fix: Pack de bugs em "Perfil"

Fix: Ajustar rota de livros para comentarios

26/07/2022

02/08/2022

Sprint 17

Reestruturacdo de Rota: Trocar Status do Livro
Reestruturacdo de Rota: Procurando Companhia

Fix: Consertar Rota de Géneros trazendo a flag de marcacao

Fix: Corrigir rota do Like

02/08/2022

09/08/2022

Sprint 18

Reestruturacdo de Rota: Pesquisar Pessoas/Livros
Reestruturacdo de Tela: Pesquisar Pessoas/Livros
Reestruturacdao de Rota: Amigos

Reestrutura¢dao de Rota: Cadastro

Reestruturacdo de Rota: Sugestdes (Apriori?)
Reestruturacdo de Rota: Avaliar Livro

Fix: Ajustar Tela de Livro e Comentario

09/08/2022

16/08/2022
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conclusao

Atividades

Data Inicial

Final

Fix: LineWidth errada na tela de Livros

Fix: Colocar nome do usudrio na tela de Perfil

Fix: Paginar Feed

Fix: Bug ao visualizar leitores no Livro

Fix: Botdes cortados em diversas telas

Fix: Adicionar Foto no background

Fix: Parar de verificar se existe o nickname cadastrado
Fix: Remover Nested Profile

09/08/2022

16/08/2022

Sprint 19

Reestruturagao de Rota: Esqueci a Senha
Fix: Adicionar filtro de tipo a rota de companhia
Fix: Limitar a 250 caracteres qualquer texto

Fix: Notificagdo deve receber id da avaliacao
Fix: Ascrescentar ISBN a pesquisa
Fix: Alinhar validador de 13 anos

Fix: Feed cortado

Fix: Retirar Data de Nascimento

Fix: Status do Livro invdlido

Fix: Editar Descri¢cdo no Perfil
Fix: Adicionar botdo de Logout
Fix: Remover 'conversar' e 'chat’

Fix: Erro ao ver Leitores no Livro
Fix: Alterar rota de género
Fix: Adicionar paginacdo aos livros lidos/lerei/lendo

16/08/2022

23/08/2022

Sprint 20

Integracdo de Rota: Esqueci Minha Senha

Reestruturacao de Rota: Procurando Companhia

Fix: Adicionar na rota de status, possibilidade de remocao
Fix: Rota de companhia, adicionar parametro

Fix: Menu no Livro e Comentdrios

Fix: Ajustar Titulo do Livro e Sugestdo e no Feed

23/08/2022

31/08/2022

Sprint 21

Documentacdo: Completar Documento
Documentacdo: Atualizar diagramas
Documentacdo: Atualizar HU
Documentacdo: Jornada de Usuario
Rota: Procurando Companhia
Integracao de rota: Adicionar Amigo
Integracao de rota: Criar Cadastro

Fix: Notificacdo com parametros errados
Fix: Reduzir tamanho do nome do Livro

31/08/2022

07/09/2022
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Também disponibilizamos abaixo o fluxo cumulativo de trabalho. Tal qual a
cor roxa significa a quantidade de itens néo iniciados, a cor verde a de itens concluidos

e a seta em vermelho o tempo de pausa entre os ciclos.

FIGURA 7 — DIAGRAMA DE FLUXO CUMULATIVO

Observa-se de forma clara um aumento da velocidade de itens conforme o

crescimento da maturidade do time.

3.5.1 Sprint1

As sprints de desenvolvimento tiveram inicio nesta sprint. Considerando a
complexidade do projeto e das tecnologias ja discutidas neste documento, a primeira
sprint teve como objetivo a ambientacdo do projeto, construcdo de pipes CI/CD,
estruturacdo de padrées de projeto e algumas outras determinacdes, como a
utilizacdo do Google Cloud/Run para deploy da API e do banco. Apos essa primeira

etapa, as telas comecaram a ser estruturadas.

3.5.2 Sprint 2

A segunda sprint teve o foco na inicializacdo do backend considerando a
peculiaridade dos nossos servicos e a criacdo de mocks para melhor construcdo das

telas que serdo usadas no aplicativo.
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3.5.3 Sprint3

Nessa sprint, j& de tamanho padréo, decidimos pela construcdo conjunta de
telas, assim como estruturagdo de componentes reutilizaveis no projeto seguindo o
padrao definido no Figma. Para o backend, continuamos na producédo das rotas

conforme planejado.

3.5.4 Sprint4

Nessa sprint, percebeu-se a necessidade da criagdo de contexto de
armazenamento de dados em cache para que o usuario pudesse entrar no aplicativo
sem a necessidade de realizar o login a cada abertura. Comecou-se a realizar a

integracao de rotas no aplicativo e a correcéo de alguns bugs e regras de negocio.

3.5.5 Sprint5e6

A sprint 5 foi composta apenas de construcdo de algumas telas e rotas sem
maiores dificuldades ou empecilhos. Ja para a sprint 6, decidiu-se por aumentar o
ritmo de desenvolvimento, uma vez que a equipe ja estava mais habituada ao
framework e para que fosse possivel um maior espacamento entre a entrega final e a

conclusao de done do projeto.

3.5.6 Sprint7

Além das atividades padrdes de desenvolvimento, a documentacdo comeca
a ser aperfeicoada e a equipe comeca a entregar mais pontos de historia do que

anteriormente. O cendrio passa a ser positivo como um todo.
3.5.7 Sprint8
Nessa sprint, observou-se alguns problemas junto com a equipe de

desenvolvimento e foi decida pela suspensdo dos trabalhos por um tempo afim de

reestruturarmos a equipe de desenvolvimento, o escopo do trabalho e a qualidade do
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material a ser entregue. Sendo assim, essa sprint encerra como a Ultima do primeiro

ciclo de desenvolvimento.

3.5.8 Sprint9

A sprint 9 teve como objetivo a redefinicdo de padrdes linguisticos, de projeto
e de deploy. Foi decidido que n&o seria mais utilizado a estrutura do Google Cloud
devido ao término do periodo de testes. Reestruturamos telas, rotas e funcionalidades.

3.5.9 Sprint 10

A sprint 10 comeca com a definicdo de padrdes de “contrato”. Esses padrdes
definem como a API deve retornar as saidas antes que as mesmas sejam construidas
ou consumidas pela aplicacdo. Essa reestruturacdo para o estilo de “contrato” se fez
necessaria para compatibilidade de informagdes e o retrabalho foi visto como algo

necessario.

3.5.10Sprint 11 e 12

A equipe continua na adaptagdo do cdédigo para o estilo “contratado”.
Percebeu-se nessas sprints que o trabalho comeca novamente a fluir com mais

maestria e que ja é possivel o aumento do numero de pontos de histéria por sprint.

3.5.11 Sprint 13

A sprint 13 consistiu em varias correcdes no aplicativo e a finalizacéo para o

formato de “contrato”.

3.5.12 Sprint 14

Nesta sprint, viu-se a necessidade de um banco de dados alimentado com
varios dados de livros e usuarios. Entretanto, percebeu-se a inviabilidade, devido ao
tamanho do projeto, de se armazenar os dados dos livros conforme projetado. Optou-

se entdo nesse primeiro momento para o lancamento da aplicagdo utilizando-se
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exclusivamente da API do Google Books como saida de livros existentes e nao
armazenamento desses dados no banco. Mesmo sendo uma dificil deciséo, a equipe
entendeu que seria a melhor saida considerando os custos e o objetivo a curto prazo
da aplicacdo. Também foram refeitos alguns scripts para corresponder a nova

definicdo de deploy (agora local) e de banco.

3.5.13 Sprint 15, 16 e 17

Uma vez que os contratos foram definidos nas sprints anteriores, a
reestruturacdo da API para correspondéncia aos contratos e nova estrutura de banco
de dados que foi definida.

3.5.14 Sprint 18

Além da reestruturacdo da APl e de correcdo de problemas na aplicagao,
foram testados algoritmos de recomendacéo, clusterizacéo e regressao para sugestao
de livros e pessoas na aplicacdo. Infelizmente, devido aos dados no momento serem
perfeitamente aleatorios, correlacdes sao inexistentes de forma significativa e
verificou-se a inviabilidade da utilizacdo desses algoritmos até que exista de fato uma

base de usuarios.

3.5.15 Sprint 19 e 20

Comecada a fase final, as Sprints 19 e 20, tiveram como objetivo a correcéo
de uma série de bugs e finalizacdo de desenvolvimentos. Assim, sera possivel para a
Sprint 21 focar inicialmente na documentacdo e em alguns outros bugs de menor

escala.
3.5.16 Sprint 21
Para a Sprint 21 teve como objetivo a documentacéo e revisdo do projeto

como um todo de forma que a primeira versao fosse entregue em tempo habil para

levantamento de correcdes por parte do professor orientador.
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4 APRESENTACAO DO SOFTWARE

Este capitulo tem como objetivo apresentar a arquitetura do sistema
desenvolvido neste trabalho, assim como explicitar as funcionalidades implementadas

e as interfaces correspondentes.

4.1 ARQUITETURA DO SISTEMA

A arquitetura da aplicagdo se divide em duas partes: o Backend, constituido de
uma API RESTful que é responsavel por lidar com as requisicées da interface mobile,
e o Frontend, implementado com React Native.

Conforme ilustrado na FIGURA 8, o fluxo se inicia com a requisi¢cao, que passa
por uma camada de autenticagdo. Essa camada filtra todas as requisi¢des verificando
se ha token de autenticac&o proveniente do sistema. Caso o token seja incorreto ou
nao seja fornecido, o recurso néo sera exibido e o usuéario recebe uma mensagem de
erro. Para requisicdes dos usuarios que ndo dispdem de token, ha um recurso
“desprotegido” intencionalmente para se realizar a validacdo. Vale ressaltar que a
Autenticacdo ndo tem relacdo direta com as regras de negocios, mas é essencial para
a protecao dos dados do sistema, tendo em vista que a grande maioria das requisicoes
possuem autenticador via token.

Uma vez autenticada a requisicao submetida pelo usuario, as informacgfes sao
enviadas para o router, que € responsavel por realizar o redirecionamento da
requisicdo e invocar o respectivo meéetodo responsavel. Apdés o roteamento da
requisicdo, a mensagem é encaminhada ao schema, e nesse ponto € verificado se
todos os dados requeridos estdo presentes e se sao consistentes, sem nenhum tipo
de informacao fora do esperado. A requisi¢cdo é encaminhada a camada de Crud, que
tem como responsabilidade lidar com todas as regras de negdécio da aplicacéo, sejam
elas das mais diversas fontes e complexidade. Nela é feita 0 acesso e manipulacao
do banco de dados. Por fim, a mensagem faz seu caminho de volta até a origem da
requisicdo, onde uma entidade de resposta HTTP € encaminhada. Ademais, toda a

comunicacao é realizada através do formato JSON (JavaScript Object Notation).
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FIGURA 8 — ARQUITETURA DO SISTEMA

Camada de Autenticagio

Requisicdo com token
Router Schema Crud
P Banco de dados
Requisi¢ao sem token
D .

FONTE: Os autores (2022)

No presente projeto, o banco de dados e a API estdo encapsulados em
contéineres, 0 que torna possivel gerar uma imagem deste contéiner com todo o
software e suas dependéncias. Ainda dentro desse topico, vale ressaltar que o banco
de dados escolhido foi o Postgres 14. Em uma macro visao da arquitetura, conforme
ilustrado na FIGURA 9, é possivel ver a nossa escolha de tecnologias e suas

interacoes.

FIGURA 9 — VISAO SIMPLIFICADA DO SISTEMA
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4.2 APRESENTACAO DO PROJETO

Essa secdo tem como objetivo apresentar o sistema desenvolvido,
contemplando suas funcionalidades, interfaces e as interagdes do usuério com o

mesmo.

4.2.1 Login

Inicialmente, o sistema apresenta uma tela de boas-vindas ao usuério, como
ilustrado na FIGURA 10. E importante ressaltar que, uma vez logado, o0 usuario néo
precisara realizar o login novamente, somente se realizar o logout. Logo, quando o
usuario clica no icone para realizar o login (seta), o sistema apresenta a tela de login,
como ilustrado na FIGURA 11. Ademais, se o0 usuario ainda néo foi cadastrado, &

apresentada a opc¢éao de realizar cadastro.

FIGURA 10 — TELA DE BOAS-VINDAS
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FONTE: Os autores (2022)
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FIGURA 11 — TELA DE LOGIN
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4.2.1.1 Esqueci a Senha

Se 0 usuario esqueceu a senha para acessar o aplicativo, podera clicar em
“Esqueceu sua senha?” na tela de login e ser direcionado a tela de recuperacéo de
senha, como apresentado na FIGURA 12. Para que a senha possa ser alterada, o
usuario deve inserir o e-mail cadastrado previamente e clicar no icone de seta. Apés
isso, ele receberda um e-mail contendo um cdédigo aleatorio de 6 digitos com duragéo
de 5 minutos e sera redirecionado para a proxima tela, com uma mensagem
informando o envio do e-mail. Depois de preencher os campos corretamente, sera

redirecionado para a tela de login, com uma mensagem de sucesso.



FIGURA 12 — TELA DE ESQUECI A SENHA
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FIGURA 12 — TELA DE ESQUECI A SENHA (CONTINUACAO)
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FIGURA 13 — TELA DE CADASTRO
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4.2.2 Cadastro

Na tela de cadastro, sdo apresentados ao usuario quatro campos para
preenchimento, sendo eles Nome Completo, Apelido, E-mail e Senha, como ilustrado
na FIGURA 13. Conforme definido previamente, todos os campos devem ser
preenchidos para serem validados pelo sistema. O usuario pode, entdo, clicar no
icone de seta para concluir o cadastro, ou retornar a tela de login, por meio do link

“Faca Login”.

4.2.2.1 Adicionar Géneros Literarios

Ao realizar o cadastro, é criado usuario na base de dados e, para que o perfil
desse usuario possa contemplar a funcionalidade de Sugestdes, é apresentada a tela
de géneros literarios. O usuario pode, entdo, selecionar os géneros que mais gosta e

clicar no icone de seta para ser direcionado a tela inicial do sistema, ou pode escolher
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pular essa sele¢éo, como apresentado na FIGURA 14. E importante ressaltar que, por

utilizar da API do Google Books, os géneros apresentados estdo em inglés em vez do

FIGURA 14 — TELAS DE GENEROS LITERARIOS
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Ao efetuar o login no sistema, o usuario € redirecionado a tela do Feed, que

apresenta as publicacfes mais recentes e um menu de navegacao, composto por

icones que representam o Feed (casa), Notificacdes (sino), Sugestdo de Livros (livro)

e Sugestdo de Amigos (pessoas). Além disso, na barra superior, o usuario podera

realizar a pesquisa e visualizar seu perfil ao clicar no icone de user, como apresentado

na FIGURA 15.

Em relacéo as publicacdes, elas sdo baseadas em quem o usuario segue, ou

seja, se um amigo “curtiu” ou avaliou um livro, aparecera no Feed. O usuario também

usuario pode curtir a publicacdo, clicando no icone do coragdo, ou comentar a

publicacédo, clicando no icone de chat, o que o redirecionara a tela de comentérios.
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Logo, as publicagdes contam com o nome do amigo, as informagdes do livro e a data
da interacéo.
Além disso, dependendo do tipo da interacdo, ao clicar na publicacdo, o

usuario é redirecionado a tela do livro ou comentario.

FIGURA 15 - TELA DO FEED
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4.2.4 Visualizacdo do Livro

Se 0 usuéario seleciona um livro, é apresentada uma tela com o género, titulo,
autor e descricao da obra. Para avalia-la, basta clicar nos icones das estrelas para ser
redirecionado a tela de avaliacdo. Além disso, o usuario pode adicionar o livro a sua
biblioteca ao clicar em “Adicionar”, alterando o status do livro para lendo, lerei ou lido,
sendo que essas opcOes podem ser alteradas a qualquer momento. O sistema
também possibilita encontrar pessoas que interagem com o livro, ao selecionar o link

“Procurando Companhia?”, que redireciona o usuario a tela de leitores do livro.
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Ao final da tela, é disposta a secdo de avaliagbes que o livro recebeu e sua
data. Ademais, ha as opg¢8es de curtir (icone de coracdo) e comentar (icone de chat)
a avaliacdo. A FIGURA 16 retrata esse fluxo.

FIGURA 16 — TELA DO LIVRO
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E possivel também gerar um link para compartilhar ao clicar no icone de
compartilhamento, como apresentado na FIGURA 17. Com isso, 0 usuario pode copiar

o link ou escolher uma opcao de compartilhamento.
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FIGURA 17 — TELA DE COMPARTILHAR LIVRO
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4.2.4.1 Avaliar Livro

Para avaliar um livro, ao clicar no icone de estrelas do livro, o sistema
apresenta um campo para adicionar a avaliacdo, como apresentado pela FIGURA 18.
Nesta tela, deve-se preencher o campo de texto com a opinido do usuario, respeitando
o limite de caracteres estabelecido. Além disso, o usuario deve selecionar a nota do
livro, sendo esta de uma a cinco estrelas. Ao terminar a avaliacao, deve-se clicar em

Salvar para confirmar ou Cancelar, para voltar a tela do livro.
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FIGURA 18 — TELA DE AVALIACAO
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4.2.4.2 Comentarios

Nesta tela € possivel visualizar um comentario originario do Feed ou da secéo
de avaliacdes do Livro, como apresentada pela FIGURA 19. Para comentar acerca de
uma avaliacdo, o sistema possibilita visualizar o usuario que a fez, assim como o
nome, autor e nota de avaliagdo do livro. Aqui 0 usuario pode adicionar o livro, caso
deseje, a sua biblioteca, igual a tela do Livro.

Os comentarios sobre a avaliacdo estdo dispostos com a data que foram
escritos, do mesmo modo que a avaliacdo. Pode-se curtir a avaliacdo de um usuario,
assim como um comentario. Por fim, o objetivo da tela é que se possa comentar a
avaliacao, entdo ha um campo “Comentar” para enviar um comentario sobre a

avaliacao.



FIGURA 19 — TELA DE COMENTARIOS
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FONTE: Os autores (2022)

4.2.4.3 Procurando Companhia?

Se 0 usuario quer encontrar pessoas que interagem com determinado livro,
ele podera selecionar o link “Procurando Companhia?” na tela do livro, e ser
redirecionado para uma tela que apresenta os usuarios que estdo lendo, leram ou
ainda irdo ler o livro, como apresentado na FIGURA 20. Ademais, ao clicar sobre um

usuario, o sistema redireciona ao seu perfil.



FIGURA 20 — TELA DE COMPANHIA
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4.2.5 Pesquisa

Ao realizar uma pesquisa, 0 usuario deve inserir um texto no campo de
pesquisa na tela do Feed e selecionar o icone (lupa) de Pesquisa. Assim, o sistema
apresenta uma tela com os livros ou pessoas que contém o texto em seu nome, cCOmo
ilustrado na FIGURA 21. Ao clicar sobre um item pesquisado, o sistema redireciona a
sua tela correspondente.

4.2.6 Notificacdes

Ao selecionar o icone (sino) de Notificacdes no menu de navegacéo, o sistema
apresenta uma tela com as notificagbes que o0 usuario recebeu, sendo essas
relacionadas com quem ele segue, como ilustrado na FIGURA 22. Ao clicar sobre uma

notificagcdo, o sistema redireciona a sua tela correspondente.

FIGURA 22 — TELA DE NOTIFICACOES
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4.2.7 Sugestao de Livros

Ao selecionar o icone (livro) de Sugestao de Livros no menu de navegacéo, o
sistema apresenta uma tela com possiveis livros para o usuario, como ilustrado na
FIGURA 23. Ao clicar sobre um livro, o sistema redireciona a tela do livro para que o
usuario possa escolher se o livro é relevante ou néo.

A principio, pensou-se na criacdo de um sistema de recomendacédo usando-
se Apriori ou alguma outra API externa. Porém, observou-se que seria muito mais
direto a utilizagdo de uma consulta simples baseada, inicialmente, apenas na
comunidade. Assim sendo, o sistema de recomendacé&o simples desenvolvido, busca,
dentre as pessoas que assinalaram uma ou mais categorias de preferéncia iguais as
do usuario, os livros e suas avaliacdes que foram lidos, tal qual ndo faca parte da
coletanea de leitura da pessoa, organizados de forma descendente de nota, géneros

em comum e numero de avaliacdes.

FIGURA 23 — TELA DE SUGESTAO DE LIVROS
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4.2.8 Sugestao de Amigos

Ao selecionar o icone (pessoas) de Sugestdo de Amigos no menu de
navegacao, 0 sistema apresenta uma tela com possiveis amigos para O USUArio
seguir, como ilustrado na FIGURA 24. Ao clicar sobre um usuario, o sistema
redireciona a tela de perfil do usuario, podendo visualizar e escolher se deseja seguir
ou nao.

A sugestdo de livros funciona através de um agrupamento de informacdes
chamadas “interagbes”. Para essas interagdes constam quantidade de leituras em
comuns, comentarios trocados, curtidas compartilhadas, géneros em comum entre
outras acfes. Porém, a soma dessas interacdes quando quantificada, é removido os

usuarios que ja constam como amigos.

FIGURA 24 — TELA DE SUGESTAO DE AMIGOS
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4.2.9 Perfil

Ao selecionar a visualizagdo do perfil, 0 usuério tem duas possibilidades:
visualizar o préprio perfil ou o perfil de um outro usuério. Em ambas as telas sdo
apresentados o nome de usuario, um icone para visualizar a tela dos seguidores, um
icone para visualizar a tela da biblioteca e a descri¢cao do perfil.

Quando o usuario escolhe visualizar o perfil de outro usuario, como
apresentado na FIGURA 25, ele pode clicar no botdo Seguir para seguir o outro
usuario, tornando se amigo do outro. Em contrapartida, se o usuario decide visualizar

o préprio perfil, ele tem a opcao de edita-lo, como apresentado na FIGURA 26.

FIGURA 25 — TELA DE PERFIL DE OUTRO USUARIO
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FIGURA 26 — TELA DO PERFIL
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4.2 9.1 Editar Perfil

Partindo da premissa de que o usuario esta visualizando seu perfil, ao clicar
no icone de edicdo (lapis e papel), ele podera alterar sua Foto, Nome, Nome do
Usuario e Descricdo, selecionando o botdo de Salvar para concluir as alteracdes,
como apresentado na FIGURA 27. Além disso, sdo apresentadas as opcoes de

personalizar seu perfil, que o levara a outra tela, assim como realizar o logout.



FIGURA 27 — TELA DE EDITAR PERFIL
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4.2.9.2 Personalizar Perfil

Se o0 usuario selecionar o botdo Personalizar enquanto esta na tela de editar
perfil, sera apresentada a FIGURA 14, ja utilizadas nho momento do cadastro. Desse
modo, caso 0s gostos do usuario mudem conforme ele avanca em suas leituras, ele
podera fazer alteracdes para que o sistema recomende livros que sejam compativeis

com seu gosto.

4.2.9.3 Visualizar Biblioteca

Ao selecionar o icone (livro) de Visualizar Biblioteca no perfil, o sistema
apresenta uma tela que contempla os trés status possiveis que o usuario pode ter em
relacdo ao livro: lendo, lidos e lerei, como ilustrado na FIGURA 28. Desse modo, 0
usuario pode navegar em uma tela que apresenta essas opc¢des, podendo clicar no

livro para ser direcionado a sua tela.



FIGURA 28 — TELA DE VISUALIZAR BIBLIOTECA
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4.2.9.4 Visualizar Seguidores

FONTE: Os autores (2022)
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Ao selecionar o icone (pessoa) de Seguidores no perfil, o sistema apresenta

uma tela que contempla duas visualizagdes: visualizar os usuarios que o perfil segue,

e 0s usuarios que seguem o perfil, como ilustrado na FIGURA 29. Desse modo, 0

usuario pode escolher qual lista quer visualizar, e ao clicar em algum usuario o sistema

o direciona a tela de perfil selecionada.



FIGURA 29 — TELA DE VISUALIZAR SEGUIDORES
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Com a diminuicdo de leitores no pais (IPL, 2020), torna-se relevante a questao
de como se incentivar o0 aumento desse numero e criar uma comunidade mais ativa.
Nesse aspecto, baseando-se em estudos sobre meios de comunicagao, notou-se que
0 acesso a internet cresceu exponencialmente (IBGE, 2019)?, tendo o celular como o
equipamento mais utilizado, alcancando quase todos os domicilios brasileiros. Além
disso, um dos fatores que influencia a leitura é o incentivo de outra pessoas. Desse
modo, surge a possibilidade de aliar o perfil de novos e antigos leitores com um meio
de comunicacéo eficiente e confiavel.

Assim sendo, diante do problema exposto, o presente Trabalho de Concluséo
de Curso propos o desenvolvimento de uma rede social literaria, para dispositivos
moveis, que ofertaria uma interacdo entre diversos leitores, a possibilidade de manter
uma biblioteca de livros em seu perfil e a oferta de opc¢des relevantes para a leitura.
Portanto, decidiu-se dividir o projeto em duas fases: a primeira fez-se o levantamento
de todos os requisitos e a modelagem do sistema; a segunda se propds-se 0
desenvolvimento do sistema com todos os artefatos gerados na primeira etapa. Logo,
o presente documento descreve todos 0s passos realizados para a constru¢cao de um
sistema totalmente funcional, utilizando-se de metodologias e softwares disponiveis
para desenvolvimento, além de descrever suas funcionalidades e as interaces dos
usuarios.

O inicio da concepcédo do presente projeto realizou-se pela pesquisa e
embasamento tedrico que complOe a base do trabalho. Em seguida, houve a
construcéo de diferentes artefatos, tais como Diagrama de Casos de Uso (APENDICE
A), Diagrama de Classes (APENDICE C), Diagrama de Entidade e Relacionamento
(APENDICE D) e Diagrama de Sequéncia (APENDICE E). Além disso, deve-se
mencionar a concepcdo das Historias de Usuario (APENDICE B), utilizando os
prototipos das interfaces.

Na segunda etapa do projeto, as funcionalidades definidas durante a
modelagem foram desenvolvidas. Porém, houve um periodo de reestruturacdo de

equipe e remodelacdo do projeto, o que fez com que fosse um ciclo maior que o

2 Levantamento realizado para acompanhamento da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua (PNAD Continua): “Acesso a internet e a televisdo e posse de telefone movel
celular para uso pessoal 2019” (IBGE, 2019).
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esperado. Com isso, ao final, o sistema foi estabelecido e pode ser encontrado
descrito no Capitulo 4 do presente documento. Os requisitos estabelecidos foram
cumpridos, seguindo a organizacao planejada anteriormente.

Analisando o desenvolvimento do projeto, notou-se a necessidade de
compatibilidade com a web, levando em consideracdo um perfil de publico mais
abrangente e a disponibilidade na plataforma que outros softwares semelhantes
oferecem. Além disso, a funcionalidade de notificagdes poderia funcionar em segundo
plano ou enquanto o software esté inativo. Ademais, implementar a funcionalidade de
um sistema de troca de mensagens e formacao de grupos ou féruns para discussao
de livros agregaria mais valor ao objetivo do presente projeto, porém foi removida do
escopo do projeto devido ao tempo necessario para a sua implementacao. Vale ainda
ressaltar que uma vez que uma comunidade ativa fosse encontrada e consolidada,
melhores algoritmos de predicao e sugestédo serdo de suma importancia.

Por fim, um dltimo ponto observado foi a decisao pela utilizacdo da API do
Google Book como fonte primaria de dados. Por mais que essa deciséo para 0 escopo
desse projeto tenha sido assertiva, 0 presente grupo vé a necessidade em curto prazo
da extrapolacao desses dados e armazenamento no banco. Tal decisdo anteriormente
tomada foi importante para economia de espaco em disco e suprimento de uma
demanda imediata, porém se revelou muito sensivel a intermiténcias, de dificil
normalizacdo e de pouca escalabilidade. Além disso, existe uma inseguranca diante
de uma possivel monetizacao por parte da Google. Portanto, como proximos passos
vé-se a necessidade de armazenamento dos dados diretamente no banco de dados,
permitindo, porém, a adicéo de livros via a APl do Google e edi¢do ou adi¢cdo de novas

edicdes pelos usuarios.
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HU 1 — REALIZAR LOGIN

SENDO um Usuario

QUERO realizar meu login
PARA ter acesso ao sistema

DESENHO DA(S) TELA(S)

1112 Q MER N2l 57%m

e

Login

Esqueceu sua senha?

Cadastre-se.

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) N&o deve aceitar E-malil vazio.

2) N&o deve aceitar Senha vazia.

3) Deve verificar se o E-mail consta como cadastrado no sistema.
4) Deve verificar se o par E-mail/Senha é compativel ao usuario.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que quero estar autenticado no sistema
E acessei “Login”

1) Nao deve aceitar E-mail vazio.

Dado que o E-mail esta vazio
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Quando seleciono “Entrar”
Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o E-mail”
E volta para a tela de login.

2) N&o deve aceitar Senha vazia.

Dado que a Senha esta vazia

Quando seleciono “Entrar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha a Senha”
E volta para a tela de login.

3) Deve verificar se o E-mail consta como cadastrado no sistema.

Dado que inseri o E-mail e Senha
Quando seleciono “Entrar”

Entéo o0 sistema deve comparar o E-mail digitado com os cadastrados
E se forem diferentes, apresentar a mensagem “Usuario ndo cadastrado”
E volta para a tela de login.

4) Deve verificar se o par E-mail/Senha é compativel ao usuario.

Dado que inseri o E-mail e Senha
Quando seleciono “Entrar”

Entéo 0 sistema deve comparar os dois campos com a base de dados
cadastrada

E se nao foram compativeis, apresentar a mensagem “E-mail/Senha
incompativeis”

E volta para a tela de login.

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que quero estar autenticado no sistema
E acessei “Login”

1) N&o deve aceitar E-mail vazio.

Dado que O E-mail esta vazio

Quando seleciono “Entrar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha o E-mail”
E volta para a tela de login.

2) N&o deve aceitar Senha vazia.

Dado que a Senha esté vazia

Quando seleciono “Entrar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha a Senha”
E volta para a tela de login.

3) Deve verificar se o E-mail consta como cadastrado no sistema.
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Dado que inseri o E-mail e Senha
Quando seleciono “Entrar”

Entéo o0 sistema deve comparar o E-mail digitado com os cadastrados
E se forem diferentes, apresentar a mensagem “Usuario ndo cadastrado”
E volta para a tela de login.

4) Deve verificar se o par E-mail/Senha & compativel ao usuario.

Dado que inseri 0 E-mail e Senha
Quando seleciono “Entrar”

Entéo 0 sistema deve comparar os dois campos com a base de dados
cadastrada
E se nao foram compativeis, apresentar a mensagem “E-mail/Senha

incompativeis”
E volta para a tela de login.



HU 2 — CADASTRAR USUARIO

SENDO um Usuario
QUERO realizar meu cadastro
PARA utilizar o sistema

DESENHO DA(S) TELA(S)

113 QME N2 S al 57%m 1113 @ME

e

Cadastro

& Nome Completo
g Como gostaria de ser chamado?
E-mail

Sanha Sucesso!

Cadastro finalizado com sucesso!

Ao continuar, vocé aceita os nossos termos de uso.

Ja tem cadastro? Faga login.

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Nao deve aceitar Nome Completo vazio.

2) Nao deve aceitar Nome de Usuério vazio.

3) Na&o deve aceitar E-mail vazio.

4) Na&ao deve aceitar Senha vazia.

5) Deve aceitar uma Senha com um minimo de digitos.
6) Na&o deve aceitar E-mail ja existente no sistema.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que quero estar autenticado no sistema
E acessei “Cadastre-se”

75
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1) Nao deve aceitar Nome Completo vazio.

Dado que o Nome Completo esta vazio

Quando seleciono “Cadastrar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o seu Nome
Completo”

E volta para a tela de cadastro.

2) Nao deve aceitar Nome de Usuario vazio.

Dado que o Nome de Usuério esta vazio

Quando seleciono “Cadastrar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o seu Nome
de Usuario”

E volta para a tela de cadastro.

3) Na&o deve aceitar E-mail vazio.

Dado que O E-mail esta vazio

Quando seleciono “Cadastrar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o E-mail”
E volta para a tela de cadastro.

4) N&ao deve aceitar Senha vazia.

Dado que a Senha esta vazia

Quando seleciono “Cadastrar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha a Senha”
E volta para a tela de cadastro.

5) Na&o deve aceitar Senha com menos de 8 digitos.

Dado que inseri a Senha

Quando o0 sistema calcula a quantidade de digitos da Senha (R1)

Entéo 0 sistema apresenta a mensagem “A Senha deve conter no
minimo 8 digitos”

E volta para a tela de cadastro.

6) Nao deve aceitar E-mail ja existente no sistema.

Dado que inseri o E-mail

Quando o sistema verifica se ha um e-mail igual cadastrado
Entao o sistema apresenta a mensagem “E-mail ja cadastrado”
E retorna a tela de cadastro.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:
R1 — A senha deve ter no minimo 8 digitos.
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CRITERIOS DE ACEITAC}AO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que quero estar autenticado no sistema
E acessei “Cadastre-se”

1) N&o deve aceitar Nome Completo vazio.

Dado que o Nome Completo esté vazio

Quando seleciono “Cadastrar”

Entéo 0 sistema apresenta a mensagem “Preencha o seu Nome
Completo”

E volta para a tela de cadastro.

2) Nao deve aceitar Nome de Usuario vazio.

Dado que o Nome de Usuario esta vazio

Quando seleciono “Cadastrar’

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o seu Nome
de Usuario”

E volta para a tela de cadastro.

3) Na&o deve aceitar E-mail vazio.

Dado que O E-mail esta vazio

Quando seleciono “Cadastrar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o E-mail”
E volta para a tela de cadastro.

4) Nao deve aceitar Senha vazia.

Dado que a Senha estéa vazia

Quando seleciono “Cadastrar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha a Senha”
E volta para a tela de cadastro.

5) Na&o deve aceitar Senha com menos de 8 digitos.

Dado que inseri a Senha

Quando o0 sistema calcula a quantidade de digitos da Senha (R1)

Entao o sistema apresenta a mensagem “A Senha deve conter no
minimo 8 digitos”

E volta para a tela de cadastro.

6) Nao deve aceitar E-mail ja existente no sistema.

Dado que inseri o E-mail
Quando o sistema verifica se ha um e-mail igual cadastrado
Entao o sistema apresenta a mensagem “E-mail ja cadastrado”

E retorna a tela de cadastro.



HU 3 — PERSONALIZAR PERFIL

SENDO um Usuario

QUERO personalizar meu perfil

PARA poder atualizar e receber melhores sugestbes

DESENHO DA(S) TELA(S)

145 ¢ Q & A il | 145 ¢ QO @

&« «
Géneros Literdrios Géneros Literdrios
Distopia

£
)
3
]
2
2

Science Fiction

Fantasy Thriller

Horror
Young Adult

Literature

-
@
3
2
3 g

Adicional

Mystery and detective
Adicionar

fh A an

b
>
o

CRITERIOS DE ACEITACAO:
1) Deve aceitar ndo escolher géneros literarios.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Personalizar Géneros Literarios”

1) Deve aceitar ndo escolher géneros literarios

Dado que seleciono “Salvar”

0

Adicionar

Remover

E
o
2
<
]

m
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Quando o Sistema confere se ndo foram selecionados nenhum
campo

Entéo o sistema salva as preferéncias

E volta a tela posterior.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Personalizar Géneros Literarios”

1) Deve aceitar ndo escolher géneros literarios

Dado que seleciono “Salvar”

Quando o Sistema confere se ndo foram selecionados nenhum
campo

Entéo o0 sistema salva as preferéncias

E volta a tela posterior.



HU 4 - VISUALIZAR FEED

SENDO um Usuario
QUERO visualizar o Feed
PARA interagir com 0 mesmo

DESENHO DA(S) TELA(S)

11:29 QME NS . 54%a

g Javier comentou:

O azul irremediavel
ORZUL
RRETEDRVEL
N&o houver armadilha para ela? lhe
Ver mais

19/05/2022 04:05 )7 Qo

g Javier avaliou:

Folclore do Arquipélago de
Cabo Verde

Dispostos de coragao, para claramente
entender tudo o que sobejava; era
diferente de todos os seus inimigos;
mas sobre ele edificou, esse receberd
galarddo. 15 se eu disser dé-me,
peco-te, de compaixao por causa da
desobediéncia, a fim de vida, porém...

Ver mais

18/09/2019 02:09 Dys Q2

g Javier avaliou:

A menina de véu

No Image E nadabe, seu filho, reinou em seu
Available lugar. ii reis ii reis 1 1 no primeiro
ano de jeoiaquim, e todos fizeram

g} I 8] 2%
CRITERIOS DE ACEITACAO:
1) Deve aceitar comentar em uma publicacdo no Feed.
2) Deve aceitar curtir uma publicacdo no Feed.
3) Deve aceitar visualizar uma publicacdo no Feed.

4) Deve redirecionar para a tela do livro selecionado.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei o Feed

1) Deve aceitar comentar em uma publicagcéo no Feed.

Dado que visualizo uma publicagéo no Feed
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Quando seleciono “Comentar”
Entéo 0 sistema redireciona para a tela da comentérios da
publicacdo selecionada.

2) Deve aceitar curtir uma atualizagdo no Feed.

Dado que visualizo uma publicacéo no Feed

Quando seleciono “Curtir”

Entéo 0 sistema marca a postagem na tela correspondente como
curtida.

3) Deve aceitar visualizar uma publicacéo no Feed.

Dado que visualizo uma publicacéo no Feed

Quando seleciono “Ver Mais”

Entéo 0 sistema redireciona para a tela da publicacdo
selecionada.

4) Deve redirecionar para a tela do livro selecionado.

Dado que visualizo o Feed
Quando seleciono um Livro
Entéo o sistema redireciona para a tela do Livro selecionado.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei o0 Feed

1) Deve aceitar comentar em uma publicacéo no Feed.

Dado que visualizo uma publicacédo no Feed
Quando seleciono “Comentar”
Entéo 0 sistema redireciona para a tela da comentarios da

publicacdo selecionada.

2) Deve aceitar curtir uma atualizacao no Feed.

Dado que visualizo uma publicacéo no Feed

Quando seleciono “Curtir”

Entéo o0 sistema marca a postagem na tela correspondente como
curtida.

3) Deve aceitar visualizar uma publicacdo no Feed.

Dado que visualizo uma publicacéo no Feed
Quando seleciono “Ver Mais”
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Entéo 0 sistema redireciona para a tela da publicacdo
selecionada.

4) Deve redirecionar para a tela do livro selecionado.
Dado que visualizo o Feed

Quando seleciono um Livro
Entéo o0 sistema redireciona para a tela do Livro selecionado.



HU 5 — VISUALIZAR SUGESTAO DE LIVROS

SENDO um Usuario
QUERO ver sugestoes de livros
PARA conhecer novos livros

DESENHO DA(S) TELA(S)

1130 EW@™ « N2 s . 54%m

Sugestao de Livros
== A educagdo na cidade

L% Paulo Freire

w.. A menina que falava com as

" coisas
. Luzinette Laporte

S8 A menina que cavava coma

=, caneta
&8 Sarah Correia

"/ A menina que conheceu
Mdrio de Andrade
..usl Alexandre Camanho

[ﬂi'!

=8r_ Estranho sedutor
W5 Penny Jordan

(% A Menina e o Céu Azul
.. # PaulaBrito
i

e COdernos negros
"2 sem autores

@ I g EE)
CRITERIOS DE ACEITACAO:
1) Deve aceitar visualizar um livro.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que o0 usuéario esta logado no sistema
E acessou “Sugestodes de livro”.

1) Deve aceitar visualizar um livro.
Dado gue visualizo a Sugestédo de livro

Quando seleciona um livro
Entao 0 sistema redireciona para a tela do livro selecionado.
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REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que 0 usuario esta logado no sistema
E acessou “Sugestdes de livro”.

1) Deve aceitar visualizar um livro.

Dado gue visualizo a Sugestéo de livro
Quando seleciona um livro

Entéo o0 sistema redireciona para a tela do livro selecionado.
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HU 6 — VISUALIZAR NOTIFICACOES

SENDO um usuario

QUERO visualizar minhas notificacoes

PARA interagir com elas.

DESENHO DA(S) TELA(S):

146 S Q@ &

Notificagoes

@

Jeanette aceitou sua
solicitagdo.
03/09/2022 02:09

Nicholas curtiu sua avaliagéo
sobre um livro.
03/08/2022 02:09

Kenneth curtiu seu
comentdrio sobre um livro.
03/08/2022 02:09

Leigh comentou "A minha
hora.. " na sua avaliagdo.
04/12/2019 07:12

Mae comentou "A ninguém
na..” na sua avaliagéo.
19/01/2016 05:01

September comentou "Seja
deus, g.." na sua avaliagdo
30/12/2014 12:12

James comentou "0ssos e
tua ... " na sua avaliagéo.
14/02/20110:02

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Deve aceitar visualizar a notificacdo em seu contexto ao clicar sobre a

notificacao.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que o0 usuéario esta logado no sistema
E acessou “Notificacdes”.

1) Deve aceitar visualizar a notificacdo em seu contexto ao clicar sobre a

notificacao.

Dado que visualizo minhas notificagdes.
Quando clico sobre uma notificagao
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Entéo o sistema redireciona para a pagina que gerou a notificacao.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que 0 usuéario esta logado no sistema
E acessou “Notificagcbes”.

1) Deve aceitar visualizar a notificagdo em seu contexto ao clicar sobre a

notificacao.
Dado que visualizo minhas notificagdes.
Quando clico sobre uma notificagéao

Entéo o sistema redireciona para a pagina que gerou a notificacao.
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HU 7 — VISUALIZAR SUGESTOES DE AMIGOS

SENDO um Usuario

QUERO ver sugestdes de amigos
PARA conhecer novos amigos

DESENHO DA(S) TELA(S)

11:31 @MER N R s

Sugestao de Amigos

g Michael

Nicholas
Johnnie

Jeanette

Nicholas

o
o
o
o
o
o
o
N
@

I g

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Deve aceitar visualizar um amigo.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:

Al 53%m

P4

Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que
E

0 usuario esta logado no sistema
acessou “Sugestdes de pessoas’.

1) Deve aceitar visualizar um amigo.

Dado gue visualizo a Sugestéo de pessoas
Quando seleciona uma pessoa

Entao o sistema redireciona para a tela da pessoa selecionado.
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REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que 0 usuario esta logado no sistema
E acessou “Sugestdes de pessoas”.

1) Deve aceitar visualizar um amigo.

Dado gue visualizo a Sugestéo de pessoas
Quando seleciona uma pessoa

Entéo o0 sistema redireciona para a tela da pessoa selecionado.
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HU 8 — PESQUISAR

SENDO um Usuario

QUERO gostar de fazer uma pesquisa
PARA procurar um livro ou pessoa

DESENHO DA(S) TELA(S)

11:32 @ MER N DS il 53%E 1MN32QME N ARG 53%a
< Pesquisa ¢ Pesquisa
PESSOAS LIVROS PESSOAS LIVROS
| Q Q
Robert A Vl‘d.O Intelectual: .Se~u
espirito, suas condigées,
6 géneros em comum. seus métodos

A.D. Sertillanges

Charles
e Descobrindo a Engenharia:

7 géneros em comum. . A Profiss@o

Sem autores
Paula

A Aventura

" ()

5 géneros em comum. =2 (auto) biogrdfica

Maria Helena Menna Barreto Abrahao
Crystal

Deus ou seja a natureza:
8 Spinoza e os novos

paradigmas da Fisica
Roberto Leon Ponczek

6 géneros em comum.

Bobby

PO OOD

7 géneros em comum.
el e ft % =
L 1] Aciéncia e a organizacéo

o} A3 (8] 8% 3] I ]

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Nao deve aceitar Termo de Pesquisa vazio.

2) Deve aceitar a busca de Pessoa.

3) Deve aceitar a busca de Livro.

4) Deve redirecionar a tela do item selecionado na pesquisa.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Pesquisar”

-2
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1) Nao deve aceitar Termo de Pesquisa vazio.

Dado que o Termo de Pesquisa esta vazio

Quando seleciono “Pesquisar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Digite algo para
pesquisar”

E volta para a tela de pesquisa.

2) Deve aceitar a busca de Pessoa.

Dado que o Termo de Pesquisa esta preenchido

E seleciono “Pesquisar”

Quando seleciono “Pessoa”

Entéo 0 sistema apresenta uma lista de pessoas com relacéo

com o Termo pesquisado.

3) Deve aceitar a busca de Livro.

Dado que o Termo de Pesquisa esta preenchido

E seleciono “Pesquisar”

Quando seleciono “Livro”

Entéo 0 sistema apresenta uma lista de livros com relagcdo com o

Termo pesquisado.

4) Deve redirecionar a tela do item selecionado na pesquisa.

Dado que 0 sistema apresenta a tela de pesquisa
Quando seleciono um item
Entéo o0 sistema redireciona para a tela do item.

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Pesquisar”

1) Nao deve aceitar Termo de Pesquisa vazio.

Dado que o0 Termo de Pesquisa esta vazio

Quando seleciono “Pesquisar”

Entao o0 sistema apresenta a mensagem “Digite algo para
pesquisar”

E volta para a tela de pesquisa.

2) Deve aceitar a busca de Pessoa.

Dado que o Termo de Pesquisa esta preenchido
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E seleciono “Pesquisar”
Quando seleciono “Pessoa”
Entéo 0 sistema apresenta uma lista de pessoas com relacéo

com o Termo pesquisado.

3) Deve aceitar a busca de Livro.

Dado que o Termo de Pesquisa esta preenchido

E seleciono “Pesquisar”

Quando seleciono “Livro”

Entéo o0 sistema apresenta uma lista de livros com relagdo com o

Termo pesquisado.
4) Deve redirecionar a tela do item selecionado na pesquisa.
Dado que 0 sistema apresenta a tela de pesquisa

Quando seleciono um item
Entao o sistema redireciona para a tela do item.



HU 9 — VISUALIZAR LIVRO

SENDO
QUERO
PARA

um Usuario
visualizar um livro

poder interagir com 0 mesmo

DESENHO DA(S) TELA(S)

1138 @ME N 2L s al 52%m
e
Género: Sem Categoria g

As ideias raciais
na obra de
Monteiro Lobato:
ficcdo e ndo
ficcdo

()]

<p>Dissertac¢do apresentada ao Programa
de Pés-Graduagdo em Letras — Mestrado
do Centro de Letras e Comunicagéo da
Universidade Federal de Pelotas, como
requisito parcial a obtengéo do titulo de
Mestre em Letras — Literatura Comparada.

<br></p>

Procurando Companhia?
A Pessoas (1)

2 avaliagdes

g Javier

Hh IAY (8] 28

R

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Deve aceitar compartilhar o livro.

2) Deve aceitar avaliar o livro.

3) Deve aceitar mudar o status do livro.
4) Deve aceitar comentar em uma avaliacao.
5) Deve aceitar curtir uma avaliacao.

11:38 @MER N2 Sl 52%m

é..

Procurando Companhia?
A Pessoas (1)

2 avaliagdes

4
g Javier @

Jizreel sobre a vossa fé em cristo é filho
de jefone. 57 e aos outros digo eu, ndo o
declarou a nabal, e sua casa. 24 depois
desses dias isabel, sua mulher, entre o
meu espirito desfalece; ndo escondas de
mim ouvistes. 5 porque, como a minha
confianga; 25 se me abriu uma porta que
olhava para o meio do povo quemads!

01/02/1970 7 Q7

g Jean

Turma vinte e quatro mil. 12 o fogo sobre
o excremento humano. 13 e o senhor
ameagara destruir-vos. 26 orei ao senhor,
e este ainda falava, chegaram pessoas

da minha méo, e a sua condenagéao

por haverem violado a primeira sera de
pastagens, com cabanas para os cavalos
baios com malhas. 4 entéo, vindo os
filisteus, por todos os povos, nagdes, e 0s
cantores, chefes de milhares de israel. josé
terd duas partes. 14 e certa mulher dentre
as mulheres em casa do senhor. no ano

(2] L (8] 2

6) Deve aceitar procurar pessoas relacionadas com o livro.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema

E acessei um Livro
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1) Deve aceitar compartilhar o livro.

Dado que visualizo um livro
Quando seleciono “Compartilhar”
Entéo o sistema redireciona para a tela de compartilhamento.

2) Deve aceitar avaliar o livro.

Dado que visualizo um livro
Quando seleciono “Avaliar”
Entéo o0 sistema redireciona para a tela de avaliar livro.

3) Deve aceitar mudar o status do livro.

Dado que visualizo um livro
Quando seleciono o combo de opc¢des de status do Livro
Entéo o0 sistema adiciona o Livro na minha biblioteca.

4) Deve aceitar comentar em uma avaliagéo.

Dado que visualizo uma avaliagéo no livro
Quando seleciono “Comentar”
Entéo 0 sistema redireciona para a tela de visualizar comentario.

5) Deve aceitar curtir uma avaliacao.

Dado que visualizo uma avaliacéo no livro
Quando seleciono “Curtir”
Entéo 0 sistema marca a Avaliacdo como curtida.

6) Deve aceitar procurar pessoas relacionadas com o livro.

Dado que visualizo um livro

Quando seleciono “Procurando Companhia?”

E seleciono “Pessoas”

Entéo o sistema redireciona para a tela de pessoas relacionadas
com o livro.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei um Livro

1) Deve aceitar compartilhar o livro.

Dado que visualizo um livro
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Quando seleciono “Compartilhar”
Entéo o sistema redireciona para a tela de compartilhamento.

2) Deve aceitar avaliar o livro.

Dado que visualizo um livro
Quando seleciono “Avaliar”
Entéo 0 sistema redireciona para a tela de avaliar livro.

3) Deve aceitar mudar o status do livro.

Dado que visualizo um livro
Quando seleciono o combo de opc¢des de status do Livro
Entéo o0 sistema adiciona o Livro na minha biblioteca.

4) Deve aceitar comentar em uma avaliagéo.

Dado que visualizo uma avaliac&o no livro
Quando seleciono “Comentar”
Entéo o0 sistema redireciona para a tela de visualizar comentario.

5) Deve aceitar curtir uma avaliagéo.

Dado que visualizo uma avaliac&o no livro
Quando seleciono “Curtir”
Entéo 0 sistema marca a Avaliacdo como curtida.

6) Deve aceitar procurar pessoas relacionadas com o livro.

Dado que visualizo um livro

Quando seleciono “Procurando Companhia?”

E seleciono “Pessoas”

Entéo o0 sistema redireciona para a tela de pessoas relacionadas

com o livro.
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HU 10 — VISUALIZAR PERFIL

SENDO um Usuario
QUERO visualizar o perfil de um usuario
PARA poder interagir com 0 mesmo

DESENHO DA(S) TELA(S)

143 S Q @ ) PN |

< Margaret

8 17 Seguidores

Ver Biblioteca

Delightful country couldnt you
run to

CRITERIOS DE ACEITACAO:
1) Deve aceitar seguir o usuario.
2) Deve aceitar visualizar a biblioteca do usuario.
3) Deve aceitar visualizar os seguidores do usuario.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei o perfil de um usuéario

1) Deve aceitar seguir o usuario.

Dado que visualizo o perfil de usuario
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Quando seleciono “Seguir”
Entéo 0 sistema apresenta um pop-up que O usuério foi
adicionado como amigo

2) Deve aceitar visualizar as bibliotecas do usuéario.

Dado que visualizo o perfil de usuério
Quando seleciono “Ver Biblioteca”
Entéo o sistema redireciona para a tela de livros do usuério.

3) Deve aceitar visualizar os seguidores do usuario.

Dado que visualizo o perfil de usuério
Quando seleciono “Seguidores”
Entéo o sistema redireciona para a tela de seguidores do usuario.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei o perfil de um usuario

1) Deve aceitar seguir o usuario.

Dado que visualizo o perfil de usuario
Quando seleciono “Seguir”
Entéo o sistema adiciona meu perfil na lista de seguidores

2) Deve aceitar visualizar as bibliotecas do usuario.

Dado que visualizo o perfil de usuario
Quando seleciono “Ver Biblioteca”
Entéo 0 sistema redireciona para a tela de livros do usuéario.

3) Deve aceitar visualizar os seguidores do usuario.

Dado que visualizo o perfil de usuario
Quando seleciono “Seguidores”
Entéo o sistema redireciona para a tela de seguidores do usuario.



HU 11 - EDITAR PERFIL

SENDO um Usuario
QUERO editar meu perfil
PARA deixar meus dados atualizados

DESENHO DA(S) TELA(S)

145 & Q & \ N |

& Editar Perfil

Alterar Foto

Geral

Nome Completo

Emily Macleod

Nome do Usudrio

Emily
Descrigdo

The office on monday start the

Personalizar

AN
f JA A 228

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Nao deve aceitar Nome Completo vazio.
2) Nao deve aceitar Nome de Usuario vazio.

3) Na&o deve aceitar E-mail vazio.
4) Nao deve aceitar Senha vazia.

5) Na&o deve aceitar Confirmar Senha vazia.

97

145 S Q@ @ vl

« Editar Perfil
N

N\

Alterar Foto

Geral

Nome Completo

Emily Macleod

Nome do Usudrio

Emily

Descrigdo

The office on monday start the

Personalizar

f 2 a2

6) Deve verificar se Senha e Confirmar Senha sao iguais.
7) Deve aceitar uma Senha com um minimo de digitos.
8) Na&o deve aceitar E-mail ja existente no sistema.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:

Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Editar Perfil”
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1) Nao deve aceitar Nome Completo vazio.

Dado que o Nome Completo esté vazio

Quando seleciono “Salvar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o seu Nome
Completo”

E volta para a tela de edicéo.

2) Nao deve aceitar Nome de Usuério vazio.

Dado que o Nome de Usuério esta vazio

Quando seleciono “Salvar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o seu Nome
de Usuario”

E volta para a tela de edicéo.

3) Né&o deve aceitar E-mail vazio.

Dado que O E-mail esta vazio

Quando seleciono “Salvar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Preencha o E-mail”
E volta para a tela de edicéo.

4) N&ao deve aceitar Senha vazia.

Dado que a Senha esta vazia

Quando seleciono “Salvar”

Entéo 0 sistema apresenta a mensagem “Preencha a Senha”
E volta para a tela de edicéo.

5) Na&o deve aceitar Confirmar Senha vazia.

Dado que Confirmar Senha esta vazia

Quando seleciono “Salvar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Confirme a Senha”
E volta para a tela de edicéo.

6) Deve verificar se Senha e Confirmar Senha sao iguais.

Dado que inseri a Senha

Quando insiro Confirma Senha

Entéo 0 sistema deve comparar 0os dois campos

E se forem diferentes, apresenta a mensagem “Senhas

incompativeis. Confirme novamente”
7) Nao deve aceitar Senha com menos de 8 digitos.

Dado que inseri a Senha
Quando 0 sistema calcula a quantidade de digitos da Senha (R1)
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Entéo o sistema apresenta a mensagem “A Senha deve conter no minimo
8 digitos”
E volta para a tela de edicéo.

8) Nao deve aceitar E-mail ja existente no sistema.

Dado que inseri o E-mail

Quando o sistema verifica se ha um e-mail igual cadastrado
Entéo o sistema apresenta a mensagem “E-mail ja cadastrado”
E retorna a tela de edicéo.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:
R1 — A senha deve ter no minimo 8 digitos.

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Editar Perfil”

1) Nao deve aceitar Nome Completo vazio.

Dado que o0 Nome Completo esta vazio

Quando seleciono “Salvar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha o seu Nome
Completo”

E volta para a tela de edicéo.

2) Nao deve aceitar Nome de Usuario vazio.

Dado que o Nome de Usuario esta vazio

Quando seleciono “Salvar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha o seu Nome
de Usuario”

E volta para a tela de edicéo.

3) Na&o deve aceitar E-mail vazio.

Dado que O E-mail esta vazio

Quando seleciono “Salvar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha o E-mail”
E volta para a tela de edicéo.

4) N&ao deve aceitar Senha vazia.

Dado que a Senha esté vazia
Quando seleciono “Salvar”
Entao o sistema apresenta a mensagem “Preencha a Senha”
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E volta para a tela de edicéo.

5) Nao deve aceitar Confirmar Senha vazia.

Dado que Confirmar Senha esta vazia

Quando seleciono “Salvar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Confirme a Senha”
E volta para a tela de edicéo.

6) Deve verificar se Senha e Confirmar Senha sao iguais.

Dado que inseri a Senha

Quando insiro Confirma Senha

Entao o0 sistema deve comparar os dois campos

E se forem diferentes, apresenta a mensagem “Senhas

incompativeis. Confirme novamente”

7) N&o deve aceitar Senha com menos de 8 digitos.

Dado que inseri a Senha

Quando o sistema calcula a quantidade de digitos da Senha (R1)

Entéo o sistema apresenta a mensagem “A Senha deve conter no minimo
8 digitos”

E volta para a tela de edicéo.

8) Na&o deve aceitar E-malil ja existente no sistema.

Dado que inseri o E-mail
Quando o sistema verifica se ha um e-mail igual cadastrado
Entéo o sistema apresenta a mensagem “E-mail ja cadastrado”

E retorna a tela de edicéo.
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HU 12 — VISUALIZAR LIVROS LIDOS

SENDO um Usuéario
QUERO visualizar os livros lidos pelo usuério
PARA interagir com 0S mesmos

DESENHO DA(S) TELA(S)

1143 & Q & ) AN |
< Livros

ENC LIDOS LEREI

i Enlagados pelo Encanto
< Cara Colter

A cara de cavalo, contos
Dorothy Rothschild Parker

Cantigas de gente grande
Fernando Santana Rubinger

Teatro romdantico capixaba
Oscar Gama

Fonte menina
Olga Gutierrez Pinto

& L g &3
CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Deve aceitar visualizar um livro.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Lidos” no perfil do usuario

1) Deve aceitar visualizar um livro
Dado que visualizo a tela dos livros lidos pelo usuario

Quando seleciono um livro
Entao o sistema redireciona para a tela de visualizar livro.
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REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:
CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Lidos” no perfil do usuario

1) Deve aceitar visualizar um livro
Dado que visualizo a tela dos livros lidos pelo usuario

Quando seleciono um livro
Entéo o0 sistema redireciona para a tela de visualizar livro.
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HU 13 — VISUALIZAR LIVROS QUE SERAO LIDOS

SENDO um Usuario
QUERO visualizar os livros que serao lidos pelo usuario
PARA interagir com 0S mesmos

DESENHO DA(S) TELA(S)

143 S Q @ s
< Livros

LENDO LIDOS LEREI

Um crime plagiado
Rusty Brown

O causo do eleitor que tomou

vergonhc nacara
Reginaldo Melo

W A Menina do Leite
P2 Mauricio de Sousa
[~ o

g

Gmierne O menino que tinha medo de
PREDD [E CRIAN(A X

. crianga

Gisele Garcia

o ] JAY g 8%

CRITERIOS DE ACEITACAO:
1) Deve aceitar visualizar um livro.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Lerei” no perfil do usuario

1) Deve aceitar visualizar um livro
Dado que visualizo a tela dos livros que serédo lidos pelo usuario

Quando seleciono um livro
Entao o sistema redireciona para a tela de visualizar livro.
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REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:
CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Lerei” no perfil do usuario

1) Deve aceitar visualizar um livro
Dado que visualizo a tela dos livros que serdo lidos pelo usuério

Quando seleciono um livro
Entéo o0 sistema redireciona para a tela de visualizar livro.
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HU 14 — VISUALIZAR LIVROS QUE ESTOU LENDO

SENDO um Usuario
QUERO visualizar os livros que estédo sendo lidos pelo usuério
PARA interagir com 0s mesmos

DESENHO DA(S) TELA(S):

143 & Q @ \ |
& Livros
LENDO LIDOS LEREI

Revolugdo do gibi
Paulo Eduardo Ramos

==~ A menina que conheceu Mdrio de
| Andrade
%) ﬂ Alexandre Camanho

2]

A menina do Vale
Bel Pesce

O meninoe o menino
Sem autores

N I s &8

CRITERIOS DE ACEITACAO:
1) Deve aceitar visualizar um livro.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Lendo” no perfil do usuario

1) Deve aceitar visualizar um livro
Dado que visualizo a tela dos livros que o usuario esta lendo

Quando seleciono um livro
Entao o sistema redireciona para a tela de visualizar livro.
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REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:
CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Lerei” no perfil do usuario

1) Deve aceitar visualizar um livro
Dado que visualizo a tela dos livros que o usuério esta lendo

Quando seleciono um livro
Entéo o0 sistema redireciona para a tela de visualizar livro.
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HU 15 — VISUALIZAR PESSOA NO LIVRO

SENDO um usuario

QUERO visualizar a pagina de usuario que estao lendo um livro especifico
PARA encontrar usuarios com gosto em comum.

DESENHO DA(S) TELA(S):

151 S Q & L P | 51 Q6 A 41 | 151 & Q & \ P |
< Procurando Companhia? ¢ Procurando Companhia? < Procurando Companhia?
ESTOU LENDO R N JAL E T EN A QUERO LER
Nenhum resultado!
Emily Andrew

Margaret

Refreshing..

f " (48] & & Jay (8] &2 fh

&
&

CRITERIOS DE ACEITACAO:
1) Deve aceitar visualizar o perfil de um usuério.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que o usuario esta logado no sistema
E acessou “Procurando Companhia?”.

1) Deve aceitar visualizar o perfil de um usuério que esta lendo o livro.

Dado que visualizo a lista de pessoas que estdo lendo o livro
Quando clico sobre um usuario
Entéo o0 sistema direciona para o perfil desse usuario.

2) Deve aceitar visualizar o perfil de um usuério que ja leu o livro.

Dado que visualizo a lista de pessoas que ja leram o livro
Quando clico sobre um usuario
Entao o0 sistema direciona para o perfil desse usuario.
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3) Deve aceitar visualizar o perfil de um usuario que quer ler o livro.

Dado que visualizo a lista de pessoas que querem ler o livro
Quando clico sobre um usuario
Entéo o sistema direciona para o perfil desse usuario.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:
CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que o usuario esta logado no sistema
E acessou “Procurando Companhia?”.

1) Deve aceitar visualizar o perfil de um usuario que esta lendo o livro.

Dado que visualizo a lista de pessoas que estéo lendo o livro
Quando clico sobre um usuéario
Entéo o0 sistema direciona para o perfil desse usuario.

2) Deve aceitar visualizar o perfil de um usuéario que ja leu o livro.

Dado que visualizo a lista de pessoas que ja leram o livro
Quando clico sobre um usuario
Entéo o0 sistema direciona para o perfil desse usuario.

3) Deve aceitar visualizar o perfil de um usuario que quer ler o livro.

Dado que visualizo a lista de pessoas que querem ler o livro
Quando clico sobre um usuario
Entéo o0 sistema direciona para o perfil desse usuario.
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HU 16 — RESETAR SENHA

SENDO um usuario

QUERO alterar minha senha

PARA manter ela atualizada ou voltar a acessar o sistema em caso de
esquecimento.

DESENHO DA(S) TELA(S):

M12QME N RS al 57%m 1113 QMER

e

Esqueceu sua senha?

seu e-mail para recuperadr sua senha

E-mail

Atencao!

Vocé receberd um e-mail contendo
instrugdes para a troca de senha.

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Os campos obrigatdérios devem estar preenchidos.
2) Um e-mail deve ser enviado ao usuario apds a checagem do e-mail.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que o usuario quer logar no sistema
E acessou “Esqueceu sua Senha?”.

1) Os campos obrigatérios devem estar preenchidos.

Dado que nem todos os campos obrigatdrios foram inseridos
Quando confirmei a operacao
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Entdo o sistema n&o avanca.
2) Um e-mail deve ser enviado ao usuério apds a checagem do e-mail.
Dado que o0 e-mail inserido existe no sistema

Quando 0 usuario confirma a operacao
Entéo 0 sistema envia um e-mail de recuperacao de senha.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:
CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)

Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que o usuério quer logar no sistema
E acessou “Esqueceu sua Senha?”.

1) Os campos obrigatérios devem estar preenchidos.

Dado que nem todos os campos obrigatorios foram inseridos
Quando confirmei a operacao
Entao 0 sistema nao avanca.

2) Um e-mail deve ser enviado ao usuario apds a checagem do e-mail.

Dado que o e-mail inserido existe no sistema
Quando 0 usuario confirma a operacao
Entéo 0 sistema envia um e-mail de recuperacao de senha.
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HU 17 — COMPARTILHAR LIVRO

SENDO um Usuario

QUERO compartilhar um livro

PARA gue outras pessoas possam Vé-lo

DESENHO DA(S) TELA(S)

passar a url/mensagem aqui

(D Copy J [/-‘/ Nearby]

No recommended people to share with

3 & M Q

Bluetooth Drive Gmail Messages
CRITERIOS DE ACEITACAO:
1) Deve aceitar Copiar Link.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Compartilhar Livro”

1) Deve aceitar Copiar Link.
Dado que visualizo as opc¢fes de compartilhamento

Quando seleciono “Copiar Link”
Entao 0 sistema deve gerar um link para compartilhamento
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REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:
CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Compartilhar Livro”

1) Deve aceitar Copiar Link.
Dado que visualizo as opg¢Oes de compartilhamento

Quando seleciono “Copiar Link”
Entéo o0 sistema deve gerar um link para compartilhamento
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HU 18 — AVALIAR LIVRO

SENDO um Usuario

QUERO avaliar um livro

PARA registrar minha opiniao

DESENHO DA(S) TELA(S)

11:38 @™ME NSt s ol 52%=

O que vocé achou de...

A menina de véu

Natalia Nami

No Image
Available

Salvar Cancelar

2] I8 (1] 8
CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Nao deve aceitar a Nota de Avaliacao vazia.
2) Deve aceitar uma Descricdo vazia.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Avaliar”

1) Nao deve aceitar a Nota de Avaliacdo vazia.

Dado que a Nota de Avaliacdo esta vazia.
Quando seleciono “Salvar”
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Entéo o sistema apresenta a mensagem “Adicione uma Nota de
Avaliagao”.
E volta para a tela de avaliacéo.

2) Deve aceitar uma Descrigéo vazia.

Dado que a Descricéo esta vazia.

Quando seleciono “Salvar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Deseja continuar a
avaliacdo sem uma descri¢gao?”

E volta para a tela de avaliacéo.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei “Avaliar”

1) N&o deve aceitar a Nota de Avaliagédo vazia.

Dado que a Nota de Avaliacao esta vazia.

Quando seleciono “Salvar”

Entéo o sistema apresenta a mensagem “Adicione uma Nota de
Avaliagao”.

E volta para a tela de avaliacéo.

2) Deve aceitar uma Descricdo vazia.

Dado que a Descricdo esta vazia.
Quando seleciono “Salvar”
Entao o sistema apresenta a mensagem “Deseja continuar a

avaliagao sem uma descricao?”
E volta para a tela de avaliacéo.
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HU 19 — VISUALIZAR AVALIACAO

SENDO um Usuario
QUERO visualizar uma postagem em um livro
PARA interagir com a mesma

DESENHO DA(S) TELA(S)

1M37QOMER N2t s al 52%m

e

9 Javier avaliou o livro:

As ideias raciais na
obra de Monteiro
.~ Lobato: ficgdo e ndo
ficcdo

Rafael Flculo Porcitncula
Adicionar

01/02/1970 03:02 Q17

7 comentéario(s)

€ srett

De guerra que o constituiu sobre toda a terra
os estranhos do fruto da terra. 25 tomaram
cidades fortificadas a montdes de ruinas. 27
por isso se

09/07/1998 04:07 Q19

g Kathryn

Harannaa ant3n dacecnec dizimne dAaraiec o cavia

f Ia 0 28
CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Deve permitir curtir um Comentario.

2) Deve permitir curtir a Publicagéo.

3) Deve permitir selecionar uma opcao de Leitura.

4) Deve redirecionar para a tela do livro selecionado.
5) Na&o deve aceitar Comentario vazio.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei uma postagem

1) Deve permitir curtir um Comentario.
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Dado que visualizo um Comentario
Quando seleciono “Curtir’
Entdo o sistema marca o Comentario como curtido.

2) Deve permitir curtir a Publicacéo.

Dado que visualizo uma Publicacao
Quando seleciono “Curtir”
Entéo 0 sistema marca a Publicacdo como curtida.

3) Deve permitir selecionar uma opcao de Leitura.

Dado que visualizo uma Publicacao
Quando seleciono o combo de opc¢des de status do Livro
Entéo o0 sistema adiciona o Livro na minha biblioteca.

4) Deve redirecionar para a tela do livro selecionado.

Dado que visualizo uma Publicacao
Quando seleciono um Livro
Entéo o sistema redireciona para a tela do Livro selecionado.

5) N&o deve aceitar Comentario vazio.

Dado que o Comentério esta vazio

Quando seleciono “Enviar”

Entao o sistema apresenta a mensagem “Insira uma Mensagem para
enviar

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO — DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que estou autenticado no sistema
E acessei uma postagem no Feed

1) Deve permitir curtir um Comentario.

Dado que visualizo um Comentério
Quando seleciono “Curtir”
Entao 0 sistema marca o Comentario como curtido.

2) Deve permitir curtir a Publicacéo.

Dado que visualizo uma Publicacao
Quando seleciono “Curtir”
Entao 0 sistema marca a Publicagdo como curtida.

3) Deve permitir selecionar uma opc¢ao de Leitura.



Dado que
Quando
Entéo
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visualizo uma Publicacao
seleciono o combo de opc¢des de status do Livro
o0 sistema adiciona o Livro na minha biblioteca.

4) Deve redirecionar para a tela do livro selecionado.

Dado que
Quando
Entéo

visualizo uma Publicacao
seleciono um Livro
o sistema redireciona para a tela do Livro selecionado.

5) Nao deve aceitar Comentario vazio.

Dado que
Quando
Entéo

o Comentario esta vazio

seleciono “Enviar”

o sistema apresenta a mensagem “Insira uma Mensagem para
enviar
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HU 20 — VISUALIZAR SEGUIDORES

SENDO um usuario
QUERO visualizar a pagina de seguidores de um usuario
PARA encontrar usuarios com gosto em comum.

DESENHO DA(S) TELA(S):

143 S Q & vl 143 4 Q & A\ il |
¢ Seguidores < Seguidores
SEGUIDORES SEGUINDO SEGUIDORES SEGUINDO
Catherine Emily
Alicia ! Thaddeus
Beverly
William
Angela
N £ 0 88 N I 0 &2

CRITERIOS DE ACEITACAO:

1) Deve aceitar visualizar os seguidores do usuario.
2) Deve aceitar visualizar quem o usuario segue.

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO:
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que o usuario esta logado no sistema
E acessou “Seguidores”.

1) Deve aceitar visualizar os seguidores do usuério.
Dado que visualizo os seguidores do usuario

Quando seleciono um usuéario
Entao o sistema redireciona para a tela do usuario selecionado.
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2) Deve aceitar visualizar quem o usuério segue.

Dado que visualizo quem o usuario segue
Quando seleciono um usuario
Entéo o sistema redireciona para a tela do usuério selecionado.

REGRAS DE NEGOCIO DA HISTORIA:

CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO (PARA TESTES)
Critério de contexto (Valido como premissa para todos os critérios):

Dado que o usuério esta logado no sistema
E acessou “Seguidores”.

1) Deve aceitar visualizar os seguidores do usuario.

Dado que visualizo os seguidores do usuario
Quando seleciono um usuéario
Entéo o sistema redireciona para a tela do usuario selecionado.

2) Deve aceitar visualizar quem o usuario segue.

Dado que visualizo quem o usuario segue
Quando seleciono um usuéario
Entéo o0 sistema redireciona para a tela do usuario selecionado.



APENDICE C - DIAGRAMA DE CLASSES

—rate_number; int

Genre

-id : fint

-name : String
~description - String
-select_genre; bool

+get_list_user_genre(id_user :int) | List<Genre>
+save_user_genres(id_user. int, id_genre: int, mode: bool) : bool

Login

-access_token: String
refresh_token: String
-token_type: String
-user: User

+login(email: String, senha: String) :
+1eset_password(email: String, pw: String) : bool

“type: String
Like -you_liked: baol
. -text: String
a.* » -date: Date
—>| score: int
o - N likes: int
+like_by_id(id: int, id_user: int, like_type: String, mode: bool)  boal _user: User
-baok: Baok
+get_feed(id_user: int, page: int) : List<Faad>
‘Comment
int
0. | -likes : int
“text - String -
(4 ~date : Date p
-rate: rate
Rate
3 +new_comment(id_user: int: data: Comment): boal
- int
~rate © int
-likes - int
“text - String -
-date : Date P ]
-comments : List<Comment> 1 1 0%
- User
+newRate(id_user: int, data: Rate) : baol
+get_rate(id_rate : int, id_user, page: int) : Rate -d:int
" “name : Strin
0.4 -hickname : String
; ~email : String
| -password : String
-phato : String
| -genres : ListeGenre>
1 ~genres_book  List<Genre>
L ~nofitication : List<Noification>
UserBook feed : List<Feed>
~data +new_user{user : User) : bool
“status : Stalus +search_by_name(jd_user. int, name: String, page: int) : List<User>
user : User +current_user(email: String) : int
1 0. -haok : Baok +get_by_email(email: String) : User
il j@: it User
B +book_user_status(id_user: int, id_staus: int, id_book: int) : bosl S userid: i) Usg,w U
+user_Boak{d_user.int, reading_fype: in, page: nt): List<Book> v prof KL Eeett it ki iser) ! bec
+get_companionship(id_book: int, page: int) : List<Book> S EET e ‘String) : bool
+get_companionshin_status{id_book: int, id_status: int) : List<User> -
-reviews: List<Rate>
-author : List<String>
~genres : List<String>
“+get_book(id_book: i, id_ . page: inf) : List<Book>
+search_book(search: String, page: inf) - List<Boak
+get_suggestion(id: int, page: int): List<Baok>
Notification

T

et Smng
-date: Date

]

type: Sting
-book: Book
-user: User

+get_notification(id_user: int, page: int) : List<Nolification>

+check_reset_password_code(code: String, email: String) : int
+save_reset_code(email: String, cade_otp: String) : Void
+verify_password(plain_password: String, hashed_password) : bool
+get_password_hash(pw: String): String
+create_access_token(data: dict, expires_delta: int) : String
+create_refresh_token(data: dict, expires_delta: i) : String
+check_access_token(token: 5|n’|g) String
+lorgol_password(email: String) : Vol

+submit_email(content: String, suhyecr. String, email: String) : bool

Follow

+get_follow(id: int, Tollow_type: String, page: int): List<User>
+add_or_remove_tfollow(d_user: int, id_tollow: int, mode: bool): bool
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APENDICE D - DIAGRAMA DE ENTIDADE RELACIONAMENTO

Friend
PKI/FK |fk_origin int
PKI/FK |fk_destiny int
date timestmap

Comment
——FPK id serial
text text
date date
likes int
FK fk_user int
FK fk_rate int
Like
PK id serial
Rate FK  |fk_comment int
PK id serial FK fk_rate int
rate int FK fk_user int
text text
date date
likes int
FK fk_user int
FK fk_book int
Book UserBook
PK id serial PKIFK | fk_bhook int User
identifier varchar(100) PKIFK |fk_user int PK id serial
date timestamp email varchar(255)
FK fk_status int name varchar(255)
nickname varchar(30)
Status password varchar(256)
PK id serial description text
status varchar(100) photo varchar(255)
cade_otp varchar(6)
Genre UserGenre caode_otp_time timestamp
PK id serial PKIFK |fk_genre int
name varchar(100) PKIFK |fk_user int

description

text
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APENDICE E — DIAGRAMA DE SEQUENCIA

DS 1 — REALIZAR LOGIN ....coiiiitii ettt e e e eennnnes 123
DS 2 — CADASTRAR USUARIO ......oouiiiiiieeeeeeeeee e 124
DS 3 — PERSONALIZAR PERFIL ...t 125
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DS 8 — PESQUISAR. ...t ettt e et e e e e e ennnae 130
DS 9 — VISUALIZAR LIVRO ...ttt e e 131
DS 10 — RESETAR SENHA ..o o 132
DS 11 — VISUALIZAR PERFIL ...oeei et 133
DS 12 —EDITAR PERFIL ...ttt e e ennene 134
DS 13 — VISUALIZAR LIVROS LIDOS/LEREI/LENDO .........cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiinne 135
DS 14 — VISUALIZAR PESSOA NO LIVRO ..ot 136
DS 15 — AVALIAR LIVRO ...ttt 137

DS16 — MANTER LIVRO ..ot 138
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DS 1 - REALIZAR LOGIN

DS 1 - REALIZAR LOGIN J

Tela de Login :Login Tela Principal
P T
Usuério
1: Preenche email, senha e clica no botao <°> I

2: login(email: String, password:String)

Alternativa o o
3: Redireciona para Tela Principa

[Sucesso no logi

[Falha na login]

Mensagem na falha no login




DS 2 — CADASTRAR USUARIO
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DS 2 - CADASTRAR USUARIO J

Tela

Tela de
Cadastro

Personalizagédo de
Perfil

Usudrio
1: Preenche dados e pressiona < °>

<<create>>
2: new_user(user: User) : bool

L

Alternativa

3: Redireciona para Tela de Person%\izacéol

[Sucesso no Cadstro]

[Falha no Cadastro]

Mensagem na falha

=
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DS 3 — PERSONALIZAR PERFIL

DS 3 - PERSONALIZAR PERFIL J

Tela de
Personalizar
Perfil

Usuario J

: Genre Tela Principal

T
| 1: Clica em <Personalizar> | |
- 2: get_list_user_genre(id_user : int) : List<Genre> |

\

3: Clica no botédo <Adicionar>

.
'

4: save_user_genres(id_user: int, id_genre: int, mode: bool) : bool

-
-

5: Clica em <Pular> ou < °>
-

6: Redireciona para tela principal




DS 4 — VISUALIZAR FEED

DS 4 - VISUALIZAR FEED J

Tela de Feed

Usuario

1: Clicaem< &% >

|

: Feed

|

[~ 2: get_feed(id_user : int, page: int): List<Feed> |

L
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DS 5 — VISUALIZAR SUGESTAO DE LIVROS
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DS 5 - VISUALIZAR SUGESTAO DE LIVRDSJ

Tela de sugestao

Tela do Livro

de livros - Book
I I
Usuario | |
1
- Cli < > P . .
1: Clica em > l 2: get_suggestion(id: int, page: int): List<Book> |
1
[
< ____________ |
3: Clica em <Livro> |
- 4: Redireciona para a tela qio livro
|




DS 6 — VISUALIZAR NOTIFICAGAO

128

DS 6 - VISUALIZAR NOTIFICACI\OJ

Tela de ) e Tela de -
Notificagéo . Notification Avaliagao Tela de Perfil
Usu'ério T T : T
. | | | | |
1 Clicaem < 22 > » L 2: get_notification(id_user: int, page:i int): List<Noification> _| | |
3: Clica em <Notificagao> | | |
-
: |
Alternativa | |
o 4: Redireciona tela de Avaliagao
[Avaliag@o] > |
1
- 1l - | k- - - - __T____l
[Perfil] I

5: Redireciona tela de Perfil




DS 7 — VISUALIZAR SUGESTAO DE AMIGOS
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DS 7 - VISUALIZAR SUGESTAO DE AMIGOS J

Tela do Perfil

Tela de sugestao - User
de livros ’
T T
Usuario | |
1
1: Cli m < > C . :
Clica e 2 > I 2 get_suggestion(id: int, page: int): List<User> !
-
< ____________ |
3: Clica em <Amigo> |
- 4: Redireciona para a tela de Perfil
|




DS 8 — PESQUISAR
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DS 8 — PESQUISAR J

Usuario
!

1: Digita um termo no campo de busca e clicaem< Q >

[Tipo = Livro]

Tela de Pesquisa - User Book

T I T

1 | |

| |

| |

|

| |

Alternativa | | |

- _ 2:search_by_name |

[Tipo = Usuario] (hame: String, page. in): -

List<User> |

-+~ — — — — — — — — — |
________________ - - — — — 4 — — —

Resultados de busca




DS 9 — VISUALIZAR LIVRO

DS 9 — VISUALIZAR LIVRO J

Usuario

Tela do Livro

1: Clica em <Livro=

Y

: Book Google API

2: get_hy _id(id_book: int, id_user: int, page: int) : Book

A

3: get_hook(identifier: str)
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DS 10 — RESETAR SENHA
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DS 9 — RESETAR SENHA

Tela Reset de :Login E:)anfl?:ns:t:: Login Tela de Login
Senha ¢
T
Usuario T ! T T
' | i I [ |
o | ! | | |
1: Preenche E-mail e clica em <Resetar> '_L X | | | |
- 2: forgot_password(email: String) : Void
> I | I
o , | / I
3: save_reset_code(email: String, code_otp: String) : Void I | |
I | |
4: submit_email | | |
(content: String, subject: String, email: String): bool | | |
1<~ 5 Kecebe Exmal com procedimento | I
&: Digita 0 cbdigo recebido > 7: check_reset_password_code |
(code: String, email: String) : bool |
L
8: reset_password(email: String, pw: String) : bool
Alternativa ] 7: Redireciona para o Login

[Sucesso]

[Falha]

<= —————= WMensagemdeemo = T T T T T T T T T T T T T




DS 11 - VISUALIZAR PERFIL

DS 11 - VISUALIZAR PERFIL J

Usuario

1: Clica em <Perfil>

Tela do Perfil do
Usuario

‘User

2: get_user(id: int): User
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DS 12 - EDITAR PERFIL )

Usuario

1:Clicaem< & >

Tela de Edicao de
Perfil do Usuario

3: Altera informagdes e clica em <Salvar>

Y

2: get_user(id: int) : User

‘User

Y

L

4: update_user(id_user: int, user: User) : bool

T

5: Redireciona para a Tela de Perfil do Jsuério

Tela de Perfil do
Usuario

T
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1
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DS 13 — VISUALIZAR LIVROS LIDOS/LEREI/LENDO

DS 13 - VISUALIZAR LIVROS LIDOS/LEREILENDO )

Usuario

‘UserBook

Tela da Biblioteca

1: Clica em <Minha Biblioteca>
-

2: user_book(id_user int, reading_type: int, page: int: List<Book>




DS 14 - VISUALIZAR PESSOA NO LIVRO

DS 14 - VISUALIZAR PESSOA NO LIVRO J

Usuaria
I

Tela de lista de
pessoas
lendo/leram/lerao

: UserBook

|

1: Clica em <Pessoas> 1

2: get_companionship_status

=

(id_book: int, id_status: int, page: int) :

List<User>
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DS 15 - AVALIAR LIVRO

DS 15 - AVALIAR LIVRO

),

Usuario
!

1: Preenche os campos e clica em <Salvar>

Tela de Avaliagao

-

2: new_rate(id_user: int, data: Rate)

:Rate

Tela do Livro

<<create>>

-

3: Redireciona para Tela do Livro

A
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DS16 — MANTER LIVRO

Atualiza Status

DS 16 - MANTER LIVRO J
Tela do Livro ‘UserBook

Usuario r
| I
| |

| |
] 1 |
I
l

1: Seleciona <Quero Ler>
> 2: book_user_status
-
(id_book: int, id_status: int, id_user: int)
: bool
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DS17 - VISUALIZAR AVALIAGAO

DS 17- VISUALIZAR AVALIACAO J

Usuario
I

Tela de Avaliagao

:Rate

1: Clica em <Avaliagdo>

A

2: get_rate(id_rate : int, id_user, page: int) : Rate

P
| ot
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DS 18- COMENTAR

Usuario
!

Tela de Avaliagao

:Comment

1: Clica em <Avaliacdo> <<create>>

=

3: new_comment(id_user: int: data: Comment): bool




DS19 - CURTIR
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DS 19- CURTIR )

Botao de Curtir

Usuario I
I

. . - << >>
1: Clica em <Avaliagdo> create

Y

‘Like

2: like_by_id(id: int, id_user: int, like_type: String, mode: bool) : bool
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