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RESUMO

A geréncia de projetos € uma necessidade para as organizacdes atuais. Ela permite
o emprego de métodos de controle de qualidade, acompanhamento de equipe €
recursos, para que cada projeto atinja os objetivos propostos inicialmente e nao
extrapole o tempo estipulado. Este trabalho desenvolveu um software de apoio a
geréncia de projetos de acordo com as necessidades de nosso cliente Polvo
Tecnologia e Comunicagdo. O software desenvolvido neste projeto utiliza os
conceitos de gerenciamento de projetos e de desenvolvimento WEB, tendo foco no
controle de atividades de projetos cadastrados, com a alocagdo de recursos e
controle de cronograma, oferecendo uma interface de facil utilizacédo. Ele integra trés
tipos de usuarios Gerente Geral (GG), Gerente de Projeto (GP) e Membro da Equipe
(ME), que possui niveis de acesso hierarquicos, com fungdes distintas para cada
nivel e com implementagdes que faciltam o controle de projetos na area de

informatica.

Palavras - chaves: controle de projetos, gerenciamento de atividades,

desenvolvimento, recursos.
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ABSTRACT

The project management is a necessity for the current organizations. Allows
employment of methods of quality control, team accompaniment resources, so that
each project reaches the initial objectives and in the stipulated time. This work
developed software of support to the project management, in accordance of the
necessities of our customer, Polvo Tecnologia e Comunicagdo. The developed
software uses of concepts of project management and WEB development, having
focus in the control of activities of registered projects, with resources allocation and
control of chronogram and offers an interface of easy use. The project integrates
three types of users General Manager (GG), Project Manager (GP) and Member of
the Team (ME), that contains hierarchic access levels, with distinct functions for each

level and implementations that facilitates project control in the computer area.

Keywords: control of projects, management of activities, development, resources.
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1. INTRODUCAO

Devido a grande necessidade de estipular controles que possam diminuir os
riscos envolvidos no desenvolvimento de projetos, buscando sempre as melhores
praticas é de grande importancia definir estagios que o desenvolvimento de
softwares deve seguir.

A geréncia de projetos procura satisfazer as necessidades envolvidas na
elaboragdo nos diversos niveis que compreendem as areas e pessoas envolvidas,
por isso existe grande necessidade de manter controles sobre as vdrias etapas
envolvidas no processo de desenvolvimento de um software.

Procurando  solucionar 0s inumeros problemas envolvidos no
desenvolvimento de projetos e facilitar o gerenciamento das etapas que envolvem o
processo de construgdo de um software, procuramos criar uma ferramenta que
pudesse auxiliar a geréncia no desenvolvimento e controle das varias etapas que
compreendem a criacdo de um software.

A utilizacao de controles na area de informatica, mais especificadamente no
desenvolvimento de softwares, € de fundamental importancia, jA que, a nao
existéncia de controles que possam determinar custos, prazos € que possibilitem
uma maior comunicacao entre os diferentes niveis de geréncia e de recursos acaba
na maioria das vezes refletindo na qualidade do projeto, custos e muitas vezes 0 nao
cumprimento de prazos determinados para a entrega do software.

Este trabalho apresenta o Software de Apoio a Geréncia Projetos,
desenvolvido para dar suporte ao controle de projeto nos diversos niveis de

desenvolvimento.
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2. OBJETIVO GERAL

O objetivo foi desenvolver uma ferramenta que possibilite o gerenciamento de
controles determinados como custo, prazo e recursos, deste modo, efetivamente
realizar o controle das fases envolvidas no desenvolvimento de projetos, com uma
interface de facil utilizacao.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Projetar, implementar e documentar um Software de Apoio a Projetos.

Aprimorar os conhecimentos tedricos obtidos em sala de aula no decorrer do
curso de graduacao do Curso de Tecnologia em Informatica da Universidade Federal
do Parana.

Utilizar os conceitos de orientacdo a objetos facilitando e simplificando a
implementacao do projeto através do reuso de cédigo.

Promover aos participantes do projeto o trabalho em equipe, podendo assim
mostrar uma situacao real do mercado.

Utilizar tecnologias PHP5, MVC e Smarty.
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4. JUSTIFICATIVA

A figura do Gerente de Projetos aparece como essencial para que as
empresas busquem vantagens competitivas. E funcéo desse profissional a avaliagdo
do desempenho dos projetos e a definicdo de contingéncias.

Com o crescimento das préaticas de gerenciamento, houve uma demanda por
técnicas e ferramentas de gestao de projetos em nivel corporativo, principalmente se
considerarmos as diversas areas de atuagao de uma organizagao.

Software de apoio a geréncia de projetos tem como objetivo principal
possibilitar um controle efetivo sobre os niveis de desenvolvimento de projetos em
relacdo a custos, recursos e prazos, buscado oferecer um diferencial em relagédo a

outros produtos existentes no mercado.
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5. FUNDAMENTACAO TEORICA

Devido a grande necessidade de realizar o controle de etapas que existem no
desenvolvimento de projetos foi necessario pesquisar determinados conceitos
ligados nao sé na area do foco principal do projeto que seria a geréncia, mais sim
também das tecnologias utilizadas para o seu desenvolvimento.

5.1. Tecnologias Utilizadas

5.1.1 PostgreSQL

PostgreSQL é um dos Sistema Gerenciador de Bancos de Dados (SGBD) de
cédigo aberto mais avancados, contando com recursos consultas complexas, chaves
estrangeiras, integridade transacional, triggers, views e stored procedures em varias
linguagens.

Em 1993, o projeto Postgres foi oficialmente abandonado pela Universidade
de Berkeley, mas devido ao fato do seu cédigo fonte estar sob uma licenca Berkeley
Software Distribution (BSD), foi possivel manter o desenvolvimento pela
comunidade.

Ja em 1995 foi adicionado um interpretador Structured Query Language
(SQL), para substituir a linguagem QUEL (desenvolvida para o Ingres) e o projeto foi
renomeado, primeiro para Postgres95 e mais tarde para PostgreSQL. Em 2005, foi
lancada a versao 8.0 pode-se destacar o suporte a tablespaces, save-points, point in

time recovery, roles e Two-Phase Commit (2PC).

5.1.2 PHP 5

A linguagem surgiu por volta de 1994 se trata de uma linguagem de
programacao de dominio especifico, ou seja, seu escopo se estendo a um campo de
atuacao que é o Desenvolvimento Web, embora tenha variantes como o PHP-GTK.

Trata-se de uma linguagem extremamente modularizada, o que a torna ideal
para instalacao e uso em servidores web. Em junho de 2004 foi langcada a versao 5
do PHP, introduzindo um novo modelo de Orientagdo a Objetos.



16

O novo modelo a linguagem foi enriquecida com uma variedade de
caracteristicas de uma linguagem orientada a objetos como reformulacdo dos
construtores e adicao de destrutores visibilidade de acesso, abstracdo de objetos,

interfaces de objetos.

5.1.3MVC

Em um projeto de software baseado no padrdo Model View Controller ou
Modelo-Visao-Controlador (MVC), define-se uma arquitetura basica com 3 camadas
possivelmente abstratas. E um padrio de arquitetura de aplicagdes que visa separar
a légica da aplicacdo (Model), da interface do usuario (View) e do fluxo da aplicacao
(Controller). Permite que a mesma ldgica de negécios possa ser acessada e
visualizada por varias interfaces. A Model, representa a estrutura de baixo nivel do
projeto. A Controller, implementa a camada responsavel pelo gerenciamento de
eventos no projeto e a View gera a interface com usuario de modo que esta somente

requisite o processamento de eventos pelo Controller.

5.1.4 Smarty

De acordo com o site http://smarty.php.net, que disponibiliza o manual do
Smarty, o define como sendo um sistema de templates para PHP. Mais
especificamente, ele fornece uma maneira facil de controlar a separacdo da
aplicacao logica e o conteudo de sua apresentacao. Isto € melhor descrito em uma
situagcdo onde o programador da aplicacdo e o designer do template executam
diferentes fungdes, ou na maioria dos casos ndo sdo a mesma pessoa. Por exemplo,
digamos que vocé esta criando uma pagina para web para mostrar um artigo de um
jornal.

O autor, a manchete, a conclusdo e o corpo do artigo sdo elementos de
conteudo, eles ndo contém informagdo alguma sobre como eles devem ser
mostrados. Ele sdo enviados ao Smarty pela aplicacdo, entdo o designer do
femplate edita o template e usa uma combinagdo de tags HyperText Markup
Language (HTML) e tags de templates para formatar a apresentacdo destes
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elementos (tabelas HTML, cores de fundo, tamanhos de fontes, folhas de estilos,
entre outros).

Se algum dia o programador precisar alterar a maneira como o contetdo do
artigo é tratado (uma mudanca na légica da aplicacao). Esta mudanca nao afeta o
design do template, o conteudo sera enviado ao template exatamente da mesma
forma. De modo semelhante, se o designer do template quiser redesenhar
completamente os templates, ndo € necessaria nenhuma alteracdo na légica da
aplicacao.

Sendo assim, o programador pode fazer mudancas na légica da aplicacao
sem a necessidade de reestruturar os templates, e o designer do template pode
fazer mudangas nos templates sem alterar a légica da aplicagao.

5.1.5. JavaScript

JavaScript é uma linguagem de programacao criada pela Netscape em 1995,
que a principio se chamava LiveScript, para atender, principalmente, as seguintes

necessidades:

e validacao de formularios no lado cliente (programa navegador);

e interagdo com a pégina. Assim, foi feita como uma linguagem de script.
JavaScript tem sintaxe semelhante a do Java, mas é totalmente diferente
no conceito e no uso.

e oferece tipagem dinamica - tipos de varidveis ndo séo definidos;

e ¢ interpretada, ao invés de compilada;

e possui 6timas ferramentas padrdo para listagens (como as linguagens de
script, de modo geral);

e oferece bom suporte a expressdes regulares (caracteristica também
comum a linguagens de script).

Sua unido com o Cascading Style Sheets (CSS) é conhecida como Dynamic
HTML (DHTML). Usando o Javascript, € possivel modificar dinamicamente os estilos

dos elementos da pagina em HTML.
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Dada sua enorme versatilidade e utilidade ao lidar com ambientes em arvore
(como um documento HTML), foi criado a partir desta linguagem um padrao ECMA,
o ECMA-262, também conhecido como ECMAScript. Este padrao € seguido, por
exemplo, pela linguagem ActionScript da Macromedia.

Além de uso em navegadores processando paginas HTML dinamicas, o
JavaScript é hoje usado também na construcao do navegador Mozilla, o qual
oferece para a criacao de sistemas Graphical User Interface (GUI) todo um conjunto
de ferramentas (em sua versdo normal como navegador, sem a necessidade de
nenhum software adicional), que incluem (e ndo apenas) um interpretador de
JavaScript, um comunicador Javascript <-> C++ e um interpretador de XML User
Interface Language (XUL), linguagem criada para definir a interface grafica de
aplicacoes.

5.2. Conceitos Pesquisados

5.2.1 Project Management Institute (PMI)

E uma entidade internacional, que foi fundada em 1969 nos EUA e hoje esta
presente em todo o mundo, sem fins lucrativos que congrega os profissionais que
atuam em areas relacionadas a Geréncia de Projetos. No Brasil possui escritérios
em S&o Paulo, Rio de Janeiro e Minas Gerais. Segundo José C. C. Martins sua
misséo & promover o profissionalismo e desenvolver o “estado-da-arte” na gestéao de
projetos, provendo aos seus associados servicos e produtos, e estabelecendo a

aceitacao do gerenciamento de projetos como uma disciplina e uma profisséao.

5.2.2  Project Management Body of Knowledge (PMBOK)

A PMI especificou alguns procedimentos que visam padronizar a teoria
associada a geréncia de projetos. Esta teoria esta registrada num documento
denominado Project Management Body of Knowledge (PMBOK). O PMBOK é uma
bibliografia de referéncia na area, cujo propodsito é identificar e descrever conceitos e
praticas do  gerenciamento, padronizando a terminologia  utilizada.
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6.4. Diagrama de Casos de Uso

Cadastrar
Atividade

Efetuar Login

Erviar
Mensagem

Emitir
Documentag&o

Visualizar
Cronograma

Cadastrar
Produto

Cadastrar
Cliente

Gerente GE\
Criar Projeto

Avaliar Projeto

Avaliar
Solicitagéo
de Recursos

Cadastrar

Cadastrar Recurso

Usuario

Cadastrar
Atividade

Enviar
Mensagem

Efetuar Login

\

Emitir

, Documentagao

Incluir Athvidade
no projeto
Incluir Usuario na
Athidade

Encerrar Atividade para
Todos
Gerente de P\

ubmeter Projeto
Avaliagao

Alterar cronograma da
atividade

Cadastrar
Cliente
Cadastrar
Produto

Visualizar
Cronograma

22

Efetuar Login

niciar Atividade do
ME
ncerrar
Atividade do ME

Visualizar
Cronograma

Emitir
Documentagao

Membro de Equipe\

Enviar
Mensagem



23
6.5. Descricao dos Casos de Uso
6.5.1. Avaliar Projeto
Descricao Resumida
Este caso de uso ¢ iniciado pelo Gerente Projeto, que informa os dados
referentes ao projeto como: nome do projeto, gerente, descricdo, objetivos,
justificativas, restricdes, premissas, data prevista de inicio e fim. O Gerente do Projeto
envia para o Gerente Geral os dados envolvidos no projeto e caso concorde com as
informagdes contidas ira aprovar o projeto, caso contrario nao.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Possui cadastro no sistema
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. GP emite o projeto para o GG para a aprovagao.
3. O GG avalia o projeto.
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado no sistema.
1.1 Sistema,emite mensagem de erro.

1.2 Encerra caso de uso.

Fluxo alternativo para o passo 3, caso o0 GG nao aprovar o projeto.

2.1 GG reprova projeto.
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2.2 Encerra caso de uso.
FLUXO DE EXCE(;AO

N&o possui
CENARIO PRINCIPAL

PAULO, Gerente Projeto, entra na tela para realizar os cadastro de um novo
projeto, preenchendo os dados envolvidos na tela cadastral que sdo o nome do projeto,
HEMOBANCO, realiza a descrigéo do projeto, seus objetivos, DOACAO, justificativas
para a sua realizagdo, REALIZACAO DE COLETA DE SANGUE, PARA A COLETA DE
PLAQUETAS, restricoes, O SANGUE DEVE SER TESTADO, ANTES DE REALZIAR A
SUA DOACAO, premissas envolvidas no processo, UTILIZACAO DE MATERIAL
DESCARTAVEL PARA A COLETA DE SANGUE, a data prevista de inicio 11/12/2006 e
data prevista de fim 11/12/2006. Apés realizar este cadastro, os dados do processo sao
enviados para o PEDRO, Gerente Geral, que define se aceita ou ndo as informacdes
envolvidas no processo. Se ndo aceitar aparecera em sua lista de documentacgéo o
status reprovado. Se aprovar o status da lista de documentacao do Gerente Geral ird
aparecer o status aguardando aprovacao. Se o Gerente Geral aprovar o projeto, 0
status da documentagcao do Gerente do Projeto ira mudar para em execucao, liberando
que o mesmo realize a escolha da equipe, cronograma, solicitar e alocar recursos,

possibilitando o controle da atividade estabelecida.

6.5.2. Cadastrar Atividade

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral e o Gerente de Projeto sao responsaveis por cadastrar as
atividades envolvidas no processo, entrando com nome da atividade a ser realizada e

sua restricdo. A Unica diferenca seria a lista de atividades cadastradas para cada um.
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FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes
Possui cadastro no sistema

Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. GP informa dados da(s) atividade(s).

3. Sistema cadastra atividade do projeto.

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado no sistema.
1.1 Sistema emite mensagem de erro
1.2 Encerra caso de uso

Fluxo alternativo para passo 2, caso os dados informados estejam incorretos.
2.1 Retorna ao passo 2.

Fluxo de Excecao

Usuério nao esta logado
CENARIO PRINCIPAL

O Gerente Geral e/ou Gerente do Projeto (PEDRO/PAULOQO) entra na tela para
Cadastrar Atividade preenchendo o nome da atividade a ser realizada, COLETA DE

SANGUE, e a descricao envolvida no processo, como NECESSIADADE DE REPOR O
ESTOQUE DE SANGUE DO BANCO. Ao clicar em gravar, as informacgdes preenchidas
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iram ser salvas no banco, ficando disponiveis para consulta. A Unica diferenca é a lista

de atividades de cada um.

6.5.3. Efetuar login

DESCRICAO RESUMIDA
O Gerente Geral, Gerente do Projeto e 0 Membro da Equipe, entram com os
respectivos logins, deste modo, possibilitando que os usuarios tenham acesso aos seus

respectivos niveis hierarquicos e com as fungdes diferenciadas.

FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes

Possui cadastro no sistema

Lembrar da senha criada no ato do cadastro
Fluxo Principal
1. Usuario informa login e senha
2. Sistema loga usuario
3. Sistema redireciona para pagina inicial do usuario.
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para passo 1, se os dados informados estao incorretos

1.1 Sistema emite mensagem de erro.

1.2 Sistema retorna ao passo 1.
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Fluxo de Excecao

Usuario nao esta logado.
Informar login incorreto.

Informar senha incorreta ou em branco

CENARIO PRINCIPAL

O Gerente Geral, Gerente do Projeto e 0 Membro da Equipe
(PEDRO/PAULO/CARLQOS) entram com as respectivas logins e senhas. Exemplo,

pedro@master.com.br, e a senha 123456. A partir dai o software ira liberar o acesso

aos determinados usuarios. Os niveis de acesso por serem diferentes de acordo com o
usuario logado, também oferecem funcionalidades diferentes, obedecendo a hierarquia
dentro dos processos. O Gerente Geral, possuem um controle maior sobre todas as
atividades envolvidas no projeto. Em segundo plano encontra — se o Gerente do Projeto
que possuem alguns privilégios a menos que o Gerente Geral. O ultimo da escala seria
o Membro da Equipe, que ndo possuem nenhum tipo de privilégio mais especifico em
sua condicao, apenas recebendo as atividades e as desenvolvendo

6.5.4. Enviar Mensagem

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral, Gerente do Projeto e o Membro da Equipe, tem a possibilidade
de enviar mensagens para o e-mail desejado. Para isso € necessario informar o
destinatario, o assunto e digitar o conteudo da mensagem, no respectivo campo.

Depois € somente necessario clicar no botdo enviar mensagem.
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FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Possuir acesso ao sistema.
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. Usuario informa dados da mensagem.
3. Sistema envia mensagem.
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado no sistema.
1.1 Sistema emite mensagem de erro
1.2 Encerra caso de uso
Fluxo alternativo para passo 2, caso os dados informados estejam incorretos.
2.1 Retorna ao passo 2.

Fluxo de Excecao

Possuir acesso ao sistema.

E-mail invalido.
CENARIO PRINCIPAL
O Membro da Equipe, mais especificadamente Luis, deseja enviar uma

mensagem. Deste modo, entra com o endereco do destinatario, paulo@master.com.br,
o assunto, DUVIDA DE IMPLEMENTAGCAO e o conteido da mensagem que deseja —
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se enviar. Para concluir o processo clica-se no botdo enviar mensagem, para concluir o

processo.

6.5.5. Emitir Documentacao

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral, Gerente do Projeto e o Membro da Equipe possuem a
capacidade de emitir documentacao relacionada aos projetos desenvolvidos em cada
um dos trés niveis de hierarquia apresentados. Sendo que o Gerente Geral e 0 Membro
do Projeto emitem a documentacao, esta é recebida pelo Gerente do Projeto, que

possuem a capacidade de aprovar ou ndo a mesma.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Possuir acesso ao sistema.
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. Usuario informa dados da documentacao.
3. Sistema cadastra documentacao.
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado no sistema.

1.1 Sistema emite mensagem de erro

1.2 Encerra caso de uso
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Fluxo alternativo para passo 2, caso os dados informados estejam incorretos.
2.1 Retorna ao passo 2.

Fluxo de Excecao

Deixar de informar o projeto em que foi gerado a documentacao
Deixar de preencher o tipo da documentagao.

Deixar de preencher o nome do autor.

Deixar de colocar o conteudo.

CENARIO PRINCIPAL

PEDRO, Gerente Geral, entra na tela para emitir a documentacéao relacionada ao
trabalho realizado. Depara-se com uma tela listando o titulo da documentacéo a data e
o autor da mesma. Para emitir uma nova documentagao é necessario que ele clique no
botdo emitir documentacao, abrindo uma tela de cadastro para o preenchimento projeto
em que a documentacao esta relacionada, o seu nome, MELHORIAS A SER
DESENVOLVIDA, tipo, RELATORIO e contetido, PARA PROPICIAR UMA MELHORIIA
NO DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS BUSCA -SE O GERENCIAMENTO DE
RECURSOS EM RELACAO AS ATIVIDADES. Depois de preenchido PEDRO clica no
botdo gravar. O Conteudo é emitido para o Gerente de Projeto que possue a mesma
lista da tela exemplificada acima, entretanto com a nova documentacao em sua lista
com o status aguardando aprovacao. O Gerente do Projeto, PAULO, que possuem a
capacidade de aprovar ou ndo a documentacao. A lista de documentacao do Gerente
Geral, s6 apresentara a documentagao aprovada pelo Gerente Projeto.
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6.5.6. Visualizar Cronograma

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral, Gerente do Projeto e o Membro da Equipe possuem a
capacidade de visualizar o cronograma. Para isso, € necessario que 0s respectivos
usuarios do sistema entrem com uma data vélida, informando a data inicial e a final, no
formato dia, més e ano. Depois é necessario clicar no botao visualizar cronograma, e se

no caso a data especificada possuir atividades sera mostrado o dado cronograma.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes

Possuir acesso ao sistema.

Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. Sistema verifica privilégios de acesso do usuario.

3. Sistema mostra dados do cronograma.
Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado.
1.1 Sistema emite mensagem de erro.
1.2 Encerra caso de uso.

Fluxo alternativo para o passo 2, caso o usuario seja GG.
2.1 Sistema mostra o cronograma de projetos.

Fluxo alternativo para o passo 2, caso o usuario seja GP ou ME.
2.1 Sistema mostra o cronograma do projeto.
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Fluxo de Excecao
N&o possui
CENARIO PRINCIPAL

O Gerente do Projeto, PAULO deseja visualizar o cronograma das atividades
relacionadas a determinado periodo. Para isso, clica no menu cronograma, abrindo a
tela principal, a qual se depara com campos com a data inicial e final, no formato dia,
més e ano. Ao entrar com a data inicial 03/12/2006 e a data final 06/12/2006 e clicar em
visualizar cronograma, o sistema apresenta um calendario, com o periodo das datas
especificadas. Trazendo uma atividade cadastrada para iniciar no dia 05/12/2006 e com
duracao de um dia. Possibilita também que PAULO, faca a marcacao de uma data.
Para isso, € necessario clicar em uma das datas mostradas e preencher as informacoes
que serao importantes para determinado dia, como uma reunido. A cor da data
marcada passa a ser contornada por um traco preto em vez do vermelho. Possibilita
também a sua desmarcacéao, fazendo com que a data volte a seu status default.

6.5.7. Cadastrar Produto

DESCRICAO RESUMIDA

Os usuarios do sistema Gerente Geral e Gerente de Projeto, possuem a
capacidade de cadastrar determinados produtos que serao uteis para o
desenvolvimento de um determinado projeto.
FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes

Possuir acesso ao sistema.
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Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado.

2. Sistema verifica privilégios de acesso do usuario.

3. Usuario seleciona o produto para o projeto.

4. Sistema verifica se o produto ja nao esta cadastrado para o projeto.
5. Usuario seleciona o produto para o projeto.

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado.

1.1 Sistema emite mensagem de erro.
1.2 Encerra caso de uso.

Fluxo alternativo para o passo 2, caso o usuario nao seja o GG ou o GP.
2.1 Sistema emite mensagem de erro.
2.2 Encerra caso de uso.

Fluxo alternativo para o passo 3, caso o produto ja esteja cadastrado para o

projeto.

3.1 Sistema emite mensagem de erro.

3.2 Retorna ao passo 3.

Fluxo de Excecao

O Nome deve ser informado.
A Descricao deve ser informada.

As Informagbes devem ser digitadas.



34

CENARIO PRINCIPAL

Pedro Gerente Geral, PEDRO, deseja cadastrar um novo produto para ser usado
nos projetos. Se depara, com a formulario de cadastro do produto, no campo nome
preenche com MONITOR, entrando com as caracteristicas do novo produto no campo
das descricées, Como 15" POLEGADAS SAMSUNG e informagdes relacionadas a ele,
como, recebido de doacao. O Gerente de Projeto PAULO, necessita de um recurso
relacionado ao hardware, escolhendo o item listado acima. Para utilizar em seu projeto,
ele clica no botao inserir produto. Quando PAULO realiza esta acao sao listados os
produtos que estam sendo utilizados pelo projeto, dando a opgao de inserir um produto
ou excluir um determinado produto que esta sendo utilizado no projeto.

6.5.8. Cadastrar Cliente

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral pode realizar o cadastro de clientes, para isso, é necessario
preencher o formulario com 0 nome, razao social, cnpj, telefones, endereco, etc. Apds
realizar o preenchimento o novo cliente sera listado entre os clientes cadastrados. O
Gerente do Projeto pode inserir um cliente que esta participando de determinado
projeto, mantendo um lista de cliente relacionado a cada projeto.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes

Possuir acesso ao sistema.

Fluxo Principal



1. Sistema verifica se usuario esta logado

2. Sistema verifica privilégios de acesso do usuario
3. Usuario informa dados do cliente

4. Sistema cadastra cliente

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario ndo esteja logado
1.1 Sistema emite mensagem de erro
1.2 Encerra caso de uso

Fluxo alternativo para o passo 2, caso o usuario nao seja o GG ou o GP
2.1 Sistema emite mensagem de erro.
2.2 Encerra caso de uso

Fluxo alternativo para o passo 3, caso dados do cliente estejam incorretos
3.1 Sistema emite mensagem de erro

3.2 Retorna ao passo 3

Fluxo de Excecao

O Nome deve ser informado.

A Razdo social deve ser informada.
A Inscrigdo Estadual deve ser informada.
O CNPJ deve ser informado.

O CEP deve ser informado.

O Endereco deve ser informado.

O Bairro deve ser informado.

A Cidade deve ser informada.

O Estado deve ser informado.

O Email deve ser informado.

O Telefone deve ser informado.

35



36

CENARIO PRINCIPAL

O Gerente Geral Paulo, necessita cadastrar um novo cliente. Para isso vai até o
menu e busca cadastrar cliente. A tela apresenta um formulario em que devem ser
preenchidas informagdes relacionadas a empresa. Informa o nome, PROJETO
CIDADE, a raz&o social, PROJETO CIADADE DISTRIBUICAO S.A, Inscricdo Estadual
90.233.073-99, CNPJ igual a 04.368.898/0001-06, Endereco rua JOSE 1ZIDORO
BIAZETTO, 158, bairro CABRAL, cidade CURITIBA, estado PARANA, email
PROJETOCIDADE@PROJETO.COM.BR , telefone 3333-3333. Paulo ao definir um
cliente, possue a capacidade de alterar os seus dados cadastrais, mantendo sempre 0s
dados referentes ao cliente atualizados. Manuel necessita incluir um novo cliente no
projeto, para isso vai até o menu e clica em cadastro de cliente, ira listar os clientes que
estam cadastrados. Ao clicar em cadastrar cliente aparecera um formulario, com os

dados do cliente a serem preenchidos.

6.5.9. Aprovar Projeto

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral recebe os dados em relacéao aos projetos, deste modo,
avaliando o projeto como um todo. O Gerente do Projeto manda todos os dados
relacionados ao projeto.

FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes
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Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. GP emite o projeto para o GG para a aprovagao.

3. O GG avalia o projeto.

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario ndo esteja logado no sistema.
1.1 Sistema,emite mensagem de erro.

1.2 Encerra caso de uso.
Fluxo alternativo para o passo 3, caso o0 GG nao aprovar o projeto.

2.1 GG reprova projeto.

2.2 Encerra caso de uso.
Fluxo de Excecao
N&o possui
CENARIO PRINCIPAL
O Gerente Geral PEDRO recebe todos os dados relacionados ao projeto em
uma pagina. PEDRO ao clicar em aprovar, possibilita que o Gerente de Projeto PAULO

comece a desenvolver o projeto, permitindo que aloque recursos, monte equipe,

disponibilize atividades aos membros da equipe escolhidos.
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6.5.10. Avaliar Solicitacao de Recursos

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral ao avaliar a solicitacao de recursos se depara com uma
listagem de recursos, cabendo ao mesmo realizar a aprovagao do recurso ou nao para

determinado projeto.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Estar logado no sistema.
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se o usuario esta logado.
2. GG recebe a solicitacao de recursos por parte do GP.
3. GG avalia solicitagao de recursos.
4. GG aprova solicitagdo de recursos.
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario ndo esteja logado no sistema.
1.1 Sistema emite mensagem de erro.
1.2 Encerra caso de uso.
Fluxo alternativo para o passo 4, caso o0 GG reprove a solicitacdo de recursos.

4.3 O GG reprova solicitacdo de recursos.
4.4 Encerra caso de uso.
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Fluxo de Excecao

N&o possui
CENARIO PRINCIPAL

PEDRO, Gerente Geral, necessita avaliar os recursos para isso busca no menu
a opcao recursos. Depara — se com a tela principal do menu, a qual encontram-se os

recursos relacionados a cada projeto, cabendo a ele aprovar ou ndo a solicitagdo do
recurso para determinado projeto.

6.5.11. Cadastrar Recursos

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral possue o controle de realizar o cadastro de recursos,
determinando o nome, descricdo,0 seu tipo, valor e a quantidade de horas disponiveis
para o seu uso.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes

Estar logado no sistema.
Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado.

2. Usuario informa dados do(s) recurso(s).
3. Sistema cadastra recurso.
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Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado no sistema.
1.1 Sistema emite mensagem de erro
1.2 Encerra caso de uso

Fluxo alternativo para passo 2, caso os dados informados estejam incorretos.
2.1 Retorna ao passo 2.

Fluxo de Excecao

N&o possui

CENARIO PRINCIPAL

O Gerente Geral PEDRO, clica no menu cadastros e procura o item recursos, A partir
dai se depara com uma lista de recursos cadastrados, possibilitando ao clicar em
detalhes de cada recurso cadastrado realizar a alteracdo dos dados. Para cadastrar um
novo recurso PEDRO clica em cadastrar recurso, abrindo um formulario com os itens
nome NOTEBOOK, descricdo PENTIUM 4, HD 80gb 512mb de memaéria, GRAVADOR
DE 52X, tipo FIXO, valor R$ 50,00 e horas disponiveis igual a 12, depois sendo apenas

necessario clicar em gravar, para salvar o recurso.

6.5.12. Cadastrar Usuario

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral possue o controle de realizar o cadastro de usuarios,
determinando o nome, rg, cpf, data de nascimento, cep, endereco, bairro, cidade,
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estado, telefone,o valor da hora,a quantidade de horas disponiveis e 0 email e a senha,

gue servirao para dar acesso ao usuario.

FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes

Estar logado no sistema.

Fluxo Principal

1. GG informa dados do usuario a ser cadastrado.

2. Sistema cadastra usuario.

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso usuario ja esteja cadastrado.
1.1 Sistema emite mensagem de erro.
1.2 Retorna ao passo 1.

Fluxo alternativo para o passo 1, caso usuario insira dados incorretos.
1.1 Sistema emite mensagem de erro.

1.2 Retorna ao passo 1.

Fluxo de Excecao

O Nome deve ser informado.

O RG deve ser informado.

O CPF deve ser informado.

A Data de Nascimento deve ser informada.
O CEP deve ser informado.

O Endereco deve ser informado.
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O Bairro deve ser informado.

A Cidade deve ser informada.

O Estado deve ser informado.

O Telefone deve ser informado.

O Valor da Hora deve ser informado.

As Horas disponiveis devem ser informadas.
Campo Novo Email nao pode ficar em branco.
Campo Nova Senha nao pode ficar em branco.

CENARIO PRINCIPAL

PEDRO, Gerente Geral, deseja realizar o cadastro de mais um usuario, para isso
clica no menu cadastro e busca o item usuario. Abrira uma tela com os usuarios
cadastrados, possibilitando que os usuérios cadastrados, sejam atualizados caso
necessario. Pedro deseja cadastrar um novo usuario, informando os seguintes dados:
nome JOSE DA SILVA, RG 8.254.377-1, CPF 044.895.355-23, data de nascimento
15/08/1979, CEP 82.860.025, Endereco JOSE DE OLIVEIRA FRANCO, 155, Bairro
HUGO LANGE, Cidade CURITIBA, Estado PARANA, Telefone 3356-2526, o valor da
hora R$ 7,50, a quantidade de horas disponiveis igual a 8 e o0 email
JOSESILVA@POP.COM.BR e a senha J255894, que servirdo para dar acesso ao

usuario. Depois ele clicou em gravar usuario, salvando as informacaoes.

6.5.13. Incluir Atividade Projeto

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente do Projeto seleciona uma atividade em uma lista de atividades ja
cadastradas anteriormente. E necessario entrar com a data prevista de inicio e fim para

a atividade, depois é sé clicar no botao incluir atividade.
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FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes

Estar logado no sistema.

Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado
2. Usuario seleciona atividade.
3. Usuario informa Data Prevista de Inicio

4. Usuario informa Data Prevista de Fim

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado
1.1 Sistema emite mensagem de erro

1.2 Encerra caso de uso

Fluxo de Excecao

A atividade deve ser informada.
A data prevista inicio deve ser informada.
A data prevista fim deve ser informada.

CENARIO PRINCIPAL

O Gerente do Projeto, PAULO procura inclui uma nova atividade no projeto. Para
isso, clica no menu a atividades e escolhe o item listar atividades. Ao fazer isso ele
recebeu na tela um pequeno formulario para preencher os dados. O primeiro dado seria
escolher uma atividade ja cadastrada, CONSTRUIR O TELHADO, depois ele informou
as data prevista de inicio 15/08/2006 e data prevista fim 25/08/2006 para realizar a
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atividade. Para salvar a atividade clicou em incluir atividade, o programa informou que a

atividade foi incluida com sucesso.

6.5.14. Incluir Usuario Atividade

DESCRICAO RESUMIDA
Ap6s incluir uma atividade o Gerente do Projeto pode selecionar na lista de
atividade qual ele deseja incluir um usuario. Ao clicar na atividade escolhida o Gerente
de Projeto pode escolher qual usuério vai realizar determinada atividade.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Estar logado no sistema
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado
2. Usuario seleciona Membro para inserir na atividade.
3. Usuario informa Data Prevista de Inicio
4. Usuario informa Data Prevista de Fim
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado

1.1 Sistema emite mensagem de erro

1.2 Encerra caso de uso
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Fluxo de Excecao

O usuario deve ser informado.
A data prevista inicio deve ser informada.
A data prevista fim deve ser informada.

CENARIO PRINCIPAL

O Gerente do Projeto, PAULO ap6s incluir uma atividade busca agora incluir um
usuario, em uma dada atividade. Para isso, clica na lista de atividades ja salvas
anteriormente. Apés ele escolher uma atividade o sistema mostrou uma tela com as
opcoes de alterar datas, cancelar atividade, data prevista inicio e fim, recursos e
equipe.Este ultimo item possibilita inclusdo de usuario na atividade. Ao clicar na op¢ao
o sistema mostrou a PAULO a tela de Inclusdo de Usuario na Atividade, possibilitando a
ele escolher o nome do usuario em uma lista, LUIZ ANTUNES, e informar a data
prevista de inicio 17/11/2006 e data prevista fim 25/11/2006 para realizar a atividade.
Apos isso, Pedro clicou em incluir usudrio na atividade, sendo que, o sistema retornou

gue o usuario tinha sido incluido com sucesso.

6.5.15. Solicitar Recursos para Atividade

DESCRICAO RESUMIDA

Ap6s incluir uma usuario o Gerente do Projeto pode realizar a solicitacdo de
recursos para determinada atividade. Ao clicar em solicitar recursos o Gerente de
Projeto pode requerer determinado recurso.
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FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes

Estar logado no sistema

Fluxo Principal

1. Sistema verifica usuario logado.

2. GP entra com os dados solicitando os recursos

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado no sistema.
1.1 Sistema emite mensagem de erro.

1.2 Encerra caso de uso.

Fluxo de Excecao

A data prevista de inicio deve ser informada.
A data prevista de termino deve ser informada.
Quantidade deve ser maior que zero.

Necessario escrever uma justificativa.

CENARIO PRINCIPAL

PAULO, deseja realizar a solicitacdo de recursos para determinada atividade,
para isso teve que escolher a atividade, na lista ja estabelecida. Apos ele escolher uma
atividade o sistema mostrou uma tela com as op¢des de alterar datas, cancelar
atividade, data prevista inicio e fim, equipe e solicitar recurso. Ao clicar sobre este
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ultimo item o sistema mostrou a ele uma tela com um formulario basico com os itens
recurso, sendo escolhido NOTEBOOK, data prevista de inicio 25/11/2006 e data
prevista de fim 29/11/2006, quantidade 1 e uma justificativa de uso, FACILITAR O
DESLOCAMENTO PARA OS CLIENTES, depois para concluir o cadastrado clicou em

gravar. O sistema informa que o recurso foi cadastrado com sucesso.

6.5.16. Avaliar Documentacao

DESCRICAO RESUMIDA
O Gerente de Projetos é o responsavel por realizar a avaliagao das
documentacdes realizadas pelos outros membros do projeto. Possue a capacidade de
aprovar ou ndao a documentagao.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Estar logado no sistema
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. GP aprova documentacéao do projeto.
3. O GG recebe na sua lista de documentacao a nova documentacao se
estiver aprovada pelo GP.

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario ndo esteja logado no sistema.
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1.1 Sistema,emite mensagem de erro.

1.2 Encerra caso de uso.

Fluxo alternativo para o passo 2, caso o GP nao aprovar a documentacao.
2.1 GP reprova documentacao
2.2 Encerra caso de uso.

Fluxo de Excecao
N&o possui

CENARIO PRINCIPAL

O Membro do Projeto, CARLOS vai emitir a documentagao relacionada ao seu
trabalho. Informa o tipo de documento, RELATORIO, o nome RELATORIO DE
ATIVIDADE DESENVOLVIDA e informa o seu conteudo sobre a atividade
desenvolvida. O Gerente de Projeto, PAULO, recebe a documentagdo em sua lista de
documentacéo, com o status aguardando aprovacdo. PAULO analisa a documentacao
e resolve aprova-la. Quando ele fez isso a lista de documentagdo do Gerente Geral,
PEDRO, muda o status para aguardando aprovacao.

6.5.17 . Iniciar Atividades para Todos
DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente do Projeto pode realizar o inicio de uma determinada atividade. Para
isso, ele deve clicar em iniciar atividade, o status ira mudar para em execucao, trazendo

consigo os outros itens previamente cadastrados na atividade.
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FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Estar logado no sistema
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado
2. Usuario escolhe uma atividade ainda n&o iniciada para iniciar
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado
1.1 Sistema emite mensagem de erro
1.2 Encerra caso de uso
Fluxo de Excecao
N&o possui
CENARIO PRINCIPAL
PAULO deseja iniciar uma atividade, como sendo o Gerente de Projeto ele
escolhe lista de atividades com os dados relacionados a atividade, como data prevista
inicio e final, definir a equipe, e o custo, justificativa para o inicio e também pode
acompanhar o tempo de duragao da atividade em dias. Por exemplo, PAILO escolhe a

atividade PINTAR PAREDE, trazendo com ela os dados cadastrados anteriormente .
Para iniciar Informa a justificativa de inicio, NECESSIDADE URGENTE DE
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MANUTENGCAO. Ao clicar em iniciar atividade comeca a contar o tempo para realizar
atividade, trazendo os outros dados relacionados a atividade cadastrados anteriormente
como, Cancelar Atividade:CANCELAR ATIVIDADE Status:Em execucédo, Data Prevista
de Inicio:15/12/2006, Data Prevista de Conclusao:18/12/2006, Data de
Inicio:19/12/2006, Duracao: (Até hoje)1 dias, Justificativa de Inicio:necessidade de

manutencao.

6.5.18. Encerrar Atividades para Todos

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente do Projeto pode realizar o encerramento de uma determinada
atividade. Para isso, ele deve clicar em encerrar atividade, o status ira mudar para
concluida, trazendo consigo os outros itens previamente cadastrados na atividade.
FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes

Estar logado no sistema

Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado

2. Usuario escolhe uma atividade para ser encerrada
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado

1.1 Sistema emite mensagem de erro

1.2 Encerra caso de uso
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Fluxo de Excecao

N&o possui

CENARIO PRINCIPAL

PAULO deseja concluir a atividade PINTAR PAREDE, ao clicar na atividade a
ser encerrada o sistema lista a atividade salvas, como data prevista inicio e final, definir
a equipe, e o custo, justificativa para o inicio e também pode acompanhar o tempo de
duracéao da atividade em dias. Ao clicar em finalizar atividade o sistema informa:
Status:Concluida Data Prevista de Inicio:17/12/2006, Data Prevista de
Concluséo:17/12/2006, Data de Inicio:13/12/2006, Data de Conclus&o:19/12/2006,
Duracao:6 dias, Justificativa de Inicio:necessidade imediata, por falta de manutencao
Justificativa de Conclusao: termino da atividade

6.5.19. Alterar Cronograma da Atividade

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente do Projeto, possue a capacidade de alterar o cronograma de
determinada atividade, quando achar necessario, ja que possue um controle mais
efetivo sobre o projeto em relacao ao Gerente Geral.
FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes

Estar logado no sistema
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Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado

2. Sistema verifica privilégios de acesso do usuario
3. Sistema mostra dados do cronograma

4. Usuario informa dados a serem alterados

5. Sistema cadastra alteragdes no cronograma

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado
1.1 Sistema emite mensagem de erro
1.2 Encerra caso de uso

Fluxo alternativo para o passo 2, caso o usuario seja GG
2.1 Sistema mostra o cronograma de projetos.

Fluxo alternativo para o passo 2, caso o usuério seja GP
2.1 Sistema mostra o cronograma do projeto

Fluxo alternativo para o passo 5, caso os dados estejam invalidos
5.1 Sistema emite mensagem de erro

5.2 Retorna ao passo 4.

Fluxo de Excecao
N&o possui
CENARIO PRINCIPAL

PEDRO, como sendo o Gerente Geral, estipulou no cronograma que a atividade
construir interface, demora-se trés dias para ser executada. Entretanto, o Membro da
Equipe escolhido ndo pode realizar a determinada tarefa. Deste modo, Pedro teve que

alterar o cronograma da atividade, contemplando uma nova data.



53

6.5.20. Submeter Projeto a Avaliacao

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente do projeto emite o projeto para a avaliacao do Gerente Geral, ou seja,
possibilita que o Gerente Geral avalie o projeto, aprovando ou nao.

FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Estar logado no sistema
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. GP emite o projeto para o GG para a aprovagao.
3. O GG avalia o projeto.
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario ndo esteja logado no sistema.
1.1 Sistema,emite mensagem de erro.
1.2 Encerra caso de uso.
Fluxo alternativo para o passo 3, caso o0 GG nao aprovar o projeto.

2.1 GG reprova projeto.

2.2 Encerra caso de uso.
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Fluxo de Excecao

N&o possui
CENARIO PRINCIPAL

Apb6s PAULO, Gerente do Projeto, receber os dados do processo enviados pelo
Gerente Geral ele define se aceita ou ndo as informagdes envolvidas no processo.

Cabe a ele aprovar ou ndo a documentacao, que foi listada. Se aprovar a lista de
documentacao do Gerente Geral ira aparecer apenas as documentagoes aprovadas.

6.5.21. Iniciar atividade do Membro da Equipe

DESCRICAO RESUMIDA

O Membro da Equipe, ao receber em sua lista a atividade a ser desempenhada,
repassada pelo Gerente do Projeto, concorda com sua execugao. Ao clicar em iniciar
atividade, o status vai passar de em execuc¢ao, na lista do Gerente de Projeto, que

escolheu Rafael como Membro da Equipe.

FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes

Estar logado no sistema

Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado.
2. Usuario escolhe uma atividade que esteja alocada para ele.
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Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado.
1.1 Sistema emite mensagem de erro.

1.2 Encerra caso de uso.

Fluxo de Excecao

N&o possui

CENARIO PRINCIPAL

O Membro da Equipe, CARLOS recebe a sua atividade a ser desenvolvida, repassada
pelo Gerente do Projeto PAULO, com as seguintes informacdes: Status:Em execucao,
Data Prevista de Inicio:15/12/2006, Data Prevista de Conclusdo:01/02/2007 , Data de
Inicio:19/12/2006, Duracao: (Até hoje)1 dias, Justificativa de Inicio:banco de sangue
com o estoque limitado. O Membro da Equipe, escolhido deve informar uma justificativa
de inicio da atividade se achar necessario. Ao clicar em iniciar atividade ira mudar o

status de aguardando inicio para em execucgao.

6.5.22. Encerrar atividade do Membro da Equipe

DESCRICAO RESUMIDA

O Membro da Equipe recebe a sua atividade a ser desenvolvida, repassada pelo
Gerente do Projeto. Ao terminar a sua atividade, clicando em encerrar atividade o status

vai passar de em execuc¢ao para finalizado.
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FLUXO DE EVENTOS

Pré — condicoes

Estar logado no sistema

Fluxo Principal

1. Sistema verifica se usuario esta logado.

2. Usuario escolhe uma atividade para ser encerrada.

Fluxos Alternativos

Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario nao esteja logado.
1.1 Sistema emite mensagem de erro.
1.2 Encerra caso de uso.

Fluxo de Excecao

N&o possui

CENARIO PRINCIPAL

O Membro da Equipe Rafael, ao chegar ao fim da atividade proposta pelo
Gerente de Projeto clica em encerrar atividade, o sistema ira apresentar as informacdes
Status:Em execucéo, Data Prevista de Inicio:15/12/2006, Data Prevista de
Concluséo:01/02/2007, Data de Inicio:19/12/2006, Duracéao: (Até hoje)1 dias
Justificativa de Inicio:BANCO DE SANGUE COM O ESTOQUE, Inicio do Usuario na
atividade:19/12/2006, Fim do Usuario na atividade:19/12/2006 se necessario o0 membro

da equipe pode descrever uma justificativa para finalizar a atividade proposta.
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6.5.23. Criar Projeto

DESCRICAO RESUMIDA

O Gerente Geral, tem autonomia de criar um projeto e depois repassar para o
Gerente do Projeto, para que 0 mesmo seja aprovado ou nao.

FLUXO DE EVENTOS
Pré — condicoes
Estar logado no sistema
Fluxo Principal
1. Sistema verifica se usuario esta logado
2. GG cadastra novo projeto
3. O sistema envia para o gerente escolhido pelo GG a solicitagdo do projeto
4. GP tem acesso ao projeto, para realizar seu planejamento.
Fluxos Alternativos
Fluxo alternativo para o passo 1, caso o usuario ndo esteja logado no sistema.
1.1 Sistema emite mensagem de erro.
1.2 Encerra caso de uso.

Fluxo de Excecao

N&o possui
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CENARIO PRINCIPAL

O Gerente Geral, PEDRO, deseja criar um novo projeto por isso vai ao menu e
clica em abrir projeto, realizando o preenchimento das informacdes. Primeiramente
informa o nome do projeto, PROJETO CIDADE, defini um gerente em uma lista de
usuarios, JOSE DA SILVA, Descrigdo, ELABORAR NOVOS MEIOS DE TRANSPORTE
PARA A CIDADE DE CURITIBA, Objetivos, FACILITAR O TRAFICO DE PESSOAS
ENTRE DIVERSAS PARTES DA CIDADE, Justificativas, NECESSIDADE DE
MELHORIA DA INFRA ESTRUTURA DE TRANSPORTE, Restricoes, REALIZAR
ESTUDOS DE IMPACTO AMBIENTAL E QUE POSSIBILITE DIMINUIR CUSTOS,
Premissas, MELHORIA DA QUALIDADE DO TRANSPORTE URBANO, Data Prevista
Inicio, 15/12/2006 e Data Prevista Fim 07/08/2007. Depois PEDRO clicou em gravar,
submetendo o projeto para o Gerente de Projetos, PAULO que acaba aprovando.



6.6. Diagramas de Seqiiéncia

6.6.1. Efetuar Login

(GG, GP, ME
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INTERFACE EFETUAR LOGIM Lodin
I I
I | |
I I I
I I I
I I
1: infarma dados

! o FJ- 1.1: loginUsuariof |
>

suario logada
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1.2: loginProjetod
..J_

oo MBURIIDRRROD IR,

6.6.2. Abrir Projeto

L GG

Interface Abrir Projeto - Frojeto

1:infarma dadas(

Xe———|

1.1: abrirProjetod

Cadastro realizado com sucesso

><_____
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6.6.3. Avaliar Documentacao

INTERFACE cDacumentacan
e AVALIAR )
B o DoOCUMENTACAD

|
I |
| I
| ._'_ 1.1 listarDocumentacaod

o _ _ _ Lstadadocumentacda

1: requisita documentos)

1.2 aprovarDocumentacan

= Documentagdo aprovada

T |
T | |
| | l

X X X

6.6.4. Iniciar Atividade do Projeto

Interface ATIWIDADEPROJETD
: LISTAR

GP o Ator
| ATWIDADES

| |
| 1 listaratividade) o |

1.1 iniciaratividadeProjetod

Atividade Iniciada

l | |
| | |
s i
X X ¢



6.4.5. Avaliar Solicitacao de Recurso

GG Actord
I

Interface Avaliar Solicitagfes
de Recursos

RecursohtividadeProjeto

1: avalia recurso()
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|
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X

I
I
I
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I
|
|
|
X

6.5.6. Encerrar Atividade do Projeto

GP o Ator
|

Interface
LISTAR
ATVIDADES

| 1:listarAtividadeProjeto |

:
i
X

1.1: encerraratividadePrajetad

L 1.1 listarSolicitacaoRecursosg
lista de solicitagdes
SRR
I
1.2 aprovarSolicitacaoRecursod 'J_
e MBCESUIEHATANSPTONANS. ...

ATHIDADEPROJETO

Atividade Encerrada

I
I
I
I
I
I
I
i
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6.5.7. Visualizar Cronograma

6.5.8. Cadastrar Atividade

INTERFACE WISLALLZAR CAtividadeProjeta

GE GE ME CROMNOGRAMA |

| | |

I | |

| | |

| | |

1:informa datas
| 0 '.l 1.1 listarAtividadeProjeto) |
o LISIAIE AIMGEHED SANE SR (MBS, o
L

CAtividade

% INTERFACE
A CADASTRAR
ar ATIVIDADE
| I
| | |
| 1: infarma dados ’J_
H

1.1 cadastrarAtividade)

Cadastro realizado com sucesso
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6.7. Diagrama de Telas

6.7.1 Tele Inicial / Efetuar Login

E SOFTWARE DE APOIO A

‘I*J‘. 'Y PROJETOS

Preencha 05 campos com seu email e senha para acessar o sisterna

Ermail:

Senha:

EMTRAR

UFPR - Universidade Federal do Parana
Tecnalogia em Informatica

Trabalho de Conclusdo de Curso
Orientadora: Jeroniza Munes Marchaukoski

Equipe

Gustavo Dugonski

Julio Luiz Wedowatto MNeto

Luis Henrigue de Paula

Patril; Unterstell de Souza Menezes
Ricardo Majewski




6.7.2 Escolha do Nivel de Acesso

i’,‘ SOFTWARE DE APOIO A

""'ﬁﬁ » 3 PROJETOS

Gerente Geral de Projetos

Acessar o sistema como Gerente Geral de Projetos

Gerente de Projeto

Projeto PROJETO UFPR (Reprovado)
Projeto Projeto Alegria (Em execucdo)
Projeto Projeto Conclusdo (Reprovado)
Projeto Projeto Vida (Reprovado)
Membro de Equipe

Projeto Frojeto Cidade (Em execugdo)

6.7.3. Nivel de Acesso Gerente Geral (GG)

6.7.3.1 Tela Inicial

‘ SOFTWARE DE APOIO A

1“*
“#. 3 PROJETOS
Usudrio: Patrik (GG)

Projeto: Gerente Geral de Projetos
sair [#]

PROJETOS CRONDGRAMA RECURS0S CADASTROS MENSAGEM




6.7.3.2 Lista de Projetos

Projetos

Abgixo & Nsta de projetos, Clique nos finks para malores infromacies.,

Projeto

Africa 2010

Carmpanha do Agasalhao
Zonstrugdo da Ponte do Rio que Cai

Desenvolver Sisterma de Escritario de Projetos

PROIJETO UFPR
Projeto Alegria
Projeto Cidade
Projeto Conclusdo

Projeto Sadde

Projeto Sisterna Web

Projeto TI
Projeto Wida

Reforma da Casa

escritorio de projetos

novo escritorio de projetos

Detalhes

[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACGOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES
[+] INFORMACOES

Status

Reprovado

Em execucdo

Em execugdo

Reprovado

Reprovado

Em execucdo

Em execucdo

Reprovado

Finalizado

Em processo de abertura
Em processo de abertura
Reprovado

Em processo de abertura

Reprovado

[+] INFORMACSES [+] APROVACAD Aguardando Aprovagdo
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6.7.3.3 Abertura de um Projeto

Abertura de Projeto

Informe o5 dados para & abertura do Projeto que serd utfizads pelo Gerente de Frojetos, Apés planejado, o profeto
DaEsard por aprovacie do gerente geral de Frojetos

Mome:

Definir Gerente: e |

Descrigdo:

Objetivas;

Justificativas:

Restrigiies:

Premissas:

[Data prevista de inicio; (dd/mm/aaaa)

Data prevista de término:
(dd/mm/aaaa)

GRA¥AR
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6.7.3.4 Submeter projeto a aprovacao do Gerente de Progetos(GP)

Projeto - Informacgbes

Status

Nome
Gerente
Descricdo
Objetivos
Justificativas
Restricoes

Premissas

Data Prevista de Inicio

Data Prevista de Término

Em processo de abertura
Site Acadé@mico

Patrile

Site contendo & tecnologia explorads durante os anos de estudos do curso,

Desenvolimento com fins académicos
Colocar em pratice o conhecimento adguinido
Equine de 3 afunos,

Tecnologias ndo estudadas em sala de awls devem ser pesquisadas pelo
préorio afuno,

05 /03 /2008

221242006

ALTERAR DADOS SUBMETER A APROYACAD

6.7.3.5 Lista de Clientes

Clientes

CADASTRAR CLIENTE

Abaixo g relacdo de clientes cadastrados,

Morne E-mail Cidade/UF
Ermpresa do Brasil empresa@email .com Curitiba/PR
Equipe de Projetos escritoriodeprojetos@grnail.com Curitiba/PR

Prefeitura de Quatro Barras conternple@guei.com.br Gueilindia/RS

T



6.7.3.6 Cadastrar Cliente

Cadastro de Cliente

Preencha o formulario abaixo com o5 dados referentss ao cliente

MNome:

Razdo Social:
CMPI:

Inscrigdo Estadual:
Enderego:

CEP:

Bairro:

Cidade:

Estado: w

Pagina Web: hitpedf
E-rnal:

Telefone:

GRAYAR

6.7.3.7 Enviar Mensagem (Tela para todos os niveis de acesso)

Mensagem

Freencha o formwiario abaixo para enwiar um e-mail para o desiinatanio

Destinatdrio: Ll

Assunto:

Mensager:

ENYIAR MENSAGEM
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6.7.3.8 Emitir Documentacao (Tela para todos os niveis de acesso)

Emitir Documentagdo

A docurnentacio serd araliads pelo Gerente de Frojetos e entdo serd de aoesso poblico dos usuaros envoliidos no
projeto.

Projeto: W
Tipo: w |
Mome:

Conteddo:

GRAYAR || YOLTAR

6.7.3.9 Listar Documentacao (Tela para todos os niveis de acesso)

Documentagdo
Abaixo & lsta da documentasio emitida,

Titulo Data Emissdo Autor

0&6/12/2006  luis

teste

Bem Yindo 2741172006 Patrik
Caormunicado de Abertura 06/11/2006  Gustavo
Manual do Sisterna 03/11/2006  Fulano de Tal
Convocacdo 31/08/2006 Hebe Carmargo
Abaixo Assinado 20/08/2006  Fulano de Tal
Eleigdes 2006 20/12/1999 Fausto Silva

EMITIR DOCUMENTACAD |
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6.7.3.10 Avaliacao de Projeto (Aprovar / Rejeitar)

Aprovacdo de

Projeto

Projeto: Site Acadé@mico

Gerente: Patrik

[+] Informacdes:

Descrigdo:
Objetivos:
Justificativa:
Restrigiies:

Premissas:

[+] Cliente(s):

Site contendo a tecnologia explorada durante os anos de estudos do curso.
Desenvolvimento com fins acadéricos

Coloacar em pratica o conhecimento adguirido

Equipe de 3 alunos.,

Tecnologias ndo estudadas e sala de aula devem ser pesquisadas pelo prdprio aluno.

[+] Produto{s):

Menhum produta

[+] Atividade(s):

Nenhurna atividade

[+] Duracdo Prevista:

Sern atividades para realizar previsdes

valor Total: R% 0.00

Aprovar Projeto | | Rejeitar Projeto .

6.7.3.11 Aprovar / Reprovar Recursos Solicitados

Solicitacbes de

Recursos para atividades

Abzixo g lista da recursos solicitados pelos Gerentes de Brojeto,
FPasse 0 mousse sobve o term para wWsuahizar seus getalhes

Projeto Recurso Frewisdo de Uso

Projeto Cidade Impressora HP Deskjet 640C 29 dias | APROVAR | | REPROVAR |
Projeto Sisterna Web Maquina de costura 14 dias | APROVAR | | REPROVAR |
Projeto Cidade TV a Caba MET 1 dias | APROVAR | | REPROVAR |
nowo escritorio de projetos MNoteBook 30 dias | APROYAR | | REPRIII\'ARl

novo escritorio de projetos Liguidificador 2 dias | APREI\\'A.Rl | REPREI\".HR|
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6.7.3.12 Cronograma

Cronograma

Chgue nos dizs para exibicdo de seus detalhes,
05 dados sdo exibidos de acordo com o perlogdo selecionado,

Data Inicial | 0B » | dezembro w 2006 ~

Data Final 06 w | dezembro w 2006

A4 | ¥ISUALIZAR CROMOGRAMA

Exibindo: 06/10/2006 a 06/12/2006

| OUTUBRO 2006 |

DSl e| =] = [+] Projetos em Execucdo: 3
o&| 07 Teste
08 09 11 12 13 14 Site Académico
15/ 16/ 17|/ 18//19] 20/ 21 dfdd
22 23 24 25 26
2930 31 [+] Atividades: 34
[+] Usuarios em Atividades: 26

| mMowemBRO zooe |
ollsltlellalsls

01 0z 03 04
0s [06] 07 08 09 10 11
[12] 13 14 15 16 17 18
19 zo| 21| 22| 23] 24| 25
Z6 27 28 29 30

6.7.3. Nivel de Acesso Gerente de Projetos (GP)

6.7.3.1. Tela Inicial

SOFTWARE DE APOIO A

| &

3 PROJETOS

I-«%.. -
UFPR

PROJETQ

CRONOGRAMA

ATIVIDADES

CADASTROS

Usuario: Patrik (GP)
Projeto: Site Académico
sair [x]

MENSAGEM
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6.7.3.2. Informacoes do Projeto e Finalizar Projeto

PROJETD CRONDGRAMA ATIVIDADES CADASTROS MENSAGEM

Projeto - Informagoes

Status Em execugdo

Nome Site Académico

Gerente Patrik

Descricdo Shte comntendo & tecnologia explorads durants os anos de estudes do curso,
Objetivos Desenvolviments com fns acadédmicos

Justificativas Covocar em pratica o conhecimento adguirido

Restricies Equipe de 3 afunos.

Premissas Tecnologias ndo estudadas emn sala de aula devem ser pesquisadas pelo

ordprio aluno,
Data Prevista de Inicio 05/03 /2005

Data Prevista de Término 22/12/2005

ALTERAR DADOS

FIMNALIZAR PROJETO

6.7.3.3. Produtos do Projeto

Produto(s) deste Projeto
Frodutos refacionados com o profetor

Jogo

Descrigdo: Jogo para lazer
Informagies: carro
EXCLUIR DO PROJETO

Inserir Produto
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6.7.3.4. Inserir produtos no Projeto

Inserir Produto deste Projeto

Sefecione o produto para o projeto;

Selecione o produto:

6.7.4.5 Lista de Atividades do Projeto

[+] Levantamento de requisitos (21 dias)
Alterar datas: ALTERAR DATAS

Cancelar Atividade: CAMCELAR ATIWIDADE

Status: Aguardando Inicio
Data Prevista de Inicio: 11/11/2006

Crats Prevista de

Conclusdo: oy ieyzns
EQUIPE: 0O

Custo Prewvisto: R4 0.00 ¢ INCLUIR USUARIO Ma ATIVIDADE
Custo Real: R 0.00

RECURSOS: 0
Custo Previsto: R$ 0.00 « SOLICITAR RECURSO
Custo Real: R4 0.00

Justificativa de Inicio da
atividade:

IMICIAR A ATI¥YIDADE

[+] Elaboracao do Diagrama de Classe (5 dias)

[+] Elaborar interfaces do sistema {1 dias)

RELACIONAMENTOS fDEPEMDENCIAS |

6.7.4.6 Incluir Atividade no Projeto

Atividades do Projeto

[+] INCLUIR ATI¥IDADE

Atividade:
Data Prevista de Inicio:
Crata Prewista de Fim:

| INCLUIR ATIVIDADE |

+ | | Inserir Produto |
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6.7.4.7 Alterar Datas da Atividade

I ¢ | evantamento de requisitos

Abaixo as datas da atividade,

[+] ALTERAR ATI¥VIDADE

Atividade: Levantarento de requisitos

Data Prevista de Inicio: 11/11/2006

Data Prevista de Firn:  |02/12/2008

Total: 21 dias

l ALTERAR ATIYIDADE

¥YOLTAR PARA LISTA DE ATI¥YIDADES

6.7.4.8 Visualizar Equipe da Atividade

Relacdo de usuadrios na atividade

Usuarios relacionados com a atividade abaixo!

[+] Levantamento de requisitos

Nome: Gustavao

Datas: ALTERAR DATAS
Data Prevista de Infcio: 1441172006
Data Prevista de Conclusdo: 05/12/2006
Custo Previsto: R$ 2604.00
Nome: luis

Datas: ALTERAR DATAS
Data Prevista de Inicio: 0271272006
Data Prevista de Conclusdo: 09/12/2006
Custo Previsto: R4 560.00

I ¥YOLTAR PARA A LISTA DE ATIVIDADES '
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6.7.4.9 Inclusao de Usuario em Atividade

Inclusdo de Usudrio em Atividade

Llize o formiario abalxo para incluiy Um dsddrio nests atvidads,

[+]1 ATI¥IDADE: Levantamento de requisitos
Detalhes da atividade: PASSE O MOUSE

Usuario:
Data Prevista de Inicio:

Data Prevista de Fim:

INCLUIR USUARID NA ATIVIDADE

¥YOLTAR PARA A LISTA DE ATIVIDADES i

6.7.4.10 Solicitar

solicitar /Editar Recurso na Atividade

Freencha os campos de soficitacio de recurso para a siividads:

ATIVIDADE: Levantamento de requisitos

Recurso: T a Cabo NET

Data Prevista de Inicio:
Data Prevista de Término:

Quantidade:

Justificativa de Uso:

GRAH‘AR| | ¥YER ATI¥IDADES DO PROJETO i
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6.7.4.11 Lista de Atividades Dependentes

Atividade({s) Dependente(s)

Abzixo a5 refagdes de dependéncia entre as atividades deste profeto,

Clique na alwidade pare editar seds relacionamentos,

| YOLTAR PARA LISTA DE ATI¥IDADES I

— Estz atfvidade depends das Nstadas abaixo,
Levantamento de requisitos 3

11/11/2006 02/12/2006 i+ Menhuma atividade
21 dias 504 horas
R$ 0.00

. Fsta atividade depends das lstadas abalixo.
Elaborar interfaces do :

sistema
12/12/2006 13/12/2006
1 dias 24 horas
R$ 0.00

:l. Levantamento de requisitos

— = Esta atividade depends das listadas abaixo.
Elaboracdo do Diagrama de \

Classe
05/12/2006 10/12/2006
5 dias 120 horas
R$ 0.00

:l. Menhurna atividade

6.7.4.12 Relacionar Dependéncia entre Atividades

Relaciomentos da Atividade

lfisualize & gerencie os relacionamentos desta atividade

ATI¥IDADE: Elaborar interfaces do sistema

[+] Elaborar interfaces do sistenma depende de:

# Inserir dependéncia para esta atividade

~ | GRAVAR |

¥YOLTAR PARA LISTA DE RELACIONAMENTOS

¥YOLTAR PARA LISTA DE ATI¥YIDADES



6.7.4.13 Lista Clientes do Projeto

Cliente(s) deste Projeto

Clientes relacionados com o projeto;

Empresa do Brasil

Enderego: Rua Ivo Ledo, 768 CEP: 85201666
Bairro: Centro

Cidade/UF: Curitiba/PR

Ernail: empresa@email.com

Site: http:Afwww ponto.cam

EXCLUIR DO PRDIETO

T i 1
| Inserir Cliente |

6.7.4.14 Insere Clientes no Projeto

Inserir Cliente deste Projeto

Sefecione o cliente para o projeto:

Selecione o cliente:

6.7.4.15 Lista Equipe do Projeto

Equipe de Projeto
Usuarios relacionados com o projeto:
EQUIPE

* Gustavao

* |uis

W ! Inserir Cliente |
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6.7.3. Nivel de Acesso Membro de Equipe (ME)

6.7.3.1. Tela Inicial

SOFTWARE DE APOIO A h "_‘:‘“_‘:“:l

HiHHH

‘:.ﬁ 22 PROJETOS UFPR

Jsudrio: Patrik (ME)
Projeto: Projeto Cidade
sair [=]

PROJETO CRONDGRAMA ATIVIDADES DOCUMENTACAD MENSAGEM

6.7.3.2. Lista de Atividades do Projeto

Atividades do Projeto
Abaixo estdo listadas as atividades relacionadas ao projeto,
[+] Pintar parede {5 dias)

[+] Construcdo do telhado (8 dias)
[+] Elaborar interfaces do sistema {45 dias)

Status: Concluida
Data Prevista de Inicio: 10/11/2006
Data Prevista de Conclusdo:  25/12/2006
Data de Inicio: 0z2/1z2/2006
Data de Conclusdo: 0271272006
Duracdo: 0 dias
Justificativa de Inicio: ol
Justificativa de Concluséo: tete

Inicio do Usudrio na atividade:
Firn do Usudrio na atividade: 0271272006
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6.8 Diagramas de Estados

6.8.1 Transicao de Estados da Classe Login

Acesso a0 Sistema

AU, casovalide o
Usuario, ele verificara
guais opgdes de Login
ele tem, se tiver mais de
uma, ele mostrara as
opcdes de login

Yerificando Mivel

doflogin Usuario

[Mivel = ME]

Administragdo ME [Mivel = 5G]

[Mivel = GF]

Administragdo Global I Negsa maduln

Messe mddulo Administragio Prajeta l l\encontra—se fodd

encontra-se modo de administragao dos
|eitura, controle do projetos, USD_d_E
Usuario sobre as recursos e atividades

atividades cabidas a ele.

Messe madulo
encaontra-se controle de
atividades,
docurmentagdo do
projeto
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6.8.2. Transicao de Estados da Classe AtividadeProjeto

GP Avalia USUArios e recursos

Ilsuario encerra

GP cadastra Atividade

Aguardando Inicio

-:»_,‘ da [ lista Mividade Projeta ]

GP Aprova inicio da atividade

Atividads Iniciata |

dao i incluir Atividade dependente J

Encerrar Atividade ]

I

Atividade Encerrada

Cancelar Atividade ]

J

GP cancela atividade




6.8.3. Transicao de Estados da Classe Projeto

Inicial: Em processo de Ahertura

Aguardando aprovagdo ]

dao i listar recursosfatividades l

GP cadastrar atividades/recursos

I Aguardando Inicio ]
do /GG checa usao atividelrecursas

GP Inicia projeto

= GG reprova projeto
Em execucio

GP Encerra projeto

Firm
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6.8.4. Transicao de Estados da Classe Documentacao

Inicio [GF, GG, ME] Submete documentagfo do projeta

Aguardando apravagio ]

3P Avalia documentacdo doflistar documentacao
Reprovar Documentagdo ]

do/ reprovar documentagdo I

Documentagdo Aprovada ]

)

GP reprova documentagao

GP Aprova Documentagdo

Firm
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6.9 Diagrama de Atividades

6.9.1. Abrir Projeto

@

I
|
|
AV
Abrir Projeto

'é GG ndo aprovs

L]
| aprova

AV

planejar projeto (GP)

®
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6.9.2. Avaliar Projeto

listar projetos GP
e —

L

AV
Avaliar Projeto

AV

A
receber projeto

U
]

R
listar projetos

T
]

AV
avaliar projeto

i
T 'raara;aré
| aprovar
AV
autarizar GP

T
1

®

84



6.9.3. Cadastrar Atividade

®

LV
cadastrar atividade
< :
|
I
\;’. I
listar atividade | . >| alterar dados atividade
i
W/

infarmar dados nova atividade

®

Este Diagrama de Atividade & igual para todos os diagramas que realizam cadastro
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6.9.4. Iniciar Atividade do Projeto

. Este Digrarna de atividade & igual para Encerrar Atividade para Todos

'
Iniciar Atividade para todos

I
L]

AV
listar atividades

1
L]

Ny

escolher atividade

]
1

N/

mudar status

----------- p

6.9.5. Iniciar Atividade do ME
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®

1
LV
Iniciar Atividade ME

T
]

g
listar atividades pessoais
- < - - - -
i i
i T [
I I 1
: LVd |
; escolher atividade |
: :
[ T [}
[ | |
| Vi :
: mudarstatus | |
)
6.9.6. Visualizar Cronograma
i
LV
Yisualizar Cronograma
! ¥ SO

A
informar datas

visualizar lista atividades

®
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6.9.7. Enviar Mensagem

N/

Enviar Mensanem

N/

preencher dados el - - - -

emitir mensagem

6.9.8. Solicitar recurso

L4
solicitar recursos (GRY

T
1

RV
receber solicitagdo (G13)

W
avaliar solicitacdo

1
é aproval reprova

N
emitirmensagem

T
]

®
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6.9.9. Avaliar Solicitacao de Recursos

ndo autoriza Efetuar Login
T > S

S LR S 10 LB

®

AV

AV

informar dados

kY
werificar login

i autoriza

AV

rmaostrartela inicial do usuario listar projetos do usuario

®

6.9.10. Avaliar Documentacao

®

Sy
Avaliar Documentacio

s
lista de docurmentacdo

|
! T

! 1

' |

1 bV

. . -
avalia documentacio

atualiza lista de documentacdo do GG
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6.10. Dicionario de Dados

TABELA Atividade
DESCRICAO | responsavel por manter as atividades

NOME DO CAMPO TIPO DE DADO RESTRICAO DESCRICAO

cod_atividade Integer e Primary Key Cadigo de
¢ Not Null identificacao da
atividade
nome_atividade varchar(255) e Not Null Nome da atividade
descricao varchar(255) Descricao da
atividade

Tabela 1 — Descricdo da Tabela Atividade

TABELA Status Atividade
DESCRICAO | responsavel por manter o status da atividade

NOME DO CAMPO TIPO DE DADO RESTRICAO DESCRICAO

cod_statusatividade Integer * Primary Key Caodigo de
e Not Null identificacao do
status atividade
varchar(255) ¢ Not Null Nome do status da
atividade

Tabela 2 — Descricdo da Tabela Status Atividade

TABELA Atividade Dependente
DESCRICAO | responsavel por manter as atividades dependentes

NOME DO CAMPO TIPO DE DADO RESTRICAO DESCRICAO

cod_atividadeprojeto_pa Integer e Foreign Key Foreign Key que se
[ e Not Null referencia a tabela
atividade projeto.
cod_atividadeprojeto_filh Integer e Foreign Key Foreign Key que se
a e Not Nul referéncia a tebela
atividade projeto.

Tabela 3 — Descricao da Tabela Atividade Dependente
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TABELA AtividadeProjeto
DESCRICAO | Responsavel por manter as atividades relacionadas ao Projeto

NOME DO CAMPO TIPO DE DADO RESTRICAO DESCRICAO

e Primary Key Primary Key que
¢ Not Null se referéncia a
tabela atividade
projeto.
cod_statusprojeto Integer e Foreign Key Foreign Key que se
¢ Not Nul referéncia a tabela
status projeto.
cod_projeto Integer e Foreign Key Foreign Key que se
¢ Not Nul referéncia a tabela
cod_ projeto.
cod_atividade Integer ¢ Primary Key Foreign Key que se
° Foreign Key referéncia a tabela
¢ Not Nul cod_ atividade.
data_prevista_inicio date Data prevista de
inicio para atividade
data_prevista_fim date Data prevista fim
para atividade
data_inicio date Data de inicio da
atividade

data_fim date Data fim da atividade
justificativa_inicio Text Justificativa para
iniciar a atividade
lustificativa_fim Text Justificativa para
finalizar a atividade

cod_atividadeprojeto Integer

Tabela 4 — Descricdo da Tabela AtividadeProjeto



TABELA RecursoAtividadeProjeto
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DESCRICAO | Responséavel por manter os recursos das atividades relacionadas ao

Projeto

NOME DO CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_atividadeprojeto

Integer

¢ Primary Key
e Foreign Key
e Not Null

Primary Key que
se referéncia a
tabela atividade
projeto.

cod_recurso

Integer

¢ Primary Key
e Foreign Key
e Not Nul

codigo de
identfiacdo do
recurso

data_inicio

Date

e Primary Key
e Foreign Key
e Not Nul

Data de inicio para
atividade

data_prevista_inicio

date

Data prevista de
inicio para atividade

data_prevista_fim

date

Data prevista fim
para atividade

justificativa_uso

Text

Justificativa de uso
para 0 recurso

quantidade

Integer

Quantidade do
recurso

aprovacao

Integer

Aprovagéo ou nao
de liberacao do
recurso.

Tabela 5 — Descricdo da Tabela RecursoAtividadeProjeto
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TABELA UsuarioAtividadeProjeto
DESCRICAO | Responsavel por manter os recursos das atividades relacionadas ao
Projeto

NOME DO CAMPO | TIPO DE DADO RESTRICAO DESCRICAO

e Primary Key Primary Key que
e Foreign Key se referéncia a
e Not Null tabela atividade
projeto.
cod_usuario Integer e Primary Key Codigo de
e Foreign Key identfiacéo do
e Not Nul recurso

data_inicio Date ¢ Primary Key Data de inicio para
e Foreign Key atividade

e Not Nul
data_prevista_inicio date Data prevista de
inicio para atividade
data_prevista_fim date Data prevista fim
para atividade
justificativa_inicio Text Justificativa para
iniciar a atividade
justificativa_fim Text Justificativa para
finalizar a atividade

cod_atividadeprojeto Integer

Tabela 6 — Descricao da Tabela UsuarioAtividadeProjeto



TABELA

Usuario
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DESCRICAO

Responsavel por manter os dados relacionados ao Usuério

NOME DO CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_usuario

Integer

e Primary Key
e Not Null

Primary Key que
se referéncia a
tabela usuario

nome

varchar(255)

e Foreign Key

nome do usuario

cpf

Float

e Not Null

Cpf do usuério

rg

Float

e Not Null

Rg do usuario

bairro

varchar(255)

Bairro do usuario

cidade

varchar(255)

Cidade do usuario

endereco

varchar(255)

Enderego do
usuario.

complemento

varchar(255)

Complemento do
logradouro do
usuario.

estado

char(2)

e Not Null

UF de nascimento
do usuario

telefone

varchar(20)

Telefone do usuario

celular

varchar(20)

Telefone celeular do
usuario

email

varchar(20)

e Not Null

Email para realizar
o cadastro e
possibilitar acesso
ao usuario.

senha

varchar(20)

e Not Null

Senha do emall
padrao do usuario

hora_disp_dia

Integer

e Not Null

Quantidade de horas
disponiveis durante
o dia

valor_hora

Float

e Not Null

Custo da hora de
cada usuario

privilegio

Integer

e Not Null

Privilégio de acesso
do usuario

data_nasc

Date

Data de nascimento
do usuario

numero

Integer

e Not Null

Numero do
logradouro do
usuario.

cep

Float

e Not Null

Tabela 7 — Descricao da Tabela Usuario

CEP do usuério
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TABELA Recurso
DESCRICAO | Responsavel por manter os recursos relacionados ao Projeto
NOME DO CAMPO TIPO DE DADO RESTRICAO DESCRICAO
e Primary Ke Primary Ke ue
cod_recurso Integer « Not Nu>I/I y da tab)clela regurgo
nome varchar(255) Nome do recurso
e Not Null
tipo char(2) Tipo do recurso
e Not Null
valor Float ¢ Not Null Valor do recurso
hora_disp_dia Integer e Foreign Key Quantidade de horas
¢ Not Null disponiveis durante
o dia

TABELA

Tabela 8 — Descricao da Tabela Recurso

Projeto

DESCRICAO

Responsavel por manter os dados relacionados ao Projeto

NOME DO CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_projeto

Integer

e Primary Key
e Not Null

Primary Key a
tabela usuario

nome

varchar

e Not Null

nome do projeto

cod_status

Integer

e Foreign Key
e Not Null

Cédigo do status
do projeto

cod_gerente

Integer

Foreign Key
Not Null

Cédigo do gerente
do projeto

descricao

Text

Not Null

Descricao do projeto

objetivos

Text

Not Null

Listar os objetivos do
projeto

justificativas

Text

Not Null

Justificativas do
projeto

Premissas

Text

Not Null

Premissas
relacionadas ao
Projeto

data_prevista_inicio

Date

Not Null

Data prevista de
inicio para o projeto

data_prevista_fim

Date

Tabela 9 — Descricao da Tabela Projeto

Not Null

Data prevista de fim
do projeto
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TABELA Status
DESCRICAO | Responsavel por manter os status relacionados ao Projeto
NOME DO CAMPO TIPO DE DADO RESTRICAO DESCRICAO
e Primary Key Primary Key da
e Foreign Key tabela status
cod_status Integer « Not Null Foreign Key da
tabela Projeto
nome varchar(255) Nome do status
e Not Null

TABELA

Documentacao

Tabela 10 — Descricdo da Tabela Status

DESCRICAO

Responsavel por manter os dados relacionados a documentagéo do
Projeto

NOME DO CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_documentacao

Integer

e Primary Key
e Not Null

Primary Key da
tabela
documentacao

cod_statusdocumentac

ao

varchar

e Foreign Key

Responsavel  por
manter o cédigo do
status da
documentacao

cod_usuario

Integer

e Foreign Key

Primary Key da
tabela Usuario

cod_tipo

Integer

Foreign Key
Not Null

Primary Key da
tabela tipo
Cédigo do tipo da
documentacao

cod_projeto

Integer

Primary Key
Foreign Key
Not Null

Primary Key da
tabela projeto
Foreign Key

objetivos

Text

Not Null

Listar os objetivos do
projeto

justificativas

Text

Not Null

Justificativas do
projeto

Premissas

Text

Not Null

Premissas
relacionadas ao
Projeto |

data_prevista_inicio

Date

Not Null

Data prevista de
inicio para o projeto

data_prevista_fim

Date

Not Null

Data prevista de fim
do projeto
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Tabela 11 — Descricdo da Tabela Documentacao

ClienteProjeto

DESCRICAO

responsavel por manter as atividades

NOME DO
CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_projeto

Integer

e Foreign Key
e Not Null

Foreign Key da tabela
Projeto

cod_cliente

Integer

e Foreign Key
e Not Null

Foreign Key da tabela
Cliente

TABELA

Tabela 12 — Descricao da Tabela ClienteProjeto

DataNula

DESCRICAO

Responsavel por manter as possiveis datas nulas do projeto

NOME DO
CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_projeto

Integer

e Foreign Key
e Not Null

Foreign Key da tabela
Projeto

data_nula

Date

e Not Null

Data nula do projeto

justificativa

TABELA

Text

e Not Null

justificativa por definir
determinada data como
nula

Tabela 13 — Descricdo da Tabela DataNula

ProdutoProjeto

DESCRICAO

Responséavel por manter os produtos do projeto

NOME DO
CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_projeto

Integer

e Foreign Key
e Not Null

Foreign Key da tabela
Projeto

cod_produto

Integer

e Foreign Key
e Not Null

Foreign Key da tabela
Produto

Tabela 14 — Descricdo da Tabela ProdutoProjeto
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DESCRICAO

Responsavel por manter o status da documentagao

NOME DO
CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_statusdocu
mentacao

Integer

e Foreign Key
e Not Null

Foreign Key da tabela
Documentacéao

nome

varchar

e Not Null

Nome do status da
documentacao

Tabela 15 — Descricao da Tabela StatusDocumentacao

TABELA

Tipo

DESCRICAO

Responsavel por manter o tipo de documentacao

NOME DO
CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_tipo

Integer

e Primary Key
e Not Null

Primary Key da tabela
Tipo

nome

TABELA

varchar(255)

Tabela 16 — Descricao da Tabela Tipo

Produto

e Not Null

Nome do
Documentacéao

tipo da

DESCRICAO

Responsavel por manter os dados relacinados ao Produto

NOME DO
CAMPO

TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_produto

Integer

e Primary Key
e Not Null

Primary Key da tabela
Produto

descricao

varchar(255)

Descricao do Produto

informacoes

varchar(255)

Informagdes
relacionadas ao Produto

nome

varchar(255)

e Not Null

Nome do produto do
Projeto

Tabela 17 — Descricdo da Tabela Produto
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TABELA
DESCRICAO

Cliente
Responsavel por manter os dados relacionados ao cliente de
determinado Projeto

NOME DO CAMPO TIPO DE DADO

RESTRICAO

DESCRICAO

cod_cliente

Integer

¢ Primary Key
e Not Null

Primary Key da
tabela cliente

nome

varchar(255)

e Not Null

Responsavel  por
manter o cédigo do
status da
documentacéao

razao_social

varchar(255)

e Not Null

Razao social do
cliente

cnpf

Float

Not Null

Cnpj do cliente

rg

Float

Not Null

Rg do cliente

endereco

varchar(255)

Not Null

Endereco do cliente

complemento

varchar(45)

Not Null

Complemento do
logradouro do cliente

numero

Integer

Not Null

Numero do
logradouro do cliente

cep

Float

Not Null

Cep do logradouro
do cliente

cidade

varchar(255)

Not Null

cidade em que se
localiza o cliente

estado

varchar(2)

Not Null

Estado em que se
localiza o cliente

pagina_web

varchar(255)

Endereco na web

telefone

varchar(20)

Telefone do cliente

celular

varchar(20)

Celular do cliente

email

varchar(50)

Email do cliente

bairro

varchar(255)

Not Null

Tabela 18 — Descricao da Tabela Cliente

Bairro do cliente
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7. CONCLUSAO

Este trabalho apresentou um software de apoio a projetos com énfase em
atividades, aplicado a uma empresa com atuacao no ramo de desenvolvimento WEB
(Polvo Tecnologia e Comunicacao).

O ambiente viabiliza o controle de projetos analisando fatores como, equipe
alocada, cronograma, custo, recursos, documentacdo entre outros. De acordo com
os 3 niveis de acesso (Gerente Geral de Projetos, Gerente de Projetos, Membro de
Equipe) € possivel exercer diferentes tipos de tarefas para cada um destes niveis,
desempenhando assim um maior € melhor controle de projetos.

A ferramenta apresentada aqui tem como papel principal auxiliar nosso cliente
ou também outras empresas, em projetos realizadas por eles, para organizar de
forma adequada um ou mais projetos.

Além da producao da ferramenta e sua documentacao, salientamos a pesquisa
realizada e registrada neste trabalho, bem como o conhecimento gerado com a
utilizacdo das novas tecnologias estudadas.
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8. DIFICULDADES ENCONTRADAS

Algumas dificuldades foram encontradas durante o processo de desenvolvimento
do nosso projeto de conclusao de curso, uma delas foi o planejamento do projeto em si,
onde planejamos desenvolver um escritorio de projetos, porém a equipe durante o
desenvolvimento conseguiu um cliente, que acabou mudando o foco do projeto inicial,
implementando as funcionalidades que eram convenientes a empresa, nao abordando
questdes ligadas a recursos humanos e de qualidade, por exemplo. sendo assim, nosso
sistema ficou restrito a um software de apoio a projetos.

Outras dificuldades também foram aparecendo no decorrer do tempo, como o
aprendizado da estrutura MVC (Model View Controller ou Modelo-Visao-Controlador)
por ser uma estrutura de programacado nao muito simples de se aplicar e o0 curso nao
ensina-la, tivemos dificuldades em coloca-la em pratica.

Também encontramos problemas com a disponibilidade do nosso servidor onde
estd hospedado nosso sistema (http://www.cegempac.ufpr.br/~esprojeto), onde
algumas vezes encontrava-se “fora do ar”, dificultando nosso avanco no projeto.

O cronograma a ser seguido também foi um obstaculo enfrentado pela equipe,
onde algumas datas foram extrapoladas, principalmente as datas relacionadas a
documentagdo do projeto, onde até os Ultimos dias fizemos algumas pequenas
alteracdes, devido as necessidades do nosso cliente.
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9. PROJETOS FUTUROS

Durante inicio do projeto, procuramos e fomos orientados a desenvolver uma
ferramenta que abordasse os conceitos do PMBOK e que fosse a mais genérica
possivel, para que desse modo, também pudesse ser utilizada fora da area de TI.
Entretanto, durante o desenvolvimento, a equipe conseguiu um cliente, que acabou
mudando o foco do projeto inicial, implementando as funcionalidades que eram
convenientes a empresa, ndo abordando questdes ligadas a recursos humanos e de
qualidade, por exemplo.

Existe a necessidade de complementar o projeto, abordando todas as areas que
envolvem o desenvolvimento de um projeto, ja que, ndo foram implementados todos os
controles que uma ferramenta de geréncia de projetos completa deve possuir.

Também ndo foram implementadas questdées de WBS e PERT o que poderia
fazer com que o Software de Apoio a Projetos fosse completo abordando, todas as
areas importantes no desenvolvimento do software e possibilitando a visualizacdo de

questdes referente ao projeto de forma grafica, com a utilizacdo de WBS e PERT.



10. AMBIENTE UTILIZADO PARA O DESENVOLVIMENTO

Hardware Utilizado

Processador Meméria RAM HD
Pentium Il 512Mb 40Gb
Athon 2.4 256Mb 120Gb
Celeron 2.4Ghz 256Mb 40Gb
Atlhon XP1700+ 512Mb 40Gb
1 P4 2.26Ghz 1024Mb 40Gb

Tabela 19 — Hardware Utilizado

Tipos de Rede Utilizadas

Internet Brasil Telecom 800Kbs

Internet Brasil Telecom 600Kbs

Internet Brasil Telecom 256Kbs

Rede da ET-UFPR

Rede da UFPR - Universidade Federal do Parana

Tabela 20 — Redes Utilizadas

11. REQUISITOS DO SISTEMA SOFTWARE E HARDWARE

Caracteristicas do Hardware Servidor

Minimo Desejavel

Pentium 111 1000 Mhz Pentium IV 3.0 Ghz
256 MB RAM 1 GB RAM

10 GB HD 400 GB HD

Tabela 21 — Caracteristicas do Hardware do Servidor
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Caracteristicas do Software Servidor

Item Nome Versao Fornecedor

Sistema Operacional Linux Debian

Linguagens PHP 5.1 The PHP Group

Programacao

Banco de dados PostgreSQL 8 PostgreSQL
Foundation

Servidor Web Apache 1.3 Apache Software
Foundation

Tabela 22 — Caracteristicas do Software do Servidor

Caracteristicas do Hardware Cliente

Minimo

Desejavel

Pentium 11 550 Mhz
128 MB RAM

Navegador de Internet

Pentium IV 2.2 Ghz
256 Mb RAM

Tabela 23 — Caracteristicas do Hardware Cliente
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12. GLOSSARIO

Work breakdown structure (WBS): € uma ferramenta de decomposi¢cao do
trabalho do projeto em partes manejaveis. E estrutura em arvore exaustiva, hierarquica
(de mais geral para mais especifica) e de tarefas que precisam ser feitas para
completar um projeto.

PERT significa Program Evaluation and Review Technique, usado em
planejamento. As técnicas denominadas PERT e CPM foram independentemente
desenvolvidas para o Planejamento e Controle de Projetos em torno de 1950, porém a
grande semelhanca entre estas fez com que o termo PERT/CPM fosse utilizado

corrigueiramente como apenas uma técnica.
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13. PLANO DE PROJETO
13.1. ESCOPO E PROPOSITO DO DOCUMENTO

O software de apoio a projetos foi desenvolvido para auxiliar os membros
envolvidos no desenvolvimento de destes contemplando a geréncia de multiplos
projetos ao mesmo tempo, ou seja, uma visdo do conjunto destes na organizagao, no
nosso caso a empresa Polvo Tecnologia e Comunicacao. Mas que, ao mesmo tempo, é
possivel acompanhar em detalhes o andamento de cada projeto especifico. Sendo
assim, temos o papel de um Gerente Geral de Projetos, que administra os projetos da
organizagao, de varios Gerentes de Projetos, subordinados ao Gerente Geral, porém
com autonomia sobre o projeto que € de sua responsabilidade e os dos membros da
equipe, que realizam as tarefas a eles especificadas.

Todos usuarios interagem sobre os projetos, porém com responsabilidades
distintas. De acordo com o seu novo foco, fica claro que o sistema nao podera intitular-
se Escritério de Projetos ndo abordando todas as areas de geréncia de projetos,
segundo a PMI, como analise de qualidade e de recursos humanos. Nao sendo objeto
todas as areas que um software de Escritério de Projetos engloba. O Software de Apoio
a Projetos tem o seu foco direcionado ao apoio de projetos, com énfase a atividades.

13.1.1. Propésito do documento

Este documento serve como orientacdo no projeto de graduacéo, que consiste
no desenvolvimento de aplicagdo informatizada que englobe as funcionalidades de um
Software de Apoio a Projetos, apresentadas a seguir e cujo uso € destinado a area de
Geréncia de Projetos.
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13.1.2. Escopo

Funcional: O sistema a ser desenvolvido tem como objetivo disponibilizar a seus
usuarios a obtencdo de informacbes sobre projetos em que estejam alocados,

permitindo aos gerentes um controle sobre os projetos a nivel administrativo.

Técnico: Por ser um sistema a ser desenvolvido para ambiente web, serdo utilizados
padrées da W3C, entidade que padroniza esse tipo de desenvolvimento. Tudo isso afim
de garantir a acessibilidade em diferentes navegadores.

Atividades: As atividades a serem realizadas para conclusdo do projeto serao

apresentadas no item Cronograma.

13.2. Objetivos do Projeto

Desenvolver um sistema que permita um maior controle sobre o gerenciamento
de
projetos em uma organizagao, onde seja possivel a obtencao de informagdes gerais e
referentes a projetos especificos de acordo com a funcdo do membro da equipe no

projeto.

13.3. Funcoées principais

As funcionalidades deste sistema advém da concepcédo de um Software de Apoio
a Projetos. O sistema visa exibir informacdes relevantes para seu usuario, em
conformidade com seu nivel de acesso. Serdo estabelecidos niveis de acesso, onde
cada usuario tera seus privilégios de uso do sistema. O sistema a ser desenvolvido,
permitird ao Gerente Geral de Projetos (GG) a visdao do conjunto de projetos da
organizagcao, podendo acompanhar cronogramas, alocacao de recursos, projetos em
execucao, projetos aguardando aprovagao, etc.

Permitira ao Gerente de Projetos (GP) o controle sobre as informacdes contidas
no Plano Geral de Projeto. Sendo assim € possivel um acompanhamento das
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atividades, do cronograma do projeto, de sua documentacéo, relatérios e do consumo
de recursos.

Permitira aos Membros da Equipe (ME) a visualizacao das atividades a estes
delegadas, além de poder visualizar funcionalidades que lhe foram autorizadas pelo
Gerente de Projetos (GP). E ainda a possibilidade do envio de documentacao, a ser

aprovada pelo Gerente de Projetos (GP).

13.4. Visao Geral

O sistema se divide em 3 modulos, como no modelo: (com seus respectivos

atores)

Gerente Geral de Projetos (GG)

Mais alto nivel de acesso, com permissdes a nivel
de aprovacio de projetos, alocacdo de recursos e
usudrios, alteracdo de datas.

GERENTE GERAL DE PROJETOS

Gerente de Projeto (GP)

Usudrio com total controle a nivel de projeto, com
privilégios para alteracdes de informagdes,
cronograma e tabela de atividades, solicitacdo de
recursos, aprovagdo de documentacio.

GERENTE DE PROJETO

MEMBRO DA EQUIPE Membro da Equipe (ME)

Usudrio com privilégios apenas de leitura,
possibilitando o acompanhamento de
funcionalidades que estdo autorizadas a serem
exibidas para este nivel de acesso. Este ator pode

ainda enviar relatérios e documentagao.

=P =Pk =P

13.5. Questoes de desempenho

Prazo: as atividades deverao ser realizadas de acordo com 0s prazos
estipulados, obtendo assim um melhor desempenho com relacdo a prazos de entrega,

conclusao de atividades, etc.
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Custo: os custos ndo poderdo ser acrescidos, ou deverao ser controlados, afim
de manter um custo reduzido e vidvel para os membros da equipe.

Qualidade: ao final de cada etapa do projeto, havera uma avaliacdo dos
envolvidos por meio de relatérios de desempenho e uma homologagao realizada
através de reunides com a equipe para determinar a qualidade obtida nos processos,
podendo assim reformular atividades e processos afim de melhorar a qualidade destes

e avancar ao préximo estagio do projeto.

13.6 Estimativas de Projeto

13.6.1. Dados Historicos Usados nas Estimativas

Por priorizar o nivel gerencial de projetos e pelo fato de que os softwares
disponiveis no mercado para esta area tem aspecto ferramental, a aplicacdo a ser
desenvolvida tem conteldo escasso para pesquisa a nivel de software ja desenvolvido,
pois poucos softwares disponibilizam funcionalidades gerenciais. Sendo assim, as
caracteristicas deste projeto foram especificadas de acordo com a bibliografia sobre o

assunto.

13.6.2. Riscos do Projeto

13.6.2.1. Analise de Riscos

Principais riscos no desenvolvimento do projeto:

13.6.2.2. Identificacao e Avaliacao

a. Dificuldades enfrentadas com a linguagem de programacao ou ferramentas a serem
utilizadas
Avaliacdo: Médio
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b. Construir uma modelagem de dados que nao atenda as necessidades
Avaliacdo: Grave

c. Nao cumprir o cronograma, ou nao realizar tarefas no tempo especificado.
Avaliacdo: Grave

d. Perda ou extravio de documentos ou material do projeto

Avaliacdo: Grave

e. Indisponibilidade do sistema

Avaliacdo: Grave

f. Indisponibilidade do cliente ou orientador.

Avaliacdo: Grave

d. Indisponibilidade de infra-estrutura

Avaliacdo: Grave

h. Desisténcia de membros da equipe

Avaliacdo: Grave

13.6.3. Administracao dos Riscos

13.6.3.1. Opcodes para evitar os riscos

a. Utilizar-se de referéncias bibliograficas, artigos, publicacées ou apostilas para um
estudo aprofundado ou para encontrar respostas para as duvidas encontradas.
Também usar a comunicagcdo entre membros da equipe ou com pessoas que tenham
experiéncia.

b. Uma modelagem mal feita pode ocasionar a inconsisténcia dos dados. E necessario
entdo, o uso de ferramentas para modelagem, a constante revisdo e avaliagdo do
modelo de dados para verificar se as necessidades estao sendo atendidas.

c. Dividir corretamente as tarefas,de modo a melhorar o desempenho da equipe em si.
Fazer verificagbes periédicas sobre o andamento das atividades e reunides com a
equipe e orientador.

d. Criar mecanismos de padronizacao de documentos e de sua armazenagem em
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disco. Manter diretérios e arquivos de modo que os integrantes tenham a mesma visao
sobre os mesmos. Definir uma politica de backup a ser utilizada de forma periddica.

e. De acordo com os recursos disponiveis, prover a redundancia no ativo servidores e
equipamentos que possam favorecer a disponibilidade do sistema.

f. Agendar antecipadamente as reunides ou realoca-las de acordo com a
disponibilidade dos envolvidos.

g. Procurar meios alternativos para desenvolver as atividades, como equipamentos do
membro da equipe ou utilizar-se da infra-estrutura de terceiros.

h. Procurar motivar os integrantes, propor meios para negociar uma permanéncia na
equipe. Em caso negativo, promover a realocacdo dos membros da equipe nas

atividades a serem desenvolvidas.

13.6.3.2. Procedimentos de monitoracao dos riscos

Realizar reunides e avaliacdes periddicas com equipe e orientador de forma a
identificar possiveis riscos que venham a ocorrer durante o projeto.
Emitir relatérios administrativos periddicos , conforme modelo a ser especificado

pelo orientador.Adicao e verificacdo de registros no Livro Geral de Projeto.

13.7 Cronograma

Abaixo a descri¢do do cronograma, obtido com uso das técnicas abaixo.

13.7.1. Técnicas de Estimativas

Para as estimativas de tempo foram utilizadas as seguintes técnicas:
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13.7.1.1. Work Breakdown Structure (WBS)

Técnica que consiste em decompor etapas por nivel hierarquico dentro de um
projeto,resultando assim uma representacdo em forma de diagrama que ajuda a
entender processos complexos, prazos e custos.

13.7.1.2. Diagrama de GANTT

O diagrama de Gantt é um gréafico usado para ilustrar 0 avanco das diferentes
etapas de um projeto. Os intervalos de tempo representando o inicio e fim de cada fase
aparece como barras coloridas sobre o eixo horizontal do grafico.

Os graficos Gantt sdo usados como uma ferramenta de planejamento de projeto para o
desenvolvimento de agendas.

13.7.2. Fases do Projeto, suas atividades e estimativas

13.7.2.1. — Levantamento de Dados

a. Levantamento
Data de Inicio: 31/03/2006 Data Término: 30/04/2006

13.7.2.2. Protodtipo da Interface

a. Diagrama de Telas

Data de Inicio: 01/05/06 Data de Término: 15/05/06
b. Construcao do Layout

Data de Inicio: 16/05/06 Data de Término: 31/05/06



13.7.2.3. Documentacao

. Diagrama de Casos de Uso

Data de Inicio: 01/05/06 Data de Término
. Diagrama de Classes

Data de Inicio: 08/05/06 Data de Término
. Diagrama de Sequéncia

Data de Inicio: 16/05/06 Data de Término
. Modelo Entidade-Relacionamento

Data de Inicio: 24/05/06 Data de Término

13.7.2.4. Desenvolvimento

. Modelo I6gico do banco de dados

Data de Inicio: 01/06/06 Data de Término
. Médulo Administrativo Global

Data de Inicio: 16/06/06 Data de Término
. Médulo Administrativo do Projeto

Data de Inicio: 16/08/06 Data de Término
. Médulo Acompanhamento

: 07/05/06

: 15/05/06

: 23/05/06

: 31/05/06

: 15/06/06

: 15/08/06

: 16/09/06

Data de Inicio: 17/09/06 Data de Término: 31/10/06

13.7.2.5. Testes

. Testes Periddicos

Data de Inicio: 01/06/06 Data de Término
. Testes Finais

Data de Inicio: 01/10/06 Data de Término

: 31/10/06

: 31/10/06.
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13.7.3. Work Breakdown Structure

Mco =
[Téming = 31/10/2006]

Software de Apoio & Projetos [0

Levantamenio de Dados [1]
[Inicio = 317032008
[Térming = 30/4/2006]

Prototipo da Interface [2]
micia = 0102/
[Términe = 31/5/2006]

Daocumentacio [3]

[Inicic = 07/052008
[Térming = 31/5/2006)

SR

Diagrama de Telas [2.1]
[Término= 13/5/2006]

Diagrama de Casos de Uso [3.1
rming =

IConstrucio de Layoout [2.2]

Diagrama de Classes [3.2]
[Terming = 15/5/2006]

[T&mino = 31/5/2006]

Diagrama de Sequéncia [3.3]
[Término = 23/5/2006]

Desenvolvirnento [4]

[Infcio = 01062008,
[Términa = 311 0/2006]

— 1
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Testes [5]

Tnicio = 01/05 2006

[Términe = 31/10/2008)

|| Modelo Logico do Banco de Dados [4.1]

Testes Periddicos [5.1]

[Terming = 15/6/2006]

{Témino = 31/10/2008]

Madulo Adminisirativo Global [4.2)
[Término = 15/8/2006]

|| Madula Administrativo do Projeto [4.3]

odelo Entidade-Relacionamento [3.4]

| [Términa = 3T75/2006]

ming =

Mdadula Acomganhamento [4.4]
[Término = 31/10/2006]

Testes Finais [5.2]
[Terminc= 31/1002006]
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13.7.4. Grafico de GANTT

18] Task Mame Duration Start Finizh
a

1 E Levantamento de Dados 21 daysT Fri 31730 Sun 3004008
2 Prototipo da Interface 23 days? Mon 1506 Wed 31508
i} E Diagrama de Telas 11 daysT Won 15506 Mon 1:35/50¢
4 |[Ed Construggo de Layvout 12days?  Tue 1B/0E Wied 31/500F
3 Documentagio 23 days? Mon 1506 Wed 31506
51 E Diggrama de Casos de Uso oodays? Mo 1 7S0E Fri Sfoi0E
7 E Diagrama de Claszes G days? Mon S/00E | Mon 1 Sr0E
g E Diagrama de Sequéncia Gdays?  Tue 16008 Tue 23/50E
3 | Miodelo Entidade-Relacionamento Bolays?  Wied 2405006 Wed 317506
10 Desenvolvimento 109 days ? Thu 1606 Tue 31.40/06
11 E Miodelo Lagico do Banca de Dadas 11 days’ Thu 1 /60 Thl 1 5160
12 E mddulo Administrativo Glabal 43 daysT Fri 1640 Tue 1 55306
13 E mddulo Administrativo do Projeto 23 daysT  Wied 16/30€ Fri 15/9/0€
14 | Modulo Acompanhamento 32 daysT  Mon13/ME Tue 31MOM0E
15 Testes 109 days ? Thu 1/6/06| Tue 31M0/06
16 E Testes Periodicos 109 dayst Thu 1EMDE| Tue 31 M OI0E
17 |[FH Testes Finais 22 daysT  Mon ZMO0E Tue 3111 000E

[ i i Frind b A i [ ) i [ I i B i R Wb Joae s el o 1 5
zs"ﬁ:fwssuwmssmwssuwFsgnwwsﬂuu'rssmwnssmw=smwlrs?ﬁxwussu'wssurMHssu'w=ssurMussmwr=ssnrwwssm&mssu'v\'rssuwmsswm;sswwwssmrwussMws?ﬁw”ss
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13.7.5. Marcos do Projeto

a) Primeiro Marco: Término da Pesquisa sobre a Tecnologia;
b) Segundo Marco: Término da Modelagem Inicial;

)
c) Terceiro Marco: Apresentacao do Protétipo do Software;
d) Quarto Marco: Término da Implementacao;

)

e) Quinto Marco: Apresentacao Final do Projeto.

13.8. Recursos do Projeto

13.8.1 Pessoal

A equipe para desenvolver este projeto € formada por 5 alunos do curso de
Tecnologia em Informatica da Universidade Federal do Parana, envolvidos nas
fases de definicdo, execucao e concluséo do projeto. Seguem os membros:

1. Gustavo Dugonski

2. Julio Luiz Vedovatto Neto

3. Luis Henrique de Paula

4. Patrik Unterstell de Souza Menezes

5. Ricardo Majewski

A equipe tem como orientadora a professora Jeroniza Nunes Marchaukoski e
também como Co-Orientador o professor Mauro Jose Belli.

13.8.2 Hardware

Infra-estrutura da Escola Técnica da UFPR, rede, internet, computadores e
servidores. Além destes equipamentos, utilizar-se-a a infra-estrutura do Centro de

Pesquisa do Cancer do Hospital Pequeno Principe, a ser cedido pela orientadora.
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13.8.3 Software

Abaixo o nome do software, sua versao e fornecedor:

13.8.3.1. Sistema Operacional

Windows XP SP2

Microsoft

13.8.3.2. Ferramenta CASE

JUDE Professional 2.3.1
Eiwa System Management
Microsoft Visio 2003

13.8.3.3. Ferramentas para Banco de Dados

DB Designer 4.0

Free Software Foundation
DBTools Manager 3.0
DBTools Software

13.8.3.4. Ambientes de Desenvolvimento

Eclipse 3.1.0

Eclipse Foundation Inc.
Macromedia Dreamweaver MX
Macromedia
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13.8.3.5. Servidor de Banco de Dados

MYSQL 4.1

Mysqgl Foundation
POSTGRE SQL 8.0
PostgreSQL Foundation

13.8.3.6. Navegadores

Mozilla Firefox 1.5
Charlton Company
Internet Explorer 6.0
Microsoft

13.9. Organizacao do Pessoal

13.9.1. Estrutura da Equipe

Ver em 13.8.1. RECURSOS DO PROJETO, item PESSOAL.

13.9.2. Relatorios Administrativos

Serdo emitidos mensalmente relatérios de desempenho e de atividades por
cada membro da equipe para avaliagdo e acompanhamento da orientadora.

13.10. Consideracoes Finais

Este Plano Geral de Projeto sera submetido a avaliagao pela orientadora
responsavel e sera disponibilizado ao corpo de orientadores de projetos.
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15. APENDICE

15.1. Fases do Projeto, suas atividades e estimativas (Atualizado)

15.1.1 — Levantamento de Dados

a. Levantamento
Data de Inicio: 31/03/2006 Data Término: 30/04/2006

15.1.2. Protétipo da Interface

a. Diagrama de Telas

Data de Inicio: 01/05/06 Data de Término: 15/05/06
b. Construcao do Layout

Data de Inicio: 16/05/06 Data de Término: 31/05/06

15.1.3. Documentacao

a. Diagrama de Casos de Uso
Data de Inicio: 01/05/06 Data de Término: 07/05/06
b. Diagrama de Classes
Data de Inicio: 08/05/06 Data de Término: 15/05/06
c. Diagrama de Seqtiéncia
Data de Inicio: 16/05/06 Data de Término: 23/05/06
d. Modelo Entidade-Relacionamento
Data de Inicio: 24/05/06 Data de Término: 31/05/06
e. Revisdo da documentacéao
Data de inicio: 15/11/2006 Data de Término: 05/12/2006



15.1.4. Desenvolvimento

a. Modelo Iégico do banco de dados

Data de Inicio: 01/06/06 Data de Término
b. Médulo Administrativo Global

Data de Inicio: 16/06/06 Data de Término
¢. Médulo Administrativo do Projeto

Data de Inicio: 18/09/06 Data de Término
d. Médulo Acompanhamento

Data de Inicio: 23/10/06 Data de Término

15.1.5. Testes

a. Testes Periddicos

Data de Inicio: 01/06/06 Data de Término
b. Testes Finais

Data de Inicio: 02/11/06 Data de Término

: 15/06/06

: 15/09/06

: 20/10/06

: 30/11/06

: 03/11/06

: 30/11/06

122
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15.2. Work Breakdown Structure (Atualizado)

Sofware da Apolo a Projetos 1]
[Inicio = 31/03/2008]
[Término = 5/12/2006]

Levantamento de Dados [1 Protatipo da Interface Documentagao [3 Desenvolvimento [4 Testes (5] Revisdo de Documentacao [6)
nicio = nicio = (Imicio = 011032 (Inicio = 011062006 (Inieia = 01/06/2006] (Inieia = 15/11/2006]

Términa = 30/4/2006] [Téming = 31/5/2006] [Términa = 31/5/2008] [Términa = 30/11/2006] [Términa = 30/11/2008] [Término = 5/12/2006]
] ] 1]
Diagrama da Telas (21] | | |piagrama de Casos de Uso [3.1 | |Modlo Logioo do Banco de Dados [4.1]| | | Testes Periecicos [5.1] G”“'“‘;ﬂ; da ””_”;?};Eﬁ” 6]
[Termino = T5/5/2008] [Temming = 5/5/2008) [Térming = 16/6/2006) [Terming = 31 1/2006] {1 ermino = |
Construgao de Layout [22) || | pyagrama de Classes [3, Médulo Adminisiralivo Globl [4.2 Testes Finais [5.2
[Termina = 31/5/2006] o NG = frilne =
| | Diagrama de Sequéncia [3.3] | |Médula Administrative do Projeto [4.3)
[Tamino = Z3/5/2006] [Témina = 20710/2006]
_MOdB|O Enfidade-Relacionamento [3.4] Modulo Acompanhamenta [4.4]

[Termina = 31/572006] |7 [Término = 3071172006]




15.3. Grafico de GANTT (Atualizado)

15.3.1. Tabela de Tempo

IC Task Mame Exp Dur Exp Start Exp Finish
i)

1 | Levantamento de Dados 2 days Fri 31/30E Sun 304.0¢
2 Protdtipo da Interface 2idavs . Mon1/50E  Wed 31/5/06
3 E Diagrama de Telas 1 days Man 1/510E Man 1550¢
4 [ Conatrugéo de Layoot 12days  Tue 160F  Wiied 31450
3 Documentagdo Hdays  Mon1/506  Wed 314506
G E Diagrama de Cazos de Uso Sdays Man 1/510E Fri SfaME
7 E Diagrama de Classes B days Man B/5.0¢ han 1550t
g E Disrama de Sequéncia Bdays  Tue1BiSM0E Tue 23/5/10¢
5 [ Wodelo Entidade-Relacionamenta Bobays  Wyed 24008 Whed 31050
10 Desenvolvimento 109days  Thu1606  Tue 3110:06
1 E todelo Lagico do Banco de Dados 1 days Thu 1/5i0E Thu 15/60¢
12 |4 Mddulo Administrativa Globsl 43days)  Fri1680E Fri 1309108
13 E Wddulo Administrativo do Projeto Qdays  Sat 16/I0E Fri 200 0.10¢
14 E Wddulo Acompanhamento J2days Wued 20090¢ Fri 2411.0¢
15 Testes 109days  Thu1606  Thu 304106
16 | Testes Peridicos 110 days Thu 1806 Thu 3041/0¢
17 | Testes Finais 2days  Sat 280106 Thu 300110¢
18 Revisio Documentagio 15days Wed 151106 Tue 512i06
19 | Cotrerdn da documentagao 15days Wed 15A10E Tue S120¢
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15.3.2. Diagrama de GANTT

Wi W h
TR
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15.4. Atas de Reuniao

Foram feitas no periodo de desenvolvimento do projeto, em séries de
reunides para discutir aspectos, treinamento nas tecnologias, desenvolvimento
do cbdigo do projeto, desenvolvimento da documentagdo do programa, entre
outros.

Foram no total 40 atas deste periodo, classificadas por data em ordem
crescente e com o numero da reunido, contando a assinatura dos membros
envolvidos, a fim de atestar que as mesmas aconteceram nos horarios
estabelecidos. Estao dividas em paginas, sendo que uma ata pode ter mais do
que uma pagina, apresentando a data que foi feita a reunido, o horéario da
reuniao e o assunto da reuniao, com o objetivo de uma melhor classificagéo.

O que sera apresentado a seguir € um modelo digitado das originais,
que se encontram num livro ata mantido pelos membros do projeto. As atas
originais manuscritas nado foram anexadas ao projeto, e sim as versdes
digitadas com as assinaturas dos membros, passadas a limpo depois das

reunioes.
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Ata n.%: 01

Data: 31/03/2006

Reuniao: Cliente/Co-Orientador
Horario: 15:30 — 17:00

Assunto: Levantamento de Dados

No dia 31 do més de marcgo, tivemos reunido com o Cliente/Co-Orientador do
Projeto, prof° Mauro José Belli, para discutir aspectos sobre o projeto de um
Escritorio de Projetos virtual, com as seguintes caracteristicas:

e Um sistema para gerenciar projetos usando caracteristicas do PMBOK.
e Ter aopgao de controlar um projeto especifico.
e Niveis de acesso para usuarios.

e Cronograma, controle documental.

Foco do projeto: Gerenciamento de Projetos.

Objetivo secundario: interagdo com o usuario.

Cronograma: calcular cronograma, com base no que o usuario entrar no

sistema, sendo uma fase operacional.

Foi decidido para o proximo encontro com o prof. Mauro, apresentar a proposta
de trabalho para discusséo de aspectos do mesmo.
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Préxima Reunidao: 05/06/2006 — 14:30

Errata:
Reunido cancelada, sendo transferida para 07/03/2006 — 18:00.

Cliente Todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Professor Mauro José Belli

(Membro do projeto) Cliente/Co-Orientador
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Ata n.2: 02

Data: 07/04/2006

Reuniao: Cliente/Co-Orientador

Horario: 17:30 — 18:30

Assunto: Levantamento de Requisitos/ definicdo de Requisitos

e Implantar todos os recursos do PMBOK.
e Cronograma.

e Custos — AG — em relagéo.

Reunidao com o cliente interno para levantamento de requisitos do produto.

e Implantar definicdo do projeto — modelo de projeto.
e Definir requisitos.
e Estimativa de conclusao — visdo operacional.
e Definir que usuarios que vao fazer parte de cada projeto.
¢ Identificagdo do projeto — ponto forte.
e Membros — quem é quem no projeto.
e Cronograma — Gant — se muito externo PERT/COM.
e Efetuar uma ata de reuniao.
e Cronograma — cadastro/visualizagdo/acompanhamento.
e Controle de entrega de homologacgao.
e Documentagado — produto — genérica.
e Efetuar padronizagcado da documentagéo gerencial.
e Validagao pro etapas do projeto.
e Licbes aprendidas — por projeto ou pelo GG:
o Problema verificado.
o Historia do problema.
o Solucao implementada/resultado.
e Fazer diferenciagéo da gerencial especifica / gerencia global
e (Cadastro de projetos por area.
No modulo proposto, dar maior enfoque para:

e Execucao do projeto — “dia a dia” — cronograma.
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¢ Identificacdo do projeto.

e Definicao / Execucao / Finalizagao — plano de projeto.

Foi decidido em comum, com o cliente/Co-Orientador que o projeto tera trés
mddulos especificos:

e Administracao

e Administracao Especifica

e Base de Conhecimento

Préxima reuniao 12/04/2006 — horario a marcar.

Cliente Todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Professor Mauro José Belli

(Membro do projeto) Cliente/Co-Orientador
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Ata n.2: 03

Data: 12/04/2006

Reuniao: Cliente/Co-Orientador

Horario: 15:29 — 16:47

Assunto: “Amostra da proposta de projeto”.

Neste dia nos reunimos com o professor Mauro José Belli para amostra do
plano de produto e inicio do plano do projeto.

e Nome sugerido para o projeto: “Escritério de Projetos”.

O professor fez os seguintes comentarios em relacao a proposta apresentada.
e Proposta esta diferente do qual o cliente/Co-Orientador especificou.

¢ Plano — formulario do sistema.

Definicdo dos niveis de acesso e seus atores:
e GG - Gerente do Geral — acesso total aos projetos, porem com
restrigbes com o cronograma.
e GP — Gerente do Projeto — acesso total ao projeto e a base global de
conhecimento.
e ME — Membro da Equipe — acesso de leitura do projeto e acesso minimo
a base de conhecimento.

Foi decidida a reformulagéo da introducao da proposta, assim também para um

trabalho futuro a base de conhecimento, pois necessitara de técnicas de IA.

Divisédo dos modulos:
1. Administrativo Global (AG).
2. Administrativo Projeto (AP).
3. Acompanhamento (AC).

Foi recomendado efetuar um esquema de visdo de projetos (AG) e a
reformulacao da descricdo dos modulos.
Médulo AP:
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Médulo de recursos do projeto — mais especifico

Solicitagdo de recursos para o AG.

Professor Mauro deu a sugestdo de ndo mostrar certos assuntos do projeto,

como assunto publico/privado. Sugeriu dar um papel a cada ME, assim

disponibilizando a visdo dos dados.

Modulo AP:

Gerente criar niveis de acesso, para assim ter controle do conteudo.
Fungéo + senha = validacao.

Validacao diferente do mesmo usuario pro projeto.

Tabela de atividades — descricao total da atividade.

Manter um cronograma inicial e atual.

Comunicacao: correio interno/gerenciamento de e-mail.

Carga horaria: colocar a carga disponivel para cada ME.

Capacidade de alocacao GP/GG podem modificar.

Concluimos que em questao do plano do produto ja esta totalmente concluido

e em questédo do plano de projeto esta na “estaca 0”.

Préxima reuniao: 19/04/2006.
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Errata:
Reuni&o cancelada e marcada para 26/04/2006 — 15:30

Cliente Todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Professor Mauro José Belli

(Membro do projeto) Cliente/Co-Orientador
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Ata n.2: 04

Data: 26/04/2006

Reuniao: Cliente/Co-Orientador e Orientadora
Horario: 15:20 — 16:00

Assunto: “Apresentacado do Plano de Projeto”.

Professor Mauro José Belli avaliou o plano de projeto, indicando os
pontos a serem modificados, auxiliando na avaliagdo de riscos, medidas de
correcdo de riscos e também auxiliando na montagem do cronograma. A
professora Jeroniza recomendou diagramas de atividades.

Professor Mauro recomendou a vinculagéo das atividades aos requisitos,
utilizando padrao MVC.

A professora Jeroniza nos avisou que ocorrerd semana de treinamento
nas linguagens e técnicas que serao utilizados nos projetos.

Cliente Todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski

(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski

(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Professor Mauro José Belli
(Membro do projeto) Cliente/Co-Orientador

Jeroniza N. Marchaukoski
Orientadora do Projeto
Ata n.2: 05

Data: 02/05/2006
Reuniao: Equipe
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Horario: 15:30 — 16:15
Assunto: Diagramas de casos de uso.

A equipe se reuniu nesta data para iniciar o planejamento dos diagramas de
caso de uso do projeto. Iniciando a construgdo pelo médulo do ator ME

(Membro da Equipe).

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 06

Data: 03/05/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:00 — 16:00

Assunto: Diagramas de casos de uso.

A equipe se reuniu nesta data para efetuar correcao e inicio de construcao dos

casos de uso referentes, respectivamente, do ator ME e do ator GP do projeto.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 07

Data: 10/05/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:00 — 16:00

Assunto: Término dos casos de uso e inicio dos diagramas de classe..

A equipe se reuniu nesta data para término dos casos de uso e seus

respectivos fluxos de eventos e iniciamos os diagramas de classe do projeto.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 08

Data: 11/05/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 16:15 - 18:00

Assunto: Término dos casos de classe e revisdo das atividades.

A equipe reuniu-se nesta data para término dos diagramas de classe do projeto

e revisdo das atividades feitas até agora para homologagéo da equipe.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 09

Data: 13/05/2006

Reuniao: Equipe/Orientador

Horario: 14:00 — 18:30

Assunto: Treinamento nas tecnologias que seréo usadas no projeto.

A equipe se reuniu nesta data para treinamento junto com a professora
Jeroniza e estagiarios da Cegempac, nas tecnologias que serdo usadas no
projeto. Ocorreu um ciclo de palestras em PHP/MVC/PostgreeSQL e em
seguida foi feito exercicios e criagdo de contas no servidor da Cegempac para

desenvolvimento do projeto.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Jeroniza N. Marchaukoski

(Membro do projeto) Orientadora do Projeto
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Ata n.2: 10

Data: 17/05/2006

Reuniao: Equipe/Orientador

Horario: 14:30 — 17:00

Assunto: Diagrama de Telas do projeto.

A equipe se reuniu nesta data para efetuar a diagramacao de telas do projeto e
se reuniu com a professora Orientadora, para tirar duvidas referentes ao
modelo ER do projeto e agendamento para treinamento no préximo sabado. A

professora também nos auxiliou na escrita do relatério administrativo.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Jeroniza N. Marchaukoski

(Membro do projeto) Orientadora do Projeto
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Ata n.%: 11

Data: 20/05/2006

Reuniao: Equipe/Orientador
Horario: 14:00 — 16:30

Assunto: Treinamento nas tecnologias que seréo usadas no projeto.
A equipe se reuniu nesta data, junto com a professora Jeroniza e estagiarios da
Cegempac, para treinamento nas tecnologias que serdo usadas no projeto e

execucgao de alguns exercicios em PHP/PGSQL/MVC.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Jeroniza N. Marchaukoski

(Membro do projeto) Orientadora do Projeto
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Atan.2: 12

Data: 24/05/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:00 — 16:00

Assunto: Reformulagdo dos Casos de Uso e construgdo dos diagramas de
classe.

A equipe se reuniu nesta data para revisao e reformulagao dos casos de uso e
iniciou a construcdo do diagrama de classes do projeto. A equipe toda

colaborou com as atividades.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 13

Data: 31/05/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:00 — 16:45

Assunto: Diagramas de Sequéncia.

A equipe se reuniu nesta data para iniciar os diagramas de sequéncia e
reformular os diagramas de caso de uso e de classe. Concluindo boa parte de

atividade.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.%: 14

Data: 08/06/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:00 — 16:30

Assunto: Diagramas de Sequéncia.

A equipe se reuniu nesta data para iniciar os diagramas de sequéncia e
reformular os diagramas de caso de uso e de classe. Foi discutido também

aspecto do layout dos formularios da aplicagcao desenvolvido.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Atan.2: 15

Data: 14/06/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 13:30 — 16:30

Assunto: Diagramas de Sequéncia.

A equipe se reuniu nesta data para término dos diagramas de seqUéncia e
reformula¢ao dos diagramas de classe e casos de uso.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 16

Data: 28/06/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:30 — 16:30

Assunto: Divisdo de mddulos do projeto.

A equipe se reuniu nesta data para divisdo de mddulos do projeto para o inicio
da fase de construcao do protétipo. Cada membro ficou com dois modulos. Foi

prevista série de reunides no periodo de férias para ver progressos.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 17

Data: 05/07/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:30 — 18:00

Assunto: Acompanhamentos dos médulos.

A equipe se reuniu nesta data na casa do membro Patrik para
acompanhamento, treinamento e discussao sobre aspectos dos modulos do

projeto. Aproveitando e estudando a documentagado do Smarty (modelo MVC).

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Atan.2: 18

Data: 20/07/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:00 — 17:00

Assunto: Acompanhamentos dos médulos.

A equipe se reuniu nesta data na casa do membro Patrik para
acompanhamento da construcdo de modulos e estudo e treinamento em

Smarty.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 19

Data: 26/07/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 13:00 — 16:00

Assunto: Desenvolvimento do Sistema e Acompanhamentos dos médulos.

A equipe se reuniu nesta data na casa do membro Patrik para
acompanhamento dos mddulos de Projeto e de cliente, aproveitando e fazendo

estudo e treinamento em Smarty (modelo MVC).

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 20

Data: 02/08/2006
Reuniao: Equipe
Horario: 13:30 — 16:00

Assunto: Desenvolvimento de médulos.
A equipe se reuniu nesta data nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana para desenvolvimento do protétipo do Sistema

e estudo e treinamento nas tecnologias usadas.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.%: 21

Data: 09/08/2006

Reuniao: Equipe/Orientador

Horario: 14:00 — 17:00

Assunto: Desenvolvimento do protétipo do Sistema.

A equipe se reuniu nesta data nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana para desenvolvimento das telas do sistema. A

professora Jeroniza nos ajudou em alguns aspectos do projeto

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Jeroniza N. Marchaukoski

(Membro do projeto) Orientadora do Projeto



152

Ata n.%: 22

Data: 16/08/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 14:00 — 16:00

Assunto: Desenvolvimento das Telas do Sistema e apresentagéo do protétipo

A equipe se reuniu nesta data nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana para desenvolvimento e testes do sistema e
dando inicio da construcdo da apresentagdo do protétipo, prevista para dia
30/08/2006.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.%: 23

Data: 23/08/2006

Reuniao: Equipe/Orientador

Horario: 14:00 — 17:00

Assunto: Desenvolvimento das Telas do Sistema e do protétipo do Sistema.

A equipe se reuniu nesta data nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana para desenvolvimento e testes do sistema.
Buscamos também orientagdo da professora Jeroniza em alguns aspectos do

sistema.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Jeroniza N. Marchaukoski

(Membro do projeto) Orientadora do Projeto
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Ata n.2: 24

Data: 30/08/2006

Reuniao: Equipe

Horario: 13:30 — 16:00

Assunto: Desenvolvimento das Telas do Sistema e término da apresentacéao
do protétipo do Sistema.

A equipe se reuniu nesta data nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana para desenvolvimento e testes do sistema,
aproveitando estudo e treinamento nas tecnologias usadas. Foi efetuados o
término da apresentacdo do protétipo e sua pré-banca foi adiada para dia
13/09/2006. A reunido do dia 06/09/2006 foi adiada.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula

(Membro do projeto)
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Ata n.2: 25

Data: 13/09/2006

Reuniao: Equipe/Orientador

Horario: 18:00 — 19:20

Assunto: Apresentacao do protétipo do Sistema para pré-banca.

A equipe se reuniu nesta data nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana para apresentacao do protétipo do sistema.

A apresentagéo teve uma duracdo de 40 minutos, sendo 25 minutos de
apresentacao de slides e telas do sistema e 15 minutos para defesa. A banca
foi composta do professor Roberto, Prof. Mauro, Prof. Adriano e nossa
orientadora, professora Jeroniza. Sendo que o Professor Mauro José Belli

apontou algumas correcdes e implementacdes do projeto.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Jeroniza N. Marchaukoski

(Membro do projeto) Orientadora do Projeto
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Ata n.2: 26

Data: 20/09/2006

Reuniao: Equipe / Co-orientador / Orientador
Horario: 14:30 — 17:00

Assunto: Orientagdo do projeto.

A equipe se reuniu nesta data, junto com a professora Jeroniza para criticas e
orientagdes do projeto. Fazendo criticas sobre a apresentacado e aspectos do
programa. Em seguida ouvimos breve orientacdo do professor Mauro José Belli
e foi marcados reunido com o mesmo para sugestdes e corregcdes no horario
15:30.

Em seguida o professor Mauro levantou alguns aspectos do projeto, como a
carta do projeto, implementacées do PMBOK, PERT/COM, GANTT e outros

aspectos gerenciais. Ressaltou uma fungao de revisao de cronograma.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski

(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski

(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Jeroniza N. Marchaukoski
(Membro do projeto) Orientadora do Projeto

Professor Mauro José Belli

Cliente/Co-Orientador
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Ata n.%: 27

Data: 27/09/2006

Reuniao: Equipe / Co-orientador / Orientador

Horario: 13:30 — 16:30

Assunto: Orientac&o do projeto e desenvolvimento do sistema.

A equipe se reuniu nesta data nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana para desenvolvimento do projeto e reunido
com a professora Jeroniza e com o professor Mauro José Belli, para discusséo
sobre aspectos do projeto.

Professor Mauro salientou a importancia de um melhor controle de
recursos. Salientou também a troca do titulo da aplicacao, pois o titulo usado
esta muito amplo, como ndo temos tempo para desenvolver tudo o que foi
pedido, desenvolveremos somente aspectos mais no controle de atividade e
cronograma. O titulo da aplicagdo foi mudado para Software de Apoio a
Projetos.

Foi mostrada a carta proposta do cliente para ambos os professores com
caracteristicas pedidas pelo cliente.

A equipe decidiu refazer o plano de projeto, com as novas

caracteristicas apresentadas, a fim de manter um histérico.



Ciente todos nesta data:

158

Patrik Unterstell
(Membro do projeto)

Ricardo Majewski
(Membro do projeto)

Julio Luiz Vedovatto Neto
(Membro do projeto)

Gustavo Dugonski
(Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)

Professor Mauro José Belli
Cliente/Co-Orientador

Jeroniza N. Marchaukoski

Orientadora do Projeto
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Ata n.%: 28

Data: 04/10/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 13:30 — 17:00

Assunto: Programac&o dos moédulos.

A equipe se reuniu nesta data para desenvolvimento dos modulos do projeto e
correcdo de aspectos do projeto apontado pela orientadora em reunides

anteriores

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.%: 29

Data: 11/10/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 14:00 — 16:00

Assunto: Programagao dos modulos.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica para

desenvolvimento dos modulos do projeto e correcao de aspectos do projeto.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 30

Data: 18/10/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 14:00 — 16:30

Assunto: Programacao dos modulos e testes periddicos.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica para
desenvolvimento dos modulos do projeto e correcao de aspectos do projeto e

foi feita também a seqlUéncia de testes periddicos do sistema.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.%: 31

Data: 25/10/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 13:30 — 16:00

Assunto: Programagéo/acompanhamento dos modulos e testes periddicos.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica para
desenvolvimento dos mddulos do projeto, correcao de aspectos do projeto e foi

feita também a seqiiéncia de testes periddicos do sistema.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.%: 32

Data: 01/11/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 14:00 — 16:30

Assunto: Programacao/acompanhamento do modulo de acompanhamento e
testes finais.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica para
desenvolvimento dos médulos do projeto (Modulo de acompanhamento),
correcdo de aspectos do projeto e foi feita também a seqiiéncia de testes
periédicos e finais do sistema.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula

(Membro do projeto)
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Ata n.%: 33

Data: 08/11/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 14:00 — 16:30

Assunto: Programagéo do modulo de acompanhamento e testes finais.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica para
desenvolvimento dos médulos do projeto (Modulo de acompanhamento),
correcdo de aspectos do projeto e foi feita também a seqiiéncia de testes
periédicos e finais do sistema.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.%: 34

Data: 14/11/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 14:30 — 16:30

Assunto: Programacdo do modulo de acompanhamento e testes finais.

A equipe se reuniu nesta data, ap0s atividades na matéria “Pesquisa
Operacional”, para levantar aspectos do projeto, programacao de modulos

finais e seqUéncia de testes periddicos e finais do sistema.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.2: 35

Data: 22/11/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 13:30 — 16:30

Assunto: Programacdo do modulo de acompanhamento e testes finais.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica da

Universidade Federal do Parana para manutencdo e acompanhamento dos
mddulos do projeto.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)
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Ata n.%: 36

Data: 29/11/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 15:30 — 16:30

Assunto: Levantamento de aspectos do projeto.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana para manutencdo e acompanhamento dos
mddulos do projeto. Fazendo também testes finais nos médulos a fim de
corrigir bugs.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula

(Membro do projeto)
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Ata n.2: 37

Data: 02/12/2006

Reuniao: Equipe.

Horario: 10:00 — 19:00

Assunto: Corre¢cao da documentacao.

A equipe se reuniu nesta data, na casa do membro Patrik, para correcao
da documentacao de todo projeto. Comegando pela correcdo do diagrama de
classes, entidade-relacionamento, etc.

Depois do termino, paramos para reconstrucdo dos slides da

apresentacao e plano geral do projeto.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula
(Membro do projeto)



169

Ata n.%: 38

Data: 04/12/2006

Reuniao: Equipe/Orientadora.

Horario: 19:30 — 20:30

Assunto: Correcao da documentagao e aspectos do projeto.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana, junto com a professora Jeroniza, para
correcao da documentacgao. A professora passou novos diagramas para serem
feitos e exigiu que a entrega da documentacao seja feita dia 07/12, para ir tudo
de certo para sorteio da banca dia 08/12/2006.

Proxima reunido foi marcada para o dia 08/12/2006.
Errata:
Devido a falta de tempo, fazendo a documentacdo pedida, ndo foi

possivel efetuar a reuniao dia 08/12/2006.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Luis Henrique de Paula

(Membro do projeto)
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Ata n.%: 39

Data: 06/12/2006

Reuniao: Equipe/Orientadora.

Horario: 14:00 — 16:00

Assunto: Correcao da documentagao e aspectos do projeto.

A equipe se reuniu nesta data, nas dependéncias da Escola Técnica da
Universidade Federal do Parana, junto com a professora Jeroniza, para
correcao da documentagdo. Em seguida, a mesma nos ensinou como fazer os
diagramas de Estado e Atividade, pedido por ela dias antes. E pediu que, caso
seja possivel, entregar a documentacao dia 07/12/2006 para ir tudo certo para
banca, caso contrario, ela colocara nosso nome para sorteio, mas sem ter lido
a documentacéao.

Logo apds, a equipe se reuniu no laboratério de desenvolvimento para

iniciar os diagramas e efetuar correcao na documentacao.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski
(Membro do projeto) (Membro do projeto)

Julio Luiz Vedovatto Neto

(Membro do projeto)



171

Ata n.%: 40

Data: 12/12/2006

Assunto: Avaliacido do Software Plataforma de Ensino e Pesquisa para Area
Médica (PEPAM)

Cada membro da equipe acessou o sistema PEPAM e respondeu um
questiondrio de avaliagcdo, contribuindo assim com a pesquisa na area de

informatica aplicada a saude do CEGEMPAC-UFPR.

Ciente todos nesta data:

Patrik Unterstell Ricardo Majewski

(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Julio Luiz Vedovatto Neto Gustavo Dugonski

(Membro do projeto) (Membro do projeto)
Luis Henrique de Paula Jeroniza Nunes Marchaukoski

(Membro do projeto) Orientadora do Projeto

Bonald Cavalcante de Figueiredo
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Software de Apoio a Geréncia de Projetos

J.N. Marchaukoski'?, G. Dugonski?, J.L.V Neto?,
L.H Paula?, P.U.S Menezes? , R. Majewski® , M.J Belli?

'Centro de Genética Molecular e Pesquisa do Cancer em Criangas
(CEGEMPACQ),
Universidade Federal do Parana, Curitiba-PR, 80030-110, Brasil

2 Escola Técnica da Universidade Federal do Parana
Jardim da Américas, Curitiba-PR, 81520-260, Brasil

Resumo - A geréncia de projetos € uma necessidade para as organizagdes
atuais. Ela permite o emprego de métodos de controle de qualidade,
acompanhamento de equipe recursos, para que cada projeto atinja os objetivos
propostos inicialmente e no tempo estipulado. Este trabalho desenvolveu um
software de apoio a geréncia de projetos de acordo com as necessidades de
nosso cliente, Polvo Tecnologia e Comunicagao. O software desenvolvido
utiliza os de conceitos de gerenciamento de projetos e de desenvolvimento
WEB, tendo foco no controle de atividades de projetos cadastrados, com a
alocagao de recursos e controle de cronograma, oferecendo uma interface de
facil utilizacao. Ele integra trés tipos de usuarios Gerente Geral (GG), Gerente
de Projeto (GP) e Membro da Equipe (ME), que contém niveis de acesso
hierarquicos, com funcdes distintas para cada nivel e com implementacdes que
facilitam o controle de projetos na area de informatica.

Palavras - chaves: controle de projetos, gerenciamento de atividades,
desenvolvimento, recursos.

Abstract - The project management is a necessity for the current organizations.
Allows employment of methods of quality control, team accompaniment
resources, so that each project reaches the initial objectives and in the
stipulated time. This work developed software of support to the project
management, in accordance of the necessities of our customer, Polvo
Tecnologia e Comunicagdo. The developed software uses of concepts of
project management and WEB development, having focus in the control of
activities of registered projects, with resources allocation and control of
chronogram and offers an interface of easy use. The project integrates three
types of users General Manager (GG), Project Manager (GP) and Member of the
Team (ME), that contains hierarchic access levels, with distinct functions for
each level and implementations that facilitates project control in the computer
area.

Keywords: control of projects, management of activities, development, resources
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Introducao

Devido a grande necessidade de estipular controles que possam diminuir o0s
riscos envolvidos no desenvolvimento de projetos, buscando sempre as melhores
praticas é de grande importancia definir estagios que o desenvolvimento de soffwares
deve segquir.

A geréncia de projetos procura satisfazer as necessidades envolvidas na
elaboracao nos diversos niveis que compreendem as areas e pessoas envolvidas, por
isso existe grande necessidade de manter controles sobre as vérias etapas envolvidas
no processo de desenvolvimento de um software.

Procurando solucionar os inumeros problemas envolvidos no desenvolvimento
de projetos e facilitar o gerenciamento das etapas que envolvem o processo de
construcdo de um software, procuramos criar uma ferramenta que pudesse auxiliar a
geréncia no desenvolvimento e controle das varias etapas que compreendem a criacao
de um software.

A utilizagdo de controles na area de informatica, mais especificadamente no
desenvolvimento de softwares, é de fundamental importancia, ja que, a nao existéncia
de controles que possam determinar custos, prazos e que possibilitem uma maior
comunicagao entre os diferentes niveis de geréncia e de recursos acaba na maioria das
vezes refletindo na qualidade do projeto, custos e muitas vezes 0 nao cumprimento de
prazos determinados para a entrega do software [01],[02],[03].

Este trabalho apresenta o Software de Apoio a Geréncia Projetos, desenvolvido
para dar suporte ao controle de projeto nos diversos niveis de desenvolvimento.

Visao Geral da Plataforma

O objetivo foi desenvolver uma ferramenta que possibilite o gerenciamento de
controles determinados como custo, prazo e recursos, deste modo, efetivamente
realizar o controle das fases envolvidas no desenvolvimento de projetos, com uma

interface de facil utilizacao.
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Gerente Geral de Projetos (GG)

Mais alto nivel de acesso, com permissodes a nivel
de aprovacdo de projetos, alocacio de recursos e
usudrios, alteragcdo de datas.

Gerente de Projeto (GP)

Usudrio com total controle a nivel de projeto, com
privilégios para alteragdes de informacgdes,
cronograma e tabela de atividades, solicitacdo de

Membro da Equipe (ME)

Usudrio com privilégios apenas de leitura,
possibilitando o acompanhamento de
funcionalidades que estdo autorizadas a serem
exibidas para este nivel de acesso. Este ator pode
ainda enviar relatérios e documentagao.

Figura 1 — Modelo Hierarquico

Justificativa

O papel do Gerente de Projetos aparece como essencial para que as empresas
busquem vantagens competitivas. E funcdo desse profissional a avaliagdo do
desempenho dos projetos e a definicdo de contingéncias(Figura 1).

Com o crescimento das préaticas de gerenciamento, houve uma demanda por
técnicas e ferramentas de gestdo de projetos em nivel corporativo, principalmente se

considerarmos as diversas areas de atuagao de uma organizagao [01],[02],[03].

Software de apoio a geréncia de projetos tem como objetivo principal possibilitar
um controle efetivo sobre os niveis de desenvolvimento de projetos em relagdo a
custos, recursos e prazos, buscado oferecer um diferencial em relagdo a outros
produtos existentes no mercado.

Funcodes principais

As funcionalidades deste sistema advém da concepcédo de um Software de Apoio
a Geréncia Projetos. O sistema visa exibir informacdes relevantes para seu usuario, em
conformidade com seu nivel de acesso. Serdo estabelecidos niveis de acesso, onde
cada usuario tera seus privilégios de uso do sistema. O sistema a ser desenvolvido,
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permitird ao Gerente Geral de Projetos (GG), a visdo do conjunto de projetos da
organizacao, podendo acompanhar cronogramas, alocacao de recursos, projetos em
execucao, projetos aguardando aprovacao, entre outros (Figura 2).

Permitira ao Gerente de Projetos (GP) o controle sobre as informacdes contidas
no Plano Geral de Projeto. Sendo assim € possivel um acompanhamento das
atividades, do cronograma do projeto, de sua documentacéo, relatérios e do consumo
de recursos (Figura 3).

Permitira aos Membros da Equipe (ME) a visualizacao das atividades a estes
delegadas, além de poder visualizar funcionalidades que lhe foram autorizadas pelo
Gerente de Projetos (GP). E ainda a possibilidade do envio de documentacao, a ser
aprovada pelo Gerente de Projetos (GP) (Figura 4).

Cadastrar
Atividade

Efetuar Login
Enviar
Mensagem

Emitir

Documentagao
Visualizar
Cronograma

Cadastrar

Produto
Cadastrar
Cliente

Gerente Ge\
Criar Projeto

Avaliar Projeto

Avaliar
Solicitacao
de Recursos

Cadastrar
Recurso

Figura 2 — Caso de Uso (Gerente Geral)

Cadastrar
Usuario

Avaliar Projeto: ¢ iniciado pelo Gerente Projeto, que informa os dados referentes ao
projeto como: nome do projeto, gerente, descricdo, objetivos, justificativas, restricoes,
premissas, data prevista de inicio e fim. O Gerente do Projeto envia para o Gerente
Geral os dados envolvidos no projeto e caso concorde com as informacdes contidas ira

aprovar o projeto, caso contrario nao.
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Cadastrar Atividade: O Gerente Geral e 0 Gerente de Projeto s&o responsaveis por
cadastrar as atividades envolvidas no processo, entrando com nome da atividade a ser
realizada e sua restricdo. A Unica diferenca seria a lista de atividades cadastradas para
cada um.

Cadastrar Produto: Os usuarios do sistema Gerente Geral e Gerente de Projeto,
possuem a capacidade de cadastrar determinados produtos que serao Uteis para o
desenvolvimento de um determinado projeto.

Cadastrar Cliente: O Gerente Geral pode realizar o cadastro de clientes, para isso, é
necessario preencher o formulario com o nome, razao social, cnpj, telefones, endereco,
etc. Apds realizar o preenchimento o novo cliente serd listado entre os clientes
cadastrados. O Gerente do Projeto pode inserir um cliente que esta participando de
determinado projeto, mantendo um lista de cliente relacionado a cada projeto.

Aprovar Projeto: o Gerente Geral recebe os dados em relacédo aos projetos, deste
modo, avaliando o projeto como um todo. O Gerente do Projeto manda todos os dados
relacionados ao projeto

Avaliar Solicitacao de Recursos: o0 Gerente Geral ao avaliar a solicitagao de recursos
se depara com uma listagem de recursos, cabendo ao mesmo realizar a aprovacao do
recurso ou ndo para determinado projeto.

Cadastrar Recurso: o Gerente Geral possue o controle de realizar o cadastro de
recursos, determinando o nome, descricdo,0 seu tipo, valor e a quantidade de horas
disponiveis para o seu uso.

Cadastrar Usuario: o Gerente Geral possue o controle de realizar o cadastro de
usuarios, determinando o nome, rg, cpf, data de nascimento, cep, endereco, bairro,
cidade, estado, telefone, o valor da hora,a quantidade de horas disponiveis € o email e
a senha, que servirdo para dar acesso ao Usuario.

Criar Projeto: o Gerente Geral, tem autonomia de criar um projeto e depois repassar

para o Gerente do Projeto, para que o mesmo seja aprovado ou nao.
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Efetuar Login

Inclulr Atividade
no prﬂjelu

Incluir Usudrio na
Atividade

olicitar
Recurso para
atividade
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Documentagao
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Cadastrar
Cliente

Cadastrar
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Documentagéo
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Figura 3 — Caso de Uso (Gerente Projeto)

Incluir Atividade Projeto: o Gerente do Projeto seleciona uma atividade em uma lista
de atividades ja cadastradas anteriormente. E necessario entrar com a data prevista de
inicio e fim para a atividade, depois é so clicar no bot&o incluir atividade.

Incluir Usuario Atividade: apdés incluir uma atividade o Gerente do Projeto pode
selecionar na lista de atividade qual ele deseja incluir um usuario. Ao clicar na atividade
escolhida o Gerente de Projeto pode escolher qual usuario vai realizar determinada
atividade.

Solicitar Recurso para a Atividade: apds incluir uma usuario o Gerente do Projeto
pode realizar a solicitagcdo de recursos para determinada atividade. Ao clicar em
solicitar recursos o Gerente de Projeto pode requerer determinado recurso.

Avaliar Documentacao: o Gerente de Projetos é o responsavel por realizar a avaliagao
das documentacgdes realizadas pelos outros membros do projeto. Possue a capacidade
de aprovar ou ndo a documentacao.

Iniciar Atividade para Todos: o Gerente do Projeto pode realizar o inicio de uma
determinada atividade. Para isso, ele deve clicar em iniciar atividade, o status ira mudar
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para em execucao, trazendo consigo os outros itens previamente cadastrados na
atividade.

Encerrar Atividade para Todos: o Gerente do Projeto pode realizar o encerramento de
uma determinada atividade. Para isso, ele deve clicar em encerrar atividade, o status ira
mudar para concluida, trazendo consigo os outros itens previamente cadastrados na
atividade.

Alterar Cronograma da Atividade: o Gerente do Projeto, possue a capacidade de
alterar o cronograma de determinada atividade, quando achar necessario, ja que
possue um controle mais efetivo sobre o projeto em relacao ao Gerente Geral.
Submeter projeto a Aprovacao: o Gerente do projeto emite o projeto para a avaliacao
do Gerente Geral, ou seja, possibilita que o Gerente Geral avalie o projeto, aprovando

ou nhao.

Efetuar Login
niciar Atvidade do
ME

Emitir
Documentagao
Membro de Equme\ Erwiar
Mensagem

Figura 4 — Caso de Uso (Membro da Equipe)

Iniciar Atividade do Membro da Equipe:

o Membro da Equipe, ao receber em sua lista a atividade a ser desempenhada,
repassada pelo Gerente do Projeto, concorda com sua execug¢do. Ao clicar em iniciar
atividade, o status vai passar de em execuc¢ao, na lista do Gerente de Projeto, que
escolheu Rafael como Membro da Equipe.

Encerrar Atividade do Membro da Equipe: o Membro da Equipe recebe a sua
atividade a ser desenvolvida, repassada pelo Gerente do Projeto. Ao terminar a sua
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atividade, clicando em encerrar atividade o status vai passar de em execucao para

finalizado.

Funcionalidades comuns entre os trés niveis de acesso

Efetuar Login: O Gerente Geral, Gerente do Projeto e o Membro da Equipe, entram
com os respectivos logins, deste modo, possibilitando que os usuarios tenham acesso
aos seus respectivos niveis hierarquicos e com as fungdes diferenciadas.

Enviar Mensagem: o Gerente Geral, Gerente do Projeto e o Membro da Equipe, tem a
possibilidade de enviar mensagens para o e-mail desejado. Para isso é necessario
informar o destinatario, o assunto e digitar o conteddo da mensagem, no respectivo
campo. Depois é somente necessario clicar no botao enviar mensagem.

Emitir Documentacao: o Gerente Geral, Gerente do Projeto e o Membro da Equipe
possuem a capacidade de emitir documentacéao relacionada aos projetos desenvolvidos
em cada um dos trés niveis de hierarquia apresentados. Sendo que o Gerente Geral e
o Membro do Projeto emitem a documentacéao, esta é recebida pelo Gerente do Projeto,
gue possuem a capacidade de aprovar ou ndo a mesma.

Visualizar Cronograma: o Gerente Geral, Gerente do Projeto e o Membro da Equipe
possuem a capacidade de visualizar o cronograma. Para isso, € necessario que 0s
respectivos usuarios do sistema entrem com uma data valida, informando a data inicial
e a final, no formato dia, més e ano. Depois é necessario clicar no botao visualizar
cronograma, € se no caso a data especificada possuir atividades sera mostrado o dado

cronograma.

Padroes aplicados no desenvolvimento

Durante o desenvolvimento do projeto, foram aplicados conceitos de Orientagao
a Objetos e o0 padrao Model View Control (MVC), possibilitando que o codigo torne-se
reutilizavel e que possibilite que seja aplicados em diferentes tipos de interface.
Também torna a manutencao mais facil e possibilita o compartiihamento de objetos, ja
que, o codigo fica mais claro e bem dividido em camadas. Utilizamos como linguagem
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de programacdao PHP 5 [04] , JavaScript e como banco de dados foi utilizado o
PostegreSQL.



181

Conclusao

Este trabalho apresentou um software de apoio a projetos com énfase em
atividades, aplicado a uma empresa com atuacdo no ramo de desenvolvimento WEB
(Polvo Tecnologia e Comunicacao).

O ambiente viabiliza o controle de projetos analisando fatores como, equipe
alocada, cronograma, custo, recursos, documentacao entre outros. De acordo com o0s
trés niveis de acesso (Gerente Geral de Projetos, Gerente de Projetos, Membro de
Equipe) € possivel exercer diferentes tipos de tarefas para cada um destes niveis,
desempenhando assim um maior e melhor controle de projetos.

A ferramenta apresentada aqui tem como papel principal auxiliar nosso cliente
ou também outras empresas, em projetos realizados por eles, para organizar de forma
adequada um ou mais projetos.

Além da producdo da ferramenta e sua documentacdo, salientamos a pesquisa
realizada e registrada neste trabalho, bem como o conhecimento gerado com a
utilizac&o das novas tecnologias estudadas.
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