UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA ]
SETOR DE EDUCAQAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

HABIBU ABDULLAHI
MARCELO MAZURKY
RODRIGO TEMISKI MUNIZ

Viralata: Sistema de Gerenciamento de Adoc¢ao de Animais

CURITIBA
2014



UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA ]
SETOR DE EDUCAQAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

HABIBU ABDULLAHI

MARCELO MAZURKY

RODRIGO TEMISKI MUNIZ

Viralata: Sistema de Gerenciamento de Adoc¢ao de Animais

CURITIBA
2014

Trabalho de Conclusdo de Curso
apresentado como requisito
parcial para conclusdao do Curso
Superior de Tecnologia em
Anadlise e Desenvolvimento de
Sistemas, Setor de Educagao
Profissional e Tecnoldgica,
Universidade Federal do Parana.

Orientador: Prof. Msc. Razer A. N.
Rojas Montafo



RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema de
gerenciamento de adogdo de animais, capaz de atender a demanda de um
adotante. Este sistema, baseado na plataforma Java Web, atua auxiliando nas
tarefas de gerenciamento de adotante, animais, adog¢ao de animais e geragao
de relatérios de varios tipos, tais como relatério geoanalitico, relatério de
abandono de animais e relatério de adogdes. O nome de sistema, denominado
Viralata por sua equipe desenvolvedora, utiliza um servidor remoto para
armazenamento de seus dados, e efetua as operacgdes de criagéo, alteragao,

consulta e exclusdo de dados.

Palavras Chave: Java Web, comunicacao, servidor, adotante.



ABSTRACT

This paper presents the development of a system created for adopting
animals, able to meet the demand of an adopter. The system is based on the
Java web platforms works to help and simplified the pet adaptation process the
person whom like to adopt or donate to another person to adapt, pet
management and generate various types of reports such as geoanalysis report,
graphical report for pet abundance and statistical report of pet adopters. The
system called Viralata by its developer team, uses a remote server to store the
data, and performs the operations of creation of data, modification of data,

query the data and deletion of the data.

Key words: Java Web, communication, server, pet adaption.
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1. INTRODUGCAO

Com o numero crescente de animais vivendo nas ruas nos ultimos
anos, surgiu a necessidade de elaborar um sistema a fim de gerar solugdes no
processo de adog¢ao de animais. Para tanto, € necessario que o sistema
gerencie desde os processos de abrigo de animais até o recolhimento na rua,
incluindo também o processo de adogado. Este setor ndo possui uma gama
muito extensa de programas mais especificos para gerenciamento de adogéo
de animais, porque, muitas vezes existe uma necessidade de marcacgdes
manuais para o controle de adogdes. Levando este fator em conta, considera-
se de grande importadncia a existéncia de um sistema que facilite estes

processos, tornando o trabalho da adogao de animais facil e agil.

Para que o sistema possa atuar de uma maneira eficiente,
primeiramente os dados dos animais sdo organizados e classificados, a fim de
se ter um melhor controle dos mesmos, e também para que outros setores
relacionados a medicina veterinaria possam ter acesso a esses dados,
tornando possivel uma movimentagdo dos animais para outros locais

(transferéncia de um abrigo para outro, por exemplo).

Existe também a necessidade de se ter uma correta distribuicdo do
espaco disponivel para abrigar os animais. Por conta do grande volume de
recolhimentos, muitas vezes o0s animais que sao recolhidos acabam

dependendo de abrigos de terceiros, caso o contrario, sdo devolvidos as ruas.

Em seguida, € necessario que seja definida uma estratégia para

alavancar a adog¢ao de animais considerados de baixa procura, tais como vira-



latas, animais com deformidades ou de maior porte, etc. Estes sdo os que

compdem a maioria dos animais retidos no abrigo da prefeitura.
1.1 DESCRICOES DO ADOTANTE

O adotante deste projeto € uma pessoa fisica ou juridica, tais como
organizagdes nao governamentais (ONG), que apresentam interesse em adotar

um animal.

1.2 OBJETIVOS DO PROJETO

O objetivo geral do projeto € desenvolver uma aplicagdo de controle
de adogdes e recolhimento de animais, tornando o processo de gerenciamento
de adogao mais agil e eficiente.

Para que estes objetivos gerais sejam atendidos, é necessario que os
seguintes objetivos especificos estejam em conformidade:

e Servidor de aplicagao e banco de dados configurados e em execuc¢ao;

e Computador ou dispositivo moével conectado a rede.

1.3 ORGANIZACOES DO TRABALHO

No capitulo 2 sera abordada a questdo do histérico das leis de
adocgoes, tipos, finalidades e demais aspectos, a fim de dar um melhor
entendimento ao trabalho. O capitulo 3 descreve as metodologias utilizadas no
desenvolvimento do projeto, ferramentas utilizadas durante sua confecgéo,

divisdo das atividades entre a equipe e, por fim, uma descricdo sobre o



andamento do desenvolvimento do trabalho. No capitulo 4 encontra-se uma
analise de requisitos para desenvolvimento de sistema, o proximo capitulo 5
sera apresentacdo geral do sistema, com prototipos das telas do sistema,
ilustrando suas funcionalidades, e como deve ser encaminhada sua instalagao.
Por fim, o capitulo 6 apresenta as consideragdes finais dos resultados obtidos

com o projeto, e possiveis aplicagdes.



2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Este capitulo tem como objetivo apresentar os principais conceitos
relacionados a adogao de animais, assim como O processo que envolve o

gerenciamento dessas adogdes no meio social.

2.1 ADOCAO

Adocéo (do latim ad optare - optar, escolher), dentro do atual ambito civil
brasileiro, € o ato civil através do qual um individuo ou casal assume uma
pessoa com idade de até 18 anos a data da adogao referente ao Codigo Civil
Brasileiro. (CCB de 1916, Art. 375).

Esta pratica € comum entre casais que n&do podem ter filhos, seja por
infertilidade, problemas de saude que afetem a gravidez (como ma formacgéo
do utero na mulher, por exemplo), casais homossexuais que optam por nao
utilizar uma “barriga de aluguel”, ou mesmo pessoas que, por vontade propria
de ajudar criangas Orfas, assumem as responsabilidades legais sobre o
adotado.

Segundo o procurador de justica Domingos Calderaro (1964), “a adogéo
€, mesmo, preferivel a delegagao do patrio poder, guarda ou tutela, em face do
vinculo mais profundo que firma entre o adotante e o adotado, propiciando a

este maior integragao sécio familiar”.



2.2 HISTORICOS DAS LEIS DE ADOGAO NO BRASIL

A primeira lei que regia a pratica da adogao no Brasil data do ano de

1916. Aquela época, a adogdo era absurdamente dificil de ser efetuada, pois o

Art. 375 do Cédigo Civil (COELHO, BRUNA FERNANDES, 2011) vigente

determinava que:

So6 podiam adotar aqueles com idade minima de cinquenta anos, sem
descendentes legitimos ou legitimados e deveria ser, ao menos, dezoito

anos mais velho que o adotado;

A adogéao conjunta s6 era possivel se ambos fossem casados;

Era exigido o consentimento da pessoa que tivesse a guarda do

adotado;

Eram causas para a dissolugdo da adogao as convengdes entre as

partes ou a ingratidao do adotado contra o adotante;

Exceto quanto aos impedimentos para convolar nupcias, o parentesco

se dava apenas entre o adotante e o adotado;

Os efeitos gerados pela adogdo ndo seriam extintos pelo nascimento
posterior de filhos legitimos, exceto se a concepgéo tivesse precedido o

momento da adogao;

Com o nascimento de filhos legitimos, a heranca do adotado seria

reduzida a metade do que coubesse a cada um dos filhos;



e Os direitos e deveres resultantes do parentesco natural permaneceriam,

exceto o poder familiar, que se transferia ao pai adotivo.

Até o advento do cédigo de menores, as adogdes eram regidas pelo Cddigo
Civil.

Em 1953, o senador Mozart Lago apresentou um Projeto de Lei que
modificava as normas para adoc¢do, o que viria a se tornar a Lei n°® 3.133/57,
em 1957. De acordo com as novas regras, a idade minima do adotante foi
reduzida para trinta anos, a diferenga minima de idade entre o adotante e o
adotado passou de 18 para 16 anos, e pessoas com filhos poderiam também
adotar, o que conferia ao ato da adogado um carater mais assistencial. Porém, o
adotado n&o possuia direito sucessorio reconhecido caso o adotante ja tivesse
filhos legitimos, legitimados ou mesmo reconhecidos, e o acordo de adogéo
poderia ser rompido a qualquer momento.

A Lei n® 4.655, de 1965, passou a prover a legitimagdo adotiva, a qual se
aplicava aos menores em situagao irregular, seja por conduta prépria do
adotado (delitos), familiar (maus tratos) ou social (abandono). Isso Ihes garantia
0os mesmos direitos cabiveis aos filhos legitimos do adotante, quando
houvessem. Porém, a pratica da adogao ainda era muito dificultada devido a
burocracia envolvida.

Por meio do Cddigo de Menores, instituido através da Lei n° 6.697 em
1979, passamos a existir dois tipos de adogdo no meio juridico nacionais:
adocédo simples e adogao plena.

O primeiro tipo, também conhecido como restrito, era regulamentado
pelo Cédigo Civil e abrangia os processos de adogédo daqueles com idade entre

18 e 21 anos.



Apos a introducdo da Lei 6.697/79, a adogcdo de menores deixou de ser
interesse juridico principal do adotante e alterou-se o instrumento para Ihe dar
validade, passando entdo a depender da participacéo ativa do Estado por meio
de autorizagdo judicial, preenchendo as formalidades necessarias para
consumacao do ato adotivo; com esta alteracéo, passou a ser protegido o bem-
estar e a pessoa do adotado menor.

O segundo tipo, também conhecido como pleno, substitui a legitimagéo
adotiva, prevista na lei n° 4.655/65 - era apenas efetuada com o consentimento
dos pais ou representante legal do adotando e precedida estagio de
convivéncia com a crianga ou adolescente por prazo fixado pelo juiz; este tipo
de adogado era irrevogavel a partir do trénsito em julgado da sentenca
constitutiva, esta precedida de instrucdo processual e também de uma
instrugdo psicossocial.

A adocéao simples e a plena deixaram de existir (pelo Cddigo Civil atual e
pela Lei 8.069/90), visto que se aplicara a todos os casos da adogao. A adogéo
passa a ser irrestrita, trazendo importantes reflexos nos direitos da

personalidade e nos direitos sucessorios.

2.3 ADOCOES DE ANIMAIS

No Brasil, ndo existe uma lei especifica que rege os processos de
adocdo para animais, tanto doméstica quanto silvestres. No entanto, existem
regulamentag¢des a respeito do comércio desses animais, a fim de se ter um
controle sobre as operagbes de compra e venda, bem como restringir o

comeércio de animais silvestres, em risco de extingdo ou mesmo domesticos.



Em Curitiba, foi sancionada a Lei n® 13.914 que garante a proibi¢do da criacéo

comercial de animais em todo o municipio de Curitiba, considerando que o

morador n&o resida em area rural. (Luciano Ducci, 2011).

Obviamente, ha diferencas entre adogcdes de criancas adolescentes e

adocdes de animais.

A adogédo de animais procede-se da seguinte forma:

Entrevista: No primeiro contato o tutor € submetido a uma entrevista; a
ONG ou protetor buscara saber se o tutor ja tem ou teve animais, se a
residéncia possui espago e seguranga para o animal, se ha criangas ou
mais pessoas na casa. Estas perguntas sao realizadas para saber se o

animal se adequara a sua nova familia;

Entrega: E comum o acompanhamento do voluntario no momento da
entrega do animal ao seu novo lar; este acompanhamento é realizado
para que se verifique a reagao do animal em seu novo lar, assim como

sua adaptagao a casa e a familia;

Contrato (ou formulario de adogao): No momento da adogédo € comum a
entrega para o tutor de um termo de responsabilidade sobre o animal.
Este termo especifica as necessidades do animal e o novo tutor se
compromete a cuidar do animal adotado durante toda sua vida; caso o
novo tutor n&do possa sustentar o animal em algum momento, ou na
ocasido de algum imprevisto, o tutor se compromete também a informar

o doador, para que este encontre um novo lar para o animal;

Acompanhamento: Mesmo apds a adogao, o contato com o doador pode

continuar, pois € comum o mesmo pedir por fotos e noticias sobre seu



animalzinho, sua adaptacgao e verificar se os tutores estio felizes com a

presenca do bichinho em casa.
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3. METODOLOGIA

Serdo apresentadas neste capitulo as metodologias utilizadas para
organizacgao do projeto, assim como os materiais utilizados no desenvolvimento
do sistema. Também serdo descritos o desenvolvimento geral do projeto, seus

riscos e suas caracteristicas.

3.1 MODELAGENS DE SISTEMA

A modelagem de sistema utilizada foi a Unified Modeling Language
(UML). A UML permite que sejam criados diagramas padronizados, utilizando-
se de um conjunto de técnicas de notagcédo grafica para criacdo de modelos
visuais de sistemas de softwares criados sob o paradigma de orientagcédo a
objeto. Segundo Grady, James e Ivar (2005, p.xiii), [...] A UML proporciona uma
forma-padrao para a preparagcao de planos de arquitetura de projetos de
sistemas, incluindo aspectos conceituais tais como processos de negocios e
funcbes do sistema, além de itens concretos como as classes escritas em
determinada linguagem de programacao, esquemas de bancos de dados e

componentes de software reutilizaveis.

3.2 METODOLOGIAS DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

A metodologia escolhida para o desenvolvimento do projeto foi o
modelo cascata que é também conhecido como ciclo de vida classico.
Segundo Rogers S. Pressman (1995, p.32), o paradigma do ciclo de

vida requer uma abordagem sistematica, sequencial ao desenvolvimento do
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software, que se inicia no nivel do sistema e avanga ao longo da analise,

projeto, codificagéo, teste e manutengao.

3.2.1 FASES DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO
A figura 001 mostra as fases ou descricdo do modelo utilizado ao longo

de desenvolvimento.

§ =5 ".

_:cvv»—w“:s—z_s :;_ﬁ ==
Definicd

.

o de Requisitos;

Projeto de Sistema e
Software

‘| Implementacao e teste
| - de Unidade L \\

Integracao e teste de’
Sistema,

A

Dperagao e
Manutencao

Fonte: web
A seguir serdo detalhadas as cinco fases de desenvolvimento de projeto
utilizado conforme figura 001 de cascata:

a. Analise e definicdo dos requisitos ou projeto de sistema e software

Nesta etapa, estabelecem-se os requisitos do produto que se deseja
desenvolver, o que consiste usualmente nos servigos que se devem fornecer,

limitacbes e objetivos do software. Sendo isso estabelecido, os requisitos
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devem ser definidos de uma maneira apropriada para que sejam uteis na etapa
seguinte. Esta etapa inclui também a documentagéo e o estudo da facilidade e
da viabilidade do projeto com o fim de determinar o processo de inicio de
desenvolvimento do projeto do sistema; pode ser vista como uma concepgéao
de um produto de software e também como o inicio do seu ciclo de vida.

O projeto do sistema é um processo de varios passos que se centraliza
em quatro atributos diferentes do sistema: estruturas de dados, arquitetura do
software, detalhes precedentes e caracterizagao das interfaces. O processo de
projeto representa os requisitos de uma forma que permita a codificagdo do
produto (é uma prévia etapa de codificagdo). Da mesma maneira que a analise
dos requisitos, o projeto € documentado e transforma-se em uma parte do
software.

b. Implementagao do sistema e teste de unidade

Esta é a etapa em que séo criados os programas. Se o projeto possui
um nivel de detalhe elevado, a etapa de codificagdo pode implementar-se
automaticamente. A principio, sugere-se incluir um teste unitario dos médulos
nesta etapa; nesse caso, as unidades de cdodigo produzidas sao testadas
individualmente antes de passar a etapa de integracéo e teste global.

c. Teste do sistema

Concluida a codificagado, comeca a fase de teste do sistema. O processo
de teste centraliza-se em dois pontos principais: as logicas internas do software
e as funcionalidades externas. Esta fase decide se foram solucionados erros de
comportamento do software e assegura que as entradas definidas produzam
resultados reais que coincidam com os requisitos especificados.

d. Operacgao e Manutencéao
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Essa etapa consiste na correcdo de erros que nao foram previamente
detectados, em melhorias funcionais e de preferéncia outros tipos de suporte.

A etapa de manutencgao a parte do ciclo de vida do produto de software
nao pertence estritamente ao seu desenvolvimento. Melhorias e corregdes
podem ser consideradas como parte do desenvolvimento.

As etapas descritas sao as principais, porém existem sub-etapas dentro
de cada etapa, as quais diferem muito de um projeto para outro. Também é
possivel que certos projetos de software exijam a incorporacdo de uma etapa
extra ou a separacédo de uma etapa em outras etapas.
Com certeza, todas essas variagcdes do modelo Cascata possuem o mesmo
conceito basico: a ideia de que uma etapa fornece saida que serdo usadas
como entradas para a etapa seguinte. Portanto, o processo de
desenvolvimento de um produto de software de acordo com o modelo Cascata
€ simples de conhecer e controlar.

Outras atividades que também sao levadas em consideracdo em cada
uma das etapas de desenvolvimento do software: a documentacdo, a
verificacdo e a administragdo das etapas. A verificagdo, por sua vez, é
necessaria para que uma etapa forneca os dados corretos para a etapa

seguinte. Ja a administragao, efetua a gestédo e o controle da etapa.

3.2.3 VANTAGENS E DESVANTAGENS DO MODELO

Algumas das vantagens de utilizar modelo de cascata: as fases ficam

numa ordem sequencial, pois cada etapa deve terminar antes da inicio da

proxima etapa. Também, as atividades identificadas durante o processo de
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desenvolvimento sdo fundamentais e ficam na ordem certa.
A desvantagem de modelo de cascata € a impossibilidade de
fornecimento de feedback entre as fases, bem como da atualizacdo ou

redefinicdo das fases anteriores.

3.3 PLANOS DE ATIVIDADES

O plano de atividades demonstra o fluxo de atividades executadas
neste projeto, baseando-se na metodologia escolhida pela equipe. O plano de
atividades neste projeto se baseia no diagrama Work Breakdown Structure

(WBS) e de Gantt, que serao detalhados e evidenciados abaixo.

3.3.1 DIAGRAMA WBS

O diagrama WBS realiza a decomposi¢cao hierarquica do projeto em
fases, entregas e pacotes de trabalho em uma estrutura de arvore, o que
permite a visualizacdo do esforco necessario para o desenvolvimento do

projeto (CRITICAL TOOLS, 1991).

As etapas da metodologia de desenvolvimento do projeto podem ser
visualizadas no diagrama WBS evidenciado no anexo A - Work Breakdown
Structure. Estas etapas - andlise e levantamento de requisitos, documentacao,
montagem do ambiente e programacgao/confecgdo do sistema - estdo
subdivididas em tarefas que serdo executadas entre membros da equipe com
uma reunido semanal com orientador do projeto, auxiliando na organizagéo do

desenvolvimento do projeto.
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3.3.1 DIAGRAMA DE GANTT

O diagrama de Gantt, ou calendario de Gantt, € um meio de se
gerenciar o tempo e esforgos dispensados em um projeto. Por meio dele é
possivel ter uma estimativa de prazos de entrega, quantias de matéria prima a
serem utilizadas e esforgos gerais empregados em cada tarefa. Trata-se de um
instrumento inventado em 1917 por Henry L. GANTT.

Como é possivel visualizar no apéndice B - Diagrama de Gantt, o
diagrama exibe uma lista com as tarefas registradas, suas datas de inicio e
término e uma linha do tempo com as sequéncias de iteragdes, registrando
todas as tarefas realizadas. As linhas do tempo em cores vermelhas ilustram
caminho critico onde poderia ter algum risco de tempo de desenvolvimento.
Para evitar este tipo de problema, alocamos mais recursos de desenvolvimento

nesta etapa.

3.4 PLANO DE RISCOS

Em seu livro sobre analise de riscos, Rogers S. Pressman
[PRESSMANB95, p.131] destaca seguinte afirmativas.

Quando o risco & considerado no contexto da engenharia de software, os

trés pilares conceituais...[..] estdo sempre em evidéncia. O futuro é nossa

preocupacao — quais riscos poderiam fazer com que o projeto de software

saisse torto? A mudanga é nossa preocupagao — como as mudangas no

requisitos do cliente, nas tecnologias de desenvolvimento, nos
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computadores de destino e em todas as demais entidades ligadas ao projeto
afetardo o sucesso global e o cumprimento do cronograma? Por fim,
quantas pessoas devem ser envolvidas e quanta énfase sobre a qualidade é
suficiente?

Considerando essas afirmativas, a equipe optou por planejar e criar a

tabela de riscos com as estratégias preventivas e o nivel de probabilidade de

ocorréncia e impacto no projeto. Como mostra a figura 002 abaixo.

Procurar dar continuidade ao projeto dentro dos
prazos,

1 Sa0Y PRt efetuando as entregas nas datas pré estabelecidas e Possivel Critico
dentro de prazos reais e exatamente calculados
Partindo da analise dos requisitos técnicos, definir as
2 Falta de conhecimentos técnicos tacnicasique seran emprecetas sratinit o o Possivel Catastrafico

material necessario ao emprego e aprendizado do
conhecimento correspondente

Manter as ferramentas necessarias em bom estado -
L] Auséncia de recursos para desenvolvimento antivirus nos computadores, por exemplo - ou uma Raro Insignificante
opcao alternativa de recurso em cada etapa do projeto

4 Perda de dados Manter backup diario dos arquivos vitais do projeto Baixo Critico

Verificar e, se necessario, testar as configuragdes dos
5 Ambiente de desenvolvimento mal configurado | equipamentos, ambiente de desenvolvimento, teste e Baixo Baixo
ferramentas de documentacao

No caso de auséncia do orientador, buscar com o
6 Auséncia do orientador durante o projeto mesmo uma solugdo para manter o contato e dar Baixo Critico
continuidade ao projeto e avaliagdes periodicas

Procurar chegar com antecedéncia no dia da avaliacao
pela banca, para minimizar impactos com acidentes de
7 Acidente com um dos membros da equipe transito. Em caso de acidente prévio, usar uma solugao Baixo Critico
de video conferéncia para que o membro acidentado
possa fazer sua apresentacao a distancia
Fechar um contrato bem detalhada com os requisitos,
8 Mudanca de Requisitos significa que o projeto vai ser comecado depois de Possivel Critico
analise de todos os requisitos

FIGURA 002 — Diagrama de Riscos

3.5 MATERIAIS

Nesta segdo, serdo descritos os materiais utilizados para o
desenvolvimento geral do projeto. A prioridade de softwares utilizados no
desenvolvimento se deu para os de licenga gratuita, que se mostraram

equivalentes aos softwares de licenga paga, porém o uso de softwares de
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licenga proprietaria também foi necessario, tendo em vista a familiarizagdo com

estes softwares e a necessidade de utilizacdo de funcionalidades nao

encontradas em softwares gratuitos de mesma finalidade.

Os materiais estdo organizados em duas partes: materiais de ambiente

e desenvolvimento e materiais de modelagem do projeto.

3.5.1 MATERIAIS DE AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO

Os materiais de ambientes e desenvolvimento utilizados para o

desenvolvimento do sistema e testes serdo descritos nesta secgao.

3.5.1.1 MAQUINAS E MATERIAIS

As maquinas e materiais utilizadas para desenvolvimento, testes e

virtualizagdo de servidor com a estimagao de custo neste projeto podem ser

visualizadas na figura 003.

Méquina Sistema Operacional Funcionalidade Hardware Custo
Maodelo: Acer Aspire E1-571-6601
; o Tela: 15.6 polegadas
Windows 8 D.?.:E?:: :;"érg:';a::h:ﬂ':zgo Processador: Intel Core i3 2.3 GHZ possui
Memdria RAM: 4 GB
Memdria de Disco Rigido: 500 GB
Areh LIRS Modelo:Th;IEg_e;\ga{epzlrgg;gr; sC—Series
Fedora 19 Schradinger's |Desenvolvimento da aplicacao Processador Intel Celeron 1.1 GHZ possui
Cat Testes de desenvolvimento Memdria RAM: 2 GB
Debian‘Wheezy 7.2 Meméria de Disco Rigido: 320 GB
Modelo: MacBook Pro
" — Tela: 13 polegadas
X Marvericks D olmento 02 aPICatad)  processador: Intel Core 2 Duo 2.26 GHZ possui
Memdria RAM: 2 GB
Memdria de Disco Rigido: 160 GB
Modelo: N/A
% f i Tela: N/A
Servidor de Aplicagao X
Ubuntu Server 13.04 Servidor de Banco de Dados Processalor: {2 proc%s:;dores] Intel Xeon 2.3 gratuito
Pt festes Memoéria RAM: 4 G8
Meméria de Disco Rigido: 25 GB
Servidor de Aplicagio R% 15,00 por
Servidor de Banco de Dados més
Modelagem de Script de
Banco de Dados il
Compra de Materias e Energia R$ 250,00
R$ 273,00

Figura 03 - Maquinas Utilizadas no Projeto
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3.5.1.2 LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

A linguagem de programagdo utilizada no desenvolvimento deste
projeto foi Java na versao 7.0. (Oracle Java SE, 2014).

Java é uma linguagem de programacgéo com paradigma orientado a
objetos. As aplicagdes desenvolvidas em Java sdo compiladas para bytecode -
arquivos de classe, que podem ser executados em qualquer maquina virtual
Java, independente da arquitetura. (Java Documentation, 2014).

Segundo os autores do livro “Use a cabega! Servlets & JSP”, Bryan
Basham, Kathy Sierra e Bert Bates (2008, p.1), para criar a verdadeira
aplicacdo web, precisa dessas linguagens porque atualmente os usuarios
preferem uma pagina dindmica com interatividades e customizagdo [

Traduzido pela equipe].

3.5.1.3 SISTEMA GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS

O sistema gerenciador de banco de dados utilizado foi o PostgreSQL
em sua verséo 9.1.

O PostgreSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados
que utiliza a linguagem de consulta estruturada (SQL) como interface, baseado
na licenga publica geral (GPL). Sua utilizacdo pode ser feita via linha de
comando ou graficamente. O banco de dados deste projeto esta localizado no
servidor remoto.

A opcao pela escolha do PostgreSQL neste projeto foi devida a sua
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facilidade de uso e compatibilidade com o ambiente integrado de

desenvolvimento utilizado no projeto.

3.5.1.4 SERVIDOR DE APLICACAO

O servidor de aplicagdo web utilizado neste projeto foi o Apache
Tomcat em sua versao 8.

O Apache Tomcat é um servidor de aplicacédo web de cddigo aberto -
licenciado sob a licenga Apache License 2.0, desenvolvido para a plataforma
web.

O servidor de aplicagdo deste projeto esta localizado na maquina
virtual e sera disponibilizado online utilizando um dominio proprio para os
adotantes.

A escolha pelo Apache Tomcat como servidor de aplicagido deste
projeto se deu pela sua gratuidade de uso, suporte para varias interfaces,

desempenho e facilidade de configuragéo.

3.5.1.5 AUTOMAGAO DE COMPILACAO

A automacdo de compilagdo neste projeto esta sendo realizada pela
ferramenta Maven.

A configuragdo do Maven é realizada de maneira facil: um arquivo do
tipo XML (Xtensible Markup Language) € utilizado para descrever as definicbes
do projeto, tais como: dependéncias, ordem de compilagdo e plug-ins

necessarios para a compilagdo. (MAVEN PROJECT, 2014).
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O Maven foi utilizado neste projeto por possuir varias funcionalidades
que facilitam o gerenciamento de mddulos, tais como integragdo com a IDE
Spring Tool Suite para desenvolvimento com Model View Controller (MVC) e

componentes externos no projeto.

3.5.1.6 SISTEMA DE VERSIONAMENTO

O sistema de versionamento utilizado no projeto foi o Git na versao
1.8.0. O Git é um software de versionamento livre, distribuido sob licenga GNU.

A grande vantagem do uso do Git em relagdo a outros softwares de
versionamento € que cada diretério de trabalho do Git € um repositério que
possui um histérico completo de alteragcdes que ndo depende de acesso a uma
rede ou servidor. (JOHN GOLD, 2011).

A escolha do Git para este projeto se deu pela sua portabilidade,
compatibilidade com protocolos e sistemas atuais e pela sua integragdo com o

ambiente integrado de desenvolvimento utilizado neste projeto.

3.5.1.7 AMBIENTE INTEGRADO DE DESENVOLVIMENTO

O ambiente integrado de desenvolvimento (IDE) utilizado neste projeto
foi o Spring Tool Suite (STS), baseado no Eclipse.

O STS é um IDE de codigo aberto, multi-plataforma, direcionado para
o desenvolvimento na linguagem de programacgao Java, porém suporta varias
outras por meio da utilizagao de plug-ins.

A principal caracteristica do Spring Tool Suite (STS) € a orientagcéo de
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desenvolvimento baseado em plug-ins, adicionando funcionalidades ao
software e tornando a programacgao mais agil e intuitiva. A Figura 004 mostra

uma imagem da IDE em execucgéo.

Spring - Dashboard - Spring Tool Suite

T W N I N I S s = e R B T e e
Qoo i w (g
[# Package Explorer = g &) Dashboard = g Task List = g
Bals - 7. @ v
B = Servers -
[fnd @] » An b Activa..
New and Noteworth! E Import Guide .
2 . A= Outline 3 =
= <
E Community Forums @ Browse Guides
An outline is not available.
!
ssue and Bug Tracker g SpringFramework Docs
I'sﬁ Install Extension N Spring Blog
# Spring Ex = g
2% %~
©2007-2013 GoPivotal Inc. All right reserved. Java and all
Java-related trademarks and logos are trademarks of Oracle
Corporation. In the U.S. other countries, or both. Eclipse is a
trademark of the Eclipse Foundation, Inc.
4 Servers 22 = 0 B Console 22 [£: Markers =3 Progress s v[fF v = 18
- MNo consoles to display at this time.
B % 0 & g -
‘55 VMware vFabric tc Server Developer Edil

Figura 004 — Spring Tool Suite IDE

3.5.2 MATERIAIS DE MODELAGEM DO PROJETO

Serao descritos nesta segao, os materiais utilizados para a modelagem

do projeto.
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3.5.2.1 FERRAMENTA PARA CRIACAO DE DIAGRAMAS DE GANTT

A ferramenta utilizada para a criagcédo de diagramas de Gantt foi o
ProjectLibre, uma variagdao do software OpenProject, ambos de licenga livre e
cbdigo aberto. (PM HUT, 2009).

O ProjectLibre permite a criagao de calendarios para gerenciamento
de tarefas com diversas funcionalidades adicionais, tais como carga horaria por
tarefa, pessoal envolvido e previsdo de data e hora de entrega, auxiliando a

obter uma vis&o do avango do projeto.

3.5.2.2 FERRAMENTA PARA MODELAGEM DE DIAGRAMAS UML

A ferramenta para modelagem de UML utilizada na criagcédo dos
diagramas de sequéncia foi o Astah Community - uma opgao completa para a
criacdo de diagramas UML, oferecendo suporte também para a criagdo de
diagramas de atividade, caso de uso, componentes, dentre outros diagramas

de analise e design. (MANUAL, 2012).

3.6 DESENVOLVIMENTOS DO PROJETO

A ideia inicial do projeto foi concebida a partir da necessidade de
desenvolver um sistema que fosse capaz de auxiliar no processo de
gerenciamento de adog¢ao de animais.

Com base nas necessidades principais do cliente solicitante do

sistema, foram levantados os requisitos do projeto, ao mesmo tempo em que
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era elaborado o plano de trabalho. Sabendo que haveriam pouquissimas
solugcbes que fossem capazes de resolver essa questdo, a equipe buscou
softwares e sistemas que atendiam a requisitos similares, tais como

adoteumamigo.org e animaisos.org aos que deveriam ser satisfeitos.

Apds uma analise mais aprofundada a respeito das necessidades e
restricdes do cliente, foi estabelecido que a melhor alternativa para atender aos
requisitos seria um sistema web, o qual é acessivel de diversos dispositivos e
locais. A partir deste ponto, ja seria possivel desenvolver o sistema, o qual a
equipe batizou de Viralata — Sistema de Gerenciamento de Adoc¢ao de Animais.

No desenvolvimento efetivo deste sistema, foi necessario montar um
ambiente de infraestrutura que suportasse as necessidades da equipe em
realizar tarefas de programacéo e testes. Para isso, utilizando um servidor
local, foram criados uma base de dados e um servidor de aplicagéo, para fins
de testes finais.

Com os objetivos definidos e 0 ambiente de desenvolvimento e testes
configurado, passou-se a elaborar a documentag&o necessaria para construgéo
do sistema, proporcionando uma visdo mais ampla do projeto como um todo e
norteando como e quais atividades serdo desenvolvidas. Esta documentacéo
esta especificada através dos itens encontrados nos apéndices, e estdo

dispostos de acordo com a Tabela 1.
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Apéndice Descrigao
A Diagrama WBS
B Diagrama Gantt
C Diagrama de Casos de Uso
D Especificagao de Casos de Uso

E Diagrama de Classes

F Diagrama de Sequéncia

G Diagrama de Estado

H Diagrama Entidade Relacionamento
[ Tabela de Dicionario de Dados

J Prototipagens das Telas

TABELA 1 — Listagem de Apéndices

A fim de garantir um bom desempenho do sistema durante o
desenvolvimento, foi iniciada a fase de testes, a qual acabou apontando
possiveis defeitos e inconformidades no funcionamento do programa,
permitindo que os mesmos pudessem ser corrigidos, além de indicar pontos
onde seria viavel uma otimizacdo, ou mesmo mudanga de modo de
funcionamento. Para tanto, o servidor foi testado primeiramente, a fim de se
descobrir se haviam falhas que pudessem comprometer o funcionamento do
sistema; os testes foram feitos através do acesso de suas fungdes via
navegador, e verificando se eram feitas as devidas transagdes com o banco de
dados, e se esses dados eram inseridos e recuperados corretamente. Em

seguida, testou-se o sistema, para que fosse verificada sua correta
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comunicagdo e integragdo com o servidor, além de ser testado seu

comportamento em diferentes dispositivos, de diferentes resolug¢des de tela.
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4. ANALISE DE REQUISITOS

Neste capitulo serdo detalhados os requisitos e os dados levantados
durante a entrevista com o publico alvo de sistema e os limites/escopos de

projeto.

4.1 REQUISITOS PRINCIPAIS

O principal problema constatado durante as entrevistas foi a questao da
falta de espaco e pouca procura por animais de idade mais avancada e com

determinadas caracteristicas fisicas.

Para se desenvolver um sistema que possa atuar de uma maneira
eficiente e eficaz, os dados dos animais devem ser corretamente organizados e
classificados, a fim de se ter um melhor controle dos mesmos, e também para
que outros setores relacionados possam ter acesso a esses dados,

simplificando uma movimentagao e controle dos animais para outros locais.

A partir deste requisito, surgiu a necessidade de se ter uma correta
distribuicdo do espacgo disponivel para abrigar os animais por conta do grande
volume de recolhimentos, pois, segundo dados de uma pesquisa feita pelo
orgao JusBrasil, ha mais de 30 milhdes de animais abandonados no Brasil.

(ANDA, 2013).

Em seguida, é necessario que seja definida uma estratégia para
alavancar a adogao de animais considerados de baixa procura, tais como vira-
latas, animais com deformidades ou de maior porte, etc. Estes sdo os que

compdem a maioria dos animais retidos no abrigo da prefeitura.
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E, por fim, também é necessario definir a organizagdo de feiras de
adocédo, as quais sdo pouco comuns. Neste requisito, ha também o ponto que
poucos animais sdo levados para estas feiras, o que as tornam pouco

eficientes quando realizadas.

4.1.2 ITENS A SEREM CONSIDERADOS:

A seguir, sdo listados os itens a serem considerados durante o

desenvolvimento e implementacao deste projeto.

Pouco espacgo para os animais, possuindo uma capacidade de 'estoque’

limitada;

e Maioria dos animais sob tutela de terceiros; em caso de falta de espacgo

0s animais acabam sendo devolvidos para a rua;

e Feiras de adogao raras (1 vez por més, cerca de 10 por ano), uma das

unicas maneiras de se levar os animais a adog¢ao;

e Preferéncia por filhotes, ragas pequenas e pelagem clara; animais fora

desses requisitos acabam ficando em estoque;

e Dos animais cuidados pela prefeitura, uma porcentagem muito baixa é

levada para adogao nas feiras;

e Necessidade de um mecanismo de controle de vacinagao, controle de

verminoses e castracao;

e Necessidade de se manter outros dados dos animais, tais como: nome,

idade aproximada, raga, espécie (cdo, gato, etc.), porte, cor, pelagem,
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caracteristicas fisicas, resenha, foto, localidade (onde ele esta sob
cuidado), registro de vacina anti-rabica e multipla, e data de ambas,
registro de castracdo, controle de ecto e endoparasitas, nome da
medicacgao aplicada e qual finalidade (vermifugo, anti-pulgas, etc), dados

de controle e existéncia de patologias (contra sarna, por exemplo);

¢ Necessidade de controle de abandono de animais previamente adotados

(monitoramento);

¢ Necessidade de se informar a situagdo do animal (6bito, desaparecido,

etc.);

e Registro dos adotantes e temporarios, e classificacédo (pessoa fisica,

ONG, 6rgéo publico, etc.);

e Necessidade de manter dados pertinentes de adotantes, tais como:
CPF, nome, RG, e-mail, renda familiar, numero de pessoas acima e
abaixo de 12 anos residindo em casa, complemento (casa,
apartamento), se existe espago adequado, preferéncia por raga, sexo ou

porte de animal, se o interessado oferece transporte, etc.

4.2.1 SUGESTOES

Os itens a seguir sdo algumas das sugestdes levantadas durante

levantamento de analise de requisitos.

e Contagem de total de adogbes e adogdes em um certo periodo.
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e Histoérico de adotante e temporario (ex: quem nao cuida ndo pode adotar

futuramente);

e Implementacgao futura
I Caracteristica marcante do animal (cicatriz, por exemplo).
i. Chipagem (ldentificagdo dos animais usando microchip).

iii. Relatorio de relagdo dos animais sob tutela da Prefeitura.

4.2 PROPOSTAS DE SOLUGAO

Partindo dos requisitos anteriormente levantados, pensou-se em uma
solugdo para cada um, em conjunto com a equipe que cuida dos animais, com
o orientador da equipe de desenvolvimento e entre os proprios membros da
referida equipe. Apos a apresentagao de diversas ideias e conceitos, chegou-

se a diversas propostas de solucgao.

4.2.1 GERACAO DE RELATORIOS GERENCIAIS

Para melhor controle de sistema e ajuda na tomada de decisdes

gerenciais, o sistema tera os seguintes tipos de relatoérios:
¢ Relacdo dos animais adotados e seus tutores;
e Relagdo das areas visitadas e maior incidéncia de abandonos/adogdes

e Relatério geoanalitico, um tipo de Business Inteligence (Bl) no formato

de relatério para mostrar as areas utilizando mapa.
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e Relatdrio por periodo entre determinadas datas.

Através da geragao de relatorios gerenciais € possivel obter um melhor
controle e organizacédo dos dados referentes aos animais e recursos utilizados,

tais como medicagao, espacgo disponivel para abrigo, etc.

422 MAPEAMENTO DAS AREAS VISITADAS ATRAVES DE

GEORREFERENCIAMENTO.

De acordo com o grupo, o Onibus usado para o transporte dos
veterinarios realiza um trajeto predeterminado pelos bairros de Curitiba. Foi
sugerido, entdo, que os trajetos efetuados fossem mapeados, e que com base
nesses trajetos, fossem indicados e classificados os pontos de importancia, ou
seja, aqueles que apresentam alguma caracteristica relevante (como maior
indice de animais abandonados, maior frequéncia de recolhimento, etc).
Também com base nesse mapa, foi sugerido ao grupo que pudessem ser
indicados pontos onde ha uma melhor aceitacdo de uma possivel feira de
adocao (locais que concentrem muitos adotantes conhecidos), o que auxiliaria
na otimizagdo do processo de organizagdo das feiras anteriormente citadas.
Isso acarreta também numa liberagdo de espacgo do abrigo da prefeitura, ou
mesmo da criagcdo de novos espagos. Sabendo onde se localiza uma
quantidade satisfatéria de interessados em adogdes, a probabilidade de se

conseguir um auxilio com espacgos cedidos por terceiros aumenta.
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4.2.3 CRIACAO DE UM PRONTUARIO DE ATENDIMENTO PARA ANIMAIS

Para manter o estado de saude de animais, o sistema vai manter

cadastro de todos os medicamentos feito no médulo de prontuario.

4.2.4 PLANO DE ACAO E PROJETO DE RESGATE DOS ANIMAIS

O plano de agao consiste basicamente em um itinerario através de uma
rota fixa pelos bairros de Curitiba, do qual os animais (cdes em sua maioria)
sao recolhidos e passam por uma rotina de avaliagdo, que inclui controle de
ectoparasitas e endoparasitas, castragcdo e vacinagédo anti-rabica e multipla.

Aposs isso, 0s mesmos sao recolhidos e mandados para o canil municipal.

Uma vez sob tutela da prefeitura, os animais s&o mantidos em abrigos (0
canil municipal é o principal, havendo também o jardim zoolégico de Curitiba),
até que sejam adotados diretamente por ONG’s, pessoas fisicas, ou seja,

enviados para feiras de adogéo, realizadas ocasionalmente.

No capitulo 5 — Apresentacédo do Sistema serdo descritos os aspectos

gerais e especificos do sistema desenvolvido.
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5. APRESENTAGAO DE SISTEMA

Neste capitulo sera explicado como instalar o sistema a partir do CD de
instalagdo, um detalhamento do sistema em funcionamento com imagens das
paginas web (paginas JSP) através das quais serao formalmente apresentadas
todas as funcionalidades do sistema, havendo também a explanacéo de
determinados recursos. Também sera explicado o procedimento necessario
para o uso do sistema, e, por fim, um detalhamento de como ¢é feita a

integracao do sistema desenvolvido com um servidor Java.

5.1 INSTALACAO E CONFIGURACAO DO AMBIENTE DE

DESENVOLVIMENTO

Tanto a instalagdo quanto a configuragdo do ambiente de
desenvolvimento serdo descritas para que sejam feitas dentro do ambiente
Windows, embora a instalagdo também funcione no ambiente Linux, que nao
sera descrita em virtude da existéncia de um grande numero de distribuicoes
(variantes) do sistema, inviabilizando uma descricédo precisa de instalagao para
cada caso. De qualquer maneira, bastara para o usuario de Linux instalar os
softwares descritos da forma que sua distribuicdo permitir e seguir os passos

tal como é feito no ambiente Windows.

Antes de tudo, dois softwares sao necessarios: o servidor de aplicagao
Tomcat e a interface grafica pgAdmin para o sistema gerenciador de banco de
dados PostgresSQL. As versdes utilizadas sao a versao 8.0 para o Tomcat e

v1.18.1 para o pgAdmin. Estes softwares podem ser baixados através dos sites
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<http://tomcat.apache.org/download-70.cgi. e
<http://www.postgresql.org/ftp/pgadmin3/release/. respectivamente. E
fundamental ter o kit de desenvolvimento Java (JDK) instalado, o qual pode ser
baixado no site da Oracle, em
<http://www.oracle.com/technetwork/pt/java/javase/downloads/jdk7-downloads-

1880260.html.

Para a configuragdo do ambiente de desenvolvimento, outro software
necessita ser instalado, a IDE Spring Tool Suite (STS), disponivel em

https://spring.io/tools/sts.

A instalagdo do Java JDK e do STS é simples e ndo necessita muita
explicagéo; entretanto, ao instalar o STS, o0 mesmo acompanha um servidor de
aplicagado préprio como padrdo. Assim sendo, para evitar transtornos de
configuragéo, deve-se atentar para definir que a porta padréo do servigo seja a
de numero 8080, a qual é utilizada pela aplicagdo. Quanto ao pgAdmin, o
usuario e senha utilizados sdo as palavras ‘postgres’ e ‘admin’
respectivamente, mas é possivel alterar a configuracéo. E importante verificar
se a porta mencionada ndo estd em uso por outros aplicativos. Em caso
afirmativo, recomenda-se encerrar estes processos ou entdo mudar o numero

da porta dos outros aplicativos.
O CD de instalagao contém os seguintes itens:
e Uma pasta intitulada Viralata
e Uma pasta intitulada Documentagao

e Um arquivo de extensao .war chamado viralata
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¢ Uma pasta chamada TCCViralata

e Um arquivo de extensao .sql chamado viralata

e Um arquivo de extensao .txt chamado leia-me

Primeiramente, com o pgAdmin instalado, é necessario criar uma base
de dados chamada viralata. Com isso, a importagdo da base de dados usada
no projeto, que esta no arquivo viralata.sql, deve ser feita para dentro da base
recém criada. Com a base de dados ja configurada corretamente, o préximo
passo € abrir o arquivo viralata.war e alterar se for necessario , as
configuragbes da base de dados para o projeto se a senha e usuario do
pgAdmin tiverem nomes diferentes. Para isso, utiliza-se um programa de
extracdo de arquivos compactados, como o Winrar, por exemplo, para abrir o
arquivo viralata.war e entdo navegar até o diretério WEB-INF/classes/util. Feito
isso, havera um arquivo chamado ConnectionFactory.java que podera ser
aberto em qualquer editor de textos. Dentro dele, os valores para usuario e
senha podem ser alterados para refletir a configuragao atual do pgAdmin de
quem for instalar o sistema. Caso n&o seja usada senha para o pgAdmin, basta

deixar o campo da variavel senha sem nenhum argumento.

Com o Spring Tool Suite instalado e aberto, o projeto do servidor, que é
a pasta TCCViralata devera ser importado por meio da opgao import dentro do
menu file da IDE. Feito isso, o projeto aparecera no Project Explorer do STS.
Em seguida, o proximo passo € configurar o Apache Tomcat para funcionar
dentro da IDE, o qual pode ser feito clicando com o botdo direito do mouse
sobre o projeto e em seguida em new e em other, onde sera possivel adicionar

um servidor, escolhendo para isso a opgao server. Sera requisitado o diretorio
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onde o Apache Tomcat estéa instalado e ao término deste processo o servidor
estara adicionado ao projeto. Deve-se ter atengdo para parar o servidor caso
ele esteja rodando, para que o STS passe a gerenciar a inicializagdo do

servidor.

O ultimo passo é abrir o projeto. Ao clicar com botéo direito na raiz do
projeto, deve-se selecionar a opgdo ‘Run AS’; aparecera uma janela com
diversas opg¢des de execucio, devendo-se selecionar a opgao ‘Run on Server'.
Assim, o sistema entrara em execugéo, e automaticamente sera carregada a
pagina principal do sistema. Na seg¢do a seguir serdo explicadas as

paginas/telas do sistema.

5.2 TELAS DO SISTEMA

A primeira pagina do sistema a ser carregada € pagina de login (acesso

ao sistema).

Apds o login bem sucedido, o usuario sera encaminhado para a pagina
principal do sistema, a qual difere dependendo do tipo do usuario. Nesta pagina
algumas informagdes gerais s&o exibidas e € possivel navegar para outras
paginas ou fazer logout (sair do sistema) por meio de um menu localizado na
parte superior da pagina. Caso o perfil do usuario seja o de adotante, ele &
redirecionado para a area de adotante com os seguintes menus: “Perfil’, onde
sao mostrados os dados cadastrais de adotante, sendo possivel realizar a
atualizacdo de dados; a pagina “Minha Solicitagbes”, onde sdo carregados

todos os historicos de solicitagdes de adocbdes de animais realizados pelo
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referido usuario. O menu “Busca” carrega uma pagina para que o adotante
possa buscar um animal pelo nome, raga, cor, ou espécie, exibindo em seguida
o resultado de busca; se a busca retorna dados de animais, ha um botdo para
mostrar detalhes do animal. Os animais sao classificados de acordo com seu
status, o qual determina as agbes possiveis para 0 mesmo. Se o status for
“livre”, o adotante pode clicar no botéo “solicitar” e o animal automaticamente é
colocado na fila de adogéo; caso o status esteja como “adotado”, o adotante
nao podera efetuar uma solicitagdo; no caso do status “em processo de
adocao”, o adotante pode ficar na fila; caso o candidato anterior a adogao nao
tenha sua solicitagdo aprovada, o segundo na fila pode adotar. Existe também,
na area de adotante a tela de “Duvidas”, para tirar duvidas sobre perguntas
frequentes e menu “Contato” para entrar em contato com o administrador do

sistema através de um formulario com mensagem.

Porém, se o acesso for feito por administrador de sistema, o usuario
sera redirecionado para a area de administrador, com outros menus e telas
diferentes. O primeiro menu, denominado “cadastros”, contém outros sub-
menus, tais como cadastro de animais, cadastro de feiras e cadastro de
prontuarios, onde todos exibem um formulario com os campos a serem
preenchidos. Também em sequéncia existem mais trés sub-menus para manter
0s sub-menus mencionados anteriormente, o proximo € menu “Adocdes”
contém dois sub-menus de solicitagbes de adogbdes e adogdes pendente. O
terceiro menu na area de administrador € menu “Relatorios” o menu relatorios
tem quatro sub-menus a seguir, Relatério de Adogdes, Relatorio de Abandono,
Relatério de Adotante e por fim sub-menu Relatério Geoanalitico, por ultimo na

barra do menus esta o menu “Adotante” onde ficam as listas de adotantes no
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sistema e também nesta pagina o administrador pode bloquear ou desbloquear
um adotante conforme a necessidade. Tentativas de acesso ao sistema sem
que ocorra uma validagao de dados por meio da pagina de login séo barradas,
sendo exibida uma mensagem de acesso negado. Em tentativas de acesso a
paginas nido existentes dentro do sistema também havera redirecionamento

para uma pagina especifica que informara o usuario sobre o erro.

A Viralata # Cadastrese @Duvidas i Contato »)Login

¢
‘s

Viralata: Sistema de Adog¢do de Animais

Login de Usuario

Login Usudrio

Senha Senha

Recuperar Senha

Novo Usudrio? Realizar cadastro
no Viralata

Figura 005. Tela inicial/principal do sistema.

Como mostrado na figura acima, ao iniciar o sistema ou ao entrar no
dominio do sistema, automaticamente sera carregada a tela principal e se o
usuario ja tem cadastro pode entrar utilizando seus dados cadastrais, sen&o o
usuario deve fazer um cadastro no sistema através de uma inscrigao simples

clicando o menu "Cadastre-se” ou clicando o link “Novo Usuario? Realizar
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cadastro no Viralata”, depois disso, um formulario vai ser aberto para preencher
com os dados de usuario. A proxima figura 006 : “selecionar tipo de pessoa” ira

mostrar os passos para fazer cadastro como novo usuario.

A Viralata # Cadastrese ©Duvidas X Contato =] Login

éd
VIRALATA ‘
‘a

Viralata: Sistema de Adogdo de Animais

Para realizar seu cadastro,
selecione o Tipo de Pessoa

(_)Pessoa Fisica(_) Pessoa Juridica

Figura 006. Tela “Selecionar tipo de pessoa”.

Depois de clicar no menu “Cadastre-se” , a proxima tela a ser carregada
€ tela para “selecionar tipo de pessoa” - para simplificar o processo, o sistema
aceita dois tipos de usuario: pessoa fisica ou juridica. Para redirecionar ao
formulario de cadastro, basta selecionar uma opg¢ao e automaticamente o

sistema abrira o formulario de cadastro como mostram as figuras 06,07 e 08.
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%] Login

A Viralata

¢
m.m.‘
‘a

Viralata: Sistema de Adocdao de Animais

Cadastro de Pessoa Fisica, Campos com * sdo obrigatorios

Nome*

CPEX

RG*

E-mail*

Data Nascimento*

Telefone Celular*

Nome Completo

CPF

RG

E-mail

Data de Nascimento

Telefone Celular

Figura 008. Formulario para cadastro de pessoa fisica parte 1.

# Cadastrese @ Duvidas i Contato

CEP*

Rua:

Numero:

Complemento:

Endereco Atual
Cep
Consultar CEP
Rua
Nimero

Complemento

Bairro: Bairro
Cidade: Cidade
Estado: Estado
Tipo Moradia* v
Area Moradia* Area em m2
Telefone* Telefone Residencial
Figura 009. Formulario para cadastro de pessoa

fisica

parte

2.

+J Login
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Dados Socioecondmicos

Renda Familiar*

Ndmero de
Cirangas em Casa*

Quantidade de
Animais*

Uslario

Login*
Senha*

Confirmar Senha*

Realizar Cadastro

Figura 010. Formulario para cadastro de pessoa fisica parte 3.

Depois de preencher todos os campos obrigatorios com dados validos,
ao clicar no botao “Realizar Cadastro” , o sistema vai validar e armazenar os
dados no banco de dados para usos afins. Rapidamente, o usuario recebera
um e-mail de confirmag¢do de cadastro no sistema. O formulario de cadastro de
pessoa juridica € semelhante com o cadastro da pessoa fisica, com a diferenca
em alguns campos, como: CNPJ, Razdo Social, Nome fantasia etc. As figuras

a seqguir irdo mostrar recursos de area de adotante(usuario de sistema).
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A Area Adotante & Perfil  EMinhas Adogdes ~ Q Buscar Animais @ Davidas % Contato Logout ©

¢
Ve
4

Viralata: Sistema de Adocao de Animais

Histérico de Solicitacdes de Adogao

Solicitagdo Animal Data Situacdo Observacdes Cancelar
93 Baronesa 07/07/2014 Em Compareca em uma Agéncia
20:27 Processo Viralata até o dia 17/07/2014 com
de Cépia do RG, Copia do CPF e

Adogdo  Comprovante de Residéncia para
finalizar o Processo de Adocdo. No
caso do ndo-comparecimento do
Adotante a Agéncia, a solicitacao é
cancelada e o animal é
disponibilizado para adogao.

94 Bartolomeu 07/07/2014 Em

Figura 011. Tela home adotante.

Ao logar no sistema como adotante, a primeira pagina a ser carregada é
area de adotante, onde terdo alguns menus(modulos) com fungbes

personalizadas, como é exibida na figura 009.

M Area Adotante A Perfil Minhas Adoges ~ Q Buscar Animais @ Duvidas X Contato Logout O

éd
TRALATA ‘
‘a

Viralata: Sistema de Adocao de Animais
Atualizar Perfil Adotante

Dados Pessoais

HNome Ricardo Alves

Geed 456.789.415-61

RE 15.222.456-4

i mmazurky@gmail.com
gy 18/04/1990
Nascimento

Celular

(41)9838-1284

Figura 011. Perfil adotante/usuario parte 1.
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A Area Adotante L Perfil Minhas Adogbes  Q Buscar Animais @ Duvidas ™ Contato

Endereco Cadastrado

EE 80020-070

Saas FREDERICO FARIA DE OLIVEIRA

Numero 50

Complemento APTO 10

Bairro CENTRO

Gidado AGUDOS DO 5UL

Estado 5

I;E:a dia Alvenaria 5

‘:":; o 14500

:;::f“"e (41)3025-7841
Enderego Adicional 1

CEP N

Cep

Consultar CEP

Figura 012. Perfil adotante/usuario parte 2.

Dados Socioecondmicos

Renda

5000.0

Familair
Criangas 3
em Casa
Quantidade a
de Animais

Atualizar Dados de Login
Login i
:i::la Senha Atual

Nova Senha

Nova Senha

Confirmar

Confirmar Nova Senha
Senha

™Redefinir Senha

Figura 013. Perfil adotante/usuario parte 3.
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Usuario(adotante) pode atualizar seus dados cadastrais através de uso

de menu “Perfil” como mostram as imagens de figura 011,012 e 013 acima.

ﬁArea Adotante A Perfil Minhas Adogdes Q Buscar Animais © Duvidas ¥ Contato Logout ©

'Y
TRALATA ‘
‘a

Viralata: Sistema de Adocdo de Animais

Selecione uma opg¢do para busca

Busca

(#) Nome () Espécie ()Raga () Cor

e o

Figura 014. Tela para buscar animais.

Ao clicar no menu “Buscar Animais”, a tela apresentada acima sera
carregada e o adotante tem quatro (4) opgdes de busca que sdo: nome,

espécie, raga ou cor.

A& Area Adotante & Perfil Minhas Adogdes Q@ Buscar Animais @ Duavidas 2 Contato Logout O

Bem-vindo(a), Cleiton Silva!

éd
.m..um‘
‘a

Viralata: Sistema de Adogdo de Animais

Resultado da busca

Nome Status Detalhes Solicitar

Baroness Dizponlick Visualizar Detalhes Solicitar Adocdo

Figura 015 Resultado de busca animais parte 1.
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Disponivel Visualizar Detalhes Solicitar Adocao

Whisky Disponivel Visualizar Detalhes Solicitar Adogdo

Figura 016 Resultado de busca parte 2.

Depois que o adotante clicar em busca, as figuras acima seréo
carregadas exibindo os resultados; caso nenhuma opgédo seja selecionada,
uma pagina com mensagem de aviso aparecera informando que ndo existe a

opc¢ao selecionada.

M Viralata # Cadastrese @Duvidas i Contato +J Login

Favor enviar suas reclamacgdes e sugestdes através deste

formulario.
Nome: Nome
E-mail: E-mail
Assunto: Selecione v
Mensagem

Por gentileza, escreva suas sugestes para melhor atendé-lo.

o]

Figura 017. Tela para contato.
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O usuario podera entrar em contato com o administrador do sistema

através do preenchimento do formulario acima.

M Viralata # Cadastre-se © Duvidas i Contato +JLogin

O melhor ambiente para adocdao de animais

Viralata é um sistema voltado com objetivo de simplificar e agilizar todos os processos de
adogdo de animais. Ao tornar-se membro, terd accesso aos recursos disponibilizados
gratuitamente.

Cadastre-se hoje!

Perguntas Frequentes

Como posso adotar? Como posso doar um animal? Solicitei uma adogado quanto tempo demora
= : ) para minha solicitagdo ser aprovada?
Resposta: Apds tornar-se um membro em nosso Reposta: Para doar um animal, por gentileza i
sistema, teré acesso para buscar e solicitar a entrar em contato conosco preenchendo o Resposta: As solicitagbes d'? adogéo levam em
adogdo de vérios tipos de animais de estimago. formulério abaixo, informando ponto de média de cinco(5) a dez(10) dias Uteis para serem
recolhimento. analisadas e aprovadas.

Doar Animall Quantos animais posso adotar?

Resposta: Um adotante pode adotar mais de duas
a tres animais, forem adotante com uma reputagao
negativa, poderia ser bloqueiado.

Figura 018. Tela para tirar duvidas frequentes.

Para sanar algumas duvidas, existe uma pagina com algumas perguntas
e respostas frequentes, como mostra a Figura 019 acima. A seguir seréo

mostradas as imagens das telas do administrador do sistema.
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ﬁ Area Administrador Cadastros +  AdogGes~ Relatérios ~ Formularios~ Adotantes~ Logout ©

Bem-vindo(a), Admin

éd
vmm.‘
‘s

Viralata: Sistema de Adocao de Animais

Solicitagdes de Adocao

Cédigo Solicitagéo Nome Animal Data Detalhes

94 Bartolomeu 07/07/2014 20:28 D
etalhes

Préxima atualizacdo em
04:57

Figura 019. Tela Home Administrador.

A primeira pagina a ser mostrada quando um administrador realiza login

, aparece a lista de solicitagcbes feitas pelos adotantes, como mostra a figura

A Area Administrador  Cadastros ~  Adogdes~  Relatorios ~  Formularios~  Adotantes~ Logout ©

Cadas@ar Animais Bem-vindo(a), Admin!
Cadastrar Feiras

Cadastrar Prontuario

Manter Animais ‘ ‘
Manter Feiras ‘/mun‘
Manter Prontuarios ‘

acima.

Figura 020. Menu Cadastros.

A area de administrador tem menus e sub-menus para gerenciar os
recursos de sistema como mostra a figura acima; o menu cadastro serve para
cadastrar animais, feiras, prontuarios e também para manter os respectivos

sub-menus.
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A Area Administrador ~ Cadastros ~  Adogdes~

Relatérios +  Formularios~  Adotantes~ Logout O
Adogdes Pendentes Bem-vindo(a), Admin
Solicitagdes de Adogao

Liberar Adogdes

Acompanhamentos Pendentes ‘ “

VIRALATA
Manter Acompanhamentos

Viralata: Sistema de Adocao de Animais

Figura 021. Menu Adocdes.

O menu adogdes funciona para o administrador visualizar e manter

alguns sub-menus, como mostra a imagem acima.

A Area Administrador ~ Cadastros ~  Adogdes~

Relatorios ~  Formularios~  Adotantes~

Logout ©®
Relatério de Adogdes

Bem-vindol(a), Admin!
Relatério de Abandono
Relatério de Adotante

Relatério Geonalitico

UIRALAYA‘
Viralata: Sistema de Adog¢ado de Animais

Figura 022. Menu Relatérios.

Para gerar relatorios, o sistema conta com o menu Relatérios, que

funciona para gerar quatro tipos de relatérios diferentes.

M Area Administrador Cadastros ~ Adogbes~ Relatorios ~ Formularios~

Adotantes~

Logout ]
Relatério de Acompanhamento de Adogdo Bem-vindo(a), Admin
Termo de Responsabilidade - Pessoa Fisica

Termo de Responsabilidade - Pessoa Juridica

‘JNALAVA ‘

Viralata: Sistema de Adog¢do de Animais

Figura 023. Menu Formularios.
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Foi implementado também um menu especifico para gerar formularios a

fim de executar alguns processos, como mostra a figura 024 acima.

ﬁ Area Administrador Cadastros ~ Adocdes~ Relatérios ~ Formularios~ Adotantes~ Logout O

Manter Adotantes Bem-vindo(a), Admin!

é¢d
vauwA‘
‘a

Viralata: Sistema de Adogao de Animais

Figura 025. Menu Adotantes.

Caso haja a necessidade de um administrador bloquear ou desbloquear
um adotante, basta abrir o sub-menu “manter adotantes” que vai carregar a

lista de adotantes cadastrados no sistema e clicar no botdo bloquear ou

desbloquear conforme figura 026.

ﬁf\rea Administrador  Cadastros ~  AdogBes~ Relatérios ~ Formularios~  Adotantes~ Logout O

éd
VIRALATA ‘
‘a

Viralata: Sistema de Adogao de Animais

Dados do Animal

Nome: Boris
Data de 05/08/2013
Nascimento:

Figura 027. Detalhes liberar adogdes parte 1.
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ﬁArea Administrador Cadastros ~  Adogdes~ Relatérios ~ Formuldrios~  Adotantes~ Logout ®

Cidade: Curitiba
Estado: PR
Tipo Moradia: Alvenaria ¥
Area Moradia: 900.0
Telefone: (41)3029-1284
Reputagao
Reputagdo: PLE]

Liberar Adocdo

Figura 028. Detalhes liberar ado¢des parte 2.

Depois que o administrador clicar no botdo “Detalhes”, as paginas acima
serao carregadas para visualizar e analisar os dados de animais e de adotante;
no final, o administrador pode decidir e clicar no botao liberar adogado assim
que o fluxo terminar. Este modulo pode ser encontrado no menu “Adogdes ->

sub-menu Liberar Adogdes”.



Cadastros ~

A Area Administrador

Adogtes~

Relatérios ~

Formulérios~  Adotantes~

¢
JTRALATA ‘
‘a

Viralata: Sistema de Adogdo de Animais

Data de
Nascimento*:

Sexo:

Espécie:

Cor:

Pafaumaidada:

Dados do Animal

! imal
Data de ento
Selecione v Porte: Selecione
Selecione v Raca: Selecione
Selecione v Pelagem: Selecione

() Possui () N&o Possui

Figura 029. Tela cadastrar animais parte 1.

Foto:

Registro Anti-

Rébica:

Registro Maltipla:

Registro Castragdo:

Registro Parasitas:

Patologia:

Veterindrio
Responsével:

Data Registro:

| selecionar Arguive | nenhum arquivo selecionado

Prontuario

Registro Anti-Rabica

Registro Multipla

Controle de Parasitas

Patologia

Realizar Cadastro

Figura 030. Tela cadastrar animais parte 2.

Para cadastrar um animal, basta clicar no menu cadastros, apos

selecionar sub-menu “cadastrar animais”, os formularios de telas acima serdo

4>

ar

4

Bem-vindo(a), Admin!
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carregados e o administrador podera preencher os campos necessarios e clicar
no botao realizar cadastro; ao clicar no botdo, os dados serdo validados e
armazenados no banco de dados se forem validos, caso contrario uma

mensagem de erro sera mostrada na tela para corrigir.

ﬁ Area Administrador  Cadastros ~  AdogBes+  Relatérios =

Formularios~ Adotantes~

Logout O

Bem-vindo(a), Admin!

éd
‘a

Viralata: Sistema de Adocdo de Animais

Cadastrar Feira

Nome Feira: Nome Feira
Data Inicio: Data de Inicio da Feira
Horério Inicio: Horério de Inicio

Data Data de Encerramento da Feira
Encerramento:

Horédrio Horério de Encerramento
Encerramento:

Figura 031. Tela cadastro de feiras parte 1.

Organizador Organizador Responsave
Responsavel:

Possiveis Locais da Feira

Local: Selecione um Local =

Animais Relacionados

Imagem Nome Raga

Selecionar
Pit Bull Alano Espanhol O
Wild Cat Abissinio U
B
Divulgagao

()5im(_)Nao
Enviar convite para = =

os Adotantes:

Figura 032. Tela cadastro de feiras parte 2.
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Ao abrir o sub-menu “cadastrar feira”, o formulario de figuras acima sera

carregado e o administrador podera preencher os campos e selecionar os

animais a serem levados para realizacao de feira.

ﬁ‘/\rea Administrador Cadastros ~  Adogoes~ Relatérios ~

Formularios = Adotantes~

Logout ©
Viralata: Sistema de Adogdo de Animais

Selecione um Animal para atualizar seus Dados
Animais:
Bartolomeu X

Remover Imagem

Nome: Bartolomeu

Figura 033. Manter dados de animais parte 1.

Para atualizar ou excluir os dados do animal, o administrador pode

# Area Administrador  Cadastros ~  Adogdes-  Relatorios ~

Formularios~ Adotantes~

Logout O
Cédigo: Gato13
Situagdo: Em processo de Adogdo
Data de 02/03/2012

Nascimento

Sexo: Fémea Porte: Grande

Espécie: Gato v

Raga: Californiaspe v

Cor: Amarelo v Pelagem: Média
Deformidade:

Resenha:

Alterar Foto: Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado

Figura 034. Manter dados de animais parte 2
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selecionar um animal especifico na lista de animais cadastrados. Ao selecionar
, serao carregados os dados do animal e ele pode atualizar ou excluir conforme

sua necessidade.

ﬁArea Administrador Cadastros ~ Adogdes~ Relatérios ~ Formularios~ Adotantes~ Logout ®

éd
m.m.‘
‘s

Viralata: Sistema de Adoc¢do de Animais

Selecione uma Feira para atualizar seus dados

Feiras: .
‘ New Feira v
Dados da Feira
Nome: New Feira
Data Inicio: 05/07/2014
Horaério Inicio: 19:20

Data 06/07/2014

Figura 035. Manter feiras parte 1.

ﬁ Area Administrador Cadastros ~  Adogdes~ Relatérios ~ Formularios~  Adotantes~ Logout ©

Animais Relacionados

Imagem Nome Raga
l Béris Bombay
- Duke Bull Terrier

Dylan Smooth Collie

1 Fifi Teckel
Q’

oot Nabuco Habana

Figura 036. Manter feiras parte 2.
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Formularios»  Adotantes~

ﬁArea Administrador  Cadastros +  Adogoes~ Relatérios ~

Localizacdo da Feira

e
_@ Centro, Itarare - S30 Paulo, Republica Federativa do Brasil X Mapa | Satélite
z
58 s
v/ 2
+ Rua Sao Pedi®
ped®
= S
O
fia Prefeitura [ﬂagalsme
Mun de Iltararé AMZHS8 o Viers
s N
e
s
Dad ©2014Google T deU: Informar ero no mapa

Figura 037. Manter feira parte 3.

Depois que uma feira for cadastrada , um administrador pode atualizar

ou exclui-la conforme as figuras acima.

Logout ©

A Area Administrador  Cadastros ~  Adogbes~ Relatérios v  Formularios»+  Adotantes~

éd
vaurA‘
‘s

Viralata: Sistema de Adogao de Animais

Abandono por Espécie

[. Cachorro ® Gato I

Exportar para PDF

Figura 038. Relatério de abandono de animais.
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7

O relatério de abandono de animais é utilizado para o administrador

visualizar dados estatisticos para saber as porcentagens de animais

sﬂd Relatorio de Abandono ‘3‘

Data: 08/07/2014 23:01

Abandono por Espécie

I ® Gato ® Cachorro I

abandonados por espécies.
Figura 039. Formato PDF de relatério de abandono.

Caso o administrador clicar no botao “exportar para PDF”, sera gerado

um arquivo.pdf de mesmo modelo conforme a figura 039.

ﬁ/'\rea Administrador Cadastros ~ Adogoes~ Relatorios ~ Formularios~  Adotantes~ Logout O

‘muun ‘

Viralata: Sistema de Adocdo de Animais

Intervalo maximo: 6 meses

Data 01/07/2014

Inicial:

Data 07/07/2014

Final:
Data Adogdo Nome Adotante Nome Animal  Espécie Raga
07/07/2014 21:23 Cleiton Silva Duke Cachorro  Bull Terrier

Exportar para PDF

Figura 040. Relatério de adogdes.
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Para o administrador de sistema gerar um relatério sobre dados de

adotantes que adotaram animais utilizando intervalo de tempo/data, basta

selecionar “op¢ao” e preencher os campos de data inicial e data final. Também

pode ser exportado o relatério gerado no formato PDF, como mostra a figura

040.

Data Adocao
08/07/14 22:53
08/07/14 22:53

07/07/14 21:23

Relatério de Adogdes

Periodo: 01/07/2014 a 08/07/2014

Nome Adotante Nome Animal Espécie

Mirosmar Camargo Thor Cachorro
Cleiton Silva Bartolomeu Gato
Cleiton Silva Duke Cachorro

Figura 041. Formato PDF de relatério de adogdes.

Raca
Pug
California spangled

Bull Terrier

Um arquivo no formato PDF pode ser exportado para imprimir relatério

de adogdes feitas dentro de um intervalo de determinado tempo, como mostra

a figura 041 acima.
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ﬁArea Administrador Cadastros ~ Adogbes~ Relatérios « Formuléarios~ Adotantes~ Logout ©

Bem-vindo(a), Admin!

éd
IRALATA ‘
‘a

Viralata: Sistema de Adog¢do de Animais
Nome Adotante Quantidade de Animais Adotados

Cleiton Silva 1

Exportar para PDF

Figura 042. Relatério de adotantes.

O sistema viralata consta com modulo de relatério de adotantes.
Funciona para o administrador saber quais sdo os adotantes que mais adotam,
no caso de tomada de algumas decisbes. Pode ser gerado/exportado no

formato PDF também.

(1] s (1]
i“ Relatorio de Adotantes l‘d

Data: 08/07/2014 23:02

Nome Adotante Quantidade de Animais Adotados
Cleiton Silva 2
Mirosmar Camargo 1

Figura 043. Formato PDF de relatério de adotantes.

A figura acima mostra arquivo.pdf depois que o administrador clica no

botdo exportar para PDF.
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ﬁArea Administrador Cadastros +  AdogBes~ Relatorios ~ Formularios~  Adotantes~ Logout ®

éd
VIRRLATA ‘
‘a

Viralata: Sistema de Adocdo de Animais

Origem de Cadastro

. Abandono D
ey
Rio Branco Mapa | Satélite
~ do Sul Bocaitva T R
g
< 2 taperucu do Sul g
v
k
@‘ Colombo Campina
476) Grande do Sul
+
I Quat
m 09 Rarras B
ﬁa Vista
{
Cufifiba : =
Campo @1 ; Piraquara
~ Largo Fazendinha/
I s Portao
S0 José
(o] dos Pinhais

Figura 044. Relatério Geoanalitico.

Para um administrador saber onde ha maior numero de abandono e
recolhimento de animais, € gerado um relatorio geoanalitico utilizando um
mapa, que exibira em varios pontos, facilitando para administrador. A figura

044 acima mostra a tela.
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6. CONSIDERAGOES FINAIS

Primeiramente, gostariamos de enfatizar que o processo de
desenvolvimento do projeto foi de carater enriquecedor para o conhecimento
dos envolvidos. Com ele, foi possivel aprender diversas coisas, desde
conhecimentos na area de programagao quanto de gerenciamento de projetos,

através da pesquisa e execugao do trabalho.

6.1 CONCLUSAO

Ao longo do desenvolvimento do sistema, a equipe de
desenvolvedores identificou diversos erros e falhas tanto no sistema quanto na
concepgao da ideia inicial do projeto, bem como no processo de elaboragao do
mesmo. Através de depuragbes no codigo fonte e conversas com o cliente,
pdde-se chegar a um resultado satisfatério para ambas as partes. Devido ao
fato de o processo de adogao de animais ter alguns diferenciais, foi necessario
o0 empenho dos integrantes em entender todo o processo mencionado, o que,
para nds, serviu como um exercicio de analise de requisitos e de negdcio.

Quanto ao desempenho do sistema, concluimos juntamente ao cliente ,
que ele cumpre com o especificado durante o inicio dos trabalhos. Através de
pequenos testes foi possivel aperfeicoar e adequar as funcionalidades que nos
foram solicitadas; além disso, o feedback do cliente foi fundamental para o
sucesso do trabalho.

Como mencionado anteriormente, o resultado alcancado foi, a
principio, satisfatério para ambas as partes. Como o projeto elaborado é

destinado a implementacao e uso em grande escala por diversas pessoas, nos
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resta saber se o mesmo satisfara também os futuros usuarios e beneficiados

pelo sistema.
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i) Mome Duragiao Inicio Término Predecessoras Nome do Recurso
ﬁ @ E11.0 Face inicial 11 dias?24/03/14 08:00 07/04/14 17:00 Habibu;Rodrigo;Marcelo
1.1 De brainstorming 5 dias?24/03/14 08:00 28/03/14 17:00 Rodrigo
1.2 Escolha e proposta do conceito do projeto a ser desenvolver 6 dias?31/03/14 08:00 |07/04/14 17:00 2 Rodrigo
T &0 E2.0 Planejamento 10,5 dias?22/04/14 08:00 06/05/14 13:00 Habibu;Rodrigo;Marcelo
2.1 Definicdo dos requisitos funcionais 2,5 dias?22/04/14 08:00 24/04/14 13:00 Habibu;Rodrigo

2.2 Definicao de rarefas para membros da equip 1 dia?24/04/14 13:00 |[25/04/14 13:00 5
2.3 Defnicao dos contelidos a serem desenvolver 1 dia?25/04/14 13:00 |28/04/14 13:00 6
2.4 Planejamento cronologico do projeto(Diagrama Gantt) 1 dia?28/04,/14 13:00 |(29/04/14 13:00 7
2.5 Orcamento 5 dias?29/04/14 13:00 06/05/14 13:00 8 Habibu;Rodrigo;Marcelo
3.0 Estudo de Projeto 22 dias? 28/04/14 08:00 |27/05/14 17:00 Habibu;Rodrigo;Marcelo
3.1 Analise do planejamento 5 dias?28/04/14 08:00 |02/05/14 17:00
3.2 Estado de arte 1 dia? 05/05/14 08:00 05/05/14 17:00 11
3.3 Estudo de desing a ser desenvolver 1 dia? 06/05/14 08:00 |06/05/14 17:00 12
3.4 Estudo de programacao a aplicar 10 dias? 07/05/14 08:00 |20/05/14 17:00 13
3.5 Recolha de requisistosicontetdo) 5 dias?21/05/14 08:00 27/05/14 17:00 14 Habibu;Rodrigo;Marcelo
B4.0 Desenvolvimento do Design 25 dias?22/05/14 08:00 25/06/14 17:00 Habibu;Rodrigo;Marcelo
4.1 Estudos de layout 3 dias?22/05/14 08:00 26/05/14 17:00
4.2 Estudos/Escolha de cores 1 dia?27/05/14 08:00 27/05/14 17:00 17
4.3 Escolha de tipogafia 1 dia? 28/05/14 08:00 |28/05/14 17:00 18
4.4 Concepcao do Design 5 dias? 28/05/14 08:00 03/06/14 17:00 18
4.5 Versao beta 20 dias?/29/05/14 08:00 25/06/14 17:00 19
4.6 Reuniao 5 dias? 04/06/14 08:00 10/06/14 17:00 20
B5.0 Implementacao(Programacio) 37 dias? 28/05/14 08:00 17/07/14 17:00 Habibu;Rodrigo;Marcelo
5.1 Analisar a "narrativa” projetual 3 dias? 28/05/14 08:00 30/05/14 17:00
5.2 Construcao de base de dados necessarios 5 dias?29/05/14 08:00 04/06/14 17:00 19
5.3 Programa as especificacdes funcionais 30 dias?05/06/14 08:00 | 16/07/14 17:00 25
5.4 Briefing 1 dia?/17/07/14 08:00 17/07/14 17:00 26
6.0 Relatorio do Projeto 1 dia7 17/07/14 08:00 |17/07/14 17:00 26 Habibu
6.1 Relatorios 1 dia? 17/07/14 08:00 17/07/14 17:00
H7.0 Fase de Testes/availiacao de projeto 7 dias? 17/07/14 08:00 |25/07/14 17:00 Marcelo;Rodrigo
7.1 Beta teste 1 dia? 17/07/14 08:00 17/07/14 17:00 26
7.2 Correcao de bugs S dias? 18/07/14 08:00 24/07/14 17:00 31
7.3 Entrega do Projeto 1 dia?25/07/14 08:00 25/07/14 17:00 12
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APENDICE D

Especificacdo de Caso de Uso

UCO001 - Realizar Cadastro do Adotante
Descrigao
Este caso de uso serve para o Adotante realizar seu cadastro no sistema.
Data View
DV1 - Tela Principal
DV2 - Dados Cadastrais

DV3 - Selecdo do Tipo de Pessoa

Pré-condigcoes
N&o ha.
Pés-condicoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Realizar Cadastro do Adotante
Ator Primario
Adotante

Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema apresenta a tela “Tela Principal” com os campos “Usuario” e

“Senha”. (DV1)

2. O Adotante seleciona a opc¢ao “Realizar Cadastro”.
3. O Sistema apresenta a tela “Seleg¢éao do tipo de Pessoa”. (DV3)
4. O Sistema apresenta a tela “Dados Cadastrais” com os campos para

Cadastro do Adotante. (DV2)
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5. O Adotante preenche os campos de cadastro e clica no botéo
“Cadastrar”. (E1)
6. O Sistema apresenta mensagem de confirmagao de cadastro “Deseja
confirmar seu cadastro?” com os botdes “Sim/Cancelar”. (E1)
7. O Adotante seleciona a opgao “Sim”. (A1)
8. O Sistema salva o cadastro do Adotante e apresenta mensagem
“Cadastro realizado com sucesso!”. (DV1)(E2)(E3)(E4)(R1)(R2)
9. O caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos
A1. Adotante seleciona a opgao “Cancelar”.

1. O Sistema retorna para o passo 3 do fluxo principal.
Fluxos de Excecao
E1. Adotante ndo preenche campos obrigatérios

1. O Sistema apresenta a mensagem “Campo <Nome do Campo> nao

preenchido.” e retorna para o passo de origem.
E2. Erro de rede:

1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.

2. O Sistema retorna ao passo de chamada.
E3. Login ja existente no sistema:

1. O Sistema apresenta a mensagem: “Login ja existente. Por favor,

informe um novo login.”.

2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

E4. Cpf/Cnpj ja existente no sistema:

1. O Sistema apresenta a mensagem: “Usuario ja existente no sistema.”.



2. O Sistema retorna ao passo de chamada.
Regras de Negocio
R1. O Sistema deve enviar e-mail de confirmacgao de cadastro realizado com

sucesso para o Adotante.
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R2. O Sistema nao deve permitir o cadastro de usuarios que ja possuem login

ou cpf/cnpj cadastrados.

Especificacido de Caso de Uso

UCO002 — Realizar Login
Descrigao
Este caso de uso serve para o Usuario realizar login.
Data View
DV1 — Tela Principal
DV2 — Area do Adotante
DV3 — Area do Administrador
Pré-condigcoes
1. Néo ha.
Pés-condicoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Realizar login do Usuario.
Ator Primario

Adotante

Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema apresenta a tela “Tela Principal” com os campos “Usuario” e

“Senha”. (DV1)
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2. O Adotante preenche os campos “Usuario e Senha” e clica no botao
“Login”. (E1)(E3)
3. O Sistema realiza o login e apresenta a tela “Area do Adotante”. (DV2)
(A1)(E2)
4. O caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos
A1. Login realizado pelo administrador.
1. O Sistema realiza o login e apresenta a tela “Area do Administrador”.
(DV3)
2. O caso de uso € encerrado.
Fluxos de Excecao
E1. Adotante ndo preenche campos obrigatérios
1. O Sistema apresenta a mensagem “Campo <Nome do Campo> n&o
preenchido.” e retorna para o passo de origem.
E2. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.
2. O Sistema retorna ao passo de chamada.
E3. Dados Incorretos
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Dados incorretos. Verifique seu
login e senha”.

2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

Regras de Negoécio

Nao ha.



Especificacdo de Caso de Uso

UCO003 — Buscar Animais
Descrigao
Este caso de uso serve para o Adotante buscar animais para adogao.
Data View
DV1 — Area do Adotante
DV2 - Busca de Animais
Pré-condigcoes

1. O Adotante deve ter realizado o login.

Pés-condicoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Buscar animais.
Ator Primario
Adotante
Fluxo de Eventos Principal
1. O Sistema apresenta a tela “Area do Adotante”. (DV1)
2. O Adotante seleciona a opcao “Buscar Animais”.
3. O Sistema apresenta a tela “Busca de Animais”. (DV2) (E2)
4. O Adotante preenche os campos de pesquisa e clica em
“Pesquisar”.(E3)
5. O Sistema apresenta na tela os animais disponiveis para adogao.
(DV2)(E1)(E2)(R1)
6. O Adotante visualiza as informagdes e clica em voltar. (A1)

7. O caso de uso é encerrado.
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Fluxos Alternativos
A1. Adotante seleciona a opg¢ao “Solicitar Adogao”:

1. O Sistema estende o caso de uso “UC004 — Solicitar Adogao”.

Fluxos de Excecao
E1. Busca sem Resultados:

1. O Sistema apresenta a mensagem “No momento ndo ha animais
disponiveis para adog&o com as caracteristicas localizadas” e retorna
para o passo 3 do Fluxo Principal.

E2. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.
2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

E3. Campo de busca ndo-preenchido:
1. O Sistema apresenta a mensagem “Verifique o preenchimento do

campo 'Busca” e retorna para o passo 3 do Fluxo Principal.

Regras de Negoécio

R1. Nao serdo apresentados animais com status “Bloqueado” ou “Concluido”.
R2. O status do animal solicitado a adoc¢ao deve ser alterado para “Em

processo de adogao”.

Especificacdo de Caso de Uso

UC004 - Solicitar Adocao
Descrigao
Este caso de uso serve para o Adotante solicitar adogao de animais.
Data View
DV1 - Area do Adotante

DV2 - Busca de Animais
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Pré-condigcoes
1. O Adotante deve ter executado o caso de uso “UC003 - Buscar

Animais”.

Pés-condicoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Solicitar ado¢cido de animais.
Ator Primario
Adotante
Fluxo de Eventos Principal
1. O Sistema apresenta um alerta de confirmagao “Deseja confirmar a
Solicitacdo de Adocao deste animal?”.
2. O Adotante seleciona a opg¢éo “Sim.” (A1)
3. O Sistema envia a solicitagdo para o agente responsavel e apresenta a
mensagem “Solicitacao realizada com sucesso!”. (E1)(E2)(R1)(R2)(R3)
4. O caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos
A1. Adotante seleciona a opgao “Nao”:

1. O Sistema retorna ao passo de chamada.

Fluxos de Excecao

E1. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.
2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

E2. Adotante com cadastro bloqueado:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Nao foi possivel completar sua

solicitagdo. Por favor, entre em contato com os nossos agentes”.
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2. O caso de uso € encerrado.
Regras de Negocio
R1. O status do animal solicitado a ado¢ao deve ser alterado para “Em
processo de adogao”.
R2. Nao poderao ser solicitadas adogdes a adotantes com o cadastro
bloqueado.
R3. O Sistema devera enviar e-mail de confirmacao de solicitagdo de adogao

para o Adotante.

Especificacido de Caso de Uso

UCO005 — Visualizar Adogoes
Descrigao
Este caso de uso serve para o Adotante visualizar solicitacbes de adocéo de
animais.
Data View
DV1 — Area do Adotante
DV2 - Minhas Adogdes
Pré-condigcoes

N/A

Pés-condicoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Apresentar lista de solicitacbes de adogao de animais.
Ator Primario
Adotante

Fluxo de Eventos Principal
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1. O Sistema apresenta a tela “Area do Adotante”. (DV1)
2. O Adotante seleciona a opg¢ao “Minhas Adogoes”.
3. O Sistema apresenta a tela “Minhas Ado¢des” com a listagem de
solicitacOes realizadas e seus status. (E1)(DV2)
4. O caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos

N/A.

Fluxos de Excecao
E1. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.

2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

Regras de Negoécio

N/A.

Especificacido de Caso de Uso

UCO006 — Manter Cadastro
Descrigao
Este caso de uso serve para o Usuario manter o cadastro de Adotante.
Data View
DV1 - Dados Cadastrais
DV2 — Area do Adotante
DV3 — Area do Administrador

DV4 - Administragcao de Adotantes

Pré-condigcoes
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1. Nao ha.
Pés-condicoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Manter cadastro.
Ator Primario
Adotante
Fluxo de Eventos Principal
1. O Sistema apresenta a tela “Area do Adotante”. (DV2)
2. O Adotante seleciona a opcao “Perfil”.
3. O Sistema apresenta a tela “Dados Cadastrais” com os dados do
Adotante logado. (DV1) (E2)
4. O Adotante altera os campos desejados e clica no botao “Alterar”. (E1)
5. O Sistema apresenta mensagem de confirmagao de alteracédo “Deseja
confirmar a alteracdo?” com os botdes “Sim/Nao”.
6. O Adotante seleciona a opgao “Sim”. (A1)
7. O Sistema salva as alteragdes e apresenta mensagem “Alteracao
realizada com sucesso!”. (DV1)(E1)(E2)
8. O caso de uso € encerrado.
Fluxos Alternativos
A1. Adotante seleciona a opgao “Nao”.
1. O Sistema retorna para o passo de chamada.
Fluxos de Excegao
E1. Adotante ndo preenche campos obrigatérios
1. O Sistema apresenta a mensagem “Campo <Nome do Campo> n&o

preenchido.” e retorna para o passo de origem.



E2. Erro de rede:

1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.

2. O Sistema retorna ao passo de chamada.
Regras de Negoécio

N/A

Especificacido de Caso de Uso

UC007 — Bloquear ou Desbloquear Adotantes
Descrigao
Este caso de uso serve para o usuario manter o cadastro de Adotante.
Data View
DV1 — Area do Administrador

DV2 - Administragdo de Adotantes

Pré-condigcoes

1. N&o ha.

Pés-condigoes

Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Bloquear ou Desbloquear Adotante.

Ator Primario

Administrador

Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema apresenta a tela “Area do Administrador”. (DV1)

2. O Adotante seleciona a opgao “Adotantes”.
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3. O Sistema apresenta a tela “Administracdo de Adotantes” com campo
para selecéo de adotante. (DV2) (E2)

4. O Administrador seleciona o Adotante desejado.

5. O Sistema apresenta dados do Adotante selecionado com o Status do
Adotante e o botdo Bloquear. (A1)(R1)

6. O Administrador clica no botdo “Bloquear”.

7. O Sistema efetua o bloqueio do Adotante e apresenta a mensagem
“Adotante bloqueado com sucesso!”.

8. O caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos
A1. Adotante previamente bloqueado
1. O Sistema apresenta dados do Adotante selecionado com o Status do
Adotante e o botdo Desbloquear. (R1)
2. O Administrador clica no botdo “Desbloquear”.
3. O Sistema efetua o desbloqueio do Adotante e apresenta a mensagem
“Adotante desbloqueado com sucesso!”.

4. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao

E1. Adotante nao preenche campos obrigatérios

1. O Sistema apresenta a mensagem “Campo <Nome do Campo> néo

preenchido.” e retorna para o passo de origem.
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E2. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.

2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

Regras de Negoécio

R1. O sistema deve apresentar o botdo Bloquear se o status do usuario for
desbloqueado ou apresentar o botdo Desbloquear se o status do usuario for
bloqueado.

Especificacido de Caso de Uso

UCO008 — Gerar Relatério de Adogoes
Descrigao

Este caso de uso serve para o Administrador gerar relatoério de adogoes.

Data View

DV1 - Area do Administrador
DV2 - Relatério de Adocdes
Pré-condigcoes

1. O Administrador deve ter realizado o login.

Pés-condigoes

Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Gerar relatorio de adogoes.

Ator Primario

Administrador

Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema apresenta a tela “Area do Administrador”. (DV1).
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2. O Administrador clica no menu “Relatérios” e seleciona a opgao
“‘Relatdrio de Adogdes”.

3. O Sistema apresenta a tela “Relatorio de Adogdes” com os campos
“Data Inicial” e “Data Final”. (DV2)

4. O Administrador preenche os campos e clica no botdo “Gerar Relatério”.
(E1)(E2)(R1)

5. O Sistema apresenta o relatorio na tela e o botdo “Exportar para PDF”.
(E3)

6. O Administrador clica no botdo “Exportar para PDF”.

7. O Sistema gera o relatério em formato PDF. (E3)

8. O Use Case ¢é encerrado.

Fluxos Alternativos

N/A

Fluxos de Excecao
E1. Campos obrigatorios ndo preenchidos:

1. O Sistema verifica que um campo obrigatério ndo foi preenchido e
apresenta a mensagem “Vocé precisa preencher o campo <Nome do
Campo>".

2. O Sistema retorna para o passo de origem.

E2. Periodo Invalido:

1. O Sistema verifica que o periodo selecionado € invalido e apresenta a
mensagem “Periodo Invalido”.

2. O Sistema retorna para o passo de origem.

E3. Erro de rede:

1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”
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2. O Sistema retorna ao passo de chamada.
Regras de Negocio

R1. O periodo maximo para consulta € de 6 meses.

Especificacdo de Caso de Uso

UCO009 — Gerar Relatério de Adotantes
Descrigao

Este caso de uso serve para o Administrador gerar relatorio de adotantes.

Data View

DV1 - Area do Administrador
DV2 - Relatorio de Adotantes
Pré-condigcoes

1. O Administrador deve ter realizado o login.

Pés-condigoes
Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Gerar relatorio de adotantes.
Ator Primario
Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O Sistema apresenta a tela “Area do Administrador”. (DV1).
2. O Administrador clica no menu “Relatérios” e seleciona a opgao
“Relatorio de Adotantes”.
3. O Sistema apresenta a tela “Relatério de Adotantes” . (DV2)

4. O Administrador preenche os campos e clica no botdo “Gerar Relatério”.
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5. O Sistema apresenta o relatorio na tela e o botdo “Exportar para PDF”.
(E1)
6. O Administrador clica no botdo “Exportar para PDF”.
7. O Sistema gera o relatorio em formato PDF. (E1)
8. O Use Case ¢é encerrado.
Fluxos Alternativos

N/A

Fluxos de Excecao
E1. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”

2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

Regras de Negoécio
N/A

Especificacido de Caso de Uso

UC010 — Gerar Relatério de Abandono
Descrigao
Este caso de uso serve para o Administrador gerar relatério de abandono de

animais.

Data View

DV1 - Area do Administrador
DV2 - Relatorio de Abandono
Pré-condicoes

1. O Administrador deve ter realizado o login.

Pés-condigoes
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Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Gerar relatorio de abandono de animais..
Ator Primario
Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O Sistema apresenta a tela “Area do Administrador”. (DV1).
2. O Administrador clica no menu “Relatérios” e seleciona a opgao
“Relatério de Abandono”.
3. O Sistema apresenta a tela “Relatério de Abandono” . (DV2)
4. O Administrador preenche os campos e clica no botdo “Gerar Relatério”.
5. O Sistema apresenta o relatorio na tela e o botdo “Exportar para PDF”.
(E1)
6. O Administrador clica no botdo “Exportar para PDF”.
7. O Sistema gera o relatorio em formato PDF. (E1)
8. O Use Case ¢é encerrado.
Fluxos Alternativos
N/A

Fluxos de Excecao

E1. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”
2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

Regras de Negoécio

N/A



Especificacdo de Caso de Uso

UCO011- Gerar Relatorio Geoanalitico
Descrigao

Este caso de uso serve para o Administrador gerar relatorio geoanalitico.

Data View

DV1 - Area do Administrador
DV2 - Relatorio Geoanalitico
Pré-condigcoes

1. O Administrador deve ter realizado o login.

Pés-condicoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Gerar relatério geoanalitico.
Ator Primario
Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O Sistema apresenta a tela “Area do Administrador”. (DV1).
2. O Administrador clica no menu “Relatérios” e seleciona a opg¢ao
“‘Relatorio Geonalitico”.

3. O Sistema apresenta a tela “Relatério Geonalitico” . (DV2)

4. O Administrador preenche os campos e clica no botdo “Gerar Relatério”.

5. O Sistema apresenta o relatorio na tela. (E1)
6. O Use Case ¢é encerrado.
Fluxos Alternativos

N/A
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Fluxos de Excecao

E1. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”
2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

Regras de Negocio

N/A

Especificacido de Caso de Uso

UC012 — Manter Solicitagc6es de Adogao
Descrigao

Este caso de uso serve para o Administrador manter solicitagdes de adocgio.

Data View
DV1 - Area do Administrador
DV2 - Administragcdo de Solicitagcoes
DV3 - Detalhes da Solicitacdo de Adogao
Pré-condigcoes
1. O Administrador deve ter realizado o login.
Pés-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1.  Manter solicitagdes de adogao.
Ator Primario
Administrador
Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema apresenta a tela “Area do Administrador”. (DV1).
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2. O Administrador seleciona a opc¢ao “Solicitagdes de Ado¢des” no menu
“Adocoes”.

3. O Sistema apresenta a tela “Administracao de Solicitacbes” com os
botdes “Aprovar e Negar”. (DV2)

4. O Administrador analisa a solicitagédo e seleciona a deciséo desejada
(Aprovar ou Negar). (A2)

5. O Sistema apresenta na tela campo para preenchimento de comentarios

sobre a decisao e o botdo “Confirmar Decisao”. (DV3)

»

. O Administrador clica no botao “Confirmar Decis&o”. (A2)

N

. O Sistema altera o status da solicitacdo no sistema e apresenta a
mensagem “Solicitagao finalizada com sucesso!”.
8. O Sistema envia e-mail com comprovante de solicitagcdo aprovada para o
Adotante informando sobre a decisao da solicitagcado e retorna para a tela
“Area do Administrador”. (A1)(DV1)
9. O caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos
A1. Solicitagdo de Adogéo negada.
1. O Sistema envia e-mail para o Adotante informando sobre a negativa
da solicitacdo de adocgéo.
2. O caso de uso € encerrado.
A2. Administrador clica no bot&o “Voltar”.

1. O caso de uso € encerrado.

Fluxos de Excecao
E1. Erro de rede:

1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”
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2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

Regras de Negoécio

N/A

Especificacido de Caso de Uso

UC013 — Manter Animais
Descrigao

Este caso de uso serve para o Administrador manter animais.

Data View
DV1 - Area do Administrador

DV2 - Administragao de Animais

Pré-condigcoes

1. O Administrador deve ter realizado o login.

Pés-condigoes

Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Manter animais.

Ator Primario

Administrador

Fluxo de Eventos Principal
1. O Sistema apresenta a tela “Area do Administrador”. (DV1)
2. O Administrador clica no menu “Cadastros” seleciona a opgao “Manter
Animais”.

3. O Sistema apresenta a tela “Administragao de Animais”. (DV2)

B

O Sistema apresenta os dados do animal selecionado. (DV2)
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5. O Administrador altera os campos desejados e clica no botao “Alterar”.
(A1)(E2)

6. O Sistema apresenta mensagem de confirmagéo de alteragédo “Deseja
confirmar a alteracdo?” com os botdes “Sim/Nao”.

7. O Administrador seleciona a opgéo “Sim”. (A4)

8. O Sistema salva as alteragdes e apresenta mensagem “Animal alterado
com sucesso!”. (DV2) (E1)

9. O caso de uso € encerrado.

Fluxos Alternativos
A1. Administrador seleciona a opgao “Excluir”:
1. O Sistema apresenta mensagem de confirmacgédo: “Deseja realmente
excluir este animal?”.
2. O Administrador clica na opg¢ao “Sim”. (A2)
3. O Sistema realiza a exclusdo do animal e apresenta mensagem
“Animal excluido com sucesso!”. (E1) (DV2)

4. O caso de uso é encerrado.

A2. Adotante seleciona a opgao “Nao”.

1. O Sistema retorna para o passo de chamada.

Fluxos de Excecao

E1. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.
2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

E2. Administrador ndo preenche campos obrigatorios



1. O Sistema apresenta a mensagem “Campo <Nome do Campo> n&o

preenchido.” e retorna para o passo de origem.
Regras de Negoécio

N&o ha.

Especificacdo de Caso de Uso

UC014 — Manter Feiras
Descrigao

Este caso de uso serve para o Administrador manter feiras.

Data View
DV1 - Area do Administrador

DV2 - Administracdo de Feiras

Pré-condigcoes

1. O Administrador deve ter realizado o login.

Pés-condigoes

Apds o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Manter feiras.

Ator Primario

Administrador

Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema apresenta a tela “Area do Administrador”. (DV1)

91

2. O Administrador clica no menu “Cadastros” seleciona a opgao “Manter

Feiras”.
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3. O Sistema apresenta a tela “Administracao de Feiras”. (DV2)

4. O Sistema apresenta os dados da feira selecionada. (DV2)

5. O Administrador altera os campos desejados e clica no botao “Alterar”.
(A1)(E2)

6. O Sistema apresenta mensagem de confirmagéo de alteragédo “Deseja

confirmar a alteracdo?” com os botdes “Sim/Nao”.

N

O Administrador seleciona a opgéo “Sim”. (A2)
8. O Sistema salva as alteragdes e apresenta mensagem “Alteragao
realizada com sucesso!”. (DV2) (E1)

9. O caso de uso € encerrado.

Fluxos Alternativos
A1. Administrador seleciona a opgéo “Excluir”:
1. O Sistema apresenta mensagem de confirmagédo: “Deseja realmente
excluir este feira?”.
2. O Administrador clica na opg¢ao “Sim”. (A2)
3. O Sistema realiza a excluséo do feira e apresenta mensagem
“Exclusao realizada com sucesso!”. (E1) (DV2)
4. O caso de uso € encerrado.
A2. Adotante seleciona a opgao “Nao”.

1. O Sistema retorna para o passo de chamada.

Fluxos de Excecao

E1. Erro de rede:
1. O Sistema apresenta a mensagem: “Erro. Por favor, tente novamente.”.
2. O Sistema retorna ao passo de chamada.

E2. Administrador ndo preenche campos obrigatorios



1. O Sistema apresenta a mensagem “Campo <Nome do Campo> n&o
preenchido.” e retorna para o passo de origem.
Regras de Negoécio

N&o ha.
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APENDICE E

L[

fica

Cidade

0%
- nomeCidade : String
- UF : Character Lt PossiveisLocais
" | -nome: String
selecionada - longitude : Float
- latitude : Float
Pessoa Endereco 0.x
- senha : String - bairro : String Feira
i Ieon?na?l 2 SSttl:iZg - CEP : Integer - nomeFeira : String 0..*
: 9 . mora - numero : Integer - dataFeira : Date .
+ cadastraPessoa(pessoa : Pessoa) : void 1. 0.1] -rua: St"f'g i . organizap - numeroAnimais : Integer
+ alteraPessoa(pessoa : Pessoa) : void - reiefone. : String 0. 1 - animaisAdotados : Integer
+ autenticaPessoallogin : String, senha : Character) : void - celular : String - responsaveis : String
1.* - complemento : String
adpta P>
Adocao
- status : Integer
- dataAdoca : Date
- descricao : String
0. | + inserirAdocao(usario : Pessoa, animal : Animal, dataAdocao : Date, descricao : String) : void
+ alteraAdocao(usario : Pessoa, animal : Animal, dataAdocao : Date, descricao : String) : void
+ excluirAdocao(usario : Pessoa, animal : Animal, dataAdocao : Date, descricao : String) : void
1 + pedidoAdocao(usario : Pessoa, animal : Animal, dataAdocao : Date, descricao : String) : void A
= T 0.% levado ppra feira
Fisica Juridica - 1.%
- nomePessoa:String : int - cpnj : String animal_hdotado
- ¢pf : String - nomeFantasia : String .r‘
=rg : String - razaoSocial : String 0.
- dataNascimento : Date -
A Animal
acompianha - idadeAnimal : Integer
- racaAnimal : String
- nomeAnimal : String
- corAnimal : String
- especieAnimal : String
- tamanhoAnimal : String
- resenha : String
5 - foto : String 1=
1. - pelagem : String
- deformidade : Boolean
P Adotante Acompanhamento - porte : Boolean
LAt - tipoAdotante : String - dataAcomp : Date - localidade : String
; . - rendaFamilia : Float - foto : String e irAnimal(animal - Animal) - void
+ excluirPessoa(pessoa : Pessoa) : void i : . ’ inserirAnimal(animal : Animal) : voi
(p ) - sf‘a’E(aEmg'?S.a : Integer - commentario : String + alteraAnimal(animal : Animal) : void Situacao
- tipoLasa @ 5tring + excluirAnimal(animal : Animal) : void 5 s—
- espacoCasa : String + buscaAnimal(animal : Animal) : void | %1 1 | - deserican:String
- possuiAnimais : boolean

- origemAnimais : String
- reputacao : String
- fonteSite : String

Diagrama de Classe

#

Prontuario

- regAntiRab : String

- dataReg : Date

- regMultipla : String

- regCastracao : String

- controlParasista : String

- nomeMedControleParasista : String
- patologia : String
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pkg

UsuarioDAO

+ listaAdotantes()
+ listaAdministradores()

+ cadastraUsuario(adotante : Adotantes, endereco : Endereco, cidade : Cidade) : void
+ alteraAdotante(adotante : Adotantes, endereco : Endereco, cidade : Cidade) : void
+ dadosCadastraisAdotante(idUsuario
List<Adotantes>
List<Administradores>

Integer) : void

+ decisaoSolicitacao(adocao : Adocao, decisao : String, request : HttpServletRequest) : void - — - =
+ recuperaSenha(emall - String) : vold Cidade - 0.+ | PossiveisLocais FeiraDAO
+ verificarAcessoVizualicao(idUsuario : Integer, idSolicitacaoAdocao : Integer) : void ~ nomeCidade : String "~ | - nome : string - — - -
+ bloquelaVizualicao(idUsuario - Integer, idSolicitacaoAdocao : Integer) : voi UF: Craae ~ Iongitiide : Float + cadastraFeira(feira : Feira, possiveisLocais : PossiveisLocais, endereco : Endereco, selecionalist : String) : voi
+ desbloqueiaVizualicao(idSolicitacaoAdocao : Integer) : void dfica _ latitude : Float + alteraFeirafeira : Feira, selecionaList : String) : void
+ excluirFeira(idFeria : Integer) : void
+ retornaAnimaisRelacionados(idFeira : Integer) : void
L*
A
il selecipnada
0.1 ‘r
Pessoa Endereco 0.+
- senha:; String ~ bairro : String Feira
:'E"rrg";l‘l SS“';‘i’r‘\g - CEP : Integer — nomeFeira : String
9 R moraP> - numero : Integer - dataFeira : Date
+ cadastraPessoa(pessoa : Pessoa) : void L. 0.1| -rua:String . organizab> - numeroAnimais : Integer | o
+ alteraPessoa(pessoa : Pessoa) : void - telefone : String 0.. 1 | - animaisAdotados : Integer
+ autenticaPessoa(login : String, senha : Character) : void - celular : String - responsaveis : String i
& - complemento : String
adpta P>
Adocao
- status : Integer
- dataAdoca : Date
- descricao : String
0..* | + inserirAdocao(usario : Pessoa, animal : Animal, dataAdocao : Date, descricao : String) : void
+ alteraAdocao(usario : Pessoa, animal : Animal, dataAdocao : Date, descricao : String) : void
+ excluirAdocao(usario : Pessoa, animal : Animal, dataAdocao : Date, descricao : String) : void
] + pedidoAdocao(usario : Pessoa, animal : Animal, dataAdocao : Date, descricao : String) : void
= o* "
Fisica Juridica 1. levado phara feira
- nomePessoa:String : int - cpnj : String animal adotado
- cpf : String - nomeFantasia : String .
-rg: String - razaoSocial : String 0..
- dataNascimento : Date
A Animal
b
acompanha ~idadeAnimal - Integer
- racaAnimal : String
- nomeAnimal : String
- corAnimal : String
- especieAnimal : String
- tamanhoAnimal : String -
- resenha : String -
. - foto : String 1.
L. - pelagem : String
- deformidade : Boolean
Adotante Acompanhamento - porte : Boolean
Administrados - tipoAdotante : String - dataAcomp : Date - localidade : String
T - - rendaFamilia : Float - foto : String *
! T | + inserirAnimal(animal : Animal) : void
# exclulifessoalpessoas Rezsoa) vold - criancaEmCasa  Integer - commentario : String + alteraAnimal(animal : Animal) : void Situacao
- tipoCasa : String + excluirAnimalanimal : Animal) : void| ) | m S
- espacoCasa : String + buscaAnimal(animal : Animal) : void |~ 1 ~descricagizating
- possuiAnimais : boolean
- origemAnimais : String
- reputacao : String
- fonteSite : String
Prontuario AuinialDeG
- regAntiRab : String + solicitarAdocoa(idAnimal : Integer, idUsuario : Integer, acao : String) : void
- dataReg : Date + liberaAdocao(idAnimal : Integer, idUsuario : Integer, HttpServletRequest : request) : void
- regMultipla : String + alter IAlteraSituacao : Integer, bloquer : Boolean) : voi
- regCastracao : String + cadastraAnir I : Animal, prontuario : Prontuario, String) : void
- controlParasista : String + cadastraProntuario(prontuario : Prontuario) : void
- nomeMedControleParasista : String + excluirFoto(idAnimal : Integer) : void
- patologia : String + alter: Animal, nomelmagem : String) : void
+ excluirAnimal(idAnimalExcluir : Integer) : void
+ excluirProntuario(prontuario : Prontuario) : void
+ dadosCadastraisAnimal(idAnimal : Integer) : void
+ buscaAnimais(tipoAcesso : String, nome : String, raca : String, especie : String, cor : String) : voi
HomeController
# service(request : response:H void
#doGet(request : } response:Ht : void
# doPost(request : HttpRequest; response:HttpRespons) : void

Diagrama de Classe de Implementagdo MVC e DAO
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sdLogin Administrador J

- Administrador

1 [entra com dados de login]

TelaLogin “Usuario

UsuarioDao Tela: MensagemErmo

Iy,
>

S L ———— |

\
1 1: auterticalJsuarioflogin String, senha Charactar) - void Di

|
|
|
1.1.1: getlogin(login), getSennalsenha) |

<_

W
_____ D@%@@E_____JJ

1.1.2 Dados invalidos|)

Se validacho esta OK. permite
aCesso a0 1ecursos, sendo exibe
mensagem ds &rro & tela de login
novamanete

W

Diagrama de Sequéncia: Login Administrador




sd Login Adotante
TelaLogin - Usuario
* Adotante 1 |
\ 1: [entra com dados de login] M| |
| 1: autenticalsuario{login String, senha Character) - veid N
1.1.1; getLogin(login), getSenhalsenha) n
| g
Dados validos
K mm e m 2L
Rttt ittt 5
I
I
I
|

UsuarioDao

1.1.2: Dados invalidos)

Tela: MensagemErmo

L

i |
| |
| |
| |
| |
‘ Se validacao esta OK. parmite |
\ |
| |
| |
[ I

ACeS50 A0 12CUIs0s, Sendo exibe
mensagem de erro e tela de login
novamanste

[}U

Diagrama de Sequéncia: Login Adotante
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sd Manter Cadastro de Adotante )

% Tela : AreaAdotante - Usuario CUsuaricDao

- Adotante [ | |
1: [abri dados cadastrais] > | | |
|
i

1.1: alteralsuario() B—'

1.1.1: update{usuario)

o _ _ _ Awalizadados _

. _ _ Mostra dados atualizados _ _ __|

Diagrama de Sequéncia: Manter Cadastro de Adotante
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sd Busca Animais J

A

Adf\)tante

Tela: Pesquisa

!
1: [entra com dados de animais] N
Ll

1.1 buscaAnimal(animal Animal) : void

Animal

1.2: carreqgaf)

Tela: Resultado

Diagrama de Sequéncia: Busca Animais
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sd Solicita adogéo

- Adotante

Tela: Pesquisa

* Animal

1. [entra com dados de animais]

D>
1.1 buscaAnimal{animal Animal} : void

[y, 1

Ll

Tela: Resuitado

- Adocao

1.2: carrecal) b
|
¢ — . .Casno esutado do busca rdo enconfadh recaega apaginepesquse)___ _ | |
| |
2 Solicita adoco de animal() N
>

11: pedidoAdacao(usario: Usuario, animal:Animal, dataAdocao Date, descricao:String) : void
L d

211 enviar solicitagéo()

Tela: Solicitacao

2111 enviar email com aviso de situacéo de solicitagdo() L
\
\
\
|
\
\

Diagrama de Sequéncia: Solicita Adog&o
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sd Manter Solicitacéo de Adogéo)

- Administrador

| 1. [Abri Solicitagfes]

Tela: AreaAdministrador

- Adocao

h 1.1; pedidoAdocao(usario:Usuario, animal:Animal, dataAdocao Date, descricao: String) ; void

2: [avalia situacéo de adotante] D’J‘

3 [solicitago aprovado] DL

3.1 inserirAdocao(usario:Usuario, animal:Animal, dataAdocao: Date, descricao: String) : void

4 [solicitacao reprovado] >

3.2 excluirAdocao(usario:Usuario, animal: Animal, dataAdocao.Date, descricao:String) : void

“ﬂ

Tela: Adocao

311 envia E-mail de aviso(solicitacéo aprovado)

D_

3.2.1: envia E-mail de aviso(solicitagdo reprovado)

ey

Diagrama de Sequéncia: Manter Solicitagdo de Adocgao



sd Manter Cadastro de Animais )

- Administrador

1: [abri dados de animais]

Tela : AreaAdministrador A

- AnimaisDao

\
b_ 1.1 alteraAnimal(animal Animal) : void Pl

1.1.1: update(animais)

< _ _Mostacados auaizados _ _ _ |

Atualiza dados

Diagrama de Sequéncia: Manter Cadastro de Animais
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sd Gera Relatorios )

- Administradaor

Tela : AreaAdministrador

1. [Abri relatorios] D’L

1.1: Carregal)

Tela : Relatorios

- RelatoriosDao

2. [seleciona tipos de relatorios]

|
|
P
DL 21

geraRelatorio{parametas)

2.3 [dados nao existe]

|

|

|

|
2 2 [dados existe] Dﬂ
_Mostra resuttado de relatorio _ T

|

|

|

|

|

|

recarrega atela

Diagrama de Sequéncia: Gera Relatorios
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stm Diagrama de Estado Solicitacéo )

SolicitagaoDeAdocao

[achouAnimal=trug]

" A
Login m . [ ]
do / Faca statusSenha= BuscaAnimal Salvo =
[validaSenha(senha)] entry / Faca entra l do / Faca save solicitacéo J
dados de
animais
do/Busca
r : . g ™ £ animais
CrialJsuario o]
_entry_f Ifaga [dado solicitagao]
inscrigao
do / abri formulario

[maxTrial=3] [StatusAnimal=livre]

[statusSenha=true] SR, f—
‘ g [ AbriSistema ] do/Faga
seleciona animal
l J il et r Processando ]
solicitacdo do/ Faca enviar
solicitacao para
avaliagio
§ o)
[faca solicitagao] L @ v

Diagrama de Estado: Solicita Adog&o



stm Diagrama de Estado: avalia solicitacéo )

f Login ]

o__j do /Faca statusSenha=

[validaSenha(senha)]

[maxTrial=3]

statusSenha=trug]

r AbriSistema

[Solicitac&o apravado]

Salvo

\

do /Faga salva solicitacao J

[Solicitag&o reprovado]

SolicitagdoDeAdogdo |

solicitagéo

l do /Faca abri

do /Faca avaliagao f

—

Processando

do/Faca envia aviso de
situacéo

Diagrama de Estado: Avalia Solicitagéo
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"] Moradia
@ Adonte_idAdotante INT
) adotants = . @ Endereco_idEndereco INT
o e i Ir idVioradia INT
SR I % TipoMoradia_idTipoMoradia 1
> riancasEm Casa SMALLINT |
> quantidadeAnim as V ARCHAR{45) H i
? reputacan YARCHAR(45) " statusDeadocao ¥
@ Usuario_idUsuario INT idStstusDeAdocao INT
 Solid BcaoDeAdocao_idSolicitacaoDeAdocao SMALLINT descrican VARCHAR(45)
> >
¥ ¥ F
! F F
| "] SdlicitacaoDeAdocao v
I idSolicitacacDeAdacan SMALLINT
| ~ dataolicitacan DATE
: > descrican WARCHAR(45)
I__‘ @ Usuario_idUsuario INT
| @ Arimd_jdAnimal SMALLINT
I @ Feira_idFeira INT
I @ Feira_PossiveisLocais_idPossiveisL ocais INT
|  StatusDeAdocao_idStstusDeAdocaa INT
: >
* ¥
] usuario v

idUsuario INT
 nome VARCHAR(45)
login VARCHAR(45)
2 senha V ARCHAR (45)
> dataNasdmento DATE p
 cfpnpj WARCHAR(45)
> emphlom efantzsia VARCHAR(45)
» empRazapsodial VARCHAR(45)
email VARCHAR(45)
g VARCHAR(4S) =
7 tipoacesso VARCHAR(45)
’ telefornecelular VARCHAR(45)
 Acompanhamenta_idAcompanhamenta INT

 Endereco_idendereco INT
IS

W

_] Acompanhamento ¥
idAcom panhamento INT

» nomeVoluntario VARCHAR(45)
> datahcompanhamento DATE
> foto VARCHAR (45)
2 comm entario VARCHAR(45)
@ Animd _idAnimal SMALLINT

>

S

b1

_] TipoMoradia ¥
»—4 idTipoMoradia INT

[ > descrican VARCHAR45)

] Endereco v
idEndereco INT

7 rua V ARCHAR(45)

& num ero SMALLINT

 complementa VARCHAR(45)

> cep VARCHAR(45)

» aream oradia DOUBLE

] cidade
idGdade INT

» nomeCidade W ARCHAR (45)

cep BIGINT Bl ——=e——

ipom oradia VARCHAR(45)
# tipoendereco VARCHAR(45)
> bairro VARCHAR(45)
 telefone VARCHAR(4S)

< ative VARCHAR(45)

@ Cidade_idCidade INT

] Animal

] prontuario v
idProntuario INT

> registroAntirabica VARCHAR(45)

2 registroMultipla VARCHAR(45)

> controleParasitas Y ARCHAR(45)

* registroCastracae VARCHAR(45)

> dataControleParasitas DATE

*WetenarionResponsavel Y ARCHAR(45)
 dateRegistro DATE

< patologia VARCHAR(45)

@ Anima_idAnimal SMALLINT

idanimal SMALLINT
Nom eAnimal VARCHAR(45)

7 datalasdmentoAnimal W ARCHAR(45)
> raca VARCHAR (45)
 cor VARCHAR(45)

especieanimal VARCHAR(45)

> pelagem VARCHAR(45)

© deformidade BOOLEAN

© porte V ARCHAR(45)

7 resenha V ARCHAR(45)
 dataCadastro DATE

© foto WARCHAR(45)

© locdlidadel ongitude DOUBLE
> localidadel afitude DOUBLE

b Feira_idFeira INT
@ SiuacaoAnimdl_idSituscacAnimal INT

>

 Estado VARCHAR(2)

@ PossiveisLocas_idPossiveid ocals INT
>

1 PossiveisLocais 7
idPossiveisLocais INT
7 nome VARCHAR(45)
1~ © longitude DOUBLE
}  lati ude DOUBLE
|
1

——

" Feira
idFeira INT
» nomeFeira V ARCHAR(45)

O A N S 44| © datainicio DATE

> dataFim DATE
’ num eraAnimais SMALL INT
> anim zisAdotwdos SMALLINT

] » organizado VARCHAR(45)

idsituacaoAnimal INT

> desarican VARCHAR(45)
>

Diagrama de Entidade Relacionamento (DER)

Possiveis_ocas_idPossiveid ocals INT

@ PossiveisLocais_idPossiveis ocais1 INT

>

S —————d

" HistoricoFeiraAnimal v
> dataRegistro DATE

@ Feira_idFeiral INT

¥ Feira_PossiveisLocais_idPossiveisLocais 1 INT

@ Animal_idAnimall SMALLINT
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Dicionario de Dados Tabela: acompanhamento (serve para guardar dados de acompanhamento de animais)

Colunas
Nome Tipo de Dado |[Nao Null? |Chave Default Comentario
Primaria?
idacompanhamento integer Sim Sim nextval(‘acompanhamento_id |Campo para
acompanhamento_seq'::regcl |armazenar id de
ass) acompanhamento
idusuario_usuario integer Sim Nao Campo para relacionar
com tabela usuario
idsolicitacaoadocao_solicitacaoadocao |integer Sim Nao Campo para relacionar
com tabela solicitagao
statusacompanhamento character(15) [Nao Nao Campo para
armazenar status de
acompanhamento
comentario text Nao Nao Campo para
armazenar comentarios
imagem character(100) [Nao Nao Campo para guardar

links de imagens




Restricoes
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Nome Tipo Definigao Comentario
idacompanhamento [Chave (idacompanhamento) Campo para armazenar id de
Primaria acompanhamento

solicitacaoadocao_fkiChave

Estrangeira

(idsolicitacaoadocao_solicitacaoadocao) REFERENCES
solicitacaoadocao (idsolicitacaoadocao) MATCH FULL
ON UPDATE CASCADE ON DELETE RESTRICT

Campo para relacionar com tabela
usuario

usuario_fk

Chave
Estrangeira

(idusuario_usuario) REFERENCES usuario (idusuario)
MATCH FULL ON UPDATE CASCADE ON DELETE

RESTRICT

Campo para relacionar com tabela
solicitagao

Dicionario de Dados Tabela: adotante (armazena os dados do adotante)

Colunas
Nome Tipo de Dados|Nao Chave Default Comentario
Null? Primaria?
idadotante integer Sim Sim nextval(‘adotante_idadotante_seq'::regclass)|Campo para guardar id de
tabela adotante

rendafamiliar double Nao Nao Serve para armazenar valor

precision em moeda de renda familiar
criancasemcasa [smallint Nao Nao Campo para armazenar

numero de criangas em casa
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guantidadeanimais [smallint Nao Nao Utiliza para salvar numero de
animais em casa

reputacao smallint Nao Nao Serve para gerar reputacao de
adotante
idusuario_usuario [integer Sim Nao Campo para relacionar com a

tabela usuario

Restricoes
Nome Tipo Definicao Comentario
idadotante [Chave Primaria (idadotante) Campo para guardar id de tabela adotante

usuario_fk [Chave Primaria (idusuario_usuario) REFERENCES usuario{Campo para relaciona com a tabela usuario
(idusuario) MATCH FULL ON UPDATE
CASCADE ON DELETE CASCADE

Dicionario de Dados Tabela: animal (armazena dados de animais)

Colunas
Nome Tipo de Dado Nao Null? |Chave Primaria? [Default Comentario
Idanimal integer Sim Sim nextval(‘animal_idanimal [Campo para salvar id de tabela
|_seq'::regclass) animal
nome character(45) N&o N&o Campo para guardar nome de
animal
Datanascimento date Nao Nao Campo para armazenar data de
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nascimento de animal

Raca character(45) N&o N&o Serve para armazenar raca de
animal

Cor character(25) Nao Nao Utilizar para salvar cor de animal

Espécie character(45) Nao Nao Campo para salvar espécie de
animal

Pelagem character(45) Nao Nao Campo para salvar pelagem de
animal

Deformidade boolean Nao Nao Utiliza para armazenar
deformidade de animal

Porte character(10) Nao Nao Serve para salvar tipo de porte de
animal

Resenha text Nao Nao Campo para salvar tipo de resenha
de animal

Datacadastro date Nao Nao Campo data para armazenar data
de cadastro.

Foto character(100)  [N&o N&o Serve para salvar links de imagens
de animal

Localidadelongitude |double precision |Nao Nao Utilizar para salvar coordenadas

Localidadelatitude |double precision |Nao Nao Utilizar para salvar coordenadas

idsituacao_situacao [integer Nao Nao Campo para relacionar com a
tabela situagao

idfeira_feira integer Nao Nao Campo para relacionar com a
tabela feira

Codigoanimal character(40) Nao Nao Serve para gerar codigo de animal

Localidadelongitude ([double precision |[N&o N&o Utilizar para salvar coordenadas

Localidadelatitude |double precision [Nao Nao Utilizar para salvar coordenadas
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Restricoes

Nome Tipo Definicao Comentario
idanimal Chave Primaria (idanimal) Campo unico para identificar animal
feira_fk Chave Estrangeira ((idfeira_feira) REFERENCES feira (idfeira) Utilizar para relacionar com a tabela feira

MATCH FULL ON UPDATE CASCADE ON
DELETE CASCADE

situacao_fk Chave Estrangeira ((idsituacao_situacao) REFERENCES situacao |Campo para relacionar com a tabela situagéo
(idsituacao) MATCH FULL ON UPDATE
CASCADE ON DELETE RESTRICT

codigoanimal |Unique (codigoanimal) Campo unico para gerar codigo animal

Dicionario de Dados Tabela: cidade (armazena os nomes da cidade do adotante)

Colunas
Nome Tipo de Dados |[Nao Null? |Chave Primaria? |Default Comentario
Idcidade integer Sim Sim nextval(‘cidade_idcidade_seq': [Campo identificador de tabela
regclass) cidade
Nome character(45) |N&o N&o Utilizar para armazenar nome de
cidade
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|Estado character(2) |Néo N&o |Serve para armazenar UF de estado|
Restricoes

Nome Tipo Definicao Comentario

idcidade Chave Primaria (idcidade) Funciona para identificar cidade

Dicionario de Dados Tabela: enderego(armazena os dados de endereco do usuario)

Colunas

Nome Tipo de Dados [N&o Null?  [Chave Primaria? |Default Comentario

Endereco integer Sim Sim nextval(‘endereco_idendereco_s |Campo para identificar tabela

eq'::regclass) endereco

Rua character(45) |Nao Nao Campo armazenar nome da rua

Numero smallint Nao Nao Serve para armazenar numero
de casa

Complemento character(75) |Nao Nao Campo para guardar
complemento de enderego

Cep bigint Nao Nao Funciona para armazenar
codigo postal de endereco

Area moradia double precision [Nao Nao Campo para lista area de

moradia
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Tipoendereco character(6) N&o N&o Funciona para diferenciar tipo de
endereco
Bairro character(45) |Nao Nao Campo para armazenar nome
de bairro.
Telefone character(45) |Nao Nao Campo para salvar numero de
telefone fixo
Ativo boolean Nao Nao Serve para adicionar outro
endereco
idusuario_usuario |integer Sim Nao Funciona para relacionar com a
tabela usuario
idcidade_cidade |integer Sim Nao Campo para linkar com a tabela
cidade
Restricoes
Nome Tipo Definicao Comentario
idendereco [Chave Primaria ((idendereco) Identificador de tabela enderecgo
cidade_fk Chave Estrangeira|(idcidade_cidade) REFERENCES cidade (idcidade) [Chave estrangeira de tabela cidade serve para
MATCH FULL ON UPDATE CASCADE ON DELETE [relacionar com a tabela endereco
RESTRICT
usuario_fk  |Chave Estrangeira|(idusuario_usuario) REFERENCES usuario Chave estrangeira de tabela usuario serve para

(idusuario) MATCH FULL ON UPDATE CASCADE
ON DELETE CASCADE

relacionar os dados entre tabela endereco e

usuario.




Dicionario de Dados Tabela: feira (tabela para armazenar dados de feiras)
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Colunas
Nome Tipo de Dados Nao Null? [Chave Default Comentario
Primaria?
idfeira integer Sim Sim nextval(‘feira_idfeir [Campo identificador de
a_seq':regclass) |[tabela feira

nomefeira character(45) Nao Nao Funciona para armazenar
nome de feira.

datainicio timestamp without time Nao Nao Armazenar data de inicio

zone de feira
dataencerramento timestamp without time N&o N&o Armazenar data de
zone encerramento de feira.

numeroanimais smallint Nao Nao Armazenar numero de
animais levados a feira.

idpossiveislocais_possiveislocaisfinteger N&o N&o Campo para relacionar
com a tabela possiveis
locais.

longitude double precision Nao Nao Armazenar longitude de
local de feira

latitude double precision N&o N&o Armazenar latitude de
local de feira.

idcidade_cidade integer Nao Nao Campo para relacionar
com a tabela cidade.

ativo boolean Nao Nao Serve para ativar ou

desativar uma feira
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organizadorresponsavel

character(50)

Armazenar nome de
organizador de feira

Restricoes
Nome Tipo Definicao Comentario
idfeira Chave Primaria (idfeira) Chave Primaria para identificar dados de
colunas de tabela feira
cidade_fk Chave Estrangeira |(idcidade_cidade) REFERENCES cidade Chave estrangeira serve para relacionar os
(idcidade) MATCH FULL ON UPDATE dados de tabela cidade com uma feira.
CASCADE ON DELETE RESTRICT

Dicionario de Dados Tabela: historicofeiraanimal (tabela para armazenar histérico de feira)

Colunas
Nome Tipo de Dados Nao Null? |Chave Default Comentario
Primaria?
idhistoricofeiraanimal |integer Sim Sim nextval(‘historicofeiraanimal_idhis |Campo identificador de tabela




119

toricofeiraanimal_seq'::regclass)
idfeira_feira integer Nao Nao Campo para cruzar os dados de
tabela feira
idanimal_animal integer Nao Nao Campo para cruzar os dados de
tabela animal com esta tabela
dataregistro timestamp without |[Nao Nao Armazenar data de registro de
time zone feria
Restricoes
Nome Tipo Definicao Comentario

idhistoricofeiraanimal

Chave Primaria

(idhistoricofeiraanimal)

Chave para identificar dados de
colunas de tabela historicofeiraanimal

animal_fk Chave Estrangeira |((idanimal_animal) REFERENCES animal Chave estrangeira utiliza para cruzar
(idanimal) MATCH FULL ON UPDATE os dados com esta tabela
CASCADE ON DELETE RESTRICT

feira_fk Chave Estrangeira |((idfeira_feira) REFERENCES feira (idfeira) Chave estrangeira serve para

MATCH FULL ON UPDATE CASCADE ON
DELETE RESTRICT

relacionar com os dados de tabela
feira

Dicionario de Dados Tabela: moradia(tabela para armazenar dados de moradia de adotante)

Colunas

Nome

Tipo de Dados

Nao
Null?

Chave Primaria? [Default

Comentario
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Idmoradia integer Sim  (Sim nextval('moradia_idmoradialCampo identificador da tabela
|_seq'::iregclass)

idadotante_adotante integer Sim  |[Nao Campo para cruzar os dados
de tabela adotante com tabela
moradia

idtipomoradia_tipomoradia |integer Ndo [Nao Campo para cruzar os dados
de tabela tipomoradia com
tabela moradia

idendereco_endereco integer Nao |Nao Campo para cruzar os dados
de tabela endereco com tabela
moradia

Restricoes

Nome Tipo Definigao Comentario

idmoradia Chave Primaria (idmoradia) Chave identificador de tabela moradia

adotante_fk

Chave Estrangeira

(idadotante_adotante) REFERENCES
adotante (idadotante) MATCH FULL ON
UPDATE CASCADE ON DELETE
CASCADE

Chave estrangeira para cruzar os dados de tabela
adotante com esta tabela

endereco_fk

Chave Estrangeira

(idendereco_endereco) REFERENCES
endereco (idendereco) MATCH FULL ON
UPDATE CASCADE ON DELETE
CASCADE

Chave para cruzar os dados de tabela enderecgo
com tabela moradia

tipomoradia_fk

Chave Estrangeira

(idtipomoradia_tipomoradia)
REFERENCES tipomoradia (idtipomoradia)
MATCH FULL ON UPDATE CASCADE ON
DELETE RESTRICT

Campo para cruzar os dados de tabela
tipomoradia com tabela moradia

moradia_uq1

Unique

(idendereco_endereco)

Chave unica para diferenciar tipo de moradia.
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Dicionario de Dados Tabela: possiveislocais (serve para armazenar dados de possiveis locais para feira)

Colunas
Nome Tipo de Dados [Nao |Chave Default Comentario
Null?  |Primaria?
Idpossiveislocais [finteger Sim  |Sim nextval('possiveislocais_idpossiveisl (Campo para identificador de tabela
ocais_seq'::regclass)
Nome character(45) [Nao |N&o Armazenar nome de possiveis locais
para feira.
Longitude double Nao [Nao Armazenar longitude de tabela
precision possiveis locais para feira.
Latitude double Ndo |Nao Armazenar latitude de tabela
precision possiveis locais para feira.
idcidade_cidade |integer Nao [Nao Campo para cruzar dados de tabela
cidade com a tabela possiveis
locais.
Restricoes
Nome Tipo Definigao Comentario

idpossiveislocais

Chave Primaria

(idpossiveislocais)

Chave identificador de tabela
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Dicionario de Dados Tabela: prontuario (tabela para guardar os dados de prontuario de animais)

Colunas
Nome Tipo de DadosNao  [Chave Primaria? [Default Comentario
Null?
idprontuario integer Sim  [Sim nextval(‘prontuario (Campo identificador de tabela
|_idprontuario_seq":
‘regclass)

registroantirabica character(100)Nao |Nao Armazenar os registros de
antirabicas.

registromultipla character(100)Nado |N&o Armazenar os registros de
multiplas.

registrocastracao character(100)Nao |[Nao Armazenar os registros de
castragao.

controleparasitas character(100)Nado |N&o Armazenar os registros de
controle de parasitas.

datacontroleparasitas date Nao |Nao Armazenar data de controle de
parasitas

veterinarioresponsavelcontroleparasitasicharacter(45) Nao [Nao Armazenar o nome de médico
responsavel.

dataregistro date N&do |Néo Guardar as datas de registro.

patologia character(100)Nao |[N&o Armazenar os registros
patologia.

idanimal_animal integer Sim Nao Campo para cruzar dados de

tabela animal com esta tabela
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Restricoes

Nome Tipo Definigao Comentario

idprontuario  |Chave Primaria (idprontuario) Campo identificador de tabela

animal_fk Chave Estrangeira  |(idanimal_animal) REFERENCES animal Chave para cruzar os dados de tabela animal

(idanimal) MATCH FULL ON UPDATE
CASCADE ON DELETE RESTRICT

com tabela prontuario.

Dicionario de Dados Tabela: situacao (tabela para armazenar dados de situagao de animal)

Colunas

Nome Tipo de Dados  [Nao Null?  |Chave Primaria? |Default Comentario

Idsituacao integer Sim Sim nextval('situacao_idsituacao |{Campo identificador de

|_seq'::iregclass) tabela

Descricéo character(25) N&o N&o Armazenar descri¢cdo de
animais

Restricoes

Nome Tipo Definigao Comentario

Idsituacao Chave Primaria (idsituacao) Chave identificador de tabela




Dicionario de Dados Tabela: solicitacaoadocao (tabela para armazenar dados de solicitacao de adocao)

Colunas
Nome Tipo de Dados [Nao Chave Default Comentario
Null? Primaria?
idsolicitacaoadocao integer Sim Sim nextval('solicitacaoadocao_idsoli|ldentificador de tabela
citacaoadocao_seq'::regclass)

datasolicitacaoadocao date Nao N&o Campo para armazenar
data de solicitacédo de
adocao

descricao text Nao Nao Armazena descricdo de
solicitacdo de adocao

idadotante_adotante integer Nao Nao Campo para cruzar
dados de tabela
adotante e esta tabela

idanimal_animal integer Nao Nao Campo para cruzar
dados de tabela animal
e esta tabela.

idusuario_usuario integer Nao Nao Campo para cruzar
dados de tabela usuario
e esta tabela.

idfeira_feira integer Nao Nao Campo para cruzar
dados de tabela feira e
esta tabela.

idstatus_status integer Nao Nao Campo para cruzar

dados de tabela status e
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esta tabela.
dataalteracaostatus timestamp Nao N&o Campo para armazenar
without time datas de alteracao de
zone status.
indicativocontratogerado boolean Nao Nao Campo para identificar a

geracgéo de contrato.

125

datavalidadecomparecimento {timestamp Nao N&o Armazenar data de
without time retirada de animal.
zone
idadminvisualizacao integer Nao Nao Campo para identificar
visualizacao de
administrador.
validadevisualizacao timestamp Nao N&o Armazenar data de
without time visualizacdo de admin.
zone
Restricoes
Nome Tipo Definicao Comentario

idsolicitacaoadocao

Chave Primaria  ((idsolicitacaoadocao)

Campo identificador de tabela

adotante_fk

Chave Estrangeira [(idadotante_adotante) REFERENCES

adotante (idadotante) MATCH FULL ON
UPDATE CASCADE ON DELETE RESTRICT

Serve para cruzar os dados de tabela
adotante com esta tabela

animal_fk

Chave Estrangeira (idanimal_animal) REFERENCES animal

Serve para cruzar os dados de tabela
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(idanimal) MATCH FULL ON UPDATE
CASCADE ON DELETE RESTRICT

animal com esta tabela

feira_fk Chave Estrangeira ((idfeira_feira) REFERENCES feira (idfeira)  |Serve para cruzar os dados de tabela
MATCH FULL ON UPDATE CASCADE ON (feira com esta tabela
DELETE SET NULL

status_fk Chave Estrangeira|(idstatus_status) REFERENCES status Serve para cruzar os dados de tabela
(idstatus) MATCH FULL ON UPDATE status com esta tabela
CASCADE ON DELETE SET NULL

usuario_fk Foreign key (idusuario_usuario) REFERENCES usuario  |Serve para cruzar os dados de tabela

(idusuario) MATCH FULL ON UPDATE
CASCADE ON DELETE RESTRICT

usuario com esta tabela

solicitacaoadocao_uq |{Unique

(idadotante_adotante)

Chave unico para identificar adotante

solicitacaoadocao_uq1Unique

(idanimal_animal)

Chave unico para identificar animal

solicitacaoadocao_uq2Unique

(idusuario_usuario)

Chave unico para identificar usuario

soIicitacaoadocao_uq3|Unique

(idfeira_feira)

Chave unico para identificar feira

Dicionario de Dados Tabela: status (tabela para armazenar status de animais)

Colunas

Nome Tipo de Dados |Nao Null? |Chave Primaria?|Default Comentario

|dstatus integer Sim Sim nextval('status_idstatus_seq'|(Campo identificador de
::regclass) tabela status

Descrigao character(25) |Nao Nao Armazenar descri¢ao de

status de animais
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Restricoes
Nome Tipo Definigao Comentario
idstatus Chave Primaria (idstatus) Chave unica para identificar status de animais

Dicionario de Dados Tabela: tipomoradia (tabela para guardar dados de tipo de moradia)

Colunas
Nome Tipo de Dados |Nao Null? [Chave Default Comentario
Primaria?
Idtipomoradia integer Sim Sim nextval(‘tipomoradia_idtipomoradia |ldentificador de tabela tipo moradia
|_seq'::iregclass)
Descricao character(25) |Nao Nao Serve para armazenar descrigao
de tipo de moradia.
Restricoes
Nome Tipo Definigao Comentario

idtipomoradia

Chave Primaria

(idtipomoradia)

Chave identificador de tabela




Dicionario de Dados Tabela: usuario (tabela para armazenar dados de usuario )

Colunas
Nome Tipo de Dados Nao Chave Default Comentario
Null? Primaria?
idusuario integer Sim Sim nextval(‘'usuario_idusuario|Campo para armazenar codigo
|_seq'::iregclass) identificador de tabela

nome character(50) N&o N&o Campo para armazenar nome de
usuario

login character(50) Nao Nao Campo para armazenar login de
usuario

senha character(100) Nao Nao Campo para armazenar senha
criptografado de usuario

datanascimento date N&o N&o Armazena data de nascimento de
usuario.

cpfcnpj character(14) Nao Nao Serve para armazenar CPF ou
CNPJ de usuario

emp_nomefantasia character(75) Nao Nao Campo para armazenar nome
fantasia de empresa

emp_razaosocial character(75) Nao Nao Campo para armazenar nome de
raz&o social de usuario

email character(100) Nao Nao Campo para armazenar e-mail de
usuario

rg character(15) Nao Nao Serve para guardar RG de

usuario
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tipoacesso character(3) Nao Nao Campo para armazenar id de tipo
de acesso de usuario

telefonecelular character(15) Nao Nao Campo para armazenar numero
de telefone

tipopessoa character(2) Nao Nao Armazenar identificador de tipo
de pessoa

Restricoes

Nome Tipo Definigao Comentario

idusuario Chave Primaria (idusuario) Restrigcdes de tabela usuario

cpfcnpj Unique (cpfcnpj) Chave unica para identificar usuario

login Unique (login) Chave unica para autenticar login
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APENDICE J

I All Wiralata Caodastre-se Duvidas Contato Login

Viralata: Sistema para Gerenciamento de Acao de Animais

- Login

Login: login

Senha: | senha

| Legin I

Recupera senha.
MNowve usdario? Realizar Cadastro

Viralata 2014 todos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA LOGIN



I d""m""*-l | Viralata Caodastre-se Duvidas Contato Legin

1™

Viralata: Sistema para Gerenciamento de A¢ao de Animais
Para realizar cadastro selecion tipo pessoa

) Pessoa Fisica O Pessoa Juridica

Viralata 2014 todos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA SELECIONA TIPO CADASTRO
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(i Wiralata Cadaostre-se

Duvidas Contato Login

Cadastro do Adotante, favor preencher os campos com seu dodos

— Dados Pesscais

MNome:

[ rome Completo

Data Nascimento

| gdrmmiacaa

CFP/CNPT

[ @99-9a9-3a9-aa

RG

| @a9aaqaa

Email:

— ernail

Celular

| cetular

— Enderegc Atual

CEP:

a99-99-999

] [ Buscacer ]

Rua

[==

Bairro

_ basrro

Cidade

| cidade

UrF
jor ]

MNumero

[

Complemento

_ complemento

Telefone Fixo

[ tetetone fixo

Tipo Moradia

Area Moradia em metros

[seleciona tipo

=]

| erea moradia ]

— Enderego Adicional

CEP:

a99-99-999

] [ Buscacer ]

Rua

[==

Bairro

_ bosrro

Cidade

| cidade

UrF
jor ]

Numero

[

Complemento

_ complemento

Telefone Fixo

[tetetone fixo

Tipo Moradia

Area Moradia em metros

[seleciona tipo

| erea moradia 1

— Dados S MNoMmicos

Renda Familia

[ r=nda

Numero de filhos

| filhes

CQuantidade Anima

[comars =m casa

— Usudric

Login

_ login

Senha

| serha

Comfirma Senha

| cenfirma senha

[ Cancelar

[ Realizar Cadastro 1

Viralata 2014 todos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA CADASTRO DE PESSOA FISICA



AN viralata Caodastre-se Duvidas Contato Login

133

Cadastro do Adotante Pessoa Juridica, fovor preencher os campos com seu dados

— Dados Pe:

MNome:
[ Nome Completo |

Razdo Social
| razac social 1

Nome Fantasia
| nome fantasia 1

Data Nascimento
| @d/mmsacaa ]

CNPT
[ 299-qa9-aa9-aa ]

RG
[ @9.99a.qaq 1

Email
[=man |

Celular

| EEr 1

— Endereco Atual

CEP
| Bl 1 [ Buscacer ]

Rua:

oo ]

Bairro
[ bairro ]

Cidade:
[ cidade | |

UF
e ]
Numero

Complemento

| cemplemento |

Telefone Fixo
[==fone fixo ]
Tipo Moradia Area Moradia em metros

[ seteciona tipo —‘_ _ area moradia —

— Endere¢o Adicional

ceP
| BRG] 1] [ Suscacer |

[== ]
Bairro

[ 2airro 1]

Cidade:
[ cidade | ]

UF
jor ]
Numero

nuMmero

Complemento
| scomplemento 1

Telefone Fixo

[ tetefone fixo |

Tipo Moradia Area Moradia em metros
[ seteciona tipo I+l | eree moradia |

PROTOTIPO TELA CADASTRO DE PESSOA JURIDICA

— Dados i NOMICOS

Renda Familia
[ renda 1

Numero de fithos
| fithos ]
Quantidade Anima

fommaia am cona )

— Usudric
Login
[1ogin 1

Senha

| s=nha ]

Comfirma Senha

[ confirma senha 1

| Cancelar ] | | Realizar Caodastro ] |

Viralata 2014 todos os diretos reservado
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Area Adotante

Perfil Minha AdogBes

Busca Animais Duvidas

Contato

Logout

— Lista da minha solicitagtes

Viralata: Sistema para Gerenciamento de Ac¢de de Animais

Codigo

MNome Animal

Data

Situagdo

Viralata 2014 todes os diretos reservado

PROTOTIPO TELA HOME ADOTANTE
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~ Dr Area Adotante Perfil Minha AdogBes Busca Animais Duvidas Contato Logout _ _nﬂ

Logo

Viralata: Sistema para Gerenciamento de Acdo de Animais

= Dados Cadastrodos
Nome:

| Nome Completo |

Data Nascimento
_ dd/mm/aaaa _

CFP/CNPJ
| 299-999-999-99 |

RG
| 29.999.999 _

CFP/CNPJ:
| 399-999-999-99 |

Endereco

CEP:
| 399-99-999 |

Numero

Complemento

_ complemento _

Telefone Fixo

_ telefone fixo _
Tipo Moradia Area Moradia em metros
tipo moradia _ _ area moradia _
Login
= _
Senha
senha _

Comfirma Senha

_ confirma senha _
Atualizar Perfil —
~ Viralata 2014 todos os diretos reservado _

PROTOTIPO TELA PERFIL ADOTANTE
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I ﬁ Areqa Adotante Perfil Minha AdocBes Busca Animais Duvidas Contato Logout I ﬁ

.
Viralata: Sistema para Gerenciamento de Ag¢do‘de Animais
.

i .
Seleciona uma opgdo para busca um animal L 4
@ Busca )

Cnome animal  Oraga animal Oespecie  Oresenha

| Buscar 1 [ Limpar 1

— Resultado da Busca

Detalhes de Animals:
- Nome,
ldade,
cor,
raga,

sspacts, Detalhes

Detalhes de Animals:
- Nome,
Idade,
cor,
raga,

especie,
pacie, Detalhes

Detalhes de Animals:
- Nome,
Idade,
cor,
raga,

especie, Detalhes

foto de animal

foto de animal 2

foto de animal 3

I Viralata 2014 todos os diretos reservado I

PROTOTIPO TELA BUSCA ANIMAL ADOTANTE
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I ﬁ Area Administrador Cadastros  SolicitagBes  Relatorios  Adotantes @i-!=!i*0*-i ) Logout I

Logo

Viralata: Sistema para Gerenciamento de A¢do de Animais

Solicitagtes de Adogdo

- Lista de Solicitagtes

1D Nome Animal Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Viralata 2014 todos os diretos reservado ]

PROTOTIPO TELA HOME ADMINISTRADOR



mw. ca |U Logout

_ \,r__ Area Administrador ~ Cadastros  Solicitagles  Relotorios  Adotantes
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]

' Logo

Viralata: Sistema para Gerenciamento de A¢do de Animais
L]

4 Solicitagbes de Adogdo
- Lista de Solicitagles

D Nome Animal Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Detalhes

Viralata 2014 todos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA SOLICITACOES DE ADOCOES
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_ \A.__ Area Administrador ~ Cadastros  SolicitagBes  Relatorios  Adotantes mﬂ-ﬁ Isca ) Logout

1

L]
1]
L]

Logo

]
L]
L]
L]
L]
L

Viralata: Sistema para Gerenciamento de Agao de Animais

] Analise de Solicitagao
- Solicitages
Detalhes de Animals:
Nome,
foto de animal + Idade,
© cor,
* raga,
© especie,
resenha..
Detalhes de Adotante:
+ Nome,
+ |dade,
+ Enderego,
- Renda,
+ Reputacdo,
Decisao

Viralata 2014 todos os diretos reservado

.|

7

z

PROTOTIPO TELA ANALISE DE SOLICITACOES DE ADOCOES
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_ \A_ | Area Administrador ~ Cadastros  Solicitagdes  Relatorios  Adotantes Logout
\
L ]
L]
®
L]
L]
L]
L]
L
L]
L]
Viralata: Sistema para Gerenciamento de Acdo de Animais
]
Controle de Adotantes v
= Lista de Adotantes
D Nome Adotante Situagdo

Blog/Desblog

i

Blog/Desblog

Blog/Desblog

Blog/Desblog

Blog/Desblog

Blog/Desblog

i

Blog/Desblog

Viralata 2014 todos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA BLOQUEIA OU DESBLOQUEIA ADOTANTE

]
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Area Administrador

Cadastros

SolicitagBes  Relatorios  Adotantes

Q.M busca

D)

Logout

T

Sub-Menu Cadastro de Animais

\liralata: Sistema para Gerenciamento de Agdo de Animais

= Dados de Zao_

Cadastro de Animais

Nome Animal

Em Animal

Idade

_ dd/mm/aaaa

Raga

_33

Cor

[oor

Tamanho

_ tamanho

Resenha

_ resenha

Localidade

_ localidade

Pelagem

— pelagem

Porte

_ porte

Deformidade

aecma]]

_ Carrega Imagem —

Preview

Cadastrar Animal

Viralata 2014 tedos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA CADASTRO DE ANIMAIS
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_ w_ﬂ Area Administ

rador  Cadastros  Solicitagies  Relatorios  Adotantes Logout
Viralata: Sistema para Gerenciamento de Agdo de Animais
Cadastro de Locais

= Dados de Locais

Nome Local

Local

Endereco

endereco

Longltude

longitude

Latitude

_E__E% |_

Codastrar Local
— ————

Viralata 2014 todos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA CADASTRO DE POSSIVEIS LOCAIS



Area Administrador Cadastros  SolicitagBes  Relatorios  Adotantes @ busca )

Legout

A

-
-

Sub-Menu ti:\dastro de Feiras

* Viralata: Sistema para Gerenciamento de Ag¢do de Animais

-
L]

Cadastro de Feiras
-'gadcs de Feiras

Local  [Saesina]]

Nome Feira:
I Nome Feira I

Numero Animais

INumero Animais I

Numero de Animais Adotados

I Numero Animais Adotados I

Organizadora

I Organizadera I

Cadastrar Feira

Viralata 2014 todos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA CADASTRO DE FEIRAS
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_ >_ | Area Administrador ~ Cadastros  Solicitagies  Relatorios ~ Adotantes Logout
1
L]
Sub-Menu Relatorio de Adogdes
-1
L
: Logo
L]
L]
Viralata: Sistema'para Gerenciamento de Agdo de Animais
! Relatorio de Adogdes
= Adogbes #
ID Nome Adotante Nome Animal Especie | Quantidade | Data

_ Expportar _ Imprimir

Viralata 2014 todos os diretos reservado

el

PROTOTIPO TELA RELATORIO DE ADOCOES
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\_u. Area Administrador Cadastros  Solicitagies  Relatorios  Adotantes ﬂ‘.&

Logout

X
. o~
Sub-Menu Relatorio de Abandono
> Logo
L ]
.
[ ]
L]

Viralata: Sistemaqpara Gerenciamento de A¢do de Animais

k' Relatorio de Abandono
— Animais Abandonados

Abandono por Especie

Gatos 40% Cides 60%

Abandono por Localidade

Bairro A 40% Bairro B 60%

_ Expportar — _ Imprimir

Viralata 2014 todos os diretos reservado

PROTOTIPO TELA RELATORIO DE ABANDONO
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\m..vcmno N

_ \.._,__ Area Administrador ~ Cadastros  SolicitagBes  Relatorios  Adotantes —

Logout

t‘

Sub Menu Relg

Viralata: ma&,sn para Gerenciamento de A¢do de Animais

 Localidades | 4 Relatorio Geoanaliticos

1) IE%

P i |

]
%

,... wB\%EE

60 /200

A aDkamuide
m_i_____s.
Ez

ﬁ, % Eﬁ, .

PROTOTIPO TELA RELATORIO GEOANALITICO

Viralata 2014 todos os diretos reservado




