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RESUMO

O presente trabalho consiste na concepcdo, analise e experimentacdo de uma
sequéncia didatica, que envolve a tematica Nameros na disciplina de Matematica no
6° ano do Ensino Fundamental. Objetiva-se analisar as possibilidades de articulagcéo
entre a Educacéo Financeira e o contetudo de operacdes com Numeros Naturais, por
meio de uma sequéncia didatica elaborada sob a perspectiva da Teoria das
Situacdes Didaticas (TSD) e subsidiada pelo Livro do Aluno de Educacgéo Financeira
do 6° ano, do Programa de Educacdo Financeira nas Escolas, iniciativa da
Estratégia Nacional de Educacdo Financeira — ENEF. Para isso, utilizando-se da
Engenharia Didatica como suporte metodolégico, elaborou-se uma sequéncia
didatica, e realizou-se a andlise a priori, descrevendo os possiveis caminhos
esperados para a sequéncia didatica. Apés a analise, experimentou-se a sequéncia
em sala de aula e, em seguida, foi feita a andlise a posteriori das situacdes
presenciadas durante a experimentacdo e analisadas nas gravacgdes registradas por
meio de video, buscando identificar a ocorréncia das fases da TSD, e a
aprendizagem dos conceitos de educacdo financeira. A sequéncia didatica
demonstrou potencial no sentido de articular os conceitos de educacéao financeira ao
conteado de operagbes com o0s Numeros Naturais. Verificou-se também que a
sequéncia didatica elaborada com base na TSD € capaz de fortalecer o
desenvolvimento autbnomo do aluno. Porém, para que isso ocorra, € necessario que
ele consiga, a partir do que foi planejado pelo professor, modificar seus
conhecimentos em busca de novos saberes. Apesar disso, € perceptivel a
dependéncia que os alunos tém da validac&do de suas respostas pelos professores.

Palavras chave: Teoria das Situacdes Didaticas; Sequéncia Didatica; Educacéo
Financeira; Engenharia Didatica.



ABSTRACT

The present work consists of the conception, analysis and experimentation of a
didactic sequence, which involves the theme Numbers in the subject of Mathematics
in the 6th year of Elementary School. The objective is to analyze the possibilities of
articulation between Financial Education and the content of operations with Natural
Numbers, through a didactic sequence elaborated from the perspective of the Theory
of Didactic Situations (TDS) and subsidized by the Book of the Student of Financial
Education of the 6th year, from the Financial Education Program in Schools, an
initiative of the National Strategy for Financial Education (Estratégia Nacional de
Educacdo Financeira — ENEF). For this, using Didactic Engineering as a
methodological support, a didactic sequence was elaborated, and the a priori
analysis was carried out, describing the possible paths expected for the didactic
sequence. After the analysis, the sequence was perfomed in the classroom, and
then, an a posteriori analysis of the situations witnessed during the experimentation
was carried out and analyzed in the recordings recorded through video, seeking to
identify the occurrence of the TDS phases, and the learning of the concepts of
financial education. The didactic sequence showed potential in the sense of
articulating the concepts of financial education to the content of operations with
Natural Numbers. It was also verified that the didactic sequence elaborated on the
basis of TDS is capable of strengthening the autonomous development of the
student. However, for this to occur, it is necessary that the student can, from what
was planned by the teacher, modify his knowledge in the search for new knowledge.
Despite this, the dependence that students have on the validation of their answers by
the teachers is noticeable.

Keywords: Theory of Didactic Situations; Didactic Sequence; Financial Education;
Didactic Engineering.
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1 INTRODUCAO

A educacado financeira esta presente nos curriculos dos paises
desenvolvidos e a falta de conhecimento sobre 0 assunto no nosso pais leva ao
aumento no numero de pessoas endividadas ao longo dos anos.

No cotidiano estamos constantemente em contato com o0 comércio,
carregamos 0s bancos no bolso em aplicativos para smartphones, e cada dia mais
vao surgindo novidades no mercado que facilitam fazer compras, adquirir um cartao,
fazer empréstimos e pagamentos, por vezes o dinheiro fisico ndo passa pelas
nossas maos e o gastamos sem perceber. Desse modo, muitas pessoas acabam
gastando até aquilo que ndo possuem, as vezes sem saber, ou por ndo entender as
consequéncias de algumas escolhas. Nesse sentido, faz-se necessario o
conhecimento sobre a educacéo financeira, que deveria ser um direito de todos.

De acordo com o Ministério da Educacéo (2017), aprender sobre a educacéao
financeira dentro de sala é essencial para que a cidadania seja fortalecida. Quando
o aluno esté familiarizado com o assunto, ele se torna mais consciente de como a
tomada de decisdes acertadas sobre as financas e sobre o consumo é importante.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) relata que, “o conhecimento
matematico é necessario para todos os alunos da Educacdo Basica, seja por sua
grande aplicacdo na sociedade contemporanea, seja pelas suas potencialidades na
formacgao de cidadaos criticos, cientes de suas responsabilidades sociais.” (BRASIL,
2017, p. 265), nesse sentido, ao trabalhar educacdo financeira, temos a
possibilidade de trabalhar matematica e de desenvolver o pensamento critico do
aluno em relacéo ao dinheiro.

No ano de 2020, o decreto 10.393/2020 instituiu a nova Estratégia Nacional
de Educagéo Financeira - ENEF, e o Forum Brasileiro de Educacdo Financeira -
FBEF (BRASIL, 2020), com a finalidade de promover a Educagdo Financeira,
fornecendo e apoiando acgbes que contribuam com a evolugdo da populacéo
brasileira em relacdo as questdes financeiras.

Para tanto, neste trabalho a educacédo financeira é trabalhada junto ao
conteudo de operac¢des com Numeros Naturais, numa sequéncia didatica elaborada
e aplicada no 6° ano do Ensino Fundamental, planejada com suporte na Teoria das

Situagdes Didaticas de Guy Brousseau.



1.1 JUSTIFICATIVA

Tendo em vista as dificuldades encontradas no sistema de ensino para a
proposicdo e insercdo de atividades diversificadas e o momento de insergdo de
educacao financeira nas escolas, buscou-se criar mediante uma sequéncia didatica,
meios para que o professor possa oferecer aos seus alunos ndo s6 o conteudo
programatico de operagdes com Numeros Naturais, mas o fazer relacionando a
educacéao financeira.

Assim sendo, buscou-se na Teoria das Situacdes Didaticas o apoio
necessario para entender como a aprendizagem pode se dar dentro de um ambiente
idealizado pelo professor para que a aprendizagem de um novo saber ocorra.

Desse modo o presente trabalho busca analisar de que forma uma
sequéncia didatica elaborada sob a perspectiva da Teoria das Situacfes Didaticas
pode possibilitar a implementacdo da Educacédo Financeira nas aulas de matemética
do 6° ano do ensino fundamental, por meio do Livro do Aluno de Educacao
Financeira do 6° ano, do Programa de Educacéo Financeira nas Escolas, iniciativa
da Estratégia Nacional de Educacédo Financeira — ENEF.

1.2 OBJETIVOS

Analisar as possibilidades de articulacéo entre a Educacdo Financeira e o
conteudo das operacbes com Numeros Naturais, por meio de uma sequéncia
didatica elaborada sob a perspectiva da Teoria das Situa¢des Didaticas e subsidiada
pelo Livro do Aluno de Educacgéao Financeira do 6° ano, do Programa de Educacao
Financeira nas Escolas, iniciativa da Estratégia Nacional de Educacao Financeira —
ENEF.

1.2.1 Objetivos especificos

Analisar como uma sequéncia didatica pode incrementar o ensino de

operacdes com os Numeros Naturais no 6° ano;



Investigar o potencial didatico do Livro do Aluno de Educacgéo Financeira do
6° ano, em relacdo as operacdes com Numeros Naturais e Educacgéo Financeira;

Investigar de que forma a Educacdo Financeira pode contribuir para o
planejamento de atividades que visem a participagao ativa dos alunos nas aulas de

matematica.

2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 TEORIA DAS SITUACOES DIDATICAS

A Teoria das Situacfes Didaticas (TSD), de Guy Brousseau (1986), € uma
das principais teorias da Didatica Matematica. Esta relacionada a reflexdes sobre
como pode-se desenvolver certo conteiddo mateméatico na sala de aula, relacionando
professor, aluno, saber e o meio, onde ha a intencdo do professor de possibilitar a
aprendizagem, através de uma sequéncia didatica planejada.

Nesse caso, 0 meio & considerado como o ambiente onde ocorrem as
interacOes do sujeito, devendo ser planejado como um sistema antagonista no qual
0 sujeito age (BROUSSEAU, 2008).

Conforme Almouloud (2007, p. 31-32, grifo do autor), “o objetivo da teoria
das situacBes é caracterizar um processo de aprendizagem por uma série de
situacdes reprodutiveis, conduzindo frequentemente a modificacdo de um conjunto
de comportamentos dos alunos”.

Na TSD o objeto central de estudo ndo € o sujeito cognitivo, mas a situagao
didatica na qual identificam-se as interacdes entre professor, aluno e saber. Assim, a

situacado didatica é definida como

0 conjunto de relacbes estabelecidas explicitamente e/ou implicitamente
entre um aluno ou grupo de alunos, um certo meio (contendo eventualmente
instrumentos ou objetos) e um sistema educativo (o professor) para que
esses alunos adquiram um saber constituido ou em constituicdo
(BROUSSEAU, 1978, apud ALMOULOUD, 2007 p.33).

De acordo com Almouloud (2007), a teoria apoia-se em trés hipoteses,

sendo elas:
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i) o estudante aprende modificando-se ao meio gerador de dificuldade,
contraposicdes, instabilidade. O saber, resultado das adequacdes do estudante, é
manifestado quando ocorre novos questionamentos e reflexdes.

i) o meio deve ter por base a finalidade didatica. E necessario que o
professor planeje e materialize um meio com situagdes de ensino coerentes com a
proposta didatica.

iii) 0 meio e as situacbes devem considerar os saberes matematicos nao
como um fim em si mesmo, mas como instrumento de formacéo intelectual e social.

O meio (milieu) deve ser organizado pelo professor, para que possibilite aos
alunos se sentirem parte do processo de aprendizagem. Segundo Barbosa (2016), o
meio € um fator externo o qual permeia 0 aluno que aprende por uma necessidade
propria.

Segundo essa teoria 0 aluno deve ser desafiado a usar seus conhecimentos
para resolver um problema e o professor tem a responsabilidade de apresentar um
“‘bom problema” desencadeador de uma busca de um novo saber. O aluno deve
aceitar o desafio da resolucdo do problema, dando inicio ao processo de
aprendizagem. A esse processo chama-se de devolugédo, onde o professor cede ao
aluno parte da responsabilidade pela situacéo de aprendizagem.

[...] uma situacdo didatica se caracteriza pelo jogo de interacdes do aluno
com o0s problemas colocados pelo professor. A forma de propor esses
problemas ao aluno é chamada de devolugdo, e deve ter por objetivo
provocar uma interacdo suficientemente rica e que permita ao aluno
desenvolvimento autdnomo (ALMOULOUD, 2007, p. 34-35, grifo do autor).

Brousseau afirma que: “A devolucéo é o ato pelo qual o professor faz com
que o aluno aceite a responsabilidade de situacdo de aprendizagem (adidatica) ou
de um problema e o0 mesmo assume as consequéncias dessa transferéncia” (2008,
p. 91, grifo do autor). Corroborando esta ideia, Diniz, Joubert e Costa (2020) afirmam
que a devolucdo consiste no conjunto de condi¢cdes que permite que o aluno se
aproprie da situagéo, recebendo a responsabilidade da pesquisa, o que caracteriza
uma situagao adidatica de aprendizagem.

Para Teixeira e Passos (2013), o aluno so6 terd adquirido o novo saber,
quando for capaz de aplica-lo, sozinho, as situa¢gées enfrentadas fora do contexto de

ensino e na auséncia de qualquer indicacao intencional.
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Assim sendo, as situacdes adidaticas séo situagfes didaticas caracterizadas
pelo esforco individual do aluno, onde o professor ndo possui controle e o aluno é
estimulado a superar os problemas propostos pelo professor.

Conforme Almouloud (2007), na situacdo adidatica a intencdo de ensinar
ndo é revelada ao aluno, mas é planejada e construida pelo professor a fim de
propiciar condicdes para a apropriacdo de um novo saber. O sujeito aprende quando
em contado com um desafio, se sente motivado a supera-lo, e nesse processo de
superar o entrave de um problema, desenvolve o0 conhecimento matemético
pretendido pelo professor.

Analisando o processo de aprendizagem, a TSD se divide em quatro fases:
acao, formulacdo, validacdo e institucionalizacdo, onde o saber matematico tem
funcdes diferentes e o aluno apresenta relagcdes diferentes com o saber (SANTOS;
ALVES, 2017).

Para Almouloud (2007), a situacdo de acdo coloca um problema para o
aluno cuja a melhor solucéo, nas condi¢cdes propostas, € o conhecimento a ensinar;
a situacao de formulacado é caracterizada pelo momento em que acontece a troca de
informacgdes, onde o aluno ou um grupo de alunos explicita as ferramentas usadas e
a solucao encontrada; na etapa de validacdo o aprendiz deve mostrar a validade do
modelo por ele criado, buscando um debate sobre a certeza das assercdes, por fim
a institucionalizacdo € definida como aquela em que o professor fixa
convencionalmente e explicitamente o estatuto cognitivo do saber.

Dentro das situacdes didaticas ainda € necessario a organizacdo da relacéo
entre aluno e professor, e sua influéncia sobre o ensino aprendizagem, para isso
tem-se o contrato didatico.

Segundo Almouloud (2007), o objetivo do contrato didatico é a aquisicdo de
saberes pelo aluno, e um contrato didatico mal administrado pode ser fonte de
dificuldades para aprendizagem de um novo conhecimento.

Embasados nessa teoria, buscamos elaborar uma sequéncia didatica
visando trabalhar o conteido de operacdes com os Numeros Naturais, juntamente

com a Educacao Financeira.

2.2 EDUCACAO FINANCEIRA
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Trabalhar a educacao financeira na escola pode ajudar a fazer a ponte entre
o aluno, a escola e a familia, onde, se porventura a familia ndo é educada
financeiramente, o aluno que recebe esse conhecimento pode contribuir com o
planejamento financeiro da familia. Segundo Giordano, Assis e Coutinho (2019) a
Educacao Financeira pode gerar empoderamento para o cidaddo que, consciente e
esclarecido quanto ao dinheiro e seu uso, tém mais oportunidades e conhecimentos
para administrar seus recursos de forma consciente e sustentavel, ndo s6 em
relagdo aos célculos, mas também desenvolvendo novos habitos, comportamentos e
valores.

Teixeira (2015) ressalta que a Educacdo Financeira vai além de aprender a
economizar, cortar gastos, poupar e acumular dinheiro, mas consiste também em
buscar uma melhor qualidade de vida.

Em tempos de pandemia do COVID-19, foi possivel observar a falta de
estrutura financeira de muitas familias. Contudo, essa dificuldade ndo €& um

problema novo.

No Brasil, ha uma situacdo preocupante no &mbito da educacao financeira,
demandando urgéncia na insercdo do tema em todas as esferas, ainda mais
considerando a desequilibrada distribuicdo de renda desse pais, onde
representativa parte dos recursos produtivos é direcionada ao Estado,
tornando imprescindivel a exceléncia na gestdo de recursos escassos por
parte dos individuos e de suas familias. (SAVOIA; SAITO; SANTANA (2007,
p. 1138).

Para que o tema fosse abordado nas escolas, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) inseriu a Educacdo Financeira entre os temas obrigatérios a
serem desenvolvidos em sala de aula a partir de 2020 como tema transversal,
buscando transformar a realidade de nossa sociedade. O tema também aparece
associado a unidade tematica Numeros, envolvendo conceitos basicos de economia
e finangas, unidade que favorece um estudo interdisciplinar incluindo dimensdes

culturais, sociais, politicas, psicologicas e econdmicas.

2.2.1 Estratégia Nacional de Educacéo Financeira

A Estratégia Nacional de Educacédo Financeira (ENEF), criada em 2010 pelo
Decreto Federal 7.397, e renovada pelo Decreto Federal n° 10.393/2020, € uma
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politica de Estado de carater permanente que une diferentes setores da sociedade
brasileira, buscando criar acdes de educacéao financeira, securitaria, previdenciaria e
fiscal.

O livro usado na sequéncia didatica a ser apresentada é parte do Programa
de Educagédo Financeira nas Escolas, iniciativa da ENEF, que tem por objetivo

oferecer ferramentas para o planejamento da vida financeira.

2.3 ENGENHARIA DIDATICA

De acordo com Almouloud e Coutinho (2008), a Engenharia Didatica, como
metodologia de pesquisa, € caracterizada por um esquema experimental baseado
em realizacdes didaticas, concepcédo, realizacdo, observacdo e analise de sessbes
de ensino.

Para Almouloud (2007), existem algumas fases da Engenharia Didatica,
sendo elas as analises prévias, a experimentacdo, analise a posteriori e validacao.
Segundo ele, o objetivo de uma analise a priori € determinar como as escolhas
efetuadas (as variaveis que queremos admitir como pertinentes) permitem controlar
0s comportamentos dos alunos e explicar seu sentido (ALMOULOUD, 2007, p. 175-
176).

A andlise a priori é importantissima, pois de sua qualidade depende o
sucesso da situacao-problema; além disso, ela permite, ao professor, poder
controlar a realizacdo das atividades dos alunos, e, também, identificar e
compreender os fatos observados (ALMOULOUD, 2007, p. 176).

Ainda de acordo com Almouloud,

[...] em uma analise a priori devemos: descrever as escolhas das variaveis
locais e as caracteristicas da situacdo adidatica a ser desenvolvida; analisar
a importancia da situacdo para o aluno e, em particular, em funcdo das
possibilidades de agbes escolhas para a construcdo de estratégias,
tomadas de decis@es, controle e validagdo que o aluno tera [...].; prever
comportamentos possiveis e tentar mostrar como a analise feita permite
controla-los, assegurando que 0s comportamentos esperados, se e quando
eles intervém, resultem do desenvolvimento do conhecimento visado pela
aprendizagem (ALMOULOUD, 2007, p. 176).

Na fase de experimentagcdo, aplicam-se as atividades elaboradas e

analisadas anteriormente.
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A fase da experimentacdo é classica: € o momento de se colocar em
funcionamento todo o dispositivo construido, corrigindo-o se necessario,
guando as andlises locais do desenvolvimento experimental identificam
essa necessidade, o que implica em um retorno a analise a priori, em um
processo de complementagdo. Ela é seguida de uma fase de andlise a
posteriori que se apoia no conjunto de dados recolhidos durante a
experimentacdo: observagles realizadas sobre as sessfes de ensino e as
producbes dos alunos em sala de aula ou fora dela (ALMOULOUD;
COUTINHO, 2008, p. 67-68,).

Segundo Pais (2001), muitas pesquisas requerem a observacao direta de
atividades desenvolvidas pelos alunos, o que néo consiste em uma atividade clara
de ser registrada, desse modo, algumas atividades sao filmadas, gravadas e outras
apenas descritas pelo pesquisador.

Ja a analise a posteriori, “apoia-se no conjunto de dados recolhidos durante
a experimentagdo: observacOes realizadas sobre as sessdes de ensino e as
producdes dos alunos em sala de aula ou fora dela” (ALMOULOUD, 2007, p. 177).

3 METODOLOGIA

Entendemos esta pesquisa com carater qualitativo, trabalhando com dados
descritivos. Utilizamos a Engenharia Didatica, como suporte metodolégico, onde
contemplamos as fases de analises a priori, experimentacdo e andlise a posteriori.

A atividade de experimentacao foi devidamente gravada em video, para que
fosse posteriormente sujeita a analise.

A sequéncia didatica elaborada envolve o conteddo de operacbes com
Numeros Naturais no contexto do 6° ano do ensino fundamental, sob a perspectiva
da Teoria das Situacdes Didaticas, atrelada a Educacéo Financeira.

Para tanto, num primeiro momento foi feita a analise a priori da sequéncia
didatica construida, também foi realizada a experimentacdo da sequéncia e apos,
submetemos os resultados obtidos a uma analise a posteriori. A metodologia permite
antecipar, na analise a priori, 0 que € possivel de ocorrer, e as hipéteses podem ser
validadas na andlise a posteriori, pela confrontacdo dos objetivos propostos com as
manifestagdes dos alunos (POMMER, 2013).

Para a construcdo da sequéncia didatica, buscamos garantir condicbes que

favorecam a construcdo do conhecimento por parte dos alunos, sob o olhar da
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Teoria das Situacdes Didaticas, além de propiciar o desenvolvimento da educacgéo
financeira.
Na secdo seguinte, encontra-se a descricdo da sequéncia didatica, e sua

respectiva andlise a priori.

3.1 APRESENTACAO E ANALISE A PRIORI DA SEQUENCIA DIDATICA

A sequéncia é composta por 5 aulas, organizadas/fundamentadas na TSD
(Brousseau, 2008). Tem como objetivo o de trabalhar os conceitos de educagéo
financeira, juntamente ao contetdo de operacdes com Numeros Naturais, no 6° ano
do Ensino Fundamental.

Antes da experimentacéo, foi importante conhecer os alunos, para melhor
planejar as a¢Bes da sequéncia didatica a fim de identificar seus conhecimentos
prévios e as atitudes da professora regente que poderiam auxiliar o relacionamento
da pesquisadora com os alunos, beneficiando o desenvolvimento da sequéncia.

Descrevemos abaixo aquilo que esperavamos para o desenvolvimento da

sequéncia.

3.1.1 Aula 1: apresentacao

Na primeira aula seria feita a apresentacdo do material e a sugestdo da
Sequéncia Didéatica, um convite feito pela pesquisadora aos alunos, onde seriam
informados que participariam de uma aventura, onde teriam que tomar decisées
para dar continuacdo a uma historia da qual fariam parte, uma narrativa em forma de
aventura-solo.

A histéria € como um jogo de RPG. Na primeira etapa, os alunos
encontrariam um texto que Ihes informaria sobre uma viagem ao museu da cidade,
para a qual os personagens receberiam dos pais uma quantia de R$25,00 para ser
utilizada. A partir dai a historia toma os rumos que os alunos decidem ao fim de cada
fase, como mostra a FIGURA 1. Os acontecimentos se ddo durante uma excursao
dos alunos a um museu onde acontece uma exposi¢cdo sobre Santos Dumont. L4
eles ficam sabendo que existem alguns planos de projetos perdidos do grande

inventor, escondidos em algum lugar no museu. O decorrer da historia se da em
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torno da busca pelos planos antes que um bandido os encontre. A decisao inicial a
respeito do

lanche determina o quanto de dinheiro eles terdo para o
desenvolvimento da historia, o que pode limitar as suas acdes a partir dai.

FIGURA 1 - DECISOES DA FASE 1

e

Se decldir acompanhar os colegas, va para 9
Se decidir verificar o quiosque, v para 4
Se decudir comer o lanche que seus pals prepararam, va para 12

FONTE: Adaptada de Livro do Aluno - CONEF (2014, p.10).

Cada fase conta com pelo menos 2 op¢des de caminho, cabendo aos alunos

decidirem qual iriam percorrer. O fluxograma abaixo mostra as possibilidades de
caminhos dos personagens.

FIGURA 2 — CAMINHOS
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FONTE: Adaptada de Livro do Professor - CONEF (2014, p. 35).
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A pesquisadora faria a apresentacdo de cada um dos personagens e 0s
alunos poderiam escolher aquele que mais lhe agradassem, tendo em vista o0s
diferentes niveis de habilidades que influenciariam seu desempenho no decorrer da
historia. A pesquisadora entdo forneceria aos alunos a ficha de informagbes do
personagem, onde eles iriam anotar suas informacgdes. Além disso, 0s orientaria a
se atentarem aos pontos de saude e pontos boénus, que poderiam ser utilizados para
aumentar as habilidades no inicio da historia ou guardados para serem usados
durante a aventura, sendo que com o fim dos pontos de salude o personagem vai
parar no hospital e os pontos bonus podem ser utilizados para recuperar pontos de
saude ou voltar atras em uma decisdo. Nesse momento, a pesquisadora teria 0
papel de auxilia-los em possiveis duvidas que poderiam surgir, mas caberia aos
alunos as decisdes a respeito do que fazer com seus pontos.

Desse modo, esses primeiros passos da pesquisadora mostram o0 que
Brosseau chama de devolucdo, onde o professor busca transferir para o aluno a
responsabilidade sobre a situacdo, sem manifestar a intencéo didatica pretendida, e
o aluno deve tomar para si a responsabilidade de alcancar os resultados. E onde o
professor deve propor aos alunos, segundo Brousseau (1996), “[...] situacbdes que
eles possam viver e nas quais 0s conhecimentos aparecem como a solug¢do optima
e passivel de ser descoberta pelos problemas colocados” (p. 38).

Ao fim desta etapa, os alunos teriam em suas fichas as informacdes sobre o
personagem escolhido, bem como um espaco para anotarem suas despesas e uma
tabela para anotarem as movimentacdes do orgamento, conforme mostra a FIGURA
3.

Em seguida, iniciaram-se as situacdes adidaticas, caracterizadas por
situacdes onde o professor orienta 0s alunos, sem possuir o controle total sobre o

processo de aprendizagem.
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FIGURA 3 — FICHA DE PERSONAGEM

b
FICHA DE PERSONAGEM
A saguir temos uma ficha de per- {
‘sonagem em branco. Vocd recebe- PErsOMajens
14 uma ficha igual de seu professor —
ou professora @ deve preenché-la - :
com © nome da personzgem que Farga:
escolhey e as hablilidades que ga Agilidade;
possul. Se estiver vivenclando a
‘histéria em grupo, 2note os nomes Rapider:

ANEXO

dos membros do grupo. Anote os Membros do grupa:
Pontos de Sande e os Pontos de
BODuS Que 5u3 personagem possul
@05 gastos que forem fettos. Con-
trole sey argamento, pots em cada
historia sua PErSONAgEM COMECa-
T4 com uma determinada quantia
que deve administrar Anote a5
entradas e saldas e os saldos que
sobrarem ao final de cada historia.
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M Historicl daj Despesas: Orcamerito
| T Passagent| Entrada | Sasda saldo

Ohservapies:

1 Salde el Salo Ak

Formos de HEnts Formos g2 il

o2 Il
FONTE: Livro do Aluno - CONEF (2014, p. 102).

3.1.2 Aula 2 e 3: construcdo da historia e discusséo

Os alunos utilizariam o celular para ter acesso ao livro da ENEF, que seria
compartilhado com eles por meio do Google Classroom e grupo dos alunos, com
ajuda da professora regente.

Enfatizando que os alunos iriam construir cada um sua propria historia, a
pesquisadora explicaria como se daria o desenvolvimento das etapas de construgcao
dela, no sentido de orienta-los. Ou seja, explicar que ao fim de cada etapa, o aluno
chegaria a um momento em que teria que decidir o caminho a seguir.

Como a primeira fase é igual para todos, a pesquisadora poderia ler com a
turma a fim de fazer com que os alunos se familiarizassem com o modo de jogo. As
demais fases seriam determinadas por cada aluno, sem que houvesse troca de
informacdes entre eles. A partir dai, cada um teria sua propria histéria, decidindo os
passos a serem tomados. Aqui, podemos considerar 0 milieu composto pela historia
do livro do ENEF, o sistema antagonista sobre o qual o aluno ira agir, no qual,
segundo Brousseau (1996, p. 49), “O aluno aprende adaptando-se a um meio que é

factor de contradi¢des, de dificuldades, de desequilibrios, um pouco como acontece
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a sociedade humana”. Nesse caso, as situacdes que ocorrem no desenvolvimento
da historia propiciam o surgimento de conflitos em relacdo a tomada de atitudes de
cada personagem. Os alunos deveriam, a partir de seus conhecimentos, decidir o
que seria melhor para o desenrolar da historia.

Esperava-se que o0s alunos lessem e elaborassem suas histérias. A
intervencao da pesquisadora dar-se-ia somente se necessaria para sanar possiveis
davidas em relacdo ao desenvolvimento da atividade, mas ndo a respeito dos
personagens e suas decisfes. Para construir a histéria, os alunos deveriam analisar
as possibilidades que cada etapa fornecia. Cada uma delas possui ao menos dois
caminhos a seguir, e caberia ao aluno tomar as decisdes que julgasse corretas.
Diante disso, acontece a situacdo de acdo, que segundo Almouloud (2007), € um
momento onde o0 aluno age sobre a situagao e que ela Ihe retorna informacdes sobre
sua acgdo. Nesse caso, o0 aluno determinaria 0s caminhos que seu personagem
sequiria.

Segundo o Material do ENEF, os conceitos de Educacdo Financeira e as
atitudes mais adequadas em relacéo a vida financeira sdo trabalhados por meio das
decisbes tomadas pelos alunos. Existem regras que definem o que acontece em
funcdo das escolhas, criadas de forma a trabalhar os conceitos de Educacéo
Financeira, permitindo que os alunos percebam as consequéncias de suas decisdes.

Apos os alunos terem concluido as histérias, a pesquisadora iria propor um
momento de dialogo entre eles. Para isso, eles formariam pequenos grupos para
que discutissem a respeito das decis6es tomadas no decorrer da histéria, norteando-
se as discussfes com as seguintes perguntas: quais foram as operacdes realizadas
com o orcamento? Como decidiram o que fazer com o dinheiro? Houve problemas
em relacdo a falta de saldo no decorrer da histéria? Os gastos eram necessarios?
Que escolhas mudariam o fim da histéria? Que atitudes vocés consideram como
prejudiciais para a conclusdo da histéria?

Aqui, entende-se o milieu composto pelas questdes propostas e os colegas.
Nesse momento, espera-se que 0s alunos expressem algumas afirmacdes a
respeito das operacdes realizadas e dos conceitos relacionados a educacgao
financeira, podendo refletir sobre o uso do dinheiro. Esperava-se fosse possivel
observar as reflexdes em relagao a falta do saldo, porque ocorreu e como poderia

ter sido evitada, levando os alunos a refletirem sobre as a¢des que poderiam ter sido
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escolhidas de maneira diferente, mudando o rumo da histéria, permitindo que os
alunos pudessem identificar diferentes roteiros para o desenvolvimento da historia,
de modo a caracterizar uma situacéo de formulacéao.

O professor participaria desse momento apenas como mediador das trocas

de informacdes, se necessario.

3.1.3 Aula 4 e 5: resolucéo de problemas, discussao e reconstrucdo da histéria.

Ao final das discussdes, 0s alunos permaneceriam em seus grupos e a
pesquisadora faria a devolucdo de problemas aos alunos, onde eles poderiam
relacionar os problemas as analises que foram feitas nas discussées anteriores, ja
que foram pensados levando em consideracao os aspectos da histéria, de modo a
fazer com que os alunos se sentissem motivados e interessados em buscar suas
solucdes por justificativas proprias. Se fosse bem sucedida na sua devolugéo, os
alunos tomariam para si a responsabilidade sobre a resolucéo dos problemas.

Nesta aula o milieu compde-se pelos problemas e os colegas. Esperava-se
gue os alunos movessem seus conhecimentos em busca da solucdo dos problemas,
caracterizando a situagdo de acdo, que para Freitas (2015, p. 96), “E o caso em que
o aluno fornece uma solucdo, mas muitas vezes ndao argumenta ou explicita os
mecanismos utilizados na sua elaboracao”.

No desenvolvimento da histéria, o desfecho mais desejado seria aquele em
que 0 personagem recebe uma recompensa por encontrar o tesouro. Na resolugao
dos problemas, os alunos seriam levados a realizar algumas operacdes, como se
todos eles tivessem chegado a receber a recompensa. Para cada um dos
problemas, segue abaixo aquilo que se pretendeu alcancar dos alunos na resolucao
dos mesmaos.

Na resolugdo dos problemas, abordam-se os conceitos de planejamento
financeiro, controle de gastos e orcamento. Além das operacdes de adicéo,

subtracao, multiplicacao e divisao.

Problema 1 | Com o dinheiro recebido de recompensa, sua familia optou por comprar
uma casa nova, parcelando o pagamento em 192 prestacdes, sem juros.

a) Quantos anos levara para sua familia quitar a divida?

b) Supondo que cada parcela seja de R$420, qual valor tera sido pago
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ao fim de 96 meses? E ao fim do periodo de 192 meses?
c) Qual o valor que vocés devem economizar por dia para pagar a
prestacdo de cada més (més comercial de 30 dias)?

Na questdo (a) poderiam pensar que 192 prestacdes correspondem a 192
meses e, como precisam saber em quantos anos a divida sera quitada, deveriam
converter meses em anos e para isso deveriam saber que um ano tem 12 meses e
assim dividir as 192 parcelas em 12 meses. Na letra (b), novamente sabendo que
cada parcela corresponde a um més, para saber quanto teriam pago em 96 meses
os alunos deveriam multiplicar o valor da parcela pela quantidade de meses, e em
(c), sabendo o valor da parcela, bastaria relacionar com a quantidade de dias do

més e fazer a divisao.

Problema 2 | Vocé investiu sua recompensa no banco que lhe rende um total de R$900
por més, esse rendimento € usado para quitar as contas de agua e luz que
juntas somam R$170 por més.

a) Seu pai quer comprar um carro no valor de R$50.000, ele pagou a
metade do valor e o restante pagard em 20 prestacdes iguais sem
acréscimo. Qual é o valor da prestacao do carro? Usando apenas o
rendimento sera possivel pagar as prestacdes do carro?

b) Em uma outra concessionaria, vocé pode comprar o carro pagando
parcelas de R$600,00, durante 85 meses, quanto custard o carro no
fim desse periodo? Quantos por cento a mais ira pagar em relacao a
outra concessionaria?

Para o problema 2, na questdo (a), sabendo que o valor do carro € de
R$50.000 e metade do valor ja foi pago, primeiro deveriam saber quanto ainda falta
para ser pago, sabendo quando falta, bastaria dividir o valor pela quantidade de
prestacOes e assim saberiam o valor da parcela. Depois, analisando o rendimento e
as despesas, bem como o valor da prestacédo, deveriam subtrair do rendimento o
valor das despesas somado ao valor da parcela. Em (b), para descobrirem o valor
do carro, bastaria efetuar a multiplicagdo do valor da parcela pela quantidade de
meses. O calculo da porcentagem também poderia ser explorado, abrindo mais
possibilidades para o professor durante a sequéncia didatica. Apesar de este nao
ser o foco desta pesquisa, trata-se de uma possibilidade para a introdugédo desse

conteudo.
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Durante a resolucdo dos problemas, os alunos poderiam discutir os seus
resultados, expressando quais foram as estratégias utilizadas para chegarem as
solucdes para os problemas. Apds, a pesquisadora poderia intervir, propondo essa
discussao a nivel de sala, para que manifestassem suas conclusfes para chegarem
em um consenso sobre as respostas encontradas. Atitude que evidencia a situacao
de formulacado, onde os alunos estardo argumentando suas estratégias e interagindo
com o milieu, os colegas, em busca das solu¢gbes. Neste momento, os alunos
também mostrariam a validade de suas conclusdes em relagdo aos problemas.

Como uma dUltima proposta de situacdo adidatica, seria sugerida a
reconstrucdo da historia, agora com a participacdo de todos como um Udnico
personagem, onde a pesquisadora iria ler as etapas e seguir de acordo com as
decisbes dos alunos, anotando no quadro as informacdes sobre o personagem e as
movimentagcOes de seu saldo. Esperava-se que durante esse momento os alunos
pudessem validar suas decisfes, evidenciando o porqué de suas escolhas e
também os pros e contras em relacdo a cada caminho tomado na historia.

Ao concluirem, a pesquisadora dedicaria um tempo para refazer os
problemas com os alunos, fixando as conclusdes corretas e eliminando possiveis
incertezas. Além disso, abordaria os conceitos referentes a educacao financeira,
sendo eles: controle de pequenos gastos, orcamento, planejamento e as operacées

efetuadas nas solucdes dos problemas, adicdo, subtracdo, divisdo e multiplicacéo.

4 APRESENTACAO DOS RESULTADOS

Analisamos a experimentacdo da sequéncia didatica sob a perspectiva da
Teoria das Situacdes Didaticas a fim de verificar limitacdes e contribuicbes de seus

conceitos nos resultados obtidos.

4.1 ANALISE A POSTERIORI

Durante a experimentacdo, na primeira aula, foi feito o convite aos alunos
para participarem da atividade. Quando mencionado que se tratava de um livro/jogo
os alunos se mostraram bastante animados para participar, mesmo que muitos deles

nao sabiam o que era um livro/jogo.
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Ao apresentar aos alunos a proposta da atividade, a pesquisadora buscou
cativa-los para que se sentissem desafiados a vivenciar a aventura com seus

personagens.

Pesquisadora: Nés vamos utilizar um livro jogo, vocés sabem o que é? Ja jogaram algo
assim?

Aluno 1: E tipo um, é tipo aquele I& que tem que passar de fase?

Pesquisadora: E, nés vamos ter que escolher um personagem.

Aluno 2: Ah, é aquele um que a professora mandou instalar...

Pesquisadora: Ndo gente, ndo € instalado. E um material, um livro que a professora vai
compartilnar com vocés. E um livro que vocés vio ler e v&o construir a historia de vocés.

Pesquisadora: O livro é o seguinte, € uma historia, e vocés véao ter que escolher o
personagem de vocés, e durante essa histéria o personagem de vocés vai até uma excursdo num
museu e nesse museu acontece uma exposi¢édo sobre Santos Dumont.

Aluno 1: O 14 bis?

Aluno 4: Ele é muito top!

Pesquisadora: Entdo o personagem de vocés na histéria vai ir nessa excursdo e ai a cada
parte da histéria que a gente vai ler, vocés vao ler 14 no livro, a primeira fase, vocés receberam o
dinheiro da familia para ir nessa excursao, ai vai acontecer alguma coisa na primeira fase, vocés vao
ler e terdo que escolher entre os caminhos, vao ter dois ou trés caminhos para escolher. Entdo vocés
devem escolher o caminho, e o caminho que seguir vai para a fase seguinte. Por exemplo: eu escolhi
gastar o meu dinheiro, entdo eu vou pra fase 3. Se eu ndo escolher gastar o dinheiro, eu vou pra fase
2. Ai a histéria vai mudando conforme os caminhos que vocés escolherem para os personagens de
VOCés.

Aluno 4: Ah! Que top! Que top!

Aluna 5: Adorei!

Pesquisadora: Vocés vao querer participar?

Aluna 5: Sim!

(Transcricdo de video, relato referente a primeira aula da sequéncia didatica).

Os alunos manifestaram interesse em participar, tendo em vista suas falas
em relacdo ao material e ao enredo da histéria que lhes chamou atencéo.
Recebendo a responsabilidade pela atividade de buscar um fim para a histéria,
colocando-se como construtores dela, personagens daquele jogo, sem que
houvesse a manifestacéo das intencdes didaticas da pesquisadora.

As duvidas dos alunos e suas colocagfes a respeito de seus personagens
nos fazem acreditar que a devolucéo tenha sido satisfatéria.

A dinamica diferenciada da aula também foi atrativa para os alunos. Na qual
a pesquisadora atuou na mediacdo da interagcdo dos alunos com a ficha de

informacoes.

Aluno 1: A professora, e se escolher igual?

Pesquisadora: Ndo tem problema, vocés tém s6 duas opcdes de personagens.

Aluno 2: Precisa copiar?

Pesquisadora: N&o precisa copiar nada, é s6 pra gente saber as informacdes de cada um.
Aluno 6: Gostei dessa aula, quero mais aulas de matematica assim!
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Aluno 4: Eu vou pegar a Ana Maria professora, porque o Mateus tem dois de agilidade e a
Maria tem 3.

Pesquisadora: Eu vou entregar uma ficha de personagens para vocés, onde vocés vao anotar
as informacdes dos personagens de voceés.

Aluno 1: A gente vai criar 0s personagens?

Pesquisadora: Ndo, esses sdo 0s personagens, vocé vai ter que escolher ou esse ou aquele.

Aluna 7: Ana Maria né, Ana Maria é melhor.

Pesquisadora: Na ficha de personagens vocés vao escrever o nome do personagem e as
habilidades, mas esperem que eu vou explicar pra vocés, porque existem alguns pontos de vida e
pontos de salde, durante o jogo.

Aluno 4: Oh!

(Transcricdo de video, relato referente a primeira aula da sequéncia didatica).

Para a segunda aula, esperava-se que cada aluno tivesse a oportunidade de
construir a sua propria histéria, porém isso nédo foi possivel.

Devido a problemas com a conexdo de internet alguns alunos néo
conseguiram acesso ao material disponibilizado pela pesquisadora por meio da
professora regente. Depois de um periodo tentando conectar os aparelhos a
internet, optou-se por fazer atividade da construcéo da histéria em pequenos grupos,
unindo os alunos que haviam conseguido acessar o material com aqueles que nao
conseguiram, visando garantir a construcdo de saberes nas interagcfes que
ocorreriam nos grupos, que poderiam nao ocorrer caso fosse feita em conjunto com
toda a turma

Assim, acreditamos gue a situacdo de acdo ocorreu, porém, nos grupos, nos
quais os alunos agiram de maneira experimental sobre o material, buscando a
construcdo da histéria que tinha por objetivo trabalhar os conceitos de educacao

financeira.

Aluna 3: Nossa agilidade é maior que trés, entdo vamos para a fase quatro!

Aluna 10: Ndo, mas vocés nao estao entendendo...

Aluna 9: Vai la na 11!

Aluna 3: Vai la na 12!

Aluna 9: A pergunta é para nés irmos para a fase...

Aluno 11: Professora, a gente ndo quer comprar a pa, mas tem que comprar? A gente nao
quer gastar nada!

Pesquisadora: Vocé s6 tem que comprar se essa for a Unica op¢ao que vocé pode escolher,
leia bem as opcoes.

Aluno 11: Entdo ndo vamos comprar!

Aluna 9: O menino ndo quer saber de conversa... Ai gente, melhor sair correndo porque nés
temos pouca forga!

Aluna 3: Mas ai, vai que a gente ndo consegue correr?

Aluna 10: Vamos correr!

(Transcricdo de video, relato referente a segunda aula da sequéncia didatica).
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A situacao de formulacéo foi prejudicada, tendo em vista que os alunos nao
puderam discutir em seus grupos as possibilidades de caminhos diferentes para a
historia, visto que a construiram juntos e nao individualmente como gostariamos.
Buscando criar condi¢cbes para ocorréncia dessa situacdo, a pesquisadora forneceu
algumas questdes norteadoras para que discutissem a respeito da historia. Depois
de discutirem nos grupos, a pesquisadora sugeriu uma discussdo a nivel de sala,
onde cada grupo também explicou aos colegas os caminhos percorridos a fim de

que todos pudessem identificar as diferentes possibilidades da historia.

Aluno 4: A gente morreu porque roubaram nossa caixa!

Aluna 9: Vocés ndo compraram o livro, se deram mal!

Aluno 4: O professora, eles jogaram com 0 mesmo personagem que nds, mesma habilidade e
a gente ndo ganhou!

Aluna 9: Tinhamos duas opc¢des, correr ou enfrentar 0 menino, ai a gente pensou que ia
perder vida, dai nés corremos e por sorte o portdo estava aberto, ai nés fomos para o dnibus,
entregamos a caixa para o professor e ganhamos a recompensa.

Aluno 6: Nos tentamos lutar, nos machucamos e fomos parar no hospital.

Aluno 4: Eu ndo sei porque eles conseguiram e nds néo!

Aluna 8: N6s entregamos para o professor, ganhamos a recompensa, reformamos a casa e
tivemos um carro bom e ainda deu para viajar nas férias e ia ter no futuro uma boa faculdade.

Aluno 4: E que a gente ndo comprou o livro.

Aluna 9: A gente comprou, e a gente ganhou um monte de coisa!

Aluno 4: Oh professora, 0 nosso time foi enfrentar o grandao, nos machucamos e fomos parar
no hospital.

Aluna 5: Professora! Professora! N6s ndo compramos o livro para ndo gastar dinheiro, ai nés
subimos no pé de limoeiro e ai a gente caiu e machucou o braco, ai cavamos o buraco, achamos a
caixa. Ai nés fomos fugir, 0 menino pegou a caixa e nds ficamos sem nada!

Aluna 16: A gente ndo comprou nada! A gente morreu, gastamos um ponto bénus para tentar
resolver, ai a gente morreu de novo.

(Transcrigdo de video, relato referente a terceira aula da sequéncia didatica).

Em suas discussdes, foi possivel perceber que os alunos identificaram
possiveis escolhas prejudiciais ao desenvolvimento da historia, como 0s gastos
desnecessarios e as situacdes de risco. As questdes foram lidas pela pesquisadora
e os alunos foram dando suas contribui¢cdes, onde pudemos perceber a ocorréncia
da situagao de formulagéo.

Para trabalhar o conteudo das operagbes com os Numeros Naturais, a
pesquisadora elaborou alguns problemas a fim de serem vistos pelos alunos como
uma continuagao da histéria. Os problemas relacionavam-se a ideia da recompensa.
Esperava-se que os alunos aceitassem a responsabilidade pela resolucdo assim

como receberam o livro/jogo.
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Porém, para alguns grupos os problemas nao se mostraram suficientemente
atrativos, de tal modo que questionaram a pesquisadora dizendo nao terem chegado

a recompensa ao final de suas histérias, entdo ndo poderiam resolver os problemas.

Pesquisadora: Pessoal, dando continuacdo a nossa histéria, vamos agora resolver alguns
problemas. Todos sabem que um dos caminhos da histdria levaria a uma certa recompensa, entao
vamos ver o que faremos com ela.

Aluno 11: Mas professora, eu ndo recebi a recompensal

Pesquisadora: Mas vocé sabe que poderia ter recebido.

(Transcricdo de video, relato referente a quarta aula da sequéncia didatica).

Coube a pesquisadora convencé-los de que mesmo nao chegando a
recompensa, os alunos, depois da discussao com os colegas, sabiam da existéncia
dela. Assim, acreditamos que essa devolucdo poderia ter sido melhor organizada,
abordando os alunos com enunciados mais bem elaborados.

Durante a resolucdo dos problemas os alunos agiram sobre eles em busca
de solucdes. Porém, para alguns notou-se que essa acao foi prejudicada porque
encontraram dificuldade em entender o que estava sendo solicitado.

Aluna 14: Professora, é de vezes?

Pesquisadora: Pensem ai, sera que é? Por que seria?

Aluna 14: Mas € ué!

Pesquisadora: Nao sei, ndo posso ajudar agora.

A professora se retirou e os alunos comegaram suas contas.

Pesquisadora: Vamos |4, vocé tem 192 prestacfes para pagar, e quer saber em quantos
anos vai fazer isso, certo?

Aluna 13: certo!

Pesquisadora: Entdo, a gente vai ter que pensar, as prestacfes sdo parcelas, parcelas a
gente paga como?

Aluna 12: Por més!

Pesquisadora: Entdo, pensa ai como que a gente pode resolver.

(...)

Aluno 4: Professor, eu ndo entendi essa.

Pesquisadora: Qual o valor que vocé deve economizar por dia para pagar a prestacdo de
cada més? Olha, na pergunta anterior vocé tem o valor da parcela, certo? Que é R$420. Agora, a
gente quer saber quanto vamos ter que guardar por dia durante um més, de 30 dias, para pagar essa
parcela. Entendeu?

Aluno 4: Entéo é de vezes ou de dividir?

Pesquisadora: Ndo sei, pensa ai, da uma olhada...

(Transcricdo de video, relato referente a quarta aula da sequéncia didatica).

Ao tentar ajudar os alunos a progredirem em suas atividades, a
pesquisadora acabou por interferir no papel que deveria ser deles. Em suas dicas,
atrapalhou a independéncia do aluno de desenvolver estratégias proprias para

encontrar uma solugao.
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Isto ocorreu devido ao fato de que os alunos recorriam constantemente a
pesquisadora para confirmar suas respostas. Nos casos em que o0s alunos
encontravam dificuldades em compreender os problemas, a pesquisadora buscou
ajuda-los a interpreta-los, por vezes explicando-os com outras palavras, buscando
nao prejudicar a construcdo do conhecimento, ndo lhes antecipando as respostas.

Pesquisadora: Vamos 14, primeiro vamos ler. O problema esta dizendo que vocé investiu o
dinheiro e esse dinheiro rende R$900 por més. Seu pai comprou um carro de R$50000, pagou
metade, quanto ele pagou?

Aluna 14: R$250007?

Pesquisadora: T4, ai vocé quer saber do restante do valor que ele tem que pagar em 20
prestacdes. Que € quanto?

Aluna 14: R$25000, metade.

Pesquisadora: Entao, quanto vai custar essa prestagdo? Ai vocé vai ter que fazer a conta...

Aluna 14: Amm...

Pesquisadora: Ai, depois, esta perguntando se sé com o dinheiro do rendimento vai dar para

pagar a prestagéao.
(Transcricdo de video, relato referente & quarta aula da sequéncia didéatica).

Os alunos enfrentaram muita dificuldade em lidar com os problemas
propostos, notando-se que nao estdo familiarizados a lidar com interpretacao,
deixando isso a cargo da professora. Evidenciando que os problemas de nossa
sequéncia ndo foram bem aceitos, os alunos esperavam que a pesquisadora
desvendasse as informagdes contidas nos enunciados para que pudessem fazer
apenas as operacoes.

Notamos, no excerto acima, um prejuizo na situacdo de formulacao,
causado pela pesquisadora ao tentar acelerar o processo, no qual acaba interferindo
no desenvolvimento de saberes pela autonomia do aluno em uma situacdo que
deveria ser adidatica. Para evitar essa situacdo, é necessario que quando as
incertezas dos alunos se manifestem, o professor seja capaz de fornecer novas
devolugbes que respondam melhor aos objetivos planejados, a fim de que o aluno
consiga progredir e construir por si s6 o conhecimento pretendido.

Os alunos recorreram a professora regente em busca das solu¢cdes dos
problemas, a qual havia sido orientada a né&o os fornecer. Percebemos a
necessidade dos alunos em saber se suas estratégias estavam corretas, porém
caberia a eles validarem suas afirmacdes, mas esperavam que a pesquisadora
fizesse isso. Em nossa experimentacdo, o contrato didatico divergia daquele que os
alunos estavam acostumados e, desse modo, eles preferiam buscar as respostas

com a professora ao invés de buscarem eles mesmos as solu¢des dos problemas.
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Acreditamos que a pesquisadora poderia ter se preparado melhor para
possuir uma gama maior de perguntas para fazer boas devolugdes aos alunos.

No primeiro problema, na letra (a) foram poucos os alunos que conseguiram
relacionar as prestagfes aos meses e transformar esses meses em anos. Ja na letra
(b), os alunos resolveram mais facilmente, dado que a questédo nao mobilizou muitos
conceitos para sua resolucao. Na letra (c), os alunos encontraram um pouco mais de
dificuldade, sendo que coube a pesquisadora intervir, fazendo devolu¢bes que
aproximassem os alunos do problema, levando-os a entenderem que a parcela em
guestdo era a mesma que a da alternativa anterior e que deviam procurar saber
quanto de dinheiro precisariam guardar por dia durante um més. Foi possivel
identificar a ocorréncia da situacdo de acdo no contato dos alunos com o0s
problemas e de formulagdo na qual os alunos trocavam informagdes, simulavam

estratégias de resolucéo, e discutiam os resultados.

Aluna 9: Entdo vamos fazer 192 vezes 12.

Aluna 3: Como que faz?

Aluna 9: 192 vezes 12...

Aluna 3: Ai, mais?

Aluna 14: Olha como eu fiz.

Aluna 9: Ah ndo, mas eu ndo fiz assim!

Aluna 14: Mas olha, eu fiz assim.

Aluna 9: Nao gente, é assim 0, vocés vao dividir, & de dividir!

Aluna 14: Mas... ta bom, eu tinha feito assim 0, de vezes.

Aluna 3: Nao, é de dividir.

Aluna 14: Por 20 né?

Aluna 9:E.

Aluno 4: Como vocé fez isso? Ele falou pra pegar o valor e dividir.

Aluna 16: Nessa vocé vai pegar esse valor ai, vai dividir e vai ver se vai sobrar.
Aluna 16: A outra 6, vocé s0 vai fazer isso, vai multiplicar R$600 por 85.
Aluno 4: Assim?

Aluna 16: N&o, faz assim 6, R$600 vezes 85, pronto! viu?

(Transcrigdo de video, relato referente a quarta aula da sequéncia didatica).

Para resolver o segundo problema, os alunos precisavam lidar com muitas
informagdes. A vista disso, muitos ndo conseguiram relacionar o enunciado ao que
se pedia nas alternativas, a pesquisadora teve que intervir e explicar o problema aos

poucos para os alunos a fim de que o compreendessem.

Pesquisadora: Pensa um pouco, seu pai pagou metade do carro e o resto vai pagar nessas
20 prestag0es, iguais e sem juros. Quanto é o valor dessa prestagdo? Prestacéo é o que?

Aluno 4: Parcela.

Pesquisadora: Entdo, quanto vai custar cada parcela? E depois, vai dar para pagar com o
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rendimento do banco?
Aluno 4: Ah, entéo é de dividir!
Aluna 15: Viu! viu! Eu falei para vocé!
Pesquisadora: Tentem resolver ai...
(Transcricdo de video, relato referente a quarta aula da sequéncia didatica).

A questdo (b) do segundo problema fornecia uma pergunta com relacéo a
porcentagem, conteddo que ainda ndo havia sido trabalhado na escola. Os alunos
mostraram-se motivados em tentar encontrar uma solucao para o problema, que foi
planejado para que aqueles que eventualmente viessem a terminar os problemas
mais rapidamente pudessem tentar resolver, sem relagdo com o0s objetivos da
sequéncia didatica. A pesquisadora informou que mais a frente, no decorrer do ano,
eles estudariam aquele contetdo e que ao fim da aula seria explicado no quadro. O
problema poderia ter sido utilizado com uma introducdo desse conteudo, visto que
0s alunos se mostraram motivados a encontrar uma solucao.

Ao concluirem os problemas foi feita a discuss@o das solu¢des encontradas
pelos alunos. Buscando defender seus resultados, cada grupo pbéde explicitar seus
métodos, justificando as operagdes realizadas, convencendo, ou ndo, os colegas,
onde pudemos identificar a ocorréncia da situacao de validacdo. Neste momento os
alunos puderam identificar estratégias diferentes para a resolucao dos problemas.

Pesquisadora: Entdo pessoal, como vocés fizeram a primeira?

Aluno 4: No primeiro eu peguei 192 e dividi por 12.

Aluna 9: A gente fez igual!

Aluno 18: A gente néo fez isso n&o!

Pesquisadora: Por que? Como vocés fizeram?

Aluno 4: Faz assim 6, o pagamento é parcelado em 192 prestacées...

Aluna 9: Ai tem que dividir pelos meses.

Aluno 18: Faz sentido!

Pesquisadora: E a letra (b)?

Aluno 19: Eu coloquei 0 R$420 vezes 96 e deu, e depois eu fiz vezes 2.

Aluno 4: Eu diferente, eu fiz R$420 vezes 96 e depois R$420 vezes 192.

Aluna 9: E porque é o dobro.

Aluna 3: Eu fiz de outro jeito, R$420 vezes 96 ai deu R$3680, ai...

Aluno 4: Ué? como? Que que vocé fez?

Aluna 9: E. Era para dar R$40320.

Aluna 3: Ai, eu fiz mais, ai deu R$38040, ai depois eu fiz outra conta para descobrir o valor
de 96, R$420x 96, que deu R$2520...

Aluno 4: O professora! Deixa eu falar, a minha primeira deu R$40320 e a outra deu R$80640.
Pesquisadora: Vocés concordam com o colega?

A20: Sim!

Pesquisadora: Qual sera que é a resposta certa?

Aluno 4: Eu acho que € a minha.

Pesquisadora: Entdo explica para os colegas, porque vocé acha que esta certa.
Aluno 4: Ué, eu peguei a parcela la, R$420, fiz vezes 96, dai eu fiz 14, deu aquilo.
(Transcricdo de video, relato referente a quinta aula da sequéncia didatica).
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Em seguida, quando convidados novamente a construirem a histéria, os
alunos mostraram-se agitados e ansiosos para conseguir chegar a recompensa.
Nesse momento foi possivel perceber, assim como planejado, a formulagdo e a

validacédo dos alunos em relacdo as decis6es dos caminhos.

Pesquisadora: Fase 1, vamos ler, (leitura da fase 1). Pra onde a gente vai?
Aluno 18: Vamos comer o lanche dos pais!

Aluna 13: Para ndo gastar dinheiro!

Aluna 16: Para ter energial

Aluno 4: Para ter dinheiro para comprar o livro.

(-.r)

Aluna 16: Nao professora, ndo vamos comprar a pa.

Aluna 9: Nao professora, vamos escalar!

Pesquisadora: Mas e a pa? Nao vao comprar?

Aluna 3: Nao professora, n6s ndo compramos a pa e conseguimos.

(...)

Pesquisadora: Qual opcao a gente escolhe?

Aluno 4: Fugir!

Aluna 9: Quem lutou é doido!

(Leitura da fase 22).

Pesquisadora: Entéo a histéria nos levou a recompensa.

A20: Ja?

Pesquisadora: Qual opcao a gente tem? Vamos ler bem as opgées...

Aluno 4: Falei que era pra ir na 26!

(...)

Pesquisadora: Entdo pessoal, o que que a gente conseguiu entender da historia?
Aluno 4: Que tinha que comprar o livro!

Pesquisadora: Mas, e ai? Se a gente tivesse comprado o lanche, néo ia ter dinheiro para
comprar o livro né?

Aluno 4: Entao né.

Pesquisadora: Entdo, a gente tinha que ver o que era realmente importante, necessario
comprar. Sabendo que tinha o lanche na bolsa.

Aluno 4: Prof, eu ndo comprei o livro pra ndo gastar.

Aluna 9: Nao era necessario.

(Transcricdo de video, relato referente a quinta aula da sequéncia didatica).

Em seus dialogos, eles justificavam cada uma de suas escolhas, validando-
as ao final, ao chegarem a recompensa.

Constatamos que os alunos conseguiram identificar os fatores negativos da
historia, de modo a encontrar um caminho satisfatorio, levando-os a recompensa e,
com ela, optaram por reformar a casa, a fim de possuirem uma reserva e melhores
condig¢des futuras.

Para concluir as atividades, fez-se a correcdo dos problemas e a explicacao
para os alunos sobre os objetivos pretendidos com a sequéncia didatica. A

pesquisadora expds os conceitos de educacdo financeira trabalhados a partir da



31

histéria, sendo eles os de controle de pequenos gastos, orcamento, saldo e

planejamento.

Pesquisadora: No problema 1 a gente tinha la, 192 prestacfes e eu quero descobrir quanto
dé isso em anos. Como a gente faz para descobrir?

Aluna 7: Divide por 12.

Pesquisadora: Dividido por 12 porqué? Porque a gente sabe que cada ano tem 12 meses, 12
parcelas. E a letra (b)? Temos R$420 para pagar em 96 parcelas. Entao séo 96 vezes que eu
vou ter que pagar R$420. Entdo, vai ser R$420 multiplicado por 96.

Aluna 15: N6s erramos!

()

Pesquisadora: Entdo pessoal, para a gente concluir. O que foi que a gente viu de matematica
durante essa semana?

Aluno 20: Os célculos!

Pesquisadora: Que calculos a gente fez?

Aluna 9: De dividir, de vezes...

Pesquisadora: NGs trabalhamos com multiplicag&o, divisédo, adi¢do e subtracdo, as quatro
operac¢des fundamentais. E o que mais a gente viu?

Pesquisadora: A gente trabalhou um pouco sobre educacao financeira. O que nés vimos
sobre isso?

Aluno 4: A gente viu que tem que economizar para comprar uma coisa mais importante.
Pesquisadora: Isso, a gente tem que saber planejar as nossas ac¢des, saber o quanto a gente
tem de dinheiro, conhecer nosso orgamento, quanto a gente pode gastar, porque gastar, e
com que gastar, para podermos planejar a¢gbes futuras. E o que mais? Isso também esta
relacionado ao controle de pequenos gastos, né. O que € isso?

Aluno 20: O controle de pequenos gastos € ndo gastar com o que vocé nao precisa, pra
quando no futuro vocé precisar, vocé usar.

Pesquisadora: E o planejamento? Se 0 nosso pai compra um carro que ele planeja pagar
com o dinheiro do rendimento, mas a presta¢édo do carro acaba sendo mais alta que o valor
do rendimento, ndo vai dar para pagar, ndo é? Por isso é importante planejar as nossas
acoes.

Aluna 3: Professora, entdo, por exemplo: a gente pode organizar as compras dos doces e
guardar o dinheiro para comprar coisas maiores e melhores, né?

Pesquisadora: Sim, sim, é isso mesmo! Controlando os pequenos gastos.

(Transcrigdo de video, relato referente a quinta aula da sequéncia didéatica).

Esta acdo evidencia a situacdo de institucionalizacdo, na qual buscou-se
fixar as conclusdes corretas a respeito dos problemas e dos conceitos de educacéo
financeira, a fim de eliminar possiveis erros e incertezas dos alunos e dar
acabamento aos saberes construidos por eles. S6 entdo os alunos puderam

compreender a finalidade didatica das atividades propostas.
5 CONSIDERACOES FINAIS
Verificamos que a sequéncia didatica elaborada com base na TSD pode ser

capaz de fortalecer o desenvolvimento autbnomo do aluno, visto que durante suas

fases, o papel do professor fica em segundo plano e cabe aos alunos construirem o
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conhecimento a partir de suas interacbes com o milieu. Esse, por sua vez, precisa
ser devidamente planejado pelo professor, ja que, segundo Almouloud (2007), a
hipétese da teoria € que o aluno aprende adaptando-se ao meio gerador de
dificuldade, contraposi¢cdo e instabilidade, no qual o saber é manifestado nos
guestionamentos e reflexdes dos alunos.

Sobre a sequéncia didatica, podemos identificar possiveis falhas que podem
ter prejudicado a construcédo de saberes. Notamos que 0s problemas propostos néo
foram capazes de proporcionar um momento de interacdo satisfatorio entre os
alunos e poderiam ter surtido um efeito maior se fossem mais bem elaborados. Para
iSs0, seria necessario que a pesquisadora tivesse se colocado em contato com 0s
alunos durante um periodo maior de tempo, a fim de conhecer um pouco mais sobre
seus conhecimentos prévios.

Também podemos identificar a influéncia do contrato didatico, que em nossa
sequéncia diferenciava-se do adotado pela professora regente e, por conta disso, 0s
alunos esperavam da pesquisadora aquele mesmo contrato que tinham com ela,
evidenciado na busca pela confirmacéo de suas respostas durante a resolucdo dos
problemas.

A sequéncia didatica demonstrou potencial no sentido de articular os
conceitos de educacado financeira ao conteddo de operacdes com os Numeros
Naturais, dado que os alunos participaram das atividades e buscaram a solucdo por
justificativas proprias, como se tudo ndo passasse de uma aventura do préprio
livro/jogo.

Notou-se que a sequéncia das atividades propostas poderia seguir outra
ordem, a fim de favorecer a aprendizagem e néo prejudica-la. A institucionalizacéo
poderia ocorrer em momento mais oportuno, como apoés a resolucao dos problemas,
nem muito cedo, prejudicando a construcdo de conhecimentos pelos alunos e nem
muito tarde, atrasando a aprendizagem.

Acreditamos que o livro por si s6 ndo € capaz de trabalhar o conteudo de
operacdes, ao menos na histéria em que abordamos - haja vista que contempla mais
duas historias - mas mostra-se uma ferramenta eficiente ao trabalhar os conceitos
de educacao financeira e um bom meio de significar os contetdos. O livro pode ser

usado como um material de introducdo para as aulas de matematica de modo a
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cativar o interesse dos alunos e relacionar o conteddo a situacdes do dia-a-dia.
Explorando as histérias os alunos podem aprender brincando.

Por fim, tendo em vista os resultados obtidos, consideramos que a TSD é
capaz de colaborar no processo de ensino da matemética, fazendo com que os
alunos se coloquem como protagonistas de sua aprendizagem e construam o
conhecimento. Verificamos a dificuldade que os alunos tém em confiarem em suas
préprias producdes, necessitando da confirmacéo do professor para acreditarem nos
resultados obtidos. Na TSD, o aluno tem a responsabilidade pela busca das
solucdes dos problemas, é ele quem deve agir, formular e validar, cabe ao professor
apenas mediar suas interagcdes com 0 meio e dar acabamento ao saber construido
por eles. Para trabalhos futuros, seria interessante analisar a sequéncia das
atividades propostas pelo livro/jogo e a concepc¢ao de novas sequéncias didaticas,
considerando as falhas observadas nesta experimentagao.
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