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Mesmo com novos paradigmas na educagao, o ensino da Geogra-
fia ainda é ultrapassado e baseado em processos de memorizacao,
conforme Souza e Pezzato (2009), e pouco foca nos objetivos postos
pela Declaracion Internacional sobre Educacién Geografica.

Las perspectivas geograficas ayudan a comprender
en profundidad muchos retos contemporaneos como
el cambio climatico, la seguridad alimentaria, las op-
ciones energeéticas, la sobreexplotacién de los recur-
sos naturales y los procesos de urbanizaciéon. Enseiiar
Geografia responde a multiples objetivos educativos
y vitales. Construida sobre las propias experiencias
de la gente, el aprendizaje de la Geografia les ayuda
a formular preguntas, desarrollar sus habilidades in-
telectuales y responder a temas que afectan a sus vi-
das. (UNION GEOGRAFICA INTENRCAIONAL, 2016, p.
5)

Como mudar isso entao?

O uso de metodologias ativas pode ser uma boa solugao. Isso por-
que elas focam no aluno como parte principal do processo de ensino,
usando de suas experiéncias pessoais e coletivas para assimilar os
conceitos estudados. Diversas sdo as estratégias de ensino baseadas
nela, e dentre elas estd o Design Thinking.



Ele é um método de solugdes de problemas baseado na experi-
éncia do usuario, usando de modelagens e andlise de cenarios futu-
ros, € por isso seu resultado sempre serd uma inovac¢ao. Ele tem como
vantagem ser um processo multidisciplinar e colaborativo. O proces-

so ocorre em 3 etapas.

Momento em que se encontra as motivagoes
para iniciar o processo e das observagoes
que sustentardo as solug¢des

As solugdes comegam a ser discutidas e a
serem desenvolvidas

As solucgdes sdo apresentadas ao publico e
os feedbacks para sua melhoria sdao dados.

Fonte: Cauduro (2018), adaptado



Usar o Design Thinking na educacgdo é ter um mar de possibilida-
des para a melhoria do sistema escolar. Ele pode ser utilizado na mo-
dernizag¢ao dos curriculos pedagdgicos, melhorar a ocupag¢ao do es-
paco e introduzir novas ferramentas para o ensino, e envolve toda a
comunidade no processo.

Ao utilizar o Design Thinking, a Ormandale Elementary School re-
desenhou o processo de implementag¢io nas seguintes 5 etapas:

DESCOBERTA . .
Entender o desafio, preparar a pesquisa

1 e reunir inspiragoes

INTERPRETAGAO e
Procurar por significados e estruturar

2 oportunidades

IDEACAO

3 Gerar e redefinir as ideias

EXPERIMENTACAO
4 Fazer protétipos e obter feedbacks

EVOLUCAO .
o Acompanhar o aprendizado e melhorar

B | oprocesso

Fonte: Instituto Educadigital (2013), adaptado.



Agora que sabemos como o Design Thinking é
usado na educacgao, devemos lembrar que nem to-
dos os alunos tem condi¢gdes e oportunidades
iguais, que as institui¢des de ensino oferecem di-
ferentes ferramentas e estruturas e que nem todo
professor tem familiaridade com as tecnologias ou
tempo para incluir novas estratégias de ensino em
suas aulas.

O QR Code abaixo val te direcionar para os re-
sultados do questionario realizado para este TCC
que teve o objetivo de entender melhor essas dife-
rencas.




Qualquer estratégia de ensino que siga as etapas apresentadas
anteriormente ja pode ser considerada como Design Thinking. Segue
abaixo uma proposta baseada na sala de aula invertida e que pode
ser utilizada em formato fisico - com uso de pastas que ficardao em sa-
la ou com um dos alunos de cada grupo —ou virtualmente, com o uso
do Google Classroom por exemplo, possibilitando seu uso nas mais
diversas realidades.

DESCOBERTA O professor apresenta a matéria a ser tra-

balhada e divide a sala em grupos. Cada
grupo ficard responsavel por um subtema.

:I Os alunos relatam suas experiéncias sobre
o tema.
|NTERPRETACEU A partir dos relatos, o professor apresenta

textos, matérias jornalisticas e afins para os
grupos, os quais devem pesquisar sobre o
2 subtema e apresentar relatérios peridédicos.

. Os grupos, simultaneamente as pesquisas,

IDEACAO grup pesquisas
comecgam a desenvolver a apresentagao fi-

nal. O professor podera dar liberdade para

3 os alunos decidirem qual formato seguir.

EKPER'MENTACEG O grupo deve trocar experiéncias com os

demais grupos através de apresentagado da-
quilo que ja foi feito. Os demais grupos de-

4 vem dar feedbacks sobre a apresentacao e
o professor sobre o conteudo abordado.

Y Ocorre a avaliacao final. Os grupos devem
EVOLUCAO o grp

apresentar relatorios sobre as outras apre-

sentacdes, bem como devem dar feed-

5 backs sobre o processo para o professor,

para que ele possa ser melhorado.



Vamos supor que o tema trabalhado seja os biomas brasileiros.
Apds apresentar o que sao os biomas e quais sao, a sala é dividida em
grupos e cada um fica com um bioma especifico. O primeiro passo é
os alunos relatarem o que conhecem sobre eles.

A partir disso, o professor devera direcionar os préoximos passos,
com textos, matérias jornalisticas ou outros materiais, trazendo carac-
teristicas, dados, a cultura local, curiosidades e as problematicas atu-
ais.

Ao final de cada aula, os grupos retornam as discussoes em forma
de relatério na pasta. O professor entdo traz novamente materiais de
auxilio, focando naquilo que ainda esta fraco ou num ponto importan-
te pouco abordado. Os alunos também devem discutir a forma que
irdo apresentar a turma.

Os grupos fazem a apresentacao parcial para os demais grupos,
os quais dardo feedbacks rapidos para melhora, enquanto o professor
orienta os conteudos que podem ser abordados. Ao final, ocorre a
apresentacao final e os demais grupos devem apresentar relatdrios
sobre as apresentacgodes.



A versao digital da proposta ndo difere em nada da vista anterior-
mente. A diferenca estd que ao invés de usar pastas fisicas, elas sdo
digitais. Para tanto se usa o Google Classroom. O QR Code abaixo ira
direcionar a um tutorial de como criar salas e atividades.

Uma vez que o aluno retorna a atividade € possivel fazer a sua
avaliacdo e comentarios individuais em ‘“Ver a atividade”. Apés a de-
volucdo a atividade esta encerada. Recomenda-se, por tanto, criar té-
picos de atividades, pois assim € possivel inserir novas atividades
sem a necessidade de ficar ditando a anterior.

No caso abordado anteriormente, ao criar a atividade, deve-se se-
lecionar os alunos de cada grupo e o tépico seria o bioma estudado. E
possivel atribuir a nota a todos os alunos mesmo com somente um en-
viando o relatério. As apresentagoes peridédicas ocorrem normalmen-
te e a avaliagdo dela seria apenas mais uma atividade na plataforma,
bem como a apresentacio final e o feedback sobre o processo.
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