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RESUMO

A dimensédo socioambiental do meio ambiente é componente do arcabouco politico-
epistemologico da Educagdo Ambiental (EA), particularmente da EA critica, definida
como “a problematica eminentemente social que surge da forma como a sociedade
se relaciona com a natureza”. A EA como pratica educativa deve dispor de praticas,
metodologias e materiais que contemplem seus fundamentos politico-
epistemoldgios. “Arena Socioambiental” €& uma aplicagdo da abordagem
socioambiental em um jogo educacional fisico e virtual interativo que contempla o
objeto da EA definido por Sauvé como a nossa relagcdo com o meio ambiente. O jogo
simula a construgdo de uma rodovia e suas consequéncias sociais, ambientais e
econdmicas. Os jogadores representam diferentes atores sociais: governo,
ambientalistas e outros grupos da sociedade civil. Estes interagem tendo que lidar
com situagdes conflitantes em torno da construgéo da rodovia e devem definir, de
acordo com seus valores e interesses, o caminho mais adequado a sua construgao.
Justamente por considerar a dimensdo socioambiental do meio ambiente e,
consequentemente, dos problemas ambientais, € um jogo que nao tem um unico
caminho: este depende dos jogadores, da partida e da conjuntura de articulacdo de
seus interesses diante de uma acdo que envolve o meio ambiente, permitindo o
exercicio de uma situacao politica. A ludicidade e flexibilidade com que as situacdes
ocorrem podera auxiliar na construgdo intelectual dos principios que regem o
funcionamento de uma sociedade, um convite a critica e a compreensao das
guestdes micro e macro socioambientais. Considerando a eminente necessidade e
importancia da EA frente a crise ambiental, o jogo “Arena Socioambiental” é um
objeto educacional com potencial de contribuicdo para as praticas em EA auxiliando
na construcado de conceitos e na compreensao da questdo ambiental tendo como
base a dimensé&o socioambiental.

Palavras Chave: socioambiental; jogos educacionais; praticas em educacao

ambiental.



ABSTRACT

The socio-environmental dimension of the environment is a component of the
political-epistemological framework of Environmental Education (EE), particularly
critical EE, defined as "the eminently social problem that arises from the way society
relates to nature”. The EE as an educational practice must have practices,
methodologies and materials that contemplate its political-epistemological
foundations. "Arena Socioambiental” is an application of the socio-environmental
approach in an interactive physical and virtual educational game that contemplates
the object of EE defined by Sauvé as our relation with the environment. The game
simulates the construction of a highway and its social, environmental and economic
consequences. The players represent different social actors: government,
environmentalists and other civil society groups. And, these interact having to deal
with conflicting situations around the construction of the highway and must define,
according to their values and interests, the most appropriate way to build it. Precisely
because it considers the socio-environmental dimension of the environment and,
consequently, environmental problems, it is a game that does not have a single path:
it depends on the players, the game and the conjuncture of articulation of their
interests before an action involving the environment, allowing the exercise of a
political situation. The playfulness and flexibility with which situations occur can help
in the intellectual construction of the principles that govern the functioning of a
society, an invitation to critique and understanding micro and macro-environmental
issues. Considering the eminent need and importance of EE in the face of the
environmental crisis, the "Arena Socioambiental” is an educational object with
potential to contribute to the practices in EE, helping in the construction of concepts
and understanding of the environmental issue, based on the socioenvironmental
dimension.

Keywords: socioenvironmental; Educational games; Practices in environmental

education.
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1 INTRODUCAO

O modo de vida dos seres humanos se alterou muito desde nosso
surgimento, do mesmo modo, nossa forma de interagdo com a natureza
(BURSZTYN; BURSZTYN, 2012). Estarmos vivos exige que nos sustentemos de
alguma forma e obviamente isto gera algum impacto em nosso meio. Segundo
Redman (1978 citado por BURSZTYN; BURSZTYN, 2012, p. 65), “desde os tempos
pré-histdricos, os humanos imp&e transformacdes ao meio ambiente e, em certas
circunstancias, provocam situacdes de desequilibrio no seu habitat natural”. Os
problemas ambientais ndo sdo fendmenos recentes, entretanto, a acdo degradadora
da humanidade sobre seu ambiente foi amplamente potencializada nos ultimos
séculos (BURSZTYN; BURSZTYN, 2012). De acordo com Fernandes & Sampaio
(2008) o paradigma atual (colonialista, civilizatorio, progressista, economicista) gerou
uma seérie de problemas, os quais ndo sdo capazes de resolver, sendo a crise
ambiental sua maior expressao. Trata-se de um modelo de civilizagdo em crise. Em
contraposic¢ao, dentre as alternativas para enfrentar a crise ambiental, destaca-se a
sociedade sustentavel, cujo modo de vida reduziria a degradacdo ambiental tendo
em vista suprir as necessidades da atualidade sem comprometer as condi¢des de
vida das gerac0es futuras.

De acordo com Burstyn & Bursztyn (2012) no século XIX, os problemas
ambientais comecaram a afetar a qualidade de vida nas cidades, 0 que iniciou uma
conscientizacdo sobre a importancia da preservacdo de areas naturais. No século
XX, especificamente “nas décadas de 1950 e 1960, preocupacdes crescentes
guanto as incertezas do futuro foram despertadas por um conjunto de fatores”
(BURSZTYN; BURSZTYN, 2012, p. 76). A ideia de uma crise ambiental ganhava
relevancia global e diversas conferéncias foram realizadas a fim de debater o
problema. Em 1972, a conferéncia sobre o Ambiente Humano promovida pela ONU
em Estocolmo foi o primeiro marco internacional de constituicAo do campo da
Educacdo Ambiental (EA) ao recomenda-la como elemento estratégico de combate
a crise ambiental. Trés anos mais tarde, foi realizado em Belgrado o primeiro
Encontro Internacional de Educacdo Ambiental e em 1977 a conferéncia de Thilisi,
realizada na antiga Unido Soviética, conferiu as definicdes, objetivos, principios e
estratégias para a EA. Esta Ultima serviu de base para a construcdo da Politica

Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA). Desta forma, a EA foi se constituindo



como um campo da educacao que contribui para a discussédo tedrica e praticas em
busca da compreenséo da crise ambiental e de alternativas para combaté-la.

Algumas avaliagdes sobre as praticas de EA no Brasil (LIMA; LAYRARGUES,
2014; LIMA, 1999), indicam que, embora o debate do campo ambiental tenha
proporcionado avangos na abordagem socioambiental e critica da EA, suas praticas
continuam reducionistas, no sentido de ndo considerar as inter-relagbes entre a
sociedade e a natureza. Além disso, tendo vivenciado algumas préaticas em EA em
sua formacédo profissional, o autor deste observou este reducionismo e a auséncia
de uma contextualizacdo dos temas trabalhados, gerando incertezas quanto a
efetividade destas praticas, inquietacdo que motivou este Trabalho de Conclusao de
Curso (TCC).

Sao inimeros os documentos que guiam e definem a EA como campo de
ensino e pesquisa, entretanto, sua pratica, altamente complexa, acaba em
intervengdes curtas, muitas vezes reducionistas e insuficientes. A EA como prética
educativa, exige continuidade e deve dispor de praticas, metodologias e materiais
gue contemplem seus fundamentos. Considerando a eminente necessidade e
importancia da EA frente a crise ambiental e considerando que a EA deve partir de
uma abordagem socioambiental do meio ambiente, que procedimentos didatico-
pedagodgicos poderiam proporcionar a compreensao desta abordagem?

Este TCC visa contribuir para as praticas em EA com o jogo didatico fisico e
virtual, intitulado “Arena Socioambiental”, para auxiliar na constru¢do de conceitos e
na compreensao das circunstancias relativas a problematica ambiental, tendo como
base a abordagem socioambiental. Ele podera auxiliar os professores, independente
da disciplina que ministram, a desenvolver o conhecimento sobre o objeto da EA: a

nossa rela(;éo com a natureza.

1.1 OBJETIVO
Desenvolver um jogo educacional para ser utilizado em atividades de EA,
considerando a abordagem socioambiental do meio ambiente.
Objetivos especificos:
1. Compreender as principais caracteristicas da EA e da sua
abordagem socioambiental.
2. Compreender os pressupostos de um jogo educacional como

procedimento didatico-pedagdgico.



3. Desenvolver os principios e as regras do jogo educacional.
4. Testar 0 jogo em sala de aula.

2 EDUCAQAO AMBIENTAL E ABORDAGEM SOCIOAMBIENTAL

Embora a EA tenha se afirmado como importante instrumento para abordar a
guestdo ambiental, definindo politicas publicas especificas em diferentes paises, ndo
h&d um consenso sobre as diferentes possibilidades politico-epistemoldgicas de
concebé-la.

De acordo com Sauvé (2005), a EA tem como objeto a nossa relacdo com o
meio ambiente. Segundo a autora (2016), os problemas socioambientais derivam de
uma “lacuna” existente entre o ser humano e a natureza que precisa ser analisada. A
EA convida a critica sobre as realidades socioecoldgicas incitando a critica social a
dimensao politica, convida a aprender a gerir as relagdes de producdo e consumo
gue caracterizam a sociedade, questionar a religacéo entre o ser e ter e aprender a
resguardar e utilizar com responsabilidade o meio ambiente. Neste sentido, a EA
pode contribuir para a formacdo de uma identidade individual e coletiva de
pertencimento a uma rede de vida compartilhada baseada nos valores que regem as
relacBes sociais e nossa relagdo com o meio ambiente (SAUVE, 2016). Ela deve
renovar 0 compromisso para o0 desenvolvimento de sociedades responsaveis,
levando principalmente em conta a pobreza, o abuso de poder, a equidade social, a
globalizac&o, o consumismo e a solidariedade (SAUVE, 2016).

Se reconhece a importancia de se incitar a responsabilidade individual, porém
a EA deve ir além, promovendo a formacéo de individuos engajados e atuantes na
luta para a criacdo e implementacdo de politicas publicas que melhorem, de fato, o
cenario atual da crise ambiental (LEONARD, 2013, p. 64):

“essas pequenas agdes sao um bom lugar para se comegar. Mas sao um
péssimo lugar para parar. Elas devem ser combinadas a acdo politica
organizada, a visdes maiores e campanhas mais ousadas para mudancas

mais abrangentes e profundas”.

Lima (1999) baseado em Sorrentino (1997), que definiu diversas correntes de
EA, considerou na época que haviam mdultiplas propostas de EA diretamente
relacionadas as diferentes concep¢bes de mundo, sociedade e de questéo

ambiental. Estas propostas educacionais ditas “para o meio ambiente” eram



redutoras e equivocadas, reduzindo o problema ambiental aos aspectos técnicos e
biolégicos e negligenciando a raiz dos problemas ambientais. Em suas palavras:

“Esse tecnicismo que além de ser simplificador € deformador, reduz a
complexa multidimensionalidade da tematica ambiental a
unidimensionalidade técnica. Tratar um problema resultante de fatores
econdmicos, politicos, culturais, sociais e ecolégicos como um problema

estritamente técnico € no minimo limitante.” (LIMA, 1999, p. 144).
Segundo o0 autor, 0 marco que iniciou este tipo de abordagem foi a primeira
Conferéncia Intergovernamental sobre Educacdo Ambiental que elaborou objetivos,
principios e recomendacfes para a EA. Segundo Carvalho, (1995 citado por LIMA,
1999), a pratica dominante em EA no Brasil foi marcada por caracteristicas
conservacionistas, individualistas e comportamentalistas.

Quinze anos depois, Layrargues & Lima, 2014, definem trés macrotendéncias
da Educacdo Ambiental Brasileira: a Pragmatica, a Conservacionista e a Critica.
Segundo os autores, as duas primeiras representam uma continuidade das
tendéncias problematicas do século passado. Ambas sdo comportamentalistas e
individualistas, omitem processos de desigualdade e justica social. A
macrotendéncia conservacionista € ligada as ciéncias naturais, excluindo questdes
sociais e politicas. A macrotendéncia pragmatica é definida pelo capitalismo de
mercado e as possibilidades de mudanca dentro deste contexto. Ja a

macrotendéncia critica nas palavras dos autores:

“apoia-se com énfase na revisao critica dos fundamentos que proporcionam
a dominacéo do ser humano e dos mecanismos de acumulacdo do Capital,
buscando o enfrentamento politico das desigualdades e da injustica
socioambiental (...) procurando contextualizar e politizar o debate ambiental,
problematizar as contradicdes dos modelos de desenvolvimento e de
sociedade.” (LAYRARGUES; LIMA 2014, p. 33).

Dentre as trés macrotendéncias identificadas pelos autores, trabalhar a
guestdo ambiental através da dimensdo socioambiental aproxima-se mais da
macrotendéncia critica, pois esta procura contextualizar e problematizar o modelo de
sociedade por meio da compreensédo dos problemas ambientais gerados por ela.

A dimensao socioambiental representa uma forma de abordagem necessaria,
mas pode apresentar dificuldades no desenvolvimento de praticas educativas que a

contemple. “Arena Ambiental” é um jogo educacional que busca trabalhar a



dimensdo socioambiental de forma ludica, interativa, dindmica e com ampla

possibilidade de resultados.

2.1 A DIMENSAO SOCIOAMBIENTAL DA QUESTAO AMBIENTAL

Gustavo Ferreira da Costa Lima vem trabalhando h& algumas décadas a
Educacdo Ambiental no Brasil, identificando tendéncias, mapeando as concepc¢des
éticas, politicas e pedagogicas que orientam as propostas em EA.

Lima (1999, p. 135) define a questdo ambiental como “o conjunto de
contradi¢gdes resultantes das interagdes internas ao sistema social deste com o0 meio
envolvente”.

A questdo ambiental pode ser considerada a partir da sua dimenséo
socioambiental, definida como “a problematica eminentemente social que surge da
forma como a sociedade se relaciona com a natureza” (FERNANDES; SAMPAIO,
2008, p. 89). Portanto, a problemética socioambiental considera as atividades sociais
gue incidem sobre a natureza. Estas atividades sdo definidas de acordo com as
relacbes que se estabelecem entre as sociedades, entre 0s grupos sociais que a
constituem e entre os individuos, ou seja, as relacbes humanas regem sua interacao
com a natureza (FERNANDES; SAMPAIO, 2008).

Os sistemas natureza e sociedade sdo autdbnomos, em parte possuem
dindmicas proprias e independentes, porém em sua maioria estdo estritamente
ligados e apresentam inter-relacbes que devem ser abordadas em praticas de EA
(TEIXEIRA, 2007). “Os problemas ambientais tornam-se problemas socioambientais
ao considerar a multiplicidade de fenbmenos, pensamentos e valores intrinsecos da
relacdo sociedade-natureza” (TEIXEIRA, 2007, p. 93). S&o considerados, portanto,
0s aspectos ambientais, culturais, politicos, éticos, econémicos, desconstruindo a
linearidade de causa-consequéncia e a dicotomia entre os sistemas sociedade e
natureza (TEIXEIRA 2004 citado por TEIXEIRA, 2007, p. 93). Neste processo, €
importante também abrir espaco a critica politica do sistema de producéo vigente
gue prioriza a esfera econémica em detrimento das social e ambiental evidenciando
pressdes nacionais e internacionais para o crescimento econdémico.

A abordagem multidisciplinar é fundamental para compreender a realidade de
acordo com as multiplas abordagens conhecidas. Neste sentido, a EA exige a
abordagem socioambiental e é necessario desfragmentar o conhecimento cientifico

e aproxima-lo do conhecimento popular (tradicionais e locais) para atuar



adequadamente acerca da realidade que se pretende intervir (FLORIANI; VEGARA,
2015).

2.2 A NORMATIZAQAO SOBRE A EDUCACAO AMBIENTAL NO BRASIL

A Educacdo Ambiental no Brasil surge, em ambito legal, com a Lei n° 6.938
de 31 de agosto de 1981, conhecida como Politica Nacional do Meio Ambiente, a
gual “tem por objetivo a preservacdo, melhoria e recuperacdo da qualidade
ambiental propicia a vida” (BRASIL, 1981 Art. 2°). Esta estabelece em seu Art n® 2 —
inciso X, que a Educacdo Ambiental deve estar presente em todos os niveis de
ensino, “inclusive a educacdo da comunidade, objetivando capacitd-la para
participacao ativa na defesa do meio ambiente” (BRASIL, 1981 Art. 2° - Inciso X).

Em 1988, a Constituicdo Federal, em seu Capitulo VI - Art n°® 225 — Inciso VI,
reforca a Lei 6.938 de 1981 e “incumbe ao poder publico promover a educacao
ambiental em todos o0s niveis de ensino e a conscientizagcdo publica para a
preservacao do meio ambiente” (BRASIL, 1988 Art. 225 — Inciso VI)

Onze anos mais tarde, a Lei n° 9.795, de 27 de abril de 1999 conhecida como
Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA) “dispbe sobre a educacao
ambiental e institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental” (BRASIL, 1999). A lei
define a Educacdo Ambiental, estabelece legalmente seus principios, objetivos e
execucdo. Em seu Art. 2° prevé a insercdo da EA de forma articulada em todos os
niveis e modalidades do processo educativo, em carater formal e nao-formal
(BRASIL, 1999).

A Resolucdo n° 2 do Ministério da Educacdo de 15 de junho de 2012,
estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental e orienta
a implementacao do determinado pela Constituicdo Federal e pelas Leis n°® 9795, de
1999 e n°® 9.394 de 1981.

O presente TCC serd idealizado considerando alguns fundamentos politico-
epistemoldgicos da EA presentes na regulamentacdo sobre a EA no Brasil,
particularmente aqueles que proporcionam a abordagem socioambiental da questéo
ambiental, sendo estes discutidos a seguir.

A PNEA, em seu Art. 5° dispde sobre os objetivos fundamentais da educacéo
ambiental sendo que seu inciso primeiro abrange o objetivo principal do jogo “Arena

socioambiental”:



| - o desenvolvimento de uma compreensao integrada do meio ambiente em

suas multiplas e complexas relagdes, envolvendo aspectos ecolégicos,
psicoldgicos, legais, politicos, sociais, econdmicos, cientificos, culturais e
éticos; (BRASIL, 1999).
O jogo abordard os aspectos ecoldgicos, psicolégicos, politicos, econémicos,
culturais dentre outros nao citados no inciso.
As Diretrizes Curriculares Nacionais em seu Art 12° elenca os principios da EA,

dentre os quais serdo contemplados neste projeto:

Il — interdependéncia do meio natural, o socioeconémico e o cultural, sob o
enfoque humanista, democratico e participativo. (BRASIL, 2012).

V - articulacdo na abordagem de uma perspectiva critica e transformadora
dos desafios ambientais a serem enfrentados pelas atuais e futuras
geracdes, nas dimensdes locais, regionais, nacionais e globais; (BRASIL,
2012).

A dimensao socioambiental enfatiza os aspectos sociais que guiam as relacdes
entre 0 ser humano e a natureza. As principais esferas que estardo presentes no
jogo sdo a Econdmica, Social e Ambiental. A situacédo apesentada pelo jogo trata-se
de um problema de escala local. Ao compreender os conflitos locais, abre-se espco
a suposicao ou translocacéo desta dinamica para os problemas de escalas maiores.
Promove-se assim a compreensao, origem, motivacdo, consequéncias, possiveis
solucdes e as implicacdes dos problemas socioambientais. Considerando ainda que
0 jogo baseia-se em debates, ha decisGes coletivas entre diferentes personagens
gue estardo defendendo uma das esferas acima citadas, assim evidencia-se as
relacdes sociais que guiam nossa influéncia no meio natural.

A mesma Resolucdo (BRASIL, 2012), em seu Art. 13 elenca os seguintes
objetivos da EA:

Art 13 (...)
Il - garantir a democratizagcdo e o acesso as informacg@es referentes a area
socioambiental;

Il - estimular a mobilizagdo social e politica e o fortalecimento da
consciéncia critica sobre a dimens&o socioambiental; (BRASIL, 2012).
()

Dando sequéncia, em seu Art 14:
Art 14 (...)
Il - aprofundamento do pensamento critico-reflexivo mediante estudos
cientificos, socioecondmicos, politicos e histdricos a partir da dimenséo

socioambiental, valorizando a participacdo, a cooperacdo, 0 senso de



justica e a responsabilidade da comunidade educacional em contraposi¢ao
as relacbes de dominagdo e exploracao presentes na realidade atual;
(BRASIL, 2012).

Apesar de ndo se tratar de uma situacdo veridica, o jogo exercita a dinamica social
acerca de um problema socioambiental, mediante debates e decisfes coletivas,
havendo também situac6es de injustica durante o jogo.

(...)

IV - incentivo a pesquisa e a apropriacdo de instrumentos pedagoégicos e
metodoldgicos que aprimorem a pratica discente e docente e a cidadania

ambiental; (BRASIL, 2012).
Este udltimo inciso estimulou a producdo de um recurso educacional para
auxiliar na préatica docente e trabalhar a dimensdo socioambiental de forma ludica,

mas proporcionando também uma acdo cognitiva voltada a compreensao desta

dimensdo como caracteristica fundamental da crise ambiental.

2.3 0 JOGO EDUCACIONAL COMO MATERIAL EDUCATIVO DE EA

Apresenta-se uma aplicacdo da abordagem socioambiental na construcéo de
um jogo educacional fisico interativo, o “Arena Socioambiental”. E um jogo elaborado
a partir de consideracdes importantes relativas aos fundamentos da educacao
ambiental e procura, através de uma atividade ludica, levar a compreensdo da
abordagem socioambiental na compreensao e busca de soluc¢des para um problema
ambiental. Os jogos sdo um convite a diversdo, sendo por isso bastante atraentes,
principalmente a criancas e adolescentes. José Milton de Lima, doutor em Ensino na
Educacao Brasileira, atua na educacéo e na pesquisa nos temas: jogo, brincadeira,
cultura ladica, aponta que este é um recurso educacional imprescindivel,
defendendo um alicerceamento da utilizacdo do jogo como recurso pedagdogico no
contexto educacional. Tarouco et al. (2004, p. 2) definem os jogos educacionais
como “todas aquelas aplicagbes que puderem ser utilizadas para algum obijetivo
educacional ou estiverem pedagogicamente embasadas”. Segundo os autores, os
jogos divertem enquanto motivam, facilitam o aprendizado ao exercitar funcdes
mentais e intelectuais do jogador e permitem a identificacdo e invencdo de novos
contextos (TAROUCO et. al., 2004; LIMA, 2008).

A ludicidade e flexibilidade com que as situagcbes do jogo “Arena

Socioambiental” podem se alterar podera auxiliar na construgdo dos principios que



regem o funcionamento de uma sociedade, como as diferentes concepg¢bes de
natureza e os conflitos entre interesses acerca dela.
Moratori (2003) vai além, definindo de forma ampla as potencialidade de jogos

na educacéo:
“O jogo pode ser considerado como um importante meio educacional, pois
propicia um desenvolvimento integral e dindmico nas areas cognitiva,
afetiva, linglistica, social, moral e motora, além de contribuir para a
construgdo da autonomia, criticidade, criatividade, responsabilidade e

cooperacgao das criangas e adolescentes.” (MORATORI, 2003, p. 9)

Outra contribuicdo dos jogos educacionais apontada pelo autor de grande
importancia para a EA, por se tratar de valores a serem desenvolvidos por ela: “A
participagdo em jogos contribui para a formagédo de atitudes sociais como respeito
mutuo, cooperacao, obediéncia as regras, senso de responsabilidade, senso de
justica, iniciativa pessoal e grupal.” (MORATORI, 2003, p. 25)

De acordo com Lima (2008), os jogos séao constituidos de dois elementos
essenciais: a situacao ludica e a atitude Iudica. Segundo o autor, a situacao ludica
corresponde ao jogo, onde ha um mundo geralmente diferente do habitual e regras
gue estruturam sua jogabilidade. Ja a atiude ludica corresponde ao jogador que atua
sobre este mundo de acordo com as regras existentes afim de alcancar um obijetivo.

Estas caracteristicas fazem do jogo uma excelente ferramenta alternativa
para a EA. Dentre outras contribuicbes, o jogo “Arena Socioambiental” pode
trabalhar de diversas formas com situacdes ludicas hipotéticas, afim de correlaciona-

las com a realidade de forma critica.

3 METODOLOGIA

Foram identificadas categorias para o desenvolvimento da abordagem
socioambiental em um problema ambiental que servira como referéncia para a
articulacdo dos elementos que a caracterizam. A partir destas categorias, 0s
elementos constitutivos do jogo serdo estabelecidos. Posteriormente, as instrucbes
do jogo serdo definidas em funcdo do objetivo principal de fazer com que o jogo
trabalhe em conjunto aos estudantes promovendo debates sobre as categorias e

inter-relacfes necessarias a compreensao socioambiental da questdo ambiental.

Para atender a diferentes infraestruturas, foram elaboradas duas versdes do jogo:
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uma totalmente fisica, feita com materiais de baixo custo e uma versao virtual, ideal
para projecdo. Finalmente, o jogo foi posto em préatica e sua utilizacéo foi analizada.
Foram considerados os seguintes elementos necessarios para a composicao
do jogo: um problema hibrido (constru¢éo da rodovia) como problema ambiental, os
atores envolvidos com o problema e sua resolucdo e a dimensdo socioambiental
conforme caracterizada pela EA. Em torno deste problema diferentes atores e
relacdes entre eles e entre o espaco biofisico no qual eles se desenvolvem avaliam

de diferentes perspectivas e com diferentes interesses este processo.

3.1 VESAO FiSICA

Na versdo fisica, 0 jogo possui um tabuleiro e pecas que representam o
ambiente do jogo. Este pode ser alterado de acordo com o0s acontecimentos
trocando as pecas que o compde ou virando-as ao contrario (FIGURA 2), onde se
encontra outra imagem (FIGURA 1).

Figura 1: Tabuleiro do jogo “Arena Socioambiental”. Ao longo do jogo, o tabuleiro muda
havendo troca de pecas ou invertendo-as. A: Estado do tabuleiro no inicio do jogo. B:
Demonstracdo de maior parte das alteragées que podem ocorrer no tabuleiro.
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Figura 2: Peca dupla do jogo “Arena Socioambiental”. Um lado representa a presenca da

espécie Mutum-rajado, o outro representa a presenca de mais duas espécies de aves.

A narracédo e coordenacao do jogo pode ser feita associada a verséao virtual,
com a impressao das possibilidades de resultados de modo simples ou com quatro
montes de cartas ordenadas previamente cada qual com sua cor para facilitar a
identificacdo: vermelhas referentes ao inicio do jogo, azuis para a via curta, verde
para a intermediaria e roxa para a longa.



12

3.2 VERSAO VIRTUAL

O programa utilizado para a producéo da verséo virtual foi o PowerPoint 2007
do pacote Microsoft® office 2007. Trata-se de uma apresentacdo de
aproximadamente 125 slides (FIGURA 3) com animagdes e hiperlinks (FIGURA 4)
gue guiam o jogador de acordo com suas escolhas. O formato escolhido foi o ppsx

gue ndo permite edi¢des e se inicia em tela cheia assim que aberto.

Figura 3: Abertura do Jogo Virtual “Arena Socioambiental”.
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Ameacaa biodiversidade
Um estudo de impacto
ambiental foi feito e mais duas
espécies ameagadas foram
detectadas.

Desviar a rodovia?

Or O

Figura 4. Slide da verséo virtual do jogo “Arena Socioambiental”. Nesta tela, o jogador deve clicar em

= A0

“Sim” ou “Nao” onde ha hiperlinks que o levara ao slide seguinte de acordo com sua escolha.

4 “ARENA SOCIOAMBIENTAL”
4.1 APRESENTACAO

O jogo foi desenhado para alunos de ensino fundamental dos anos finais e
ensino médio. Este se passa em uma regido onde ha uma vila de agricultores
tradicionais, a Vila Mutum e na outra extremidade, a cidade. Entre elas ha a Aldeia

Mutum-i (indigena) e uma regido onde ocorre uma espécie ameacada, o Mutum-
rajado (FIGURA 5).
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Figura 5: Ambiente do jogo “Arena Socioambiental”.

O contexto é explanado através de uma carta de um morador da vila para um
parente (FIGURA 6).
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,g fara a edcola e eguctar o fodte de dadde!
Estamos espenando sua wisita,

Figura 6: Carta de um morador da Vila Mutum para um parente. Jogo “Arena Socioambiental”.
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Em sequéncia, o plano de investimentos para a vila € apresentado. Ha cinco
(5) moedas Mutun$ (moeda ficticia) para investir, das quais duas ja tem destinacao:
uma para a implantagédo de uma linha de transporte escolar e uma para a equipagéo
do posto de saude para atendimento de acidentes ofidicos. As outras trés serdo
utilizadas para a implantacdo da rodovia 333, que escoara a producédo da vila para a
cidade, a qual foi aprovada pela prefeita da cidade (FIGURA 7).

Diario de I oticias |

Prefeita aprova construgdo da rodovia 333

As Obras se iniciardo ainda neste més

O governo municipal aprovou nesta manha a construgdo da
rodovia 333 que ligara a Cidade a Vila Mutum. A rodovia servira para
o transporte da producao da vila para a cidade.

g’

Figura 7: Manchete com noticia da construgdo da Rodovia 333 que liga a cidade a Vila Mutum. Jogo

“Arena Socioambiental”.

4.2 REGRAS

1. O namero de jogadores varia de 1 a 33. Na versdo virtual pode ser jogado
individualmente, ou, se projetado pode ser jogado com uma turma de até 32 alunos
sendo que o aplicador € o narrador. Na versao fisica joga-se a partir de quatro
jogadores. Em caso de aplicacdo em computador ou similar recomenda-se 3 alunos
por equipamento.

2. Os jogadores devem formar quatro grupos, cada grupo representard um grupo de
pessoas do jogo, 0s ambientalistas (ambiente) que defenderdo o meio ambiente, os
moradores da vila e da aldeia (sociedade) que devem defender os interesses de

ambos, os governantes (economia) que devem priorizar a economia e gerir 0s
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gastos e o0s juizes devem ser imparciais e levardo em conta os apelos dos outros
grupos para dar a ultima palavra.

3. Cada decisédo sera debatida entre os integrantes de cada grupo, havendo trés
escolhas ao final. Caso sejam iguais, 0 jogo prossegue, do contrario, 0S grupos
levantardo argumentos para defender sua posi¢cédo a fim de convencer o grupo dos
juizes.

4. O tempo para as discussdes e para o levantamento de argumentos pode variar de
acordo com o numero de pessoas que estdo jogando ou com o préprio andamento
destes. Recomenda-se 3 minutos para cada discussdo e 2 para levantar
argumentos.

5. As rodadas seguintes seguem como a anterior.

6. O jogo termina ao concluir as obras da rodovia. As consequéncias das escolhas

durante o jogo serdo apresentadas como resultado.

4.3 IMPLANTACAO DA RODOVIA: INSTRUCOES

Existem trés projetos para a implantacéo, cada um prejudica uma das esferas
socioambientais: ambiente, sociedade e economia. Sao elas: Via curta, passa nas
terras da aldeia Mutum-i, custa uma moeda; Via intermediaria, passa na area de
ocorréncia do Mutum-rajado, custa duas moedas; Via longa, custa trés moedas
(FIGURA 8).

\
/. \

Figura 8: Projetos para a construgdo da rodovia 333. Jogo “Arena Socioambiental”.
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Os caminhos e resultados possiveis podem ser visualizados no fluxograma a
seguir (FIGURA 9) e compreendidos em conjunto as instru¢des subsequentes.

Possibilidades de Resultados

_— Inicio

&

Curta Longa

|
v

A2 Intermediaria
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FIGURA 9: Fluxograma das possibilidades de caminhos e resultados do jogo “Arena Socioambiental”

Em vermelho e as caixas em azul indicam as 16 possibilidades de resultado diferentes do jogo.
4.3.1 Via curta

A via curta (A) implica na desocupacéo da aldeia. Custa uma moeda.

A.1 — Apés decisdo, os indios Mutum-i escrevem uma carta de apelo aos

governantes e a sociedade (FIGURA 10). Desviar a rodovia? Ac¢des:
Opcéao 1: Sim;

Opcéo 2: Nao.
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Figura 10: Carta ficticia, adaptada de Carta de apelo do povo Tupinambé de Olivenca retirada de site
de comunicacdo INDIOSONLINE.

A.2 - As obras adentram as terras indigenas, houve conflito e um funcionario foi
ferido. Como prosseguir? Acoes:

Opcao 1: Retirar os indios a forca,

Opcao 2: Negociar desapropriacdo com os indios.

A.2.1 — Se retirados a forca. O conflito foi intenso, dois indios morreram e um
policial ficou ferido. Os indios foram forcosamente deslocados para outras terras.
Organizacdes nacionais e internacionais condenaram o ato e a cidade é sentenciada
a indenizar a aldeia com trés moedas. Como haviam apenas dois em caixa, 0
terceiro deveria ser proveniente da exploracdo da mata ou do corte de outro
investimento ja previsto. Acdes:

Opcéao 1: Nao pagar a divida e priorizar a rodovia;

Opcéao 2: Pagar com o dinheiro em caixa mais a explora¢do da mata ou com o
corte de um investimento.

A.2.1.1 — Ndo pagar a divida. Os indios ficaram desamparados, a nova area
prejudicou a cultura indigena que se baseia pelo seu ambiente, houve um

empobrecimento cultural.
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Obras Concluidas: As obras da rodovia foram concluidas, os indios foram
expulsos de suas terras, além disso, a divida com eles nédo foi paga.

A.2.1.2 — Pagar a divida com o corte ou exploracdo da mata? Acdes:

Opcéao 1: Cortar transporte escolar;

Opcéao 2: Cortar equipacao do posto;

Opcéao 3: Instalar carvoaria.

A.2.1.2.1 - Corte da linha escolar. A linha para transporte escolar foi cortada do
orcamento, os alunos terdo de pagar o transporte por conta propria € 0s que nao
tem condicdes ficardo sem estudar.

Obras Concluidas! Os indios foram expulsos de suas terras, além disso, o
dinheiro destinado a linha de transporte escolar foi usada para pagar a divida com
os indios.

A.2.1.2.2 - Corte da equipacao do posto. A equipacao do posto foi cortada do
orcamento, os acidentes ofidicos na regido continuardo sem atendimento.

Obras Concluidas! Os indios foram expulsos de suas terras, além disso, o
dinheiro destinado a esquipacdo do posto foi usada para pagar a divida com o0s
indios.

A.2.1.2.3 — Implantacéo da carvoaria. A exploracédo formou uma grande clareira
na mata, sem contar as emissdes de gases que pareiam sobre a vila, a cidade e a
aldeia.

Obras concluidas! Os indios foram expulsos de suas terras, além disso, uma
carvoaria foi instalada para pagar a divida com os indios.

A.2.2 — Negociar a desapropriacdo. Existem trés opcdes de desvio (FIGURA
11). A tribo quer uma area maior. O governo oferece uma area menor. Os
ambientalistas ndo querem a area onde ocorre a espécie ameacada. A¢des: Para
onde os indios serdo deslocados?

Opcao 1: Area maior, longe da rodovia, ambiente diferente do anterior;

Opcao 2: Area do mesmo tamanho, perto da rodovia e com ambiente parecido
com o da area anterior;

Opcao 3: Area menor, longe da rodovia, ambiente diferente do anterior.
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Figura 11: OpcBes de deslocamento da aldeia Mutum-i. Jogo “Arena Socioambiental”.

A.2.2.1 — Opcéao de deslocamento 1 — A tribo conseguiu uma area maior. A
nova area prejudicou a cultura indigena que se baseia pelo seu ambiente, houve um
empobrecimento cultural.

Obras concluidas! As obras da rodovia foram concluidas, apos o acordo, 0s
indios foram deslocados para outras terras. Houve empobrecimento cultural.

A.2.2.2 — Opcéo de deslocamento 2 — A tribo foi deslocada sobrepondo a area
de ocorréncia da espécie ameacada. Os indios ficaram satisfeitos pois a area é
préxima e muito parecida com a anterior

Obras Concluidas! As obras da rodovia foram concluidas, apos o acordo, os
indios foram deslocados para outras terras. Houve sobreposicdo entre a tribo e a
area de ocorréncia do Mutum-rajado, espécie ameacada.

A.2.2.3 — Opcéao de deslocamento 3 - Os indios foram deslocados para uma
area menor do outro lado do rio. A nova area prejudicou a cultura indigena que se
baseia pelo seu ambiente, houve um empobrecimento cultural.

Obras Concluidas! As obras da rodovia foram concluidas, ap6s o acordo, os

indios foram deslocados para terras menores. Houve empobrecimento cultural.

4.3.2 Via intermediaria
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A via intermediaria (B) implica no desmatamento de area onde ocorre 0 Mutum-
rajado, espécie ameacada. Custa duas moedas. Os problemas a serem enfrentados
para a construcao por esta via que os atores decidirdo como proceder sao:

B.1 — Um estudo de impacto ambiental foi feito e mais duas espécies
ameacadas foram detectadas. A¢dOes: Desviar a rodovia?

Opcéao 1: Sim;

Opcao 2: Néo.

B.2 — Ambientalistas armam um protesto e ocupam a éarea das obras
paralisando-as. Agdes:

Opcéo 1: Retira-los a forca.

Opcao 2: Negociar como as obras devem prosseguir;

B.2.1 — Retirados a forca! O conflito foi intenso e covarde, a tropa de choque
utilizou de escudos, armas de bala de borracha e bombas de efeito moral. Os
manifestantes foram massacrados, muitos ficaram feridos. A noticia teve
repercussao internacional.

Obras concluidas! Os ambientalistas lamentam o confronto e a indiferenca do
poder publico com o meio ambiente. A decisdo aumenta a possibilidade de extincdo
da espécie ameacada.

B.2.2 — Negociar como as obras devem prosseguir (FIGURA 12). Existem trés
opcoes de desvio. Acoes:

Desvio 1: Passa por parte da area de ocorréncia das espécies ameacadas e
por parte das terras indigenas. Custa 1 moeda.

Desvio 2: Passa pela area de ocorréncia das espécies ameacadas.

Desvio 3: Desvia a aldeia e a area de ocorréncia das espécies ameacadas.

Custa 2 moedas.
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Figura 12: Opcdes de desvio da rodovia intermediaria. Desvio 1: Passa por parte da area de
ocorréncia das espécies ameacadas e por parte das terras indigenas. Custa 1 moeda. Desvio 2:
Passa pela area de ocorréncia das espécies ameacadas. Desvio 3: Desvia a aldeia e a area de

ocorréncia das espécies ameacgadas. Custa 2 moedas. Jogo “Arena Socioambiental”.

B.2.2.1 — Desvio 1: O governo teve de indenizar a tribo e expandir suas terras
na direcdo oposta a rodovia. Além disso, parte da area de ocorréncia do Mutum-
rajado foi desmatada.

Obras Concluidas! Os indios perderam o contato com a espécie ameacada a
gual usavam para fazer adornos. A rodovia aumenta o risco de extincado da espécie
ameacada. O governo teve de indenizar a tribo e expandir suas terras na direcao
oposta a rodovia.

B.2.2.2 — Desvio 2: As espécies jA ameacadas correm maior risco com a
rodovia. A influéncia da rodovia certamente sera negativa.

Obras Concluidas - O governo ficou contente com a decisdo. Segundo ele a via
transportara a producao da vila com eficiéncia. Sobrou 1 moeda em caixa.

B.2.2.3 — Desvio 3: Com este desvio a espécie ndo sofrera com os impactos da
rodovia. Porém, isso custard duas moedas, ndo ha dinheiro suficiente. Haveréo
cortes ou exploragéo da mata.

Como conseguir a moeda que falta? Acgbes: Implantar Carvoaria; Cortar

transporte escolar; Cortar equipagéo do posto.



23

B.2.2.3.1 - Corte da linha escolar. A linha para transporte escolar foi cortada do
orcamento, os alunos terdo de pagar o transporte por conta propria € 0s que nao
tem condicdes ficardo sem estudar.

Obras Concluidas! Os ambientalistas comemoram, com este desvio a espécie
ndo sofrera com os impactos da rodovia. Infelizmente o dinheiro destinado a linha de
transporte escolar foi usado no desvio da rodovia.

B.2.2.3.2 - Corte da equipacdo do posto. A equipacédo do posto foi cortada do
orcamento, os acidentes ofidicos na regido continuardo sem atendimento.

Obras Concluidas! Os ambientalistas comemoram, com este desvio a espécie
ndo sofrera com os impactos da rodovia. Infelizmente o dinheiro destinado a
equipacéo do posto foi usado no desvio da rodovia.

B.2.2.3.3 - Implantacéo da carvoaria. A exploragdo formou uma grande clareira
na mata, sem contar as emissdes de gases que pareiam sobre a vila, a cidade e a
aldeia.

Obras concluidas! Com este desvio as espécies nao sofrerdo com os impactos
da rodovia. Entretanto o desmatamento e a poluicdo gerada pela carvoaria

impactarao a todos.

4.3.3. Via longa

A via longa (C) desvia da aldeia, da regido de ocorréncia do Mutum-rajado mas
€ a mais cara, custa trés moedas.

C.1 — A primeira etapa das obras correu bem. O governo alerta que caso haja
algum imprevisto, o recurso para a implantacdo por esta via ndo sera suficiente.
Podem ocorrer corte de gastos entre outros. Acdes: Desviar a rodovia?

Opcao 1: Sim;

Opcéo 2: Nao.

Seguindo por esta via os jogadores enfrentam em dois momentos falta de
recursos, dentre as trés opcdes disponiveis estes terdo de discutir e definir onde
ocorrerao os cortes.

C.2 - Fazendo uma avaliacdo financeira, os fiscais encontraram um desvio de
recursos. As trés moedas previstas para a implantacdo da rodovia agora sdo duas.
N&o ha recurso suficiente. Para seguir com a rodovia o dinheiro tera que vir de
cortes ou de exploragcédo da mata.

Opcao 1: Instalar carvoaria na mata e utilizar sua madeira para produzi-lo;
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Opcéao 2: Cortar transporte escolar;

Opcéao 3: Cortar equipacao do posto.

C.2.1 — Implantar carvoaria. A exploracdo formou uma grande clareira na mata,
sem contar as emissdes de gases que pareiam sobre a vila, a cidade e a aldeia.

C.2.2 - Corte da linha escolar. A linha para transporte escolar foi cortada do
orcamento, os alunos terdo de pagar o transporte por conta propria € 0s que nao
tem condicdes ficardo sem estudar.

C.2.3 - Corte da equipacdo do posto. A equipacdo do posto foi cortada do
orcamento, os acidentes ofidicos na regido continuardo sem atendimento.

C.2.(1,2,3) - Foram detectados grandes desniveis no percurso da obra o que
implica em maior quantidade de curvas consequentemente maiores gastos. A¢des:

Opcao 1: Instalar carvoaria na mata e utilizar a madeira para produzi-lo;

Opcéao 2: Cortar transporte escolar;

Opcéao 3: Cortar equipacgéao do posto.

(Aqui haverao apenas duas opc¢des de acordo com a resposta ao item C.2).

C.2.1.1 e C.2.2.1 — Obras concluidas. O desvio de recursos e o terreno com
desniveis fez com que faltasse dinheiro para a obra. A instalacdo da carvoaria e o
corte da equipacao do posto cobriram o furo.

C.2.3.1 e C.2.2.2 - Obras concluidas. O desvio de recursos e o terreno com
desniveis fez com que faltasse dinheiro para a obra. A instalacdo da carvoaria e 0
corte da linha escolar cobriram o furo.

C.2.1.2 e C.2.3.2 - Obras concluidas. O desvio de recursos e o terreno com
desniveis fez com que faltasse dinheiro para a obra. O corte da equipacao do posto

e da linha escolar cobriram o furo.

4.3.4 O Resultado do Jogo

De acordo com as escolhas, o conjunto de jogadores dardo valores as esferas
social, ambiental e econdmica. Existem 19 possibilidades de resultados, sendo 16
deles diferentes entre si (FIGURA 9).

Todos os resultado iniciam com a seguinte pergunta: “As obras foram
concluidas, sera que esta era a melhor opc¢éo para a construcdo da rodovia?”. Entao
h&d uma recapitulacdo das decisfes feitas até o resultado em questdo e como
esséncia do resultado coloca-se se as escolhas foram equilibradas ou ndo e quais

esferas foram prejudicadas (FIGURA 13). O melhor resultado, que indica prudéncia
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na resolucdo dos problemas ambientais, estd no prejuizo pequeno de todas as
esferas, os piores sdo os que apresentam desequilibrio extremo. Portanto, ndo ha
vencedores, mesmo que os interesses de determinado grupo sejam privilegiados, o
resultado apontard desequilibrio nas escolhas coletivas. Para chegar a um bom
resultado sera necessario dialogo, empatia, conhecimento e valorizacdo adequada
das trés esferas trabalhadas, sacrificio de seus interesses em prol de outros
chegando a um consenso. Ao concluir o jogo, o professor deve fazer uma reflexao
sobre a dimensdo socioambiental. Por fim, hd também uma pergunta para finalizar o
jogo: “Quais as possiveis consequéncias Ambientais, Sociais e Econdmicas apds a
construgdo da rodovia?”. Esta pode ser respondida pelos alunos em grupo,

individualmente, ou o professor pode coordenar para obter uma resposta coletiva.

<£im del —/ogo
As obras foram concluidas, sera que esta era a melhor
Opgao para a construcao da rodovia?
Durante o jogo vocé decidiu:
* Construir a rodovia cortando a area de ocorréncia do Mutum-rajado.
* A presenga de mais duas espécies ameag¢adas nao impediu a construgao.

* Houve negociagao, porém o caminho a ser seguido permaneceu 0 mesmo.

Suas decisoes foram desequilibradas, vocé prejudicou
muito a esfera Ambiental em beneficio as outras.

A 51550 E 0

Quais as possiveis consequéncias Ambientais, Sociais e
Econdmicas apos a construcao da rodovia?

Figura 13: Um dos dezesseis resultados do jogo “Arena Socioambiental®.

Sugere-se que a dindmica do jogo seja transposta, em uma atividade
complementar ou avaliativa, propondo que os alunos facam uma analise e sugiram
uma resolucéo para um problema socioambiental real proximo de sua realidade. Por
exemplo:

Problema socioambiental:

Esferas envolvidas:

Proposta de solugéo:
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Supondo que o problema foi resolvido como vocé propds, quais esferas foram
privilegiadas e quais foram prejudicadas?
Justifique sua proposta discutindo outras possibilidades para a solucdo deste

problema.

4.4 APLICACAO DO JOGO

A verséo virtual do jogo “Arena Socioambiental” foi aplicada a uma turma de
8° ano da Escola Municipal Albert Schweitzer situada na rua Décio Barreto, nimero
153, bairro CIC, Curitiba, Parana. No dia 17 de novembro de 2016 o jogo foi aplicado
no laboratério utilizando o retroprojetor, os 32 alunos foram divididos em quatro
grupos iguais (FIGURA 14).

Figura 14: Aplicagao do jogo “Arena Socioambiental” versao virtual com alunos do 8° ano da Escola

Municipal Albert Schweitzer.

O jogo prosseguiu da seguinte forma: a via escolhida por unanimidade foi a

longa e houve divergéncia na segunda etapa, onde a decisdo estava entre seguir
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com as obras ou desvia-la mediante ameaca de falta de recurso. O grupo dos
governantes (economia) escolheu desviar a rodovia, jA 0os outros dois (sociedade e
ambientalistas) escolheram prosseguir com as obras. Os grupos levantaram
argumentos para a defesa de suas opinides e apelaram aos juizes: 0s argumentos
dos que escolheram continuar foram a preservacdo da aldeia e da area de
ocorréncia do Mutum-rajado (espécie ameacada); dos governantes baseou-se na
falta de recursos, no baixo custo da via curta aliado a possibilidade de deslocamento
e indenizacdo da aldeia (em suas palavras: “Usar o dinheiro que sobrar para
construir a aldeia em outro lugar”) e a possibilidade de haver aumento de impostos.
Infelizmente o tempo disponivel de uma hora-aula (50 minutos) néo foi
suficiente para concluir o jogo. Este foi concluido pelo aplicador de forma expositiva.
Observou-se que o tempo de aplicacdo do jogo pode variar de acordo com as
escolhas dos jogadores. ApOs aplicacdo, o numero de jogadores para o jogo foi
definido. Logo, considerou-se que 0 jogo suportou a aplicagcdo a 32 alunos e outras

consideracdes levaram a alteragdes e aperfeicoamentos.

5 - DISCUSSAO

Baseado em debates, espera-se que 0 jogo leve os alunos a pensar 0s
problemas socioambientais de forma multidimensional.

Dentre as possibilidades de caminhos a quantidade de etapas (debates)
variam de 2 a 6 até a conclusdo do jogo. Portanto estima-se que 0 jogo possa durar
de uma a trés horas-aula. A preparacao prévia do professor € imprescindivel para
uma boa aplicacdo do jogo. Acredita-se que o tempo de duracdo da partida ou o
tempo de aplicacédo do jogo (em casos de haver mais de uma partida) é diretamente
proporcional a compreensdo das relacbes entre as esferas socioambientais
presentes no jogo.

O parecer CNE/CEB n° 8/2010 que “trata dos padrbes minimos de qualidade
de ensino para a Educacgao Basica Publica” ( BRASIL, 2010) indica o nimero de 30
alunos por turma no ensino fundamental anos finais e ensino médio. O numero de
jogadores foi estimado em até 32, comportando portanto o padrdo. Entretanto
existem casos em que ha turmas com alguns alunos além do padrédo. Acredita-se
gue o limite de jogadores possa se estender para ser aplicado nestes casos,

considerando as particularidades de cada turma.
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Apesar de ser destinado a alunos de ensino fundamental dos anos finais e
ensino médio o jogo foi aplicado no Colégio Estadual Professor Nilo Branddo com
alunos de sexto e sétimo ano. Dentre os seis alunos que jogaram, dois tiveram
dificuldades para debater e em contraposicdo houve entusiasmo nos debates e
argumentacao por parte dos demais. Acredita-se que com algumas adequacdes o
jogo possa ter uma versdo para 0s anos iniciais do ensino fundamental ou até
mesmo para 0 5° ano do ensino primario.

A versao virtual enfrenta alguns limitantes. O primeiro deles é que para sua
aplicacdo sdo necessarios computadores ou similares suficientes para os alunos.
(recomenda-se que se jogue em trés alunos por equipamento, excluindo a
personagem juiz). O numero de equipamentos representa uma dificuldade, uma vez
gue algumas escolas publicas ndo tem muitos equipamentos e quando os tem,
raramente passam por alguma revisdo. O segundo é que o PowerPoint € um
programa pago do pacote MicrossoftOffice e o programa utilizado nas escolas
geralmente € o LibreOffice, o qual é gratuito. Quando um formato de documento do
MicrossoftOffice € aberto no LibreOffice este perde as configuracdes desregulando o
jogo. O terceiro é que por apresentar muitos slides e muitas animacgdes, dependendo
do computador, pode apresentar lentiddo na apresentacdo. Uma versdo virtual
desenvolvida em outro sistema como o Flash pode superar este problema, além de
haver possibilidade de torna-lo mais leve, exigindo menor poténcia do processador.
Uma grande vantagem é que 0 jogo nao necessita internet para ser jogado e néo
necessita instalacao.

A versao fisica exige dedicacdo e tempo para sua confec¢cdo e o numero de
jogadores é limitado ao seu tamanho, jogam tantos alunos quantos couberem ao
redor do tabuleiro até 32. Além disso, em seu formato atual, algumas pecas
precisam ser montadas de inicio como um quebra cabeca, o que leva de 3 a cinco
minutos, tempo relevante considerando todos os desafios relativos ao
aproveitamento do tempo de aula. Espera-se que quando disponibilizada, a verséo
fisica possa ter formato que permita que o tabuleiro seja aberto e esteja pronto para
jogar

Evitou-se usar o vermelho nas cartas da verséo fisica e na versao virtual para

indicar qualquer uma das vias para evitar associa¢do com algo negativo.
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Apenas com uma avaliacdo qualitativa pode-se determinar o niumero ideal de
jogadores, o tempo estimado de cada partida, potencial educativo e este associado

ao tempo de jogo.

6 — CONSIDERACOES FINAIS

Para a formacéo de individuos criticos capazes de compreender as relacdes
entre o ser humano e a natureza de forma multidimensional e agir individualmente,
politicamente e coletivamente de forma sensata dando devido valor ao ambiente,
sdo necessarias praticas em EA que trabalhem os aspectos que guiam a sociedade
como os culturais, politicos, econdmicos, legais, éticos, dentre outros.

Considerando a iminente necessidade e importancia da EA frente a crise
ambiental, o jogo “Arena Socioambiental” € um objeto educacional com potencial de
contribuicdo para as praticas em EA auxiliando na constru¢cdo de conceitos e na
compreensao da questao ambiental tendo como base a abordagem socioambiental.

Alguns ajustes podem ser realizados no jogo para torna-lo de facil aplicacéo
em sala de aula. Contudo, na experiéncia piloto do jogo, observou-se que o0s
debates levaram os alunos a questionamentos inter-relacionando as esferas
ambiental, social e econébmica. Uma segunda aplicacdo com seis alunos reforcou
esta constatacao, tendo estes elevado o debate a um diadlogo entre os grupos. De
modo geral, o0 jogo funcionou como esperado, introduziu a dimenséo socioambiental
sendo finalizado com uma reflexdo desta.

A partir desta versdo do “Arena Socioambiental”, pretende-se disponibilizar o
jogo virtual para download, produzir um manual com as imagens e figuras originais
para impresséo e orientacdes para a confeccdo da versao fisica, além de eventuais
atualizacdes e uma possivel adaptacdo ao programa LibreOffice, pois este € mais
frequente nas escolas por ser gratuito, tudo em uma pasta no Google Drive,
disponivel no link www.goo.gl/YVtvOz.

O jogo Arena Socioambiental representa um objeto didatico de abordagem
socioambiental e pode servir como motivacdo para o desenvolvimento de novas

praticas do mesmo género.
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