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RESUMO

O tema deste trabalho é o papel educador das Unidade de Conservacido e suas
contribui¢cdes para a educagao nao formal. O objetivo geral do trabalho é apresentar
subsidios praticos e aplicaveis para potencializar acées educativas em Unidades de
Conservagao, bem como, gerar relagdes de complementagao entre a educagao formal
e a educacgdo nao formal, tendo como ponto de dialogo a educagdo ambiental
naturalista. Os objetivos especificos estabelecidos neste trabalho sao a criacao e
teste de aplicabilidade de jogos educativos na perspectiva ambiental e historico-
cultural, a confecgao de um Protocolo de Aplicagcdo como produto desta pesquisa,
resultante da parceria entre duas mestrandas dos polos UFPR e UFPA da Rede
PROFCIAMB, estudo da percepcdo ambiental dos alunos pré-jogo, estudo da
sensibilizagdo ambiental dos alunos pés-jogo, e intercambio de conhecimento entre
duas mestrandas do Programa, com o objetivo de atestar a eficacia do protocolo de
aplicagdes. A metodologia aplicada foi a pesquisa-agao, tendo com os instrumentos
metodoldgicos para coleta e andlise dos dados os grupos focais e questionarios
abertos, e como método para a elaboragcdo e testes dos jogos educativos o
aprendizado sequencial proposto por Joseph Cornell. Para que os objetivos fossem
alcancados contou-se com a participagdo de Alunos e Professoras do Ensino
Fundamental das Escolas Municipais Monteiro Lobato, de Matinhos, Parana, e
Professor Paulo Freire, de Belém, Para. Os jogos foram aplicados nas Unidades de
Conservagao Parque Estadual Rio da Onga e Parque Estadual do Utinga, a primeira
localizada em Matinhos e a segunda em Belém. Através dos testes de aplicabilidade
dos jogos em regides geograficas distintas € possivel afirmar que os jogos podem ser
executados em qualquer realidade se seguido os protocolos de aplicagcdes
elaborados. Constatou-se que o ambiente natural oferecido pelas trilhas das Unidades
de Conservacgao contribuiu para afirmar que as mesmas podem ser consideradas
espacos educadores ndo formais, pois atraves jogos aplicados nestes ambientes, foi
possivel contextualizar conteudos cientificos e despertar curiosidades referente aos
conteudos histérico-culturais abordados, o que gerou a complementagdo do ensino
formal. Constatou-se no estudo da percepgao ambiental dos alunos que participaram
dos grupos focais, que eles ndo reconhecem em suas agdes a presenca da natureza
e seus elementos naturais. Através da Educacdo Ambiental Naturalista, ponto de
didlogos entre as Unidades de Conservagao e a Educagao ndo formal, constatou-se
que a natureza e seus elementos, servindo de instrumentos pedagdgicos nas agoes,
despertaram a sensibilizacdo ambiental dos alunos através do encantamento.

Palavras-chave: Unidade de Conservacdo. Educacdo Ambiental Naturalista.
Educacao nao formal. Protocolo de Aplicacao



ABSTRACT

The theme of this work is the educator of the Conservation Unit and its
contributions to non-formal education. The objective is to present practical and applied
subsidies to strengthen the educational actions in Conservation Units, as well as to
generate complementary relations between a formal education and a formal education,
having as a point of dialogue the environmental education. The main purposes of this
work are the creation and test of the applicability of educational games in the
environmental and cultural-cultural perspective, the creation of a research protocol, the
proposal of a partnership between UFPR and UFPA countries of the PROFCIAMB
Network. Study of environmental awareness of pre-game students, Study of
environmental awareness of post-game students, Knowledge exchange between two
Master's Program, with the purpose of attesting to the use of the application protocol.
The applied methodology was the action research, having as methodological
instruments for the collection and analysis of the data of the focus groups and open
questionnaires, and as a method for the elaboration of tests of educational and
sequential games considered by Joseph Cornell. Parameters of Elementary Education
of Monteiro Lobato Municipal Schools, Matinhos, Parana, and Professor Paulo Freire,
from Belém, Para. Games were contracted at Conservation Units Rio da Onca State
Park and Utinga State Park, the first one located in Matinhos and the second in Belém.
Through the tests of applicability of the games in different geographic regions it is
possible to affirm that the games can be executed in any reality if followed the protocols
of elaborated applications. It was verified that the natural environment offered by the
trails of the Conservation Units contributed to affirm that they can be considered non-
formal educational spaces, because through games applied in these environments, it
was possible to contextualize scientific contents and awaken curiosities regarding the
historical-cultural contents addressed, which generated the complementation of formal
education. It was observed in the study of the environmental perception of the students
who participated in the focus groups, that they do not recognize in their actions the
presence of nature and its natural elements. Through Naturalistic Environmental
Education, a point of dialogue between Conservation Units and non-formal education,
it was found that nature and its elements, serving as pedagogical tools in actions,
awakened students' environmental awareness through enchantment.

Key words: Conservation Unit. Naturalistic Environmental Education. Non-
formal education. Application Protocol
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1 INTRODUGAO

1.1 APRESENTACAO E PROPOSITOS

Esse trabalho de conclusdo de curso é o fruto materializado de diversas
discussoes, leituras e praxis relacionado a primeira turma do Programa de Pos-

Graduacao em Rede Nacional para o Ensino das Ciéncias Ambientais, ano de
2016. Oferecido pela Universidade Federal do Parana no Setor Litoral e em rede com
outras Universidades Brasileiras’, esse mestrado profissional tem como objetivo
principal contribuir na formagéo continuada de Professores da Educagao Basica e
profissionais que atuam em espacgos nao formais com o viés nas questdes ambientais.

E no contexto da educac&o n&o formal que esse trabalho se apresenta, visto
que a mestranda tem formagdo em Tecnologia em Agroecologia e se dedica na
contribuicdo dos processos que envolvem a Educagdo Ambiental em areas naturais,
tendo aqui como principal espaco educador as Unidades de Conservacao.

Nas problematicas apresentadas na pesquisa se destacam a falta de
sugestdes de atividades educativas em ambientes naturais e a ndo contextualizag&o
dos conteudos em sala de aula, principalmente das disciplinas de Ciéncias e Biologia.

O objetivo geral do trabalho é apresentar possibilidades em torno do papel
educador das Unidades de Conservacdo, desenvolvendo subsidios praticos e
aplicaveis para potencializar ag¢des educativas, bem como gerar relagdes de
complementagao entre a educacéao formal e a educacgao nao formal, tendo como ponto
de dialogo a educagao ambiental naturalista.

Por se tratar de um mestrado profissional a fim de contribuir na pratica didatica
e formar uma rede entre educadores, além do trabalho académico os discentes s&o
orientados a produzir um material didatico possivel de ser replicavel em outras
realidades. O material escolhido foi um Protocolo de Aplicagdes, no item “Objeto de
Estudo” se encontra as especificidades deste produto.

Desta forma, os objetivos especificos estabelecidos nesse trabalho:

1) elaboracgao e teste de aplicabilidade de jogos educativos na perspectiva ambiental

e histoérico-cultural;

"UFPR, UEM, USP, UnB, UFPE, UFSE, UEFS, UFAM, UFPA.



17

2) a confecgao de um unico produto de duas pesquisas do Programa, o Protocolo de
Aplicacéo;
3) estudo da percepc¢ado ambiental dos alunos pré-jogo e estudo da sensibilizagao
ambiental dos alunos pés-jogo;
4) e o intercambio de conhecimento entre duas mestrandas do Programa para a
realizagao dos testes de aplicabilidade dos jogos.

A coleta de dados e avaliagcdo dos resultados desta pesquisa foram

organizadas em quatro etapas que se encontram no capitulo 3 Metodologia.

1.2 AFRONTAMENTOS E MOTIVAGOES

A educacao ultrapassa os muros das escolas e seus diversos conteudos e
especificidades perpassam por disciplinas cientificas, histéricas e culturais que no
decorrer das décadas foram organizadas no sistema escolar e estdo
institucionalizadas por meio da educacao formal, que por sua vez, necessita de
interacao externa para potencializar o processo de ensino e aprendizagem. Nesse
sentido as categorias de educagao nao escolar desempenham grande importancia. O
aprofundamento dessas questdes esta no capitulo 2 no inciso “Categorias da
Educacao, seus ambitos e relagdes”.

De um lado temos a Educacao Informal, caracterizada por ser um processo
natural e espontaneo. Do outro lado, o qual essa pesquisa pretende enfocar, temos a
educacao nao formal, categoria que abrange toda forma de atividade educativa que
ocorra fora do ambiente escolar, que tem como principais caracteristicas a
organizagéo e a mediagao para o alcance dos objetivos pré-elaborados.

No contexto da Educacao nao formal, essa pesquisa definiu as Unidades de
Conservagao (UC), areas naturais protegidas, como espagos educadores, uma vez
que, esses espacos sao frequentemente utilizados por diversos grupos, com multiplos
interesses e objetivos, de pesquisas cientificas a lazer, além de ser espacos muito
procurados por educadores na realizagdo de aulas de campo. Essas areas naturais
proporcionam a interacdo entre a teoria e a pratica dos conteudos curriculares e
incorporam a Educagdo Ambiental de forma interdisciplinar, por conter variadas
possibilidades de estudos e de ag¢des educativas. A discussao em torno do papel
educador das UCs se encontra no item “As Unidades de Conservagao como espagos

educadores nao formais e suas contribui¢gdes para a educacao formal”, do capitulo 2.
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Para Kloetzel (1994), conteudos da Ecologia por exemplo, devem ser
entendidos e nao decorados, e isso € facilitado com as vivéncias e experiéncias reais,
inclusive valorizando o meio ambiente ao qual se esta inserido, seja ele natural,
sinbnimo de ecossistema, ou 0 meio, onde acontece as relagdes sociais. Sao varias
as formas de didlogos entre educagao nao formal e as unidades de conservagéo, uma
delas é a Educacdo Ambiental.

Para Reigota (2004) a EA é constituida de trés elementos: reflexdo, acao e
comportamento. A parte reflexiva emerge das problematicas ambientais, onde as
relagdes econbmicas entre a natureza e o ser humano € o principal fator a ser
analisado. Reigota destaca ainda, que a Educagdo Ambiental deve ser reconhecida
como Educagao Politica no sentido de entender o porqué agir antes de agir. No item
“A Educacao Ambiental e suas vertentes” do capitulo 2, € apresentado um panorama
da EA.

Nesse sentido a Educagcdo Ambiental em UC necessita enfatizar de forma
critica 0 motivo pelo qual essas areas sao preservadas, as problematicas que estao
ao seu entorno e a sua importadncia nas dindmicas dos sistemas naturais, sua
contribuicao para as fungdes e servigos ecossistémicos e na preservagao da fauna e
flora. Cabe destacar que as Unidades de Conservagao tém grande importancia na
conservagao da natureza e na vida como um todo, pois conservando os biomas e
seus ecossistemas protegemos todas as espécies (BRASIL,2011).

Para potencializar essa estratégia de conservagao vemos a necessidade de
conectar as UCs aos processos educacionais formais e nesta pesquisa buscamos
realizar atividades fortalecendo as relagdes entre as duas categorias de educacéo, a
formal e ndo formal. O SNUC- Sistema Nacional de Unidades de Conservacao,
legislacdo que aponta as categorias, suas fungdes e objetivos, prevé o uso das UC
para atividades de Educagao Ambiental, que por sua vez aponta em suas Diretrizes
que uma forma de exercer a EA é nos espacos nao escolares. O item “ O SNUC - a
legislacdo e seu caminho timido pela educacao”, faz um recorte da legislagcao
ambiental que trata das UCs no que diz respeito ao uso publico para fins educativos.

A pesquisa foca seu referencial teorico-pratico na educacdo ambiental
naturalista, ao trazer para a discussao a natureza e seus elementos como educadores,
empregando no brincar e na experiéncia direta e vivida a praxis pedagogica para
fortalecer os processos de ensino e aprendizagem e de sensibilizagcdo mbiental. A

sensibilizagao incentiva o “saber” do respeito e atitudes socioambientais, que segundo
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Higuchi e Azevedo (2004) sao a base da cidadania ambiental. Cornell (2008) afirma
qgue as vivéncias com a natureza além de ensinar proporcionam estreitar o lago com
o meio natural. No item “A Educagdo Ambiental Naturalista e o ensino das Ciéncias
Ambientais” do capitulo 2, € apresentado os conceitos de Percepcao e Sensibilizagao
Ambiental e como esses processos contribuem para o ensino e aprendizagem através

da experiéncia vivida e pela descoberta.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 CATEGORIAS DA EDUCACAO, SEUS AMBITOS E RELACOES

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional® n° 9.394/96 conceitua a
Educacao como processos formativos que podem ocorrer em espagos além da
escola. Os processos de ensino que estdo organizados em trés categorias que
constituem um ciclo de aprendizagem, ou seja, uma complementa a outra em
diferentes fases da vida escolar como também nas relacdes sociais fora da escola,
sao elas: a educacgao formal(EF)3, educagao informal(El) e educagao nao formal(EnF).

Nas concepgdes de Afonso (2001), Simson, Park, Fernandes (2001) e Trilla
(2008) a Educacgao formal ocorre em espagos institucionalizados e regulamentados,
como escolas, universidades e outras instituicbes de ensino publicas ou privadas com
organizagao curricular, sequencial e separagcao por idade, além de apresentar
claramente a figura de dois papéis (professor e aluno) e a descontextualizacdo da
aprendizagem, ou seja, os conteudos e seus objetos de estudo sao abordados de
forma distante e fora dos campos naturais de aplicacdo. A educacgao informal ocorre
durante a vida, nas relagdes sociais e € um processo espontaneo e nao organizado.
Ja a educacéo nao formal esta vinculada aos espacos fora da escola, mas, que sejam
organizados e mediados por educadores, monitores, enfim, alguém responsavel pelas
atividades educativas. Essas agdes tém como principal caracteristica a nao fixagao
de tempo e de espaco e a adaptagdo dos conteudos para determinados grupos.

No quadro 1 temos os dmbitos de cada categoria de educagao e podemos
observar que assim como as ideias de Gohn (2006), os processos que envolvem as
trés categorias de educagcdo também se diferem em trés aspectos: quem é o

educador, onde se educa e como se educa. Para Gohn, na educacgao nao formal os

2De acordo com a Lei n° 9.394 de 1996 as niveis e modalidades da educagéo e ensino no Brasil sdo:
Educacao Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio, Educacdo Profissional Técnica de nivel
médio, Educacao de Jovens e adultos, Educacao Profissional e Educagao Superior.

30s termos Educacéo formal, educacao informa e educacgéo ndo formal serdo citados abreviadamente
como EF, El e EnF.
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processos de ensino e aprendizagem acontecem na interagao, o educador é mais um
e nesse caso nao existe o papel do professor, que em alguns momentos pode ser o
aluno e vice-versa. Ja na educacgao formal de ensino tradicional a funcéo do professor
ganha destaque e € uma norma. Nos processos informais a fungao do educador fica
a cargo das pessoas que constituem o vinculo social de cada individuo, podendo ser

da familia, dos amigos ou até mesmo de alguém desconhecido.

QUADRO 1 - AMBITOS DAS CATEGORIAS DE EDUCAGAO

Processo de Socializagdo

Niveis e modalidades de Educagdo e Ensino no Brasil

Relagdes intra e Lei n® 9.394 de 1996 - Diretrizes e bases da educagdo nacional
extrafamiliares

Processo ndo intencional e
assistematico Vivéncias

Educagio
familiares

Superior

Educagio
Infantil

Viagem

Jogos
EDUCAGAO s ol
INFORMAL

Ensino
Fundamental

EDUCAGAO
FORMAL

Brincadeiras Ensino Médio

Conversas
Atividade educativa organizada com
objetivos definidos que ocorra em
ambiente ndo escolar e contribua Passeios Unidades de f:::::‘; i:::‘;’::: *  Forma coletiva e presencial de
para o processo de ensino e Conservag3o ensino e aprendizagem;
aprendizagem. Parques Museus *  Espago fisico;
Tempo pré-terminado de atuagdo;
Separagdo de dois papeis
empresas/ propriedades (Professor e aluno);

particulares

Educagdo de
Jovens e Adultos

Pragas
$ Projetos sociais

Processo Intencional, mediado e
organizado, com um meio e um
processo.

Planetérios

EDUCAGAO
NAO
FORMAL

Jardins

Descontextualizagdo da
botdnicos

Associagdes aprendizagem;
ONGs *  Processo intencional

Cooperativas

Clubes de Projetos de
Ciéncias Programas  Contra turno
Socioeducativos

Fonte: A autora, adaptado de Trilla,2008; Gohn,2006, Afonso,2001 e Simson, Park, Fernandes, 2001.

2.1.1 AS CONTRIBUICOES DA EDUCACAO NAO FORMAL PARA OS
PROCESSOS DE APRENDIZAGEM

Para o Professor Brandao (2013, p. 4), “Ninguém escapa da educagao. Em
casa, narua, na igreja ou na escola, de um modo ou de muitos, todos nds envolvemos
pedacos da nossa vida com ela: para aprender, para ensinar, para ensinar-e-
aprender”. A educacgao ultrapassa os muros da escola e muito antes de existir a
sistematizagdo dos conteudos e a forma regrada de ensina-los, a educacéo ja fazia
parte do contexto familiar e de trabalho. Todas as profissdes que existem hoje, assim
como seus artefatos e sistemas técnicos partiram de experiéncias empiricas e suas
relagdes historicas e culturais, e hoje estdo inseridas na categoria de educagao nao

formal. Segundo Milton Santos essas técnicas s&o “um conjunto de meios
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instrumentais e sociais, com os quais 0 homem realiza a sua vida, produz e, a0 mesmo
tempo, cria espacgo” (SANTOS, 1996, p. 25)".

Em seus estudos Simson, Park e Fernandes (2001) constataram que a
educacao nao formal teve inicio no Brasil a partir dos primeiros projetos e programas
sociais oferecidos por instituicdes publicas, privadas e da sociedade civil, destinados
as classes econbmicas menos favorecidas. Essas iniciativas englobam em seus
objetivos alternativas para ndo marginalizagao das criangas e adolescentes, assim
como oferecer atividades de lazer e capacitagao para o trabalho. Ao invés de ficar na
rua, onde a marginalidade ndo € mascarada, as criangas e adolescentes vao para
espacos onde podem brincar e aprender simultaneamente e, nesse quesito da
educacao nao formal, os projetos culturais que envolvem musica, danga, teatro e
esporte sao os que mais se destacam.

A educacdo nao formal iniciou sua abordagem pedagodgica na segunda
metade do século XX, por conta da crescente necessidade de espagos educacionais
externos as escolas que respondessem a demanda socioeconémicas de educacao,
podendo citar algumas demandas que influenciaram esse crescimento: a educagao
para os adultos, idosos, minorias étnicas etc., a capacitacao profissional por conta das
mudancas tecnoldgicas; aumento do tempo livre e a necessidade de preenché-lo com
atividades educativas; transformagdes na vida cotidiana e familiar que levou a
necessidade de suprir fungbes antes exercida de forma integral pela familia e a
necessidade de implementar programas e projetos sociais para a populagdo em
conflito socioecondmico e em estado de marginalizagao (TRILLA, 2008).

Sendo assim, educacao nao formal se caracteriza pela forma de ensinar sem
um carater obrigatério e muitas vezes n&o tem a func&o de ensinar, mas acaba o
sendo justamente por dar significado aos conteudos curriculares. Como exemplo,
temos os museus, centro de ciéncias, bibliotecas etc., instituicdes que tem a fungao
de preservar e difundir os conhecimentos sem o carater formal da educacido. As
pracas, parques e unidades de conservacdo também nao tem carater educacional
formal, mas desempenham essa fungdo quando esses espagos sao usados pelos
professores para complementar suas aulas (SIMSON, PARK e FERNANDES, 2001).

Ainda para Simson, Park e Fernandes (2001), o educador que busca usar os
espacos educacionais nao formais para fortalecer sua aula, deve agir mais como um
organizador e mediador do que um professor, aproveitar as oportunidades para

destacar as vivéncias e experiéncias de cada pessoa do grupo, uma vez que cada um
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tem uma bagagem de conhecimentos, o que pode contribuir para o aprendizado
mutuo e também para acrescentar novos elementos para os conteudos formais da
escola. Essas experiéncias possibilitam aos educandos a participagdo no processo
educacional, refletindo sobre suas agbes e consequentemente, se necessario ou
possivel, conseguem transformar seus atos, o que Afonso (2001) chama de
transformacao social.

Nesse aspecto e de acordo com a quadro 2, Trilla (2008) expde que as
principais relagdes entre a EF e a EnF nas atividades extracurriculares sao de
complementacéo, reforco e colaboracdo. O aspecto da descontextualizacdo da
aprendizagem na EF faz com que os conteudos sejam abordados com os livros
didaticos e somente da forma tedrica, o que leva ao entendimento superficial e/ou o
nao entendimento da sua real fungao perante as agdes. Sendo assim, as aulas fora
da sala de aula em espacos institucionalizados ou ndo contemplam a parte tedrica
com a experiéncia vivida e na pratica, auxiliando nessa contextualizacdo dos

conteudos e na fixagdo da aprendizagem.

QUADRO 2 - RELAGOES DA EDUCAGAO NAO FORMAL

- De acordo com as func¢des e objetivos das dimensdes da educagéo nao
Relagées de

formal, seus ambitos estabelecem a relagcdo de complementaridade,

complementaridade ) , . L
podendo ser intelectuais, sociais, capacitagéo para o trabalho e lazer

Muitas vezes a educagao formal ndo da conta de exercer algumas tarefas

- necessarias para o processo de ensino e aprendizagem, desse modo a
Relagdes de o . _ _
educacdo nao formal exerce a funcao de suprir algumas necessidades ou

supléncia ) ) ;
conteudos importantes, como por exemplo, os cursos de linguas
estrangeiras.
Os programas e projetos educacionais que ocorrem em regides
Relagoes de socioeconomicamente frageis e com nivel de éxodo escolar alto, sdo
substituicao alternativas para consolidar a educagao e muitas vezes contribui para o
trabalho e geracéo de renda, atividades intelectuais e lazer.
Nessa categoria se destacam as atividades extracurriculares da educacao
Relagoes de formal. Os passeios e aulas de campo em museus, clubes de ciéncias,
reforco atividades ao ar livre como parques e pragas sao essenciais para a
contextualizagdo da aprendizagem.
Relagoes de Em alguns casos as relagbes entre as trés categorias da educacgao

interferéncia ou acabam por interferir ou contradizer alguns contetdos. Um exemplo claro

contradigio séo as interferéncias e contradigdes que ocorrem entre a escola, a familia
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e sociedade. O contexto social, econdmico e ambiental onde o individuo
esta inserido é onde ocorre a maioria dos conflitos, isso porque, muitas
vezes o0 que é visto e ensinado na escola ndo esta a seu alcance. Por isso
a importancia de aliar os conteudos curriculares obrigatérios a realidade
da escola e dos alunos.

FONTE: A autora, adaptado de Trilla, 2008.

De acordo com Trilla (2008) em toda acao educativa o meio sempre influencia
a acgao, seja a sala de aula, a escola, a casa ou a rua, onde for o local que esteja
acontecendo uma atividade educativa, ndo € apenas o professor ou os pais que
ensinam, o que acontece ao redor do meio sempre influencia no processo de
aprendizagem. Pensamento esse também de Paulo Freire, “Ninguém educa ninguém,
ninguém educa a si mesmo, os homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo”
(FREIRE, 1981, p. 79).

Essa € mais uma fungcdo dos espacos educadores nao formais que fazem
parte da categoria de educacédo nao escolar. No quadro 3 podemos visualizar os
setores onde EnF pode caminhar, dando destaque para as op¢des de Lazer e Cultura
e a Propria Escola, onde as Unidades de Conservagao e as areas onde a natureza se

faz presente se enquadram.

QUADRO 3 - AMBITOS DA EDUCAGAO NAO FORMAL

Ambitos da educagio ndo formal
Formacao ligada ao trabalho | Formagédo ocupacional, cursos oferecidos pela propria
empresa, reciclagem profissional, escolas-oficinas,
formacao para o primeiro emprego etc.

Lazer e Cultura Pedagogia do lazer, educagdo em tempo livre, animagao
sociocultural, projetos culturais etc.

Educacao Social Centros de acolhimento, ONGs, educadores de rua,
programas educacionais em penitenciarias, projetos
sociais etc.

Prépria Escola Visitas e atividades organizadas fora da escola e

atividades extracurriculares
FONTE: A autora, adaptado de Trilla,2008.

As aulas praticas fora da escola despertam o ser pensante através dos
processos de reflexao e conscientizacao, fazendo com que nossos atos transformem
0s ambientes que vivemos, necessitando estar atrelado ao processo de acgao-

reflexdo, processo esse que vai depender da maturidade pessoal (FREIRE,1981).
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2.2 AS UNIDADES DE CONSERVACAO COMO ESPAGOS EDUCADORES NAO
FORMAIS E SUAS CONTRIBUIGOES PARA A EDUCACAO FORMAL.

2.2.1 A COMPLEXIDADE EM TORNO DA CONSERVAGCAO

Historicamente desde a colonizacdo do Brasil os biomas brasileiros sofrem
com a exploracdo intensiva. Na Amazbnia a extracdo comercial da madeira € o
principal fator de desmatamento, no cerrado € o cultivo de graos, na Mata Atlantica o
turismo exploratoério e a especulacao imobiliaria, e no Pantanal a pecuaria (MANUCCI,
2012).

A crise da biodiversidade faz com que os servigos ecossistémicos* essenciais
para a sobrevivéncia de varias espécies da fauna e flora sejam ameacgados, ao limitar
a reproducdo e permanéncia dessas espécies, e inclusive afetar diretamente a
espécie humana, uma vez que, o ar puro, a agua limpa e a terra fértil sdo a base de
sua subsisténcia (ANDRADE; ROMEIRO, 2009). As devastagdes das florestas nativas
estdo diretamente ligadas as formas de uso da terra entre as dimensdes sociais e
econdmicas dos processos antrépicos de ocupacéo territorial.

O egocentrismo do homem atrelado aos seus interesses econémicos, levou a
natureza a perder relacdo de tempo e espago com seus ciclos e cadeias alimentares.
O tempo da natureza passou a ser o tempo racional humano. Nesse aspecto as
propostas epistemologicas discutidas nas Ciéncias Ambientais para o
desenvolvimento de novas teorias e metodologias, devem considerar o espago
geografico como a estancia da sociedade numa perspectiva ecocéntrica.

O geografo Milton Santos (2004) afirmou que ao longo da histéria 0 homem
cria e modifica os espagos geograficos de acordo com sua cultura e obijetivos,
transformando, muitas vezes, o espaco natural em espaco social para o
desenvolvimento econémico, discutindo as dimensdes ambientais artificialmente e as

dimensdes socioculturais sdo praticamente desconsideradas, resultando, na opiniao

4 De acordo com Andrade e Romeiro (2009) as fungdes ecossistémicas s&o interagbes entre os

elementos estruturais de um ecossistema, uma vez que essas fung¢des séo utilizadas pelo ser humano
se origina os servigos ecossistémicos.
Fazendo um recorte da perspectiva educacional a qual essa pesquisa enfatiza) das fungbes e
servigos ecossistémicos, DE GROOT et al (2002 citado por ANDRADE e ROMEIRO,2009) destaca
as Fungdes de Informagédo que englobam as atividades de recreagao, ciéncia e educacao, e os
Servigos Culturais recreativos e educacionais.
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de Porto-Gongalves (1989) ndo somente a degradagao da floresta, mas também a
condigao da vida humana e a perda da sua afetividade cultural.

Em consequéncia, de acordo Blum e Oliveira (2003), chegamos a situagao
atual: desequilibrios naturais ocasionados pelo uso antrépico desenfreado dessas
areas que podem causar erosdo, deslizamentos, assoreamento dos rios, perda de
fertilidade do solo, alteragbes no clima, propagacao de pragas e espécies exadticas,
desertificacao e extingao de espécies nativas endémicas da flora e fauna. A ameaca
de perder os espacos naturais faz com que a relagao intima do ser humano com a
natureza também se dissolva.

Reigota (2004) aponta que em todas as conferéncias, congressos, encontros
etc., nacionais e internacionais, relativos a preservagao e conservacgao da natureza e
0 uso de seus recursos naturais, buscou-se criar mecanismos legais para barrar ou
minimizar os impactos antrépicos na perspectiva planetaria e na esfera do meio
ambiente, tendo aqui o meio ambiente como sinénimo de ecossistema nas relagdes
sociais e ambientais de organismos vivos e os fatores abiéticos em um determinado
espaco geografico.

Uma forma de materializar essas estratégias de preservagao e conservagao
da natureza sdo Unidades de Conservacao, criadas para preservar os remanescentes
florestais e os ecossistemas naturais, proteger espécies ameacgadas de extingdo e
servindo como reservatério do pool genético das espécies nativas recuperar
ecossistemas degradados e preservar a biodiversidade dos diversos biomas e suas
especificagcoes, evidenciando a melhoria da qualidade de vida das pessoas e, no
futuro, servido de “museus vivos” para as proximas geragdes (BRASIL, 2000).

A partir do século XIX surgiram os primeiros movimentos para preservagao na
natureza e incentivo social para a criagao de espagos naturais protegidos. No inicio,
aideia era ter uma area publica protegida para o lazer e contato direto com a natureza,
porém, a ideia de lazer passou a ser de resguardar para as geragdes futuras
paisagens naturais, ja que essas areas estavam sendo ameacadas pela exploragao
desenfreada dos recursos naturais (Vianna, 2008).

Nesse sentido, podemos afirmar que a criacdo de unidades de conservagcao
€ a principal estratégia de preservagdo da natureza (SCHELEDER,2008). Para
potencializar essas estratégias é necessario atrela-las a educagao, previstas nos

objetivos das unidades de conservagdo, que bem desempenhadas se tornam
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referéncia para educacdo nao formal, que acontece em qualquer espago fora da

escola onde ocorra uma pratica educativa organizada e com objetivos definidos.

2.2.2 0 SNUC - A LEGISLAGCAO E SEU CAMINHO TiMIDO PELA EDUCACAO

As leis ambientais se intensificaram nos ultimos anos, apesar dos 6rgaos
publicos de cumprimento dessas leis serem fiscalizadores e ndo educadores. O que
esta protegido esta protegido, em tese, mas essa parcela ainda € muito pequena.
Antigamente se falava em preservar para as proximas geragdes, mas o problema
tomou uma proporgéo que o discurso agora € preservar para geracao atual.

Com o SNUC - Sistema Nacional de Unidades de Conservagao a
regulamentacgao, gestao e fiscalizagdo das UC se padronizaram no Brasil. Porém,
apos alguns anos de sua efetivagdo ainda persistem problemas de cunho
socioambiental, particularmente os conflitos entre povos e comunidades tradicionais
principalmente nas unidades de conservagdo de protegao integral, sem falar do
carater administrativo, na demora o na formagdo dos conselhos gestores e
implementacéo dos planos de manejo (BRASIL, 2011).

De acordo com Lei n® 9.985, de 18 de julho de 2000, que rege o SNUC define-

se Unidade de Conservacao:

Art.2, | - Unidade de conservagao: espaco territorial € seus recursos
ambientais, incluindo as aguas jurisdicionais, com caracteristicas naturais
relevantes, legalmente instituidos pelo Poder Publico, com objetivos de
conservagao e limites definidos, sob regime especial de administragao, ao
qual se aplicam garantias adequadas de protegéo. (BRASIL,2000, p.1)

As UC brasileiras sdo criadas e administradas pelas esferas federais,
estaduais e municipais. O SNUC é composto por 12 categorias de manejo, diferenca
entre elas € a permanéncia de habitantes e o uso dos recursos naturais, cujos os
objetivos especificos se diferenciam quanto a forma de protegcéo e usos permitidos:
aquelas que precisam de maiores cuidados, pelas suas fragilidades e particularidades
e aquelas que podem ser utilizadas de forma sustentavel e ao mesmo tempo serem

conservadas.



28

e Protecao integral - Uso indireto dos recursos naturais: visitagéo, lazer, turismo,
pesquisas cientificas e educagao ambiental. Nao permite a presenca humana
no que se refere a moradia. Algumas categorias de protegao integral restringem
a visitagdo publica. Essas regras estao estabelecidas em seus planos de

manejo.

e Uso sustentavel: utilizacdo dos recursos naturais de forma sustentavel.

Somente quem pode habitar nessas categorias sdo populagdes tradicionais®.

QUADRO 4 - CATEGORIAS DAS UNIDADES DE CONSERVACAO

PROTECAO A
INTEGRAL USO SUSTENTAVEL
Estacao Ecoldgica APA- area de protegao ambiental
Reserva Biolbgica Area de relevante interesse ecolégico
Parque nacional Floresta Natural
Monumento natural Reserva Extrativista
- . Reserva da Fauna
Refugio da vida - .
Silvestre Reserva de Desenvolvimento Sustentavel
RPPN — Reserva particular do Patrimbnio Natural

FONTE: A autora, adaptado de BRASIL,2000.

O SNUC apresenta em seus objetivos um recorte para a fungdo educacional
das UC’s: o Art. 4.° destaca no inciso Xl que entre seus objetivos esta previsto
promover a educacao e favorecer sua agao e interpretacdo ambiental, a recreagao em
contato com a natureza e o turismo ecoldgico” (BRASIL, 2000).

As Unidades de Conservacao apresentam alto potencial como espaco
educador, servindo de apoio didatico, para o desenvolvimento de pesquisas
cientificas, agdes de Educacdo Ambiental, as quais favorecem a compreensao das
problematicas ambientais presentes cada vez mais préximas de nosso cotidiano.
Atualmente, mas em um ritmo discreto, essas agdes vém ganhando destaque em
algumas UCs pelo Brasil. Projetos, programas e cronogramas de visitacdo estao

inserindo temas onde a educagéo ambiental é a protagonista.

5 O Decreto N° 6.040, de 7 de fevereiro de 2007 institui a Politica Nacional de Desenvolvimento
Sustentavel dos Povos e Comunidades Tradicionais e considera como grupos sociais: “grupos
culturalmente diferenciados e que se reconhecem como tais, que possuem formas préprias de
organizagao social, que ocupam e usam territérios e recursos naturais como condigdo para sua
reprodugao cultural, social, religiosa, ancestral e econdmica, utilizando conhecimentos, inovagodes e
praticas gerados e transmitidos pela tradigao”.
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Para Diegues (2001, p.2), refletir a perspectiva critica da educagao ambiental
‘e levar em conta a complexidade das relagbes sociedade-natureza que se
concretizam nos mais diversos ecossistemas”. O mesmo autor diz que a criacédo de
unidades de conservacéo, principalmente as categorias de uso indireto, que proibem
a habitacdo humana e o uso dos recursos naturais, incentivam a atuagcdo de
programas e projetos nos quais a educagao ambiental € enfocada. Para ele a principal
atuacao desses programas deve ser a analise das dinamicas sociais e culturais que
causam a degradagao ambiental.

Nesse sentido, compreende-se que as areas naturais protegidas
desempenham um papel fundamental na construcdo de espacos educadores nao
formais, muitas vezes servindo de suporte para monitores e professores em aulas de
campo com énfases nos estudos da natureza e seus recursos naturais. Justamente
por serem decretadas areas com remanescentes florestais e ecossistemas naturais
preservados, seu potencial educativo aumenta, porque em certas localizacbes
geograficas a agdo antropica descaracterizou os aspectos naturais e estuda-los é sé
possivel em lugares onde ainda preservam as caracteristicas naturais dos
ecossistemas. Além do mais, em uma UC os temas ambientais podem ser discutidos
de forma inter e transdisciplinar por pertencerem a varias disciplinas. Algumas UC
estdo inseridas em ambientes urbanos, e tem formagdes geoldgicas, perfis solos,
espécies de vegetais e de animais ainda preservados nesses locais porque estédo
protegidos por lei. Se ndo existisse essas unidades talvez tudo ja estaria nas méos da

exploracgao imobiliaria.

2.3 A EDUCAGCAO AMBIENTAL E SUAS VERTENTES

A educagao ambiental necessita estar em todos os lugares que educam as
pessoas, respeitando a particularidade de cada local. Emergindo da educacao
permanente - tendo aqui como educagao permanente todos os processos e atividades
educativas realizadas no decorrer da vida de cada individuo - ela ndo tem limite de
idade, apenas deve adequar seu conteudo e metodologias a faixa etaria que participa
da atividade educativa.

Reigota (2004) acredita que a educagcao Ambiental ndo deve ser uma
disciplina isolada, e sim de forma integrada transversalmente perpassar por todas as

disciplinas despertando trés elementos essenciais para a concretizagdo de seus
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objetivos: reflexdo, acédo e comportamento. O mesmo autor diz que a EA precisa ser
conhecida como educacgao politica, sendo assim devemos entender o porqué fazer
antes de fazer.

A Educagao ambiental vem ganhando seu espaco a partir das acdes de
preservagao e conservagao promovidas por orgaos publicos e privados e
representantes da sociedade civil (GUIMARAES,1995). No Brasil foi institucionalizada
através da Politica Nacional de Educagdo Ambiental®, lei que destaca a importancia
de articular a Educacdo Ambiental nos curriculos da educagao formal. Cabe destacar
aqui que a educacado nao formal pode ser uma grande aliada para a execugao de
atividades educativas que compdem a Educacdo Ambiental.

Uma vez que estamos discutindo a EA como educagao permanente, se faz
necessario analisar sua atuagdo na perspectiva critica e transformadora. Para
Carvalho (2004) as praticas de Educagdo Ambiental devem dialogar com o meio
natural, social, politico e ambiental. Precisamos ser autores da nossa propria historia,
essa € a perspectiva critica da educacao de Paulo Freire, o pensamento critico da
Educagcao Ambiental parte dai, de uma educacao, nesse caso ambiental, que forme
sujeitos sociais emancipados, novamente a ideia de saber o porqué fazer antes de
fazer (Reigota,2004). A Educacao Ambiental transformadora considera a educacéao
como processo permanente e constante, faz parte do dia-a-dia e das agdes coletivas
que refletem e agem na transformacgéo da realidade e enfatiza a problematizagao da
realidade na qual busca caminhos justos e democraticos para o ser humano e a
natureza e os dois em alianga, como € o natural (LOUREIRO, 2004).

As praticas pedagogicas necessitam superar a transmissao de somente ideias
ecologicamente corretas, ndo que nao seja relevante, se assim for que haja uma
discussdo profunda sobre o assunto. Dar sentido aos conteudos e alcangar as
mudancas de paradigmas através dos trés Rs’ sem duvida é uma fase importante da
construgéo da aprendizagem, mas, antes disso € preciso despertar a sensibilidade da

realidade em torno desse conhecimento.

6 A Lei N° 9.795, de 27 de abril de 1999 dispde sobre a educagao ambiental, institui a Politica Nacional
de Educacao Ambiental e da outras providéncias.

7 Os Trés R da Sustentabilidade: Reduzir, reutilizar e reciclar, surgiram na Conferéncia da Terra
realizada no Rio de Janeiro em 1992. Politica que consiste num conjunto de medidas de acéao
adotadas para residuos solidos, liquidos e gasosos.
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Medina (1999) reflete que Educacédo Ambiental € uma ferramenta de dialogo
e pratica para mediar os proprios atos perante a natureza. Mas, antes disso é
necessario entender os dinamismos da natureza, compreender que todos os
subsidios para a vida da terra dependem das transformacdes e movimentos da
natureza. Aqui apresentamos a sensibilizacdo e percepcdao dos valores nao
comerciais da natureza, promovendo a desmercantilizagado da Natureza.

Merleau-Ponty (2006) diz que a percepgao € a forma de perceber, olhar, sentir
0 meio onde se vive ou onde se esta inserido, e o percebido pode ser qualquer unidade
que se encontra no ambiente cuja a natureza sirva de alguma forma para o
desenvolvimento de agdes.

Na analise ambiental da percepgao, Tuan (1980) reflete que ao perceber a
importancia das coisas perante a sua existéncia e perante o lugar que se vive,
adquirimos ou estreitamos o elo afetivo que leva naturalmente a concepcéao de valores
e mudancas ou inser¢des de atitudes que preservem essa conexao, a chamada
Sensibilizagdo Ambiental. Na Visdo de Higuchi e Azevedo (2004, p.68) “A
Sensibilizacdo Ambiental trata-se de um processo de “chamamento”, de olhar numa
direcdo antes distante do campo de motivagédo. E um dos primeiros momentos do
processo educativo que insere o0 educando num mundo que se quer ver

(re)descoberto, ou simplesmente notado”.

2.3.1 AEDUCAGCAO AMBIENTAL NATURALISTA E O ENSINO DE CIENCIAS
AMBIENTAIS.

Os métodos naturais, ja estabelecidos através dos processos que ocorrem na
natureza, como fundamenta a Ecologia, ciéncia que estuda as relagbes entre os seres
vivos e seu habitat, sdo por exemplo, a fotossintese, ciclos biogeoquimicos e cadeia
alimentar. Kloetzel (1994) defende que esses processos devem ser entendidos e néo
decorados, desta forma, as agdes de educagao ambiental podem servir de método
para o ensino e aprendizagem.

Se a natureza ou a terra é a casa do ser humano, assim como defende a
Ecologia, aqui colocamos em pauta a geografia humanista que estuda os
comportamentos e as relagdes do ser humano com a natureza (TUAN,1980).

Tuan apresenta dois termos que se referem a maneira como o ser humano

percebe e sente 0 mundo que vive. Topofia e Topofobia. O primeiro termo € definido
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por Tuan como “todos os lagos afetivos dos seres humanos com o meio ambiente
material” (TUAN, 1980, p. 107). A topofilia representa o sentimento de apresso, amor
pelo lugar. O segundo termo é a aversdo a Topofolia, traz os sentimentos de
desprezo, indiferenga ou tristeza.

Partindo deste ponto de vista apresentamos a Educagdo Ambiental
Naturalista. Em Uma Cartografia da Correntes da Educagcdo Ambiental, Lucié Sauvé
(2008) traz nas analises fenomenologicas da educacdo ambiental, a corrente
naturalista, que inspira os instrumentos metodologicos deste trabalho. Esta corrente
considera a natureza e seus recursos como métodos para concepgao da percepcao e
sensibilizagdo ambiental. Esses métodos podem ser naturais ou ludicos, numa
perspectiva cognitiva, experimental e afetiva.

Os métodos ludicos exploram a criatividade no brincar, livremente ou
mediado, descobrindo e percebendo os elementos a sua volta, o que Sauvé (2008)
chama de aprendizagem pela imersdo, onde “reconhecem o valor intrinseco da
natureza, acima e além dos recursos que ela proporciona e do saber que se possa
obter dela” (SAUVE, 2008, p.19).

Na corrente naturalista da EA a abordagem educativa se da pela cognicao,
experiéncia e afetividade. Em sequéncia, aprendendo, vivenciando momentos e
integrando a capacidade criadora com a natureza. Isso pode se manifestar através
dos jogos e brincadeiras ao ar livre ou no meio natural (natureza), onde elementos
diversos da natureza facam parte dos métodos, “a fim de adquirir uma compreensao
dos fenémenos ecoldgicos e de desenvolver um vinculo com a natureza. (SAUVE,
2008, p.19).

Tendo como pressuposto a corrente naturalista da Educagcao Ambiental, como
despertar no ser humano, principalmente nas criangas, o0 sentimento de
pertencimento? O Ser humano é um animal que faz parte da natureza, ao longo dos
anos, diferente dos tracos primitivos, busca além dos recursos para subsisténcia e faz
da natureza um negédcio, prevalecendo os sentimentos de controle, poder ou
indiferenca..

Para tanto, podemos citar dois pontos de dialogo: o Ensino das Ciéncias e as
Ciéncias Ambientais. Ao longo da vida escolar, académica e social de um individuo
ele perpassa por conceitos que envolvem as ciéncias ambientais, que pode ser

conceituada como a jung¢ao das ciéncias sociais e ciéncias naturais.
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A partir da complexidade que envolve as problematicas ambientais teve inicio
o conceito e atuacao das ciéncias ambientais. Somente uma area do conhecimento
nao da conta de achar as respostas para os enigmas que as envolve as relagdes de
meio ambiente e o desenvolvimento (PHILIPPI JR. et al, 2000). Hoje para criar um
projeto de recuperacao de areas degradados ou analisar os efeitos de um desastre
natural se faz necessario também uma analise da conjuntura politica, social e
econdmica da regiao afetada, um estudo interdisciplinar, pois somente as analises
fisicas, quimicas e bioldgicas nao respondem as perguntas dos pesquisadores.

Desta forma, cabe destacar que o ensino das ciéncias propicia aos alunos
novas descobertas, favorecendo a contextualizacdo dos conteudos e de que forma
estes se incorporam na vida cotidiana (BRASIL,1996). Esse objetivo também é
proposto pela BNCC — Base Nacional Comum Curricular, que o ensino de ciéncias
deve promover situacdes que estimulem a curiosidade de uma forma que os alunos
possam definir problemas, levantar, analisar e representar dados, e desenvolver no
individuo “a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e
tecnolégico), mas também de transforma-lo com os aportes tedricos e processuais da
ciéncia” (BRASIL,1996, p.319). A alternativa para materializar esses objetivos sao as
atividades extracurriculares fora da escola, que proporcionam a aprendizagem pela

pratica.

2.4 A NATUREZA EDUCADORA: APRENDIZAGEM PELA DESCOBERTA
ATRAVES DA EXPERIENCIA VIVIDA.

A abordagem da aprendizagem pela descoberta € estudada na Psicologia da
educacédo nas Teorias de Aprendizagem: Jerome Bruner, aborda que nos processos
de aprendizagem pela descoberta as criangas sao protagonistas nas acgoes,
descobrem problemas e discutem maneiras de resolvé-los, principalmente no que se
refere no estudo das Ciéncias; Piaget destaca que aprendizagem baseada na
resolugdo de problema na perspectiva cognitivo-construtiva, onde o processo de
construcdo do conhecimento se relaciona com as vivéncias em ambientes naturais
acompanhadas de acgdes coletivas; e Vygotsky aponta o aspecto social da
aprendizagem, ao interagir com outras pessoas as criangas sao estimuladas a pensar
novas ideias (OSTERMANN; CAVALCANTI,2011).
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No Brasil autores educadores/pesquisadores como Rita Mendonga e Moacir
Gadotti, defendem a ideia de uma pedagogia voltada para significancia ou
resignificancia das coisas atraves das experiéncias com a natureza, a aprendizagem
do sentido. Mendonga (2017) apresenta o Encantamento nas Vivéncias com a
Natureza, que s6 pode ser sentido através da experiéncia do corpo e da alma, de tal
modo que o conhecimento pode ser adquirido e memoravel. Ja Gadotti (2008) chama
essa estratégia de Pedagogia da Terra, onde defende um modelo de aprendizagem
pautado no conhecimento a partir do cotidiano e no meio ambiente que se vive.

Uma forma de materializar essa aprendizagem ¢é através do brincar, do jogar,
ou de simplesmente criar uma atmosfera divertida onde as criancas possam vivenciar
momentos alegres em contato com a natureza. Esse € um dos objetivos do movimento
Sharing Nature, que € uma das bases metodoldgicas desse trabalho quanto a

elaboracao e execugao dos jogos educativos.
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3 ABORDAGEM METODOLOGICA

FIGURA 1 - MAPA CONCEITUAL DA PESQUISA
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FONTE: A autora (2018).

A presente pesquisa se enquadra na categoria da abordagem qualitativa, que
tem como caracteristica marcante a imersao do pesquisador com os sujeitos e objetos
de estudo, tendo a observacéo investigativa como um dos métodos. Segundo Moreira
(2002) a investigagao participativa conduz, a0 mesmo tempo que se participa
ativamente na acgao, colher dados através da observacao.

Essa foi uma técnica utilizada nesta pesquisa associada a outros métodos de
coleta e analise de dados com abordagem qualitativa, que na visao de Ludke e André
(1986) possibilitam um real entendimento da realidade e do comportamento dos

envolvidos, e se constroi uma pesquisa pautada no coletivo e nas suas verdadeiras
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necessidades. Essa caracteristica também esta presente na Pesquisa-agao, um tipo
de pesquisa qualitativa na qual essa pesquisa se fundamenta.

Segundo Tripp (2005) a pesquisa acdo é uma forma de investigacéo
participativa que busca entre outros objetivos, aprimorar a prépria pratica. Isso se da
principalmente através da reflexdo das problematicas e das potencialidades
encontradas no decorrer da pesquisa.

Na visdo de Thiollet (1985) uma pesquisa com base metodolégica em
pesquisa-acao, claramente e muitas vezes de forma natural, apresenta a relagéo entre
o conhecimento e a acao e entre o pesquisador e os participantes, o que fomenta a

discussao em torno das questdes abordadas e a melhoria da pratica exercida.

3.1 FASES DA COLETA DE DADOS

A coleta dos dados se deu em quatro fases:

Fase 1 — Na escola: Estudo da percepgdo ambiental pré-jogo através dos
grupos focais e dos questionarios. O objetivo também foi a aproximagao da
pesquisadora com os alunos e professores estreitando o lago de confianga, auxiliando
na concretizacdo da atividade em campo, bem como, despertar entusiasmo com o
jogo e contextualizar a importancia das Unidades de Conservagéo para a manutengao
da preservacao e conservagao da natureza, dando enfoque a realidade local da escola

e a localizacado da UC.

Fase 2 — Na UC: Aplicacao e avaliagédo dos jogos. Nesse dia foi executado os
jogos de acordo com a metodologia. A pesquisadora fez uma fala inicial apresentando
a UC, relembrou algumas informagdes importantes e fez uma explicagao da atividade.
Participou como observadora e monitora. Foi realizada também a avaliagdo dos

pontos técnicos dos jogos. O método utilizado foi o Aprendizado Sequencial.

Fase 3 - Na UC: Estudo da Sensibilizagdo Ambiental. Ao término dos jogos

foi realizado mais uma sessao do Grupo Focal como método de avaliagao.
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Fase 4 — Na escola: Avaliagao do ensino e aprendizagem dos conteudos
cientificos e 0 uso dos espagos nao formais para complementar as aulas. Apés a
aplicacdo dos jogos foi aplicado um questionario com perguntas abertas para as
professoras que participaram das atividades

3.2 METODOS DA COLETA DE DADOS E DA AVALIACAO DOS ESTUDOS

Nas fases 1 e 3 (pré e pos jogos) foi escolhido o método do Grupo Focal para
coleta e avaliagdo dos dados. O grupo focal € um método utilizado nas pesquisas
qualitativas, pesquisas que geralmente n&o apresentam meédias numéricas e
estatisticas, ou essas ndo sao as unicas fontes de dados (DIAS, 2000). Nos métodos
qualitativos cabe ao pesquisador observar e analisar as relagdes que acontecem no
ambiente pesquisado.

Analisando os escritos de George Gaskell (2008) o grupo focal € um método
de entrevista grupal onde o entrevistador € chamado de moderador e o responsavel
pela intercomunicagdo entre os participantes. O mesmo autor diz que além de
manifestar suas opinides, sentimentos e ideias pessoais sobre um determinado
assunto, os participantes (ou entrevistados) podem reagir as manifestacdes de outras,
considerando o ponto de vista dos outros participantes para formular sua resposta.

Gaskell (2008) apresenta os processos que envolvem o grupo focal: no lugar
escolhido para realizar a conversa o0 grupo se posiciona confortavelmente e o
moderador apresenta a si mesmo, depois os temas ou assuntos que serao discutidos
e a ideia de se discutir em grupo. Os temas ou assuntos podem partir um uma
pergunta norteadora. Em seguida, cada participante se apresenta, as informagdes que
deverao responder sao escolhidas anteriormente pelo moderador, elas vao depender
das categorias de analise que o pesquisador pretende enfocar. Depois das
apresentacdes o moderador contextualiza os topicos e assuntos que deseja que seja
discutido. Por ultimo, o moderador encoraja os participantes, assim que se sentirem a
vontade, comentarem sobre 0s assuntos.

Existem alguns recursos que facilitam a comunicagdo no grupo focal. Na
pesquisa foi usando o recurso da Associagao Livre, neste recurso os participantes
falam livremente sobre suas percepg¢des e conhecimentos de determinado assunto.
(GASKELL,2008).
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Além do grupo focal feito com todas as turmas que participaram, alunos da
Escola Municipal Monteiro Lobato foram convidados a responder questionarios pré e
pos aplicagdes dos jogos, com perguntas referentes as suas relagdes com o lugar que
vivem e as percepg¢des ambientais. O objetivo era ter mais um material para analisar.

Como a ampliagao dos jogos em Belém se deu posteriormente ao campo em
Matinhos, foi decidido realizar somente o grupo focal com os alunos da Escola Paulo
Freire em Belém, pelo fato de que somente o grupo focal supriria a coleta de dados,
por conta da experiéncia ja realizada em Matinhos.

Para as professoras das duas escolas foi elaborado um questionario na fase
4 da coleta de dados, com o objetivo de saber se as atividades realizadas conseguiram
contemplar os conteudos trabalhados em sala de aula.

Os questionarios foram elaborados com perguntas abertas. Lakatos e Marconi
(2003) explicam que essa natureza de questionario € usada em pesquisas onde 0s
dados estatisticos n&o s&o os unicos instrumentos de coleta de dados, e tem como
vantagem a busca de dados mais significativos para a pesquisa, pois possibilita que

os envolvidos respondam as perguntas livremente.

3.3 METODO DE ELABORAGAO E APLICACAO DOS JOGOS

Na fase 2 de aplicagdo dos jogos foi usado o método do Aprendizado

Sequencial. Esse método também foi usado na elaborac&o dos jogos.

3.3.1.1 Sharing nature — Aprendizado Sequencial

O movimento Sharing Nature — Vivéncias com a natureza vem sendo
difundido por Joseph Cornell, um educador naturalista que a partir de seus trabalhos
com criangas e adultos como instrutor da percepgao da natureza, desenvolveu
diversos jogos que auxiliam praticas fora da escola. “Eu queria mostrar as criangas
que a natureza pode ser uma grande fonte de inspiragao; pois ela € a nossa Mae, e
seus ensinamentos sao particularmente valiosos para as criangas em crescimento”
(Cornell, 2008, p 20).

Esse método pratico chamado de Aprendizado Sequencial consiste em
aproveitar o nivel de entusiasmo que o grupo esta e a partir dai guia-lo de forma que

um clima alegre permanega em toda vivéncia.
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A primeira edicao de seu livro “Sharing Nature With Children” foi publicada em
1979, traduzido em diversas linguas, tem sido utilizado por varios educadores ao redor
do mundo. Sua versao em portugués foi traduzida em 1996 e recebeu o nome de
“Brincar e aprender com a natureza”, essa edi¢cao se esgotou rapidamente, e em 1999
foi publicada uma versdo em comemoracao aos 20 anos da primeira edi¢cdo. Essa
terceira edicdo foi traduzida para o portugués em 2008 e recebeu o nome de
“Vivéncias com a natureza” e, além dos livros, ha diversos grupos da Sharing Nature
em diversos paises, inclusive no Brasil (Cornell, 2008).

As criangas, em particular, aprendem com mais facilidade os conceitos
quando vivenciam as experiéncias de forma direta, nesse caso a natureza é a
educadora, e os jogos sao ferramentas no desenvolvimento cognitivo e dindmico
(Cornell, 2008).

O educador é essencial para facilitar, sugerir e mediar os jogos. Cornell sugere

algumas regras da educagao ao ar livre e como ser um bom educador na natureza:

1.Ensine menos e compartilhe mais: Falar da natureza para além dos
conceitos cientificos, mas sem deixa-los de lado, expondo nossos sentimentos de
forma esponténea, faz com que o outro também comece a refletir seus proprios
sentimentos e percepgdes. Compartilhar uma histéria com aquele local, ou com uma
determinada arvore ou com um animal, demonstrar o que foi sentido, se foi medo ou
curiosidade, ou os dois juntos, foi através do tato, do sabor, do olhar, do cheiro ou do
som. As criangas reagem a essas observagbes e prestam mais atengdo nas

explicacgdes tedricas.

2.Seja receptivo: receptividade e sensibilidade duas palavras que combinadas
podem auxiliar o educador a efetivar suas propostas educativas em ambientes onde
a natureza é a sala de aula. E necessario ouvir e ficar atento a todas manifestacdes
de curiosidade das criangas, em ambientes naturais ela costumam desenvolver
naturalmente algumas aptidées, que com a comunicagéo correta o educador pode

abrir o caminho para os processos de aprendizagem.

3.Concentre a atencdo: As vivéncias fora da sala de aula naturalmente
despertam nas criancas a vontade de correr, de falar, de gritar, manifestar sua alegria.

Para conseguir concentrar a atengao das criangas nas vivéncias com a natureza o
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educador deve envolvé-las em todas as etapas das atividades e jogos desenvolvidos,
formulando perguntas, recapitulando histérias ou conceitos ja abordados, e sempre

deixando a entender que suas curiosidades s&o importantes para todo grupo.

4.0Observe e sinta primeiro, fale depois: As criangas guardam em suas
memorias as vivéncias diretas, seja uma paisagem bonita, o som do vento ou dos
passaros, € claro que para isso acontecer o siléncio deve predominar por alguns
momentos. Durante a participagdo de um educador nas atividades, € recomendado
separar alguns momentos para deixa-las livre para observar e sentir a natureza, néo
somente as criancas precisam desses momentos, os educadores também podem
desfruta-los, muitas vezes acabam potencializando seus conhecimentos ou até
mesmo surpreendidos por algo ainda n&do sentido, assim a troca de experiéncia e

cumplicidade entre adultos e criangas é mutua.

5.Um clima de alegria deve prevalecer durante a experiéncia: Independente
qual seja a atividade proposta o educador, a alegria e o entusiasmo s&o sentimentos
que devem ser transmitidos nas experiéncias em contato com a natureza. A animagéo
do educador precisa partir desde o momento que ele esta programando as atividades,

na hora de anuncia-la e durante os dias de espera que antecedem o passeio.

Além das regras para ajudar os educadores a refletir e a potencializarem sua
funcdo como educador na natureza, Cornell elaborou quatro etapas que executadas

sequencialmente tornam as vivéncias com a natureza mais eficazes:

1.Despertar o entusiasmo: Prefira comecgar o dia, a aula, o passeio, como
quiser chamar, com atividades/brincadeiras energéticas, alegres e divertidas. Essas
atividades aproximam as pessoas do grupo e quebram o gelo, um clima descontraido

deve prevalecer.

2. concentrar a atengado: Logo que o primeiro estagio € concluido, e as
pessoas dos grupos estdo animadas para continuar, € 0 momento de acalma-las para
que possam usufruir da experiéncia de forma prazerosa. Para concentrar a atengao

proponha momentos onde as criangas tenham que usar seus sentidos para descobrir
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algo, aqui se destacam atividades onde elas precisam ficar atentas e observar ao seu

redor.

3. Experiéncia direta: Aqui damos destaque as experiéncias profundas em
contato com a natureza, uma forma de reconhecer a natureza, se sentir parte.
Novamente o destaque é agugar os sentidos, mas agora com algo mais proximo, por
exemplo, vendar os olhos para sentir o tronco de uma arvore, escolher um local e ficar
alguns momentos observando-o ou conversar com alguém que conhece o local
visitado, o educador pode sugerir algumas atividades ou deixar um tempo livre para

que cada um procure algo que lhe interesse.

4. compartilhar a inspiracdo: O ultimo estagio ou no encerramento, o
educador precisa mediar alguma atividade que contemple a experiéncia pessoal de
cada um do grupo, ele pode sugerir uma roda de conversa ou elaboragdo de
desenhos, poemas, o importante é compartilhar com todo o grupo os sentimentos que

afloram na vivéncia com a natureza.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

4.1 INTERCAMBIO DE EXPERIENCIAS ENTRE POLOS DO PROFCIAMB

Como o Mestrado Profissional no qual apresento essa pesquisa € no formato
de Rede e ocorre simultaneamente em nove Universidades Brasileiras, eu e minha
colega da Universidade Federal do Para, Luciana Baleixo, também discente do
Programa, fizemos em conjunto o Produto das pesquisas, ja que nossas abordagens
sdo semelhantes. Em sua pesquisa, Luciana esta abordando “A ludicidade na
educacédo ambiental” e esta elaborando um jogo de tabuleiro chamado “Na trilha das
conexdes ambientais” para ser executado em parques urbanos. Desta forma, usamos
0s mesmos meétodos para a elaboracao e testes de aplicabilidade dos jogos que
compdem o protocolo de aplicagdes que desenvolvemos.

Nossa aproximacgao e interesse em trabalhar juntos se deu no evento |l
Seminario Nacional de Integracdo da Rede PROFCIAMB, em Aracaju-SE no ano de
2017. Na ocasiagcao trocamos ideias e comegamos a organizagdo do produto
educassional que viemos a elaborar em seguinda, Protocolo de aplicacdo de jogos
educativos.

O propésito do protocolo de aplicagao € apresentar a educadores, monitores
ambientais, estagiarios ou qualquer pessoa que queira elaborar atividades ao ar livre,
praticas educativas baseadas em jogos, onde as criangas possam, na ludicidade do
brincar, vivenciar uma experiéncia direta com a natureza e seus elementos,
desenvolvendo a sensibilizagdo ambiental, que auxilia nos processos de educagao
ambiental permanente e significativa, onde a natureza € a educadora.

A efetivagdo da proposta contou com o intercambio das experiéncias,
baseado na aplicacido das atividades nas duas Unidades de Conservacao escolhidas
e na participagao conjunta, em campo, das duas pesquisadoras. As despesas do
translado das pesquisadoras entre o Parana e Para para a realizagao da pesquisa de
campo foi custeada pela Rede PROFCIAMB, pelo fato de que a integragéo de
pesquisas € um dos objetivos do Programa.

A primeira aplicagéo foi realizada em Belém/PA, na UC Parque Estadul do
Utinga,em setembro de 2018. No mesmo periodo estava ocorrendo o Ill Seminario de

Integracao da Rede PROFICAMB,desta forma, as persquisadoras apresentaram seus



43

trabalhos em formato de artigo e apresentacédo oral, explicando para dicentes e
docentes as possibilidades de intercambio e sua efetivagao.

A segunda aplicagao se deu em Matinhos/PR na UC Parque Estadual Rio da
Onca, em outubro de 2018.

O objeto do intercambio foi o teste de aplicabilidade dos jogos em Biomas
distintos para confirmar a hipétese que seguindo o protocolo, os mesmos podem ser

aplicados em qualquer realidade.

4.2 PARTICIPANTES

Participaram dos jogos duas Escolas Municipais com seus respectivos alunos
e Professoras:
o Escola Municipal Monteiro Lobato - Localizada no municipio de Matinhos-PR
que atende o Ensino Fundamental | e Il. Participaram da pesquisa uma turma de 4°
ano, com 28 alunos com idades entre 8 a 11 anos e uma turma de 5° ano, com 26

alunos com idades entre 10 a 12 anos. Bem como, uma professora de cada turma.

o Escola Municipal Paulo Freire - Localizada na Cidade de Belém-PA que atende
o Ensino Fundamental | e Il. Participou da pesquisa uma turma de 2° ano com 18

alunos, com idades entre 7 a 9 anos e contou com uma professora.

Com a Escola Municipal Professor Paulo Freire, as fases 1,2 e 3 se deram
diretamente no mesmo dia da aplicagao do jogo. O contato e convite para participar
da pesquisa se deu no dia em que a escola levou seus alunos para uma aula de campo
na UC, e prontamente aceitaram participar da pesquisa.

Com a Escola Municipal Monteiro Lobato, a Fase 1 se deu duas semanas

antes da data de aplicagao dos jogos.

4.3 LOCAIS DA APLICAGAO E COLETA DE DADOS

Para a aplicagao dos jogos foram escolhidas duas UC: Parque Estadual Rio
da Onga, localizada no Municipio de Matinhos no Estado do Parana, e Parque

Estadual do Utinga localizado em Belém no Estado do Para.
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Os dois Parques sdo Unidades de Conservacado de protecao integral. Essa
categoria de manejo tem o objetivo de preservar ecossistemas naturais, estimular a
realizagdo de pesquisas cientificas e incentivar o desenvolvimento de atividades de
educagao ambiental (BRASIL, 2000). Atuantes no cenario educacional de suas
cidades por serem parques urbanos com acesso facilitado, varias escolas e
universidades procuram essas unidades para realizar suas atividades

extracurriculares e passeios em contato com a natureza.

4.3.1 Parque Estadual Rio da Onga

O Parque Rio da Onga possui uma equipe de monitores que elabora e
executam varias atividades educativas abordando temas dos biomas e seus
ecossistemas locais, entre elas a participacdo da unidade no Programa Parque
Escola. Este programa promove varias atividades de educagado ambiental e atraves
de seminarios de mostras de projetos, divulga pesquisas cientificas realizadas
anualmente. De acordo com o Plano de Manejo do Parque (PARANA, 2015), os
visitantes podem ser categorizados em trés grupos: Estudantes e professores do
ensino fundamental e médio; Alunos do Ensino Superior e pesquisadores; e Turistas
que frequentam o Parque nos finais de semana e na temporada de veréo.

A gestdo da UC a cargo do IAP-Instituto Ambiental do Parana através da
Departamento de Unidades de Conservagao de Protegao Integral (DUC), o Parque
Estadual Rio da Onca (figura 1) foi instituido pelo Decreto n° 3.825 de 04 de junho de
1981, e aberto a visitagao publica em 1998. Com uma area total de 118,50 hectares,
sua vegetacao € constituida pela Floresta Ombrofila Densa de Terras Baixas, no
Bioma Mata Atlantica (PARANA, 2015).



FIGURA 2 - PARQUE ESTADUAL RIO DA ONCA
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Mapa da area do Parque Estadual do Rio da Onga no contexto do Estado do Parana e do Municipio

de Matinhos.
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FONTE: Plano de Manejo do Parque Estadual Rio da Onca (PARANA,2015).

O Parque conta com quatro trilhas que, quando integradas, formam um

circuito total de 1,5 km com nivel de dificuldade leve®, sendo todas abertas a visitantes

8 De acordo com a norma 15505-2 da ABNT que se refere a classificacdo de percursos, o nivel leve de
dificuldade de uma trilha corresponde a um percurso de até 3 km, duragéo de até 1 hora, poucos e

simples obstaculos e piso regular.



46

e recomendadas para criangas. A figura 2 apresenta um mapa com o circuito

completo.

FIGURA 3 - CIRCUITO DE TRILHAS DO PARQUE ESTADUAL RIO DA ONGCA

747000 747500 748000

7146000

7145500

7145000

7144500

747000 747500 748000
LEGENDA
- - =-TRILHA DO PARQUE Uso do Solo no entorno do Parque
——— ARRUAMENTO P Floresta
s RODOVIA I urbanizagio
——— HIDROGRAFIA Agua

[JParaue estabuaL po rio bA ONGA

FONTE: Plano de manejo do Parque Rio da Onca (PARANA 2015).
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4.3.2 Parque Estadual do Utinga

No Parque do Utinga os visitantes podem caminhar, correr, andar de bicicleta,
além do praticar de exercicios contemplando a beleza cénica. Estimula, ainda, o
ecoturismo e praticas de Educagdo Ambiental a partir de multiplas opgdes de trilhas
com diferentes niveis e percursos.

De acordo com o seu Plano de Manejo (PARA, 2013), a UC foi criada pelo
Decreto n°1.330/2008 e sua area total corresponde a 1.393,088 hectares, sendo
administrada pelo Governo do Estado do Para por meio da Diretoria de Areas
Protegidas (DIAP) e Coordenadoria de Unidades de Conservagéo (CUC). A cobertura
vegetal corresponde a floresta ombréfila densa de terras baixas, no Bioma Floresta
Amazodnica. Um dos seus servigos ambientais € garantir a potabilidade da agua por
meio do manejo dos mananciais dos lagos Bolonha e Agua Preta, responséaveis por
63% do abastecimento de agua da regiao metropolitana de Belém.

FIGURA 4 - PARQUE ESTADUAL DO UTINGA
Imagem da area do Parque Estadual do Utinga no contexto do Estado do Para e da Cidade de

Belém.
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O Parque do Utinga conta com oito trilhas oficiais. Para a aplicagao dos jogos
foi escolhida a Trilha do Pataua, com cerca de 1 km de percurso e nivel de dificuldade

leve.

FIGURA 5 - TRILHA DO PATAUA NO PARQUE ESTADUAL DO UTINGA
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FONTE: Plano de manejo do Parque Estadual do Utinga (Para, 2013).

4.4 OBJETO DE ESTUDO

Este item da pesquisa teve como objeto o estudo da percepgcédo ambiental dos
alunos pré-jogo, intrinsecamente ou claramente exposta na Fase 1 da coleta de dado,
a sensibilizagdo ambiental alcangada pds-jogo, intrinsecamente ou claramente
exposta na Fase 3 da coleta de dados, e dois jogos que compdem o Protocolo de

Aplicacdes® : Caga ao Tesouro da Floresta e O Esconderijo do Tesouro.

4.4.1 Estudo da Percepgao Ambiental através dos questionarios e grupos focais pré-

jogo

O objetivo do estudo da percepgao ambiental foi saber como os alunos, todos
criangas com até 12 anos, percebem a natureza que os cercam, seja numa brincadeira
ou em qualquer outra atividade do dia-a-dia. Através das respostas dos questionarios

e discussdes nos grupos focais pretendeu-se responder as seguintes questdes:

Quais elementos naturais aparecem intrinsecamente nas respostas?

9 O Protocolo conta com trés jogos. Cada pesquisadora analisou o jogo que criou.
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Quais elementos naturais aparecem claramente nas respostas?

4.4.2 Estudo da Sensibilizagdo Ambiental pelos questionarios e grupos focais pos-

jogo.

O objetivo do estudo foi saber como o jogo influenciou para a sensibilizagéo
ambiental em dois aspectos: a importancia de se manter areas naturais protegidas e

o valor ndo comercial da natureza.

5 PRODUTO DA PESQUISA

5.1.1 Protocolo de Aplicagao

Com o conjunto de atividades realizadas conseguimos elaborar um protocolo
de Aplicacéo dos jogos.

Para conceituar o que € um protocolo de aplicagdo buscamos os significados
das duas palavras que o compdem em um dicionario de lingua portuguesa. A palavra
protocolo significa “o registro de normas de um conjunto de procedimentos” e a palavra
aplicacao concentra varios significados e, para esse objetivo, escolhnemos a definicao
de “ato de colocar em pratica”. Desta forma conceituamos um protocolo de aplicagao
como as etapas de uma atividade que foi executada e comprovada sua efetividade e
pode ser replicada em qualquer outro espago educador.

Devem apresentar as definicdes gerais e as especificidades do local onde foi
aplicado. Para execugdo em outros lugares necessitam ser adaptados a realidade
local. Um protocolo de aplicagdo com caracteristicas educativas descreve a atividade
e seu passo-a-passo, facilitando a adaptagcdo e execugao por professores e
educadores em diferentes locais.

O Protocolo de Aplicacao elaborado em conjunto pelas Pesquisadoras Gisele
Horokoski e Luciana Baileixo sera composto pelos seguintes Jogos: Caga ao Tesouro
na Floresta, Esconderijo do Tesouro e Jogo de Tabuleiro — Nas Trilhas das Conexdes
Ambientais.

O protocolo é o produto das duas pesquisas, entretanto, cada pesquisadora
realizou os testes de aplicabilidade do jogo que criou usando como base a método do

aprendizado sequencial. Os participantes dos testes e as disserta¢des foram distintas,
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somente o produto foi elaborado em conjunto. Gisele criou o Caga Tesouro € o
Esconderijo do Tesouro e a Luciana criou o Jogo de Tabuleiro.

Todo o conteudo, imagens, diagramagao e construgao do material educativo
foram relizados pelas préprias pesquisadoras usando o programa de edi¢ao Publisher.

O material completo se encondra no apéndice.

5.1.1.1 Caga ao Tesouro na Floresta

O caca ao tesouro na floresta € um jogo de aventura e educativo com a
perspectiva socioambiental e cultural, que tem o intuito de despertar a curiosidade e
reflexdo acerca da preservagao e conservagao da natureza. Ao decorrer do jogo
diversos temas podem ser abordados: conceitos cientificos previstos nos curriculos
escolares, especialmente os citados na disciplina de ciéncias, praticas de educagao
ambiental e cidadania e aspectos histérico-culturais da Fauna e Flora, além de
salientar a importancia de se manter areas naturais protegidas.

No percurso da trilha escolhida s&o escondidas pistas sucessivas, onde as
criangas terdo que ler as pistas e adivinhar onde esta o esconderijo da préxima pista,
assim sucessivamente até encontrarem o tesouro. Além de ser muito divertido, o jogo
potencializa o espirito de grupo, concentra a atengdo e promove uma experiéncia de

observacéo investigativa e sentimental com a natureza.

5.1.1.2 Esconderijo do Tesouro

O esconderijo do tesouro € um jogo que aborda a ludicidade da educagéao
ambiental. Na acédo as criangas vao escolher um lugar para plantar uma muda de
arvore nativa, “o esconderijo”, fardo um mapa do tesouro, “a arvore”, nesse mapa vao
colocar o dia que plantaram, quantos anos tinham, alguns acontecimentos
importantes, nome da escola e do professor, enfim, o que quiserem escrever ou
desenhar, e descrever exatamente onde estd escondida a arvore. Como o local de
realizagéo do jogo e o “esconderijo do tesouro” € em uma Unidade de Conservagéo,
as criangas poderao ir quando quiserem encontrar seus tesouros. Produzir o mapa e

encontrar o tesouro a partir deste mapa € o objetivo do jogo.

5.1.1.3 Jogos de Tabuleiro — Na Trilhas das Conexdes Ambientais
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O jogo na trilha das conexdes ambientais € um jogo de tabuleiro real numa
trilha ecoldgica com o objetivo de estabelecer uma relagao entre Educagao Ambiental,
Parques Urbanos, ludicidade e vivéncias com a natureza despertando nos
participantes um sentimento de pertencimento, conhecimento e preservagédo pelo
meio ambiente. No decorrer do jogo diversos temas podem ser abordados: os servigos
ambientais que a floresta prové, ecologia, problemas ambientais, preservagao,
conservagao, vivéncias com a natureza e educagao ambiental.

Trata-se de um jogo com a dinamica e regras de um jogo de tabuleiro na
prépria trilha, onde os elementos previamente identificados no percurso irdo compor
as questdes que irdo nortear o jogo. O tabuleiro gigante sera o percurso da trilha
ecoldgica, demarcado por cartas numeradas, com as respectivas agdes a serem
desenvolvidas. A medida que os participantes desenvolvem as atividades propostas

na carta, avangam casas até o término do jogo.

5.1.2 Pontos técnicos avaliados nos jogos

Buscou responder as seguintes questoes:

Faixa etaria: A idade das criancas € compativel com os conteudos descritos, no que
diz respeito a leitura e interpretacéo de texto?

Percurso da trilha: A distancia da trilha escolhida é compativel com o nivel de
dificuldade leve, nivel recomendado para atividades com criangas?

Tempo de aplicagao: o tempo total do jogo € adequado para que nao se torne
cansativo?

Conteudo: o conteudo das questbes abordadas € adequado para a categoria de
ensino (ano) da turma que participou da aplicagao?

Pistas: a quantidade de pistas e sua sequéncia l6gica foram suficientes e assertivas?

5.1.3 Pontos Educacionais avaliados nos jogos

Perguntas norteadoras:

Os conteudos historico-culturais abordados contribuiram para a sensibilizagao

ambiental?
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Os conteudos cientificos abordados contribuiram para o processo de ensino e
aprendizagem dos conteudos curriculares?
Atividades extracurriculares em espacos educadores nao formais, como Unidade de

Conservagao complementam o Ensino Formal?

6 APRESENTAGAO DOS RESULTADOS

Serao apresentados os dados e suas avaliagdes de acordo com as fases das
coletas de dados citadas na metodologia. Cabe destacar que tanto nas sessdes dos
grupos focais como na mediagao durante a aplicagdo dos jogos, a pesquisadora se
envolveu além da coleta de dados para a pesquisa, participando como moderadora
nos grupos focais e monitora dos jogos. Segundo Tripp (2005) esse envolvimento com
0s objetos de estudo € uma caracteristica da Pesquisa-agao, através da praxis da
investigacao-agcao o pesquisador monitora e descreve os efeitos da agao, avalia os
resultados da agao, planeja uma melhora da pratica e age para implantar a melhora
planejada.

As perguntas norteadoras dos grupos focais pré e pés aplicacées dos jogos
foram as mesmas em todas as turmas, desta forma os dados e avaliagdes serao
apresentados juntos, sem separagao por Escola, somente separagéo por Ano.

As perguntas dos questionarios e grupos focais pré e pds aplicagdées dos jogos
também foram as mesmas para as turmas do Colégio Municipal Monteiro Lobato,
lembrando que para a Escola que participou da pesquisa em Belém foi utilizado

somente o meétodo de grupo focal.

6.1 FASE 1 — ESTUDO DA PERCEPCAO AMBIENTAL PRE-JOGO

Na Fase 1 tanto nos grupos focais como nos questionarios as perguntas

respondidas pelos alunos foram:

Qual é o seu nome?
Quantos anos vocé tem?

O que vocé mais gosta de fazer?

AW DN~

Qual o ponto em comum entre todas as coisas que gostamos de fazer?



53

5. Ja conhece o Parque Estadual Rio da Onc¢a ou o Parque do Utinga?

A primeira e segunda perguntas foram para a apresentacdo pessoal. O
objetivo da terceira pergunta foi identificar quais elementos naturais apareciam nas
atividades. O objetivo da quarta pergunta foi iniciar o processo de percepgao
ambiental através da origem das coisas, onde todos os materiais e meios para
executar determinadas ag¢des tem a natureza e seus recursos como base, além de
salientar a importancia de se manter areas preservadas por lei, as Unidades de
Conservagado, e as contribuicbes locais e regionais do Parques pelas fungdes e
servicos ecossistémicos quanto pela manutengcdo da biodiversidade e dos
ecossistemas naturais. E a ultima pergunta foi identificar quais alunos ja conheciam
os Parques.

Na Escola Municipal Monteiro Lobato a Fase 1 contou com a participacao de
54 alunos juntos, das turmas do 4° e 5° anos, e foram analisados 54 questionarios e
manifestagdes do Grupo Focal. A sessao do grupo focal durou cerca de 40 minutos e
foi gravado o audio. O questionario foi preenchido pelos alunos apés o grupo focal e
constatou-se que as respostas nao sofreram interferéncia mesmo apés a moderadora
esclarecer que o objeto das discussodes era refletir sobre o0 meio ambiente e natureza.
Sendo assim, a apresentacao dos dados nessa fase se deu em conjunto com os dois
métodos (Tabelas 1 e 2).

Com a Escola Municipal Professor Paulo Freire foi realizado somente o grupo
focal e contou com a participacdo de 18 alunos do 2° ano (Tabela 3). A sesséo do
grupo focal durou cerca de 20 minutos e foi gravado o audio.

Os alunos foram convidados a responder as seguintes questdes na
apresentacao no grupo focal: “Qual seu nome e quantos anos vocé tem?”. A
moderadora solicitou que um a um fossem respondendo as perguntas, sem apontar
para ninguém, de forma aleatéria os alunos iam se manifestando. Nessa etapa de
apresentacao todos participaram.

Apds as apresentagdes iniciou a discussao através da pergunta 1 “ O que
vocé mais gosta de fazer? ”, aleatoriamente os alunos iam respondendo. Nessa etapa

todos também se manifestaram (Grafico 1).



TABELA 1 - O QUE MAIS GOSTAM DE FAZER, 4° ANO

4° ano — 28 alunos

Atividade Quantidade

Jogar Video game

L R

FONTE: A autora (2018)

TABELA 2 - O QUE MAIS GOSTAM DE FAZER, 5°ANO
5° ano — 26 alunos
Atividade Quantidade

Jogar Video game

Mexer no Celular

Assistir TV 1

FONTE: A autora (2018)
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TABELA 3 - O QUE MAIS GOSTAM DE FAZER, 2° ANO
2° ano — 18 alunos
Atividade Quantidade
Estudar 4

Ler

Desenhar

Jogar bola

Jogar video game

Varrer a casa

Brincar com o cachorro

Brincar de boneca
Assistir TV

=S Al Al Al NN W Ww

FONTE: A autora (2018)

No grafico 1 podemos concluir que os pontos analisados nas repostas
intrinsecamente expostas, ou seja, onde os elementos naturais como o solo, animais,
alimentos, mar e arvores nao aparecem claramente nas agcdes, mas sao essenciais
para o desenvolvimento das mesmas, apareceram as seguintes acdes: jogar bola,
brincar de queimada, brincar na praia, brincar com o cachorro, andar de bicicleta e
comer. Essas respostas juntas somaram 46 % do total. Isso representa que os
elementos da natureza estdo presentes ou s&o necessarios para o desenvolvimento
das ac¢des, porém nao sao percebidos.

Os pontos analisados nas repostas claramente expostas, ou seja, onde os
elementos naturais sédo citados nas ag¢des foram: cuidar da natureza e subir em
arvores. Cabe destacar que entre 72 alunos somente um citou como “o que mais
gosta de fazer” é subir em arvores e dois citaram que gostam de cuidar da natureza,
isso quer dizer que somente 4% das criangas preferem brincar na natureza e com
seus elementos.

Uma questdo importante constatada € que 18% das criangas preferem ler,
desenhar e estudar. Aqui entramos em um dilema, as criangas que citaram essas
respostas sao do 2° ano, tém entre 7 a 9 anos, estdo na melhor fase do brincar, ao
mesmo tempo estdo descobrindo a leitura, a escrita, o ser cidadao e tudo aquilo que
a escola possibilita. Como aliar esses dois aspectos, tdo importantes para o
desenvolvimento humano? A resposta esta em Piaget (1973), que diz que o ato de

brincar e jogar contribui para o ensino e aprendizagem, uma vez que a introducao
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desses atos na pratica pedagogica desenvolve diferentes atividades que colaboram
para a adquirir habilidades, valores e atitudes.

Vale destacar também que 19% das criangas tem nos equipamentos
eletrénicos suas preferéncias. De acordo com as tabelas 1,2 e 3 esse quesito aparece

em todas as turmas independentemente da idade, um reflexo da contemporaneidade.

GRAFICO 1 - CLASSIFICACAO DAS ATIVIDADES

Elementos naturais intrinsecamente expostos:

jogar bola, brincar de queimada, brincar na praia,

3% brincar com o cachorro, andar de bicicleta e comer
10%
B Elementos naturais claramente expostos: cuidar
L5 da natureza e subir em arvores
0, -\ 0,
18% Atividades 46%

Eletronicos: jogar video game, assistir tv e mexer
no celular

Educacionais: ler, desenhar e estudar

19%

Brincadeiras: brincar de boneca, brincar de

escolinha e brincar de qualquer coisa
Outros: varrer a casa e viajar

FONTE: A autora (2018)

Em seguida a moderadora fez a pergunta 2 “Qual é o ponto em comum entre
fodas essas coisas que gostamos de fazer?”. Nessa etapa nem todos se
manifestaram. No inicio o siléncio prevaleceu, até que uma das professoras, que
naquele momento também faziam parte do grupo, disse “Somos todos humanos”. A
partir de entdo varias manifestagcdes, que resumidamente foram: “ Gostamos de
brincar”, “ Respiramos”, “ Somos tudo criancga”.

Ao final a mediadora fez uma fala onde apontou a origem das coisas. Essa
fala se baseou no documentario “A Histéria das Coisas”. A autora Annie Leonard foi
também a narradora do curta langado 2011, que entre os temas abordados alerta para
0 consumo excessivo dos bens de consumo, os montantes de residuos solidos
gerados, os reflexos nas problematicas ambientais e sociais e a emergéncia nas

mudancgas de paradigmas para atingirmos uma sociedade ecologicamente justa.
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Na ultima pergunta foi constato que num total de 54 alunos da Escola
Municipal Monteiro Lobato, somente 6 alunos ja visitaram o Parque Rio da Onga, e da
Escola Municipal Professor Paulo Freire nenhum dos alunos conhecia o Parque do
Utinga. Nem mesmo as professoras conheciam as UC. Cabe destacar aqui que o
Parque Rio da Onga fica a cerca de 800 metros da escola e o Parque do Utinga um
pouco mais longe, 14 km. As professoras ndo souberam explicar por que nunca
usaram os espacos dos parques para as atividades extracurriculares, mas estavam
empolgadas para a visita.

A mediadora entdo apresentou a importancia de ser preservar e conservar a
natureza e como as Unidades de Conservagéo s&o protagonistas nesses processos.
Em seguida, fez uma fala convidando os alunos e professoras a participar da

pesquisa, explicando sobre os jogos e despertando o entusiasmo de todos.
6.2 FASE 2 - APLICACAO E AVALIACAO DOS JOGOS

Nessa Fase a pesquisadora analisou os jogos em si e como ja citado foi a
monitora no processo. Tanto para o Esconderijo do tesouro como para o Cacga ao

tesouro, o “Tesouro” foi uma muda de arvore nativa. A muda simboliza o renascimento

e a multiplicagédo da vida.

FIGURA 6 - MUDA DE GUANANDI REPRESENTANDO O TESOURO

FONTE: A autora (2018)
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6.2.1 Esconderijo do tesouro

O primeiro jogo aplicado foi o Esconderijo do tesouro no Parque Estadual Rio
da Onca com a turma de 4°ano. Toda agao durou aproximada 2 horas e se dividiu em
duas etapas:

Etapa 1: Contextualizagao do jogo e da importancia da floresta para os seres
vivos, bem como aspectos histérico-culturais especificos da UC e da floresta. Foram
abordados os seguintes temas compativeis com a categoria de ensino: composi¢céao
do solo, microrganismos, macro e micronutrientes, sucessao ecoldgica, importancia

da agua para as plantas, biodiversidade e nog¢des de profundidade e espagamento.

FIGURA 7 - ETAPA 1: CONTEXTUALIZAGAO
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Alunos do 4° ano da Escola Municipal Monteiro Lobato
FONTE: A autora (2018)

Etapa 2: Esconder o tesouro e desenhar o mapa. Nessa etapa a monitora
entregou a muda de arvore, Cerejeira, e pediu para que os alunos escolhessem um
lugar na trilha preparada pela administracdo da UC para realizar o plantio da muda
(esconder seus tesouros).

Até esse momento eles ndo sabiam que o tesouro era uma muda de arvore.
Um clima alegre e divertido tomou conta e todos ficaram animados em esconder seus

tesouros. Esse clima é uma das etapas citadas aprendizado sequencial, despertar o
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entusiasmo, e escolher um lugar para o plantio se enquadra em outra etapa do método

que é concentrar a ateng&o.

FIGURA 8 - ESCONDER O TESOURO E DESENHAR O MAPA

» e N Y 3 7 N

Alunos do 4° ano da Escola Municipal Monteiro Lobato
FONTE: A autora (2018)

Depois que todos escolheram seus lugares a monitora entregou papel, lapis
e uma colher para cada um, pediu que fizessem a cova com a colher, do tamanho da
embalagem que estava a muda. Depois que plantassem, desenhassem no papel o
‘mapa do tesouro”, prestando atengcdo na vegetacdo ao lado, inserindo alguma
caracteristica do local e tendo como base geografica o mapa da trilha exposto nas
placas do parque.

Esse primeiro mapa era um rascunho, depois na escola os alunos marcaram
os lugares no mapa da trilha, que foi entregue pela pesquisadora. Toda essa acgéo
executada durou cerca de 30 minutos, tempo que cada aluno individualmente estava
conectado com a natureza. O que acarretou uma experiéncia direta, outra etapa do

Aprendizado Sequencial.
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FIGURA 9 - MAPA DO TESOURO

Alunos do 4° ano da Escola Municipal Monteiro Lobato
FONTE: A autora (2018)

Ao final e na volta para escola, todos queriam saber onde o colega escondeu
0 seu tesouro, demonstrando mais uma etapa do Aprendizado Sequencial que é

compartilhar a inspiragéo.

FIGURA 10 - ESCONDERIJO DO TESOURO

FONTE: A autora (2018)
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Como o objetivo do jogo € encontrar o tesouro, a pesquisadora sugeriu que
todos guardassem o mapa e depois de algum tempo fossem acompanhados de suas
familias, tentar encontrar o tesouro na UC. Muitos perguntaram o porqué de nao levar
a muda para casa, aqui se apresenta um dos papéis das UC. Foi explicado que o
tesouro escondido dentro do parque estaria muito mais protegido, pois o parque é
uma area protegida por lei, e como € aberto a visitagdo eles, os alunos, podem ir
quando quiserem encontrar os tesouros.

Os aspectos técnicos e educacionais avaliados foram positivos e dentro do

esperado e chegou-se nas seguintes conclusdes:

e A faixa etaria para esse jogo € entre 7 a 12 anos. Segundo Piaget (1982) nessas
idades as criangas estdo em dois estagios do desenvolvimento, das operagdes
concretas e das operagdes funcionais. Na primeira a crianga ja tem nogdes de
tempo e espaco, capacidade de raciocinio e de solucionar problemas concretos,

na segunda a crianga adquire a capacidade de criar suas proprias opinides.

e O tempo total do jogo pode chegar até 2 horas, sendo 1 hora para

contextualizacédo e 1 hora para o plantio das mudas e desenhos dos mapas.

¢ A quantidade ideal de criangas para esse jogo € de 30 ou menos. O grupo que

participou do teste tinha 28 criangas.

e O percurso ideal para esse jogo € de 1 km, desta forma n&o gera cansago nas

criangas.

e Os conteudos abordados foram pertinentes para o 4° ano do ensino fundamental
e estdo de acordo com a Base Nacional Comum, entretanto, os conteudos podem
ser adaptados para qualquer categoria. Essa analise sera apresentada na Fase 4

da apresentacio dos resultados.
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e A ludicidade presente na muda de arvore significando um tesouro despertou nos
alunos a sensibilizacdo ambiental. Essa analise sera apresentada na Fase 3 da
apresentacao dos resultados.

6.2.2 Caga ao tesouro na Floresta

Esse jogo teve duas aplicagdes, uma no Parque Estadual Rio da Onga com a
turma de 5° ano e outra no Parque Estadual do Utinga com uma turma de 2° ano,
ambas do Ensino Fundamental.

Na elaboragao do jogo e das pistas a pesquisadora precisou ir a campo nas
duas UC para colher informagdes sobre curiosidades e caracteristicas das florestas.
Essa etapa € sem duvida a mais trabalhosa da organizagédo do jogo, pois além dos
conteudos das pistas, é necessario fazer toda a marcagao na trilha e testar se estéo
na sequéncia certa. Como mostra na figura 10, no Parque do Utinga em Belém, os

estagiarios do Parque auxiliaram na elaboragao das pistas.

FIGURA 11 - CAMPO NO PARQUE DO UTINGA
S Y SWEVR WO W e §oeg 7
; SRR B S )

Y

FONTE: A autora (2018)

Antes do inicio do jogo o grupo foi separado em duas equipes, nessa fase o
entusiasmo prevalecia, sendo a etapa de despertar o entusiasmo do aprendizado

sequencial.



63

Apos essa etapa do pré-jogo, se deu as aplicagbes em duas etapas e os

percurso das trilhas foram divididos em duas partes:

Etapa 1: Contextualizagdo dos assuntos que foram abordados nas pistas. Na
primeira parte da trilha foi explicando cada conteudo ou assunto que estariam nas
pistas e alertado aos alunos que prestassem bastante atencao, pois através dessas
informacdes eles iam adivinhar os enigmas das pistas. Essa contextualizagao se

enquadra na etapa de concentrar a atengcdo do Aprendizado Sequencial.

FIGURA 12 - FASE 1: CONTEXTUALIZAGAO

Alunos do 2° ano da Escola Municipal Professor Paulo Freire
Fonte: A autora (2018)
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FIGURA 13 - FASE 1: CONTEXTUALIZAGAO

Alunos do 5° ano da Escola Municipal Monteiro Lobato
FONTE: A autora (2018)

Etapa 2: O jogo. Com as equipes ja organizadas a monitora apresentou as
regras do jogo e seguiu O passo-a-passo que sera apresentado no protocolo de
aplicagdes que se encontra no anexo deste trabalho. Aqui podemos citar a etapa de
experiéncia direta do Aprendizado Sequencial.

FIGURA 14 - FASE 2: 0 JOGO

s -

Alunos do 2° ano da Escola Municipal Professor Paulo Freire
FONTE: A autora (2018)
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FIGURA 15 - ETAPA 2: 0 JOGO

Alunos do 5° ano da Escola Mu icibél Monteiro Lobato
FONTE: A autora (2018)

Cada equipe encontrou o seu tesouro, que foi uma muda de arvore para cada
equipe. Ao final, naturalmente e sem intervencao da pesquisadora, as equipes se
encontram e todos juntos plantaram seus tesouros nos lugares que escolheram.

Fechando a sequéncia do aprendizado sequencial de compatrtilhar a inspiragéo.



FIGURA 16 - O TESOURO

Alunos do 5° ano da Escola Municipal Monteiro Lobato
FONTE: A AUTORA (2018)

FIGURA 17 - O TESOURO
7 Pl x 4 5 .:

Alunos do 2° ano da Escola Municipal Professor Paulo Freire

FONTE: A autora (2018)
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Os aspectos técnicos e educacionais avaliados foram positivos e dentro do

esperado e chegou-se nas seguintes conclusdes:

e A faixa etaria para esse jogo é a partir dos 10 anos, podendo ser adaptado para
qualquer idade a partir de 9 anos, inclusive adulto. Essa conclusao se deu pelo
fato de que os alunos do 2° ano com idades entre 7 a 9 anos, tiveram dificuldade
na leitura e interpretacdo das pistas. Isso ndo impede que com o
acompanhamento de alguém para fazer a leitura e ajudar na interpretacao,

criangas menores de 10 anos possam jogar.

e O tempo total do jogo pode chegar até 1 horas e meia, sendo 30 minutos para

contextualizacao, e 1 hora para o jogo.

e A quantidade ideal de criangas para esse jogo € de 30 ou menos. Os grupos que

participaram do teste tinham 28 e 18 criangas.

¢ Os conteudos que foram abordados foram pertinentes para o 2° e 5° anos do
ensino fundamental e estdo de acordo com a Base Nacional Comum. Conteudos
podem ser adaptados para qualquer categoria. Essa analise sera apresentada na

Fase 4 da apresentacao dos resultados.

¢ A ludicidade presente na muda de arvore representando um tesouro, despertou
nos alunos a sensibilizagdo ambiental. Essa analise sera apresentada na Fase 3

da apresentacgao dos resultados.
6.3 FASE 3 — ESTUDO DA SENSIBILIZACAO AMBIENTAL POS-JOGO
Na Fase 3 a pergunta foi “ Para vocé, por que uma muda de arvore pode ser

tao valiosa como um tesouro? “, “Cite o que mais Ihe marcou na aula de campo no

parque” e “Se ndo existisse esse parque como seria esse lugar?“. Essas perguntas
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tinham como objetivo, iniciar o processo de sensibilizagdo ambiental em torno do valor
nao comercial da natureza e a importancia das Unidades de Conservagao.

Ainda na UC, logo ap0s a aplicagéo dos jogos o grupo se reuniu em um grande
circulo e se iniciou o grupo focal.

Na primeira pergunta as respostas foram diversas, apresentado as seguintes
respostas como representacoes: “As arvores dao o ar que respiramos”, “Nas arvores
€ a casa dos animais”, “As mudas viram alimento”. “Se n&o tivesse arvore néo teria
ar, entdo a muda é valiosa”, “As arvores produzem frutas para os animais”, “Porque
ela tem vida e toda criatura ou ser vivo é valioso”.

Na segunda pergunta as respostas também foram diversas: “ A sensacéo de
bem la dentro”, “De procurar o tesouro, achei que fosse moedas de chocolate”, “As
pontes, trilha e o rio preto”, “Os buracos de tatu e o tapete de musgo”, A gente
trabalhando em grupo, se ajudando um ao outro”, “Sair correndo para procurar as
pistas”, “A arvore que tem a mancha vermelha”, “Descobrir novas arvores”, “Da arvore
que faz barulho”, “Da arvore com cheiro de perfume”, “De montar o quebra-cabeg¢a no
comego”.

Na segunda pergunta as respostas foram comuns, apresentando as sequintes
respostas como representacoes: “No ia ter natureza”, So ia ter casa, “la ter um monte

de lixo”.

FIGURA 18 - GRUPO FOCAL POS-JOGO

=

Alunos do 2° ano da Escola Municipal Professor Paulo Freire
FONTE: A autora (2018)
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Pelos escritos e reflexdes de Mendonga (2017) e Higuchi e Azevedo (2004),
atreve-se dizer que a sensibilizacdo ambiental pode se dar através de dois tipos de
sentimentos: sentimento de encantamento e sentimento de descontentamento. O
primeiro surge do olhar algo belo, de conhecer detalhes de algo, de admirar uma
paisagem natural, ou qualquer outra coisa que desperte no interior a afetividade pela
natureza e seus elementos. Essa forma de sensibilizagcdo conversa com a Topofilia,
termo usado por Tuan (1980) que se refere a sentimos positivos, de amorosidade e
pertencimento ao lugar que se vive. O segundo sentimento surge de algo negativo,
que pode ser despertado quando se vé algo referente a degradagao da natureza ou
que atinja diretamente os recursos naturais ou a vida dos organismos vivos, como o
corte de arvores, a morte de algum animal por causas nao naturais, o descarta
indevido do lixo, a poluicdo que atinge os rios e os mares, enfim, inUmeras
problematicas ambientais que estdo expostas facilmente por todos os caminhos. O
sentimento de descontentamento também conversa com outro termo usado por Tuan
(1980) para se referir a repugnancia ao lugar.

Desta forma, deduz-se que os alunos iniciaram o processo de sensibilizacio
ambiental pelo encantamento, através da biodiversidade presente nos Biomas e
ecossistemas das trilhas dos Parques, tendo como instrumento pedagdgico a
natureza e seus elementos, que vai ao encontro da corrente da educagcao ambiental
naturalista.

Essa sensibilizagcdo pode levar ao processo de Educagdo Ambiental, que
gera gradualmente a mudanca ou incorporagéo de agdes que favorecem o equilibrio
entre o ser humano e natureza, seja na escala local, regional ou planetaria. Essa ideia
conversa com a Avaliacdo Ecossistémica do Milénio'?, a avaliagdo aponta que um dos
recursos das tomadas de decisdes para gestdo sustentavel dos ecossistemas € a
insercao da reflexdo dos valores ndo comerciais dos ecossistemas, suas funcoes e
servigos (AM, 2015). Pensamento esse, também defendido por varios autores como
Milton Santos e Enrique Leff, que apontam a necessidade dos “servigos da natureza”

para a garantir a permanéncia dos organismos vivos, inclusive da espécie humana,

°Em 2005 foi publicada o relatério final da Avaliagdo Ecossistémica do Milénio, Millennium Ecosystem
Assessment, solicitada pelas Nag¢des Unidas com o objetivo de avaliar os efeitos das mudancas dos
ecossistemas sobre o bem-estar humano, assim como criar uma base cientifica para fundamentar as
acOes de conservagdo e uso sustentavel dos ecossistemas. Seu enfoque principal foi avaliar as
ligacbes entre os ecossistemas e o bem-estar humano, uma vez que a espécie humana depende das
interacdes e fluxos dos ecossistemas para continuar sua trajetéria no planeta terra.



70

que esta em constante aumento populacional. Entender como funciona o meio que

habitamos € uma boa forma de inserir essa reflexdo nas agdes cotidianas.

6.4 FASE 4 — AVALIACAO DO ENSINO E APRENDIZAGEM

O questionario para avaliar o processo de ensino e aprendizagem através dos
jogos e tendo como “lugar” as Unidades de Conservagao foi desenvolvido para as

professoras e tinham as seguintes perguntas:

1. Apds a agdo vocé notou alguma melhora dos alunos com relagdo ao
ensino e aprendizagem dos conteudos curriculares relacionados com os temas
abordados na acgo? Cite algum (s) exemplo (s).

2. Vocé acredita que as aulas de campo em unidades de conservagdo
podem contribuir na educacgéao formal? Justifique.

3. Com relagdo a logistica e rendimento, na sua opinido quais s&o 0s
desafios para uma boa aula de campo? A acdo desenvolvida alcangou suas
expectativas?

4. Vocé acha possivel inserir essa agdo no plano de aula de outras turmas,
usando como base um passo-a-passo e vocé sendo a monitora da atividade?

5.  Quais foram os pontos positivos?

6. Quais foram os pontos negativos?

7. Vocé tem alguma sugestéao para melhorar a agdo?

Como participaram da pesquisa trés professoras, e as repostas dos
questionarios preenchidos por elas foram semelhantes, foi feito uma condensacéo de
todas as respostas.

De acordo com as professoras as aulas de campo tornam a aprendizagem
mais significativa para o aluno, uma vez que ele consegue interagir com o objeto
estudado, ver através da realidade e dos detalhes, o que em sala de aula fica
subjetivo. Essa reflexdo esta de acordo com os objetivos da Educacéo nao formal,
que é contextualizar os conteudos (TRILLA, 2008).

As professoras colocaram que nao imaginavam que através de um jogo os
alunos pudessem aprender tantas coisas. Porém, confessaram que ndo iam conseguir

sem auxilio elaborar uma atividade com essas caracteristicas, e que como educadoras



71

nao tém tempo habil para se dedicar na elaboragao de um jogo, mas, expuseram que
através do passo-a-passo, com certeza vao tentar incluir essa pratica didatica com
outras turmas, uma vez que, os alunos voltaram para a escola motivados em rever ou
buscar mais informagdes de alguns assuntos abordados nos jogos.

Na visdo delas, as aulas de campo sempre requerem uma boa logistica,
conhecer bem o lugar de estudo torna-se necessario para uma boa aula. Segundo
elas, a agao foi maravilhosa e trouxe muito aprendizado, ndo s6 para os alunos, para
elas também, pois como era a primeira vez que visitavam os Parques, elas puderam
ver como se organiza uma aula com essa complexidade.

Além disso, expuseram nas repostas que o planejamento detalhado e a
execucao da acao educativa através dos jogos, gerou apreciacao e participacao dos
alunos e auxiliou na didatica de alguns conteudos como: classificagdo e
caracteristicas dos vegetais, ciclos hidrolégicos, consumo consciente e reciclagem,
seres vivos no ambiente e plantas, caracteristicas e desenvolvimento dos animais,
cadeias alimentares simples e microrganismos, nutrigdo do organismo, sol como fonte

de luz e calor, caracteristicas da terra e usos do solos e cultura.

6.5 RESULTADOS DO INTERCAMBIO ENTRE AS DISCENTES DOS POLOS
UFPR E UFPA

A experiéncia da discente Gisele do polo UFPR é como Educadora Ambiental.
Sua principal fungéao é auxiliar os professores nas atividades de campo, através de
palestras e oficinas que priorizavam as praticas de educagdo ambiental e de
preservagao e conservacgao da natureza.

A discente Luciane tem graduacéo e licenciatura em Biologia e professora da
Secretaria de Educacao do Para ha 15 anos e prioriza em suas aulas as questdes
ambientais.

Um dos pontos mais marcantes do intercambio entre as mestrandas foi a
unido da teoria e a pratica. Gisele contribuiu com sua experiéncia em atividades
extracurriculares e seu conhecimento nos aspectos histérico-culturais da natureza e
em acoes de educacdo ambiental. Luciana trouxe o lado da escola, os conteudos
cientificos e sua experiéncia na educacao formal.

Juntas e com todo apoio do PROFCIAMB e de seus orientadores, tiveram a

oportunidade de sair das suas fronteiras para conhecer outras realidades, que
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somaram nos processos de construcao de suas pesquisas. Como fruto, elaboraram
um material didatico que pode ser utilizado tanto por professores como por
educadores em diversas areas.

O intercambio possibilitou afirmar que o Protocolo de Aplicagdo de Jogos
Educativos criados por elas, pode ser aplicado em qualquer realidade ambiental.

Assim espera-se!

FIGURA 19 - GISELE E LUCIANA

FONTE: A autora (2018).

O intercambio possibilitou duas pesquisadoras desenvolverem um Uunico
produto intitulado “Protocolo de Aplicagcdo de jogos educativos”, o qual pode ser

aplicado em realidade ambiental com diferentes caracteristicas.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS/PERCEPGCOES

Muitos pesquisadores e pesquisadoras defendem que a Educagdo Ambiental
€ um processo que precisa ser iniciado a partir da primeira infancia. Esse processo ou
processos, € permanente e envolve o coletivo familia-escola-sociedade, nos pilares
do desenvolvimento sustentavel ambiental-social-econémico.

Quando se fala em educagdo ambiental logo pensamos em agbes que
envolvam os trés “R - Reduzir, Reutilizar e Reciclar’. Importantes na mudanga dos
paradigmas contemporaneos, essas agdes, muito bem aplicadas em datas
comemorativas, funcionam como um destino mais refinado para os residuos e inserem
no cotidiano das pessoas habitos mais sustentaveis de cuidado com o meio
(ambiente). E precisam continuar sendo desenvolvidas.

Porém, ja foi comprovado por Vygotsky e Piaget que o conhecimento pela
descoberta, pela experiéncia vivida e em coletivo é mais significativo e memoravel. E
preciso conhecer a natureza, conhecer habitat e tudo que nele esta que mantém a
permanéncia dos seres vivos na terra, para dai entao iniciar os lacos afetivos e/ou de
respeito, que levam as mudancgas de valores e atitudes.

E por que nao inserir nesse contexto a natureza e seus elementos naturais e
vivos como instrumentos pedagdégicos? Contextualizar conteudos curriculares que na
escola sdo ensinados fora do contexto real. Sao as relagdes de complementaridade
entre a Educacao Formal com a Educacéo nao formal. Considerando que educagao
nao formal pode ser caracterizada como atividades extracurriculares que priorizam as
praticas de atividades culturais, troca de experiéncias e demandas sociais e
ambientais, fazendo com que os conteudos institucionalizados possam se apresentar
de forma interdisciplinar e perpassar por todas as areas do conhecimento, ela
desperta a curiosidade, o ser pesquisador e flui ou intensifica aptiddes.

Aqui apresentamos as Unidades de Conservagao como espacos educadores,
que além das funcdes e servigos prestados para a conservacao da natureza e para a
pesquisas cientificas, tdo importantes para saber as condi¢gdes e ajudar na
manutengao dos ecossistemas naturais, séo grandes liceus ao ar livre. Cabe destacar
que nas trilhas das UC podem ser abordados conteudos de forma interdisciplinar,
principalmente os referentes ao ensino dos conceitos de ecologia e ciéncias. Além
disso, mais do que passar conhecimentos tedricos e cientificos, a vivéncia dessas

atividades coloca as criangas como protagonistas da conservagdo, levando a
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percepgao de pertencimento ao meio e capazes de tomarem atitudes que colaboram
para a conservagao.

Uma das alternativas mostradas nesta pesquisa foram vivéncias e aulas de
campo somadas ao contato direto com a natureza por meios de jogos educativos, que
contextualizam as questdes ambientais através da ludicidade do brincar. Essas
alternativas ou ideias sdo cada vez mais importantes para a percepcédo e
sensibilizagdo ambiental, meios para se desenvolver os processos de educagao
ambiental, ja que EA também é educacao e as inumeras formas de se educar séao
permanentes.

Estamos em um momento que a palavra ndo € mais resgatar, as palavras sao
desenvolver, apresentar, mostrar, ensinar e suas derivagdes. Poucas criangas dessa
geragao tiveram ou tém contato com a natureza, muitas vezes a geragao anterior, de
seus pais, também n&o tiveram essa oportunidade, seja por ordem cultural ou
econdmica. Muitas vezes a natureza ou algum de seus elementos estdo presentes,
mas nao sao percebidos.

Ainda conseguimos encontrar com certa facilidade tudo que precisamos para
desenvolver agdes da Educacdo Ambiental Naturalista, onde a natureza é a
educadora. Pode ser no patio da escola onde tem uma area natural ou uma horta,
pode ser em uma praca ou bosque, ou em uma unidade de conservacéo proxima. As
vezes, as dificuldades sdo maiores do que o desejo, falta transporte, a escola néo
libera, ou até mesmo as vezes falta criatividade. Ou em outros casos, a escola oferece
0s subsidios necessarios, mas o educador nao aproveita a oportunidade, e resulta em
uma atividade extracurricular sem propésito significativo.

Atualmente as problematicas ambientais se tornaram tdo complexas que para
entendé-las ou tentar minimizar seus impactos na vida terrestre e na natureza como
um todo é preciso juntar as forgas, os saberes, as experiéncias de forma
interdisciplinar.

N&o ha duvidas que precisamos nos desenvolver, desenvolvimento esse
pautado ndo somente no pilar econdbmico, mas priorizando o envolvimento dos eixos
sOcias e ambientais do desenvolvimento sustentavel. Fazemos parte de um todo e
precisamos entender esse todo, seja conhecendo o bioma que estamos inseridos,
seus ecossistemas, a cultura de um povo ou as dinamicas dos recursos naturais que
sao a base para todos as necessidades bioldgicas e materiais do ser humano. E o

mais importante, precisamos agugar nosso senso critico. Nas sociedades atuais,
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principalmente nas areas urbanas, os valores matérias estdo se sobressaindo nos
espacos familiares, escolares e de trabalho. A espécie humana esta cada vez mais
distante da natureza, o cotidiano forca essa reacgao.

Sabemos que nado podemos jogar lixo na rua, temos consciéncia que
devemos economizar agua e energia, mas quem de ndés € ambientalmente educado?
Isto €, como despertar em nds e em nossas criangas a consciéncia ambiental critica,
aquela que nao esta somente do discurso ou escrita?

Trabalhar o sentimento de pertencimento, onde entendemos que fazemos
parte de um meio ambiente, sinbnimo de ecossistema n&o natural pois interferimos
diariamente em seus processos naturais, € mostrar as reais situagdes e as
problematicas que envolvem as questdes ambientais, seus impactos nas dimensdes
sociais e econdmicas, € uma alternativa para iniciar os processos de mudangas de
paradigmas.

Mas esse pertencimento tem que estar acompanhado com o sentimento de
encantamento. Precisamos nos encantar quando percebemos que para produzir
alimentos precisa do solo, dos nutrientes, da agua, do sol e do ser humano para
cultivar. Quando percebemos que é na primavera que 0s passaros mais cantam.
Quando percebemos que as arvores perdem suas folhas no outono para que a energia
se concentre nas raizes e na absorg¢ao de nutrientes, e na primavera tudo fique verde
e colorido novamente. Quando percebem que no verdo dois fatores para a
multiplicagédo da vida se intensificam: o sol e a chuva.

Tudo que precisamos vem da natureza e seus recursos, precisamos resgatar e
inserir valores ndo monetarios a ela, simplesmente sentir para fazer sentido, ver para
olhar e escutar para ouvir. A sensibilidade abre os caminhos para a mudanca dos

paradigmas.
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CACA AO TESOURO NA FLORESTA

O caga ao tesouro na floresta € um jogo de aventura educativo com a
perspectiva socioambiental e cultural que tem o intuito de despertar a
curiosidade e reflexdo acerca da preservacdo e conservacdo da natureza.
Ao decorrer do jogo diversos temas podem ser abordados: conceitos
cientificos previstos nos curriculos escolares, especialmente os citados na
disciplina de ciéncias , praticas de educacdo ambiental e cidadania e
aspectos histérico-culturais da Fauna e Flora, além de salientar a
importancia de se manter areas naturais protegidas. No percurso da trilha
escolhida s3o escondidas pistas sucessivas, onde as criancas terdo que ler
as pistas e adivinhar onde esta o esconderijo da préxima pista, assim
sucessivamente até encontrarem o tesouro. Além de ser muito divertido, o
jogo potencializa o espirito de grupo, concentra a atencdo e promove uma

experiéncia de observagao investigativa e sentimental com a natureza.

ETAPAS PARA ELABORAGCAO DO JOGO

Essa fase é mais trabalhosa pois além contemplar os

contelidos e conceitos, as pistas também precisam ter um

lado poético e ludico, afinal de contas € um jogo ludico

. Faga uma tabela separando os conceitos cientificos,
curiosidades, animais e plantas que encontrou na trilha

da UC e tente estabelecer uma rela¢ao entre eles:

Conceitos/temas  |Fauna Flora Curiosidades

Dispersdo de Morcego Guanandi Os morcegos fazem a quebra de

sementes dorméncia e dispersdo as
sementes.

Cadeia Alimentar  |Insetos Bromélias Micro ecossistemas

Sucessdo Ecoldgica | Passaros Espécies da | A camarinha é arbusto que

restinga produz uma fruta comestive!
Poluictes dos rios | Peixes Taboa/ Ciclagem de nutrientes
repolho
d’agua
Bioma Onca Parda |Espécies da |[Anda cerca de 60 km por dia
Mata

Atlantica

ETAPA 2- ELABORAGAO DAS PISTAS

Outros temas que vocé pode abordar nas pistas:
curiosidades da fauna e flora, etnoboténica (uso das plantas
pelas pessoas) e a cultura popular local, (trabalho, arte
musica), formagdes geograficas e geoldgicas, fungoes e
servicos ecossistémicos, classificacao e caracteristicas dos
vegetais, ciclos hidrolégicos, consumo consciente e
reciclagem, seres vivos no ambiente e plantas, caracteristicas
e desenvolvimento dos animais, cadeias alimentares simples
e microrganismos, nutricao do organismo, sol como fonte
de luz e calor , caracteristicas da terra e usos do solos e

cultura.
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ETAPAS PARA ELABORAQAO DO JOGO

ETAPA 2- ELABORAGCAO DAS PISTAS - EXEMPLOS

Prefira usar a linguagem na primeira pessoa, como se a

natureza tivesse falando com as criangas:

Sou um mamifero, vivo no interfor das florestas e prefiro fazer minha
toca em ambientes secos. Tenho uma carapa¢a que protege meu
corpo e me aquece no inverno e me refresca no verdo, uso minhas
unhas fortes e afiadas para cavar. Me alimento de formigas, aranhas e
outros Insetos, posso pesar até 6 kg e crescer até 70 em. Quem sou

eu?

Tente relacionar um conceito com uma curiosidade ou um

exemplo préatico:

Faco parte de um ecossistema da Mata Atlantica chamado Caxetall.
Gosto de morar nas virzeas vdrzeas sao areas de alagamento
tempordrio ou permanente que sdo influenciadas pelos rios.
Antigamente minha madeira era muito utilizada para fazer ldpis. Hoje
em dia meu corte é proibido, somente populagoes tradicionais com
manejo sustentavel podem utilizar minha madeira para fazer artesanato
e instrumentos musicais. Minhas flores sdo brancas e distribuo minhas

sementes pelo vento. Quem sou eu?

Termine a pista dando dicas para encontrar a préxima pista;
Importante: as pistas devem seguir uma sequéncia, na pista 1

dicas para encontrar a 2 e assim por diante.

Faco parte da mesma familia da goiaba (Myrtaceae) Meu fruto é
amarelo ou vermelho e muito saboroso. Na primavera um inseto
chamado Butuca deposita seus ovos nas minhas folhas. Ao eclodirem
esses Insetos incomodam um pouco alguns animars, mas fazem parte
do ciclo da vida por isso vivemos em harmonia. Meu tronco € liso e
marrom claro, quando estou na mata fechada posso atingir até 8
metros de altura pois preciso buscar luz. Quando estou em lugares
abertos sou um arbusto de até 4 metros. Fique atento! Nessa tritha tem
duas pontes de madeira, estou bem no final da ponte que contém 86

tabuas e sua proxima pista esta em meus galhos.

Para os alunos receberem a primeira pista, eles participam de
uma dinadmica, onde cada equipe deve montar um quebra

cabeca de palavras para montar uma frase.

Entdo vocé deve elaborar uma frase como esta: A MATA ATLANTICA E

ETAPAS PARA ELABORACAO DO JOGO

ETAPA 3- ORGANIZAGAO DO JOGO

» Ja com as pistas elaboradas, copie ou imprima duas
vezes cada pista. Caso o nimero de alunos seja maior que
20, separa o grupo em 3 equipes, nesse caso imprima ou
copie trés vezes cada pista.

. Enrole as pistas em forma de canudo e amarre com um
barbante ou tecido colorido, assim cadz equipe vai ter
uma cor especifica e nao vai haver confusdo na hora de
pegar as pistas do esconderijo.

. E importante também identificar as equipes no dia do
jogo. Separe pedacos de tecido ou barbante nas mesmas
cores que amarrou nas pistas, no dia do jogo amarre no
brago dos alunos.

. Uma parte importante é a colocagao das pistas na
trilha. O educador pode tentar fazer isso um dia antes,
caso nao tenha chuva, ou no mesmo dia da visita, nesse
caso deve se programar para chegar mais cedo na UC e

esconder as pistas nos lugares previamente estabelecidos.

Antes da colocacdo das pistas na trilha, é fundamental testar a
sequéncia, isso pode ser feito através do mapa ou na propria
trilha.

Prepare o tesouro

Elabore a frase para ser o quebra-cabeca e recorte cada
palavra. Lembrando que vocé deve ter um quebra-cabega para

cada equipe com a mesma frase
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ETAPAS PARA ELABORACAO DO JOGO

O TESOURO

Encontrar o tesourc é sem dulvida o maior desejo das criangas. Para
esse jogo sugerimos que o tesouro seja uma muda de arvore nativa.
A muda simboliza o renascimento e a multiplicacdo da vida, enfoque a

importancia das arvores para a espécie humana e também para todas
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as espécies.

«  Vocé pode conseguir a muda em odrgao de meio ambiente do

municipio ou do Estado, até mesmo na propria Unidade de

Conservagdo ou em um viveiro de mudas ou floricultura.

. Escolha uma muda com mais de 30 cm, pois mudas muito

pequenas sao frageis e necessitam de mais cuidados.

+  Prefira espécies mais risticas e de porte pequeno a médio.

ETAPAS PARA EXECUCAO DO JOGO

ETAPA 1- ANTES DO JOGO

+» [Esconda o tesouro e as pistas nos lugares pré-
estabelecidos;

. Seria interessante uma caminhada pela trilha com os
alunos antes de iniciar o jogo, nesse momento vocé pode
contextualizar alguns conteudos que serdc abordados nas
pistas. Caso nao haja tempo suficiente, faga isso antes de
comegar o jogo, aqui € o momento também de falar um
pouco sobre a importancia de se manter areas protegidas.

. Organize as equipes e arrame os tecidos das
respectivas cores da equipe nos bragos dos alunos. Ressalte
que eles devem pegar somente as pistas da cor da sua
equipe

ETAPA 2- DURANTE O JOGO

Explique as regras e inicie o jogo.

Funcéo do educador: O educador no jogo € muito importante, pois
ele é quem vai contextualizar as pistas e garantir que as pistas sejam
encontradas.

Tente estar durante o jogo entre as duas equipes, dando suporte
para os aluncs e ajudando em possiveis duvidas que podem surgir
referente as informacgoes das pistas.

Tenha sempre em maos o mapa da trilha com as marcagdes do
esconderijo das pistas.

Além do educador cada equipe deve ter um monitor, ele pode ficar
com um mapa da trilha com as marcagoes das pitas, porém, s¢ pode
interferir no jogo caso a equipe realmente nao consiga encontrar as

pistas. O Monitor nac faz parte da equipe, s6 auxilia no jogo.
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ETAPAS PARA EXECUGCAO DO JOGO

ETAPA 3- DEPOIS DO JOGO

Escolha um lugar fresco, onde os alunos possam
descansar um pouco e tomar agua.

Antes de voltar para escola peca para eles anotarem
tudo que lembrarem, os conceitos abordados, as
curiosidades, as duvidas, etc.

E importante também que cada um fale sobre sua
participagae no jogo, se gostou, se nac gostou. Nessa
discussdo é importante o educador voltar a falar da
importancia das Unidades de Conservagao, que seus
espagos além de preservar a natureza também podem ser
usados para estudar e brincar.

"

Fale da importancia do " tesouro” e discuta junto com
eles possiveis lugares para plantar a muda.

Vocé pode pedir para os alunos pesquisarem sobre a
espécie da arvore, o quanto ela cresce, como ela cresce, e
escolherem um bom lugar para planta-la na escola.

Caso seja possivel e de escolha do grupo, a muda pode
ser plantada no proprio parque. Nesse caso é importante

pedir permissao para a administracao do Parque. Essa é

uma medida ideal, pois no parque o tesouro vai estar
protegido e a natureza se encarrega de fazer a manutencdo
da muda, e os alunos poderao ir quando quiserem
encontrar o tesouro.

Na escola, na proxima aula apés o campo, escolha uma
forma de avaliar se a atividade de campo contribuiu para o
processo de ensino e aprendizagem de seus alunos.

E relina o grupo para plantar a muda, se ainda estiver com
ela, e finalizar as etapas do jogo do Caca ao Tesouro na

Floresta.

REGRAS DO JOGO

1. As equipes receberac um quebra-cabeca de palavras, quando o professor gritar “valendo” as equipes comegam a montar o

quebra-cabeca;

2. A primeira pista sera entregue assim que a equipe terminar de montar o quebra-cabeca corretamente;

3. A equipe que montar primeiro sai na frente, a outra equipe espera 3 minutos para peder sair ;

4. As equipes s6 podem pegar as pistas das cores estabelecidas para cada grupo, caso pegue ou derrube a pista da outra

equipe, deverac parar e aguardar 3 minutos para continuar a busca. O monitor € que vai cuidar destes detalhes.;

5. Assim que terminarem de ler as pistas devem guardar as mesmas para ler novamente caso surjam duvidas durante a busca.

6. Se as equipes ficarem muito préximas uma da outra, © monitor pode realizar uma dinamica de perguntas e respostas, a

equipe que responder primeiro e corretamente, continua a busca e a outra equipe aguarda de 2 a 3 minutos;

7. Em cada pista esta a dica para encontrar a proxima, basta ir desvendando os enigmas até encontrar o tesouro.
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ESCONDERIJO DO TESOURO

O caga ao tesouro na floresta € um jogo de aventura educativo com a
perspectiva socioambiental e cultural que tem o intuito de despertar a
curiosidade e reflexdo acerca da preservacdo e conservacdo da natureza.
Ao decorrer do jogo diversos temas podem ser abordados: conceitos

cientificos previstos nos curriculos escolares, especialmente os citados na

disciplina de ciéncias , praticas de educacdo ambiental e cidadania e
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aspectos histérico-culturais da Fauna e Flora, além de salientar a

a¢a

importancia de se manter areas naturais protegidas. No percurso da trilha
escolhida s3o escondidas pistas sucessivas, onde as criancas terdo que ler
as pistas e adivinhar onde esta o esconderijo da préxima pista, assim

sucessivamente até encontrarem o tesouro. Além de ser muito divertido, o

Protocolo de a,

jogo potencializa o espirito de grupo, concentra a atencdo e promove uma

experiéncia de observagao investigativa e sentimental com a natureza.

ETAPAS PARA ELABORACAO DO JOGO

ETAPA 1- VISITA PREVIA PARA RECONHER O LOCAL ETAPA 2 - ORGANIZAGAO DO JOGO
. Comunique a administracio da UC ou o local de +«  As mudas nativas sao o ponto chave da atividade. Vocé pode

realizacado do jogo o seu desejo de realizar a atividade, conseguir em 6rgdo de meio ambiente do Municipio ou do

pois a administracio da &rea tera que permitir o plantio Estado, até mesmo na prépria Unidade de Conservagao ou em
das mudas. Peca para delimitar uma area onde os alunos um viveiro de mudas ou na floricultura.
poderao “esconder seus tesouros”, . Néo escolha mudas muito pequenas, pois elas sao frageis e
i Apés essa conversa, V4 até a area liberada para ter podem nao sobreviver. Prefira espécies mais rusticas e de porte
9 uma nocao do espaco. pequeno a medio.
= TEMAS QUE PODEM SER ABORDADOS NO JOGO «  Tente buscar as mudas com um a dois dias de antecedéncia.
Q - £ e 55
iy ~ Vocé pode levé-las no Parque ou deixé-las na escola.
b =  Preservagao da natureza
=2 e ¢  Os alunos vao precisar de algumas matérias para desenvolver a
o =  Composigac do selc - ST 4 " fe
) atividade: lapis coloridos ou giz de cera, lapis preto, borracha,
Q n . -
Q = Microrganismos caneta, papel. E recomendado levar também alguma superficie
- Macro e micronutrientes plana para fazer o mapa, pode ser uma prancheta ou até

o o mesmo um caderno. Faga essa lista e passa para seus alunos.
= Sucessao ecoldgica

.
T —— Vocé pode levar panos ou tolhas para que as criangas limpem
as maos apos o plantio, para que nao sujem o desenho.
= Biodiversidade
+ Leve também uma ferramenta de jardinagem para fazer as

= Nogbes de profundidade e espacamento covas. Colheres de cozinha também funcionam bem para essa

tarefa. Assim vocé pode distribuir uma colher para cada aluno

para eles mesmos fazerem as covas.
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ETAPAS PARA EXECUGAO DO JOGO

ETAPA 1- ANTES DO JOGO

Seria interessante uma caminhada pela trilha com os
alunos antes de iniciar. Nesse momento vocé pode
contextualizar alguns contelidos que serdo abordados
no jogo. Caso ndo haja tempo suficiente, faca isso
antes de comegar a atividade. Aqui é o momento
também de falar um pouco sobre a Unidade de

Conservacdo e a floresta.

Fale sobre a importancia das arvores na relagac com
os demais seres vivos, que elas auxiliam na
reproducac das espécies, servem de morada,
fornecem alimentos e agua, enfim, saoc muitos temas

que vocé pode abordar de forma lidica e poética.

Apresente a mudas para seus alunos, e frise que elas

sd0 os tesouros que eles vao ter que esconder.

Esconder? Sim, pois uma arvore é um bem valioso e deve
ser plantada em um lugar bem protegido para que possa

crescer e se multiplicar.

Por que plantar em uma Unidade de Conservacio? E uma
area protegida por lei e sua arvore (tesouro) ficara bem

protegido, pois ninguém podera corta-la.

Como se trata de um tesouro, o mapa é uma forma de nac
esquecer onde € o esconderijo. Como o Parque é uma area

aberta a visitagdo, vocé podera sempre que quiser vir

encontrar seu tesouro com sua familia.

Explique que eles deverdo escolher um lugar para plantar as
mudas (esconderijo) e fazer um mapa bem detalhado do

local, tendo como ponto de partida a entrada da trilha.

ETAPAS PARA EXECUCAO DO JOGO

ETAPA 2- DURANTE DO JOGO

Na caminhada até o local do plantio, peca para as
criangas prestarem bastante atengao no caminho, pois vao
ter que desenhar alguns elementos da trilha ne mapa.

J& na area pré-estabelecida pela a administracdo da
unidade para fazer os plantios, peca que as criangas
escolham um local para plantar a muda e ficarem de
frente para o local.

Distribua uma muda para cada e pega para elas fazem as
covas com auxilio da colher que vocé vai distribuir, e

depois é a hora das criangas colocarem a mao na massa

e plantar suas mudas.

Apos essa etapa dé algo para elas limparem as maos. Agora
& hora de comecar o mapa: sentadas no chdo mesmo, pega
para seus alunos comegarem a desenhar. O Entregue uma
folha para eles desenharem. Diga que é um rascunho, que
depois na escola eles irdo passar a limpo.

Consideragdes importantes:
Deixe um tempo livre para eles desenharem e pintarem
seus mapas.
No decorrer da atividade incentive eles a desenharem as
arvores em volta, as caracteristicas da muda, enfim tudo que
estiver em volta do tesouro.
Se precisar libere um ou dois de cada vez para voltar ao
ponto de partida, o inicio da trilha, para relembrar alguns
elementos.
Apos todos terminarem seus mapas, recolha-os e finalize a
visita como quiser: fazendo o lanche, caminhando na trilha,

conversando com eles, etc.
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TESTE DE APLICABILIDADE DOS JOGOS

Para auxiliar na elaboragao das pistas do Jogo caga ao tesouro na Floresta, em seguida vamos expor as pistas criadas para os

Parques Rio da Onca (PR) e Utinga (PA).

PISTAS DO PARQUE ESTADUAL RIO DA ONGA- MATINHOS, PARANA, BIOMA MATA ATLANTICA

Sou um mamifere, vivo no interior das florestas e prefiro
fazer minha toca em ambientes secos. Tenho uma
Carapaca que protege meu corpo que me aquece no
Inverno e me refresca no verdo, usc minhas unhas fortes
e afiadas para cavar. Me alimento de formigas, aranhas e
outos nsetos, posso pesar até 6 kg e crescer até 70 cm.

Quem sou eu?

A pista 2 esta na porta da minha casa do /ado direto da
tritha.

RESPOSTA: TATU

88

Sigam em frente, percebam que a paisagem vai mudar,
sintam a fiisa fresca e leve gue circula entre as aivores.
A mistura da umidade e calor sdo os fatores principars
da multiplicacdo da vida e da biodiversidade da Mata
Atlantica. Vocés vdo passar por urm mar de bromelias e
por um buraco de Taty, figuem atentos, a proxima
pista estd a 22 passos desse buiaco. Preste muito
atencéo, tem buracos de Tatu nos dofs lados da triltha.
RESPOSTA: AUTO EXPLICATIVA

Quase I3, falta pouco para encontrar o tesoure!

Fago parte de um ecossistema da Mata Atldntica chamado Caxetal gosto de
morar nas varzeas. Viaizeas so areas de alagamento temporario que sio
influenciadas pelos rics. Antigamente minha madeia era muite uvtilizada para
fazer l3pis, hoje em dia meu corte é proibide, somente populacoes tradicionars
com manejo sustentavel podem utilizar minha madeia para fazer artesanato e
instrumentos musicais. Minhas flores sdo brancas e distribuc minhas sementes

pelo vento. Quem sou eu? A pista estd em uma ponte proxima ao caxetal.

RESPOSTA: CAXETA

Estou em malor numero da tritha, vocés conseguem
me ver no chido e nos troncos das arvores. Meus
depdsitos  de 4dgua sdo  considerados  micro
ecossistemas pois podem conter ate 100 espécies
entie insetos, aranhas sapos cobras e muitas outras
por isso faco parte da cadeia alimentar de vérios

animars.
Quem sou eu?

Sigam & tritha e fiquem atentos! A préxima pista estd

em mim entre duas arvores que juntas formarm um X

RESPOSTA: ARAGA

Fago parte da mesma familia da goiaba (Myrtaceas) meu fruto é amarele ou vermelho e
muito saboroso. Na primavera um inseto chamade Butuca deposita seus ovos nas minhas
folhas, ao eclodirem esses insetos incomodam um pouco alguns animais, mas fazem parte
do ciclo da vida, por isso vivemos em harmonia. Meu trenco é liso e marrom claro.
Quando estou na mata fechada posso atingir até 8 metros de altura pois preciso buscar
Juz. Quando estou em lugares abertos sou um arbusto de até 4 metros. Fique atento!
Nessa trilha tem duas pontes de madeira, estou bem no final da ponte que contém 86

tdbuas e sua proxima pista estd em meus galhos.

TESTE DE APLICABILIDADE DOS JOGOS

Para ter mais certeza da eficicia e poder afirmar que qualquer pessoa e em qualquer regido consegue, seguindo as etapas desse protocolo,

montar e executar os jogos, foram feitos testes de aplicabilidade em regides distintas do Brasil. Todas as etapas dos jogos citados anteriormente

foram elaboradas e melhoradas a partir destes testes

. As trilhas escolhidas para os testes tinham entre 1 a 1,5 km com percurso leve.

De um lado @ exuberancia da
Floresta Amazdnica, em Belém do
Para, no Parque Estadual do'Utinga

e com os alunos do 2° anc do Ensino
Fundamental da EseolaMUnicipal

Professor Paulo Freire. ,

Do outro lado a biodivetsidade da

Mata Atlintica, e"Matinhos Parana

" no Parque Estadual Rio da Onga e
)

com os alunos do 4° e 5° anos da

Escola Municipal Monteiro Lobato




TESTE DE APLICABILIDADE DOS JOGOS

Para auxiliar na elaboragao das pistas do Jogo caga ao tesouro na Floresta, em seguida vamos expor as pistas criadas para os

Parques Rio da Onca (PR) e Utinga (PA).

PISTAS DO PARQUE ESTADUAL RIO DA ONGA- MATINHOS, PARANA, BIOMA MATA ATLANTICA

Sou um mamifere, vivo no interior das florestas e prefiro
fazer minha toca em ambientes secos. Tenho uma
carapaca que protege meu corpo que me aquece no
Inverno e me refresca no verdo, usc minhas unhas fortes
e afiadas para cavar. Me alimento de formigas, aranhas e
outos nsetos, posso pesar até 6 kg e crescer até 70 cm.

Quem sou eu?

A pista 2 esta na porta da minha casa do lado direto da
tritha.

RESPOSTA: TATU

89

Sigam em frente, percebam que a paisagem vai mudar,
sintam a fiisa fresca e leve gue circula entre as aivores.
A mistura da umidade e calor sdo os fatores principars
da multiplicacdo da vida e da biodiversidade da Mata
Atlantica. Vocés vdo passar por um mar de bromeélias e
por um buraco de Taty, figuem atentos, a proxima
pista estd a 22 passos desse buiaco. Preste muito
atencéo, tem buracos de Tatu nos dofs lados da triltha.

RESPOSTA: AUTO EXPLICATIVA

Quase J4, falta pouco para encontrar o tesoure!

Faco parte de um ecossistema da Mata Atldntica chamado Caxetal gosto de

morar nas varzeas. Viaizeas so areas de alagamento temporario que sio

raf A

pelos rios.

minha madeia era muito utilizada para

Estou em malor numero da tritha, vocés conseguem
me ver no chdo e nos troncos das drvores. Meus
depdsitos  de dgua sdo  considerados  micro
ecossistemas pois podem conter ate 100 espécies
entie insetos, aranhas sapos cobras e muitas outras
por isso faco parte da cadela alimentar de vdrios
animars.

Quem sou eu?

Sigam & tritha e fiquem atentos! A préxima pista estd

em mim entre duas arvores que juntas formarm um X

Fago parte da mesma familia da goiaba (Myrtaceas) meu fruto é amarele ou vermelho e
muito saboroso. Na primavera um inseto chamade Butuca deposita seus ovos nas minhas
folhas, ac eclodirem esses insetos incomodam um pouco alguns animais, mas fazem parte

do ciclo da vida, por isso vivemos em harmonia. Meu tronco é liso e marrem claro.

fazer lapis, hoje em dia meu corte & proibido, somente populacdes tradicionars Quando estou na mata fechada posso atingir até 8 metros de altura pois preciso buscar

com manejo sustentavel podem utiizar minha madeira para fazer artesanato e luz. Quando estou em lugares abertos sou um arbusto de até 4 metros. Fique atento!

Instrumentos musicais. Minhas flores séo brancas e distribuc minhas sementes Nessa trilha tem duas pentes de madeira, estou bem no final da ponte que contém 86

pelo vento. Quem sou eu? A pista estd em uma ponte proxima ac caxetal.

RESPOSTA: CAXETA

RESPOSTA: ARAGA

tdbuas e sua proxima pista estd em meus galhos.

TESTE DE APLICABILIDADE DOS JOGOS

O TESOURO

Parabéns!! Vocés me encontram .

Eu sou o Guanand|, sou a primeira arvore protegida por lef no Brasil. Murtos me chamam de mogno do brejo. Mogno € uma arvore muito resistente
& sua madeira € usada para fazer moveis. Nao quero ser um movel, imovel! Quero continuar com minhas raizes bem firmes no lugar onde vocés viao
me plantar. Vou crescer, meus frutos vio servir de alimento para varios animas, meus galhos de abrigo para passaros e seus ninhos, & minha sombra

para descansar e brincar. Ndo sou um bau de moedas de ouro, nem uma arvore de dinheiro, mas acredite, sou muito mais valioso porque através da

fotossintese transformo o gds carbénico em oxigénio, ar que te mantém vivo!
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TESTE DE APLICABILIDADE DOS JOGOS

PISTAS DO PARQUE ESTADUAL DO UTINGA - BELEM, PARA, BIOMA FLORESTA AMAZONICA

90

Sigam em frente com tranquilidade observem a
Biodiversidade da floresta. Procurem uma arvore
que esta atravessada na tritha. Porém, nessa tritha
tem varias arvores que atravessam a tritha. Vocés
terdo que se abalxar um pouce para continuar a
trilha. Contem & passos a partir desta arvore e
chegaréo em um Breu Brance, uma arvore com o

tronco avermelhado

RESPOSTA: AUTO EXPLICATIVA

Meu nome € Bred Branco. Produzo uma resina
que € utilizada para fazer cosmeticos e repelir
insetos. Minha resina embranquecida é visivel em
alguns pontos do meu tronco. Se aproximem,
sintam © meu perfume. Sua proxima pista esta no
lado direito da trilha, em uma drvore com raiz de

Sapomema

RESPOSTA: AUTO EXPLICATIVA

Quase [3, falta pouco para encontrar o tesouro!

Meu nome € Taxigall. Ful uma arvore muito importants para essa floresta. Minha vida foi
longa, perto dos meus 40 anos produzi meus primeircs e unicos frutos. Apos ter certeza

gque minhas sementes estavam bem protegidas e prontas para germinarem, descansei.

Minhas energias foram diminuindo e hoje estou em

alimentam da minha madeira e, por (sso 0s pica-paus sempre estdo por aqui para se

alimentarem deles.

Sigam a trilha. Apos alguns metros vocés vdo encontrar no lado esquerdo um tronco com

muitos fungos embranquecidos. A pista e o tesouro estao por perto.

NGs, Saponemas, somos tipos de raizes de muitas
arvores dessa fioresta. Além de dar sustentacdo
para as drvores grande, também fazemos parte de
algumas lendas amazdnicas. Os pajés costumavam
sentar entre os meus vdos para ter visdes, e os
caboclos acreditam que aqui é a casa do Curupira.
Sdo os mistérios da floresta. Os indios gquando
precisam se comunicar, batem com um pedago de
pau em minhas fendas, o som alto ecoa pela
floresta.  Fiquem atentos, em frente haverd uma
clareira, a luz do sol mostrara o caminho onde ela
esta . Apos essa clareira seus olhos nao vao deixar

de ver um tronco muito grande. A pista estara /4.

RESPOSTA: AUTO EXPLICATIVA

estado de decomposicao. Os cupins se

Somos uma colénia de fungos muito procurada pelos insetos

pois produzimos uma substincia que eles sentem-se atraidos.

Andem 4 passos para frente. ao olharem para a esquerda da

trilha. o tesouro esta proximo a uma cidade das aranhas.

TESTE DE APLICABILIDADE DOS JOGOS

O TESOURO

Parabéns!! Vocés me encontram.

néo pode ser calculado.

Purifico o ar e regulo as chuvas.

Sou o Marupd. Nao sou moedas de ouro, mas meu valor

encontrem um lugar para eu crescer, onde minhas raizes
figuem bem firmes e meu tronco, galhos e frutos crescam.
Preciso de muita dgua e luz do sol. Assim vou produzir

muitas sementes para me multiplicar na floresta.

Quero que vocés




JOGO DE TABULEIRO VIVENCIAL EM

TRILHAS ECOLOGICAS

O jogo vivencial em trilhas é um jogo de tabuleiro real numa trilha ecologica

com o objetivo de estabelecer uma relacdo entre Educacdo Ambiental, Parques
Urbanos, ludicidade e vivéncias com a natureza despertando nos participantes um

sentimento de pertencimento, conhecimento e preservagao pelo meio ambiente.

No decorrer do jogo diversos temas podem ser abordados: Os servigos ambientais

que a floresta prové, ecologia, problemas ambientais, preservagao, conservagao,
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vivéncias com a natureza e educacac ambiental.
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Trata-se de um jogo com a dindmica e regras de um jogo de tabuleiro com o

diferencial de ser na propria trilha, O tabuleiro gigante sera demarcado por cartas
numeradas e distribuidas ao longo do percurso, com as respectivas agoes a serem

desenvolvidas. A medida que os participantes desenvolvem as atividades propostas

Protocolo de aplica

na carta, avangam casas até o término do jogo.

Confira o passo— a —passo e mergulhe nessa vivéncia com a natureza.

COMPONENTES DO JOGO

=» 20 cartas representando as casas
= 20 cartoes anexos com instrugoes
= 01 dado de tamanho médio,
=  Sementes para pontuagao
=  Materiais para as cartas desafio e interacdo (corda, vendas para os olhos, trés caixas, gravetos

CARTAO DE INSTRUCOES | CARTAO DE INSTRUCOES

«A resposta para a| e+ Casas @ avangar: 05
pergunta L} Bicho, casag

Preguica. « Sementes ganhas: 03
* Casas a avancar: 05
casas
« Sementes ganhas: 03
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CARTAO DE INSTRUGOES | CARTAO DE INSTRUGOES

e Casas @& avangar: 05| « Casasaavancar: 01 casx
casas » Sementes perdidas: 02

« Sementes ganhas: 03
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ETAPA 1- VISITA PREVIA DE RECONHECIMENTO

. O primeiro passo para a estruturacdo co jogo é a escolha da area para aplicacdo, que pode ser a area da escola, uma praca,
um parque, enfim qualquer ambiente natural que se possa delimitar um caminho a ser explorado para ser um jogo de

tabuleiro gigante.

educativos

S
.

Nessa pesquisa exploratoria sera averiguada, a viabilidade para aplicacao do jogo, deslocamento dos alunos, condicoes de

deslocamento do local, levantamento de pontos potenciais (um diagnéstico geral dos atrativos naturais e culturais, sendo um
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exercicio de observacao, onde se define que temas podem ser trabalhados) para elaboragao do jogo trilha.

. Escolhida a trilha faz-se uma visita para marcacao dos pontos potenciais onde ficardo as cartas. Escolhe-se onde vai comecar o
jogo, pois se aconselha que nao seja logo no inicio e que as marcagoes nao ocupem toda a trilha, um fragmento somente,
pois vai ficar cansativo. Importante que a distancia entre um pento e outro nae sejam muito grandes, estipula-se pelo menos
20 passos.

. Qutra observacdo que entre as marcagoes tenham elementos caracteristicos da trilha, como arvores nativas, pontos que se

destacam na trilha. As marcacGes podem ser feitas com barbante.

Protocolo de aplicagdo

. Outro ponto é a necessidade de autorizagdo do Parque que deve ser verificada

ETAPAS PARA ELABORACAO DO JOGO

ETAPA 2 - ELABORAGAO DAS CARTAS E TAREFAS DO TABULEIRO

w
S Um jogo de tabuleiro tradicional é composto de no caso desse jogo modelo em papel reciclado, com layout

S ’ . -

:j casas que serio percorridas & medida em que os e plastificadas, mas podem ser confeccionadas em caixa de

® participantes jogam o dado. No jogo adaptado para uma papeldo, como representado na figura.

. 2 "

§ trilha essas casas, serdo representadas por cartas, com as Para a trilha onde o jogo foi aplicado , estipulou-se 21
Sy

;-‘i. respectivas agoes a serem executadas pelos participantes. pontos de exploragdo para composicdo do tabuleiro, portanto
o = ; icaca v

: Essas cartas serdo colocadas em pontos previamente 21 cartas. Dependendo do local de aplicagao esse numero

g

pode variar. Pelas aplicacdes até agora realizadas, mais que isso

G

demarcados na visita exploratéria, podendo ser impressas,

ficaria cansativo para os participantes.

Protocolo de aplica
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ETAPAS PARA ELABORACAO DO JOGO

CLASSIFICACAO DAS CARTAS

. ENIGMAS: Sio identificadas verde e

apresentam uma pergunta sobre um conceito de

pela cor

ecologia, um elemento importante da trilha, uma arvore
nativa ou uma informagao sobre o local onde esta
sendo aplicado o jogo. Os alunos deverao responder.

. INTERACAO: Sao
apresentam uma agdo de contato com a natureza,

identificadas pela cor azul e

propostas por Joseph Cornell.

. DESAFIO: Sao identificadas pela cor branca e correspondem
a um desafio, em que os alunos tem uma tarefa a executar .
Esses desafios sdo baseados nos brinquedos de Guilherme
Blauth.

. SURPRESAS: Sdo identificadas pelas cores vermelha ou

amarela que podem indicar sorte, que contem uma
informacao importante sobre o local e a equipe ganha
pontos ou cartas revés, onde a equipe perde pontos citando

uma acdo humana negativa para o meio ambiente.

CARTAS DO JOGO

- R R w8 R oW
| CARTA ENIGMA
Essa drvove & uma palmeira origindria i
B ahiaventiia, eta o it
comestivel rico em dleo d alta ']
qualidade. Essa palmeira se encontra
B ollongo datode trilha aporizoe.
nome da trilha, qual seu nomae? '

Q
-y

g

L]

[ No préximo trecho a equipe deverd ']
coletar elementos da natureza que

B estejem caidos no caminko, recothera B
tolocar na cesta. Atente as formas,

B i o s i DA

P cesta da natureza no ponto marcado.

Q1 = Tumeman T

L

R R O g R e B
] CARTA DE INTERACAQ [ ]
Destro da caixa tem alguns fragmentos i
! do solo, essenciais para a manutengio
Q ) esse wcosistama. € atravis do solo que
05 elementos quimicos sio devolvidos ;s
B para a natureza pela decomposigioe |
' seguens o seu ciclo natural. Cologuem a '
mido na massa, Sinta Sua a textura,

- =

CARTA DESAFIO

CARTA ENIGMA i

[ ] CARTA DA SORTE [ ] CARTA DESAFIO
Q 2 Vocks estlo numa Unidads de i .e«- animal sou eu? Wl g Pentro do cesto tem alguns elementos
Conservagho (UC) dentro da uma Area de s -Pmonmm‘::suihomm f da natureza, tesoura & linha. A equipe
proteglic intagral (APA), o Parque & FEMansci Aa copa das drvones; deverd criar um bri
inquecdo com esses
! Estadual do Utinga. Nesss Parque exists i ."""""" apeasimadtmenty 14 hares froe dia ' elemantos. Usem a criatividade da vocds. i
B uma grande variedade de sspicies da [Jrensiceads ries drvores B conchitia tiidads sismm as
Amazdnia; jararaca; quero-quero, tucano. i ~Minke alimentaclo & a base da folhas a "{’f Tnstviacles no oarils: aak: ]
] capivara, preguiga & macacos, além das B-runsa o offato bem desenvolvido, pois ndo 3 R ¥
@l esphcies de plantas nativas da Amazinia. d m’mm - b w. - .
Quanta felicidade!




05 educativ

v
=
L)
LT
I
Q
)
o]
Q
Q
"
o
Q
o
U
©

94

CARTAS DO JOGO

L cormpanhairo ¢ conduza-o para qualquer
. drvore que lhe parega atragnts. Ajude o '
eolega com vendas a examinar a drvore ¢
sentir sua singularidade. Conduza-o ate o '

? ponto inicial ¢ tire a venda dos olhos. i
Agora ao colega ser vendas devard

R R G g R e e
CARTA DESAFIO ‘
g A cauipe deverd passar a teia de aranha fj
€ recolhar os elementos naturais presos.

B 40 final desfagam a teia  parcebam o |
P trabalho que as arankas tim para ‘
construi-la. Apés a execuglio da tarefa
] sigam as instrugBes em anexo. ]

- R R e e e S
CARTA ENIGMA

Mananciais sio todas ac fontes de dqua, i

'me.mm

[] wwmowpﬂl‘ﬂo.'
kw&%-mmi

R GE G GR Ge R R
[ ] CARTA INTERACAD ]
Se déam as mios, olhem ao redor e i
' vejam que local encantador, se abracem
! ¢ atentem para o som dos péssaros e os [f
barulhos da natureza.

CARTAS DO JOGO

CARTA ENIGMA ]
B fancdicnant pire & marsitunca Ha
[] vida na Terra. Elas fittram' o ar. |
' mm“::rm ﬁi::-zl); ¥
ando o €
] oxigénio para nossa respirago. .

Qua processo & esse?

CARTA SORTE
Vocés tem o hdbito de separar
| RS dm@um.pcpi-h..;..;.’
[} para entregar para as cooperativas
de reciclager, diminuinda o volume
. de residuos a serem langados i
' na natureza. '
Parabéns pela atitude!

n--u----'o'

R GR WR R oe oe Ge .
CARTA DESAFIO [}
A gquipe deverd utilizar todos esses

alementos da natureza para encaixar '
. no barbante pendurado, podendo .

- R R R e o e e
B CARTA INTERACAD L]
Olhem para essa drvore.

] L]
Voels conseguem colocar os bragos
[ 20 redor dela>Abracem-na & verifiquem se hé [ ]

outras plantas evaccendo nala, ha indicios '
L] de insetos, liquens. Aproveitem o
J momento.

amarrar somente o primeiro elemento.
B 0 desafio se completa quando todos [l
l estiverem encaixados sem cair '

£

e O R e R e e
] CARTA DESAFIO i
! Vocis deverdio construir uma escultura ' p,

atravis do encaixe desses materiais serm e
B que nenhuma pega caia. escolham a ]
posigio da primeira peca ¢ as demais i
. deverdo ser encaixadas, tendo essa como

[} suporte. [}

-] 0.
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CARTAS DO JOGO

e G O e e e
] CARTA DA SORTE 4
Esta tronco de drvore se encontra cheio .
law(m-smu«p.ym
B fazendo um processo essencial para
o ciclo da natureza, a decomposigio iQ
'ﬁmdin'-urglm‘n.dmlvvﬂochmtm
lquﬁw'mnnmmmmmﬂl ']
natureza. Que processo fantdsticol Laiam
; ﬁ! 45 inctrugies s anexo. .

e R O R e e .
[ ] CARTA INTERACAD ]
Vocis deverdo colocar as vendas nos olhos @
l fazar o préximo percurse se quiando pela
P corda. Siléncio, aproveitem o momento |

para agugar os outros sentidos,
B periebands seonc o as tiitaricin: B
. natureza, '

= QR

R G R G e e OB
[ ] CARTA INTERACAD [}
m-‘mnu-muhtiponpmm.i
l nome tupl para raiz grande.

. estivir perdido, pode pedir socorvo 'Q
Fagam 0 mesmo que o indios. 4

-m! peguem um pedago de madeira

& parcebam os sons emitidos.

A carta 21 é uma carta de interacdo

L——— comum a todos os participantes. Estes

deverao colocar uma venda nos olhos
e fazer um percurso com os olhos

vendados, guiados por uma corda.

CARTAS DO JOGO

CARTAO DE INSTRUGOES CARTAO DE INSTRUCOES

A resposta para a e« Casas a avancar: 05
pergunta é Bicho casas

Preguica. « Sementes ganhas: 03

* Casas a avancar: 05
casag

«» Sementes ganhas: 03

CARTAO DE INSTRUGOES CARTAO DE INSTRUGCOES
e Casas a avangar: 05 e Casasaavangar: 01 casa
casas « Sementes perdidas: 02

+ Sementes ganhas: 03

Cada carta vem acompanhada de um
cartao de instrucao que direciona os
participantes na partida com informacces
como: Numero de casas a avangar e

respostas.
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CARTAS DO JOGO

Com as cartas prontas, deve-se distribui-las nos pontos previamente demarcados ao longo da trilha. As cartas desafio

necessitam da execucdo de tarefas e devem ser arrumadas conforme comando. Sao necessarios gravetos, barbantes,

cordas. Para preparo da trilha e montagem do jogo é necessario em média ir uma hora antes para o local de aplicagao.

ETAPAS PARA EXECUCAO DO JOGO

ETAPA 1 -

Apos as divisbes das equipes e explicagao das regras
do jogo, para iniciar, é necessario langar o dado e
avancar o numero de casas correspondente ao
numero sorteado. Apesar do dado ser utilizado
somente no inicio do jogo é importante para nao
descaracterizar o jogo de tabuleiro tradicional.

DURANTE O JOGO

+ Ao chegar a casa sorteada a equipe deve ler o comando,

executar a agao ou responder a pergunta.

. O jogo é auto guiado, todas as cartas apresentam um
cartao de instrucdo, que contem orientacoes para
direcionamento das equipes.
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ETAPAS PARA EXECUGAO DO JOGO

ETAPA 2 -

Apds todas as equipes percorrerem a trilha serd
processada a somatéria dos pontos adquiridos pelo
mediador do jogo. Vence o jogo a equipe que

conseguir mais sementes (pontos).

A dindmica do langamento do dado para indicar o
nimero de casas a avancar apos cada rodada pelas
equipes nao deu certo nas duas vezes que foram
testadas, pois dava desencontro, repeticao de tarefas e

as equipes ficavam muito tempo paradas.

DEPOIS DO JOGO

Com a dindmica de fazer um mapa do jogo e indicar o
numerc de casas que cada equipe vai avancar apoés
executar as agdes funcionou melhor nas aplicacées até

entdo realizadas.

Sugere-se que para que funcione como o jogo de tabuleiro
tradicional, com o lancamento do dadc a cada rodada, que
cada equipe esteja acompanhada de monitores para

averiguacdo das respostas e execugdo das tarefas.

REGRAS DO JOGO

1. A turma sera dividida em 04 equipes;

2. O Jogo tabuleiro é formado por 21 casas, representadas na trilha por cartas numeradas em sequéncia.

3. Deve-se lancar o dado , para definicao do numero da carta que a equipe iniciard o jogo, se cair o nimero 5 e 6 joga-

se de novo;

4. Ao chegar na carta sorteada pelo dado a equipe deve ler o comando da carta que pode ser uma pergunta ou uma

tarefa a executar. Devém realizar o comando e pegar o cartao de instrugoes;

5. Esse cartdo contém informagdes como: o numero de casas que a equipe avancard e o numero de pontos ganhos,

representados por sementes que devera ser recolhido e guardado para contagem no final.

6. As equipes s6 podem avangar depois da execucao da tarefa, ficando o professor e monitores auxiliando as equipes;

7. O dado nao € jogado novamente. No cartao de instrugoes ja tem a orientagao do nimero de casas a avangar.
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