UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

BRUNO FELIPE RIBEIRO WOSIAK
DIEGO FERNANDO GONCALVES
MARCOS ANTONIO DA SILVA
MATHEUS FERNANDES PEREIRA

MERCADAO DO ALUNO: SISTEMA DE ALUGUEL DE IMOVEIS E DE COMPRA E
VENDA DE MOVEIS E MATERIAIS PARA ALUNOS

CURITIBA
2018



BRUNO FELIPE RIBEIRO WOSIAK
DIEGO FERNANDO GONCALVES
MARCOS ANTONIO DA SILVA
MATHEUS FERNANDES PEREIRA

MERCADAO DO ALUNO: SISTEMA DE ALUGUEL DE IMOVEIS E DE COMPRA E
VENDA DE MOVEIS E MATERIAIS PARA ALUNOS

Trabalho de conclusdo apresentado ao Curso Superior
de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas, Setor de Educacdo Profissonal e
Técnologica, da Universidade Federal do Parana.

Orientador: Prof. Dr. Razer Anthom Nizer Rojas
Montafio

CURITIBA
2018



TERMO DE APROVAGAO

Bruno Wosiak
Diego Gongalves
Marcos Antonio

Matheus Fernandes

Mercadao do Aluno: Sistema de aluguel de imodveis e de compra e venda de moveis

e materiais para alunos

Monografia aprovada como requisito parcial & obtengdo do titulo de
Tecnologo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, do Setor de Educagao

Profissional e Tecnolégica da Universidade Federal do Parana.

lon o P
Prof2. Razer Anthom Nizer Rojas Montaiio

rientador — SEPT/UFPR

[y 1\ % | q /)
T I~
Prof?. Mario de Paula Soares Filho
SEPT/UFPR

&Qt:"

Prof?. Rafaela Mantovani Fontana
SEPT/UFPR

Curitiba. 05 de Dezembro de 2018.




AGRADECIMENTOS

Agradecemos primeiramente a Deus que sempre nos capacitou para realizar
nossos sonhos e nos deu forgas durante todo o tempo.

Também a todos os professores envolvidos em nosso processo de formacédo
académica e profissional em especial ao Orientador Dr. Razer Anthom Nizer Rojas
Montafio, que nos incentivou, guiou, auxiliou no processo de desenvolvimento do
projeto.

Agradecemos também aos responséveis pelo desenvolvimento do projeto,
Bruno Felipe Wosiak, Diego Gongalves, Marcos Antonio da Silva e Matheus
Fernandes Pereira, gracas a eles, com muito esforco o projeto foi finalizado com
sucesso.

E por ultimo, mas ndo menos importante, aos nossos amigos, companheiros
familiares que nos motivaram a continuar e entenderam nossos momentos de

auséncia e nos deram todo apoio necessario para que o projeto fosse concluido.



Those who can imagine anything,
can create the impossible.

(Alan Turing)



RESUMO

Devido a grande quantidade de alunos ndo residentes na cidade da
universidade ingressada ou que procuram uma moradia mais proxima a instituicao,
para tornar menor o tempo e o custo do deslocamento, existe uma alta demanda no
comeércio informal de artigos domiciliares e académicos.

Isso se deve ao fato do baixo poder aquisitivo dos alunos, que precisam
buscar uma renda propria, ainda que baixa, proveniente de estagios e bolsas
universitarias. Somado a isso, ha uma volatilidade no mercado imobilidrio, que
resulta na grande intermiténcia de moradia, onde se faz necessario que seja facil
comprar e vender itens domésticos e académicos, assim como a procura de novas
pessoas para mitigar custos de locacéo.

Através dos fatos apresentados foi possivel elaborar e aplicar os
conhecimentos adquiridos durante a graduacdo. Desenvolvendo o software e
gerenciando o projeto com o auxilio de ferramentas e frameworks.

O objetivo atingido no sistema Mercaddao do Aluno é a facilidade e
comodidade de possuir informagdes e possibilidades, antes dispersas em diversos
sites de e-commerce e rede sociais, em um so local.

Palavras-chave: Alunos. Moradia. Custos. Mercadao do Aluno.



ABSTRACT

Due to the large number of students who are not residents of the university
city or who are looking for a residence closer to the institution, in order to reduce the
time and cost of travel, there is a high demand in the informal commerce of home
and academic articles.

This is due to the low purchasing power of the students, who need to seek
their own, albeit low, income from internships and university scholarships. Added to
this, there is a volatility in the real estate market, which results in the large
intermittent housing, where it is necessary that it is easy to buy and sell household
and academic items, as well as looking for new people to mitigate rental costs.

Through the presented facts it was possible to elaborate and apply the
knowledge acquired during the graduation by developing the software and managing
the project with the help of tools and frameworks.

The goal achieved in the Mercaddo do Aluno system is the ease and
convenience of having information and possibilities, previously dispersed in several
e-commerce sites and social networks, in one place.

Key-words: Students. Home. Costs. Mercadao do Aluno.
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1 INTRODUCAO

O comércio contemporaneo € extremamente versatil, dando ao consumidor
diversas possibilidades de efetuar a compra de um produto. Compras online,
transacgdes internacionais, além da tradicional aquisicdo presencial sédo algumas das
opcOes. Entretanto o comércio via internet é responsavel por boa parte da
movimentacao financeira atual do varejo no Brasil, assim como afirma o estudo
realizado pela Confederacdo Nacional de Dirigentes Lojistas, que 89% dos usuarios
na internet realizaram compras online no ano de 2016 (CNDL, 2017).

Essa nova cultura consumista, digital, agil e simples pode ser refletida em
diversos outros aspectos sociais que ndo somente o financeiro, como, por exemplo,
a comunicacdo, tendo em vista que 94,2% dos usuarios utilizam a internet para
interagir entre si, através de mensagens e redes sociais (IBGE, 2018).

Observando esses aspectos por meio da o6tica estudantil, é possivel constatar
gue os alunos, em sua grande maioria universitarios, procuram utilizar-se dessa
comunicacao digital para comercializar, de maneira informal, diversos itens que |he
convenham e, geralmente, usam redes sociais como plataforma para a realizacéo
dessas transacdes. Este comportamento esta tendo um crescimento consideravel e

abre novas possibilidades de exploracdo do mercado digital (SANT'ANA, 2016).

1.1 JUSTIFICATIVA

Em 2013, mais de 14.000 alunos deixaram seus estados ap0s serem
aprovados pelo programa SISU (GLOBO, 2013). Depois de ingressar em alguma
instituicdo de ensino, surge a necessidade de mudar-se para a cidade onde a
instituicdo é estabelecida, fazendo com que a procura de iméveis para alugar
aumente drasticamente no inicio dos semestres. Em 2018, esse aumento girou em
torno de 35% (GLOBO, 2018).

De acordo com o estudo realizado pelo IBGE, 58,5% dos jovens com idade
entre 18 e 24 anos estavam no ensino superior em 2014. (Governo do Brasil, 2015).
Boa parte dos jovens utilizam redes sociais, e, portanto, estdo expostos a

oportunidades de negodcios informais. Grupos como “Mercadao UFPR” e “Dividir
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moradia em Curitiba” somam juntos mais de 98 mil usuarios e, por isso, sdo muito
utilizados por universitarios provenientes de outras localidades. (FACEBOOK, 2018).

Por outro lado, as comunidades ndo suprem todas as necessidades dos
estudantes, que por diversas vezes recorrem a outros portais de vendas, como OLX,
Mercado Livre e sites de imobilidrias. Essa dispersdo de informacdes dificulta as
negociacgdes realizadas pelo estudante recém-chegado a cidade.

Considerando todos esses fatos apresentados, a proposta do presente
trabalho é a aplicacdo de uma rede social com o objetivo de unir todas essas

operacdes em um so local, visando facilitar a vida do estudante universitario.

1.2 OBJETIVOS

De acordo com a problematica apresentada anteriormente, sdo apresentados

0s objetivos gerais e especificos a seguir.

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma aplicacdo web, nos moldes de uma rede social, para
concentrar todos os mercados de interesse dos estudantes, visando possibilitar a

interacdo entre os alunos e a realizacao de negocios.

1.2.2 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos do trabalho séo:

e Desenvolver uma rede social para auxiliar os alunos a alugar e dividir
moradias, comercializar moveis e materiais universitarios;

e Permitir acesso ao sistema utilizando conta Google;

e Possibilitar aos usuarios interagdes de amizade;

e Possibilitar aos usuarios receberem notificacdes de acbes do sistema;

e Possibilitar aos usuarios uma busca filtrada de anuncios;

e Possibilitar ao administrador moderagcao de anuncios e comentarios;

e Possibilitar que os usuarios conversem entre si através da rede social,

para que possam negociar suas compras e vendas;
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1.3 ESTRUTURA DO DOCUMENTO

Este documento apresenta as informacgdes do desenvolvimento do projeto e
esta estruturado conforme a seguir.

O Capitulo 2 tem como objetivo trazer a fundamentacdo teérica, que
complementa o assunto tratado no Capitulo 1.

O Capitulo 3 possui a descricdo da metodologia aplicada pela equipe, as
tecnologias utilizadas para desenvolver este projeto, o cronograma de atividades
desenvolvidas e a descricao das atividades realizadas.

No Capitulo 4 € possivel visualizar a arquitetura de software desenvolvida
para o projeto e informacdes sobre o funcionamento do aplicativo mével e o modulo
web, descricdo de funcionalidades acompanhadas das respectivas telas que foram
implementadas.

O Capitulo 5 é onde verifica-se se 0 objetivo principal do projeto foi cumprido
e quais objetivos especificos tiveram o resultado esperado. Nesse capitulo, também
sdo elucidados os pontos negativos e positivos da trajetéria de desenvolvimento do
presente trabalho, assim como a descricdo das melhorias a serem acrescentadas.

Ao final do documento podem ser encontrados os apéndices com a pesquisa

completa realizada e os diagramas UML.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo serdo apresentados temas, conceitos e as tecnologias
utilizadas de forma aprofundada, as quais foram essenciais para o desenvolvimento

do projeto.
2.1 FUNDAMENTACAO TEORICA DO NEGOCIO

Os temas relacionados ao sentido social do negécio serdo apresentados a

sequir.
2.1.1 Migracao de estudantes

Todos os anos milhares de estudantes realizam provas para ingressar no
curso de sua preferéncia. Muitos deles prestam vestibular em varias cidades
diferentes para aumentar as chances de aprovacéo. No ano de 2013, de acordo com
dados fornecidos pelo MEC, mais de 118 mil estudantes realizaram matriculas em
universidades de todo pais e mais de 2 milhdes participaram do processo seletivo.
Cerca de 13% das matriculas realizadas sé@o de universitarios que precisaram mudar
de estado, conforme divulgado pelo site G1 (2013).

Segundo a pesquisa realizada pelos estudantes de jornalismo Gabriella
Moura, Lais Cergqueira e Rdmulo Krause (2013), 15% dos calouros sdo de outros
estados na Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), que recebeu no primeiro e
segundo semestre letivo cerca de 1300 alunos de outros municipios, percentual este
que esta acima da média nacional. Esse percentual sobe ainda mais para o estado
do Parana, onde cerca de 27% dos alunos aprovados pelo Sisu sdo de fora do
estado, em sua grande maioria vindo dos vizinhos Sdo Paulo e Santa Catarina
(MORENO, REIS, 2013).

Estudantes que possuem renda familiar baixa tém a oportunidade de receber
auxilio moradia do programa Bolsa Permanéncia, um beneficio de R$ 300 mensais
que é concedido pelo Ministério da Educacao (MEC). Ele serve para estudantes que
foram contemplados pelo ProUni (Programa Universidade para Todos) e incentiva os
universitarios que moram em regides afastadas da universidade a conseguirem

manter-se.
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2.1.2 Moradias para estudantes

O site inGaia (2016) especializado em softwares para o ramo imobiliario trata
as vantagens da locacao para estudantes e alguns cuidados necessarios durante a
elaboracao do contrato para evitar atritos entre as partes.

De acordo com dados do site inGaia (2016), todos os anos a procura por
imoveis aumenta nos meses de janeiro a margo e de junho a julho, devido ao grande
namero de jovens que se mudam para iniciar os estudos em uma universidade
distante de onde moram. Muitos proprietarios tém medo de se arriscar alugando
para universitarios pelo receio de danos a propriedade, perturbagdes a vizinhanca
ou de nédo receber o pagamento em dia.

Contudo, por conta da duragédo dos cursos se estenderem de 3 a 6 anos, 0s
contratos de locacdo tendem a ter longa duracdo apés estabelecidos. Para imoveis
com localizacdo estratégica, proximos as universidades ou de facil acesso, existe a
possibilidade de exigir valores mais altos do que os mais distantes, visto que a
localizagdo aumenta o interesse para o publico em questao.

O negécio pode ser seguro e vantajoso para ambas as partes além de
favorecer quem busca locar um imovel com rapidez. As desvantagens podem ser

facilmente sanadas a partir um bom dialogo e de um contrato bem elaborado.

2.1.3 Redes sociais

De acordo com Recuervo (2009), grupos sociais sdo mais propicios a
surgirem quando existem ideias e principios parecidos, pessoas que pensam igual
tendem a se sentir mais a vontade com outros membros do grupo. Grupos familiares
fazem parte do primeiro grupo social ao qual um individuo pertence, em segundo
lugar vem 0s grupos sociais relacionados a escola e trabalho, que podem se dividir
em grupos menores.

Recuervo (2009) afirma que a internet revolucionou 0s grupos sociais. Apos
seu surgimento, barreiras como a distancia que impediam uma pessoa de conversar
com outra em qualquer lugar do mundo deixariam de existir. Isso influenciou a
criacdo das primeiras redes sociais. Nelas, ndo era possivel enviar e adicionar

imagens, apenas descrever o perfil e compartilhar mensagens de texto. Com o
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decorrer do tempo foi possivel adicionar imagens aos perfis e descricbes mais
detalhadas.

Redes sociais atuais contam com algoritmos matematicos que sugerem novos
amigos com 0S mesmos interesses ou pessoas que possuem amigos em comum
para que haja o fortalecimento de suas conexdes. Como exemplo de redes sociais
atuais que tiveram mais influéncia, Recuervo (2009) cita:

e Orkut;

e Fotolog;

e Flickr;

e Facebook;
e MySpace;
e Twitter;

e Plurk.

2.1.4 Vendas Online

7z

Segundo Claro (2013), a internet € um meio onde além de buscar
informacdes € possivel conversar com outras pessoas através de redes sociais,
compartilhar ideias e vender. A tecnologia influenciou a economia com a criacéo de
cartdes de crédito, permitindo-se tratar o dinheiro de maneira virtual e realizar acdes
como compras online e transferéncias para outras pessoas. Hoje em dia, é possivel
comprar produtos sem sair de casa, basta acessar o site e depois de alguns clicks o
produto é comprado e enviado até a casa do comprador.

Segundo Tigre (1999), além da possibilidade de compra de produtos comuns
existem os produtos intangiveis, que sdo aqueles que também surgiram com a
tecnologia, como, por exemplo, softwares, muasicas e filmes, que passaram a ser
comprados pela internet, tornando obsoleta a midia fisica que antes era algo
essencial.

Mas para Claro (2013) ndo existem apenas vantagens em comprar online. As
desvantagens comecam pelas compras nhacionais que possuem problemas no
processo de devolugcdo de produtos e também nos direitos do consumidor que,
guando ndo atendidos, leva-se dias ou, até mesmo, meses para que um problema
seja resolvido. Para compras internacionais, muitos problemas ficam sem solugéo

devido as diferentes leis de cada pais.
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De acordo com o site Mercado Livre (2018), dentre as varias maneiras de
tornar as compras online mais confidveis, uma delas foi por meio da criagdo de
qualificacdo para os vendedores. Através dela, notas relacionadas ao atendimento,
qualidade do produto, sucesso e velocidade das entregas e varios outros fatores sao
dadas aos vendedores, fazendo com que aqueles que recebessem as melhores
notas pudessem ser destacados nos sites de vendas.

2.2 FUNDAMENTAC}AO TEORICA DAS TECNOLOGIAS
Os temas relacionados as tecnologias utilizadas serdo apresentados a seguir.
2.2.1 Linguagem de Modelagem Unificada - UML

O processo de desenvolvimento de um software pode contar com uma
linguagem de modelagem denominada Unified Modeling Language (UML) que tem
como finalidade o auxilio no desenvolvimento. A UML foi implementada nos anos 90
pelos criadores Ivar Jacobson, Grady Booch e Jim Rumbaugh, reunindo recursos de
varios padrdes utilizados anteriormente. (UFCG, 2018).

A UML proporciona um modelo visual do sistema de maneira detalhada
fazendo com que os procedimentos e passos a serem seguidos sejam entendidos
por qualquer pessoa que precise assumir o desenvolvimento ou queira saber como
funciona. A padronizag&o proporciona melhor desenvolvimento e maiores chances
de sucesso na criagédo do software. (AHMED, CARY E., 2002).

De acordo com Rumbaugh, Booch, Jacobson (2005) as representacfes sao
dividas em areas especificas da modelagem visual, que identificam as
funcionalidades e mostram as relagfes entre os objetos e classes. A UML é dividida
em 9 tipos de diagramas:

e Diagrama de Caso de Uso: Apresenta os requisitos funcionais do sistema,
como atores que se comunicam com 0 sistema mostrando a sequéncia de
acOes executadas por eles;

e Diagrama de Classes: Apresenta a estrutura de classes que sédo gerenciadas
pela aplicacéo, quais as relacdes e conexdes de uma classe com as outras,
mostrando seus atributos, operagdes e estruturas;

e Diagrama de Objetos: Utiliza a mesmo padréo do Diagrama de Classes,

demonstrando os objetos instanciados das classes;
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e Diagrama de Estado: Complemento do Diagrama de Classes, mostra todos 0s
estados possiveis que objetos de uma classe podem estar;

e Diagrama de Sequéncia: Apresenta a interacdo entre varios objetos do
sistema, ordenando seus eventos;

e Diagrama de Colaboracdo: Semelhante ao Diagrama de Sequéncia,
apresenta a colaboragéo entre os objetos, pode-se escolher entre a utilizacéo
do Diagrama de Colaboracéo ou Diagrama de Sequéncia;

e Diagrama de Atividade: Apresenta as acoes e seus resultados;

e Diagrama de Componente: Apresenta o sistema pelo lado funcional, relagéo
entre os componentes e a organizagcao dos modulos durante a execucao;

e Diagrama de Execucdo: Apresenta a arquitetura fisica do hardware e

software.

2.2.2 Linguagens de programacao

O site Universidade da Tecnologia (2015), relata que existem varias
linguagens de programacdo com objetivos e funcfes distintas, como a criacdo de
jogos, sites, softwares e varios outros ramos.

Os profissionais que trabalham nessa &area sdo 0s programadores ou
desenvolvedores. Estes sdo responsaveis pelo desenvolvimento dos codigos e
realizacdo de testes. Os analistas de sistemas sdo responsaveis por realizar o
levantamento das informac¢des e processos relacionados ao sistema.

No caso dos sistemas web, a parte de apresentacdo do sistema, onde ha
interacdo com o usuario, é chamada de front-end, onde é possivel visualizar botdes,
imagens, formularios e outros componentes graficos. Ja a parte responsavel pelo
funcionamento é chamada de back-end, onde sdo definidas as regras e
comportamentos dos componentes gréficos.

O site TIOBE (2018) realiza uma pesquisa mensal baseada no numero de
engenheiros especializados, cursos, fornecedores e mecanismos de pesquisas
como Google e lista as linguagens de programagédo mais populares por ordem de
popularidade:

e Java;
e C;

o CH++;
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e Python;

e Visual Basic .Net;
o C#

e PHP;

e JavaScript;

e SQL;

e Swift.

2.2.2.1 Java

De acordo com Coelho (2016), Java € uma linguagem de programacao
lancada pela Sun Microsystems em 1995, é orientada a objetos, multiplataforma, e
executa em qualquer sistema operacional onde se tenha o JAVA VIRTUAL
MACHINE (JVM). Quando n&o se tem este item instalado no computador do usuéario,
alguns sites e softwares que seguem determinadas arquiteturas da linguagem
deixam de funcionar visto a necessidade do mesmao.

Coelho (2016) afirma que para desenvolver é necessario ter o Java
Development Kit (JDK) instalado. Alem do JDK, para criar aplicagoes e sites em
java, é necessario um Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) instalado. O
IDE é uma interface visual para desenvolvimento de software, através da qual é
possivel inserir os comandos para realizar as acdes desejadas. Os IDEs para Java
mais comuns sao Eclipse e Netbeans.

Coelho (2016) afirma que o Java utiliza um conceito diferente das outras
linguagens que, ao invés de gerar um codigo binéario diferente para cada plataforma,
€ gerado um binério universal que é chamado de bytecode e pode ser executado em
qualquer plataforma. Isso possibilita a reutilizacdo de codigos de um ambiente para

o outro. Os ambientes mais conhecidos sdo web, desktop e dispositivos celulares.

2.2.3 Banco de dados

De acordo com Elmasri e Navathe (2010), um dado € um simbolo, frase ou
atributo, algo que foi documentado de maneira desorganizada e que ainda nao
possui um significado por ndo ter passado por uma analise. A partir do momento que

os dados sao tratados e organizados, eles comegcam a fazer sentido e trazer consigo
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alguma informacao, mas para que isso aconteca, os dados devem ser armazenados
em um banco. Dentro dele existem tabelas que sao utilizadas para separar e
classificar os dados de maneira organizada. Os bancos de dados, por sua vez, sédo
gerenciados através de um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados
Relacionais (SGBD), que possui uma Linguagem Estruturada de Consultas (SQL)
para realizar comandos de criacdo, exclusdo e alteracdo de dados dentro das
tabelas existentes.

Os sistemas de gerenciamento de banco de dados mais populares de acordo
com o site DB-Engines (2018), que sé&o classificados de acordo com as mencdes ao
sistema, interesse geral no sistema, frequéncia de discussfes técnicas sobre o
sistema, numero de ofertas de emprego em que é mencionado e relevancia nas
redes sociais, sao:

e Oracle;

e MySQL;

e Microsoft SQL Server;
e PostgreSQL;

e MongoDB.

2.2.3.1 Mysq|l

De acordo com Niederauer e Prates (2006), o MySQL é um dos mais
conhecidos sistemas de gerenciamentos de banco de dados que utiliza a linguagem
estruturada de consultas. Além de sua rapidez e confiabilidade, possui nimero
ilimitado de utilizacdes simultaneas por usuario e € capaz de manipular tabelas
extremamente grandes com mais de 50 milhdes de registros.

De acordo com o préprio site, o MySQL (2018) possui clientes de grande

porte como Facebook, Google, NASA, Nokia, Spotfy, Uber e Youtube.
2.2.4 Versionamento de software

De acordo com Aquiles e Ferreira (2014), ao iniciar o desenvolvimento do
projeto, os desenvolvedores sempre se deparam com a duvida de como manter o
cadigo integro e livre de erros. Essa preocupacao existe, pois geralmente mais de
uma pessoa faz parte da composicado do codigo. A alternativa que muitos utilizam é

a de armazenamento na nuvem. E funcional, porém n&o é uma tatica agil. Pensando
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nisso, sistemas de controle de versédo foram criados, onde € possivel acompanhar
todas as mudancas realizadas em ordem cronoldgica e detectar mesclas de codigos
e conflitos, tudo de maneira automatica.
De acordo com o site G2ZCROWD (2018) os softwares de controle de versao

mais utilizados séo:

e GIT;

e AWS;

e Helix Code;

e Microsoft Team Foundation Server;

e Subversion;

e Mercurial;

e CVS;

e Rational ClearCase.

2.2.4.1 Github

De acordo com o site do GITHUB (2018), é possivel hospedar o repositorio do
software, de forma que seja possivel revisar e controlar quem pode realizar
solicitacbes de alteracdo do codigo, aprovar essas alteracdes, realizar testes,
comparar com versfes antigas e, principalmente, que varias pessoas possam

trabalhar juntas de maneira organizada no desenvolvimento do software.

2.2.5 Scrum

Segundo Sutherland (2014) o Scrum foi desenvolvido apdés os autores
perceberem que um método comum satisfazia as necessidades, porém, na maioria
das vezes com problemas no cronograma e prazos muito longos. A ideia inicial era
realizar rapidas reunides diarias com o intuito de saber o que estava em atraso e sua
organizacao era realizada através de quadros que eram chamados de Sprints.
Dentro dos quadros existem acles a serem realizadas de forma que fosse possivel
melhorar a distribuicdo do tempo. Levantamentos de peso de cada atividade eram
realizados de forma que as atividades podiam ser divididas de maneira igualitaria ou

parecida entre os integrantes. Todas as a¢0es propostas em uma Sprint deviam ser
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finalizadas antes do inicio da préxima para que ndo houvesse atrasos no
cronograma.

Mudancas de escopo sdo muito bem aceitas nesse método, e de acordo com
Sutherland (2014), mesmo com as mudancas, um projeto onde é utilizada a
metodologia Scrum tem seu tempo reduzido drasticamente. A produgcédo pode
aumentar em até 800% e a qualidade em 200% quando comparada com outros

frameworks.
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3 MATERIAIS E METODOS

Esse capitulo apresenta todas as etapas do desenvolvimento de um software,
0 método utilizado para gerenciamento do projeto, as tecnologias, cronograma de
atividades e testes.

3.1 UTILIZACAO DA METODOLOGIA SCRUM PELA EQUIPE

O Scrum foi o framework escolhido para gerenciar o fluxo de atividades de
desenvolvimento, a equipe se identificou com a maneira como as atividades eram
separadas e o ritmo das reunides. De acordo com Sutherland (2014) o Scrum
consiste na divisdo das atividades a serem realizadas em periodos, esses periodos
sdo denominados de Sprints que podem durar uma semana, duas semanas, um
més, dependendo da tarefa a ser realizada.

A equipe optou por realizar reunides presenciais diarias nos dias de semana
em dias em que todos os integrantes tinham aula, para que o encontro fosse
facilitado, reunifes as quintas feiras realizadas junto ao professor orientador, com
fins de mostrar o andamento do projeto as reunifes foram realizadas no Setor de
Educacédo Profissional e Tecnoldgica (SEPT) da Universidade Federal do Parana.
Existiam também encontros aos sabados que tratavam desenvolvimentos e solugéo
de problemas que foram realizados na casa de Bruno Wosiak, um dos integrantes
da equipe responsavel pelo projeto. Desta forma, todo e qualquer assunto referente
ao Trabalho de Conclusdo de Curso foi resolvido em conversas diretas entre os
integrantes, de acordo com a estrutura do Scrum.

Nas reunides de cada Sprint, eram realizadas as perguntas, “O que vocé fez
ontem? ”, “O que vocé fara hoje?” e “Ha algum impedimento no seu caminho?”, para
que fosse possivel descobrir riscos no cronograma e auxiliar os integrantes. Caso
necessario, os problemas informados deveriam ser resolvidos até a proxima reunido.

Para auxiliar no gerenciamento, rapidez e organizagéo do projeto ferramentas
foram utilizadas juntamente com a metodologia Scrum. Os recursos aplicados serao

listados a segquir.
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3.1.1 Trello

Para a organizar o projeto de acordo com o framework Scrum, foi utilizada a
ferramenta Trello, um gerenciador de projetos em quadros que possibilita configurar
etapas, declarar tarefas a serem feitas, delegar tarefas a membros da equipe, entre
outros, de forma que todos os integrantes do projeto pudessem acompanhar o
progresso. Os quadros possuem varias colunas de listas, € possivel criar quantos
quadros precisar, todos com seus assuntos especificos. Essas colunas de listas
contém os chamados cartbes, que vocé pode adicionar com topicos especificos,
esses topicos sao as atividades a serem realizadas.

A FIGURA 1 mostra a utilizacdo desta ferramenta aonde é possivel verificar os

quadros, ativididades, prazos, status das Sprints.

FIGURA 1 - SPRINTS E ATIVIDADES NA FERRAMENTA TRELLO

(@ Quadros o + o020

TCC 1 | Time particular & Visivel para o Time & - Mostrar Menu

Backlog - Sprints futuras

Sprint (30103 - 05/04)

Sprint (16/03 - 22/03) Sprint (23/03 - 29/03)

Implementar login via Facebook Definicdo de requisitos

[0 2200 K2

Implementar login proprio

Caso de uso login + cadastro de Prototipo funcional login + cadastro de

pessoa

Implementar login via Google
Accounts

Especificacio de caso de uso login + Definicdo de template/layout de
Deﬂnlir um versionador de codigo para =1 cagastro d?e pessoa g Sisterr?a F y
o projeto
_ Definir casos de uso (apds definir @ 29 de mar

adicionar ao quadro Backlog)

[0 22 uemar 8

Definir plataforma

[0 B2

Adicionar um cartao...

Adicionar um cartdo...

Prototipacio de tela de login + tela de
cadastro de pessoa

@ 29 de mar

Definir Sprints

Adicionar um carido...

Modelar tabela de login + cadastro de

pessoa

Adicionar um cartdo...

FONTE: Os Autores (2018)

Para cada Sprint foi estipulado um responséavel, em alguns casos mais de um

responsavel para uma mesma atividade, atividades mais complexas.

3.1.2 Astah

A ferramenta Astah foi responsavel para auxiliar na elaboraracdo dos
diagramas UML que é especializada na area de modelagem e conta com itens e
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configuragcbes que permitem a criacdo de todos os tipos de diagramas contidos no
UML.

A FIGURA 2 mostra a utilizacdo dessa ferramenta.

FIGURA 2 - UTILIZACAO DA FERRAMENTA ASTAH
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Name Diagrama de Dominio
Frame Visibiity
Definition

FONTE: Os Autores (2018)

Os diagramas desenvolvidos na ferramenta Astah foram:
e Diagrama de Caso de Uso, localizado no Apéndice A,
e Diagrama de Classes. Localizado no Apéndice C;
e Diagrama de Sequéncia, localizado no Apéndice E;

e Diagrama de Estados, localizado no Apéndice F.

3.1.3 Netbeans

O Netbeans foi a ferramenta utilizada para desenvolvimento do coédigo que é
um IDE que auxilia no desenvolvimento de varias linguagens de programacgdo. A

linguagem escolhida para desenvolvolvimento do sistema foi a linguagem JAVA.



A FIGURA 3 mostra a utilizacao dessa ferramenta.

FIGURA 3 - UTILIZACAO DA FERRAMENTA NETBEANS
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FONTE: Os Autores (2018)

3.1.4 Github

O Github foi a ferramenta utilizada para controlar as versdes do software e

permitir que todos os integrantes da parte de desenvolvimento pudessem

desenvolver o codigo ao mesmo tempo sem riscos na integridade.

O versionamento consiste na insercdo do codigo no Github que passa por

uma analise por um dos integrantes antes de ser aceito. Caso o0 codigo esteja

funcional ele é confirmado como uma verséo oficial. Além disso é possivel realizar

download de versbes anteriores do coédigo caso uma versao incorreta tenha sido

aceita.
A FIGURA 4 mostra a utilizacdo do Github.
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FIGURA 4 - UTILIZACAO DA FERRAMENTA GITHUB
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FONTE: Os Autores (2018)

3.1.5 Infraestrutura de Desenvolvimento

Para realizar o desenvolvimento deste projeto foram utilizados quatro
notebooks com as seguintes especificacdes:
e Notebook 1:
¢ Nome da maquina: BRUNO-PC;
e Proprietério: Bruno Felipe Ribeiro Wosiak
e Fabricante: Acer;
e Sistema Operacional: Windows 10 Single Language,;
¢ Memoria RAM: 8 GB;
e Processador: Intel Core i5 4200U 1.6 GHz;
e Espaco de Armazenamento: SSD 120 GB.



e Notebook 2:

Nome da maquina: MATHFP-PC;
Proprietario: Matheus Fernandes Pereira;
Fabricante: DELL;

Sistema Operacional: Windows 7 Ultimate;
Memoria RAM: 16 GB;

Processador: Intel Core i7 5500U 2.4 GHz;
Espaco de Armazenamento: SSHD 1000 GB;
Placa de Video: AMD Radeon R7 M260;

e Notebook 3:

Nome da maquina: RockyBalboa;

Proprietario: Marcos Antonio da Silva;

Fabricante: Samsung;

Sistema Operacional: Windows 10 Home Single Language;
Memoria RAM: 8 GB;

Processador: Intel Core i5 4210U 2.40GHz;

Espaco de Armazenamento: HDD 1000 GB;

e Notebook 4:

Nome da maquina: LAPTOP-Q9T58IHH;

Proprietario: Diego Fernando Goncalves;

Fabricante: Lenovo;

Sistema Operacional: Windows 10 Home Single Language;
Memoria RAM: 8 GB;

Processador: Intel Core i5-6200 CPU @ 2.30GHz;

Espaco de Armazenamento: 1000 GB;

35
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3.2 PLANO DE RISCOS

A prética de gerenciamento dos planos de riscos baseia-se em considerar 0s
riscos, probabilidade, impacto e solucdes, visando sempre evitar e trabalhar caso o
imprevisto aconteca. O QUADRO 1 mostra o plano de riscos desse projeto.

QUADRO 1 - PLANO DE RISCOS

Numero Descricao Solucéo para o Risco Probab!hdade Impacto
do Risco
1 Falta de tempo habil para | Nova diviséo de atividades; Alta Grave
o desenvolvimento do Priorizacdo de atividades com
projeto maior criticidade.
2 Mudangas nos requisitos | Verificagéo da real Média Grave
do projeto necessidade da mudanca,;
Priorizacdo da mudanca para
néo afetar outras atividades
que dependam dela.
3 Falta de conhecimento da | Reunido com outros membros | Média Grave
tecnologia utilizada da equipe para discusséo do
tema.
4 Irregularidade de Reunides presenciais Alta Moderada
comunicacao entre os realizadas semanalmente onde
integrantes outros integrantes
supervisionam as atividades
realizadas.
5 Esforgo estimado de Priorizacdo de atividades que | Média Grave
maneira incorreta para tiveram seu tempo extrapolado
cada atividade dependendo do peso da
atividade em relagéo a
atividades futuras.

FONTE: Os Autores (2018)
3.3 RESPONSABILIDADES

As responsabilidades foram listadas de acordo com cada integrante da equipe
conforme mostra o QUADRO 2.

QUADRO 2 - RESPONSABILIDADES
Numero Integrante Responsabilidade

1 Bruno Felipe Ribeiro Desenvolvimento Back-end
Wosiak

Desenvolvimento Front-end

Testes de Software
Modelagem do banco de dados

2 Diego Gongalves Desenvolvimento Back-end
Desenvolvimento Front-end
Testes de Software
Diagramas UML

3 Marcos Antonio da Silva Desenvolvimento Back-end




NUmero

Integrante Responsabilidade

Desenvolvimento Front-end

Testes de Software
Modelagem do banco de dados

Matheus Fernandes Pereira | Prototipacao das telas

Diagramas UML
Documentacgédo do projeto
Desenvolvimento Back-end
Testes de Software

FONTE: Os Autores (2018)

3.4 CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Na fase de planejamento do projeto a equipe se reuniu para definir as

atividades de cada integrante e as adequou nas sprints. As atividades foram

planejadas conforme apresentado no QUADRO 3.

QUADRO 3 - SPRINTS

Sprint
nO

Data Inicio

Atividades das Sprints

1

16/03/2018

Definicdo de Requisitos

Reunido com os integrantes para debate da ideia
do projeto

Definicdo dos casos de uso

Definigédo de plataforma

Implementagéo login proprio

23/03/2018

Criacdo do diagrama de caso de uso

Criacéo do caso de uso de login e caso de uso de
cadastro de pessoa

Especificagdo do caso de uso de login e
especificacdo caso de uso de cadastro de pessoa

Prototipacéo da tela de login e prototipacéo da
tela de cadastro de pessoa

Modelagem da tabela de login e tabela de
cadastro de pessoa no banco de dados

30/03/2018

Prototipagéo funcional da tela de login e tela de
cadastro de pessoa

Definicdo do layout/template do sitema

06/04/2018

Elaboragéo do diagrama de classe de dominio
Elaboracgéo do diagrama de classes de
implementacgéo

Especificacdo de caso de uso de edi¢cédo de
anuncios

Modelagem da tabela de anuncios no banco de
dados

Prototipacéo das telas de cadastro de anuncios
Implementagdo do cadastro de anuncios




Implementacgao de edigao dos anuncios

Especificacdo de caso de uso de cadastro de
anuncios

13/04/2018

Especificagdo de caso de uso de cadastro de
imoveis

Especificacdo de caso de uso de edi¢cédo de
Iméveis

Especificacdo de caso de uso de exclusdo de
imoveis

Especificagdo de caso de uso de cadastro de
moveis

Especificacdo de caso de uso de edi¢cédo de
moveis

Especificacdo de caso de uso de exclusdo de
moveis

Modelagem da tabela de manter imdveis no
banco de dados

Modelagem da tabela manter moéveis no banco de
dados

Prototipacdo da tela de manter imdéveis
Prototipacéo da tela de manter méveis
Implementagdo de manter iméveis
Implementagdo de manter méveis

20/04/2018

Especificacdo de caso de uso de cadastro de
material

Especificagcéo de caso de uso de edi¢édo de
material

Especificagcéo de caso de uso de exlcuséo de
material

Modelagem da tabela de materiais no banco de
dados

Implementacéo do cadastro de materiais
Implementacgéo de edi¢do dos materiais
Implementacéo de exclusdo de materiais

Testes no cadastro, incluséo e edi¢cdo de iméveis
Testes no cadastro, inclusédo e edi¢cdo de mdveis

Testes no cadastro, incluséo e edicéo de
materiais

Reformulacdo do cronograma

01/07/2018

Modelagem de banco de dados dos comentérios
de anudncio

Prototipacéo de tela para envio de comentarios no
anuncio
Implementacgé&o de Login Google

Modelagem de banco de dados para realizar login
com a api do Google

Implementar o cadastro de foto dos anuncios

01/08/2018

Testes de login
Ajustes de layout do home apés o login
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Fixacdo da foto do usuario e menu na pagina da
timeline

Alteracdo de modelagem de cadastro de usuario
Alteracdo do editar usuario
Reunido para nivelamento

11/08/2018

Envio da documentacao para o orientador
Integragdo do crud dos anincios
Integracao dos comentarios com os anuncios

Implementagédo da pagina de visualizacéo de
anuncios

Adigc8o das sprints anteriores na documentacao

10

18/08/2018

Envio da documentacao para o Trello do
professor

Modelagem para lista de amigos

Modelagem para envio de mensagens

Testes da integracéo

Reunido com o orientador e integrantes do grupo
Ajustar erros da integracdo dos CRUDs

Ajustes de layout

Implementar o boté@o "area de vendas" do usuério
comum

Implementacéo inicial de edicdo e exibicdo do
perfil do usuario

11

27/08/2018

Implementacdo da lista de amigos
Implementar troca de foto do perfil
Implementar uma busca inicial de usuarios
Implementacéo para o envio de mensagens
Reunido com integrantes.

12

03/09/2018

Légica inicial da timeline
Implementagédo de validagdes de niveis de acesso

Implementar layout novo da exibi¢cdo de anincio
de acordo com o link na descricao

Validag&o dos CRUDs

Reunido

Validacédo de Login

Remover footers das paginas, exceto Login

Implementacéo de exibicdo de amigos e
solicitacbes de amizade

Ajuste de login do Google
Definicao inicial das preferéncias

13

09/09/2018

Reviséo e finalizacdo do capitulo 2 da
documentacédo

Implementar o envio de mensagens com o layout
atual

Teste de CRUDs

Implementar exclusdo de comentario

Teste e corregdes relacionado ao Login Google
Testes de amizade

39



Revisar edicdo de perfil

Verificar pagina de moderador

Verificar pagina de administrador

Revisar crud de moderador e administrador
Ajustes de layout

Melhorar busca de usuario

Corrigir problemas de CRUDs de anuincio
Implementar troca de senha

Implementar validagéo nos cadastros de usuéarios
Reunido com integrantes

Melhorar as informag6es de perfil

14

17/09/2018

Adicionar enderecos nos cruds
Ajustar layout cadastro de Material
Ajustar layout cadastro de Movel
Ajustar layout cadastro Imével
Ajustar todos os carousel
Implementar filtro na area de vendas

Implementar visualizacéo de listas para serem
aprovados

Modelar notificacdes

Reunido integrantes e apresentacdo para o
orientador

Reviséo e finalizacdo capitulos 3 e 4 da
documentacdo

Testes gerais
Correcao de erros nas amizades
Ajustes iniciais de layout conforme orientagédo

15

24/09/2018

Ajustes erros telefone

Valida¢Bes nos novos campos inseridos
Ajustes de layout conforme orientagéo 2
Automatizacao do chat

Implementacgdo de conversas
Implementag&o inicial dos relatérios
Reunido quinta com orientador

Testes de todas as funcionalidades
Limpeza de cédigo

Implementagdo da pagina de comunicagdo com
USUario

Revisdo mensagens de erros
Visualizagdo de andncios

16

01/10/2018

Implementacéo troca de foto dos andncios
Revisdo e ajustes todos os cruds para finalizar
Testes de gerais

Implementagcdo menu de conversas
Implementacéo notificagbes

Revisédo de layout
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Redimensionamento de fotos
Correcao de erro na busca de usuario
Correcao de erro na area de vendas

Alteracdo de layout e correcado de erros de
anuncio

Ajustes no layout da tela index e login
Correcéo de erro no editar perfil

17

08/10/2018

Reviséo e finalizacdo dos capitulos 1 e 5e
revisdo geral da documentacéo

Reunido para definicdo das préximas sprints
Reviséo relatérios

Ajustes de erros de tamanho minimo nos CRUDS
Verificacdo de fotos nos comentarios do anuncio

Correcao dos anuncios que nao estdo sendo
aprovados

Verificagdo area de vendas filtro
Verificagdo mensagens

Criacéo de layout anunciar

Validagdo campos obrigatérios cadastro de
anuncio

Criacao de preferéncias de privacidade
Verificacdo de erros de repeticdo amigos

18

15/10/2018

Implementagéo de datas nas notificagdes
Implementacgédo de notificagBes para comentarios
Ajustes no layout das notificagBes

Criacéo de script para requisicdes de notificagcbes
Verificag8o da timeline padréo

Revisdo de acordo com o feedback 1 do capitulo
2

19

22/10/2018

Documentacgdo das Stored Procedures
Implementacgdo dos seguidores nos anuncios

Testes completos do sistema

20

29/10/2018

Ajustes Enconding

Pareamento de base de dados e projetos nos
notebooks da apresentacéo

Ajustes timeline para exibir anincios s6 de
amigos

Revisdo notificacdes
Ajustes no upload de imagens
Ajuste dos ultimos erros encontrados

Revisdo na formatacéo e ortografia do todo o
HTML

Revis&o nas normas ABNT da documentacéo
Revisdo textos da documentacao.

Revisdo todos os diagramas e anexar na
documentacdo conforme regras da ABNT.

Envio da documentacao para feedback
Integracédo dos relatérios ao projeto
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Ajustar o botao seguir andincio no HTML

Ajuste na visualizacédo de anuncios de um perfil
Revisédo de layout

Reviséo de codigo, conexdes e excecles

21 04/11/2018 | Ajustes finais nos erros de desenvolvimento
Ajuste final na documentagé&o

22 11/11/2018 | Feedback da documentagéo

Feedback final do desenvolvimento

23 19/11/2018 | Envio da documentagéo ao orientador
24 27/11/2018 | Entrega do projeto
25 04/11/2018 | Apresentacao do projeto

FONTE: Os Autores (2018)

3.4.1 Sprintl

Na primeira sprint uma reunido foi realizada entre os integrantes para
definicdo da ideia, escopo do projeto, as tecnologias que seriam utilizadas e a

definicdo das proximas sprints.

3.4.2 Sprint2

Nessa sprint, iniciou-se a producao da documentacao, Diagrama de Casos de
Uso (Apéndice A) que é considerado o diagrama mais genérico pois através dele é
possivel visualizar as ideias principais do projeto, por isso ele geralmente é criado no
inicio do projeto. O DCU é constituido por atores, que sao 0S USUArios que interagem
com o sistema e 0s casos de uso desses usuarios, que representam as ac¢des dos
usuarios para com o sistema. (GUEDES, 2011).

A versao final dos diagramas de casos de uso, podem ser vistas no Apéndice
A.

Inicou-se a prototipacdo da tela de login e cadastro de pessoa, assim foi
possivel criar a Especificacdo de Casos de Uso (Apéndice B) do login do usuario e
do cadastro de pessoa.

A versao final da especificacdo de casos de uso pode ser vista no Apéndice

Nessa sprint iniciou-se também a modelagem da tabela de login e tabela de
cadastro de pessoas no banco de dados, pois através do diagrama de classes foi

possivel identificar quais atributos fariam parte desse item.
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3.4.3 Sprint 3

Nesta sprint o desenvolvimento da tela de login e de cadastro de pessoa foi
iniciado baseando-se na prototipacao da tela e na especificagdo do caso de uso.

Definicdo do layout da folha de estilo e da maneira que os itens a venda
seriam disponibilizados para o usuario do sistema.

A verséao final do layout, podem ser vistos no Capitulo 4 onde o sistema é

apresentado por completo.

3.4.4 Sprint4

Na quarta sprint iniciou-se a criacdo do Diagrama de Classes, que representa
toda a estruturacdo das classes, atributos e métodos, mostrando suas relacfes de
cardinalidade, heranca e interfaces. (GUEDES, 2011).

A verséo final dos diagramas de classe, podem ser vistos no Apéndice E.

A prototipacdo da tela, especificacdo de casos de uso, modelagem da tabela
no banco de dados para edi¢cdo e cadastro de anuncios foram criados. Com base
nessas informacdes o desenvolvimento do cadastro, edi¢cdo e exclusdo de anuncios
foi criado e implementado ao sistema.

A versao final da tela de criacéo, edi¢do e exclusdo de iméveis, pode ser vista

no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.

3.4.5 Sprint5

Na quinta sprint, a equipe realizou uma reunido com o orientador para
verificacdo de emergéncias, correcfes das atividades realizadas na sprint anterior.

Criacdo da modelagem da tabela de imdveis e moveis, especificacdo de caso
de uso, prototipacdo da tela de cadastro, edicdo e exclusdo de iméveis e moveis.
Com base nessas informag¢des o desenvolvimento do front-end que contempla a tela
de cadastro, exclusdo, edicdo de materiais, juntamente com o back-end que
contempla a parte de botdes e suas acdes foram criadas e implementadas ao
sistema.

A versdo final da tela de criacdo, edicdo e exclusdo de imoveis e moveis,

pode ser vista no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.
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3.4.6 Sprint 6

Nesta sprint, a criacdo da modelagem da tabela de materiais, especificacéo
de caso de uso, prototipacdo da tela de cadastro, edicdo e exclusao de materiais e
com base nessas informacdes o desenvolvimento do front-end que contempla a tela
de cadastro, exclusdo, edicdo de materiais, juntamente com o back-end que
contempla a parte de botdes e suas acdes foram criadas e implementadas ao
sistema.

A versdao final da tela de criacdo, edicdo e exclusdo de materiais, pode ser
vista no Capitulo 4 onde o sistema é apresentado por completo.

Nessa sprint os testes de criacdo, edicdo e exclusdo de imdveis, moéveis,

materiais foram realizados com a finalidade de encontrar erros.
3.4.7 Sprint7

Na sétima sprint, a criacdo da modelagem da tabela de comentarios em
anuncios, especificacdo de caso de uso e prototipacdo da tela de comentarios em
anancios.

Criacao e implementagéo do desenvolvimento do front-end que contempla a
tela de andncios, juntamente com o back-end que contempla os botdes de insercéo
de fotos nos andncios.

A versao final da tela de comentéarios nos anuncios, pode ser vista no Capitulo
4 onde o sistema € apresentado por completo.

Ainda na sétima sprint foram implementados o login através de conta do
Google e modelagem na tabela de usuéarios para abrigar usuarios que se

cadastrassem através do Google.
3.4.8 Sprint 8

Na oitava sprint, foram realizados testes completos de criagdo de usuarios,
verificando cada campo, inserindo caracteres especiais com a finalidade de encontrar
erros.

Houve a necessidade de realizar ajustes no layout da pagina inicial pois alguns

itens ficaram desconfigurados.



45

A pagina de pos login foi criada, nela consta um menu lateral a esquerda, nele
existem a foto do usuario e opcBes de navegacdo pelo sistema logo abaixo, ao lado
direito do menu fica a timeline.

Apo6s a implementacdo da modelagem e criacdo dos campos de cadastro de
usuario, verificou-se que ainda faltavam alguns campos essenciais, entdo surgiu a

necessidade de alteracdo da modelagem de cadastro de usuario.
3.4.9 Sprint9

Nesta sprint, a documentacao foi encaminhada ao orientador para analise.
Com base nessas informacdes da sprint 7 o desenvolvimento do front-end
gue contempla a tela de comentarios dos anuncios, juntamente com o back-end que

contempla os botdes e suas ac¢des foram criadas e implementadas ao sistema.

3.4.10 Sprint 10

Na décima sprint, a documentacao foi encaminhada ao orientador para uma
nova analise.

Criacdo e implementacdo do desenvolvimento do front-end que contempla a
tela de edicdo do perfil dos usuéarios com seus devidos campos, juntamente com o
back-end que contempla os botbes de salvar e cancelar e as mascaras dos campos.

Criacdo e implementagdo do botdo “Area de Vendas” para o usuario no menu
lateral na tela inicial ap6s realizar login.

Modelagem da tabela de amigos e mensagens no banco de dados.

Ajustes de erros encontrados durantes os testes de cadastro, edicdo e
exclusdo de imoOveis, moveis e materiais encontrados na sprint 6.

Ajustes de layout de todo o sistema, como botdes com espagcamento diferente

e itens deslocados.
3.4.11 Sprint 11

Na decima primeira sprint, a equipe criou e implementou no desenvolvimento

do front-end da amizade, juntamente com o back-end onde foi implementado a troca
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de foto do perfil do usuério, busca de usuérios, e troca de mensagens entre

usuarios.

3.4.12 Sprint 12

Na décima segunda sprint, a légica da timeline foi elaborada.

Criacdo e implementacao dos niveis de acesso, links nos anuncios, remocao
dos rodapés das paginas, exceto pagina de login e exibicdo de amigos, solicitacédo
de amizade.

Testes de cadastro, edicdo e exclusdo de moveis, imoOveis, materiais e
usuarios.

Ajustes na funcionalidade de login através de conta Google.

3.4.13 Sprint 13

Na décima terceira sprint, o Capitulo 2 da documentacdo foi iniciado e
finalizado.

Criacdo e implementacédo do envio de mensagens com novo layout, exclusao
de comentarios, pagina do usuario administrador e troca de senha de usuario.

Testes da correcao realizada no login do Google, além de testes de amizade
e de cadastro, edicdo e exclusdo de mdveis, imdveis, materiais e usuarios comuns,
usuérios administradores e usuarios moderadores.

Ajustes de layout de todo o sistema, ajustes na busca do usuario e cadastro,
edicdo, exclusdo de anuncios, de acordo com problemas idendificados nos testes da
sprint 12.

3.4.14 Sprint 14

Nesta sprint, os Capitulos 3 e 4 da documentacdo foram iniciados e
finalizados.

Criacdo e implementacdo da lista de anuncios pendentes e de um filtro na
area de visualizacdo de andncios.

Modelagem da tabela de notificagdes no banco de dados e testes gerais do

sistema.
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Ajustes no campo de endereco de cadastro e edi¢do de endereco do usuario,
no layout de cadastro de imovel, movel, e material, no carrossel de imagem dos

anuncios e nos erros de amizade encontrados na sprint 13.

3.4.15 Sprint 15

Na décima quinta sprint, a equipe criou e implementou a funcionalidade
de conversas, relatérios estatisticos para usuarios e administradores e
automatizacao do chat.

Testes gerais no sistema, ajustes no campo de telefone, ajustes no layout

conforme orientacéo e limpeza no cédigo.

3.4.16 Sprint 16

Nesta sprint, a equipe criou e implementou ao sistema, a possibilidade de
alteracdo de fotos nos anuncios, redimensionamento de fotos de perfil e de
anuncios, menu de conversas e notificacdes.

Testes gerais no sistema e ajustes no layout, ajustes de erro durante a busca
de usuarios, ajuste de erros na area de vendas, ajuste de erros durante a

apresentacao de anuncios e ajuste de erro de edi¢do do perfil do usuério.

3.4.17 Sprint 17

Nesta sprint, os Capitulos 1 e 5 da documentacdo foram iniciados e
finalizados.

Criacdo e implementacéo de preferéncias de privacidade dos usuarios, fotos
dos usuarios em comentarios.

Testes dos relatorios, fitro de vendas, mensagens, campos obrigatérios para
cadastro e edicdo de anuncios.

Ajuste do minimo de caracteres para os campos de cadastro e edicdo, ajuste
do bug de repeticdo de amigos, ajuste em anuncios que ndo estavam sendo

aprovados.
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3.4.18 Sprint 18

Nesta sprint, a equipe criou e implementou data nas notificagdes, notificagdes
para comentarios e script para requisi¢cées de notificacdes.
Testes da timeline padréo, ajuste no layout das notificagbes e revisdo do

Capitulo 2 da documentacao conforme feedback do orientador.

3.4.19 Sprint 19

Nesta sprint, a equipe criou e implementou a opc¢ao de seguir anuncios.
Teste completo do sistema e criagdo da documentacdo das Stored
Procedures. A documentacdo pode ser vista no Apéndice G.

3.4.20 Sprint 20

Nesta sprint, a equipe preparou o notebook principal que serd utilizado no
data da apresentacéo e o notebook secundario em caso de emergéncia.

Ajustes nos ultimos erros encontrados, ajuste na timeline para exibicdo de
anuncios apenas de amigos, ajustes no upload de imagens, ajuste no botdo de
seguir anuncio, ajustes na formatacéo e ortografia do sistema, ajuste nas normas da
ABNT da documentacdo, ajuste nos diagramas, revisdo do codigo, conexdes e

excecoes.

3.4.21 Sprint 21

Nesta sprint, a equipe reuniu seus esforcos para a correcées de erros nos

sistemas e a justes no documento final.

3.4.22 Sprint 22

Nesta sprint, a equipe reuniu seus esforcos mais uma vez para a correcdes
de erros nos sistemas e a justes no documento final.
A apresentacéo para a defesa do projeto foi confeccionada, para que

a pré- apresentacao ao orientador pudesse ser feita.
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3.4.23 Sprint 23

Nesta sprint, as versao final do sistema e da documentagéo foram entregues

ao Orientador.

3.4.24 Sprint 24

Na vigésima quarta sprint, as versédo final do sistema e da documentacéo foram
entregues e a equipe concentrou-se na preparacao para a defesa do Trabalho de

Conclusao de Curso.

3.4.25 Sprint 25

Na ultima sprint ocorreu a defesa do Trabalho de Conclusdo de Curso com a

banca julgadora.
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4 APRESENTACAO DO MERCADAO DO ALUNO

Nesse capitulo € apresentada a arquitetura do Mercadao do Aluno, bem como
0 sistema e suas funcionalidades.

O Mercaddo do Aluno conta com uma interface web para usuérios e
administradores.

A seguir, & possivel visualizar todas as funcionalidades de cada perfil de

acesso detalhadamente, logo apés a elucidacdo da arquitetura do sistema.

FIGURA 5 - ARQUITETURA DO SISTEMA
4 )

Maguina do usuario

Camada do Cliente

\_ /7 y.
yd
r ™

Servidor de Aplicagdo ,/

Camda WEB ;E 3 @
\/ —

Java Servlets JSP
— Camada de Negdcios
\, y A
z
4 ™

Servidores de BD \ f
% @
Camada de Dados DAO

MySQL

\, .

FONTE: Adaptado de DEVMEDIA (2018)

4.1 ARQUITETURA DO SISTEMA

O sistema foi desenvolvido na linguagem Java juntamente com HTLM e CSS
que constitui a folha de estilo na plataforma Web.
O processamento das informagfes inseridas € realizado pelas Servlets, que

sao classes Java. Em seguidas as informacdes sao encaminhadas as Fagades que
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tem funcao de ligagéo entre as Servlets e DAO (Data Access Objects) no sentido de
organizacgdo dos objetos que serdo instanciados.

Caso exista a necessidade de acesso ao banco de dados as classes DAO
Sdo responsaveis por realizar as requisicdes para gravar, alterar, excluir ou
apresentar as informag6es contidas no banco de dados MySQL.

E possivel visualizar os diagramas das Servlets, Facades e DAOs no

Apéndice C.
4.2 PRIMEIRO ACESSO

Ao acessar o sistema pela primeira vez a tela incial € apresentada, conforme
a FIGURA 6.

FIGURA 6 - PRIMEIRO ACESSO

Mercadéo do Aluno

Copyright © 2018 Mercado do Aluno - SEPT - UFPR

FONTE: Os Autores (2018)

O usuério podera decidir se cadastrar ou realizar login caso tenha se
cadastrado previamente.

4.2.1 Efetuar Login

Apés realizar o primeiro acesso o usuario terd as opcgdes realizar login,
conforme FIGURA 7.
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FIGURA 7 - LOGIN

Mercaddo do Aluno Home Login Cadastrar

Email:

user@user.com|

Senha:

¢ Lembre-se de mim

Vocé também pods logar com sua conta Geogle!

-
=

Ou, se preferir pode criar uma conta, cligue aqui & cadastre-

se!

FONTE: Os Autores (2018)

Para realizar o login o usuario devera preencher os campos de “Email” e
“Senha” e clicar no botdo “Entrar”.

O usuario tem a opc¢ao de realizar login por meio da conexao com o sistema
Google. Para iniciar a conexao, basta clicar no icone que contém a logo do mesmo.
Uma janela de dialogo abrira e fara a conexdao mediante login da conta Google ou
caso ja esteja logado em sua conta Google, o login no sistema sera automatico.

Caso 0 usuério ndo possua uma conta no Mercaddo do Aluno, ele podera
clicar no hiperlink da frase “clique aqui e cadastre-se!” e sera redirecionado a tela de
auto-cadastro do sistema.

Apos realizar login o usuario tera seu perfil verificado pelo sistema podendo

ser Usuario Comum, Administrador ou Moderador.

4.2.2 Autocadastro

Para realizar qualquer acdo no sistema € necessario possuir um cadastro,
caso 0 usuario ndo possua é possivel criar através do hiperlink da pagina de login ou
da pagina de primeiro acesso.

O formulario de cadastro, apresentado na FIGURA 8, requer que 0 usuario
preencha o seu nome, e-mail, senha.

O usuario terd permissao de acesso ao sistema apods realizar o cadastro e em
seguida o login.

Apenas usuarios comuns podem se autocadastrar. Usuarios moderadores e

administradores devem ser cadastrados através de um administrador.
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FIGURA 8 - AUTOCADASTRO

Mercad&o do Aluno

Cadastro de usuario

Nome
Completo:

Nome completo por extenso

Email

Senha

Senha

Confirmar
senha

Confirmar Senha

FONTE: Os Autores (2018)

4.3 USUARIO COMUM

Ao efetuar login no sistema sera identificado com o perfil de usuario, ele tera
direitos de realizar pesquisas por produtos utilizando filtros, visualizar e editar as
informagbes do seu perfil, alterar senha, adicionar, excluir e aceitar amigos,
visualizar e conversar com amigos, criar, editar e excluir anancios, seguir anuncios e

gerar relatérios de seus anuncios.
4.3.1 Notificacdes

O usuério recebe uma notificacdo quando recebe uma nova mensagem, um
usuario comenta em seu anuncio ou por uma solicitacdo de amizade recebida.
O numero de notificagdes é indicado acima do link “Notificagdes”. O numero

some assim que o link recebe um click e as notificagdes sao visualizadas.
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FIGURA 9 - NOTIFICAGOES

Procurar Usuarios

Procure aqui

Ver Perfil

FONTE: Os Autores (2018)

As notificacbes sao apresentadas ao clicar no botao de “Notificacdes”.

FIGURA 10 - DETALHE DAS NOTIFICACOES

Sua notificages

A

= Ver Todas

w\\

FONTE: Os Autores (2018)

7

Ao clicar em uma notificacdo, o usuario é direcionado para a pagina

relacionada a notificacao.
4.3.2 Home

Ao clicar em “Home”, independentemente da pagina que estiver acessando, 0
usuario sera redirecionado para a pagina inicial, onde é apresentada a timeline com

0s anuncios.
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4.3.3 Logout

O usuario pode desconectar-se do Mercadao do Aluno clicando em “Logout”.

Entédo sera direcionado a pagina de visitantes.

4.3.4 Timeline

Ao realizar o login no sistema o usuario é direcionado para a tela apresentada
na FIGURA 11. Nessa tela os anuncios dos amigos sao mostrados.

Através do menu lateral é possivel realizar outras agdes como visualizar o
perfil, visualizar os proprios anuncios, visualizar amigos e solicitacbes de amizade,
editar o préprio perfil, criar um anuncio, visualizar as mensagens enviadas por outros
usudrios e consultar as estatisticas através de relatorios.

E possivel pesquisar usuarios no campo de pesquisa localizado a direita com
a finalidade de adicionar e visualizar outros usuérios do sistema.

O usuério pode consultar as notificacdes realizadas por comentarios em seus
anuncios, solicitag6es de amizade, anunciar e sair do sistema a qualquer momento

através do menu localizado no canto superior direito.
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FIGURA 11 - TIMELINE

Mercadao do Aluno

Procurar Usuarios

Ver Perfil
Matheus Fernandes o
| Jocely Ribeiro
Perfil 8 Fichario capacidade 200 folhas 20 x 30cm em tima
o condio
Preferéncias Valor: R$ 17,00
Meus Amigos Detalhes

Mensagens

Area de Vendas

Meus Antincios

Realizar um Andincio

Estatisticas

‘g Jocely Ribeiro

8 Colegao de livros de filosofia.Obras: A Anarquia, Max
Stirner e o anarquismo individualista, O racionalismo
individualista Francisco Ferrer y Guardia e Anarquismo,
obrigacéo social e dever de obediéncia.

Valor: R$ 100,00

Detalhes

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.5 Procurar Usuéarios

Na tela inicial onde os anuncios sdo apresentados, existe um campo de
pesquisa para que seja possivel acessar o perfil de outros usuarios digitando uma

parte ou o nome completo do usuario que deseja, conforme mostra a FIGURA 12.
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FIGURA 12 - PESQUISANDO USUARIOS

Mercadao do Aluno

Procurar Usuarios

José Renato

ely Ribeiro

Matheus Fernandes ‘Q oo

Perfil

018 Fichario capacidade 200 folhas 20 x 30cm em tima
condio

Preferéncias Valor: RS 17.00
Meus Amigos Detalhes
Mensagens
Area de Vendas

Meus Antncios

Realizar um Andncio

Estatisticas

‘Q Jocely Ribeiro

2018 Colegdo de livros de filosofia.Obras: A Anarquia, Max
Stirner € o anarquismo individualista, O racionalismo
individualista Francisco Ferrer v Guardia e Anarauismo
FONTE: Os Autores (2018)
O usuario aparecera na lista de pesquisa apenas se for cadastrado no
sistema. ApOs digitar o nome de um usuario cadastrado o perfil do mesmo sera

exibido, conforme mostra a FIGURA 13.



Mercaddo do Aluno

Matheus Fernandes
Perfil
Preferéncias
Meus Amigos
Mensagens
Araa de Vendas
Meus Anuncios
Realizar um Andncio

Estatisticas

FIGURA 13 - PERFIL DE OUTROS USUARIOS

Informacdes do perfil:
& Voltar

I Ver Anlncios ” Enviar Mensagens ” Enviar Pedido de Amizade I

Nome Completo:

Bruno Wosiak

Descrigio do Usuério:

Estuante de TADS na UFPR, curte games e musical

Interesses:

Interesse em dividir casa préxime ao bairro portdo, ou em qualguer lugar
proxime ao Politécnico!

Telefone Fixo:

41-3332-6262

Celular:

41-99983-7853

m
=
o
o
D
w™y
(o]

Logradouro:

Rua Espirito Santo

Nimero:

991

Complemento:

Sobrado 3

CEP:

80630-200

Cidade:

Curitiba

PR

FONTE: Os Autores (2018)

z
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Ao acessar o perfil de um usuéario € possivel ver os anuncios, enviar

mensagens e enviar pedido de amizade. Enquanto o usuario ndo aceitar a amizade
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o botdo “Enviar Pedido de Amizade” sera substituido pela frase “Pedido de amizade
enviado!”. Caso o usuario pesquisado ja faga parte da lista de amigos o botao
“Enviar Pedido de Amizade” sumira e dois botbes de amizade surgirdo, “Excluir

amizade” e “Bloquear Amigo”.
4.3.6 Visualizar Perfil

Ao clicar em “Perfil” no menu lateral esquerdo, é possivel visualizar e editar as
informacdes do perfil conforme a FIGURA 14. Para editar o perfil € necessario clicar
no botao “Editar Perfil”.

FIGURA 14 - INFORMACOES DO PERFIL

Mercadéo do Aluno

Informacées do perfil:
Q Voltar

Matheus Fernandes

Perfil
Preferéncias

Meus Amigos

Mensagens

Area de Vendas

Meus Antincios
Editar Perfil

Realizar um Antncio
Nome Completo:

Estatisticas

Matheus Fernandes

Descricdo do Usudrio:

Interesses:

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.7 Editar Perfil

Ao clicar em “Editar Perfil” no menu lateral esquerdo, € possivel visualizar e
alterar a foto de perfil e os campos relacionados a informacdes pessoais. Apos editar

0s campos para salvar as alteracbes € necessario clicar em “Salvar”, caso nao
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queira salva as alteragcdes € necessario clicar em “Cancelar’, conforme mostra a

FIGURA 15.

Mercaddo do Aluno

Matheus Fernandes
Perfil
Preferéncias
Meus Amigos
Mensagens
Area de Vendas
Meus Anuncios
Realizar um Andncio

Estatisticas

FIGURA 15 - EDICAO DE PERFIL

Edite seu Perfil:

Q Voltar

Carregar uma nova foto...

Escolher arquivo | Nenhum arqu...selecicnado

Informacgées do Perfil
Nome Completo:
Matheus Fernandes
Telefone Fixo:

Celular:

Uma breve descrigio sobre vacé:

Seus interesses:

Endereco:

Caso deseje, cadastre o seu enderaco
Logradouro:
Nimero:

0

Complementa:

Cidade:

Estado:

Salvar || Cancelar

FONTE: Os Autores (2018)
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4.3.8 Preferéncias

Ao clicar em “Preferéncias” no menu lateral esquerdo, o usuario que nao
fizeram login através do Google poderdo alterar sua senha e suas opcgdes de
privacidade. Conforme mostra a FIGURA 16.

FIGURA 16 - PREFERENCIAS

Mercadao do Aluno

Escolha uma opcao de preferéncia:
& Voltar

Matheus Fernandes

|
Perfil n

Preferéncias Alterar Senha
Meus Amigos A

]

Ik

Mensagens
’ g Privacidade
Area de Vendas
Meus Andncios

Realizar um Anuncio

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.8.1 Alterar Senha

A senha de um usuéario pode ser alterada exceto para usuarios que se
cadastraram através do Google. E necessario preencher os campos conforme
mostra a FIGURA 17.
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FIGURA 17 - ALTERAGAO DE SENHA

Alteracao de senha:
G Voltar

Senha Atual:

Senha Atual

Nova Senha:

Nova Senha

Confirmar a nova senha:

Confirmar Senha

‘ Alterar ‘

FONTE: Os Autores (2018)

Para salvar a alteragdo € necessario clicar em “Alterar” ou “Voltar” caso
deseje abandonar a alteragéo.
Apos clicar em “Alterar” ocorrera um direcionamento para uma pagina

informando que a senha foi atualizada com sucesso, conforme mostra a FIGURA 18.
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FIGURA 18 - MENSAGEM DE SENHA ATUALIZADA COM SUCESSO

Sua senha foi atualizada!

Voltar para o Home ou Voltar para as Preferéncias

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.8.2 Privacidade

A opcoes de privacidade podem ser alteradas conforme mostra a FIGURA 19.
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FIGURA 19 - EDICAO DE PRIVACIDADE

Escolha suas opc¢des de privacidade:
G Voltar

Exibir Telefone:

®Todos ('Somente para amigos Ninguém
Exibir Endereco:

®Todos 'Somente para amigos Ninguém
Exibir Descricao:

®Todos 'Somente para amigos Ninguém
Exibir Interesses:

®Todos 'Somente para amigos Ninguém

FONTE: Os Autores (2018)

Para salvar as alteragcdes de privacidade €& necessario clicar em “Alterar

Privacidade” e em “Cancelar”’ para abandonar as alteragdes.

4.3.9 Meus Amigos

Ao clicar em “Meus Amigos” no menu lateral esquerdo, é possivel visualizar

solicitacdes de amizade, os amigos e usuarios bloqueados, conforme a FIGURA 20.
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FIGURA 20 - GERENCIAMENTO DE AMIGOS

Mercadao do Aluno

Escolha opgdo de Amizade:
@ Voltar

Matheus Fernandes

Perfil i

Preferéncias Solicitacdes

Meus Amigos %

Mensagens .
Amigos

Area de Vendas

Meus Andncios @
Bloqueadas

Realizar um Anuncic

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.9.1 Solicitacdes

E possivel verificar as solicitacbes de amizade clicando em “Solicitagbes”
conforme mostra a FIGURA 21. O usuério sera redirecionado para a tela de
solicitagbes onde poderd decidir visualizar o perfil do usuario que enviou a
solicitacdo, aceitar a amizade, rejeitar a amizade ou rejeitar e bloquear o usuario que

enviou a solicitacao.
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FIGURA 21 - SOLICITAGOES DE AMIZADE

Mercaddo do Aluno

Solicitacoes de Amizade:
O Voltar

Matheus Fernandes
! J
Perfil '&? = m
N o “_,
Preferéncias
Meus Amigos

Mensagens

José Renato

Area de Vendas
Ver perfil H Aceitar Amizade

Rejeitar & Bloquear

Rejeitar ]

Meus Antincios
Realizar um Anlncio

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.9.2 Amigos

E possivel verificar que usuarios sdo amigos clicando em “Amigos” conforme
mostra a FIGURA 22. O usuéario sera redirecionado para a tela de amigos onde sera
apresentada uma lista de usuarios cuja solicitacdo de amizade foi aceita, o usuario

tera a opcao de visualizar o perfil do amigo, excluir ou bloquear o amigo.
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FIGURA 22 - AMIGOS

Mercadado do Aluno

Seus Amigos:
& Voltar

Matheus Fernandes
Perfil ,Q\ ﬁ@[
Preferéncias
Meus Amigos

Mensagens

IQ Jocely Ribeiro
Area de Vendas -

Meus Andncios

Realizar um Anlncio s‘ José Renato
~

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.9.3 Bloqueadas

E possivel verificar os usuarios que estdo bloqueados clicando em
“Bloqueadas” conforme mostra a FIGURA 23. O usuério sera redirecionado para a
tela de usuarios bloqueados por ele, onde podera decidir visualizar o perfil do

usuario que esta blogueado ou desbloquear o usuario.
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FIGURA 23 - USUARIOS BLOQUEADOS

Mercadao do Aluno

Seus amigos bloqueados:
& Voltar

Matheus Fernandes
Perfil @\ Iﬁ@[
Preferéncias
Meus Amigos

Mensagens

IQ Jocely Ribeiro

Area de Vendas
Meus Antincios
Realizar um Antincio

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.10 Mensagens

Ao clicar em “Mensagens” no menu lateral esquerdo, o usuario podera
visualizar e responder as mensagens enviadas por outros usuarios. Conforme
mostra a FIGURA 24.
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FIGURA 24 - GERENCIAMENTO DE MENSAGENS

Mercadao do Aluno

Suas mensagens: l@

G Voltar Jocely Ribeiro

Matheus Fernandes @

Perfil

Preferéncias Matheus Fernandes @ 17/11/2018 a

Teste

José Renato

Meus Amigos

Iir Ribeil g
Mensagens ‘IQ Jocely Ribeiro © 17/11/2018

Teste recebido
Area de Vendas

Meus Antincios
Realizar um Antncio

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

Para enviar uma mensagem a um usuario que nao esteja listado, é
necessario entrar no perfil e clicar em “Enviar Mensagens”. Conforme mostra a
FIGURA 13.

4.3.11 Area de Vendas

Ao clicar em “Area de Vendas” no menu lateral esquerdo, é possivel visualizar
todos os anuncios realizados no sistema, podendo filtra-los por menor valor, maior

valor, titulo, valor incial, valor final e tipo de item, conforme mostra a FIGURA 25.
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FIGURA 25 - AREA DE VENDAS

Mercadédo do Aluno

Area de Vendas S
v
O Voltar
De:
Matheus Fernandes P —
0.00
Perfil Até:
Preferéncias 0.00
Meus Amigos Casa para Apartamento Apartamento Moveis
alugar para alugar para alugar Iméveis
Mensagens Materiai
$600.0 $700.0 $500.0 SR
Area de Vendas Com 1 quarto, sala, Apartamento bem Cama de solteiro
cozinha e banheiro é localizado, mbveis com
Meus Antncios ideal para morar de qualidade e compartimentos Limpar filtros
sozinho. conservados com embutidos e
Realizar um Anincio quarto, banheiro, gavetdes para
sala e cozinha guardar varias
Estatisticas conjugados. coisas. Economiza

espago € ajuda na
organizago.

veja mais veja mais veja mais

Jogo de sofas Materiais de Multimetro
com3e2 desenho Extron
Iugacries, bom técnico $80.0

== af :i, I $300.0 Multimetro marca
COI’T ortavel.e Materiais de Ezetron excelente
resistente na desenho técnico. estado e Gtil em
cor vermelha. Ideal para cursos de varios curso de
$300.0 engenharias. engenharia.

Contém: esquadros,

FONTE: Os Autores (2018)

Para visualizar os detalhes do anuncio € necessario clicar em “veja mais’,

entdo os detalhes seréo apresentados conforme mostra a FIGURA 26.
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FIGURA 26 - DETALHE DO ANUNCIO

Mercadao do Aluno

Apartamento para alugar

Matheus Fernandes
Perfil
Preferéncias

Meus Amigos

Mensagens

Area de Vendas
Meus Anuncios
Realizar um Anuncic

Zstatisticas

Apartamento para alugar

RS 700,00

Apartamento bem localizado, moveis de qualidade e conservados com quarto, banheiro, sala e cozinha
conjugados.

Tipo Imovel: APARTAMENTO
Quantidade de pessoas: 2
Aceita Pet: Ndo

Logradourc: Rua José Ferro
Nimero: 47

CEP: 82030-384

Cidade: Curitiba

Estado: PR

Complemento; Edificio Boa Ventura

Seguir andncio

Deixe agui seu comentario:

FONTE: Os Autores (2018)
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4.3.12 Meus Anuncios

Ao clicar em “Meus Anuncios” no menu lateral esquerdo, € possivel visualizar

0s anuncios de acordo com seu status conforme a FIGURA 27.

FIGURA 27 - MEUS ANUNCIOS

Mercadio do Aluno

Escolha uma categoria:

Matheus Fernandes @ Voltar
Perfi
Preferéncias ‘ v ,
Aprovados
Meus Amigos
—)
Mensagens = 9
Area de Vendas Vendidos
Meus Andncias 3
I8
Realizar um Andncio ‘
Pendentes
Estatisticas
Rejeitados

FOLLOW,

Andncios que vocé estd seguindo

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.12.1 Anuancios Aprovados

E possivel verificar os andncios e informacdes basicas dos anincios que
foram aprovados conforme mostra a FIGURA 28.

Detalhes dos anuncios podem ser vistos ao clicar em “Ver Anuncio”.
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FIGURA 28 - ANUNCIOS APROVADOS

Mercadio do Aluno

Anuncios de Matheus Fernandes:
& Voltar
Matheus Fernandes

- ) W

Meus Amiges

e _

Area de Vendas

. Descricao: Casa para aluguel
Meus Anancios
Categoria IMOWVEL

Reslizar um Anlincio Status do Andincio :APROVADO

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.12.2 Anuncios Vendidos

E possivel verificar os andncios e informacgdes basicas dos anincios que
foram marcados como vendido conforme mostra a FIGURA 29.

Detalhes dos anuncios podem ser vistos ao clicar em “Ver Anuncio”.
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FIGURA 29 - ANUNCIOS VENDIDOS

Mercaddo do Aluno

Anuncios de Matheus Fernandes:
& Valtar
Matheus Fernandes

Perfil %“é %
Preferéncias
Mewus Amigos

- _

Area de Vendas

) Descricdo: Teste
Meus Anuncios

Categoria IMOWVEL

Realizar um Anuncio Status do Andncio (WVENDIDO

FONTE: Os Autores (2018)
4.3.12.3 Anuncios Pendentes
E possivel verificar os andncios e informacgdes basicas dos anincios que

estdo pendentes aprovacao ou rejeicao, conforme mostra a FIGURA 30.

Detalhes dos anuncios podem ser vistos ao clicar em “Ver Anuncio”.
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FIGURA 30 - ANUNCIOS PENDENTES

Mercaddo do Aluno

Anuncios de Matheus Fernandes:
O Voltar

Matheus Fernandes
v &=
Preferéncias

Meus Amigos

e _

Are de Vendas
Descricdo: Casa para aluguel

Categoria IMOVEL

Meus Andncios

Realizarum Andncio Status do Andncio :PENDENTE

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.12.4 Anudncios Rejeitados

E possivel verificar os antncios e informacdes basicas dos andncios que

foram rejeitados conforme mostra a FIGURA 31.
Detalhes dos anuncios podem ser vistos ao clicar em “Ver Anuncio”.
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FIGURA 31 - ANUNCIOS REJEITADOS

Mercadio do Aluno

Anuncios de Matheus Fernandes:
& Voltar

Matheus Fernandes
£ v 2
Preferéncias

Meus Amigos

o _

Area de Vendas

) Descricdo: Apartamento para dividir
Meus Anuncios

Categoria IMOWEL

Reslizarum Anuncie Status do Andncio :NEGADO

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.12.5 Anudncios Seguidos

E possivel verificar os andncios e informacées béasicas dos andncios que o
usuario se interessou e esta seguindo, conforme mostra a FIGURA 32.

Detalhes dos anuncios podem ser vistos ao clicar em “Ver Anuncio”.
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FIGURA 32 - ANUNCIOS SEGUIDOS

Mercaddo do Aluno

Anuncios que vocé segue:
@ voltar

Matheus Fernandes
ey Tt
Perfil 00 OO @
7~ O T
Preferéncias
Meus Amigos

Mensagens - . . ..
d Descricdo: Com 1 quarto, sala, cozinha e banheiro € ideal para

. morar sozinho.
Aresa de Vendas

Status: Disponivel para compra
Meus Andncios

Realizar um Andncio Ver andncio

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

4.3.13 Realizar Anlincio

Ao clicar em “Realizar um Anudncio” no menu lateral esquerdo, o usuario
podera criar um anuncio, as opc¢bes de criagcdo de anuncios sdo separadas nas
categorias Imoével, Mével e Material. Conforme mostra a FIGURA 33.
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FIGURA 33 - CRIAGAO DE ANUNCIO

Mercaddo do Aluno

Escolha uma categoria:

G voltar
Matheus Fernandes
Perfil
B
Preferéncias Imadvel
Meus Amigos % E‘ﬂ

Mensagens .
viensag Mavel

Area de Vendas

Meus Antncios %

Material
Realizar um Antncio

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

ApoOs a selecdo da categoria, um redirecionamento ocorrera de acordo com a

opcao selecionada.
4.3.13.1 Cadastro de Imével

Para realizar o cadastro de imovel € necessério preencher todos os campos,
todos sdo obrigatérios. Apds o preenchimento dos campos 0 andncio precisa ter
uma imagem, para adicionar uma imagem ao anuncio é necessario clicar em

“Adicionar Imagem” conforme mostra a FIGURA 34.



Mercaddo do Aluno

Matheus Fernandes

Perfil

Preferéncias

Meus Amigos
Mensagens

Area de Vendas
Meus Antncios
Realizar um Andincio

Estatisticas

FIGURA 34 - CADASTRANDO IMOVEL

Cadastro de Anuncio: Imovel
3 Voltar

Selecione uma categoria de imovel:

Descrigao:

Descreva seu andincio:

O imével comporta até quantas pessoas?

E autorizado pets na residéncial:

Sim ®Nao

Prego do aluguel:

Insira um valor caso deseje:

Logradouro:

Mimero:

CEP:

Cidade:

Estado:

Complemento:

Selecione uma imagem:

Escolher arquivo | Nenhum arquive selecionado
Adicionar Imagem

Cadastrar

Cancelar

FONTE: Os Autores (2018)

i
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Para finalizar o cadastro € necessario clicar em “Cadastrar”’, onde o usuario

sera direcionado para outra pagina, informando que o imével foi cadastrado e esta

aguardando aprovacao conforme mostra a FIGURA 35.
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FIGURA 35 - MENSAGEM DE IMOVEL ENVIADO PARA AVALIACAO

O Imovel foi cadastrado para
avaliacao!

Voltar para ¢ Home ou Cadastrar mais um Imovel

FONTE: Os Autores (2018)

Para abandonar o cadastro & nessario clicar em “Cancelar”, entdo o usuario

sera direcionado para a pagina inicial.

4.3.13.2 Cadastro De Movel

Para realizar o cadastro de movel é necessario preencher todos os campos,

todos sdo obrigatorios. Apds o preenchimento dos campos 0 anuncio precisa ter
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uma imagem, para adicionar uma imagem ao anuncio € necessario clicar em

“Adicionar Imagem” conforme mostra a FIGURA 36.

Mercaddo do Aluno

Matheus Fernandes

Perfil

Preferéncias

Meus Amigos
Mensagens

Area de Vendas
Meus Andncios
Realizar um Andncio

Estatisticas

FIGURA 36 - CADASTRANDO MOVEL

Cadastro de Antncio: Movel
QO Voltar

Selecione uma categoria de mavel:
SELECIONE

Titulo:

Descrigdo:

Descrava seu andncio:

Prego:

Insira um valor caso deseje:

Logradouro:

Nimero:

CEP:

Cidade:

Estado:

Complemento:

Selecione uma imagem:

Escalher arquivo | Menhum arguivo selecionado

Adicionar Imagem

Cadastrar

Cancelar

FONTE: Os Autores (2018)

N
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Para finalizar o cadastro € necessario clicar em “Cadastrar”, onde o usuario
ser& direcionado para outra pagina, informando que o movel foi cadastrado e esta

aguardando aprovacao conforme mostra a FIGURA 37.

FIGURA 37 - MENSAGEM DE MOVEL ENVIADO PARA AVALIAGAO

O Movel foi cadastrado para
avaliacao!

Voltar para o Home ou Cadastrar mais um Movel

FONTE: Os Autores (2018)

Para abandonar o cadastro € nessario clicar em “Cancelar”, entdo o usuario

sera direcionado para a pagina inicial.
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4.3.13.3 Cadastro De Material

Para realizar o cadastro de material € necessario preencher todos os campos,
todos sdo obrigatérios. Ap6s o preenchimento dos campos o0 anuncio precisa ter
uma imagem, para adicionar uma imagem ao anuncio € necessario clicar em

“Adicionar Imagem” conforme mostra a FIGURA 38.

FIGURA 38 - CADASTRANDO MATERIAL

Mercaddo do Aluno

Cadastro de Anuncio: Material

G Voltar
Matheus Fernandes Selecione a categoria de material
Perfil SELECIONE v
Titulo:
Preferéncias
Meus Amigas Descrigdo:

Mensagens

Area de Vendas

N

Meus Andncios o
Descreva seu andincio:

Realizar um Andncio
Prego:

Estatisticas

Insira um valor caso deseje:

Logradoura:

Nimero:

CEP:

Cidade:

Estado:

Complemento:

Selecione uma imagem

Escolher arquivo | Menhum arquivo selecionado

Adicionar Imagem

Cadastrar

Cancelar

FONTE: Os Autores (2018)
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Para finalizar o cadastro é necessario clicar em “Cadastrar”, onde o usuario
sera direcionado para outra pagina, informando que o material foi cadastrado e esta

aguardando aprovacao conforme mostra a FIGURA 39.

FIGURA 39 - MENSAGEM DE MATERIAL ENVIADO PARA AVALIAGAO

O Material foi cadastrado para
avaliacao!

Voltar para o Home ou Cadastrar mais um Material

FONTE: Os Autores (2018)

Para abandonar o cadastro é nessario clicar em “Cancelar”, entdo o usuario

sera direcionado para a pagina inicial.



85

4.3.14 Estatisticas

Ao clicar em “Estatisticas” no menu lateral esquerdo, o usuario podera
visualizar seus anuncios em formato de relatério separados por categorias.
Conforme mostra a FIGURA 40.

FIGURA 40 - ESTATISTICAS

Mercaddo do Aluno

Gerar estatisticas dos seus anuncios.
Q Voltar

Matheus Fernandes

Perfil

Tedos os andncios

Preferéncias
Andncios Aprovadeos

Meus Amigas

Mensagens Andncios Negados

Anuncigs Pendentes l
Itens Vendidos l

Area de Vendas

hMeus Andncios
Realizar um Andncio

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

Os relatérios possuem o formato de arquivo PDF e tem a possibilidade de

download e impressao, conforme mostra a FIGURA 41.



FIGURA 41 - RELATORIO PDF

Mercadao do Aluno

Todos os Anuncios

Titulo Descricao Valor

Matheus Fernandes

123 123 R$123,00
Tesle de casa Descriclo da Casa R$700,00
123 213 R$123.00
123 123 R$123,00
123 123 R$123.123

00

Quinta-feira 08 Novembro 201

Categoria

IMOVEL
IMOVEL
IMOVEL
MOVEL
MATERIAL

Status

VENDIDO
APROVADO
PENDENTE
PENDENTE
PENDENTE

FONTE: Os Autores (2018)

4.4 MODERADOR

Endereco

22
23
24
25
26

Page 1of 1
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Ao efetuar login, caso usuario seja identificado como moderar, ele tera direitos

de aprovar ou rejeitar anancios, visualizar anincios e moderar comentarios.
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4.4.1 PA&gina Inicial Moderador

Ao realizar o login no sistema o moderador é direcionado para a tela
apresentada na FIGURA 42. Como o moderador ndo possui amigos, a pagina inicial
dele ndo possui uma timeline com anuncios.

O moderador pode gerenciar anuncios que estdo pendentes de aprovacao,

acompanhar anuncios que foram aprovados através da &rea de vendas.

FIGURA 42 - PAGINA INICIAL DO MODERADOR

Mercaddo do Aluno

Moderador
Aprovar Anuncios

Area de Vendas

FONTE: Os Autores (2018)

4.4.2 Notificacdes

O moderador nao recebe notificacées, pois ndo possui amigos e nao pode

criar anuncios.
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4.4.3 Home

Ao clicar em “Home”, independentemente da pagina que estiver acessando, o

moderador sera redirecionado para a pagina inicial.

4.4.4 Logout

O usuario pode desconectar-se do Mercadao do Aluno clicando em “Logout”.

Entdo sera direcionado a pagina de visitantes.

4.4.5 Aprovar Anuncios

Ao clicar em “Aprovar Anuncios” no menu lateral esquerdo, € possivel
visualizar os anuncios que estdo com a aprovacdo pendente, o0 moderador deve

selecionar a categoria desejada conforme mostra a FIGURA 43.

FIGURA 43 - APROVACAO DE ANUNCIOS

Mercadao do Aluno

‘f‘ ' .
. Escolha uma categoria:
" Q@ Voltar
Moderador
Aprovar Anlncios
H[]

Area de Vendas Imével

T

Méwve

2

Materia

FONTE: Os Autores (2018)

Apos a selecao da categoria os anuncios pendentes serdo mostrados conforme
a FIGURA 44.
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FIGURA 44 - APROVACAO DE ANUNCIOS PENDENTES
Mercaddo do Aluno

‘;iz} Anuncios de Pendentes:
.«

O Voltar
Moderador

ST R

Area de Vendas

Titulo: Casa para aluguel
Descrigdo :Casa para aluguel

Preco: 500.0

FONTE: Os Autores (2018)

Para verificar os detalhes do anuncios e por fim aprovar é necessario clicar

em “Verificar’. O moderador sera direcionado para a tela de aprovagao do anuncio
conforme mostra a FIGURA 45.
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FIGURA 45 - APROVACAO DE ANUNCIO PENDENTE

Mercaddo do Aluno

‘r'- Avaliacdo do Antncio de ID: 58
&a Q Voltar
Moderador
Aorovar Aniincios Casa para aluguel
. R$ 500,00
Area de Vendas
Tipo Imovel CASA

Quantidade de pessoas: 2

Aceita Pet: Mao

Logradouro: Rua Antonic Maoreira
Mimerno: 312

CEP: 18231-253

Cidade: Curitiba

Estado: PR

Complementa:

Aprovar Sim ®MNao

Confirmar

FONTE: Os Autores (2018)

ApOs selecionar a opgao “Sim” para aprovar e “Nao” para negar o moderador
pode confirmar a escolha clicando em “Confirmar” ou “Voltar” para abandonar
aprovacao.

ApOs a confirmagdo o moderador sera direcionado para a tela de confirmacéo

da aprovacao, conforme mostra a FIGURA 46.



91

FIGURA 46 - MENSAGEM DE ANUNCIO APROVADO

O anuncio foi aprovado!

Voltar para o Home ou Ir para opgdes de antncios

FONTE: Os Autores (2018)

Em caso de negacdo de um anuncio o moderador sera direcionado para a tela de
confirmacéo da negacdo conforme mostra a FIGURA 47.
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FIGURA 47 - MENSAGEM DE ANUNCIO NEGADO

O anuncio foi rejeitado!

Voltar para o Home ou Ir para opcdes de antincios

FONTE: Os Autores (2018)

4.4.6 Area de Vendas

Ao clicar em “Area de Vendas” no menu lateral esquerdo, é possivel visualizar
todos os anuncios realizados no sistema, podendo filtra-los por menor valor, maior

valor, titulo, valor incial, valor final e tipo de item, conforme mostra a FIGURA 48.



Mercadao do Aluno L

Moderador
Aprovar Andncios

Area de Vendas

FIGURA 48 - AREA DE VENDAS

Area de Vendas

O Voitar

Casa para
alugar

$600.0

Com 1 guarto, sala,
cozinha e banheiro é
ideal para morar
sozinho.

Apartamento
para alugar

$700.0

Apartamento bem
localizado, méveis
de qualidade e
conservados com
quarto, banheiro,
sala e cozinha
conjugados.

Veja mais

Ordenar por:
v
De:
0.00
Até:
0.00
Moveis
Apartamento g
para alugar moves
Materiais
$500.0
Cama de solteiro
com
compartimentos
embutidos e
gavetdes para
guardar varias

coisas. Economiza
espaco e gjuda na
organizagéo.

veja mais

Jogo de sofas
com3e?2
lugares, bom
estado,
confortavel e
resistente na
cor vermelha.

$300.0

Jogo de sofas com 3
e 2 lugares, bom

FONTE: Os Autores (2018)

Materiais de
desenho
técnico
$£300.0

Materiais de
desenho técnico.
Ideal para cursos de
engenharias.
Contém: esquadros,
réguas, gabaritos,
lapiseiras, lapis

7

Multimetro
Extron

$80.0
Multimetre marca
Ezetron excelente
estado e Util em
varios curso de
engenharia.
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Para acessar os detalhes do anuncio € necessario clicar em “veja mais”,

conforme mostra a FIGURA 49.



Mercadao do Aluno

0
-
Moderador

Aprovar Anlincios

Area de Vendas

FIGURA 49 - DETALHE DO ANUNCIO

Casa para alugar

Casa para alugar
R$ 600,00

Com 1 quarto, sala, cozinha e banheiro € ideal para morar sozinho.

Tipo Imovel: CASA

Quantidade de pessoas: 1
Aceita Pet: Ndo

Logradouro: Rua das Carmelitas
Ndmero: 45

CEP: 81610-070

Cidade: Curitiba

Estado: PR

Complemento:

Seguir antincio

Deixe aqui seu comentario:

FONTE: Os Autores (2018)
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4.4.7 Moderar Comentarios

O moderador podera excluir os comentarios que julgar conveniente clicando

em “Excluir’. Conforme mostra a FIGURA 50.

FIGURA 50 — EXCLUIR COMENTARIO

Deive aqui seu comentario:

a e remanes n

tu quero!

FONTE: Os Autores (2018)

ApOs excluir um comentario ele sera removido do anuncio conforme mostra a
FIGURA 51.

FIGURA 51 - COMENTARIO EXCLUIDO

Deixe aqui seu comentario:

Bl

FONTE: Os Autores (2018)

4.5 ADMINISTRADOR

Ao efetuar login, caso usuario seja identificado como administrador, ele tera
direitos de cadastrar outros administradores, cadastrar moderadores, aprovar ou
rejeitar anuncios, visualizar anuncios e gerar relatérios dos anuncios de todos os

USUArios.
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4.5.1 Pagina Inicial

Ao realizar o login no sistema o administrador é direcionado para a tela
apresentada na FIGURA 52. Como o administrador ndo possui amigos, a pagina
inicial dele ndo € uma timeline com anuncios.

O administrador pode cadastrar outros administradores e moderadores,
gerenciar anuncios que estdo pendentes de aprovacdo, acompanhar anuncios que
foram aprovados através da area de vendas e alterar sua senha através das
preferéncias e consultar relatérios.

E possivel pesquisar usuarios no campo de pesquisa localizado a direita com

a finalidade de visualizar outros usuarios do sistema.

FIGURA 52 - PAGINA INICIAL DO ADMINISTRADOR

Mercaddo do Aluno

Administrador

Cadastrar um Administrador

Cadastrar um Moderador

Aprovar Anlncios

Area de Vendas

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

4.5.2 Notificacdes

O administrador nao recebe notificagdes, pois ndo possui amigos e nao pode

criar anuncios.
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4.5.3 Home

Ao clicar em “Home”, independentemente da pagina que estiver acessando, 0

administrador sera redirecionado para a pagina inicial.

4.5.4 Logout

O administrador pode desconectar-se do Mercaddo do Aluno clicando em

“Logout”. Entao sera direcionado a pagina de visitantes.

455 Cadastro de Administradores

Ao clicar em “Cadastrar um Administrador” no menu lateral esquerdo, é

possivel criar um novo usuario administrador, conforme mostra a FIGURA 53.

FIGURA 53 - CADASTRO DE ADMINISTRADORES

Mercaddo do Aluno

@
@ Cadastro de Administrador

Q@ Voltar

Administrador

L MNome Completo:
Cadastrar urn Administrador

Nome completo por extenso

Cadastrar um Moderador
Email

Aprovar Andncios

Email

Area de Vendas ~
Senha
Estatisticas Senha

Confirmar senha

Cenfirmar Senha

Cadastrar

FONTE: Os Autores (2018)

Para confirmar o cadastro é necessario clicar em “Cadastrar’ ou “Voltar” caso
deseje abandonar a criacéao.

Apods clicar em “Cadastrar’ ocorrera um direcionamento para uma pagina
informando que o cadastro foi realizado com sucesso, conforme mostra a FIGURA
54.
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FIGURA 54 — MENSAGEM DE CONFIRMAGAO DE CADASTRO DE ADMINISTRADOR

O novo Administrador foi
cadastrado!

Voltar para o Home ou Cadastrar mais um Administrador

FONTE: Os Autores (2018)

456 Cadastro de Moderadores

Ao clicar em “Cadastrar um Moderador” no menu lateral esquerdo, é possivel

criar um novo usuario moderador, conforme mostra a FIGURA 55.
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FIGURA 55 - CADASTRO DE MODERADOR

Mercaddo do Aluno

@
u Cadastro de Moderador

Q Voltar
Administrador

__ . Nome Completo:
Cadastrar um Administrador

MNome completo por extenso
Cadastrar um Moderador
Email
Aprovar Andncios o
Email
A -
Arza de Vendas
Senha
Estatisticas Senha

Confirmar senha

Confirmar Senha

Cadastrar

FONTE: Os Autores (2018)

Para confirmar o cadastro é necessario clicar em “Cadastrar’ ou “Voltar” caso
deseje abandonar a criacao.

Apos clicar em “Cadastrar” ocorrera um direcionamento para uma pagina
informando que o cadastro foi realizado com sucesso, conforme mostra a FIGURA
56.
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FIGURA 56 - MENSAGEM DE CONFIRMAGAO DE CADASTRO DE MODERADOR

O novo Moderador foi cadastrado!

Voltar para o Home ou Cadastrar mais um Moderador

FONTE: Os Autores (2018)

4.5.7 Aprovar Anuncios

Ao clicar em “Aprovar Anuncios” no menu lateral esquerdo, € possivel
visualizar os anuncios que estdo com a aprovacdo pendente, o administrador pode

confirmar a categoria desejada conforme mostra a FIGURA 57.
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FIGURA 57 - APROVACAO DE ANUNCIOS
Mercaddo do Aluno

Escolha uma categoria:
O Voltar

Administrador
Cadastrar um Administrador
B[]
Cadastrar um Moderador Imovel

Aprovar Anlincios % %’

Area de Vendas .
Méove

2

Material

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

Apbés a selecdo da categoria 0os anuncios pendentes serdo mostrados
conforme a FIGURA 58.

FIGURA 58 - APROVACAO DE ANUNCIOS PENDENTES
Mercaddo do Aluno

[ ]
@ Anuncios de Pendentes:

Q Voltar
Administrador

Cadastrar urn Administrador g %b ‘J’
Cadastrar um Moderador
Aprovar Anlncics
Estatisticas
Titulo: Casa para aluguel

Descricdo :Casa para alugue

Preco: 300.0

FONTE: Os Autores (2018)



102

Para verificar os detalhes do anuncios e por fim aprovar € necessario clicar
em “Verificar”. O administrador sera direcionado para a tela de aprovagdo do

anuncio conforme mostra a FIGURA 59.

FIGURA 59 - CONFIRMACAO DE APROVACAO DE ANUNCIO

Mercadio do Aluno

® Avaliacdo do Antincio de ID: 58

u Q Voltar

Administrador

Casa para aluguel
R$ 500,00

Cadastrar um Administrador

Cadastrar um Maderadar
N e A Tipa Imowvel: CASA
Aprovar Anlncios

Quantidade de pessoas: 2
Area de Vendas Aceita Pet: Ndo

Estatisti Logradouro: Rua Antonio Moreira
statisticas
Numerng: 312

CEP: 18231-2583
Cidade: Curitiba
Estado: PR

Complemerto:

Aprovar Sim ®N&o

Confirmar

FONTE: Os Autores (2018)

Apos selecionar a opcao “Sim” para aprovar e “Nao” para negar, 0
administrador pode confirmar a escolha clicando em “Confirmar” ou “Voltar’ para
abandonar aprovacgéo.

Ap6s a confrmacdo o administrador sera direcionado para a tela de

confirmacédo da aprovacéo, conforme mostra a FIGURA 60.
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FIGURA 60 - MENSAGEM DE ANUNCIO APROVADO

O anuncio foi aprovado!

Voltar para o Home ou Ir para opgdes de antncios

FONTE: Os Autores (2018)

Em caso de negacgdo de um anuncio o administrador ser& direcionado para a tela de
confirmacéo da negacéo conforme mostra a FIGURA 61.
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FIGURA 61 - MENSAGEM DE ANUNCIO REJEITADO

O anuncio foi rejeitado!

Voltar para o Home ou Ir para opcdes de antincios

FONTE: Os Autores (2018)

4.5.8 Area de Vendas

Ao clicar em “Area de Vendas” no menu lateral esquerdo, é possivel visualizar
todos os anuncios realizados no sistema, podendo filtra-los por menor valor, maior

valor, titulo, valor incial, valor final e tipo de item, conforme mostra a FIGURA 62.
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FIGURA 62 - AREA DE VENDAS

Mercad3o do Aluno C t

® Area de Vendas SR

v
O Voitar
De:

Administrador

0.00
Cadastrar um Administrador Até:
Cadastrar um Moderador 0.0

v Moveis

Aprovar Anincios Casa para Apartamento Apartamento

Imovei
: alugar para alugar para alugar moves
Area de Vendas Materiais

$600.0 $700.0 $500.0

Estatisticas Com 1 quarto, sala, Apartamento bem Cama de solteiro
cozinha e banheiro é localizado, moveis com
ideal para morar de qualidade e compartimentos Limpar filtros

sozinho. conservados com embutidos e
quarto, banheiro, gavetdes para
sala e cozinha guardar varias
conjugados. coisas. Economiza

espaco € ajuda na
organizacio,

veja mais veja mas veja mais

Jogo de sofas Materiais de Multimetro
com3e?2 desenho Extron
lugares, bom técnico $80.0
estado, $300.0 Multimetro marca
confortavel e Materiais de Ezetron excelente
resistente na et YBico estado e Gtil em

udrine miren Aa

FONTE: Os Autores (2018)

Para acessar os detalhes do anuncio € necessario clicar em “veja mais”,

conforme mostra a FIGURA 63.
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FIGURA 63 - DETALHES DO ANUNCIO

Mercaddo do Aluno

Administrador
Cadastrar um Administrador
Cadastrar um Moderador
Aprovar Andncios
Area de Vendas

Estatisticas

Casa para alugar

Casa para alugar
R$ 600,00

Com 1 quarto, sala, cozinha e banheiro € ideal para morar sozinho.

Tipe Imovel: CASA

Quantidade de pessoas: 1
Aceita Pet: Ndo

Logradouro: Rua das Carmelitas
Niamerc: 45

CEP: 81610-070

Cidade: Curitiba

Estado: PR

Complemento:

Seguir andncio

Deixe aqui seu comentaric:

FONTE: Os Autores (2018)
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4.5.9 Estatisticas

Ao clicar em “Estatisticas” no menu lateral esquerdo, o administrador podera
visualizar seus anuncios em formato de relatério separados por categorias.
Conforme mostra a FIGURA 64.

FIGURA 64 - ESTATISTICAS

Mercaddo do Aluno

. Estatisticas de todos os anuncios do Mercadao do
m Aluno.
= Q Voltar
Administrador

Cadastrar um Administrador odos os anlncios

_ Andncios Aprovados
Cadastrar um Moderador

Aprovar Anldncios .
Andncios Negados

| |
| |
[ Anincios Pendentes l
| |
| |

Area de Vendas Itens Vendidos

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

Os relatoérios possuem o formato de arquivo PDF e tem a possibilidade

de download e impressao, conforme mostra a FIGURA 65.
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FIGURA 65 - RELATORIO PDF

Mercadao do Aluno

Anuncios Aprovados

1D der Andncio Descrican Valor Catagoria Status Endarago Titula 1D da Usuario

4 tom 1 quarto, 5213, gegon pp  IMOVEL APROVADO 4z Cata para 36
cozinha e banheiro

alugar
& ideal para morar
sozinho.
Apartamento bam
localizado, mdveis
de qualidade &
consarvados com
quarto, banheiro,
sala e cozinha
Cama de solteira
com
compartimentas
embutidos e
gaveldes para
guardar varias
coisas. Economiza
Jogo de sofas com
3 a 2 lugares, bom
estado, confortaval
a resistente na cor
varmelha.

RE700,00 IMOVEL APROVADO Apartamen
o para
alugar

R$500,00 MOVEL APROVADO Apartamen
1o para
alugar

R$300,00 MOVEL APROVADO Jogo de
sofas com
382
lugares,
bom
estado,
confortavel

Materiais de
desenho técnico.
Ideal para cursos
de anganharias.

Contém:
esquadros, réguas,
gabaritos,
lapiseiras, lapis
diversos, folhas A3,

COMPASSOS,

tracejadar,
Multimelra marca

Ezatron excalanta
astado & Otil em
varios curso de

Jocely Ribeiro

47 Kitnet moderna
para aluguel cam
lodo o espace bem
aprovaitado &
decoragio de
qualidade.

a
R$300,00 M""*TER"“ APROVADO “"3‘:;'3'5
desenho

rRsan00 MATERIA sppovapo Muttimetro
L Extran

R$700,00 IMOVEL APROVADO 48 Kitnel
modema

T

Segunda-feira 18 Novembro 2018

FONTE: Os Autores (2018)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foi apresentado o sistema desenvolvido para promover a
pratica de alguel, venda de mdveis e materiais escolares para estudantes. O sistema
teve seu propdsito baseado na unificacdo das necessidades dos estudantes.

Durante o processo de desenvolvimento encontraram-se algumas dificuldades
referentes a escolha e conhecimento da tecnologia. Durante o processo de
desenvolvimento o escopo de algumas funcionalidades passou por alteracdes
acarretando em uma reformulacdo no cronograma, o projeto incial possuia
cronograma de 6 meses e passou a ser 12 meses.

Devido a limitacdo de tempo, visto que todos os integrantes possuem rotina
de trabalho em tempo integral a equipe optou em ndo realizar mais alteragbes de
escopo para que as funcdes existentes fossem devidamente implementadas sem
riscos.

Os objetivos especificos foram atingidos com sucesso e resultados
relacionados a implementagdo do sistema foram satisfatorios, além de proporcionar
muitas licoes e aprendizados relacionados ao trabalho e em equipe, gerenciamento

do projeto, comunicacgéo e desenvolvimento.
51 RECOMENDAQ()ES PARA TRABALHOS FUTUROS

Ao concluir este projeto ficou evidenciada a oportunidade para melhorias
futuras. Alguns recursos que foram inicialmente citados para este projeto, foram
ajustados de prioridade, para que a equipe pudesse atender aos demais dentro do

prazo proposto. Tais itens estao dispostos na subsecao a seguir:
5.1.1 Implementacgdo de Aplicativo Movel

A principal melhoria futura para este projeto € a implementacdo de um
aplicativo para dispositivo movel.

Mesmo n&o possuindo um aplicativo mobile o sistema possui adequagcao a
todos os tipos de tela, inclusive mobile, pois foi desenvolvido utilizando recursos que

realizam a adaptacao ao dispositivo do usuario.
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5.1.2 Implementacao de preferéncias da Timeline

Melhoria relacionada a criagdo de um filtro que possibilita a alteracdo dos

itens que o usuario deseja visualizar em sua timeline.
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APENDICE A - DIAGRAMA DE CASO DE USO

FIGURA 66 - DIAGRAMA DE CASO DE USO
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UC002 - Fazer

login
UC014 - Moderar
comentario

" N
UC007 - Emitir )
relatorios comerciais Usuario dpministrador
Moderador\ -
UC006 - Manter Moderar
amizade anuncio

UC011 - Emitir
UC005 - Comentar
antincio

relatorios
gerais

Cadastrar
administrador

ucoo9 -
Cadastrar
moderador

\
\

UC015 - Manter
preferéncias de privacidade

Cadastrar com
midias sociais

FONTE: Os Autores (2018)
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APENDICE B - ESPECIFICACAO DE CASO DE USO

Especificacdo de Caso de Uso
UCO001 —Fazer Cadastro

Descricao
Este caso de uso serve para realizar o cadastro de usuarios.

Data View

DV001 - TELA DE CADASTRO

Mercadéo do Aluno

Cadastro de usuario

Nome
Completo:

FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primario
Usuario

Pré Condicao
O usuério deve estar conectado a internet.

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema apresenta a tela DV001;

2. O usuario preenche o campo “Nome Completo”;

3. O usuario preenche o campo “E-mail”;

4. O usuéario preenche o campo “Senha”;

5. O usuario preenche o campo “Confirmar Senha”;
6. O usuario pressiona o botdo “Cadastrar” (A1) (A2);
7. O sistema valida os dados (E1) (E2);

8. O sistema grava os dados na base;

9. O sistema chama o caso de uso UC002 - Login;
10.0 caso de uso €é encerrado.



Fluxos Alternativos

Al: Botao “Home” pressionado;
1. O sistema redireciona o usuario para a tela inicial;
2. O caso de uso é encerrado.

A2: Botao “Login” pressionado;
1. O sistema chama o UC002 - Login;
2. O caso de uso é encerrado.

Fluxo de Excecdes

E1: O usuario ndo preenche algum dos campos:
1. O sistema exibe a mensagem ao usuario: “O campo é obrigatorio”.
E2: Valor do campo “Confirmar Senha” nao corresponde ao campo “Senha”:
1. O sistema exibe a mensagem: O campo confirmacao de senha deve ser
idéntico ao campo senha.

Pés-condicéo:
Ao final deste caso de uso, o0 usuario terd um cadastro no sistema e a
possibilidade de realizar login.

116
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Especificacdo de Caso de Uso
UC002 —Fazer Login

Descricao
Este caso de uso serve para o usuario realizar o login no sistema.

Data View

DV002 - TELA DE LOGIN

Mercaddo do Aluno

Email:
Senha:

# Lembre-se de mim

Vocé também pode logar com sua conta Google!

Ou, se preferir pode criar uma conta, dlique aqui « cadastre-

Copyright © 2018 Mercadao do Aluno - SEPT - UFPR

FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primério
Usuario

Pré Condicéo
O usuario deve estar conectado a internet.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela DV002,;

O usuario preenche o campo “E-mail”;

O usuario preenche o campo “Senha”;

O usuario pressiona o botdo “Logar”. (A1) (A2) (A3);
O sistema consiste os dados. (E1) (E2);

O sistema redireciona o usuario para a tela inicial;

O caso de uso é encerrado.

NoOokwNE



Fluxos Alternativos

Al. Botdo “Home” pressionado;
1. O sistema redireciona o usuario para a tela inicial;
2. O caso de uso é encerrado.

A2. Botao “Cadastrar” pressionado;

1. O sistema chama o caso de uso UC0001 - Cadastrar;
2. O caso de uso é encerrado.

A3. Botao “Login Google” pressionado:

1. O sistema chama o caso de uso UC013 — Login com midias sociais.

2. O caso de uso é encerrado.
Fluxo de Excecdes
E1: Campo néo preenchido:
1. O sistema exibe a mensagem: “Campo obrigatério”.
E2: Login invalido:
1. O sistema exibe a mensagem: “Login ou senha invalidos.”.

Pés-condicgao:

118

Ao final deste caso de uso, o0 usuario estara devidamente logado no sistema.
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Especificacdo de Caso de Uso
UCO003 - Manter Perfil

Descricao
Este caso de uso possibilita ao usuério alterar as informagdes do perfil

Data View

DV003 - MANTER PERFIL

Mercaddo do Aluno

0 Edite seu Perfil:

Usuario

Perfil

Meus Anuncios

Meus Amigos

Carregar uma nova foto...

Area de Vendas
Escolher arquivo | Nenhum arqu...selecionado
Editar Perfil

Realizar um Andncio Informacées do Perfil

Mensagens
Nome Completo:

Preferéncias Ususrio
Estatisticas Telefone Fixo:
Celular:

Uma breve descrigio sobre vocé:

Endereco:
Caso dessje, cadastrs o seu endereco

Logradouro:
Numero:

0
Complemento:
CEP:

Cidade:

Estado:

Salvar Cancelar

FONTE: Os Autores (2018)
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Ator Primario
Usuario

Pré-condicdes
O usuario deve estar conectado a internet.
O usuario deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema busca as informacdes do perfil do usuério na base de dados;
O sistema preenche os campos com os dados do usuario.

O sistema apresenta a tela DV003.

O usuario pressiona o botao “Escolher arquivo”.

O sistema exibe a tela para a selecéo de arquivos para upload.

O usuario seleciona a foto desejada.

O usuério preenche os campos que deseja alterar.

O usuario pressiona o botao “salvar” (Al).

O sistema valida os dados (E1).

10 O sistema altera as informacdes inseridas pelo usuario na base de dados.
11.0 sistema redireciona para tela de perfil.

12.0 caso de uso é encerrado.

CoNooG~WNE

Fluxos Alternativos

Al. Botao “cancelar” pressionado;
1. O sistema redireciona para a tela inicial;
2. O caso de uso é encerrado.

A2. Link “Voltar” pressionado:
1. O sistema retorna para a tela anterior.
2. O caso de uso é encerrado.

Fluxo de Excecdes

E1. Campo obrigatorio ndo preenchido:
1. O sistema exibe a mensagem: “Campo obrigatério”.

Pos-condicéo:
Ao final deste caso de uso o usuario tera alterado as informac¢6es do seu
perfil.
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Especificacdo de Caso de Uso
UCO004 — Manter Andncio

Descricao
Este caso de uso possibilita ao usuéario cadastrar, alterar ou excluir um anuncio.

Data Views

DV004 - SELECIONAR CATEGORIA PARA CADASTRO DE ANUNCIO

Mercaddo do Aluno NotificagBe: e Logout Anundar
Escolha uma categoria:
© Voltar

Usuério

Perfil
B[]
Meus Aniincios Imavel
Meus Amigos %_l__.ﬁ‘”
Area de Vendas
Mével
Editar Perfil
Realizar um Andncio @
Material
Mensagens
Preferéncias
Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)
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DVO005 - CADASTRAR ANUNCIO

Cadastro de Antncio: Imével

© voltar
Usudrio Selecione uma categoria de imével:
parfil SELECIONE v
Meus Anuncios Titulo:
Meus Amigos
Area de Vendas Descrico:

Editar Perfil

Realizar um Andncio

EN

Mensagens .
Descreva seu andncio:

Preferéncias 2 N
© imével comporta até quantas pessoas?:

Estatisticas

E autorizado pets na residéncia?:

Sim ®Néo

Prego do aluguel:

Insira um valor caso deseje:

Legradouro:

Numero:

CEP:

Cidade:

Estadlo:

Complemento:

Selecione uma imagem:

Escolher arquive | Nenhum arquivo selecionado
Adicionar Imagem
Cadastrar

Cancelar

FONTE: Os Autores (2018)



Usuério
Perfil
Meus Antincios
Meus Amigos
Area de Vendas
Editar Perfil
Realizar um Andncio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

Mercadao do Aluno

Usudério
Perfil
Meus Andincios
Meus Amigos
Area de Vendas
Editar Perfil
Realizar um Andncio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

DV006 - BUSCAR ANUNCIO POR STATUS

Mercadéo do Aluno

Escolha uma categoria:

© Voltar
©

Aprovades

=

Vendidos

g

L

o
S
i

Rejeitados

i

FOLLOW,

Andincios que vacé ests sequindo

FONTE: Os Autores (2018)

DV007 - SELECIONAR ANUNCIO

Anuncios de Usuario:
@ Vvoltar

& s =

Descricdo: Casa ampla com 4 quartos, 2 banheiros,

lavanderia e churrasqueira.
Categoria :IMOVEL

Status do Antincio :PENDENTE

Ver Andincio

Descricdo: Casa com 2 quartos préximo de faculdade.

Cateqgoria :IMOVEL

Status do Antincio :PENDENTE

Ver Andncio

FONTE: Os Autores (2018)
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Mercaddo do Aluno

Usuario
Perfil
Meus Anuncios
Meus Amigos
Area de Vendas
Editar Perfil
Realizar um Andincio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

DV008 - EXIBIR ANUNCIO

Casa compartilhada para estudantes
R$ 1.500,00

Casa ampla com 4 quartos, 2 banheiros, lavanderia e churrasqueira.

Tipo Imovel: CASA
Quantidade de pessoas: 4
Aceita Pet: Sim
Logradouro: Rua teste
Nimero: 15

CEP: 81800-000

Cidade: Curitiba

Estado: PR

Complemento:

Alterar ] Excluir

Marcar Como Vendido

FONTE: Os Autores (2018)

124




Mercadéo do Aluno

Usudrio
Perfil
Meus Anuncios
Meus Amigos
Area de Vendas
Editar Perfil
Realizar um Andincio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

DV009 - ALTERAR ANUNCIO

Tipo Imovel:

CASA v
Titulo:
Casa compartilhada para estudantes

Descrigdo:

Casa ampla com 4 quartos, 2 banheiros, lavanderia e churrasqueira.

Descreva seu anuncio
Pet:
£ autorizado pets na residencia?:
®Sim ON&o
Preco do aluguel:
1500,0
Logradouro:
Rua teste
Nimero:
15
CEP:
81800-000
Cidade:
Curitiba
Estado:

PR

Complemento:

[ Alterar I

[ Cancelar l

FONTE: Os Autores (2018)
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Mercaddo do Aluno

Usudrio
Perfil
Meus Andncios
Meus Amigos
Area de Vendas
Editar Perfil
Realizar um Andincio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

Mercado do Aluno

Usudrio
Perfil
Meus Antincios
Meus Amigos
Area de Vendas
Editar Perfil
Realizar um Andincio
Nensagens
Preferéncias

Estatisticas
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DV010 - ALTERAR FOTOS ANUNCIOS

Alterar: | Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado ou I Excluir
Adicionar Foto (Limite por antncio: 5)

! Escolher arquivo |Nenhum arquivo selecionado

Adicionar Imagem

FONTE: Os Autores (2018)

DV011 - ANUNCIOS SEGUIDOS

Anlncios que vocé segue:
G Voltar

gage

Descrigdo: descricao alterado sobrado

Status: Disponivel para compra

Ver antncio

Descrigdo: material Status: Dispenivel para compra

Ver anuncio

FONTE: Os Autores (2018)
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DV012 - AREA DE VENDAS

Mercadéo do Aluno

Area de Vendas Ordenar por: :
G Voltar
De:

Usuério 25 - - -
. - 0.00
Perfi B 1 Até:
Meus Andncios - 0.00
Meus Amigos Casa Casa anuncio Casa para Moveis
g compartilhad $800.0 universitarios Iméveis
Arez d Vendas apara ) Materizis
P Casa com 2 quartos $1100.0
$1500.0 feculdade. banheiros e 3
Realizar um Andncio Casa ampla com 4 quartos
quartos, 2 banheiros
Mensagens
lavanderia e
. churrasqueira.
Preferéncias
Estatisticas veja mais veja mais veja mais
Mesa em Livros
madeira para Didaticos
cozinha, sem para
cadeiras estudantes
$200.0 $50.0 -

Mercaddo do Aluno

O

Usudrio
Perfil
Meus Antncios
Meus Amigos

Area de Vendas
Editar Perfil

Realizar um Andincio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

Ator Primario
Usuario

Pré-condicdes

FONTE: Os Autores (2018)

DV013 - EXIBIR ANUNCIO

Casa para universitarios
R$ 1.100,00

Casa ampla com 2 banheiros e 3 quartos

Tipo Imovel: CASA
Quantidade de pessoas: 3
Aceita Pet: Sim
Logradouro: Rua testa
Nimero: 12

CEP: 81818-111

Cidade: Curitiba

Estado: PR

Complemento:

Seguir anuncio

Deixe aqui seu comentario:

FONTE: Os Autores (2018)

O usuario deve estar conectado a internet.
O usuario deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal

1. O usuario seleciona a opgao “Realizar um Anuncio” na tela inicial (A1) (A13).
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O sistema apresenta a tela DV004.

O usuério seleciona um tipo de anuncio da lista (A12)

O sistema busca as informacgfes das categorias na base de dados.

O sistema preenche o combo “categoria”.

O sistema apresenta a tela DV005.

O usuério preenche os campos com os dados do anuncio.

O usuario pressiona o botao “Escolher arquivo”.

O sistema exibe a tela para selecionar a foto para upload.

10 O usuario seleciona a foto desejada.

11. O usuario pressiona o botao “Cadastrar” (A2) (A3) (A12).

12. O sistema valida os dados (E1).

13. O sistema grava os dados do anuncio cadastrado na base de dados incluindo
0 status como pendente.

14. O sistema exibe a mensagem “O anuncio foi cadastrado para avaliagéo”.

15. O caso de uso é encerrado.

CoNooGOhrwN

Fluxos Alternativos

A1l. Opcéao “Meus Anuncios” selecionada na tela inicial:

O sistema apresenta a tela DV006.

O usuario seleciona uma opcéo de status na lista (A4) (A12).

O sistema busca as informac¢des na base de dados.

O sistema preenche uma nova lista com os anuncios buscados (E2).
O sistema apresenta a tela DV007.

O usuario pressiona o botao “ver anuncio” (A12).

O sistema preenche os campos com as informacdes do anuncio selecionado.
O sistema apresenta a tela DVO00S8.

O usuario pressiona o botao “Alterar” (R1) (A5) (A6).

10 O sistema busca informacdes complementares na base de dados.
11. O sistema preenche o combo de categoria.

12. O sistema preenche os campos com os dados do anuncio.

13.0 sistema preenche o carousel com as fotos do anuncio.

14. O sistema apresenta a tela DV009.

15. O usuario preenche os campos que deseja alterar.

16. O usuario pressiona o botao “Alterar” (A7) (A8).

17. O sistema valida os dados (E2).

18. O sistema altera as informacdes na base de dados.

19. O sistema altera o status do anuncio para “Pendente”.

20. O sistema redireciona para a exibi¢cdo do anuncio.

21. O caso de uso é encerrado.

©CoNoO~whE

A2. Botao “Adicionar Imagem” pressionado:
1. O sistema exibe mais um campo para selecionar imagem.
2. O usuério pressiona o botao “Escolher arquivo”.
3. O sistema exibe a tela para selecionar a foto para upload.
4. O usuério seleciona a foto desejada.

A3. Botao “Cancelar” pressionado:
1. O sistema redireciona para a pagina inicial.
2. O caso de uso é encerrado.
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A4. “Follow” selecionado na lista:

aorwnE

O sistema apresenta a tela DV111.

O usuario pressiona o botao “Ver anuncio”.

O sistema busca as informac¢fes do anuncio selecionado na base de dados.
O sistema redireciona para a tela de exibicdo de anuncio.

O caso de uso é encerrado.

A5. Botao “marcar como vendido” pressionado:

1.
2.
3.

O sistema altera o status do anuncio na base de dados para “Vendido”.
O sistema redireciona para a lista de andncios.
O caso de uso é encerrado.

A6. Botao “Excluir Anuncio” pressionado:

1.
2.
3.

O sistema exclui o antincio da base de dados.
O sistema redireciona para a lista de anuncios.
O caso de uso é encerrado.

A7. Botao “Alterar Fotos” pressionado:

1.

w N

O sistema preenche os campos de acordo com a quantidade de fotos do
anancio.

O sistema apresenta a tela DV010.

O usuario pressiona o botdo “Escolher arquivo” com o label “Alterar” (A9)
(A10).

4. O sistema exibe a tela para selecéo de fotos para upload.
5. O usuério seleciona a foto desejada.

6. O usuario pressiona o botao “Confirmar”.

7.
8
9.
1

O sistema salva a imagem no servidor.

. O sistema substitui o caminho da imagem na base de dados.

O sistema exibe a mensagem “Anuncio Alterado”.

0.0 caso de uso é encerrado.

A8. Botao “Escolher arquivo” em “Adicionar foto” pressionado:

oOuhwNE

O sistema exibe a tela para selecdo de foto para upload.

O usuério seleciona a foto desejada.

O usuario pressiona o botao “Confirmar” (A11).

O sistema insere a nova foto do anuncio na base de dados.
O sistema exibe a mensagem “Anuncio Alterado”.

O caso de uso é encerrado.

A9. Botao “Cancelar” pressionado:

1.
2.

O sistema redireciona para a pagina de anuncios pendentes.
O caso de uso é encerrado.

A10. Check Box “Excluir’ selecionado:

1.
2. O sistema exclui o caminho foto do andncio na base de dados
3.

4. O caso de uso é encerrado

O usuario pressiona o botédo “Confirmar” (A11).

O sistema exibe a mensagem “Anuncio Alterado”
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A1l1l. Botao “Cancelar” pressionado:
1. O sistema retorna para a pagina anterior “Alterar Anuncio”.

A12. Link “Voltar” pressionado:
1. O sistema retorna para a tela anterior.

A13. Opcao “Area de vendas” selecionada no menu inicial:
1. O sistema busca na base de dados os anuncios que estdo com status de
“Aprovado”.
2. O sistema preenche os campos com os dados dos anuncios buscados.
3. O sistema apresenta a tela DV112.
4. O usuario pressiona o link “Veja mais” (A14) (A15) (A16).
5. O sistema busca os dados do anuncio selecionado na base de dados (E3).
6. O sistema preenche os campos com os dados buscados.
7. O sistema apresenta a tela DV113.
8. O usuario pressiona o botdo “Seguir anuncio” (A17).
9. O sistema exibe a mensagem “Vocé esta seguindo este anuncio”.
10.0 caso de uso € encerrado.

A14. Filtro aplicado:
1. O usuario seleciona uma opg¢éao de ordenagao no combo “Ordenar por”.
2. O usuario pressiona o botao “Filtrar” (A18) (E4).
3. O sistema ordena os anuncios conforme selecionado pelo usuéario.

A15. Filtro aplicado:
1. O usuario define valores nos campos “De” e “Até”.
2. O usuario pressiona o botdo “Filtrar” (A18) (E4).
3. O sistema oculta os anuncios que estiverem fora do intervalo preenchido e
exibe os que estiverem dentro dos limites.

A16. Filtro aplicado:
1. O usuario seleciona uma ou mais categorias de anuncios para exibicao.
2. O usuario pressiona o botdo “Filtrar” (A18) (E4).
3. O sistema oculta os anuncios das categorias que nao foram selecionadas e
exibe os que corresponderem a selecéo.
A17. Escrever comentario.
1. O sistema chama o caso de uso UC005 — Comentar Anuncio.

A18. Botao “Limpar Filtros” selecionado:
1. O sistema remove os filtros aplicados e exibe novamente todos os anuncios
com o status de “Aprovado”.

Fluxo de Excecdes

E1. Campos obrigatorios ndo preenchidos:
1. O sistema exibe a mensagem “Preencha este campo”.

E2. Anuncios ndo encontrados
1. O sistema exibe a mensagem “Nao existem anuncios nesta categoria”.
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E3. Erro ao buscar anancio.
1. O sistema exibe a mensagem “Erro ao buscar anuncio”.

E4. Falha ao aplicar filtro.
1. O sistema exibe a mensagem “Falha ao filtrar anuncios, por favor tente mais
tarde”.

Regras de Negécio:

R1. Alteracéo de anuncios:
1. Anuncios com status de aprovado podem realizar todos os tipos de
alteracOes: alterar, excluir ou marcar como vendido.
2. Anuancios com status de vendido ndo pode realizar nenhum tipo de alteracéo.
3. Anuncios com status pendente ou rejeitado ndo podem ser marcados como
vendido.

Pos-condicéo:
Ao final deste caso de uso o usuario podera cadastrar, alterar ou excluir um
anuncio.



132

Especificacdo de Caso de Uso
UCO005 — Comentar AnuUncio

Descricao
Este caso de uso possibilita ao usuéario efetuar comentarios nos anuncios
disponiveis.
Data View

DV014 - COMENTARIO ANUNCIO

Mercaddo do Aluno

Deixe aqui seu comentario:

O

Usudrio

Perfi
Meus Antncios

Meus Amigos

Area de Vendas O

Editar Perfi

Realizar um Andincio

Mensagens o

Preferéncias

Estatisticas

Fica perto da faculdade?

FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primério
Usuario

Pré-condicdes
O usuério deve estar conectado a internet.
O usuario deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema preenche a tela com os dados do anuncio.

O sistema apresenta a tela DVO11.

O usuario preenche o campo “Deixe aqui seu comentario” (Al).

O usuario pressiona o botdo verde com icone de avido.

O sistema insere na base de dados o comentario relacionado ao anuncio
(E1).

O sistema insere na base de dados uma notificagdo que sera exibida ao
usuario que cadastrou o anuncio.

O sistema insere um campo com o0 comentario feito.

O sistema apresenta a tela DVO11.

arwNE

»

© N
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9. O caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos

Al: Link “Responder” pressionado;

1. O sistema preenche o placeholder do campo “Deixe aqui seu comentario”
com “Digite aqui a sua resposta”.

2. O usuério preenche o campo.

3. O usuario pressiona o botdo verde com icone de avido.

4. O sistema insere na base de dados a resposta relacionada ao andncio e ao
comentario (E1).

5. O sistema insere na base de dados uma notificagdo que sera exibida ao
usuario que cadastrou o anuncio.

6. O sistema insere um campo com a resposta enviada.

7. O sistema apresenta a tela DVO11.

8. O caso de uso é encerrado.

Fluxo de Excecdes

E1l: Erro ao inserir mensagem na base de dados:
1. O sistema exibe a mensagem: “Falha ao inserir comentario”.
2. O caso de uso é encerrado.

Pés-condicgao:
Ao final deste caso de uso o usuario tera enviado ou respondido uma
mensagem em um anuncio.
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Especificacdo de Caso de Uso
UCO006 — Manter Amizade

Descricao
Este caso de uso possibilita ao usuario solicitar, excluir uma amizade.

Data Views

DV015 - SOLICITAR AMIZADE

Mercaddo do Aluno
Informacées do perfil:
@ Voltar
Usuadrio
Perfil
Meus Andngios

e Amoes “

Area de Vendas

Editar Perfil
[ Ver Andincios H Enviar Mensagens H Enviar Pedido de Amizade I

Realizar um Antincio

Mensagens
Nome Completa:

Preferéncias

Joao Amigo
Estatisticas

Telefone Fixo:

Endereco:

FONTE: Os Autores (2018)

DV016 - SELECIONAR OPCAO DE AMIZADE

Mercadéo do Aluno

Escolha opgdo de Amizade:
G Voltar

Usudrio
Perfil
Meus Anlncios solicitagbes

Meus Amigos g

Area de Vendas R
Amigos

Editar Perfi

Realizar um Andncio @
Blogueadas

IMensagens

Preferéncias

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)
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DVO014 - SOLICITACOES DE AMIZADE

Mercadao do Aluno

0 Solicitacbes de Amizade:
& voltar

Usuadrio

Meus Andndios

Meus Amigos

Area de Vendas
A  leila camargo
Editar Perfil

Rejeitar & Bloquear

I Ver perfil “ Aceitar Amizade “ Rejeitar

Realizar um Anlncio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

DVO015 - AMIGOS

Mercado do Aluno

Seus Amigos:
G Voltar

Usudrio
r ]
perfil @\ I
d
Meus Andncios
Meus Amigos

Area de Vendas
B leila camargo

Ediitar Perfil —

Realizar um Antincio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)
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DVO016 - AMIZADES BLOQUEADAS

Mercadéo do Aluno

Seus amigos bloqueados:
G Voltar

Usuadrio

|
i ea
Fertl m

Meus Antincios

Meus Amigos

Area de Vendas
®  leila camargo

Editar Perfil
Realizar um Anuncio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

DV017 - ENVIAR MENSAGEM

Mercadao do Aluno

Suas mensagens: [ ]
wr
Q voltar Joao Amigo

Usudrio
Perfil
Meus Antincios ysudro © 121172018 O
Meus Amigos
Area de Vendas
Edlitar Perfil
Realizar um Aniincic
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)
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DV018 - NOTIFICACOES
Naolificagbes Home Logout Anunciar

Sua notificagoes

AL
Vocé recebeu um pedido de
amizade de: Joao Amigo

5

Ao atimas é demai

0o
FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primério
Usuario

Pré-condicdes
O usuério deve estar conectado a internet.
O usuario deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela DV012.
2. O usuario pressiona o botdo “Enviar pedido de amizade” (A1) (A2) (A3) (A4).
3. O sistema insere a solicitacdo de amizade na base de dados com o status
“‘Pendente” (E1).
4. O sistema insere na base de dados a notificacdo que seréa exibida ao usuario
gue recebeu a solicitacéo (tela DV018).
5. O sistema exibe a mensagem “Seu pedido de amizade foi enviado”
6. O caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos

Al. Botao “Ver Anuncios” pressionado:
1. O sistema busca os anuncios do perfil selecionado.
2. O sistema redireciona para a tela com os anuncios do perfil selecionado.
3. O caso de uso é encerrado.

A2. Botao “Enviar Mensagens” pressionado:

O sistema apresenta a tela DV017.

O usuario preenche o campo com a mensagem que deseja enviar.

O usuario pressiona o botédo verde com icone de avido.

O sistema insere na base de dados a mensagem enviada (E2).

O sistema insere na base de dados a notificacdo que sera exibida ao usuario
gue recebeu a mensagem (tela DV018).

6. O caso de uso é encerrado.

arwNE

A3. Botao “Meus Amigos” no menu principal pressionado:
1. O sistema apresenta a tela DV013.
2. O usuario seleciona a opgéao “Solicitagdes” na lista (A5) (A6) (A4) (E3)
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O sistema busca as amizades com status de “Pendente” na base de dados.
O sistema preenche os campos com os dados buscados.

O sistema apresenta a tela DV014.

O usuario pressiona o botao “Aceitar amizade” (A7) (A8) (A9).

O sistema insere na base de dados a notificacdo que sera exibida ao usuario
gue recebeu a solicitagéo (tela DV018).

8. O sistema altera na base de dados o status da amizade para “Aceito” (E4).
9. O sistema exibe a mensagem “Amizade aceita”.

10.0 caso de uso é encerrado.

Noohkow

A4. Link “Voltar” pressionado:
1. O sistema retorna para a tela anterior.

A5. Opcéao “Amigos” selecionada:

O sistema busca na base de dados as amizades com status de “Aceito” (E5).
O sistema preenche os campos com os dados buscados.

O sistema exibe a tela DVO015.

O usuario pressiona o botdo “Bloquear” (A9) (A10) (A4).

O sistema altera o status na base de dados para “Bloqueado” (E6).

O sistema exibe a mensagem “O Usuario foi bloqueado”

O caso de uso é encerrado.

Noohk~whE

A6. Opcéao “Bloqueadas” selecionada:

O sistema busca na base de dados as amizades com status de “Bloqueado”
(E7).

O sistema preenche os campos com os dados buscados.

O sistema exibe a tela DV016.

O usuario pressiona o botao “Desbloquear” (A9) (A4).

O sistema altera na base de dados o status da amizade para “Aceito” (ES8).
O sistema exibe a mensagem “O usuario foi desbloqueado”.

O caso de uso é encerrado.

=
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A7. Botao “Rejeitar” pressionado:
1. O sistema exclui da base de dados a amizade relacionada aos dois usuarios
(E9).
2. O sistema exibe a mensagem “Amizade rejeitada”
3. O caso de uso é encerrado.

A8. Botao “Rejeitar e bloquear” pressionado:
1. O sistema altera na base de dados o status da amizade para “Boqueado”
(E6).
2. O sistema exibe a mensagem “O Usuario foi bloqueado”.
3. O caso de uso é encerrado.

A9. Botao “Ver Perfil” pressionado.
1. O sistema busca os dados do perfil selecionado na base de dados.
2. O sistema redireciona para a tela com o perfil do usuario selecionado.
3. O caso de uso é encerrado.

A10. Botao “Excluir” pressionado.



139

1. O sistema exclui da base de dados a amizade relacionada ao usuario (E9).
2. O sistema exibe a mensagem “Amizade excluida”.
3. O caso de uso é encerrado.
4,
Fluxo de Excecdes

El. Erro ao solicitar amizade:
1. O sistema exibe a mensagem: “Erro ao enviar pedido de amizade”.
2. O caso de uso é encerrado.

E2. Erro ao enviar mensagem:
1. O sistema exibe a mensagem “Falha ao inserir mensagem. Verifique os logs
do servidor”.
2. O caso de uso é encerrado.

E3. Solicitagbes nédo encontradas:
1. O sistema exibe a mensagem “Vocé nao possui solicitagdes”.
2. O caso de uso é encerrado.

E4. Erro ao aceitar amizade:
1. O sistema exibe a mensagem “Erro ao aceitar amizade”.
2. O caso de uso € encerrado.

E5. Amigos ndo encontrados:
1. O sistema exibe a mensagem “Vocé nao possui amigos”.
2. O caso de uso é encerrado

E6. Erro ao bloquear usuério.
1. O sistema exibe a mensagem “Erro ao bloquear usuario”.
2. O caso de uso € encerrado.

E7. Amigos blogueados ndo encontrados:
1. O sistema exibe a mensagem “Vocé nao tem amigos bloqueados”.
2. O caso de uso é encerrado.

E8. Erro ao desbloquear usuario:
1. O sistema exibe a mensagem “Erro ao desbloquear usuario”.
2. O caso de uso é encerrado.

E9. Erro ao excluir amizade.
1. O sistema exibe a mensagem “Erro ao excluir usuario”.
2. O caso de uso é encerrado.

Pé6s-condicéo:
Ao final deste caso de uso o usuario tera podera ter adicionado, bloqueado ou
excluido uma amizade com outro usuario cadastrado no sistema.



Especificacdo de Caso de Uso
UCO007 — Emitir relatérios comerciais

Descricao
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Este caso de uso possibilita ao usuério gerar relatérios de seus anuncios, por status.

Data Views

DVO019 - EMITIR RELATORIOS

Mercadéo do Aluno

Usudrio
Perfil
Meus Anlncios
Meus Amigos
Area de Vendas
Editar Perfil
Realizar um Anincio
Mensagens
Preferéncias

Estatisticas

0 Gerar estatisticas dos seus anuncios.
@ Voltar

Todos os andncios

Anuncios Aprovados

Andincios Pendentes

Andincios Negados

Itens Vendidos

FONTE: Os Autores (2018)

DV020 - RELATORIO

Mercadao do Aluno

Todos os anuncios

Terga-feira 13 Novembro

ID do Descrigao Valor Categoria  Status Enderego Titule  ID do Usudrio

Usuario

33 Casaamplacom4 ggq 5000 MOVEL APROVADO 34 Casa 22
quartos, 2 compartilh
banheiros, ada para

lavanderia e estudantes
Casa

34  Casacom2quartos Regnp0p IMOVEL PENDENTE 35 ]
proximo de anuncio

22

FONTE: Os Autores (2018)
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Ator Primario
Usuario

Pré-condicdes
O usuario deve estar conectado a internet.
O usuério deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela DV019.

O usuario pressiona o botao “Todos os anuncios” (A1) (A2) (A3) (A4) (A5).
O sistema busca na base de dados todos 0s anuncios do usuario.

O sistema gera o relatério com os dados buscados (E1).

O sistema apresenta a tela DV020.

O caso de uso é encerrado

oA WNE

Fluxos Alternativos

Al. Botao “Anuncios Aprovados” pressionado;
1. O sistema busca na base de dados todos os anuncios do usuario com status
de “Aprovado”.
2. O sistema gera o relatorio com os dados buscados (E1).
3. O sistema apresenta a tela DV020.
4. O caso de uso é encerrado

A2. Botao “Anuncios Pendentes” pressionado;
1. O sistema busca na base de dados todos os anuncios do usuario com status
de “Pendente”.
2. O sistema gera o relatorio com os dados buscados (E1).
3. O sistema apresenta a tela DV020.
4. O caso de uso é encerrado

A3. Botao “Anuncios Negados” pressionado;
1. O sistema busca na base de dados todos 0s anuncios do usuario com status
de “Negado”.
2. O sistema gera o relatério com os dados buscados (E1).
3. O sistema apresenta a tela DV020.
4. O caso de uso é encerrado

A4. Botao “Itens Vendidos” pressionado;
1. O sistema busca na base de dados todos os anuncios do usuario com status
de “Vendido”.
2. O sistema gera o relatério com os dados buscados (E1).
3. O sistema apresenta a tela DV020.
4. O caso de uso é encerrado

A5. Link “Voltar’ Pressionado:
1. O sistema retorna a tela anterior.
2. O caso de uso é encerrado.
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Fluxo de Excecdes

E1l: Erro ao gerar relatoério:
1. O sistema exibe a mensagem: “Erro ao gerar relatério”.
2. O caso de uso é encerrado.

Pos-condicéo:
Ao final deste caso de uso o usuario tera gerado relatérios de seus anuncios,
podendo ser todos ou de acordo com o status do anuncio.
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Especificacdo de Caso de Uso
UCO008 — Cadastrar Administrador

Descricao
Este caso de uso possibilita ao administrador do sistema cadastrar um outro
administrador.

Data View

DV021 - CADASTRO DE ADMINISTRADOR

Mercado do Aluno

[ ]
u Cadastro de Administrador

@ Voltar
Administrador

Mome Completo:
Cadastrar um Administrador

Nome completo por extenso
Cadastrar um Moderador
Email

Aprovar Anlncios -
Ema

Area de Vendas

Senha
Preferéncias Senha
Estatisticas Confirmar senha

Confirmar Senha

FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primério
Administrador

Pré-condicdes
O administrador deve estar conectado a internet.
O administrador deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela DV021.
2. O administrador preenche os campos com os dados do administrador que
sera cadastrado.
O administrador pressiona o botao “Cadastrar” (Al).
O sistema valida os dados (E1) (E2) (E3).
O sistema insere 0 novo administrador na base de dados. (E4)
O sistema exibe a mensagem “O novo administrador foi cadastrado”.
O caso de uso é encerrado.

NoOobkWw

Fluxos Alternativos
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Al. Link “Voltar” Pressionado:
1. O sistema retorna a tela anterior.
2. O caso de uso é encerrado.

Fluxo de Excecdes

E1. Campo obrigatério ndo preenchido:
1. O sistema exibe a mensagem: “O campo “xxx” & obrigatério”.

E2. Campo e-mail com formato incorreto:
1. O sistema emite a mensagem “O campo e-mail deve conter um e-mail valido”.

E3. Valor inserido no campo “confirmar senha” diferente do valor inserido no campo
“senha”
1. O sistema exibe a mensagem “O campo confirmacao de senha deve ser
idéntico ao campo senha”.
E4. Erro ao cadastrar administrador:
1. O sistema exibe a mensagem “Erro ao cadastrar novo administrador”.
2. O caso de uso € encerrado.

Pos-condicéo:
Ao final deste caso de uso o administrador tera cadastrado um outro
administrador.
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Especificacdo de Caso de Uso
UCO009 — Cadastrar Moderador

Descricao
Este caso de uso possibilita ao administrador do sistema cadastrar um moderador.

Data View

DV022 - CADASTRO DE MODERADOR

Mercadéo do Aluno

[ ]
@ Cadastro de Moderador

@ voltar
Administrador

Nome Completo:
Cadastrar um Administrador

Nome completo por extenso

Cadastrar um Moderador
Email

Aprovar Anuncios
P £ma
Area de Vendas Pl
Preferéncias senha
Estatisticas Confirmar senha

Confirmar Senha

Copyright @ 2018 Mercaddo do Aluno - SEPT - UFPR

FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primario
Administrador

Pré-condicdes
O administrador deve estar conectado a internet.
O administrador deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal
1.
2.

No kW

O sistema apresenta a tela DV022.

O administrador preenche os campos com os dados do administrador que
sera cadastrado.

O administrador pressiona o botao “Cadastrar” (Al).

O sistema valida os dados (E1) (E2) (E3).

O sistema insere o novo moderador na base de dados (E4).

O sistema exibe a mensagem “O novo moderador foi cadastrado”.

O caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos

Al. Link “Voltar’ Pressionado:
1. O sistema retorna a tela anterior.
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2. O caso de uso é encerrado.
Fluxo de Excecdes

E1. Campo obrigatério ndo preenchido:
1. O sistema exibe a mensagem: “O campo “xxx” & obrigatério”.

E2. Campo e-mail com formato incorreto:
1. O sistema emite a mensagem “O campo e-mail deve conter um e-mail valido”.

E3. Valor inserido no campo “confirmar senha” diferente do valor inserido no campo
“senha”
1. O sistema exibe a mensagem “O campo confirmacgao de senha deve ser
idéntico ao campo senha”.

E4. Erro ao cadastrar administrador:
3. O sistema exibe a mensagem “Erro ao cadastrar novo administrador”.
4. O caso de uso € encerrado.

Pds-condigao:
Ao final deste caso de uso o administrador tera cadastrado um moderador.
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Especificacdo de Caso de Uso
UC010 — Moderar Anuncio

Descricao

Este caso de uso possibilita ao administrador do sistema aprovar ou rejeitar
anuncios pendentes.

Data Views

DV023 - SELECIONAR CATEGORIAS

Mercadéo do Aluno

Escolha uma categoria:
G Voltar

Administrador
Cadastrar um Administrador
B[]
Cadastrar um Moderador Imével

Aprovar Antincios %FE{]

Area de Vendas
Mével

Preferéncias

Estatisticas @

Material

FONTE: Os Autores (2018)

DV024 - ANUNCIOS PENDENTES

Mercaddo do Aluno

[ ]
@ Antncios de Pendentes:

Q Valtar
Administrador

Cadastrar um Administrador

Cadastrar um Moderador

E©

Preferéncias

Aprovar Andncios

Titulo: imovel
Estatisticas .
Descrigdo imovel

Prego: 123.0

Titulo: Casa anuncio
Descrigdo :Casa com 2 quartos préximo de faculdade.

Preo: 800.0

FONTE: Os Autores (2018)
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DV025 - MODERAR ANUNCIO

Mercaddo do Aluno

Administrador

Cadastrar um Administrador

Cadastrar um Moderador

Aprovar Antincios

Area de Vendas

Casa anuncio
R$ 800,00

Preferéncias

Estatisticas
Tipo Imovel: APARTAMENTO
Quantidade de pessoas: 3
Aceita Pet: Ndo
Logradouro: Rua teste
Nimero: 12
CEP: 81800-000
Cidade: Curitiba
Estado: PR

Complemento:

Aprovar: Sim ©N&o

FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primario
Administrador

Pré-condicdes
O administrador deve estar conectado a internet.
O administrador deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela DV023.
2. O administrador seleciona uma opg¢é&o na lista de categorias (A1l).
3. O sistema busca na base de dados os anuncios com status “Pendente”
relacionado a categoria selecionada (E1).
O sistema preenche os campos com os dados buscados.
O sistema apresenta a tela DV024.
O administrador pressiona o botao “Verificar”.(Al)
O sistema busca as informacdes referentes ao anuncio selecionado.
O sistema preenche os campos com os dados buscados.
O administrador seleciona o radio “Sim” (A1) (A2).
10 O administrador pressiona o botao “Confirmar”.
11.0 sistema altera o status do anuncio para “Aprovado” na base de dados (E2)
12.0 sistema insere na base de dados uma notificagdo que sera exibida ao
anunciante.
13.0 sistema exibe a mensagem “O anuncio foi aprovado”.
14.0 caso de uso é encerrado.

©CoNOOA

Fluxos Alternativos

Al. Link “Voltar’ Pressionado:
1. O sistema retorna a tela anterior.
2. O caso de uso é encerrado.
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A2. Radio “Nao” selecionado:

1.
2.
3

4.
5

O administrador pressiona o botao “Confirmar”.

O sistema altera o status do anuncio para “Negado” na base de dados (E2)
O sistema insere na base de dados uma notificacdo que sera exibida ao
anunciante.

O sistema exibe a mensagem “O anuncio foi rejeitado”.

O caso de uso é encerrado.

Fluxo de Excecdes

E1l. Erro ao buscar anlncios:

1.
2.

O sistema exibe a mensagem: “Falha ao buscar anuncios”.
O caso de uso é encerrado.

E2. Erro ao aprovar anuncio:

1.

O sistema emite a mensagem “Falha ao aprovar anuncio”.

Pos-condicéo:

Ao final deste caso de uso o administrador tera aprovado ou rejeitado um

anuncio pendente.
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Especificacdo de Caso de Uso
UCO011 — Emitir relatorios gerais

Descricao
Este caso de uso possibilita ao administrador gerar relatérios de todos os anuncios
do sistema.

Data Views

DV026 - EMITIR RELATORIO

Mercadao do Aluno

@ Estatisticas de todos os antincios do Mercadao do Aluno.
u o Votar
Administrador Todos os antincios

Cadastrar um Administrador Andncios Aprovados

Antncios Pendentes
Cadastrar um

Andincios Negados

Aprovar Anuncios
P Itens Vendidos
Area cle vendas

Preferéncias

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

DV027 - RELATORIO

Mercadao do Aluno

Todos os anuncios

Quarta-feira 14 Novembro

ID do Descrigao Valor Categoria  Status Enderego Titule  ID do Usudrio
leila camargo

28 teste R$123.00 MOVEL PENDENTE 29 teste 23

29 imovel R$123,00 IMOVEL PENDENTE 30 imovel 23

30 movel R$12300 MOVEL PENDENTE 31 movel 23
Usuario

34  (Casacom2quartos pegng 09 IMOVEL PENDENTE 35 Casa 22

proximo de anuncio

FONTE: Os Autores (2018)



Ator Primério
Administrador

Pré-condicdes
O administrador deve estar conectado a internet.
O administrador deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela DV026.

2. O administrador pressiona o botdo “Todos os anuncios” (Al) (A2) (A3) (A4)

(A5).

O sistema busca na base de dados todos os anuncios existentes.
O sistema gera o relatério com os dados buscados (E1).

O sistema apresenta a tela DV027.

O caso de uso é encerrado.

o0k w

Fluxos Alternativos
Al. Botao “Anuncios Aprovados” pressionado;
1. O sistema busca na base de dados todos os anuncios com status de
“Aprovado”.
2. O sistema gera o relatorio com os dados buscados (E1).
3. O sistema apresenta a tela DV027.
4. O caso de uso é encerrado

A2. Botao “Anuncios Pendentes” pressionado;
1. O sistema busca na base de dados todos os andncios com status de
“‘Pendente”.
2. O sistema gera o relatorio com os dados buscados (E1).
3. O sistema apresenta a tela DV027.
4. O caso de uso é encerrado

A3. Botao “Anuncios Negados” pressionado;
1. O sistema busca na base de dados todos 0s anuncios com status de
“Negado”.
2. O sistema gera o relatério com os dados buscados (E1).
3. O sistema apresenta a tela DV027.
4. O caso de uso é encerrado

A4. Botao “Itens Vendidos” pressionado;
1. O sistema busca na base de dados todos os anincios com status de
“Vendido”.
2. O sistema gera o relatério com os dados buscados (E1).
3. O sistema apresenta a tela DV027.
4. O caso de uso é encerrado

A5. Link “Voltar’ Pressionado:
1. O sistema retorna a tela anterior.
2. O caso de uso é encerrado.
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Fluxo de Excecdes

E1: Erro ao gerar relatério:
1. O sistema exibe a mensagem: “Erro Jasper:”.
2. O caso de uso é encerrado.

Pds-condigao:
Ao final deste caso de uso o administrador tera gerado relatérios de todos os
anuncios, ou de acordo com o status.
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Especificacdo de Caso de Uso
UCO012 — Cadastrar com midias sociais

Descricao

Este caso de uso possibilita ao usuéario cadastrar um acesso utilizando midias
sociais.

Data View

DV028 - LOGIN

Mercado do Aluno

Email:
Senha:

¥ Lembre-se de mim

Vock também pode logar com suz conta Google!

Copyright © 2018 Mercadéio do Aluno - SEPT - UFPR.

FONTE: Os Autores (2018)

DV029 - LOGIN GOOGLE E-MAIL

G Fazer login nas Contas do Google - Google Chrome

Mercaddo do Aluno

https://accounts.google.com/signin/oauth/identifier?client_id=4166648

]
G Fazer login com o Google

Login
Prosseguir para tcc

E-mail ou telefone

Esqueceu seu e-mail?

Criar conta m

Portugués (Brasil) ~ Ajuda  Privacidade  Termos

FONTE: Os Autores (2018)



Mercadao do Aluno

Ator Primério
Usuario

Pré-condicdes

G F

DVO030 - LOGIN GOOGLE SENHA

azer login nas Contas do Google - G

& hitps://accounts.google.com/signin/v2/challenge/pwd?client_id=416

G Fazer login com o Google

Bem-vindo(a)
o difernandogo@gmail.com

Para continuar, primeiro confirme que é realmente vocé

Digite sua senha

Esqueceu a senha? Proxima

Portugués (Brasil) = Ajuda  Privacidade  Termos

FONTE: Os Autores (2018)

O usuario deve estar conectado a internet.

Fluxo de Eventos Principal

©CoNoO~wWNE

O sistema apresenta a tela DV028.

O usuario pressiona o botédo “login Google” (A1) (A2).
O sistema faz uma requisicdo ao Google.

O sistema apresenta a tela DV029.

O usuario preenche o campo e-mail ou telefone.

O usuario pressiona o botao “Préxima”.

As informacdes sado validadas pelo Google (E1).

O sistema apresenta a tela DV030.

O usuario preenche o campo “Digite sua senha”.

10 O usuério pressiona o botdo “Proxima”.
11.As informacdes sao validadas pelo Google. (E2)

12.0 sistema insere na base de dados as informac¢8es do usuario retornadas
pelo Google (E3).
13.0 sistema redireciona o usuario para a tela inicial do usuario logado.

14.0 caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos

Al. Login sem utilizar midia social:

1. O sistema chama o caso de uso UC002 — Fazer Login.

2. O caso de uso é encerrado.
A2. Link “clique aqui e cadastre-se” pressionado.
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1. O sistema chama o caso de uso UC001 — Fazer Cadastro.
2. O caso de uso é encerrado.

Fluxo de Excecdes

E1. E-mail Google invalido:
1. O sistema exibe a mensagem: “Nao foi possivel encontrar sua Conta do
Google”.

E2. Senha incorreta:
1. O sistema exibe a mensagem “Senha incorreta. Tente novamente ou clique
em “Esqueceu a senha?” para redefini-la”.

Pds-condigao:
Ao final deste caso de uso o usuario tera realizado um cadastro de usuario
utilizando midias sociais.
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Especificacdo de Caso de Uso
UC013 - Login com midias sociais

Descricao
Este caso de uso possibilita ao usuério realizar login utilizando midias sociais.

Data View

DV031 - LOGIN

Mercadéo do Aluno

Email:

Senha:

¥ Lembre-se de mim

Copyright © 2018 Mercaddo do Aluno - SEPT - UFPR

FONTE: Os Autores (2018)

DV032 - LOGIN GOOGLE E-MAIL

Mercadao do Aluno

G Fazer login nas Contas do Google - Google Chrome = | X
@ https;//accounts.google.com/signin/oauthfoauthchooseaccount?client_id=4166648619...
G Fazer login com o Google

Escolha uma conta

para prosseguir para tcc

o difernandogo@gmail.com

© Usaroutra conta

Para continuar, o Google compartilharé seu nome, endereco de e-mail e foto do
perfil com o app tcc

Portugués (Brasil) v Ajuda Privacidade Termos

FONTE: Os Autores (2018)
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Ator Primario
Usuario

Pré-condicdes
O usuario deve estar conectado a internet.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela DVO031.

O usuario pressiona o botao “login Google” (A1) (A2).

O sistema faz uma requisicdo ao Google.

O sistema apresenta a tela DV032.

O usuéario seleciona um e-mail.

As informacdes sado validadas pelo Google (E1).

O sistema redireciona o usuario para a tela inicial do usuério logado.
O caso de uso é encerrado.

ONOORWNE

Fluxos Alternativos

Al. Login sem utilizar midia social:
1. O sistema chama o caso de uso UC002 — Fazer Login.
2. O caso de uso é encerrado.
A2. Link “clique aqui e cadastre-se” pressionado.
1. O sistema chama o caso de uso UC001 — Fazer Cadastro.
2. O caso de uso € encerrado.

Fluxo de Excecdes
E1l. E-mail Google invalido:
1. O sistema exibe a mensagem: “Nao foi possivel encontrar sua Conta do

Google”.

Pos-condicéo:
Ao final deste caso de uso o usuario tera realizado login utilizando midias sociais
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Especificacdo de Caso de Uso
UC014 — Moderar comentario

Descricao
Este caso de uso possibilita ao administrador excluir ou responder os comentarios
dos andncios.

Data View

DV033 - MODERAR COMENTARIO

Mercadao do Aluno

Deixe agui seu comentario:

Administrador

Cadastrar um Administrador
Cadastrar um Moderador
Estou interessado no andncio
Aprovar Andncios
Area de Vendas O
Preferéncizs tem churasqueira na cass?
Estatisticas
lugar
Fica perto da faculdsds?

Aprovada

FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primario
Administrador

Pré-condicdes
O administrador deve estar conectado a internet.
O administrador deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela DV033.
2. O administrador pressiona “Excluir’ (Al).
3. O sistema emite a mensagem “Tem certeza que deseja excluir este
comentario e suas respostas?”.
O administrador pressiona o botao “OK” (A2).
O sistema exclui o comentario da base de dados. (E1)
O sistema remove o comentario exibido da tela.
O sistema apresenta a tela DV033.
O caso de uso é encerrado.

© N OA
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Fluxos Alternativos
Al. “Responder ” pressionado;

1.
2.
3.

4.
5.
6

O administrador preenche o campo “Deixe aqui a sua resposta”.

O administrador pressiona o botdo verde com icone de aviao.

O sistema insere na base de dados a resposta relacionando o comentério
escolhido (E2).

O sistema insere na tela 0 comentério efetuado.

O sistema apresenta a tela DV033.

O caso de uso é encerrado.

A2. Botao “Cancelar” pressionado;

1.

O sistema apresenta a tela DV033.

Fluxo de Excecdes
E1l. Erro excluir comentario

1.
2.

O sistema exibe a mensagem: “Falha ao excluir comentario”.
O caso de uso é encerrado.

E2. Erro ao inserir comentario:

1.
2.

O sistema emite a mensagem “Falha ao inserir comentario”.
O caso de uso é encerrado.

Pos-condicéo:

Ao final deste caso de uso o administrador tera respondido ou excluido

comentarios de anuncios.
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Especificacao de Caso de Uso
UCO015 — Manter preferéncias de privacidade

Descricao
Este caso de uso possibilita ao usuario editar as preferéncias de exibicdo do seu
perfil ou alterar a sua senha.

Data Views

DV034 - OPCAO DE PREFERENCIAS

otificagdes Home

Mercadéo do Aluno

Escolha uma opcdo de preferéncia:
G Voltar

Usudrio
M
Perfil “
Meus Andncios Alterar Senha

Meus Amigos éﬁb

i & Ve
Area de Vendas Privacidade

Editar Perfi
Realizar um Andncio
IMensagens
Preferéncias

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

DV035 - ALTERAR SENHA

Mercadéo do Aluno

Alteracao de senha:
@ Voltar

Usudrio Senha Atual:
perfil Senha Atual
Meus Andncios e S

Nova Senha

Meus Amigos
Confirmar a nova senha:
Area de Vendas

Confirmar Senha
Editar Perfi
; Alt
Realizar um Andncio
IMensagens

Preferéncias

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)
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DV036 - OPCOES DE PREFERENCIA

Mercaddo do Aluno

Escolha suas opg¢oes de privacidade:
G Woltar

Usudrio
Exibir Telefone:
Perfil

. . ®Todos ©OSomente para amigos ONinguém
Meus Anincios

Meus Amigos Exibir Enderego:

Area de vendas #Todos ©Somente para amigos CNinguém

Editar Perfil e .
Exibir Descrigao:

Realizar um Anuncic
#Todos OSomente para amigos O Ninguém
Mensagens

Exibir Interesses:
Preferéncias

@Todos ©Somente para amigos ©ONinguém

Alterar Privacidade

Estatisticas

FONTE: Os Autores (2018)

Ator Primério
Usuario

Pré-condicdes
O usuério deve estar conectado a internet.
O usuario deve estar devidamente logado.

Fluxo de Eventos Principal

CoNoO~whE

O sistema apresenta a tela DV034.

O usuario seleciona a opgao “Alterar senha” na lista (A1) (A2).
O sistema apresenta a tela DV035.

O usuario preenche os campos hecessarios.

O usuario pressiona o botao ‘Alterar”.

O sistema valida os dados (E1) (E2) (E3).

O sistema altera a senha usuério na base de dados.

O sistema emite a mensagem “Sua senha foi atualizada”.

O caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos

Al. Opcéao “Privacidade” selecionada na lista:

el o

o

O sistema apresenta a tela DV036.

O usuario seleciona as op¢des desejadas de privacidade.

O usuario pressiona o botao “Alterar Privacidade” (A2) (A3).

O sistema altera na base de dados as preferéncias selecionadas pelo usuario
(E4).

O sistema emite a mensagem “Informacgdes alteradas com sucesso”.

O caso de uso é encerrado.



A2. Link “Voltar” Pressionado:
1. O sistema retorna a tela anterior.
2. O caso de uso € encerrado.

A3. Botao “Cancelar” Pressionado:
1. O sistema retorna a tela anterior.
2. O caso de uso é encerrado.

Fluxo de Excecdes

E1. Campo obrigatério ndo preenchido:
1. O sistema exibe a mensagem: “O campo xxx é obrigatorio”.

E2. Valor do campo “Confirmar Senha” ndao corresponde ao campo “Senha”:
1. O sistema exibe a mensagem: O campo confirmacao de senha deve ser
idéntico ao campo senha.
E3. Senha atual incorreta:
1. O sistema emite a mensagem “Sua senha atual esta incorreta”.

E4. Erro ao alterar preferéncias:
1. O sistema emite a mensagem “Erro ao alterar preferéncias”.
2. O caso de uso é encerrado.

Pés-condicgao:
Ao final deste caso de uso o usuario tera alterado a sua senha de acesso ou
alterado as preferéncias de exibicao do seu perfil para outros usuarios.
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APENDICE C - DIAGRAMAS DE CLASSES

FIGURA 67 - DIAGRAMA DE CLASSES DE DOMINIO

- descricao : String
- tipoDesc : String
- preco : float

- tipo :int

- status : int

-id :int

- fotos : List<String>

- enderecold : int

- estado : String

- cidade : String

- cep : String

- complemento : String

[
Material Movel
- titulo : String - titulo : String

- descricao : String
- tipoDesc : String
- preco : float

- tipo :int

- status : int

-id :int

- fotos : List<String>
- rua : String

- numero : int

- enderecold : int

- estado : String

- cidade : String

- cep : String

- complemento : String

0.+

Imovel

-id :int

- tipo @ int

- tipoDesc : String
- quantidade_pessoas : int
- pet :int

- descricao : String
- titulo : String

- preco : float
-rua : String

- numero : int

- status : int

- enderecold : int
- estado : String

- cidade : String
- cep : String

Mensagem

- idMensagem : int
- conteudo : String
- data : Calendar

- dtlnicio : Calendar

0.

0.*

- idGerador : int
- statusNot : int
- tipoNot : int

- data : Calendar

- caminho : String

0.1 - complemento : String
0.* - fotos : List<String>
0.1
1
Categoria
-id :int
- descricao : String 1 Usar
1 1
1 -id s int
Anuncio - tipoUsuario : int
0.* - email : String
- idAnuncio : int - nome : String
Comentario - idUsuario - int - GoogleToken : String Privacidade
- nmUsuario : String - senha : String d it
:f;:;ﬂzr;targr.n\nl o 1 :g‘s:;togts#:rlo String - descricao : String - privacidadeTelefone : int
2 ng | ¢ q F—— | -interesses: String | - privacidadeEndereco : int
~ggelen =walorfloat 0.r ~del:String - privacidadeDescricao : int
- qgtdeLikes : int - descricao : String - cel : String T - privacidadelnteresses : int
- gtdeUnlikes : int - statusAnuncio : String - cdEndereco : int g
- data : Calendar - caminhoFoto : String - logradouro : String
- dtAnuncio : Calendar - numero : int
o - CEP : String 1
- complemento : String
1 - cidade : String
- estado : String
- caminhos : List<String> 2
1
I
0.1
5
Conversa Notificacao Foto
@ -idConversa : int -id @ int - idFoto : int

FONTE: Os Autores (2018)
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FIGURA 68 - DIAGRAMA DE CLASSES CONTROLLER

[ AnuncioSendet

s ComentarioSendet

1 HotificacaoSendet

s RedirecionamentoBusca

(2 TimelineServiet

3 FileUploadDhSerdet
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&l -final int BUFFER SIFE

£ LoginGoogle

& -String dbURL
& - 5tring dblUser
& -5tring dhPass

) LoginSendet

s GeradorRelatorio

i Userservet

f SearchController

s MainPageSendet

fo MensagemSendet
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FIGURA 69 - DIAGRAMA DE CLASSES DAO

5 AnuncioDAD

(& ComentarioDAQ

& MensagemDAQ

G +void close(
©+void u,int cat, Li
& +void ovel m, int cat, Li

caminho, User us)
caminho, User u)
& -+void ingeri i m, int cat, Li ing= caminho, User u)
©+List<Imovel buscarPendenta()
O +ListsMovel= buscarPendenteMovel()
©+List<Material> buscarPendenteMaterial )
& +Imovel buscarimovelPardiint id)
©+Movel buscarhiovelPorld(int id)
©+Material buscariaterialPord(int i)
©-+void aprovarAnuncio(Siring status, intidy
©+List=Anuncio huscarAnuncioAprovadag
©+List=Anuncio> filtrarAnuneioFiltroAnuncio filtro}
©+List=Anuncio» busearAnunciosDolsuariofint idUsuario, int status)
G +intverificaTipoAnunciofint id&nuncio)
©+Imovel exibirlmovel(int idAnuncio)
a+int HdAnuncia(nt
& +void deletarfnuncioMovel(int idAnuncio, Movel m)
©+void deletatAnuncioMaterial(int idAnuncio, Material m)
& +void deletardnunciolmavel(int id&nuncio, Imovel i}
©+void updatelmovelimovel u, int idAnuncia)
©+void updateniovel(Mavel m, intidAnuncio)
& +void updatentaterial(Material m, int idAnuncic)
©+void alterarStatusAnuncioint idAnuncio, int status)
©+Anuncio buscaAlteraFotasAnuncioiint idAnuncio)
©+void alteraF otosAnuncio(List<F oto> lista)
©+vaid insereF otosAnuncio (List<Foto= lista)
& +void excluiFotosAnuncia(int] excluin
©+vaid idAnuncio, int
& +void removerSeguidor(int id&nuncio, int idSeguidor)
Eoal i idAnuncio, int
©+List<Integer= buscarSeguidores(int idAnuncia)
@+Li o idUsen
©+ANUNCIo resumMaAnUnciasSeguidos(nt idy
G +int retornarldDoAnunciante int idAnuncic)

©+intinserir(Comentario comentario)
©+ArrayList=Camentario= listarint idAnuncia)

©+boolean verificaReply(nt idComentario)

©+AnayList=Ci aly(int idAnuncio, int idCs o)
©+int getlikednt idComentario)

G +int setUnlike(int idComentario)

©+haalean excluirComentaria(int idCamentaria)

©+boolean excluirReplay(int idPai)

& CategoriaDAQ

O +woid close(
O+List=Calegoria= gelCategarias(
©+List=Categoria= getCategoriasimovel)
O+List=Calegoria> getCategariashovel()

O +List<Categoria= getCategoriasMaterial(

0 NotificacaoDAQ

G +void close(
©+void inserithaticacandint geradar, int receptor, int ipoMatificacan)
©+intbuscarldUsrAnuncioNotifint idAnuncio)

@+Li: buscarT i idUser)

oL idlger)

& +void lerNotificacoes(int idUsr)

©+vaid excluirklofificacaoint idhotiy

& +void excluirTodasNotificacoes (int idUsr)

O +ArrayList<Anuncio= callTimelinednteger userLogada)

FONTE: Os Autores (2018)

O+intinserirMensagem mensagem)
O+ArrayList<hensagerm= listar(nt idOrigem, intidDesting)
O +ArrayList<Conversa- listarConversas(Integer user_ogadn)

i UserDAQ

©+void closel
O +void inserirUzer(Jser uy

©+void inseritUserGoogle(User u)

©+User veriicaEmail{Siring email)

©+User verificaLogin(String login, String senha)
©+User buscarUser(int idUser)

©+void editarPerfillUser uy

©+User gerarPerfil(int idUser)

©+void editarUser(User 1)

idSolicitante, int
Bool ici (inti itante, int i

O +ArayList buscarUsuariosDinamicamente (Stiing s, int userLogaco)

O +int checarAmizade(int idSessan, int idPerfl)

©+Boolean verfimizadedint idUsr, int idSolicitacac)

©+Boolean aceitarAmizade(int idSolicitante, int idSolicitado)

Bool ji idoAmizade(int int

©+Boolean rejettarBlogueartint idSessa, intigSolicitante)
Jsuario(intidSessan, intidD

©+Boolean excluitAmizade(int idSessao, intidAmigo)

O +List=User> gerarListaAmigosAceitas(int idUser_ogada)

O+ListsUser gerarListaDePedidosDeAmizade(int idUser_ogada)

O+List<User- gerarListaBloqueados (nt idUserLogado)

O +int bugcarldPorNome(Siring nome)

©+void inserirModOrAdm(User u)

,int
Bool , intidGesan)

O+hoolean editarPrivacidade(Privacidade p)

o +Privacidade buscarPrivacidadeqint idUser)
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FIGURA 70 - DIAGRAMA DE CLASSES FACADE

5 AnuncioFacade

& LoginFacade

@+ static Imovel inserelmaovel{mavel i, int catenoria, List=String= carminho, User u)
@+ static Movel insereMovel(Movel i, int categoria, List<String= carmninho, User L)
b+ gtatic Material insereiaterial(Material m, int cateqoria, List=Giring= caminho, User u)
@+ static int getldd

@+ static List=lrmovel= buscarPendente

@+ static List=Movel> buscarPendenteMoveld

b +gtatic List=Material= buscarPendenteMaterial()

@ +static Imavel buscarmavelPatd{int id)

@+ static Movel buscarMovelPorldiint id

@+ static Material buscarMaterialPoridlin i

b+ gtatic void alterarGtatus(Siring status, intid)

b+ static 8tring buscarAnuncioAprovado(FiliroAnuncio filiro)

@+ static List=Anuncio= buscarAnuncioDoUsuatiofint id, int status)
@+ static int verifcaTipoAnunciolint idAnunciod

@+ static Imove exibilrmovel{int idAnunciod

b+ gtatic int retornaldimovelfint id

@+ static void deletarAnunciolmavel(int id, Imovel iy

@+ static void deletarAnuncioMoveldint id, Movel m)

@+ static void deletarAnuncioMaterialiint id, Waterial rh

&+ static void updatelmovel{imavel i int idAnuncio)

&+ static void updatemovel(avel m, int idAnuncio)

@+ static void updatematetialtMaterial m, int idAnunciod

@+ static void updateStatusAnunciodnt idAnuncio, int status)

b +gtatic Anuncio buscaAlterafF otosAnunciofint idAnuncioy

b +gtatic void alteraF otosAnuncio(l ist=Foto= lista]

@+ static void ingereFotosAnuncioflist=Foto= lista)

@+ static void excluiF otosAnun ciofintll excluir

b+ gtatic void ingerirSeauidorAnunciodint idAnuncio, int idSequidar)
b+ gtatic void removerSequidorAnunciofint idAnuncio, int idSequidary
@+ static Boolean vetitSequidor(int idAnuncio, intidSequidor)

@+ static List=integers buscarSequidoresAnunciodnt idAnunciod

@+ static List=Integers buscaddsAnunciosSeguidos(int idUser

& +static Anuncio resumoAnunciosiint idAnuncio)

@+ static int retornoldAunciantedint idAnuncio

@+ static User verifical ogin{String login, String senhay

& MainPageFacade

&+ static List=Cateqoria= listaCateqorias

&+ static List=Categoria= listaCateqoriasimovel)
b+ static List=Categoria= listaCategoriastovel()
@ +static List=Categaria= listaCategoriasiaterial

(o UserFacade

o ComentarioFacade

b +static String insereComentarioiComentario comentarig)

&+ static String listarComentarios(int IdAnuncio, Boalean isianager)
@+ static ArrayList=Comentario= listarReplyComentario comentatioPai
& +static void setlike(intidComentario)

b+ gtatic void setlnlikedint idComentaria)

b+ gtatic String HTWI Comentario{Comentario comentario, boolean isReply, boolean isManager)

&+ static User insereUsuariofUser u

@ +static User insereUsuariohodAdrm ser u)

@+ static UserinsereUsuarioGoogledUser u)

&+ static User buscarlsuariodint idUser

&+ static User buscarlsuarionGoogle(Siring emaily

J+static Boolean editarllsuariofUser u

@ +gtatic Boolean verificaSenha(String senhaPasada, intidSessand
& +gtatic Boolean alterarSenhalString novaBenha, intidSessan

o +gtatic Boolean editarPerl(User u)

b+ static User neraPerfilUser(int idUser)

@ +static Boolean solicitarAmizade (int idSolicitante, int idSolicitado)
+static Boolean solicitarAmizade 2(int idSolicitante, int idSolicitada;
& +gtatic int checandoAmizadelint idSess an, int idPedfil

+ static Boolean aceitarAmizade(int idSolicitante, int idSolicitado)
&+ static Boolean excluirAmizadedint idSessao, int idAmigo

@ +static List=User= listaDeAmigos(int idSessan

o +gtatic List=User= listaDeAmigosPendentes(int idSessand

b+ static List=User= listaDeAmigosBlogueadosiintidSessan;
J+static Boolean rejeitarAmizaderint idSessao, intidSolicitante’

& +static Boolean rejeitarBloguear(int idSessan, intidSolicitante

o +gtatic Boolean desbloguearUsuariolint idSessan, intidDeshlogueio
b+ gtatic int buscaddPorkomeDolsuario(Siring nome)

J+static Boolean editarPrivacidadeiPrivacidade p

& +static Privacidade buscarPrivacidadedint idUser

‘o TimelineFacade

+static String excluirComentariodint idComentarioy

(%3 NotificacaoFacade

@+ static void inserirnotificacaolint gerador, int receptor, int tipoMotil
& +static List=Motificacan= buscar(int idUsr)

& +static List=Motificacan= buscarMovas(int idUsry

@+ static void lertotificacan int idUsr

@+ static void excluirint idMot

b + gtatic void excluirTodas(int idUsr

b+ gtatic int buscarldUsrAnun(int id

(J+static Biring timeline(integer userl ngadao)
& - gtatic Siting HTMLTimelineArrayl ist=Anuncio= anuncios)

s MensagemFacade

& +static String inserirhensagem mensagem)

&+ static String listarfint idOriger, intidDesting, User userLagada)

J+static Biring listarConversas(integer userl ngado)

@+ static String HTMLMensanermiArrayl ist<Mensanern= mensanens, User userl ogadod
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FIGURA 71 - DIAGRAMA DE CLASSES VIEWS
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(& alterarFotoAnuncio

(> cadastrarModerador

(o escolhaAmigo (& home (%) mensagem 4 tiposAnunciosUsuario
(> alterarSenha (& cadastroAnuncio & escolhafnuncio &imoveisPendentes o message 5 upload
(o anuncio > cadastrolmovel (> escolhaMeusAnuncios 0 index & moveisPendentes o uploadPerfil

& aprovar AnunciohMat o cadastroMaterial i escolhaPendente ‘o indexBeta ‘o notificacoes o uploadfoto
o aprovarAnuncioMovel & cadastroMovel o escolhaPreferida ‘oinfoAcao & opcoes & vendas
o anunciosSeguidos &5 comentario o footer i listadmizadeAceitos o perfil

o aprovarAnuncio o editar o gerarRelatorio ‘o listamizadePendente o perfilBeta

(4 cadastrar 4 editar Privacidade (0 gerarRelatorioAdm 0 login o resumo

& cadastrarhdm

soerro

& head

o materiaisPendentes

o solicitarAmizade
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FIGURA 72 - DIAGRAMA DE CLASSES UTILS

(0 ConnectionFactony

o+ Connection getConnectiond

o MDS

& +MD5Q

b+ static String criptografariString msa)

(2 IdTokenVerifier AndParser

Sl -final String GOOGLE CLIEWT D

b+ static GoogleldToken. Pavioad getPayload{String token String)
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FIGURA 73 - DIAGRAMA DE CLASSES PACOTES
1

Utils

o7 T~ ssuses=>
=<uses=s”’ .
" -

- -~

_I _I I - _I R _I
Views __Tmusess JSPs _ Stuses== Sendets _ SEusesEE Facades _ Ssuses > > DAOs
R ~ T - D ; -7 -
= - - ~ r -

- - -
EETECEEE R <<uses>h F2eusesss __ <3usess>
. /

- L _=<USBS R . _ -

}sJ—I Vo

Beans
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APENDICE D - DIAGRAMA FiSICO DO BANCO DE DADOS

FIGURA 74 - DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

m

¥ re_seq INT(11)
id_salictante DNT(1L)
id_saictaco YARCHAR{45) L
@ t_siotus_smizade_NR_STATUS_AMIGO INT(11)
#1th_umar NR_SEQINT{11)

m
¥ ID_CATEGCRIA INT(11)
205 DESCRICAD VARCHAR[4S)

Tndeaes Indees

¥ ID_ANUNCIO INT{11)

505 _DESCAICAD LONGTEXT

SR _VYALOR FLOAT

@ TB_CATEGORIA_ID_CATEGORIA INT{11)

STP_USUARID NT(11)
N _HOME VARCHARLTS)

#TB_STATUS JD_STATUS INT(11) S5 _SENHA YARCHAR(100)

B _ENDERECD) 1D BMDERECD INT(1Y) 06 _FOTO VARCAAR(255)
= 7 NR_TELEFONE VARCHAR( 12)
NR_CELULAR VARCHAR(L)

2 TB_[MOVEL_idT8_IMOVEL INT(11)
 10_MATERLAL T (13) T8 MATERIAL_ID_MATERIAL DNT(11)
#TB_CATEGORIA MATERTAL ID_CATEG CRIA_MATERIA. INT(11) TB_MOVEL JID_MOVEL INT{12)
Indexes D5 _TITUG VARCHAR(303)

7B USUAI0_NR_SEQ INT(11)
MOUNCID DATETIME

2 CD_FNDERECO INT{11)
¥ ID_PRIVACIDAGE INT(11)
2 TB_USUARIO_NR_SEQ INT{11)
¥ PRIVACIDADE TELEFCNE INT(1Y)

m
¥ NR_SEQ INT(11)
@

DS _CAMINHO VARCHAR(200)
T8 _ANUNCIO_ID_AMUNCID INT(11)
¥ ID_FOTOINT(11)

1 ID_CATEGCRIA_MOVEL INT(11)
D5 _DESCRICAD VARD-AA(4S)

¥ ID_STATUS INTE11)

D5 _DESCRICAD VARCHAR(4S)
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APENDICE E — DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

FIGURA 75 - REALIZAR LOGIN

sd Login J

I Tela Login I | Tela Inicial I I LoginServiet | I : LoginFacade I | UserDAC
USlI)éI'IO T T
|

| I
| | |
__1: Preencher dados() ‘| | |

| |

|
|

2.1: proces$Request|) 2 \ :
| 2.1.1: vefiricalogin() : UseRy, ; 4 1 1: verificaLogin) ; Us

|
| |
| |
| |
| |
|

2: Pressiona Logar() o

<<create>>

1 1—1—! je

212 forward()

|
, [ [
D‘i [ |
| 1

| |

[ |
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FIGURA 76 - REALIZAR LOGIN GOOGLE

sd Login Google J
| Tela Login | | Tela Inicial | | LoginGoogle I | UserFacade | | UserDAO

Usijarm T T T T T

|
_|_ 1. Pressiona G login ’_L1 formulano Google()

e ]

2: Preenche dados{) o |

» |
3 Pressiona Proxima() 31 ProcesERequestH
T

3.1.1: verifica Token()

3.1.2: buscarUsuanoGoogle() Us$

13.1.2.1: verificaEmail() - Ust

usuario

usuario

e m L)

3.13: insereUsuarioGoogle() - Usery |

3.1 insenrUserGoogle( )

<<create>>

3.14: forward()

D

usuario

usuario

O |

|
|
|
|
|
T |
| |
| |
| |
| |
1 1

S————
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FIGURA 77 - REALIZAR CADASTRO
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sd Cadastro J

| Tela Cadastro I | Tela Login | | UserServiet | | UserFacade I | UserDAO
Usuario T T T T T
| 1 Preencher dados(} | | | | |
| | | |
| | | | |
& | | [ I |
p: Pressiona Cadastran
2 1: procesgRequest() | I I
| 1: criptografar senha() | |
| | |
| | |
| | |
: R.1.2: insereUsuario() UsergLI 1.2.1: inserirUser() UserQ{
|
| i |
e e
| [ I
| 2.1.3 Redirect() | |
| |
-
L
L :

sd Cadesto Googie

usijew o
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FIGURA 78 - REALIZAR CADASTRO GOOGLE

| TeaLogin |

| Tela Iniciel |

| LeginGaogle |

| UserFacade | |

UserDAO |

1 Pressiona G logr{)

T

e i i

2 Preenche cacos()

ey,

3 Pressione Proxima )

1: formuar o Googls()

_‘4—_!

1 cedestra Google{)

T—_l

T

I
|
|
|
|
|
|
|
1
|

3 1: ProcespRequestl)

3.1.1: venfica Token()

|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

31.2: buscarlsuarioGoogle() : Us

T T

usuzio
213 InserousurioGoogll) User

usuaio

- SN

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

2.1.2.1: verificaEmel() : Us
usuario

1.3.1: inserirUserGooglet)

usuaro

|
|
|
|
|
'

<<create>

|
|
|
|
|
|
|
|
|
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FIGURA 79 - EDITAR PERFIL

sd Editar Perfil J

% Tela Editar Perfil . UserServiet | . UserFacade | | . UserDAO
: UsTario T
0!
P

T
|
|
|
|
|

| __1: Preenche dados

| |
l |
2: pressiona Salvar() : :
B |

2.1: processRequest() ’

2.1.1: editarUsuario() : boolean
1.1.1: editarUser() : booleﬁ-lr|
R i e i |
| |
| |
2.1.2: forward() | |
T | |
[ |
T | |
20 | | |
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FIGURA 80 - ALTERAR PREFERENCIAS
sd Alterar Preferéncias)
% Tela alteragéo preferencias . UserServlet . UserFacade . UserDAO
- Usuario

1: seleciona opgées()

|
|
2: pressiona alterar privacidades()’;;

[ I [
[ | [
l I I
[ | |

2.1: processRequest()

- boplean

2.1.2:redirect() | T T T T T T

I

————
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FIGURA 81 - ALTERAR SENHA
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sd Alterar Senha J

I Tela alteragao senha | |

Tela info

| | : UserServiet |

| UserFacade |

Usuario

1: preenche campos()

I

2: pressiona alterar()

ﬁ.:-‘

2.1: processRequest()

I
I
I
I
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

ezt |

2.1.3: forward()

2.1.1: verificaSenha() : boole

e ————————

2.1.2: alterarSenha() : void

< __________

T
|
|
|
|

2.1.1.1: verificaSenha() : booleag

UserDAO

|
|
|
|
|

K —————————

|
|

2.1.2.1: alterarSenha() : booleal

A X
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FIGURA 82 - CADASTRAR ANUNCIO

sd Cadastrar Anuncio Imével J

| Tela Categona Anuncios |

| Tela Cedastro Andncio |

| Tela Info l

| MeinPageS

| . AnuncioFecad |

| AnuncioDAC

Usuano

1_seleciona categoria imovel[

20 preenche dados()

T

|
1.1 ProcessRaquest()

T
|
}

T

1.1 1: fopward()

3: pressiona Cadastrar()

—

3.1 ProcashRequost}
25 Reguost

|
|
|
|
| &

T
|
|
|
|
|
|
|

T
|
|
|
|
|
|
|

P-2.1.1. insereimovel() . voi

1.2° forward(confirmagZo})()

1

f
i

1.1.1: inseririmovel) - vad
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FIGURA 83 - EDITAR ANUNCIO
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sd Editar Anuncio - Im(’)vel)

| Tela editar anuncio | | Tela exibir anuncio |

| AnuncioServiet I

- Usuario
1: preenche dados() |

2: pressiona Alterar()

T

—_—

——

|
|
|
2.1: ProcessRequest() |
|
|
|
|

4 2.1.2: forward()

2.1.1: updatelmovel() : void o

| AnuncioFacade |

| AnuncioDAO

I
|
|
I
|
|

————

T
|
|
|
|
|
1

V\\J 1.1.1: updatelmovel() : void
I
|
|
|
|
I
[
|
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FIGURA 84 - EDITAR FOTO DO ANUNCIO
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FIGURA 86 - EXCLUIR ANUNCIO
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FIGURA 88 - ENVIAR MENSAGEM
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FIGURA 89 - SOLICITAR AMIZADE
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FIGURA 90 - BLOQUEAR AMIZADE
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FIGURA 91 - DESBLOQUEAR AMIZADE
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FIGURA 93 - CADASTRAR ADMINISTRADOR OU MODERADOR
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FIGURA 94 - APROVAR ANUNCIO
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FIGURA 95 - MODERAR COMENTARIO
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FIGURA 96 - ESTADOS ANUNCIO
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FIGURA 97 - ESTADOS AMIZADE
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APENDICE G — DOCUMENTACAO STORED PROCEDURES

SP_INSERIR_MSG

Descricao:

Verifica caso exista uma conversa iniciada entre os usuarios e obtém o
namero identificador desta conversa e insere uma mensagem vinculando-a a
conversa. Caso nédo exista ainda uma conversa entre 0s usuarios selecionados a SP
criara uma registrando esta informacdo no banco de dados e gerando um namero
identificador para ela.

Tabelas envolvidas:

TB_USUARIO, TB_CONVERSA e TB_MENSAGEM.

Parametros de entrada:

QUADRO 4 - PARAMETROS DE ENTRADA SP INSERIR MSG

NOME TIPO DESCRICAO
ID_ORIGEM INT Identificagdo do usuario que enviou a mensagem
ID_DESTINO INT Identificagdo do usuario que vai receber a mensagem
DS_MSG TEXT Contetudo da mensagem

FONTE: Os Autores (2018)
Retorno:

Retorna um status padréo indicando sucesso nas operacfes ou indicando
erro de acordo com gerenciador de banco de dados utilizado.

SP_FILTRO_ANUNCIO
Descricao:

Recebe parametros relativos aos atributos do anuncio, como categoria e
valor, e os utiliza para exibir 0s registros que se enquadrem neles.

Tabelas envolvidas

TB_ANUNCIO, TB_CATEGORIA_ANUNCIO, TB_FOTOS e TB_IMOVEL.

Parametros de entrada

QUADRO 5 - PARAMETROS DE ENTRADA SP_FILTRO_ANUNCIO

NOME TIPO DESCRICAO
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IMOVEL BOOL Indica que a categoria do anlncio deve ser a de
IMOVEL

MOVEL BOOL Indica que a categoria do anuncio deve ser a de MOVEL

MATERIAL BOOL Indica que a categoria do anlincio deve ser a de
MATERIAL

PETS BOOL Quando a categoria do anuncio for a de IMOVEL entéo
este parametro indica que o imovel deve aceitar pets ou
nao

MIN_VALOR DOUBLE Valor minimo que o anuncio deve ter

MAX_VALOR DOUBLE Valor maximo que o anuncio deve ter

ORDENACAO ENUM Ordem em que os anuncios sao exibidos. Quando:

1 — Menor valor
2 — Maior valor

3 — Titulo anuncio (alfabética)

FONTE: Os Autores (2018)

Retorno:

Retorna um conjunto de dados (ResultSet) com os anuncios que se
encaixaram nos parametros informados. Caso nenhum parametro tenha sido
informado, retorna todos os anuncios disponiveis.

SP_TIMELINE_PADRAO
Descricao:

Retorna todos os anuncios cujos anunciantes tenham uma relacao de
amizade com o usuério logado no sistema.

Tabelas envolvidas:

TB_ANUNCIO, TB_FOTOS, TB_USUARIO e TB_AMIZADE

Parametros de entrada:

QUADRO 6 - PARAMETROS DE ENTRADA SP_TIMELINE_PADRAO

NOME TIPO DESCRICAO

ID_USUARIO_LOGADO INT Identificag&o do usuario logado no sistema

FONTE: Os Autores (2018)

Retorno:

Caso sejam encontrados anuncios dos amigos do usuario logado, retorna um

conjunto de dados (ResultSet) com estes. Caso 0 usuario ndo possua nenhum
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amigo, ou 0s amigos nao tenham nenhum anudncio, ndo retorna um conjunto de

dados vazio.



