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RESUMO

Esse documento apresenta um aplicativo para dispositivos moveis chamado
Livrando que foi criado seguindo os padrées de planejamento, modelagem e
implementacao de sistemas, como linguagens de programacao orientada a objetos
(Java), linguagem de modelagem unificada (UML) e processo unificado da Rational
(RUP). O aplicativo € voltado para usuarios que queiram se desapegar dos seus
livros usados. O sistema tem como objetivo fornecer meios para que os usuarios
possam realizar trocas e ou vendas de seus livros usados. O sistema conta com
uma tela de mapa disponibilizado pela APl de mapas do Google onde o sistema
busca as coordenadas de cada usuario cadastrado e marca no mapa onde eles
estdo, permitindo assim que os usuarios vejam quem esta nas proximidades para
uma possivel troca. Além disso, o sistema conta com um chat para que 0s usuarios
possam se comunicar entre eles por meio de mensagens de texto, podendo tirar
duvidas sobre como sera feita a troca, local de encontro e etc. O sistema é
composto por uma base de dados MySql para armazenar todos os dados, um front-
end para dispositivos mdveis para prover as funcionalidades aos usuarios e um web
service para se comunicar com o front-end e fazer a persisténcia dos dados no
banco de dados. Para a construgc&do do aplicativo foi utilizado as tecnologias JAVA,
lonic Framework e MySql.

Palavras-chave: Livros, Troca de livros, venda de livros, UML, RUP, POO, Java,
lonic



ABSTRACT

This document presents a mobile device app called Livrando that was built
following plan, modeling and implementation patterns such as object-oriented
programming languages (Java), unified modeling language (UML), and Rational
Unified Process (RUP). The application is intended for users who don't want their
used book anymore. The system aims to provide features for users to exchange or
sales of their used books. The system has a map screen provided by the Google
Maps API where searches the coordinates of each registered user and mark on the
map where they are located, this allows users to see who is near by for a possible
exchange. The system has a chat so users can text each other to ask questions
about how the exchange will be made, the meeting place and so on. The system is
composed by a MySql database to store all data, a front-end for mobile devices that
will provide all user's features and a web service to communicate with the front-end
and store the data in the database. To build this app it was used the technologies
JAVA, lonic Framework and MySq|l.

Keyworkds: Books, books exchange, books sales, UML, RUP, OOP, Java, lonic
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1 INTRODUGCAO
1.1 PROBLEMA

Segundo Caué Muraro (2018), pesquisas mostram que no ano de 2017
houve um aumento de 5% no faturamento de livros no Brasil, um grande
aumento se comparado aos ultimos 4 anos onde esses numeros estavam
somente em queda. Outro dado importante € acerca dos livros digitais no qual
se tem uma queda de 11% em 2015 comparado ao mesmo periodo em 2014
no EUA e os numeros preveem uma estagnagéo da Europa e dos EUA na
venda de livros digitais nos proximos anos como cita Cunha (2016) em sua
pesquisa.

Boa parte desses livros apos serem adquiridos, depois de um certo
tempo, sdo deixados de lado em nossas estantes ou pior, sdo jogados no lixo
conforme diz Peres (2010), que cerca de 150 livros didaticos e de literatura
foram encontrados na lixeira da Escola Municipal Donatila Caron dos Anjos, em
caixas de papelao e sacos pretos. E a tecnologia vem com o poder de ajudar a
fazer com que esses livros possam ser lidos e ou compartilhados com pessoas
que realmente querem |é-los, porém nao tem condi¢cdes de comprar um novo.

A internet se tornou um local onde uma pessoa por mais leiga que ela
seja, pode de forma gratuita e rapida, consultar informa¢des que ela precisa
sobre um determinado livro ou assunto que ela tenha interesse e além disso,
ter opinides de diferentes pessoas acerca disso, sem a necessidade de ter que
comprar o livro para isso. Porém ainda assim, ndo temos uma ferramenta onde
possamos juntar esse nicho de pessoas, com tais necessidades e duvidas em
particular, e prover solucbes de uma forma simples e intuitiva para seus

respectivos problemas.
1.2 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um aplicativo mével que permita a troca e venda de livros
entre as pessoas com uma maior facilidade e menor preco do que uma loja de

varejo.
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1.2.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Os objetivos especificos do trabalho sé&o:

a) Elaborar uma funcionalidade que permita gerenciar os livros que 0s
usuarios tém.

b) Elaborar uma funcionalidade que auxilie os usuarios a se
encontrarem por meio do uso do Maps, com o intuito de achar os
usuarios mais proximos para negociar.

c) Prover uma funcionalidade de comunicagao entre usuarios afim de
tirarem duvidas a respeito dos livros bem como firmarem suas

respectivas negociacgoes.

1.2 JUSTIFICATIVA

A tematica em questdo deu se em razdo a necessidade de ajudar as
pessoas de uma forma inteligente por meio de um aplicativo cujo o foco € a
troca de livros. Viabilizando assim a troca entre as pessoas que buscam livros
que desejam e que estao dispostas a trocar pelos que eles ja tém, fazendo com
que livros que nao eram utilizados se tornem os livros novos de outra pessoa.

Dentre outros aspectos, o tema escolhido tem o intuito de concentrar um
publico alvo em um aplicativo e promover servicos que ajudem essas pessoas
a se desfazerem dos livros que n&do sao mais utilizados oferecendo uma forma
diferenciada de gerenciar seus respectivos livros dispondo de ferramentas que
auxiliam na troca e ou venda dos mesmos, além da possibilidade dos usuarios
discutirem sobre assuntos relacionados a certo livro, realizar feedbacks e
consequentimente falar sobre como ira ser feita a negociagdo, contando
também com uma interface onde as pessoas poderdo encontrar 0s usuarios
mais proximos a ele com a op¢éo de ver o perfil desse usuario e os livros que
esse tal usuario tem.

Nos préximos capitulos deste trabalho, tem-se a fundamentacgao tedrica,
na qual sera explicado os conceitos sobre troca de mercadorias € como a era
digital tem ajudado nesse quesito e a comparagao de softwares similares no

mercado, apresentados no capitulo 2. No capitulo 3 € explicado a metodologia
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de desenvolvimento utilizada neste projeto e as tecnologias utilizadas. No
capitulo 4 tem-se a apresentagédo do software. O capitulo 5 € dedicado as as
consideragbes finais com proposta de possiveis desenvolvimentos para
complementar o projeto. Por ultimo os apéndices, contemplando os seguintes
itens: Visdo, Casos de Uso Negociais, Glossario, Regras de Negobcio,
Interfaces, Diagrama de Classes de Negocio, Especificacdo de Caso de Uso,
Diagrama de Classes com Atributos, Diagrama de Sequéncia, Diagrama de

Classe Completo, Modelo Fisico de Dados e Casos de teste.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A aquisicdo de mercadorias ou servicos por meio de troca, ndo é
exclusividade do grande crescimento tecnologico e da facilidade de
comunicacdo por meio das redes sociais. Segundo Lafuente (2016), até o
surgimento do dinheiro, o escambo era a principal maneira de se fazer negocio.
Alimentos, animais e prestacao de servigos eram a principal moeda de troca e
nao existia a nogao de equivaléncia de valor.

No Brasil, o escambo foi muito utilizado no periodo da colonizacéo na
extracdo do pau-brasil conforme diz Rafaela (2013), a troca funcionava de
forma onde os indios recebiam presentes dos portugueses, como instrumentos
e ferramentas, espelhos, facas, foices, e em troca os indios trabalhavam
fornecendo a madeira pela qual os portugueses tinham interesse, o Pau-Brasil.

Com o surgimento do dinheiro, o escambo tinha perdido seu espago no
mercado e tornou-se menos usado ao longo dos anos, porém, voltou com forca
com o0 avango da internet e os meios de comunicacdo que se tem atualmente.
De acordo com Krupinsk (2013), “Atualmente, com a massificacdo da Internet,
€ possivel realizar permutas em sites de negociacdo e até mesmo em redes
sociais”.

Nos ultimos anos, sites e aplicativos de trocas de produtos e servico
tem cada vez mais crescido com 0 intuito de conduzir as pessoas de que n&o é
necessario ter dinheiro para ter algo que elas querem ou algum servico que
elas precisam, € com isso além de economizar elas ajudam o meio ambiente.
De acordo com AppTrocas (2016), “[..] a troca € uma pratica sustentavel por
diminuir a necessidade de producéo de novos produtos, logo, diminuir também

a retirada de recursos do meio ambiente, preservando-o.”.

Hoje, mais que nunca, dinheiro n&o é tudo. Com tantos sites e
aplicativos estimulando a economia colaborativa, ja é possivel
compartilhar ou aprender algo novo, pegar um utensilio emprestado
ou trocar servigos profissionais sem botar a méo no bolso (Rodrigo
Sachez, 2016).

Quando falamos de servigos que tém por objetivo conectar pessoas e
fazer com que elas se comuniquem para realizar negociacfes entre elas,
sabemos que para isso temos que n&do somente ter o produto que alguém

deseja, mas também saber como vender ou ofertar esse produto, algo muito
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parecido com o marketing. Que como Kotler diz “Marketing é a atividade
humada dirigida para satisfazer necessidades e desejos por meio de troca’.
(KOTLER, 2003).

E além do mais, quando falamos sobre troca, marketing e comunicagao
entre pessoas, ndo ha lugar melhor para isso do que a internet. Vivemos na era
digital onde tudo se encontra online, ao nosso alcance em qualquer lugar e a
qualquer momento do dia. Como mostra em uma matéria da g1.globo.com no
dia 31 de julho de 2012.

Mais da metade da populacdo brasileira estd incluida no mundo
digital, segundo pesquisa da Fundac&o Getulio Vargas, o que coloca
o Brasil préximo a média mundial. No Brasil, 51,2% da populacdo
pesquisada tem acesso a celular, telefone fixo, computador e internet
em casa, enquanto a média global marca 49,1%. No ranking global de
inclusdo digital, o Brasil estd no 72° lugar, entre 156 paises
pesquisados, diz a pesquisa da FVG, realizada em parceria com a
Fundacéo Telefénica Vivo. (CUNHA, 2016)
Outro ponto que deve se levar em consideragdo no que diz respeito a
navegacao e uso da internet, € que os brasileiros sdo 0s que passam a maior

parte do tempo na rede.

O Brasil possui os internautas que passam mais tempo navegando na
web. S6 em dezembro de 2012 os brasileiros gastaram em média 43
horas e 57 minutos de suas vidas com a internet. (IBOPE, 2013)

Com a era digital, as empresas passaram a ter um envolvimento muito
maior nas redes sociais nos ultimos anos, divulgando seus produtos ou
servicos, e 0 investimento ficando muitas vezes mais em conta do que o
normal. Um dos fatores que acarretou isso foi que os brasileiros estio cada vez
mais nas redes sociais. De acordo com uma pesquisa divulgada pelo lbope
Nielsen Online (2011), 77,8 milhdes de brasileiros tém acesso a internet, sendo
que 87% desses internautas estao presentes em redes sociais, consolidando o
Brasil como o pais com mais usuarios nesse segmento. E conforme Morais
(2009), além de ser um excelente canal de interagdo com o consumidor, a
internet € uma otima oportunidade para a divulgacdo da marca, ja que o
alcance é bem maior do que nos outros meios de comunicacao.

Como dito a cima, as redes sociais tém ajudado muitas empresas a
divulgarem seus servicos aos usuarios das redes fazendo com que elas

crescam ainda mais rapido. Porém n&o somente as empresas que estéo
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utilizando as redes sociais para fazer negociagbes como 0s usuarios também,

e muitas vezes sem gastar nenhum dinheiro.

Negociacbes que ndo envolvem dinheiro sdo a nova tendéncia entre
pessoas que se preocupam em consumir de maneira sustentavel e as
redes sociais ajudam a disseminar esta pratica. Grupos no Facebook
reinem aqueles que possuem coisas para trocar e que jamais teriam
oportunidade de se conhecer se ndo fosse a internet. Os anuncios
variam de ofertas de trocas de maquiagens, latas de tinta, cadeiras,
colecdo de gibis, bicicletas, roupas, livros e por ai vai. (Pra Onde Vai
Agora, 2014)

Com base nisso, tem se a ideia do desenvolvimento desse trabaho, com

a finalidade de desenvolver um aplicativo onde as pessoas possam realizar

trocas entre si, sendo a interac&o entre 0s usuarios 0 meio para isso.

21 SOFTWARES SEMELHANTES

O software semelhante encontrado foi o Livrio, aplicativo desenvolvido

por uma Startup catarinense que tem por objetivo estimular a troca de livro

entre amigos.

O Livrio te ajuda a saber com quem estdo os livros e quando
eles voltam. O app é uma maneira de compartilhar os livros que vocé
ama com seus amigos, de forma facil e segura. Os convites podem
ser feitos pelas redes sociais e pelo aplicativo WhatsApp.
(CALDEIRA, 2016).

O software a principio foi descontuinado pois nao esta mais disponivel

na Google Play para baixar, impossibilitando assim uma analise mais

aprofundada das funcionalidades presentes no aplicativo. Como dito no artigo

divulgado por Caldeira (2016), o Livrio funciona da seguinte maneira.

[...] basta ter um smartphone, cadastrar seus livros, usando a
cé&mera do celular como leitor de c6digo de barras, ou manualmente,
pesquisando por titulo, ISBN ou autor, no caso dos livros mais
antigos|...] divulgar a ferramenta para amigos [...] pesquisar os livros
que eles também cadastraram no app, solicitar ou oferecer um livro
emprestado e — 0 mais importante — gerenciar esses empréstimos.
(CALDEIRA, 2016).
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Como visto acima, o Livrio € focado mais no empréstimo dos livros,

funcionalidade que nao foi implementada no Livrando por nao ser o foco do

aplicativo.
TABELA 1 — SOFTWARES SEMELHANTES
Itens Livrio Livrando

Cadastro por meio da camera X

Oferecer livros para empréstimo X

Visualizar usudrios no mapa X
Chat diretamente no app X
Possibilidade de favoritar livro X
desejado

Fonte: Autor (2018).

Como néo foi feita uma analise mais afunda do Livrio, n&o foi possivel

comparar muitas funcionalidades.
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3 MATERIAIS E METODOS

Neste capitulo s&o apresentados os materiais e métodos utilizados para

o desenvolvimento do aplicativo.

3.1 METODOLOGIA DE GERENCIAMENTO DE PROJETOS

3.1.1 Declaracao de escopo do projeto

3.1.1.1 Integrantes da equipe

Analista Desenvolvedor

e Gabriel de Souza Silva

3.1.1.2 Objetivo

O projeto tem como finalidade a construgdo de um aplicativo para
dispositivos mdveis com o objetivo de facilitar toda a forma da negociacéo de
troca e ou venda de livros.

O sistema sera de facil utilizagdo tanto para o usuario que esta
procurando um livro que queira quanto para quem esta divulgando para troca
ou venda, permitindo a troca de mensagens entre ambos por meio de um chat
(diretamente pelo aplicativo), tendo assim uma melhor interagcdo e facil

comunicacéo entre eles

3.1.1.3 Produto do projeto

Principais funcionalidades do sistema
e Efetuar login no sistema por meio do facebook
e Realizar cadastro de livros
e Realizar busca de usuarios por meio do mapa
e Permitir a comunicagao entre os usuarios por meio de um chat

e Permitir favoritar os livros



3.1.1.4 Principais entregas no projeto

Datas estimadas das atividades do projeto.

QUADRO 1 — CRONOGRAMA

Item Data de inicio
Analise documentacgao 20/04/2018
Modelagem de banco de 30/04/2018
dados
Realizar Login no sistema 10/05/2018
Realizar alteragdo dos 20/05/2018
usuarios
Realizar Cadastro dos livros 01/06/2018
Realizar Busca de livros 15/06/2018
Manter chat 30/06/2018
Favoritar livro 30/08/2018
Realizar testes 15/09/2018
Suporte 15/10/2018

Fonte: Autor (2018).

3.1.1.5 Orgamento

Com base no que foi acordado no levantamento dos requisitos, no
tempo total estimado de duracdo do projeto juntamente com o custo das
ferramentas, das licencas de software e da divulgacdo do produto, estima-se

que o projeto tenha um orcamento aproximado de R$ 10.825,00 (Dez mil

oitocentos e vinte e cinto reais).

3.1.1.6 Exclusbes do escopo

Nao faz parte do projeto

e Compra e manutengao de servidores web;
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e Contratacdo de pessoas para divulgacéo.
3.1.1.7 Premissas

e As apresentacdes do projeto serao realizadas pelo integrante
Gabriel de Souza ao final de cada iteragéo.
e Os ambientes de software e hardware ja estardo disponiveis na

fase de desenvolvimento do sistema.
3.1.1.8 Restricbes

e Serdo utilizados somente softwares que ndo sdo pagos para o
desenvolvimento do sistema
e A linguagem de programacado no desenvolvimento do sistema

devera ser obrigatoriamente Java.

3.1.1.9 Plano de escopo

FIGURA 1 — PLANO DE ESCOPO WBS.

: - {
= )
—J ) )

FONTE: O autor (2018)

3.1.1.10 Plano de tempo

Descreve o cronograma do projeto como um todo, orientando os

recursos, tempo previsto de término e acompanhamento.
FIGURA 2 — DIAGRAMA DE GANT.
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® Nome Duragao Inicio Fim MNegligencia Total = Livre Slack Antecessores Nomes dos Recursos
1 B Andlise 6 dias 20/04/18 08:00 27/04/18 17:00 110 dias 110 dias Gabriel
2 BB Modelagem de banco de dad 8 dias? 30/04/18 08:00 09/05/18 17:00 02 dias 102 dias Gabriel
3 &R Realizar Login no sistema 7 dias? 10/05/18 08:00 18/05/18 17:00 95 dias a5 dias Gabriel
s T Realizar alteracdo dos usudri 8 dias? 20/05/18 08:00 30/05/18 17:00 87 dias dias Gabriel
o E‘ Realizar Cadastro dos livros 10 dias? 01/06/18 08:00 14/06/18 17:00 6 dias 76 dias Gabriel
= Realizar Busca de livros 11 dias? 15/06/18 08:00 29/06/18 17:00 65 dias 65 dias Gabriel
7 B Manter chat 41 dias? 30/06/18 08:00 27/08/18 17:00 4 dias 24 dia Gabriel
s B Favoritar livro 9 dias? 30/08/18 08:00 11/09/18 17:00 13 dias 13 dias Gabriel
39 TE: Realizar testes 5 dias? 15/09/18 08:00 21/09/18 17:00 5 dias 5 dias Gabriel
10 B Suporte 4 dias? 25/09/18 08:00 28/09/18 17:00 0 dia: 0 dia: Gabriel
f22 abr 18 |29 abr 18 J6 mai 18 J13 mai 18 120 my 18 |27 mai 18 Biunis 110 jun 18 17 n 18 Raynis ipdts |81 18 115 3 18 (=370
cbEEbEbhEEpEibbEEbEbbEEpEhbbEE ki bbEE bbb EE bk b EE bk b EE bk b EE kT P EE e kT EEpEThEE kT RREERET RRE
EMETIT=TEE - Cabriol
| == IR
S Gabriel
N Gbriel
EETEETTEaa)  Gabriel
TSIl Cabnel
[Clique Botdo direito do mouse para as opgdes| B
29 jul 18 5 ago 18 12 ago 18 19 ago 18 |26 agn 18 |2 set 18 |o set 18 |16 set 18 |23 set 18 |30 set 18
EbhlolbEEbERlloE| okl 51 ! D ok llpETlolols|
Gabriel
= Gabriel
] Gabriel
Fonte: Autor (2018).
3.1.1.11 Plano de risco

Para minimizar a ocorréncia de fatores que podem modificar o
planejamento de um projeto, foi construido um plano com os possiveis fatores

que podem impactar no andamento do projeto.

TABELA 2 — PLANO DE RISCO

N Condicéo Consequéncia Acéo Monitoramento Proba. Impacto
1 Indisponibilidade Atraso na Verificar o Validar Média Alto
de infraestrutura entrega do funcionamento constantemente
produto dos 0s ambientes.
equipamentos,

juntamente com
0s ambientes de
desenvolvimento
2 Tempo Atraso no Verificar Verificar Alta Alto

disponivel para desenvolvimento disponibilidade constantemente
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desenvolvimento das atividades em horarios as horas
alternativos planejadas para
0]

desenvolvimento

3 Alteragbes no Atraso no Validar as Falar com o Alta Alto
escopo do desenvolvimento mudancas que orientador
projeto do sistema sS40 necessarias

Fonte: Autor (2018).

3.2 RATIONAL UNIFIED PROCESS

Rational Unified Process (RUP) é um processo de engenharia de
software que fornece uma abordagem disciplinada para assumir tarefas e
responsabilidades dentro de uma organizacdo de desenvolvimento, cujo
objetivo é assegurar a produgao de software de alta qualidade dentro de prazos
e orgamentos previsiveis (KRUCHTEN, 2003, P. 14).

3.3 UML

A UML (Unified Modeling Language) € um padréo de desenvolvimento
de software utilizada para ajudar a modelar e documentar os sistemas
orientados a objetos. Com a utilizagdo de diversos diagramas que auxiliam na

abstracao e simplificam o entendimento do sistema.

3.4 ARTEFATOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

Os artefatos criados foram seguindo o a metodologia RUP, conforme o

sistema foi mudando, os mesmos foram sendo customizados e atualizados.

3.4.1 Workflow de Modelo de Negocio

No desenvolvimento do modelo de negdcios, 4 artefatos foram

construidos, sendo eles:
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Documento de Vis&o, que proporciona uma visdo geral do processo
(APENDICE A).

Documento de Caso de Uso Negocial, onde contém os diagramas de
caso de uso modelados com uma visdo mais macro das funcionalidades, ndo
contemplando os relacionamentos entre eles. (APENDICE C).

Glossario, onde contém as uma breve descricdo dos termos de negdcio
do sistema (APENDICE C).

Documento de Regras de Negdcio, contém todas as regras negociais do
sistema, que devem ser atreladas as respectivas especificacbes de caso de
uso (APENDICE D).

3.4.2 Workflow de Requisitos do sistema

Contempla os protétipos das telas do sistema (APENDICE E) e o
diagrama de classe negocial (APENDICE F).

3.4.3 Workflow de Analise

Workflow onde foi construido as especificacbes de caso de uso
(APENDICE G).

Incluido o diagrama de classes s6 que agora com a inclusdo dos
atributos (APENDICE H).

Criado os diagramas de sequéncia para os casos de uso (APENDICE I).

Desenvolvido o diagrama de classes completo, contemplando os
atributos e métodos (APENDICE J).

E por fim criado 0 modelo de dados ou MER (Modelo de entidade e
relacionamento) (APENDICE K).

3.4.4 Workflow de Testes

Descrito como ir&do ocorrer os testes e quais testes irdo ser feitos no
sistema (APENDICE L).
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3.4.5 Workflow de Implementacao

Workflow onde o software foi implementado, utilizando as tecnologias
que ir@o ser citadas abaixo, etapa também que contempla a manutencdo do

sistema.

3.5 HARDWARE

No desenvolvimento do aplicativo foi utilizado o computador listado
abaixo:

e Computador 01:

SSD: 500 GB

Processador: Intel i5

Meméria RAM: 10 GB

S.0: Windows 10 Professional

3.6 TECNOLOGIAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

A adocdo das tecnologias e ferramentas utilizadas foi baseada no
aprendizado que foi obtido ao longo do curso nas aulas de desenvolvimento
web e web services, na experiéncia do académico no mercado de trabalho, e
principalmente por todas elas serem gratuitas, pois trata-se de um sistema

académico.

O sistema como um todo se divide em trés partes, a primeira sendo o
Front-end, onde ira conter todas as telas do aplicativo. A segunda parte, 0
Back-end onde estardo os Web Services que fardo a comunicagdo com o
Front-end e contera todas as regras de negocio do sistema e a persisténcia
com o banco de dados. Por terceiro, banco de dados onde ira armazenar todos

os dados que serdo necessarios para o funcionamento do sistema.

Serd abordado também as técnicas e ferramentas que auxiliaram no

desenvolvimento e modelagem do sistema.



28

3.6.1 Front-End

No projeto, utilizaremos lonic como framework para o desenvolvimento
do Front-End do projeto, porém para que possamos comecar a trabalhar com
ele, € necessario que algumas ferramentas e tecnologias estejam previamente

instalados. S&o elas, Visual Code, Node Js e Npm.

3.6.1.1 Visual Code

Em 2015 foi langado pela Microsoft um editor de cddigo destinado ao
desenvolvimento de aplicacbes web chamado de Visual Studio Code, ou
simplesmente VSCode. (DIONISIO, 2016).

A utilizagéo do Visual Studio Code no projeto se deu pelo fato de além
de ser gratuito, € uma ferramenta open source, portanto ha uma grande gama
no que diz respeito a extensdes que s&o desenvolvidas pela comunidade que
ajudam na produtividade do desenvolvimento das aplicagdes, pois segundo
Reinaldo Silotto (2017) as extengbes nesta IDE sdo mais que recursos extras,
elas conseguem ajudar o desenvolvedor a criar seus codigos em praticamente

qualquer linguagem.

FIGURA 3 - FERRAMENTA VISUAL STUDIO CODE.

Visual Studio Code
Editin ad

FONTE: O autor (2018)
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3.6.1.2 Node Js

Segundo Goss (2017), nem linguagem, nem framework: Node.js € um
runtime de JavaScript que leva a renderizagdo e processamento do codigo
JavaScript para o lado do servidor, desvinculando-o totalmente do browser,
possibilitando que vocé desenvolva aplicagbes de rede rapidas e estaveis.

O Node faz o uso de uma engine criada pelo Google chamada
Javascript V8, essa engine, que também pode ser chamada de Virtual
Javascrpt, ajuda no desempenho no momento em que o javascript € compilado
para a linguagem de maquina pouco antes de ser executada. A figura 4 abaixo
mostra que esse processo de virtualizagdo € semelhante ao que acontece no

Java.

FIGURA 4 — JAVASCRIPT V8.

Java Virtual _
Machine WVE engine
Library Classes Mode api or modules
Java Runtime o

Environment

Fonte: PATEL (2018).

3.6.1.3 Npm (Node Package Manager)

NPM € o nome reduzido de Node Package Manager (Gerenciador de
Pacotes do Node). A NPM ¢é duas coisas: Primeiro, € mais importante, é um
repositério online para publicacdo de projetos de cddigo aberto para o Node.js;

segundo ele é um dtilitario de linha de comando que interage com este
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repositério online, que ajuda na instalacdo de pacotes, gerenciamento de
verséo e gerenciamento de dependéncias (NODEBR, 2016).

Foi utilizado o Npm para instalar o lonic em si, e todos os pacotes que
precisaremos para o desenvolvimento do sistema. Para instalar o lonic na
maquina, o comando que executaremos no editor de texto € npm install -g

ionic.

FIGURA 5 — COMANDO DE INSTALACAO IONIC.

B Selecionar C\Windows\system32\cmd.exe - [} x

\Desktop\MINHACOISAS\teste>npm install -g ionic

Fonte: Autor (2018).

Quando executado esse comando, o NPM efetua o download de todas
as dependéncias do ionic na sua maquina pronto para poder ser usado. Apoés
instalado na maquina, o comando para criar um projeto em lonic € jonic start
nome-do-aplicativo tabs, apds executar esse comando, € criado uma pasta
com o0 nome do aplicativo contendo todos 0s arquivos necessarios para o

desenvolvimento.

FIGURA 6 — COMANDO DE INSTALAGAO DO PROJETO EM IONIC.

BR ChWindows\sy!

stem32\cmd.exe e m}

\Desktop\MINHACOISAS\teste>ionic start nome-do-aplicativo tabs

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 7 — PASTA CRIADA COM NOME DO APLICATIVO.

:Trabalho » MINHACOISAS » teste

Maome Data de modificag.. Tipo Tamanho

nome-do-aplicative 18/09/2018 1312 Pasta de arquivos

Fonte: Autor (2018).
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3.6.1.4 Facebook API

Para realizar o login, utilizaremos a APl de login que o facebook
disponibiliza que além de ser simples de implementar, conta com diversas

informacgdes do usuario que podemos utilizar nas demais funcionalidades.
3.6.1.5 Google Maps API

E um servico gratuito que o google disponibiliza para ser usado em sites
e aplicagdes. Utilizaremos para conseguir as coordenadas de cada usuario e

utiliza-las em algumas das funcionalidades do aplicativo.
3.6.1.6 lonic Framework

lonic € um framework livre e de codigo aberto. O conceito principal
desse framework, € possibilitar a criagdo de aplicativos mobile com linguagens
web (HTML, CSS, JS), entregando assim aplica¢des hibridas. (FELIZARDO,
2016).

O ionic foi escolhido para ser o framework Front-End pois como o ionic €
construido em cima do Angular, além de ser um dos frameworks com a maior
comunidade de desenvolvedores, € uma tecnologia no qual o académico tem
experiéncia profissional e, portanto, mais confian¢ca para desenvolver um

aplicativo de qualidade.
3.6.2 Back-End

Como o nome sugere, o desenvolvedor back-end trabalha na parte de
“‘tras” da aplicacao. Ele € o responsavel, em termos gerais, pela implementacéo
da regra de negocio. (VIANA, 2017).

3.6.2.1 Netbeans

Conforme abordado ao longo do curso, a IDE para o desenvolvimento da
aplicacéo back end que sera utilizado € o Netbens. Segundo Carlos Eduardo
(2011), o NetBeans € um dos ambientes de desenvolvimento mais utilizados

pelos desenvolvedores Java. Mais do que um editor de cddigo, ele possui um
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conjunto de ferramentas que auxiliam a programacao de tarefas comuns

relacionadas a implementacgao de aplicacgdes.
FIGURA 7 — NETBEANS TELA INICIAL.

Fonte: Autor (2018).

3.6.2.2 Plataforma Java

Segundo Filgueiras, por meio de uma JVM (Java Virtual Machine) todo
programa que € escrito em Java pode ser executado em qualquer sistema
operacional, isso ocorre de forma que apds o codigo ser compilado, ao invés
do compilador transformar em codigo binario o que foi escrito, como é feito nas
plataformas tradicionais, no Java, o compilador transforma o programa em
bytecodes que s&o interpretados pela JVM e sendo executado em qualquer

sistema que tenha uma JVM instalada.

FIGURA 8 — PLATAFORMA JAVA.

TECNOLOGIA TRADICIONAL TECNOLOGIA JAVA

Cédigo-fonte Codigo-fonte

\L N4

Compilador

Compilador

W
\L Bytecodes
Cadigo binario N4

\L VM

v
Codigo Binario
W
S.0. (Windows, Linux...)

S.0. Especifico
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Fonte: Filgueiras (2015).

3.6.2.3 Linguagem Java

Conforme utilizada nas aulas do curso, para o back end a linguagem
escolhida foi a linguagem de programacdo Java. A linguagem java, usa o
conceito de POO (Programagéo orientada a objetos), foi desenvolvida por um

grupo de pessoas na Sun Microsystems e langada em 1995.

A Orientacdo a Objetos, ou Programacao Orientada a Objetos (POO),
do inglés Object-Oriented Programming (OOP), é um tipo de
paradigma de analise, para a programacéo de sistemas no qual todos
0s elementos inseridos s&0 objetos. Foi uma das tentativas de trazer
a programacdo para um nivel de linguagem mais semelhante ao
cotidiano. (PEREIRA, 2009)

3.6.2.4 Servidor GlassFish

O Servidor GlassFish foi desenvolvido pela Sun Microsystems para

implantar aplicagbes Java EE (Enterprise Edition).

3.6.2.5 Bliblioteca Gson

Para a troca de dados entre o Web Service e front end sera utilizado a
biblioteca GSON que foi abordada nas aulas de Web Service do curso, como
sendo uma tecnologia de facil entendimento e ser muito simples para ser
implementada. GSON é uma biblioteca do Google utilizada, entre outras
coisas, na conversao de objetos Java em representacdo JSON. Também pode
ser utilizada para converter uma cadeia JSON para um objeto Java
equivalentes. (ALLET, 2013).

FIGURA 9 - ESTRUTURA JSON.




35

Fonte: André Allet (2013).

Na figura acima, € mostrada a estrutura de um objeto JSON onde o
objeto comecga com o caractere “{* e termina com o caractere “}’, o conteudo

w.n

de cada objeto € formado por um nome do tipo string seguido por “.” e por um

i n
y -

valor de qualquer tipo, e para separar os conteudos € utilizado a

36.26 MVC

Conforme utilizado ao longo das aulas do curso, o padrao MVC foi
escolhido para o desenvolvimento do sistema. O MVC (Model View Controller)
€ um padrdo de arquitetura de software que segue o conceito de separar a
interface do usuario (View) da légica do negocio (Model) e do controle das

acbes do sistema (Controller).

3.6.2.7 DAO

O DAO (Data Access Object) € um padréo que conforme dito no livro
Core J2EE Patterns, "o padréo utilizado para abstrair e encapsular todos os
acessos ao data source. O DAO gerencia a conexdo com o data source para

obter e armazenar informacdes."

3.6.3 Banco De Dados

36.3.1 MySql

MySql € um sistema gerenciador de banco de dados relacional (SGDB)
open source criado pela Oracle que utiliza do SQL (Structured Query
Language) como linguagem de consulta. Por ser open source, ou seja, de
codigo aberto, o MySql é gratuito e aberto para os desenvolvedores poderem
fazer modificacdes e melhorias.

O MySq| foi escolhido para ser o SGBD do sistema por ser simples, de

facil entendimento, e principalmente por ser gratuito.
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3.6.3.2 MySql WorkBench

O MySql WorkBench é uma ferramenta de gestdo de bancos de dados

MySql de facil utilizacdo desenvolvida pela Oracle e sua licenga € gratuita.

A ferramenta é muito boa e completa. Possui as opc¢des de abrir
conexado, editar dados, editar scripts SQL, gerenciar conexdes, novo
modelo de dados, modelo de dados a partir da base (engenharia
reversa), modelo de dados de um script SQL, criacdo de instancias de
servidor, importacdo/exportacdo de base, gerenciamento de
seguranca e gerenciamento de instancias. (VESPA, 2010)

3.6.3.3 Firebase

Segundo VIANA (2017) o firebase € uma plataforma do Google que
contém varias ferramentas e uma excelente infraestrutura para ajudar
desenvolvedores web e mobile a criar aplicagdes de alta qualidade e

performance.

3.6.4 Astah

Ferramenta desenvolvida em java para criar diagramas UML. Segundo
FERREIRA (2017), o intuito dessa modelagem € facilitar a compreensdo do
sistema em questdo, desenvolvendo representacbes visuais do mesmo. A
utilizacdo desse software € necessaria para para que haja precisédo na

transformacédo dos requisitos em um modelo coeso e compreensivel.
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4 APRESENTAGAO DO SISTEMA

Este capitulo tem a finalidade de descrever todo o funcionamento do

sistema.

41.1 Acesso ao sistema

No primeiro acesso ao sistema, 0 usuario é direcionado para tela de
login (FIGURA 10), na qual ele podera se logar por meio do Facebook, basta
clicar no botdo Login com facebook que o sistema pedira para ele se logar no
facebook e quando o usuario se logar, o sistema grava os dados do usua rio no
banco de dados e autentica o usuario no sitema redirecionando para a tela
home (FIGURA 11).

FIGURA 10 — TELA DE LOGIN.
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Fonte: Autor (2018).

41.2 Tela home

Apds o usuario efetuar o login, é redirecionado a tela home (FIGURA
11). Nesta tela, o usuario podera ver os livros mais novos que foram
cadastrados no sistema por outros usuarios. Na tela home, por meio do icone
de mensagens, o usuario podera ir para a tela de listagens das conversas para
visualizar as conversas efetuadas entre ele e outros usuarios. Ainda na tela
home, o usuario pode favoritar um livro que visualizou, mandar mensagem
diretamente para o dono daquele determinado livro e tera acesso as demais

abas do sistema.
FIGURA 11 — TELA DE HOME.
Livoonly n

s’ ingridy

De volta para o futuro
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Fonte: Autor (2018).

4.1.2.1 Tela de listagem das conversas

Dentro da tela home, apds o usuario clicar no icone de mensagens, é
redirecionado para a tela de listagem das conversas (FIGURA 12), onde estéo
todas as conversas feitas com os usuarios no sistema. Tendo a op¢do de
entrar em cada uma das conversas e falar com os usuarios por meio de

mensagens.

FIGURA 12 — TELA DE LISTAGEM DE CONVERSAS.

€« Mensagens

g,% gabriel

- samuel
trocar os livros no shopping
ingridy
.‘o Quer este livra?
= lucas

oorigado pela troca

m leandro
4 4 nao quero mails trocar, valeu.

Fonte: Autor (2018).
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41.2.2 Telade chat

Para poder conversar com 0s outros usuarios, o sistema dispde de uma
tela de chat (FIGURA 13), onde os usuarios podem se comunicar por meio de

mensagens de texto.

FIGURA 13 — TELA DE CHAT.

< |eandro

m Ola

m nao guero mais trocar, valeu.
L&,

Fonte: Autor (2018).
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4.1.3 Tela de pesquisa de usuarios pelo mapa

Tela onde o usuario podera ver os usuarios mais proximos a ele no
mapa (FIGURA 14), onde também ele pode pesquisar locais e ver se existem
usuarios nesse local. Além de mostrar os usuarios no mapa, o sistema permite
que ao clicar em cima de um usuario, apareca 0 nome e a foto do usuario em
uma pop up (FIGURA 15), caso ele clique na imagem do usuario, é

redirecionado para o perfil do mesmo.

FIGURA 14 — TELA DE PESQUISA DE USUARIOS NO MAPA.

Q

Map Satellite

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 15 — TELA ONDE MOSTRA A POP UP.
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Fonte: Autor (2018).

4.1.4 Telade cadastro de livro

42

Tela onde o usuario podera cadastrar novos livros (FIGURA 16).

FIGURA 16 — TELA DE CADASTRO DE LIVRO.



4.1.5 Telade perfil

Gabriel Souza G
21 114
Vros favoritos
Alterar seu perfil

Gabriel Souza
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Fonte: Autor (2018).
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Tela onde o usuario podera visualizar seu perfil mostrando os seus livros

cadastrados e os livros favoritados (FIGURA 17). Consta também um botéo de

alterar o perfil do usuario onde clicado, ira para a tela de alteracdo do dos

dados do usuario (FIGURA 18). Caso o usuario queira fazer log out no sistema,

podera fazer isso pelo botdo de no canto superior direito da tela.

FIGURA 17 — TELA DE PERFIL DO USUARIO.
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4.1.5.1 Tela de alterar perfil

Tela onde o usuario podera alterar seus dados (FIGURA 18).



FIGURA 18 — TELA DE PERFIL DO USUARIO.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Com o intuito de n&o deixar mais os livros empoeirando na estante, ou
sendo jogados fora e até mesmo estragando. O Livrando permite que pessoas
possam desapegar dos seus livros e achar pessoas que queiram usufruir deles.

O aplicativo conta com funcionalidades para ajudar os usuarios na
divulgacao, na busca e na troca e ou venda dos livros. Funcionalidades como
um “feed” onde os usuarios conseguem visualizar os livros mais recentes que
foram cadastrados para ndo perder os livros mais novos do sistema. Para os
usuarios acharem outros usuarios € verem os livros que aquele usuario tem
para venda e ou troca, o sistema conta com uma tela de pesquisa no Mapa do
Google, onde ele além de mostrar os usuarios mais préximos através da API
do Google Maps, permite também aos usuarios realizarem pesquisas de locais
determinados para ver se tem algum usuario naquela regido. Caso o usuario
ache algum livro que Ihe agrada e deseja conversar com a pessoa para realizar
a transacdo, o sistema oferece um chat onde os usuarios poderdo trocar
mensagens entre eles para combinar o local e como sera feita a troca, ou para
saber mais detalhes do livro, etc.

Como a area da tecnologia esta sempre evoluindo para cada vez mais
deixar os usuarios com menos trabalho para fazer, simplificando as coisas €
deixando-as mais intuitivas, a ideia € que o Livrando ndo seja somente um
aplicativo de troca de livros mas futuramente com novas funcionalidades, seja
um aplicativo onde os usuarios passardo mais tempo nele, seja por divulgar um
status dizendo em que pagina esta, adicionar comentarios sobre o livro, ter
discussdes em grupo sobre um determinado livro, entre outras funcionalidades.
Sempre pensando na usabilidade e ndo deixando os livros enchendo de poeira.

Os préximos passos serdo a utilizacdo da API de livros do Google na
hora de cadastrar um livro para que quando o usuario digite o0 nome do livro o
sistema utiliza a API para buscar as informagdes do livro e ja preenche os
campos autor, sinopse, ano e género automaticamente. Criacdo de uma
funcionalidade na qual o sistema envia uma notificacdo para o usuario quando
outro usuario esta proximo a ele. Criacdo de grupos de chat, no qual os
usuarios poderdo discutir sobre algum determinado livro ou assunto

relacionado.
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APENDICE A - VISAO.

O aplicativo Livrando tem como principal objetivo a troca, venda e
compra de livros, nele vocé cadastra os livros que vocé quer negociar bem

como seleciona os livros que vocé deseja.

Além disso, o aplicativo conta com um feed na sua pagina inicial
mostrando os livros baseados na sua escolha de géneros e com a op¢éo de
outros filtros, exemplo: localizac&o, autores, ano, etc.

Vocé também pode favoritar os livros que vocé mais aprecia para ter
acesso a eles depois mais facilmente, o aplicativo conta com um chat entre
0s usuarios na hora que ele seleciona um livro, para tirarem duvidas acerca
das transacdes, pois € ali onde os usuarios combinardo onde € como iréo
realizar a negociacdo. Quando uma negociacgéo € finalizada, os proprios
usuarios atualizardo o status de suas transa¢des com a opgao de deixar um
feedback sobre o usuario com quem efetuaram a negociagao afim de manter

0 seu acervo de livros atualizado.

50



51

APENDICE B - CASOS DE USO NEGOCIAIS

FIGURA 19 — CASOS DE USO NEGOCIAIS.
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Fonte: Autor (2018).

» Acesso: O usuario podera se autenticar no sistema através do facebook;

« Alterar usuario: Funcionalidade para que o usuario possa alterar seus

dados no sistema.

» Manter livros: O usuario tera a opgéo de cadastrar e editar os livros que ele

estara disponibilizando para realizar as trocas e ou vendas;

* Visualizar feed. O sistema mostrara no feed os livros que estéo disponiveis

para trocas e ou vendas, tendo a op¢ao de pesquisar por nome e selecionar

os livros para ter acesso a mais informagdes;

+ Contatar usuario: O sistema permitira que os usuarios troquem mensagens

entre si para poderem tirarem respectivas duvidas que possam surgir.

» Favoritar livro: O usuario podera favoritar os livros que ele mais gosta.
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APENDICE C - GLOSSARIO

Range — Alcance de pesquisa que o sistema fara.

Feed — Funcionalidade que atualiza o conteudo do aplicativo sem que 0
usuario precise sair da tela e voltar. Sempre que um novo livro for postado por
alguém, os usuarios poderao ver imediatamente.

Chat — Funcionalidade onde os usuarios podem se comunicar por meio
de troca de mensagens.

Pop up — Janela que se abre para o usuario com algumas informagdes.

Full Screen — Imagem em tela cheia.



APENDICE D - REGRAS DE NEGOCIO
R0O01: O sistema carrega a tela com os livros mais atuais.
R0O02: O sistema exibe informag¢des do ano, editora e sinopse do livro.

R0O03: O sistema salva o livro na lista de favoritos do usuario.
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APENDICES: E - INTERFACES

DataView 001 — Login

FIGURA 20 — DVO0O01.

Login

Senha

Esqueci minha senha

Cadastre - se

Fonte: Autor (2018).
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DataView 002 — Cadastrar Livro

FIGURA 21 — DV002.

P
/
f O C )
Nome do livro:
Autor:
Ano:
Sinopse:
Genero:
Comentario:
Estado:
Status:
Tipo de Transagdo:
Image Image Image
Salvar Voltar
Il
\
\“‘\-\_

Fonte: Autor (2018).

55



DataView — 003 — Visualizar livro

FIGURA 22 — DVO003.

Harry Potter S

J K. Rowling
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Fonte: Autor (2018).



DataView — 004 — Visualizar feed — Descobrir

FIGURA 23 — DV004.
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Fonte: Autor (2018).



DataView — 005 — Visualizar feed — Favoritos

FIGURA 24 — DV005.
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Fonte: Autor (2018).



DataView — 006 — Visualizar feed — Mensagens

FIGURA 25 — DV006.

Mensagens

Descobrir | Favoritos ¥ Mansagans\

A zona morta
Jodo
Bom dia, gostaria de fazer uma troca.

Fonte: Autor (2018).



DataView — 007 — Contatar anunciante

FIGURA 26 — DVO007.
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Fonte: Autor (2018).



DataView — 008 — Visualizar perfil usuario

FIGURA 27 — DV008.

MNome: Jodo

Localizacao: Centro, Curitiba

Transagoes realizadas: 1

Meus livros:

Fonte: Autor (2018).



DataView — 010 — Editar perfil usuario

FIGURA 28 — DV010.

C

Mome: Joao
Login: Joaol23
Senha: 123456

Localizacao: Centro, Curitiba

Transactes realizadas: 1

Meus livros:

Livros a procura:

Fonte: Autor (2018).



APENDICE F — DIAGRAMA DE CLASSES DE NEGOCIO

FIGURA 29 — DIAGRAMA DE CLASSES DE NEGOCIO.
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Fonte: Autor (2018).
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APENDICE G - ESPECIFICAGAO DE CASO DE USO.

Especificagdo do Caso de Uso
UCO001 — Efetuar login
Descrigao

Esse caso de uso descreve a tela de login de um determinado usuario.

Data View
DVOO01 — Efetuar login

Pré-condigdes:

Ter uma conta ativa no facebook.

Ator primario

Usuario.

Fluxo de eventos principal

O sistema exibe a tela (DV001).

O usuario pressiona o botdo “Login com Facebook”.

O sistema abre uma nova aba para que o usuario possa preencher suas
credencias

O usuario clica no botéao “Entrar” (A1) (E1).

O caso de uso é finalizado.

Fluxos Alternativo

A1. Usuario fecha a aba de login do facebook.

1. Volta para a tela de login do sistema.

Fluxos de excegdo

E1. Email ou senha invalidos ou ndo existem no banco de dados.

1. O sistema apresenta mensagem de “Campo inserido esta incorreto” e
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Especificagdo do Caso de Uso
UCO002 — Cadastrar livro

Descrigao

Esse caso de uso descreve a tela de cadastro de um determinado livro.

Data View
DV002 — Cadastrar livro

Pré-condigdes:

Estar logado no sistema e ter acesso como usuario.

Ator primario

Usuario.

Fluxo de eventos principal

O sistema exibe a tela (DV002).

O usuario preenche o campo nome.

O usuario preenche o campo autor.

O usuario preenche o campo ano.

O usuario preenche o campo sinopse.

O usuario preenche o campo género.

O usuario preenche o campo comentario do livro.
O usuario preenche o campo estado do livro.
O usuario preenche o campo tipo da transacéo.
10 O usuario pressiona o botdo Salvar.

11.0 sistema salva os dados (E1) (E2) (A1).

12.0 caso de uso é finalizado.

©CONOO~WN =~

Fluxos alternativos
A1. O usuario clica no botéao voltar do dispositivo.
1. O sistema volta para a tela de Feed (DV004).

Fluxos de excegao
E1. O usuario clica no bot&do Salvar do dispositivo.

1. O sistema apresenta mensagem de “Campo obrigatdrio” caso ele esqueca
de preencher algum campo obrigatério.
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E2. O usuario clica no bot&do Salvar do dispositivo.

1. O sistema apresenta mensagem de “Campo esta muito grande” caso
algum campo exceda 0 numero maximo de caracteres.

Especificagdo do Caso de Uso
UCO003 — Visualizar livro

Descrigao

Esse caso de uso descreve a tela de visualizagdo de um determinado livro.

Data View
DV003 — Visualizar livro

Pré-condigdes:

Estar logado no sistema e ter acesso como usuario.

Ator primario

Usuario.

Fluxo de eventos principal

1. O sistema carrega as imagens, nome, autor, dono do livro, disponibilidade

e estado do livro e a localizagéo do dono do livro no mapa.

O sistema exibe a tela (DV003).

O usuario clica sobre a imagem.

O sistema abre a imagem em tela full screen.

O usuario clica em cima do nome do dono do livro. O sistema aciona o

caso de uso (UC007 — Visualizar perfil usuario).

O usuario pressiona o botdo Detalhes.

O sistema exibe em um pop up os detalhes do livro (R002). 7

O usuario clica sobre o mapa.

O sistema exibe a distancia que o usuario esta do dono do livro.

10. O usuario pressiona o botdo Contatar Anunciante. O sistema aciona o caso de
uso (UC006 — Contatar anunciante) (A1).

11. 0O caso de uso € finalizado.

©ooNO®

Fluxos alternativos
A1. O usuario clica no botéao voltar do dispositivo.
1. O sistema volta para a tela de Feed (DV004).
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Especificagdo do Caso de Uso
UCO004 — Visualizar feed

Descrigao

Esse caso de uso descreve a tela de visualizagcao do feed dos livros.

Data View
DV004 — Visualizar feed - Descobrir

Pré-condigdes:

Estar logado no sistema e ter acesso como usuario.

Ator primario

Usuario.

Fluxo de eventos principal

. O sistema exibe a tela (DV003) (R001) (R003).

O sistema mostra o feed com a possibilidade de o usuario fazer a rolagem
para cima e para baixo para ver 0s livros.

O usuario clica em cima da imagem do livro. O sistema aciona o caso de uso
(UC003 — Visualizar livro).

O usuario clica em cima do nome do dono do livro. O sistema aciona o caso
de uso (UC007 — Visualizar perfil usuario).

O usuario clica no icone de favoritar o livro (R004).

O sistema clica no icone de pesquisa. O sistema aciona o caso de uso
(UCO008 — Filtrar Feed).

7. O usuario clica na aba Favoritos (DV004).
8.

O sistema exibe os livros favoritados do usuario.
O usuario clica na aba Mensagens (DV005).

10.0 sistema exibe as mensagens que o usuario recebeu.
11.0 caso de uso é finalizado.

Fluxos alternativos

A1. O usuario clica no botéao voltar do dispositivo.

O sistema volta para a aba Descobrir (DV004).
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Especificagdo do Caso de Uso
UCO012 — Alterar usuario

Descrigao

Esse caso de uso descreve a tela de alteragdo de um determinado usuario.

Data View
DVO012 — Alterar usuario

Pré-condigdes:

Ator primario

Usuario.

Fluxo de eventos principal
1. O sistema exibe a tela (DV010).

2. O usuario altera os dados,

3. O usuario confirma a alteragéo

4. O sistema verifica os dados digitados

5. O sistema salva os dados alterados (E1) (E2) (A1) (R005) (R006)
6. O caso de uso ¢ finalizado.

Fluxos alternativos
A1. O usuario clica no botéao voltar do dispositivo.

1. O sistema volta para a tela de visualizar perfil (DV008).

Fluxos de excegao
E1. O usuario clica no bot&do Salvar do dispositivo.

1. O sistema apresenta mensagem de “Campo obrigatorio” caso ele esqueca
de preencher algum campo obrigatério.
E2. O usuario clica no bot&do Salvar do dispositivo.

1. O sistema apresenta mensagem de “Campo esta muito grande” caso
algum campo exceda 0 numero maximo de caracteres.
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APENDICE H — DIAGRAMA DE CLASSES COM ATRIBUTOS.

FIGURA 30 — DIAGRAMA DE CLASSES COM ATRIBUTOS.

Pkg
estado favorito il
~id :int -idl:int g | idint - genero
- sigla : char - usuariold : int f——oH] ~ e
~liwrold - int. - autor: char -id s int
. -ano: Date 1 1 -nome : char
1 - sinopse : char
# - generold :int
usuariolivro tipoTransacao
cidade 1 usugtiolive.. <] -id:int -id cint
-id zint " - usuariold : int | _——"] -nome:char
login - nome : char usuario - livrald : int R
- estadold : int _id int - comentarioLivro : char
-id :_im. ) _nome - char - estadolivro : char
- login " char il—l\_ - sobrenome : char - status - boolean
-senha: char 1 = _idade : int - tipoTransacaold : int
| 1 - sexo : char
bairro - datanascimento : Date
-enderecold :int .
-id rint - contatold : int imagem
-nome : char [
] - -id :int
- cidadeld :int 1 . - nome - char
- extensao  char
i -tipoimagem : char
1 - Arguivo : char
i - datalnclusao ; Date
GhdBrec 1 - UsuarioLivrold : int
-id s int contato
<M ehan -id :int users
- numero :int nu.mero it chats
- complementa : int - = . - email : char
- hairrald ; int -message : char - facebookld : char
- pair: ehar -time : Date
- sender: char
-time : Date

Fonte: Autor (2018).




APENDICE | —- DIAGRAMA DE SEQUENCIA.

FIGURA 31 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA VISUALIZAR FEED.
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[ Q
sd isualizar feed J
Livro
: Usuario : Sislterna : Calrrtralﬂ T
1: Acessa interface() [
ref J | |
Realizar login : |
|
I | |
Ao Ia home() l I [
2: Acessa tela home )
Jj &
P'L' 2.1: busca fvros() *.‘;l 2.1.1: buscar livros recentes() |
livros

2.1.2: popula dados e exibe a tela() |
|
L |
|
| |
| | |
3: eliear no livro() P’LI | |
ref J : |
‘isualizar livro | :
| |

I
4: clicar icone favorito() |

B4 |

ref J '

Favoritar livro
5: clicar icone chat() Dllj
L ref J
Contatar anunciante
|
[+ .

Fonte: Autor (2018).
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FIGURA 32 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA REALIZAR LOGIN

o
sd Realizar login J

R O o) s | [ ]
: Usuario : Sistema : ControlD

| 1: Acessa tela de loginQ P'l

|
1.1: requisi ao facebook |
gl |
et T e |
1.2: requisita autorizagdo do facebook()
|
form de permisao | II
e e o
| _ form de permisdo _ [

|
2: preenche form() 'l

access token

“/ 4.2: codigo de autorizagdo do facebo?%
[Permissdo concedida] ] : codigo de izagdo do flcﬁoko

| R L

3: sem 3

|

|

|

|

]

g0 '
Login facebook ndo disponivel T:] :
|

|

|

I

|

|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
' o
i
[ I
I -
<
[
|
|
|
I
|
|
Tl =
|
|
|
|
|
|
|
1}
|
|
|
|
|

Fonte: Autor (2018).




FIGURA 33 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA ALTERAR USUARIO.
sd Alterar usuario J

% O O
g Usi.lano : Sistema 3 Corlm'nlo

1:Acessainterface) o |
il

ref

Realizar login

|

|

2: Acessa ‘Meu Perfil) o
»r

5 :
2.1: busca dados do usuario( > 2.1.1: buscar(facebookld)0 o |

| (|
dados do usuario

. popula dados e exibe atela(

|

212
i

|
|
|
i |
|
' |
3 alteradados) | 3.1: altera dados 31.1:valida campos( |
|
|
|
3.1.2: alterar(usuario)) |
>
sucesso
sucesso e
e

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 34 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA CADASTRAR LIVRO.

sd Cadastrar livio J
R 1O O
: Usrario : Sistema s Co?trolo

1: Acessa interface() 5 |

ref

Realizar login

[
I

2: Acessa tela de novo livrooi

21 axi
2.1: exibe atela de novo livro() i 21.1: busca generos) s

|
|
|
|
|
|
|
>
lista de generos_u
T 2.1.2: popula combo box()

3| informa os dados do novo livro()

}J— 3.1: salva os dados() >|_:<].1 1:valida campos()
3.1.2:inserir(livro)()
sucesso
sucesso K—————————= 5-LT|
R

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 35 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA EDITAR
LIVRO
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sd Editar iva
R KO

: Usuario : Sistema : Control0

| 1: Acessa interface() ’l'l

=)

Realizar login

|
i |2.|: chama UC - \dsualizar

|
2: Acessa 'Meu Perfil() HL

4: clica botdo atterar Iivmon -ﬂ——lu: exibe tela editar liv

3: selecionar livro() 4! 3.1: chama UC - \isualizar detalhes do livro()

|
|
|
|
|
|
|
berfil usuarioQ)
|
|
|
|

Livro

I
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

o
TO.I .2: preenche campos da tela()

T
5: preenche dados do ivro(b* 5.1: attera dados()

>

sucesso

———

4.1.1: busca livmoivmldnjj
< ___________

I
I
I
I
|
5.1.1: valida dados() I
|
|
I

- ———— e ]

sucesso

§5.1.2: aktera livrofivro)X) j:l

Fonte: Autor (2018).



FIGURA 36 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONTATAR ANUNCIANTE.

sd Contatar anunciante J

Usuario

1: Acessa interface) |
L«

ref J

Realizar login

I

I

2:Acessatelahome) .
’U

3: clicar hotao de chat() i ‘

3.1: listar confersas()

4: selecionar usuario(
b: escrever mensagem & envia <
T

< _____________

mensagem enviada

}O O Firebase chats
Sistema Controller

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 37 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA FAVORITAR LIVRO.
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sd Favoritar livio J

- Usuario : Sistemna

1: Acessa interface() ,xl

Lol

ref

S » Realizar login

|
2:Acessatela 'home'0 o
L

2.1: busca livros(

L

3: clica no icone de favoritarQy |
P>

O
- Control0

> 2.1.1; buscar livros()
" i e
',1‘- popula dados e exibe a telag |
|
|
I I
' |
' |
3.1 favorita livroQ ';I 3.1.1: sdlva favoritofavorito) ) e
Sucesso I j‘r'
e G i R
| |
| |
| |
Sucesso | |
R ey S S L

Fonte: Autor (2018).



FIGURA 38 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA VISUALIZAR PERFIL USUARIO.
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sd dsualizar perfil ususrio J

i }.O O | Usuario I | Livre I I Faverito [
Usluanu : Sistema : Control
| |
| |
| 1: Agessa interface() .|
Lsm
ret ]
Realizar login
"'Jopula dados do usuario na tela()
3: busea livros do usuario()
2.4: popula livros do usuario e exibe a tela
5: busca livros favoritados() 1
: popula favoritos do usuario()

|
|
|
|
|
|
|

o |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

g P pp——

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 39 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA VISUALIZAR USUARIOS NO MAPA.

sd Sequence Diagram0 J

Usuario Sistema Control
11 acessa\nterrar,&c’ I
ref

|
I
RealizarLogin |
I
2 acessarTelaMagal) |

21 Buscarlsuarios 2.1.1: Buscarlsuarios() 21.1.1:BuscarMarcadoras()

g g 2.1.1.1.1: getlLacations( =
il
Retorna Mapa (e i s e e s e

MostraMapa e

Fonte: Autor (2018).




APENDICE J - DIAGRAMA DE CLASSE COMPLETO.

FIGURA 40 — DIAGRAMA DE CLASSES COMPLETO.

76

Fonte: Autor (2018).

pkg
Iivro
estado P— -id:int
Cid - int -nome : char
-siéla'char -id :int - autor : char
. - usuariold : int * 1 - ano: Date
- livrald :int - sinopse : char
1 + cadastrarF avorito() * void “gEnEToldent .| genere
" +visualizarFavoritos() : livro + cadastrarLivro() : vaid 11 -id :int
+ apagarFavorita() : void + alterarLivrof) : void - nome : char
cidade +vyisualizarLivro( ; livro
_id - int 1 + pesquisarLivra() : livro
-nome : char "
- estadold : int usuario
-id zint tipoTransacao
-nome : char ' TN
. - sobrenome : char Y -id:int
= < HEHE Tt 1 — -nome : char
hairro - sexochar usuariolvro
Zidzint - datanascimento : Date -id s int 1
-nome : char - enderecold :int - usuariold : int *
- cidadeld : int - contatold *int - livrold : int
+ cadastrarUsuario() : void - comentariaLivra : char
4 +visualizarPerfillisuariof) : usuarioLivro =gstadolivio; enar
1 + alterarPerfilUsuariof : void - status “boolsan
1 + cadastrarEndereco() : void -tipoTransacacld : int
endereco + alterarEndereco) : void
~id - int + cadastrarContato() : void * -
-rua: char + alterarContato() : void 1 imagem
- nurnera :int . ~id s int
- complemento :int -nome :char
- bairrold : int - extensao : char
- tipoimagem : char
1 - Arquivo : char
- datalnclusao : Date
login contato - usuarioLivrold ; int
-id sint -id zint + adicionarlmagem) : void
- login : char - numero :int chats + apagarimagemi) :void
- senha:char
. - - message : char
+ efetuarL.oging - void - pair - char
+ efetuarLegout() :void - sender: char users
- time : Date - R
- email : char
+ saveMessage() :void - facebookld : char
+ getChats() : void -time : char
+ savellser() void
+ getlUsers()  void
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APENDICE K — MODELO FiSICO DE DADOS.

FIGURA 41 — MODELO FiSICO DE DADOS.

B

m
¥ 1d INT(11) ! Id INT(11)
s % Nome VARCHAR(250)  Numers INT(11) * Nome VARCHAR(200)
i > Sexo VARCHAR(45) J Autor VARCHAR(200)
f :‘u" vm::n(‘zw)  DataNasGmento DATE  Anc DATE
@ | ———
o JHT(H) b 1  Enderecold INT(11)  Sincpss VARGHAR(500)
 Complemerto VARCHAR(100) | —hl > Contatold INT(11)
' et 2 Conta = ] 2 Genercld INT(11)
© Bairrald INT{11
(11)  Emal VARGHAR(100) 3 T(1)
 Login VARCHAR(45) > Usuariold INT{11)
7 FotaPerfil VARCHAR(7000) > Livreld INT(11)
 Marcadorld INT(11)  GomentarioLivio VARCHAR(500) B ™
—  Facsbockld BIGINT(20)  Estadobivr VARCHAR(45) ? 1 INT(11)
Indexes
 Nome VARGHAR(200) sl -

9 TipoTransacacid INT(11)

2 Qdadeld INT(11) Indexes

R S ——

Ll

¥ 1dINT(11)

2 Mensagem VARCHAR(500)
* Sendarld INT(11)

" Recsiverld INT(11)

2 DataCriacac DATE

! 1d INT(11)
> Nome VARCHAR(45)

! Id INT(11)
 Nome VARCHAR(45)
& Estadold INT(11)

¥ 1d INT(11)
& Usuariold INT(11)
© Livrold INT(11)

¥ id INT(11)
& lat FLOAT(10,6)
¥ Ing FLOAT(10.5)

1 1dINT(11)
J Nome VARCHAR(500)

* Extensac VARCHAR(45)

2 Tipolmagem VARCHAR(45)
2 Arquivo BLOB

J Dataindusao DATE

2 UsuarioLivrald INT(11)

Fonte: Autor (2018).



APENDICE L — CASOS DE TESTE.

FIGURA 41 — CASO DE TESTE 001.

78

Caso de Uso

001 Efetuar login

Pré-condicdes

Data de
Elaborador Gabriel 20/01/2018
Elaboracao
Data de
Executor Gabriel 20/10/2018
Execucao
Pré- Resultado
N.° Entrada Acao
condi¢cdes Esperado
01 Possuir
usuario conta no
facebook
02 Clicar O sistema deve
botdo “Login com [ redirecionar para a tela
Facebook” de login do facebook
03 Preenche o Clicar O sistema deve

campo senha errado
na tela de login do

facebook

bot&o “entrar”

apresentar mensagem

de “Senha incorreta”.

Fonte: Autor (

2018).

FIGURA 42 — CASO DE TESTE 002.

Caso de Uso UCO002 — Cadastrar Livro
Pré-condicdes 1. O usuario deve possuir permissbes para Salvar os dados no
sistema.
Data
Elaborador Gabiriel de 20/01/2018
Elaboracao
Data
Executor Gabriel de 20/10/2018
Execucao
Pré- Aca
N.° _ Entrada Resultado Esperado
condicdes (o]
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01 Nao Clica O sistema exibe a
preencher nenhum | r no botdo Mensagem “Existem campos
campo Salvar. obrigatérios que devem ser

preenchidos. Por favor,
preencha os campos que estéo
destacados.”.

O sistema exibe na tela,
em cor vermelha, o rétulo do
campo que possui ™ e que ndo
foi preenchido.

02 O Caso Clica O sistema permanece
de Teste 01 foi r no botéo na tela de cadastro e seta o
executado. OK. focus no campo para

preenchimento.

03 Preencher Clica O sistema inclui na
0S campos r no botdo tabela Livro com:

nome do Salvar. Nome = “Harry potter”
livro = “Harry autor = “J k. rowling”
potter”, ano = 2000
autor = sinopse = sintética
“J.k. rowling”, género = “aventura”
ano =
“2000”, Tabela UsuarioLivro
sinopse = usuariold = id do
“sinopse”, usuario que esta cadastrando o
género = livro
“aventura” livrold =id do livro que
comentario foi gerado
do livro = comentario =
“comentario”, “comentario”
estado do estadoLivro = “6timo”
livro = “6timo”, status = 1
status do tipoTransacaold = 1

livro = “ativo” e
tipo da
transacéo =

“Troca”.

O sistema retorna a
mensagem “Cadastro efetuado

com sucesso”
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04

Preencher
0S campos

nome do

livro =

autor =
“J.k. rowling”,

ano =
“20007,

sinopse =
“sinopse”,

género =
“aventura”

comentario
do livro =
“comentario”,

estado do
livro = “6timo”,

status do
livro = “ativo” e

tipo da
transacéo =

“Troca”.

Clica

r no botdo

Salvar.

O sistema retorna a
mensagem “Nome do livro é
obrigatério”.
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05

Preencher
0S campos

nome do
livro = “Harry
potter”,

autor =",

ano =
“20007,

sinopse =
“sinopse”,

género =
“aventura”

comentario
do livro =
“comentario”,

estado do
livro = “6timo”,

status do

livro = “ativo” e
tipo da

transacéo =

“Troca”.

Clica
r no botdo

Salvar.

O sistema retorna a
mensagem “Autor do livro é

obrigatério”.




82

06

Preencher
0S campos

nome do
livro = “Harry
potter”,

autor =
“j.k. rowling”,

ano =",

sinopse =
“sinopse”,

género =
“aventura”

comentario
do livro =
“comentario”,

estado do
livro = “6timo”,

status do
livro = “ativo” e

tipo da
transacéo =
“Troca”.

Clica

r no botdo

Salvar.

O sistema retorna a
mensagem “Ano do livro é

obrigatério”.
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07

Preencher
0S campos

nome do
livro = “Harry
potter”,

autor =
“j.k. rowling”,

ano =
“20007,

sinopse =
“sinopse”,

género =
“aventura”

comentario
do livro =
“comentario”,

estado do
livro =,

status do
livro = “ativo” e

tipo da
transacéo =

“Troca”.

Clica
r no botdo

Salvar.

O sistema retorna a
mensagem “Estado do livro é

obrigatério”.




84

08

Preencher
0S campos

nome do
livro = “Harry
potter”,

autor =
“j.k. rowling”,

ano =
“20007,

sinopse =
“sinopse”,

género =
“aventura”

comentario
do livro =
“comentario”,

estado do
livro = “6timo”,

status do

livro =" e
tipo da
transacéo =

“Troca”.

Clica
r no botdo

Salvar.

O sistema retorna a
mensagem “Status do livro é

obrigatério”.

09

Preencher
campo X com mais
caracteres do que

€ permitido

Clica
r no botdo
Salvar.

O sistema retorna a
mensagem “Campo x esta
muito grande”.
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10

Livro ja
cadastrado no
banco com os
dados:

nome do
livro = “Harry
potter”,

autor =
“J.k. rowling”,

ano =
“2000",

sinopse
= “sinopse”,

género =
“aventura”

comenta
rio do livro =
“comentario”,

estado
do livro =
“6timo”,

status do
livro = “ativo” e

tipo da
transacéo =

“Troca”.

Preencher
0S campos

nome do
livro = “Harry
potter”,

autor =
“J.k. rowling”,

ano =
“20007,

sinopse =
“sinopse”,

género =
“aventura”

comentario
do livro =
“comentario”,

estado do
livro = “6timo”,

status do
livro = “ativo” e

tipo da
transacéo =

“Troca”.

Clica

r no botdo

Salvar.

O sistema retorna a
mensagem “J& existe um livro
cadastrado no banco com esse

nome”

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 43 — CASO DE TESTE 003.

Caso de Uso

003 Visualizar Livro

Pré-condicdes

1. O usuario estar logado no sistema

Gab Data
Elaborador ) . 20/01/2018
riel de Elaboracao
Gab Data
Executor ) _ 20/10/2018
riel de Execucao
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Pré- E
N.° o Acao Resultado Esperado
condicoes ntrada
01 O livro que O sistema deve exibir a tela
ele esta acessando com as imagens, nome, autor, dono
deve estar do livro, disponibilidade e estado do
cadastrado no livro e a localiza¢do do dono do livro
banco. no mapa.
02 Clicar O sistema deve apresentar a
na imagem do |imagem do livro em full screen
livro
03 Clicar O sistema deve redirecionar
no nome do para a tela de visualizar perfil do
dono do livro usuario (UC007)
04 Clicar O sistema exibe um pop up
no botdo com os detalhes do livro.
detalhes
05 Clicar O sistema deve redirecionar
no botéo para a tela de contatar o usuario
contatar (006).
anunciante

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 44 — CASO DE TESTE 004.

Caso de Uso

004 Visualizar Feed

Pré-condicdes

O usudrio estar logado no sistema

Gabr Data de
Elaborador 20/01/2018
iel Elaboracao
Gabr Data de
Executor ] 20/10/2018
iel Execucao
Pré- E
N.° _ Acao Resultado Esperado
condicoes ntrada
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01 Possuir livros O sistema deve exibir a
ja cadastrados no tela com os livros cadastrados e
banco de dados. com a aba de Descobrir

selecionada.

02 Clicar na O sistema deve

imagem do livro | redirecionar para a tela de
visualizar livro (UC003)

03 Clicar no O sistema deve

nome do dono redirecionar para a tela de
do livro visualizar perfil do usuario
(UC007)

04 Clicar na O sistema deve mudar a

aba favoritar tela para aba de favoritos.

05 Clicar na O sistema deve mudar a

aba de tela para aba de mensagens.
mensagens

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 45 — CASO DE TESTE 005.

Caso de Uso

006 Contatar anunciante

Pré-condi¢des

1. O usuario estar logado no sistema

Data
Elaborador Gabriel de 20/01/2018
Elaboracao
Data
Executor Gabriel 20/10/2018
de Execucao
Pré
N.° Entrada Acao Resultado Esperado

-condic¢des
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01 O sistema deve exibir a
tela com as mensagens recebidas
e enviadas caso seja uma
conversa que ja tenha sido
iniciada.

02 Envia Clicar O sistema mostra
mensagem em no botéo mensagem “Mensagem n&o pode
branco Enviar ser enviada em branco”.

03 Envia Clicar O sistema mostra
mensagem que no botéo mensagem “Mensagem esta
excede os caracteres | Enviar muito grande”.
permitidos

04 Envia Clicar O sistema mostra
mensagem no botéo mensagem “Mensagem enviada”
corretamente Enviar

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 46 — CASO DE TESTE 006.

Caso de Uso

007 Visualizar perfil usuario

Pré-condicdes

1. O usuario estar logado no sistema

Data de
Elaborador Gabriel 20/01/2018
Elaboracao
Data de
Executor Gabriel 20/10/2018
Execucao
Pré- Resultado
N.° Entrada Acao
condigcdes Esperado
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01 O usuario

deve estar
previamente
cadastrado no

sistema.

O sistema
deve exibir a tela com
0S campos

Nome = “Joao”

Localizacao =
“centro, Curitiba”

Transacdes
realizadas= 1

Meus livros =
“senhor dos aneis”,
“teste 17, “teste 2”

Livros a

procura = “teste 4”,

“‘teste 5”

03 Envia Clicar O sistema
mensagem que no botéo redireciona para a tela
excede 0s Contatar de contatar anunciante
caracteres usuario (UCO006).
permitidos

Fonte: Autor (2018).

FIGURA 47 — CASO DE TESTE 007.

Caso de Uso

008 Editar dados do usuario

Pré-condicdes

1. O usuario estar logado no sistema

Data
Elaborador Gabriel de 20/01/2018
Elaboracao
Data
Executor
de Execucao
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N.°

Pré-

condi¢oes

Entrada

Acao

Resultado

Esperado

01

O usuario
deve estar
previamente
cadastrado no

sistema.

O sistema deve
exibir a tela com os
campos

Nome = “joao”

Login = “joao123”

Senha = 123456

Localizacao =
“centro, Curitiba”

Transacdes
realizadas= 1

Meus livros =
“senhor dos aneis”, “teste
1", “teste 2”

Livros a procura =
“teste 47, “teste 5”

02

Altera o
nome para =
“Joao da silva”

Clicar
na foto do
Salvar

O sistema deve
salvar na tabela de usuario
Nome = “joao da

silva”

O sistema mostra
mensagem “Usuario

alterado com sucesso”

03

Altera

nome para =

Clicar
no botdo

Salvar

O sistema mostra
mensagem “Nome

obrigatério”

04

Altera
login para =
“joan1234”

Clicar
no botao

Salvar

O sistema deve
salvar na tabela de login

Login = “joao1234”

05

Existe no
sistema um usuario
cadastrado com login
“joan12345”

Altera
login para =
“joan12345”

Clicar
no botdo

Salvar

O sistema mostra
mensagem “Este nome de
login j& esta sendo usado,

favor informar outro”
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Altera Clicar O sistema salva na
06 senha para = no botéo tabela de login
1234567 Salvar Senha = 1234567

O sistema mostra
mensagem de “Usuario
alterado com sucesso”

07 Altera Clicar O sistema mostra
senha para=*’ no botéo mensage de “Senha tem

Salvar que ter no minimo 5
caracteres”

08 Altera Clicar O sistema salva na
localizacéo = no botéo tabela de endereco
“guaraituba, Salvar bairrold = id do
colombo” bairro “guaraituba”

o0 sistema salva na
tabela de bairro

cidadeld = id da
cidade “Colombo”

O sistema mostra
mensagem de “Usuario
alterado com sucesso”

09 Altera Clicar O sistema mostra
localizagédo =" no botéo mensagem de “localizacio
Salvar obrigatéria”
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FIGURA 48 — CASO DE TESTE 008.

Caso de Uso 010 Favoritar livro
Pré-condicdes 1. O usuario estar logado no sistema
Data
Elaborador Gabriel 20/01/2018
de Elaboragao
Data
Executor
de Execucao
E Resultado
N.° Pré-condi¢coes Acao
ntrada Esperado
01 Usuario clicar no icone de O sistema

favoritar livro na tel de visualizar
feed (UC004)

deve salvar na tabela
Favorito

usuariold = id
do usuario logado no
sitema

livrold = id do

livro favoritado

Fonte: Autor (2018).




