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Arremessar para bem longe todos os problemas
Saltar sobre todas as dificuldade
Chutar bem distante as amarguras
Cortar de vez as tristezas
Correr me busca da saude
Driblar os pessimistas

Mergulhar fundo no amor

Alongar os momentos de prazer

Dancar em comemoragéo a tudo que vocé conquistou.
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RESUMO

Na busca de um saber mais elaborado, sobre o jogo no desenvolvimento
infantil, surgiu o desejo de compreender a origem e a natureza dessa atividade “o
jogo” como também o seu papel no desenvolvimento da crianga.

A pesquisa consiste em uma investigacdo tedrica das diferentes
abordagens na fliteratura sobre 0 jogo no desenvolvimento infantil, através da
andlise dos estudo de Piaget, Vygotsky, JACQUIN, CHATEAU, Huizinga e outros.
Portanto o contexto de como o jogo é abordado nos estudos relacionados com o
desenvolvimento infantil especificamente na area da psicologia da educacéo.
Para isto a pesquisa inicia a analise da tematica pelo conceito de jogo; a seguir
classificagcéo do jogo sob o ponto de vista destes autores, em seguida o jogo e 0
desenvolvimento da crianca e para finalizar uma analise destes contetdos.
Conclui-se com isto que ndo importa em que area de estudo a jogo esta sendo
abordado, mas 0 seu significado no desenvolvimento infantil, apresenta-se da
mesma forma.

T



1. INTRODUGAO
1.1 PROBLEMA

A infancia segundo LEIF (1978, p. 27) é constituida por uma sucesséo de
periodos, sendo que cada um desses periodos apresentam caracteristicas
especificas, ou seja; a crianga em cada fase apresenta formas de relacionar-se
com o meio. Neste contexto, a crianga para explorar este meio ao qual esta
inserida e consequentemente se desenvolver nas fases iniciais do seu
desenvolvimento utiliza como procedimento na realizagéo de suas ag¢des o jogo.
Portanto, segundo COSTA (1991, p. 169), o jogo para a crianga é atividade
natural, espontanea, gratuita; é reflexo das emogdes e motivagbes sendo que é
através deste que a crianca é desafiada a observar, sentir, pensar, relacionar,
experimentar, explorar, e nesse continuo de a¢gdes busca comunicar-se com o
mundo.

O jogo é o proprio fazer da crianga, contribui efetivamente para seu
desenvolvimento, atuando nos diferentes segmentos da aprendizagem infantil nos
aspectos psicomotores, cognitivos e afetivo-sociais (NEGRINE, 1994, ARAUJO,
1991; LEIF, 1978).

Mas na literatura observa-se que, a contextualizagéo do jogo processo de
desenvolvimento infantil € diversificada. citando COSTA (1991, p. 113), que cada
qual utiliza e entende o jogo, de acordo com a solicitagdo e com o enfoque
abordado pela area estudada. O que parece evidente, € que o uso que se faz do
jogo, ou seja, o seu emprego esta intimamente relacionada com o seu universo,
ou seja, como , jogo & concebido distintamente entre as diferentes areas do
conhecimento.

Assim, partindo deste contexto, como 0 jogo € abordado nos estudos
relacionados com o desenvolvimento infantil, especificamente na area da

psicologia da educacéo.



1.2 JUSTIFICATIVA

Na busca de um saber mais elaborado, sobre o jogo no desenvoivimento
infantil, pretende-se verificar as diferentes abordagens existentes nos estudos
relacionados a este assunto na area da psicologia da educagio

Pode-se constatar e observar que o jogo, essa atividade tdo comum entre
as criangas apresenta-se nos estudos de forma tao diversificada. Assim sendo,
surgiu a partir desta situacéo, o desejo de compreender a origem e a natureza
dessa atividade infantil: & jogo”, como também o seu papel no desenvolvimento da
crianga através da andlise da diferentes abordagens nos estudos da area da
psicologia da educagao.

Com isto, a pesquisa pretende contribuir com o profissionais que atuam
nesta area, onde muitas vezes desviam o elemento ludico representado pelo jogo

das suas reais e verdadeiras fungbes.

1.3 OBJETIVO

Contextualizar o jogo no desenvolvimento infantil, ressaltando as diferentes

abordagens existentes na literatura na area da psicologia da educacao.



2. REVISAO DE LITERATURA
21 O CONCEITO DE JOGO

Para cada area que estuda o jogo os valores sdo distintos, tendo
prioridades mais ou menos acentuadas de acordo com a caracteristica firmada no
universo do saber (COSTA, 1991, p. 15).

Partindo deste contexto apresenta-se uma investigacdo sobre o conceito
de jogo, citando alguns dos varios autores que o abordam; tais como: Piaget,
Vygotsky, Huizinga, Negrine, Wallon, Cheteau, dentre outros.

Na bibliografia Homo Ludens (1950), Huizinga consiste na afirmacao de
que toda cultura se origina do jogo, este permanece e continua na sua origem,
antecede-a e que qualquer atividade pode ser encarada sob o ponto de vista do
jogo. Uma das provas disso, € que o0s animais também brincam,
independentemente de terem desenvolvido cultura. Esta seria a teoria mais ampla
do jogo, a teoria ludica da cultura.

Se os animais brincam como nos coloca este autor como que o jogo se

apresenta no meio infantil?

O jogo é definido como uma acgdo livre, sentida como ficticia e situada fora das
obrigag8es da vida corrente. O jogo é uma atividade livre, uma atividade ficticia no
real ou no imaginario, mas, sobretudo, uma atividade em movimento. O jogo ndo é
0 nada, nem a auséncia de sujeig8o, nem auséncia de esforgo, é isto sim, alguma
coisa que a crianga realiza (HUIZINGA, 1980, P. 33).

Portanto se o jogo é considerado por este autor uma atividade livre,
realizada pela crianga, este poderia ser destacado e colocado em todas as areas
como o proprio fazer da crianga.

Mas JEAN CHATEAU (1987, p. 17), diz que o jogo € sério tendo quase

sempre regras rigidas, incluindo fadigas e as vezes levando quase ao



esgotamento. O jogo é a fonte comum de todas as atividades superiores. No jogo
a crianga parece esquecer o rela. O jogo constitui assim um mundo a parte que
nao tem mais lugar no mundo dos adultos; € o outro universo.

Esse mesmo autor ainda coloca que a seriedade do jogo, implica um
distanciamento do ambiente real. E o que indicam claramente os exemplos de
ilusdo, imaginagdo e fascinagdo das criancas em atividades de jogo. O
distanciamento leva a criar um mundo onde as regras do jogo tem um valor que
ndo tem no mundo dos adultos. O aspecto principal do jogo é a criacéo,
possibilitada pelo tempo, espaco, espontaneidade e desvinculagdo do real e do
cotidiana em que a atividade se processa.

Assim, em um primeiro momento CHATEAU (1987), coloca o jogo como
sendo sério e tendo quase sempre regras. A seguir coloca que o jogo & a criacao,
espontaneidade. Percebe-se entdo, que o mesmo vé o jogo em diferentes
aspectos.

WALLON citado po’r NEGRINE (1994, p. 29), coloca que o jogo para as
criangas é expansdo e, nesse sentido se opde a atividade séria que € o trabalho.
Os temas que propbdem o jogo ndo devem ter sua razdo de ser fora de si mesmo.
Desde o momento em que a atividade se torna utilitaria e se subordina como meio
a um fim, perde a atraga@o e as caracteristicas do jogo.

E bem colocado por WALLON (1994, p. 29), que o jogo ndo deve ter como
intencdo um fim, pois ndo seria tratado como livre, espontaneo, mas sim como

gualquer jogo que sempre ha um ganhador.

O jogo é uma atividade esponténea e desinteressada, admitindo uma regra
livremente escolhida, que deve ser observado; ou um obstaculo deliberadamente
estabelecido que deve ser superado. O jogo tem por fung&o essencial ministrar &
crianga o prazer moral do éxito que, enriquecendo-lhe a personalidade lhe da uma
certa suficiéncia ndo s6 a seus proprios olhos, como aos olhos dos outros
(JACQUIN, 1963, p. 35).



Esse autor ainda nos coloca que os jogos nao representam para a crianga
um mero brinquedo, desempenhando papel de grande valor no desenvolvimento
fisico e social. E um dos meios que a crianca utiliza para auxiliar a desenvolver
qualidades como, a observacdo, a imaginagado e organizagao do meio ambiente.

Para NEGRINE (1994, p. 16), o jogo permite liberdade de agdo, pulsdo
interior, naturalidade, atitude, e consequentemente prazer raramente encontrados
em outras atividades.

PIAGET citado por NEGRINE (1994, p. 32), em seus estudos diz que, o
jogo é basicamente uma forma de relagdo da crianga com o contexto no qual ela
esta inserida, nesse sentido; adverte que a crianga elabora e desenvolve suas
estruturas mentais através das diversas atividades ludicas. Também nos coloca
gue é através do jogo que a crianga, apura sua sensibilidade e desenvolve a
inteligéncia.

VYGOTSKY (1984, p. 109), concorda com a tese de que o jogo facilita o
desenvolvimento da imaginagdo e criatividade, mas destaca que a imaginagao
nasce no jogo. Para esse autor antes do aparecimento do jogo ndo ha
imaginagao.

Portanto conclui-se, com estes conceitos que o jogo para os autores
investigados tem sentido ludico, abordando em seus estudos uma atividade livre,
espontanea, o qual apresenta-se como agao do individuo no meio ao qual esta

inserido.

2.2 0 JOGO E SUAS CLASSIFICAGOES

A tarefa de determinar critérios, categorias ou formas para uma
classificagdo dos jogo, € uma situagdo complexa, considerada ainda muito dificil,
diante da subjetividade que envolve cada analise, vista por diferentes angulos ou
enfoques das determinantes de cada area de estudo (COSTA, 1991, p. 130).

O autor salienta que a dificuldade encontrada reside exatamente, em

aprender os aspectos mais relevantes dentro da complexidade de fatores que



existem na execugéo realizada pela prépria crian¢a, numa determinada atividade.

Optamos por uma analise de algumas classificacdes ja disponiveis.

Sabe-se que o jogo de adulto difere bastante do jogo infantil. Para o adulto, o jogo
tem uma fungdo especifica prépria de sentido e significado e ele esta consciente
disso. Mesmo sendo o ladico uma atividade gratuita, o adulto joga para passar o
tempo, apresentando também o sentido de fuga da tristeza, do tédio, do desespero
causado pelo cofidiano. Para a crianga, isso ndo acontece dessa forma, pois o jogo
monopoliza por completo de tal maneira que jogador ndo tem essa consciéncia
dessa gratuidade. A crianga acredita no momento do jogo, como momento de
conquista, autodominio de ag&o e recreag8o. E um continuo dindmico no fazer e
refazer das coisas. A crianga é imaginativa e sempre com uma l6gica, busca sua
realidade prépria no ato de jogar (COSTA, 1991, p. 137)

Entretanto, antes de estudar cada um dos tipos de jogos, cada uma de
suas fontes, € preciso observar que os diversos fatores numa classificacdo, ndo
sdo totalmente independentes, pois assim, muito facil se tornaria a tarefa de
classifica-los (COSTA, 1991, p. 146).

Assim, PIAGET citado por NEGRINE (1294, p. 38-40) classifica o jogo em:
jogos de exercicios (sensério-motores); jogos simbolicos; e jogo de regras, os
guais se apresentam, dependendo da fase de desenvolvimento que a crianga se
encontra. Portanto os Jogos de Exercicio; também denominados jogos sensério-
motores; aparecem no primeiro periodo do desenvolvimento da crianga, isto &, no
periodo da atividade sensorio-motora. Ndo chegam a construir sistemas ludicos
independentes e construtivos, como € o0 caso dos jogos simbdlicos e de regras.
Sua motivagdo caracteristica, como é o caso dos jogos simbdlicos e de regras.
Sua motivacdo caracteristica, segundo PIAGET citado por NEGRINE (1994), é
pelo simples prazer funcional, ou pelo prazer produzido pela tomada de
consciéncia de suas novas capacidades. Os jogos sensorio-motores consistem
em um movimento pelo movimento, em manipulacbes baseadas no prazer de
manipular e cuja caracteristica principal & sua instabilidade. J& os Jogos

Simbdlicos, por si mesmo € suficiente para assegurar a superioridade da



representagdo sobre uma acao pura;, nesta, segundo PIAGET citado por
NEGRINE (1994), o jogo permite assimilar o mundo exterior ao “eu”, como meio
infinitamente mais poderoso que o de simples exercicio. Esta forma primitiva do
jogo simbdlico surge antes da linguagem e serve para que a crianga utilize
livremente seus poderes individuais, reproduzindo suas ac¢des pelo prazer de dar
o espetaculo para si mesma e para os demais. Os Jogos de Regras para
PIAGET citado por NEGRINE (1994), ndo seguem o mesmo itinerario dos
anteriores, pois comegam a aparecer na metade do segundo estagio (entre 7 e 11
anos). Apenas surge o pensamento, o simbolo substitui o simples exercicio, a
regra substituira, de forma incipiente, certas relagGes sociais.

Percebe-se que PIAGET citado por NEGRINE (1994) nos coloca que os
jogos de exercicio sdo aqueles em que as criangas fazem sem ter no¢do do que
estao fazendo, como por exemplo: quando é dado um objeto & uma crianca e ela
joga este objeto, quanto mais vocé alcan¢a, mais ele joga. Ja no jogo simbdlico a
crianga usa de simbolos para conhecer o mundo dos adultos, como por exemplo
quando a crianga brinca com bonecas, deixa claro que a boneca ¢ a filhinha e ela
a mamae, representando o que viu e ouviu no decorrer de seu desenvolvimento.
Ja no jogo de regra, a crianga experimenta 0 convivio em grupo, ou seja, a
socializagao.

Ja VYGOTSKY citado por NEGRINE (1994, p. 45) ndo propde uma
classificagdo, entendendo que o surgimento de um mundo imaginario é que define
0 jogo, apresentando algumas consideragdes a respeito do jogo, as quais sdo: 0
jogo completa as necessidades da crianga; o prazer ndo € a caracteristica
definitiva do jogo; constituisse “jogo” o surgimento de um mundo imaginario; a
imaginacdo de agdo; a crianga imagina e ao imaginar joga, sempre que se
produza uma situagéo imaginaria, havera regras (sem regras' ndo ha jogo); o jogo
é fator basico do desenvolvimento.

Além de nao considerar o prazer como uma caracteristica definitiva do
jogo, VYGOTSKY citado por NEGRINE (1994) é de opinido de que as teorias que

ignoram o fato de que o jogo completa as necessidades da criangas,



desembocam em uma intelectualizac&o pendente do jogo. Por outro lado, entendo
que o avango da crianga esta relacionado com uma profunda mudanc¢a a respeito
aos estimulos, inclinagbes e incentivos, € que a crianga satisfaz certas
necessidades através do jogo.

CHATEAU (1987, p. 80) considera o jogo como jogos funcionais € 0s
coloca da seguinte forma. “S3o simples exercicio de uma funcdo que emerge,
ndo comportam absolutamente a consciéncia de sua natureza, neles o jogador
jamais assume a atitude ludica, essa atitude que assumimos quando sabemos
gue jogamos e que nossa ocupagao nao € série. Esses jogos dao origem aqueles
que aparecem juntos, imitagdo e invengdo e ao mesmo tempo, cria situagdes
préprias do brinquedo/jogo, que vem de sua propria personalidade.

Percebe-se que quando esse autor cita imitagcao e invencgao, parece haver
igualdade com que diz PIAGET (1967).

Para WALLON citado por NEGRINE (1994, p. 29), o jogo se confunde
muito com toda atividade global da crianga, ainda que o jogo seja esponténeo e
nao receba seus objetivos das disciplinas educativas.

Os jogos das criangas, segundo este autor, estdo divididos em:

= Os jogos puramente funcionais: relacionam-se a uma atividade e

busca efeitos: mover os dedos, tocar objetos, produzir ruidos e sons,
dobrar os bragos ou as pernas;

= Os jogos de ficgao: consistem em atividades cuja interpretacao é mais

ampla, mas também mais proxima a certas definicbes mais
diferenciadas: o jogo de bonecas, de cavalo de pay, etc.;

=> Os jogos de aquisi¢ao: se relacionam com a capacidade de olhar,

escutar e realizar esfor¢gos para perceber e compreender: perceber e
compreender relatos, cangdes, coisas e seres, imagens, etc.;

= Os jogos de fabricagao: se resumem em agrupar objetivos, combina-

los, modifica-los, transforma-los e criar outros novos.
(NEGRINE, 1994, p. 29)



23 0JOGO E O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Educadores e outros pesquisadores da Educagdo incentivam o jogo como
forma de aperfeigoar o desenvolvimento infantil. O jogo & uma necessidade, ele é
presenca constante nos animais, pois como nos afirma HUIZINGA (1980, p. 3), “o

jogo é fato mais antigo que a cultura”.

O jogo é um elemento socializador de grande valia na formagdo social da crianga.
O jogo proporciona ao sujeito da ag&o, conhecer o mundo, a si préprio, a
consciéncia social e as descobertas e organizagdes das coisas no mundo. O jogo é
um fazer pensando, é um pensar para fazer, interagindo com o meio, com as
pessoas, com possibilidades de relacionar-se, desempenhar seu real papel
convivendo com seus pares numa relagédo reciproca € com todos esses elementos
sentir-se auténoma, independente e capaz, distante da légica da realidade adulta
(COSTA, 1991, p. 146)

A crianga € o elemento propulsor na agdo; quando da utilizagdo do jogo.
Essa atividade, proporciona uma ligagdo de afetividade, marcadas por um
sentimento de simpatia e solidariedade, de lealdade e confianga. A crianga cria
seu mundo, seu ambiente humano, no qual podera agir sem convencionalismo,
sem prevengbes e com toda a confianga.

Segundo GORAIGORDOBIL, citado por NEGRINE (1994, p. 19), as
contribuicbes do jogo no desenvolvimento global da crianga e que todas as
dimensdes do jogo estdo intrinsecamente vinculadas: a inteligéncia, a afetividade
a que constitui a energia necessaria para a progressdo psiquica, moral e
intelectual e motriz da crianga. Do ponto de vista intelectual, destaca a autora
gue o jogo estimula o desenvolvimento das capacidades de pensamento e
criatividade infantil, do ponto de vista psicomotor, distingue o jogo como
principal fator no desenvolvimento da forga, do controle muscular, do equilibrio e
dos sentidos em geral, do ponto de vista da sociabilidade, o jogo € uma

atividade que implica relagdo e comunicagdo entre 0s iguais, e isso ajuda a
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crianga a conhecer as pessoas que a rodeiam e a aprender normas de
comportamento social; do ponto de vista afetivo, o jogo € uma atividade de
treinamento que permite a crianga se expressar.

Esse autor deixa bem claro quanto ao conceito, classificagdo e como ele
entende o jogo no desenvolvimento da crianga, pois explora bem todos os pontos
que 0 jogo desenvolve.

Segundo COSTA (1991, p. 142), a crianga e o jogo constituem um bindmio
inseparavel, quando concebemos um, sendo o fazer e o outro, como sujeito da
acédo, é o ato de brincar entendido como um conjunto harmonioso de agdes,
fungdes e realizagbes.

PIAGET citado por NEGRINE (1994), complementa dizendo que o jogo,
relaciona os diferentes niveis de desenvolvimento da crianga, nos diversos
segmentos do desenvolvimento global, pois mostra a importancia do jogo para o
desenvolvimento cognitivo.

O jogo infantil abarca um grande universo, que de certa forma, possibilita
as pessoas que o apitam, a realizar um jogo de interesses e necessidades
imediatas. O jogo pode dessa forma, ter seus varios aspectos revelados, e, pode
ainda, colaborar como componente oportunizador de realizagées educacionais,
culturais, sociais e econdmicos (COSTA, 1991, p. 192).

Ainda COSTA, (1991, p. 193), cita que o jogo, entendido como sendo o
fazer da crianga, nao podera ter ou sofrer desvios, pois caso contrario, pbderé em
muito distanciar das expectativas naturais da crianca, descaracterizando
totalmente como elemento formativo e formador. A crianga é proprietaria do seu
proprio jogo, onde cria, recria, inventa dentro de suas possibilidades e de sua
maturidade emocional e fisica, num desenvolvimento espontaneo, tendendo em
dire¢do ao adulto, insto €, em direcdo a um madelo, ndo se contentando em
desenvolver virtualidades originais. Isso se torna frequente e nitido, porque as
criangas ainda com a personalidade em formag&o, procuram um ponto de

referéncia onde possam espelhar seus sentimentos, desejo e necessidade.
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O problema aparentemente simples de saber o que € na realidade o jogo, e
qual sua agdo verdadeira, esta no proprio sujeito da agdo, que é a crianga. Para
ela ndo ha aparentemente a possibilidade de acumulo de experiéncias, que
possam ser vivenciadas no jogo. Para a crianga, € sempre um comegar de novo.
E preciso dar a crianca a possibilidade de ser e sentir pessoa. Como agente
propulsor do viver, a liberdade, contribui para o crescimento interior da crianga,
com compensagdes que podem ser muito positivas, dando um sentimento de
responsabilidade por suas decisdes. A infancia € uma caracterizacdo de uma fase
na vida humana, onde as criangas tém a oportunidade de criar seus ocultos,
longe dos convencionalmente estabelecidos até hoje. Sé no jogo a crianga vive

uma vida prépria.
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3. ANALISE DOS CONTEUDOS

Com a finalidade de organizar todas as informagdes investigadas, o estudo
apresenta a andlise destes contetdos.

QObservou-se através do estudo que os autores investigados abordam o
jogo no desenvolvimento infantii como fator importante, mas conceituam e
classificam-o de diversas formas.

PIAGET citado por NEGRINE (1994), delineou o desenvolvimento do jogo
infantil indicando trés fases jogo de exercicio, simbdlico e com regras. Colocando
gue o primeiro aparece durante os primeiros anos de vida e envolve a repeticéo
de sequéncia de agdes. A crianga passa da mera repeticdo para a construgao.
Essa construcdo se da associada com o simbolismo. Ja o jogo simbadlico aparece
durante ano de vida com o surgimento da representagcado e da linguagem. O jogo
de faz-de-conta € inicialmente uma atividade simbdlica. A crianga utiliza de
simbolos para adquirir satisfacdes fantasiosas. E as regras aparecem para
estabelecer diferencas entre os individuos que jogam. Também demonstra seu
interesse, quanto ao movimento humano como elemento propulsor do
desenvolvimento do individuo, principalmente de criangas.

Ja WALLON citado por NEGRINE (1994), diz que o jogo ndo deve ter
como intencdo um fim, pois n&o seria tratado como livre, espontaneo, mas sim
como qualquer jogo que ha um ganhador. Entende-se que quando coloca-se
regras néo ¢ livre, n&o é jogo, mas sim algo que deve ser obedecido.

CHATEAU (1987), quando diz que a crianga brinca de faz-de-conta ela
esta criando situagdes prapria do brinquedo/jogo, que vem de sua propria
capacidade de invengéo, portanto para este autor o jogo nada mais € do que o
préprio fazer da criancga.

VYGOTSKY citado por NEGRINE (1994), vé como essencial no jogo o fato

de criar-se uma situagdo imaginaria. Quando a crianga imagina ela joga. Esse
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pressuposto parece ter fundamento, pois se todas as atividades sdo consideradas
do ponto de vista de jogo, entdo quando a crianga imagina ela esta jogando.
Quantas vezes se pode verificar esse ato, quando encontramos uma crianca
brincando e falando sozinha, entdo percebe-se que tem fundamento o que diz
Vygotsky. Sendo assim, o jogo ndo pode se reduzir a uma estratégia, um meio, o
jogo compde a propria vida, a propria atividade vital.

Parece ficar claro que a acdo do jogo tem carater de imposicéo, quando a
selecdo de atividades, e determinismos como: normas e regras impostas. Agora
por outro lado quando em alguma situagdo ludica, a naturalidade, a
espontaneidade, a fantasia, a alegria e a criagdo sdo oportunizadas as criancas,
estas estardo realizando o jogo, dentro da ac&o voluntaria, com total liberdade.

Por outro lado, sendo o jogo entendido como o fazer da crianga, utilizando
da espontaneidade e da naturalidade, este tendera a ser eleminado dos padrdes
de limitagdo de tempo e espaco. O jogo sendo utilizado como forma de ocupar as
criancas, para um tempo livre do adulto, € de certa forma um crime. Mas, se
utilizando como pratica pedagogica, considerando o ritmo, as necessidades, os
costumes, as individualidades, a disponibilidade de tempo e espaco das criancas
esse elemento educativo estara enquadrado dentro da realidade que supomos
ainda existir.

Segundo CHATEAU (1987, p. 100) “...0 jogo nunca é demais..., é coisa
séria, € mesmo a coisa mais séria para a crianga. Pelo jogo, ela se encontra na
maior parte do tempo, do lado oposto de sonho. Esse autor nos aponta, que a
crianga em situacdo de jogo fica especificamente dentro de sua prépria realidade.

O jogo como atividade agradavel e voluntaria, jamais podera ser
confundido com o jogo de disputa, de competicdo, que podem significar
obrigacdo, compromisso, deixando de lado seu carater Iudico e sua presenca
marcada pela espontaneidade. O jogo é em sua esséncia de natureza criativa, ou
seja, a situagdo existe por si s6, podendo ser modificada de qualquer maneira, em

qualquer tempo e espago.
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O jogo como atividade dominante da infancia, tendo em vista as condices
concretas da vida da crianga e o lugar que ela ocupa na sociedade é, por
exceléncia, a forma primeira pela qual esta comeca a aprender. Nessa atividade,
a crianga tem inicio a formacdo de seus processos de imaginacgéo ativa e, por fim,
€ onde ela se apropria das fun¢des sociais. Portanto, o jogo modifica o sentido da
realidade, transformando as coisas em outras, ou seja, existe a possibilidade de
uma representagdo tanto material como simbdlica. Assim sendo o
desenvolvimento da crianca se da de forma muito mais confiante alegre se for

oportunizada a ela o jogo como atividade livre e espontanea.
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4. CONCLUSAO

Percebeu-se com os conceitos estabelecidos pelos autores citados que o
jogo tem sentido ludico abordando em seus estudos uma atividade livre,
espontanea, o qual apresenta-se como acdo do individuo no meio ao qual esta
inserido.

Conclui-se portanto com este estudo que, a funcionalidade e utilidade do
jogo podem ser diferentemente concebidas pelo psicélogo educador, socidlogo,
etc. Cada especialista o imagina e utiliza conforme os aspectos que s&o
relevantes para a sua area de atuacdo, ou seja, utiliza os jogos conforme cada
realidade ou contexto, na divis&o das areas do conhecimento. Cada qual utiliza e
entende o jogo, de acordo com a solicitagdo da situagéo.

Porém o que observa-se é que néo importa em que area de estudo o jogo
esta sendo abordado, mas o seu significado no desenvolvimento infantil

apresenta-se da mesma forma.
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