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O PROJETO

O projeto Construindo Saberes Através do Computador e Internet tem como objetivo
mostrar para as criancas como utilizar corretamente as tecnologias envoltas em nossas
vidas, além de proporcionar um conhecimento um pouco mais aprofundado nessa érea. O
projeto nesta edigdo foi dividido em trés grupos, tratando temas variados dentro da
tecnologia, sendo eles: Programacao Para Criancas, Uso Consciente do Computador e
Internet e Alfabetizacdo Digital. Falando sobre a oficina “Alfabetizacao Digital”’, essa tem
como objetivo demonstrar o uso correto de ferramentas de computador e inicializar o aluno
nos programas béasicos de escritério: editor de texto, planilha eletrénica e software de
apresentacao. Além disso, apresentar assuntos inerentes a idade do publico atendido pela

oficina, como por exemplo apresentacdo pessoal e curriculo.

EMENTA: Introducéo a ferramenta LibreOffice. Conceitos de utilizacdo do navegador para
pesquisas e manuseio basico do e-mail. LibreOffice Writer: conceitos de formatacdo de
texto e organizacéo de texto em editores; uso correto de colunas, tabelas, imagens, fontes
e demais ferramentas. LibreOffice Calc: definicdo de células, linhas, colunas e planilhas;
conceitos de navegacdo em planilhas eletrénicas e organiza¢do de dados; formatacao de
planilhas eletrénicas; utilizacdo de formulas e fun¢cdes matematicas; formatacéo condicional
e utilizacdo de graficos em tabelas de dados. LibreOffice Impress: apresentacdo de
conceitos basicos sobre slides; formatacao de slides; utilizacdo de animacdes e transicao

em slides; boas praticas na construgéo de slides para uma apresentagao profissional.
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CARGA HORARIA: 18 horas

OBJETIVO GERAL: Ensinar para crian¢as de ensino fundamental a utilizacdo de recursos
computacionais a seu favor, afim de desenvolver a légica de raciocinio para a resolucéo de

problemas habituais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Alfabetizar o individuo com recursos computacionais basicos para a resolucédo de
problemas habituais utilizando software.

e Instruir os alunos nas ferramentas e demonstrar como podem ser utilizadas no
cotidiano escolar.

e Demonstrar que tais recursos computacionais estao presentes em qualquer software
do género, independente de versao ou modelo.

e Demonstrar conceitos, tendo como base o letramento caminhando em paralelo com
a alfabetizacdo digital.

e Praticar exercicios basicos de digitacdo afim de desenvolver coordenag¢do motora na
utilizag&o do teclado de um computador, assim como seus atalhos (exemplificando:

ctrl+c. ctrl+v, alt gr.)

SOFTWARE UTILIZADOS: LibreOffice (Writer, Calc, Impress), e-mail (gmail), navegador
Mozilla Firefox e aplicativo online do Google (docs), PowerPoint, Excel.

INTRODUCAO:

O projeto de extenséo “Construindo Saberes Através do Computador e Internet” visa
disseminar ainda mais a inclusdo digital. Para tanto, busca demonstrar conceitos basicos
de informatica; popularizar o uso consciente do computador e internet; utilizar a l6gica de
programacdo de computadores para desenvolver o raciocinio légico de criancas e
adolescentes; e desenvolver a alfabetizacdo digital nas escolas com o uso correto de
aplicativos basicos.

Este grupo de trabalho trata a respeito do ultimo assunto, a “Alfabetizacao Digital”.
O objetivo deste grupo foi ensinar conceitos basicos de utilizacdo do computador e de
softwares (aplicativos) basicos para alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental. Dentro
do objetivo busca-se fundamentar conceitos logicos para a andlise e resolucdo de

problemas do cotidiano.
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METODOLOGIA DOS ENCONTROS:

A oficina tem uma carga horéaria de 18 horas, dividida em 6 encontros de 3 horas

cada um. A cada dois encontros é apresentado uma ferramenta computacional, aplicando

a metodologia descrita a seguir.

As aulas da oficina consistem em uma introducdo, com uma descri¢do tedrica de

problemas e das possiveis solu¢des, utilizando ferramentas computacionais e recursos

tecnoldégicos em

laboratorio de informatica (Figura 1). Apos esta fase, 0 passo seguinte € a

explicacdo tedrica dos conceitos e recursos da ferramenta a ser utilizada na aula

correspondente.

Por fim, a fase final da aula € a aplicacdo pratica de exercicios (Figura 2)

para fixar os contetdos aprendidos e demonstrar formas de tratar problemas em diferentes

contextos e situacdes (Figura 3).

A | B | c | o | E | F | G | H e
1 [Unidades Vendidas no Més
2 |Produto Total Vendas R$ 450,00
3 |Refrigerante R$ 300,00
4 |Chips R$ 250,00 R$400.00
5 |Sanduiche R$ 350,00
— 1 R% 350,00
6 |Chocolate R$ 400,00 $ 350,
7 |Confeitos R$ 100,00 R$300,00
& |Pizza R% 270,00
9 |Esfirra R$ 310,00 RS280.00
% R$ 200,00
12 | R$ 150,00 W Total Vendas
13
T R% 100,00
15| R$ 50,00
16
| R$ 0,00
13 ' . 'Q, é\
19 (o \>‘ ‘\e‘ &

3

)
W

Figura 2: Exemplo de um exercicio pratico, utilizando o LibreOffice Calc (planilha eletrdnica), para
demonstrar de forma grafica o total de vendas de um comércio qualquer.
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A ideia de propor aplicac6es praticas do cotidiano consiste numa formacéao que visa
alcancar, além da alfabetizacdo digital, o letramento digital, oportunizando assim, aos
participantes da oficina, uma autonomia e uma consciéncia do uso dos recursos
computacionais. Outra informacao importante, a respeito dos alunos, é que em cada aula
eles precisam abrir e enviar as atividades por e-mail, a fim de aumentar a produtividade

com a utilizacao de ferramentas online.

Figura 3: No laboratério um computador por aluno. E utilizado um projetor e uma TV para apresentar as
tarefas e os conteldos para a turma.

ATIVIDADES APLICADAS:

Writer (Editor de texto)

Esta aula inicia com explicagdes sobre formatacéo, espacamento, cores e fontes de
um texto. Apos esta introducéo das ferramentas, apresenta-se um texto. Um exemplo é o
artigo do Ciéncia Hoje para Criangas, chamado “Oito bragos que pensam?”.

Depois disso, é feito um desafio: resumir um artigo, de qualquer tema, e enviar via
e-mail (recurso utilizado em todas as aulas, tanto para os alunos quanto para 0s
professores) o texto.

Na segunda aula, sdo apresentadas as tabelas e, novamente, é utilizado um artigo.
Pode ser o mesmo artigo utilizado na primeira aula como, por exemplo, o artigo do Ciéncia
Hoje para Criancas. Um exemplo de atividade com tabelas € apresentado na Figura 4.
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Veja a seguir mais curiosidades sobre 0s  polvos:

: dieta: Como animais carnivoros, os polvos se alimentam de mariscos, camardes, lagostas,
peixes, tubardes e passaros;

*  Longavidade: Ospolvos tem vida curta. Algumas especies vivem apenas seis meses, outrs,
como polvo gigante do pacifico norte, podem viver ate cinco anos. Segundo a Word animal
foundation, quando maior o polvo, maior seu tempo de vida:

»  Habitos: vivem de forma solitaria, procurando o parceiro somente na época de reprodugao.

Polvo-de-Anéis- | Espuma-do-mar Tubardo Agua-viva
Azuis
Nome cientifico | Hapalochlaena Porifera Selachimorpha Cnidaria
maculosa
Alimentacao Camarao e Plancton e de De tudo, microplanctons
caranguejos particulas caranguejos ,
pequenos organicas passaros marinhos
eetc
Habitat oceano rocha agua salgada Oceano

Figura 4: Exemplo de atividade de texto com tabela de uma aluna da 22. Edi¢éo do Projeto de
Extensao “Construindo Saberes Através do Computador e Internet”.

E importante informar que além das duas aulas que tratam sobre Writer, esta
ferramenta é utilizada novamente na oficina. Ela é aplicada na primeira aula da
ferramenta Impress, com objetivo de confeccionar um curriculo, que sera
apresentado, no formato de apresentacao, para a turma. Neste momento os alunos
sdo instruidos com informacdes do que colocar e do que nao colocar em um bom

curriculo, assim como fontes e espagcamentos.

Calc (Planilha eletrénica)

O libreOffice Calc € uma ferramenta interna do libreOffice que possui como
especialidade os niumeros. Com ele podemos trabalhar com dados do tipo texto, numérico
e légico, a fim de montar tabelas, que sdo conhecidas como planilhas eletrdnicas.

As aplicacdes de planilhas s&o diversas e vao desde planilha de gastos pessoais até
demonstracdo de lucros percentuais empresariais. Adiante serdo apresentadas as

atividades que foram aplicadas com esta ferramenta.

1) Atividade de localizacdo de células em uma planilha no papel: tem como

objetivo trabalhar a l6gica da ferramenta (Figura 5).
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AbeDo tente colocar em cada celula colorida & sua localizagao (coordenadas)c
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Figura 5: Atividade de planilha, localizagdo das células (colocar as coordenadas).

E importante colocar que o recurso “caixa de sele¢éo” é um dos pré-requisitos iniciais
de um software de planilha eletrénica para a navegacéo e selecao de células ou dados nas
células. Mesmo havendo outras formas de se navegar, o conceito de sele¢do de dados em
tabelas € mesmo em diferentes conceitos.

A atividade é impressa e praticada no papel, aonde o aluno deve escrever a linha e
a coluna da respectiva célula, como em um jogo de “batalha naval’. Por exemplo, a célula
verde no canto superior esquerdo da planilha (Figura 5) esta na célula Al, pois consiste na
juncao da coluna A com a linha 1 e assim por diante.

Se aprofundando mais um pouco na explicacéo teodrica dos conceitos de localizacao
na planilha, as células azuis que estdo no meio da planilha da Figura 5, podem ser
representadas como um intervalo e, neste caso, vdo da célula E20 até a F20 (a
representacao no software seria E20:F20).

Enfim, os alunos tém que escrever em cada célula colorida a localizagcdo. Este

exercicio auxilia na aplicacdo da logica de localizagdo. Esta pratica nos relembra os
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conceitos de plano cartesiano da matematica, aonde um ponto em um plano pode ser
representado por duas coordenadas X e Y no tipo (X, Y), cujo o correspondente no software

é (linha, coluna).

2) Atividade Floricultura: o objetivo desta atividade é aplicar os conceitos
introdutorios de planilha eletrbnica, como: insercdo de texto e numeros em
células; regulagem do tamanho das linhas e colunas; insercdo e mudanca de cor
e tamanho de fonte e cor de célula; formatacéo de texto por tipo de dado, células
e planilhas e alca de preenchimento. Por fim, a demonstracdo e aplicagao de
formulas e fungcdes matematicas para sistematizar as informagdes e servicos de
uma floricultura, tais como: atualizacdo de preco de cada flor; informacbes
importantes para a geréncia do negécio como maior preco (operagdo de
méximo), menor preco (operacdo de minimo) e o pregco médio da tabela de
precos (operacdo de média) além do total dos precos.

Arquive Editar  Exibir  Inserir Formatar Planilha Dados Ferramentas Jlanela Ajuda
BRI Ae@E %S B & & S - | E-E
Calibri <[ [~ & & a E v -

= -+ = 1=l 1=l
MG | B B =
A [ 8 [ ¢ | D [ e [ ¢ [ & | H |

i -

3 Floricultura

EMl Flores Precos Aumento Novo Prego

4

Ml F.osa RS 4,00 RS 1,00 RS 5,00

Il Margarida RS 2,50 RS 1,00 RS 4,50

[l Cravo RS 2,50 RS 1,00 RS 3,50

[l Petnia RS 6,00 RS 1,00 RS 7,00

Azaléia RS 12,00 RS 1,00 RS 13,00
RS 8,00 RS 1,00 RS 9,00
RS 6,00 RS 1,00 RS 7,00

Maximo RS 13,00
Minimao RS 3,50
Média RS 7,00
Total RS 49,00

Figura 6: Tabela de produtos de uma floricultura com os respectivos precos e o valor de
aumento do preco (considerando em variaveis como inflagao).

Para tanto, as células da tabela precisam, primeiramente, ser populadas com dados
de texto e niumeros (Figura 6). Em seguida, elas devem ser formatadas com cor de fonte,
tipo de fonte, tipo de dado em células, cor das células, mesclagem de células (do titulo) e
regulagem de tamanho da coluna A.

Esta atividade instiga os alunos a pensarem na organizacdo l6gica das células da
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planilha, ou seja, organizarem de forma ergondémica e mais simples possivel os dados. Para
isso, aplica-se a seguinte metodologia: “como fazer para que uma planilha do zero fique
igual ou a mais idéntica possivel ao da Figura 6?”. Esta metodologia de ensino, para
organizacdo dos dados em tabelas, pode ser usada em todas as atividades de planilhas da
oficina.

Ao fim da atividade, os alunos precisam registrar a data e o horario atual de criacédo

do arquivo, para isso, utiliza-se a férmula do CALC conhecida como “=HOJE()".

3) Boletim trimestral: o objetivo desta atividade € aplicar os conceitos de
organizacdo de dados (formatacéo), funcdes e formulas, formatagédo condicional

e referéncia absoluta e relativa.

Esta atividade é uma aplicacao situacional dos alunos da oficina (Figura 7 e 8). Eles
podem utilizar este exemplo de aplicacdo na pratica para se organizarem com a
administracdo de suas notas nas disciplinas do seu ano letivo. A planilha pode ser adaptada
conforme o sistema de notas da escola em que a atividade estiver sendo realizada.

Na planilha (Figura 7) desta atividade consta: fun¢des de célculo total das notas por
trimestre (somatério dos trimestres); coluna “Falta” que consiste em mostrar o quanto de
nota € preciso tirar para poder passar em cada disciplina; coluna “Situacao” que mostra se
o aluno esta reprovado ou aprovado na disciplina; coluna para calcular a média das notas
do aluno em determinada disciplina. Consta ainda nesta planilha campos, com aplicacao
de férmulas, que contam quantas disciplinas o aluno esta cursando e quantas ele ja obteve
aprovacao. Por fim, h4 os campos “Média” e “Necessario”, que sdo populados pelo usuario,

gue podem ser alterados a qualquer momento, conforme o sistema de notas adotado.

A

D
Boletim

E F

G H

Matérias

1°Bim

2°Bim

3°Bim

4° Bim Total

Falta Situagéo

Biologia

........... -24iN3do Passou

Arte

-24:MNdo Passou

Ed. Fisica

-24!MNJo Passou

Espanhol

-24:MNdo Passou

Filosofia

-24!MNJo Passou

Fisica

-24:MNdo Passou

Geografia

-24!MNJo Passou

Histdria

-24:MNdo Passou

Matematica

-24!MNJo Passou

Portugués

-24:MNdo Passou

Quimica

-24!MNJo Passou

EomITSwo~ome w2

Sociologia

ociooioooooooioo

-24:MNdo Passou

Media

. Necessario :

24

Matérias que ndo passei

Matérias que ja passei
0

12

Figura 7: Atividade do boletim, 12 parte do exercicio.
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cursinhod.ods - LibreOffice Calc

Arquive  Editar Exibir Inserir  Formatar Planilha Dados Ferramentas Janela  Ajuda

H-5-EH-Maa w0 8 QG E-E- T
Liberation Sans |~ | (10 [~| & & a E @ < g—— g_-—_ ‘%:: ?-;__';;. = =] |= %J - % 0.0 IEI EG_:'dg =3
19 v B T =
A | B | C | D | E | F | G | H

1 Boletim

2 |Matérias: 1°Tri 2°Tri 3°Tri Total Falta Média Situacao

3 |Biologia 10| 6| 6 22 0,5 7,3laprovado

4 |Arte 6,5 10| 9 25,5 11 5,5/aprovado

5 |Ed. Fisica 8,1 6,5 6,2 20,8 0,3 6,9/aprovado

6 |[Espanhol 6,5 6| 7 19,8 3,4 6,6/aprovado

7 |Filosofia 8,7 10| 4,5 23,2 1 7, 7|aprovado

% |Fisica 7.4 5,9 7,8 24,1 6,5 5,0/aprovado
[Tl ceografia 8.7 55 7.9 22,1 5 7,4/aprovado

10 |Histéria 7,5 9,5 4,1 21,7 5,1 7,2laprovado

11 [Matematica 4] 8.9 3.7 16,6 3.1 5.5“
12 |Portugués 8,1 7,8 10 25,9 7,3 5,6/aprovado

12 |Quimica 9,9 4,5 10| 24,4 3.5 5,1|aprovado

14 |Sociologia 5,9 5 4.7 15,6 -2,4 5.2“
15

16
17| Média Necessario matérias 12
18 B 18 ja passei 10
19 | nao passei 2

20
=R

22

Figura 8: Atividade do boletim (continuacao), 22 parte do exercicio.

A respeito dos conceitos logicos aplicados na atividade, destaca-se o0 ensino e a
introducéo de férmulas mais elaboradas, tais como: a funcdo MEDIA(), SE() e as funcdes
de contagem (CONT.NUM, CONT.SE). Vale colocar que estes recursos lembram muito a
aplicacdo de conceitos de logica de programacdo de computadores. Um exemplo € a
fungcdo SE() que possui a mesma aplicagdo na programagdo, como uma estrutura
condicional. Outro recurso importante, mas néo aplicado nesta oficina por ndo ser o foco,
sdo as linguagens de programacao para automatizar processos em planilhas eletrénicas.
Todos os softwares de planilhas eletrénicas possuem este recurso. No caso do libreOffice
a planilha pode ler scripts através de uma linguagem denominada ShellScript; ja no excel é
utilizado a linguagem VBA.

Enfim, esta atividade desenvolve competéncias técnicas para se trabalhar com
tratamento de dados para gerar informacéo, de forma automatizada ou programada pelo

usuario, sem haver a necessidade de se repetir 0 mesmo processo varias vezes.

4) Atividade com graficos: o objetivo € demonstrar como implementar gréaficos a
partir de uma tabela de dados. A utilizacdo de graficos € um conteddo importante,
guando se trata de planilhas, pois os recursos graficos auxiliam bastante a leitura

de dados numéricos em quantidades grandes, além de auxiliar ainda mais a
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constatacao de uma concluséo a respeito de situa¢des, como por exemplo, lucros
percentuais empresariais.

A Figura 9 apresenta a atividade de aplicacdo de graficos. As tabelas ja estdo
prontas para uso e sdo enviadas por e-mail para cada aluno. Trata-se de um arquivo que
contém trés planilhas (Vendas no més; Controle fisico de vendas - Figura 9; Populacdo em
cidades - Figura 10). Estes exemplos sédo basicos e demonstram dados quantificaveis e

gualitativos de pesquisa que podem ser tratados por ferramentas digitais, como o Calc.

AtividadePratica
Arquive Editar Exibir Inserir  Formatar Planilha Dados Ferramentas Janela Ajuda
Abc CEE - U 3L 3O ~ =
E-8-l - KMed « & B 8& LT EBE-BH-IHLIPTr B
Liberation Sans |~ | |10 |~ a a g a - - - ;E %;— ‘?E E‘;'a- =| [=| = I%ﬂ o % 0.0 EE]::S _Og =
G9 v & B =
B[c[D[] E | F e [ o+ | « [ ¢ | ™ | w
1 CONTROLE FISICO DE VENDAS
2
3 |jan fev mar Soma Preco unitirio Total de vendas Controle Fisico Vendas
4 14 2 7 23 R$ 55,00 R$ 1.265,00
5| 5 5 3 13 R$ 36,00 R$ 468,00 2
6 4 5 12 21 R$ 18,00 R$ 378,00
7 g9 21 5 35 R¥ 32,00 R$ 1.120,00
= 20
10 .
1 15 W jan
ETH mfey
3 mar
14 10
15
16
17 5
18
18
20 D
2 sapato caga camisa mochila
Figura 9: Exemplo de atividade que utiliza o conceito de graficos.
Arquive Editer Exibir |nserir Formatar Planilha Dados Feprementes Janela Ajuda
E-5-HB-ME8 « 3B a& AU EBE-E |ty BORE Q=0UE RE-EE
lbeionsans ] 0 V] @ @ @ | A -BE- == =5 S == m-%ee [ I E=H-F-B
H25 v & E =
A \ ] | C | D | E | F \ G I ! | J | K | L | M
1_|Cidade Populagio Escolas  HablEsc Hospitais  Hab/Hosp
_ 2 |Cachoeira 2000 2| 1000 1 2000 Controle Demografico
2 |Alexania 3000 2 1500 1 3000 He00
4 |Contagem 5000 4 1250 1 5000
5 |Buritis 23000 15 1533,33 6 3833.33
6 _[Veranopolis 20000 14 142857 5 4p0p 20000
7_|Estrela 10000 5 2000 2 5000
8 |Erechim 3500 2 1750 1 3500 15000
9 _|Presidente Prudente 18000 10 1800 4 4500 u Populaca
opulacdo
1? 10000 Hab/Esc
12 Municipios m Hab/Hosp
= " i1 I l
Y o BN I | (AEERN] I
a & -3 R
% m Cachosira Cﬁ“d’} e&g' 6’“ ées@f\\ ‘?’\ é’f“\\
Tz | u Alexania 6-
T | Contagem @\3‘)‘
a0 | ® Buritis
| m Veranopolis
2 | Estrela
3| m Erechim
T4 | Presidente Prudente
[ 25 | —]
26
27
28
29

Figura 10: Outro exemplo de atividade que utiliza gréficos.

Projeto de Extensdo Construindo Saberes Através do Computador (22 edi¢do) 10



Esta atividade incrementou a ementa da oficina com o uso pratico de

graficos em diversas situacfes, além de mostrar os diversos tipos de graficos
disponiveis na ferramenta.

Impress (Apresentacgéo Digital)

Esta secdo da oficina trata da ultima ferramenta, o libreOffice Impress, que é um

software para desenvolvimento de slides de apresentacdes. Nas atividades sao trabalhados

conceitos basicos da ferramenta, desde como montar uma apresentacdo do zero, até a

aplicacdo de boas praticas nos slides. Adiante serédo apresentadas as atividades que foram
aplicadas com esta ferramenta.

1) Atividade de Apresentacdo Pessoal: esta atividade é aplicada em conjunto

com a elaboracdo de curriculo em libreOffice Writer, pois as informacdes do

curriculo também podem ser usadas na apresentacdo pessoal. A Figura 11
apresenta a descricdo dessa atividade.

Exercicio2ApresentacacPessoal.odp - LibreOffice Impress
Arquivo  Editsr Exibir Inserir Formatar Slide Apresentagio deslides Ferramentas Janela Ajuda
B-8-H e & Q5 FBEET - Ehe TH =0 B R
Slides X " Propriedades o
.
= Slide B A
~ .
Apresentacao Profissional e R

|

Orientacdo: |Paisagem ~
Plano de fundo: Nenhum ~

Inserir figura

Slide mestre |Padrdc ~
Faca uma apresentacao de 5 slides sobre vocé: 2B plono de fundo

Exibir objetos

. [ Slide mestre

1° slide — deve conter informacgdes suas como
nome completo, ocupacao, e-mail, cidade e
estado (CURITIBA - PR)

= Esquemas

v
vl

A / EH@ 4L @ @ l-E-k-a-0 - e

4 28,07 / 21,08 :£1 0,00x 0,00 Slide 1de 5| Padrio +
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Figura 11: Atividade de Apresentacao Pessoal.

Atividade da Receita do Bolinho de Gengibre: nesta atividade seleciona-se
uma receita, a fim de elaborar uma apresentacao de slides com o passo a passo
da receita. Com isso, trabalha-se a formatac&éo de texto nos slides, o uso de

layouts e inser¢cdo de imagens e topicos. A Figura 12 apresenta a estrutura do
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slide de apresentacéo da receita do bolinho de gengibre.

[E) ExerciciolGengibre.odp - LibreOffice Impress - X
Arquivo  Editar Exibir Inserir Formatar Slide Apresentsgdo deslides Ferramentas Janela Ajuda X
iB-8-H- 18 ®- co-@iiE BT O m-Eh e T8 Bk
Slides x ™| Propriedades LIRS
1 Bolinho de Gengibre = = Slide (miia) 5
- = S
Bollnho de Gen Ibre Formato: |Tela 43 ~ _
g Grentoggor [oisagem [« 5
Blanodefunde: [Nembum [ 2
Inserir figura (=]
~ . . Slide mestre |AbstractYellow ~ g
Apresentacao sobre o bolinho de gengibre B rpme s
[ Exibir objetos 3]
Nome: <<Insira seu nome aqui>> Siene= N O
Ano: <<Insira seu ano aqui>> = avemas
<<Insira 0 nome do colégio aqui>> ‘ — ‘ ‘
<<Insira 0 nome do projeto ao qual participa>> ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
ihAz-2a |/ mH@® — £ L. 1@« F B &x-8 0= 3 PN
| 4= 376/ 066 52 0.00x 0,00 IZ1 | Slide 1de 11| Abstract¥ellow o] = —o— 4 | 60%

Figura 12: Atividade da Receita de bolinho de Gengibre.

3) Atividade de Boas Praticas - Apresentacdo de tema livre: nesta atividade os
alunos pesquisam um conteudo de tema livre, relacionado a qualquer assunto de
seu interesse. O objetivo é verificar a absor¢do do aluno quanto as
funcionalidades da ferramenta de apresentacéo de slides que sdo apresentadas
e também quanto as boas préticas de apresentacédo. Os temas abordados pelos
alunos da oficina na 22. edi¢cdo do projeto de extensdo “Construindo Saberes
Através do Computador e Internet” foram: clubes de futebol (Figura 13), filmes

(Figura 14) e noticias.

Projeto de Extensdo Construindo Saberes Atraves do
Computador e Internet

Figura 13: Apresentacao sobre o Atlético Paranaense.
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Liga da Justica

Apresentacao sobre o filme Liga da Justica

Nome:Eder da Rocha Bernadino
ANo0:9° ano
Escola Estadual Dom Pedro

Figura 14: Apresentacdo sobre o filme da Liga da Justica (2017).
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