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O papel do coordenador pedagégico na implementagao do projeto parque
sonoro na educacgao infantil e utilizacao das TICs

Eliano Macedo Souza

RESUMO

O presente artigo aborda o papel do Coordenador pedagoégico frente a
implementacao do Projeto Parque Sonoro desenvolvido na EMEI Ibiapaba Martins
com a utilizagdo da Tecnologia da Informagdo e Comunicagao, visando contribuir
com as praticas educativas dos professores e ampliar a escuta das criangas em
busca de um curriculo integrador que responda as necessidades e potencialidades
de descobertas de nossas criangas e que também amplie os olhares de nossos
professores para o uso das tecnologias como um recurso pedagdgico aliado a sua
pratica. Os envolvidos foram professores, pais e alunos. Para o desenvolvimento da
pesquisa bibliografica foram utilizados os seguintes autores: De Rossi (2006), Moran
(1995); Vygostky (1989) e Vasconcelos (2005) e (2006). O resultado da pesquisa
indicou a necessidade de o coordenador colaborar no processo educativo,
compartilhando as suas praticas e promovendo situagdes de aprendizagem, na qual
os educadores se sintam estimulados a aprender, pesquisar e construir
conhecimentos. Ficou evidente que o coordenador pedagogico, gestores e
professores necessitam de uma boa formagao, que somente tera sentido se a escola
reavaliar seu papel, através de praxis critica e reflexiva, construida por meio de
acgdes coletivas, envolvendo as comunidades interna e externa da escola.

Palavras-chave: Coordenador pedagdgico. Formacado docente. Projeto Parque

sonoro

1 INTRODUGAO

A implementacdo de Parque Sonoro que surgiu com a Politica Municipal

“Sao Paulo Carinhosa”, entre 2013 a 2017, visa fortalecer os vinculos familiares e



promover o desenvolvimento integral da crianga. A visdo holistica vai de encontro
aos anseios de uma educacgao fundamentada em interfaces que acontecem todo o
tempo devido as tecnologias presentes no cotidiano. Os espagos devem promover o
desenvolvimento integral desde da infancia em diversas dimensdes. Em pleno
século XXI, além da percepgao de instrumentos expostos com materiais reciclados
nos ambientes, incorporar também os recursos das tecnologias tais como: radio,
camera fotografica, computadores, tablets, etc.). Esse espago tem que oportunizar
vivéncias e experiéncias que condizem com a nova era, desse modo, construir,
desconstruir e ressignificar objetos sonoros em suas variedades. Trata-se de um
projeto inovador que acontece nas unidades educacionais viabilizando a troca de
experiéncias e informacdes com todos os envolvidos.

Desta forma, o coordenador pedagogico precisa estar atento a todas as
necessidades e potencialidades de intervengbes pedagdgicas no grupo e mediar
experiéncias contemporaneas.

A importancia do coordenador pedagogico diante dos desafios que o proprio
cargo lhe confere, de ser um agente transformador e articulador de conhecimentos,
onde a informacdo e formacdo se dara por meio de pesquisa de campo e
bibliografica para o desenvolvimento pleno do Parque Sonoro, com a participagao de
todos os envolvidos no contexto escolar e sua comunidade.

Este trabalho, tem como objetivo apresentar o papel do coordenador
pedagogico frente a importancia em trabalhar com projetos. Nesse contexto, trata-se
da implementagao e construcdo de um parque sonoro na EMEI Ibiapaba Martins,
que tem como objetivos especificos, ampliar as possibilidades de brincadeiras dando
énfase as experiéncias ludicas com musica, provocar a curiosidade das criangas em
experimentar e conhecer novos sons, além de propiciar momentos de interagao de
todos os envolvidos no projeto. A utilizagdo das tecnologias como fonte de
informacdo e comunicagao, visando contribuir com as praticas educativas dos
professores utilizando como ferramentas as tecnologias presentes no contexto
escolar, apresentando diferentes alternativas para utilizacdo das mesmas e reforcar
a importancia desses equipamentos no cotidiano das escolas de educacao infantil,
como forma de registro de acgdes e atividades desenvolvidas durante a exploragao

dos espagos escolares.



2 REVISAO DE LITERATURA

A fundamentacéo tedrica deste projeto permeia uma investigagdo pautada
no papel do coordenador pedagdgico e implementagao do Projeto Parque Sonoro na
Educacéao Infantil e a utilizagdo das TICs.

Para De Rossi (2006, p. 68),

O coordenador pedagogico “esforga-se por unir, desafiar, fabricar,
com fios separados e heterogéneos, um tecido escolar comunitario e
social, coerente e unido, em meios de conflitos, oposicoes,
negociagoes e acordos.” (ROSSI, 2006. p. 68).

Dessa forma, o coordenador pedagdgico deve estar empenhado em
fortalecer a equipe de professores a desenvolver suas fungées com empenho e
determinagao, com olhar diferenciado, ja que cada um tem sua maneira de ser e agir
em sala de aula.

O proprio ambiente escolar € uma mescla de culturas diferentes, de
realidades econdmicas, sociais, politicas, relagbes grupais, caracteristicas
individuais, relagdes interpessoais e de poder, elementos esses que se transformam
em variaveis muito presentes no cotidiano da escola.

Moran (1995, p.27) afirma que as potencialidades do video fazem crer que

este utensilio também tem uma “interatividade funcional”:

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, nado separadas. Dai a sua forga. Somos atingidos por
todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz,
informa, entretém, projeta em outras realidades (no imaginario), em
outros tempos e espagos (MORAN, 1995, p. 27)

Trabalhar com a interatividade funcional nas escolas, ja € uma realidade
tanto para os professores como para os alunos. Quando o coordenador faz uso de
videos nas reunides de formagao dos professores, tem a intengdo de ampliar alguns
conceitos que nao sao possiveis enxergar em uma leitura tradicional. O video tem a
funcdo de mostrar na pratica situacdes vivenciadas no contexto escolar, neste caso
especifico, as diversas experiéncias na implantacdo e desenvolvimento dos parques

SONoros.



E cada vez mais comum o uso de computadores, celulares, tablets, jogos e
sites educativos no ambiente escolar. Esses equipamentos, utilizados de forma
coerente e com objetivos claros, tornam-se importantes aliados para os professores,
pois podem deixar suas aulas mais dindmicas e significativas. Trata-se de algo que
ja faz parte do cotidiano da maioria dos alunos no ambiente familiar, porém & preciso
nao perder o prazer em brincar com os brinquedos tradicionais, ja que a magia da
imaginacao e a criatividade faz parte da faixa etaria da Educagéao Infantil, Segundo
Vygostky,

No brinquedo o pensamento esta separado dos objetos e a
acgao surge das ideias e ndo das coisas: um pedago da madeira
torna-se um boneco e um cabo de vassoura torna-se um
cavalo. A acdo regida por regras comeca a ser determinada
pelas ideias e ndo pelos objetos. Isso representa uma tamanha
inversao da relagao da crianga com a situagao concreta, real e
imediata, que ¢é dificil subestimar seu pleno significado.
(VYGOTSKY, 1989, p. 111)

Portanto, € necessario implementar o uso das TICs nas escolas de
educacao infantil, porém ¢é preciso definir objetivos claros para que essa ferramenta
nao seja apenas um passatempo e sim um instrumento que propicie significados, é
possivel que um simples jogo faga com que a crianga desperte sua imaginagao e
partir dai construa o jogo simbdlico, em consequéncia, amplie o0 seu

desenvolvimento humano.

21 A lImportancia do Trabalho com Projetos

Qual é a finalidade do trabalho com projetos? Percebe-se que o trabalho
com projetos deve partir de algo evidenciado pelo professor no ambiente escolar ou
na sala de aula que necessita de uma intervengao mais objetiva.

Varios autores ja escreveram sobre as contribuigdes que o trabalho com
projetos traz para professores e principalmente para os alunos.

Hernandez, descreve a importancia de trabalhar com projetos e o que ele
pode permitir;

Aproximar-se da identidade dos alunos e favorecer a construcao
da subjetividade, longe de um prisma paternalista, gerencial ou
psicologista, o que implica considerar que a fungcéao da escola nao
€ apenas ensinar conteudos, nem vincular a instrucdo com a
aprendizagem. Revisar a organizacao do curriculo por disciplinas
e a maneira de situa-lo no tempo e no espago escolar. O que
torna necessaria a proposta de um curriculo que ndo seja uma



representacdo do conhecimento fragmentada, distanciada dos
problemas que os alunos vivem e necessitam responder em suas
vidas, mas, sim, solugdo de continuidade. Levar em conta o que
acontece fora da escola, nas transformagdes sociais € nos
saberes, a enorme producdo de informagdo que caracteriza a
sociedade atual, e aprender a dialogar de uma maneira critica
com todos esses fendmenos. (HERNANDEZ,1998, p.61)

Vasconcelos (2006), descreve a maneira de se fazer um projeto com a

participagao e auxilio do coordenador pedagdgico;

A maneira de se fazer o projeto pode ser fruto de uma aprendizagem
coletiva, através da troca de experiéncias e de uma reflexao critica e
solidaria sobre as diferentes praticas. E preciso compreender onde é
que o grupo esta, quais suas necessidades. Ou seja, na busca de
mudanca do processo de planejamento, o ideal é a coordenagao
construir a proposta do roteiro de elaboragdo do projeto junto com
professores; se nao for ainda possivel, pode propor, justificar mostrar
como aquele roteiro pode ajudar o professor a fazer um bom
trabalho. (VASCONCELLOS, 2006.p. 160)

O professor passa a ser mediador dessa construcdo coletiva de
conhecimentos, proporcionando meios para que o aluno seja desafiado a cumprir as
metas tragadas e chegar aos objetivos propostos.

Conforme cita Vasconcelos (2005),

O especifico do educador, neste sentido, ndo se restringe a
informacao que oferece, mas exige sua insergdo num projeto social,
a partir do qual desenvolva a capacidade de desafiar, de provocar,
de contagiar, de despertar o desejo, o interesse, a vida no educando,
a fim de que possa se dar a interagcdo educativa e a construgido do
conhecimento, bem como a instrumentalizacdo, de forma que o
educando possa continuar autonomamente a elaboracdo do
conhecimento. (VASCONCELLOS 2005. p. 75).

Hernandez e Ventura (1998, p.49) enfatizam que o trabalho com Projeto “nao
deve ser visto como uma opgédo puramente metodoldgica, mas como uma maneira
de repensar a fungcao da escola”. Significa quebrar paradigmas e propiciar uma

aprendizagem pensada no desenvolvimento pleno do aluno em todos os aspectos.

2 2 O papel do Coordenador Pedagdégico na escola

O objetivo do coordenador pedagdgico € oferecer subsidios para ajudar seus

professores a entender melhor sua pratica e dificuldades encontradas no cotidiano



escolar, além de ser um forte articulador na educacédo continuada dos mesmos. Ao
possibilitar a articulagdo dos conhecimentos, o coordenador pedagdgico abrira
oportunidades para que seus professores fagam uma reflexdo de suas agoes, além
de conduzi-los a um olhar mais profundo sobre o contexto escolar onde atuam
(OLIVEIRA, 2009).

Nessa perspectiva € essencial identificar as necessidades dos professores e
com eles encontrar solugdes que priorizem um trabalho educacional de qualidade,

Segundo Névoa (2001), “A experiéncia ndo € nem formadora nem produtora.
E a reflexdo sobre a experiéncia que pode provocar a producdo do saber e a
formagao.” Dessa forma, o coordenador deve estar sempre preparado para ouvir,
debater e principalmente motivar a equipe frente aos desafios da sala de aula.

O coordenador enfrenta o desafio de construir seu novo perfil profissional e
delimitar seu espaco de atuagao, porém precisa resgatar sua identidade e consolidar
um trabalho que vai muito além da dimens&o pedagogica, “possui carater mediador
junto aos demais educadores, atuando com todos os protagonistas da escola no
resgate de uma agédo mais efetiva e de uma educagédo de qualidade nas escolas”
(GRINSPUN, 2006, p. 31).

Percebe-se que o coordenador € um profissional dinamico, que precisa
conhecer a realidade e transforma-la. Vejamos entdo, quem é este profissional na
visdo de alguns autores.

Para Libaneo (2001), o coordenador pedagdgico € aquele que responde pela
viabilizagéo, integracao e articulagdo do trabalho pedagdgico, estando diretamente
relacionado com os professores, alunos e pais. Junto ao corpo docente o
coordenador tem como principal atribuicdo a assisténcia didatica pedagodgica,
refletindo sobre as praticas de ensino, auxiliando e construindo novas situagdes de
aprendizagem, capazes de auxiliar os alunos ao longo da sua formagao.

E funcdo do coordenador pedagdgico, articular e mediar & formacdo
continuada dos professores buscando alternativas para conciliar as atividades de
apoio e formacao dos professores, considerando todas as novas exigéncias
educacionais (OLIVEIRA, 2009).

Na fala de Gandin (2004), ao coordenador pedagdgico compete a proposta
da metodologia do planejamento, a apresentacdo de um esquema de trabalho que

facilite a mediacao entre os individuos. Nao cabe ao coordenador tomar as decisdes,



mas o grupo em si buscar os melhores caminhos quanto ao conteudo a ao método

de sua acéo, isto &, de seus planos.

2 3 Formando na era da Tecnologia

Segundo Bettega (2004) vivemos em uma época de grandes e de rapidas
transformacgdes. Novas informacdes jorram a todo instante pela televisao, pelo radio
e pela internet. As mudancas promovidas pelas tecnologias das comunicagdes e da
informacado sao muito marcantes, e seus efeitos se espalham por todos os campos
do saber. A escola é especificamente o lugar onde isso pode ser sentido e vivido,
com reflexo da sociedade em que estio inseridos.

Diante das mudangas ocorridas na sociedade nos ultimos tempos,
principalmente com a evolugdo do acesso a internet que esta presente na sala de
aula, nos aparelhos de celular e outros equipamentos que a escola muitas vezes
oferece ao aluno, € fundamental que a formacdo do professor seja continua,
significativa e esteja inserida nas diversas mudancas ocorridas no cotidiano escolar.

O coordenador pedagogico tem um papel fundamental na orientagao
coerente da inclusdo das TICs na escola, ja que ainda existe muita resisténcia por
parte de alguns educadores, que nao possui seguranca para trabalhar com os
inumeros equipamentos, oferecidos atualmente como mais uma ferramenta de

trabalho em sala de aula. Para Almeida (2003):

[...] as TICs podem ser incorporadas na escola como suporte para:
comunicagao entre os educadores, pais, especialistas, membros
da comunidade e de outras organizag¢des; desenvolvimento de um
banco de dados gerado na escola que dé subsidios para a
tomada de decisbes; criagdo de um fluxo de informacdes e troca
de experiéncias que realimente as praticas; realizacdo de
atividades colaborativas que visam a enfrentar os problemas da
realidade; desenvolvimento de projetos relacionados com a gestéo
administrativa e pedagogica; representacdo do conhecimento em
construgdo pelos alunos e respectiva aprendizagem etc.
(ALMEIDA, 2003, p. 115)

Independente das condigdes nas quais efetuou a formacéo inicial e a da

situagdo da escola que leciona, o professor precisa ter continuidade nos estudos,



nao apenas para estar atualizado em sua area, mas pela natureza do fazer
pedagogico (Barili,1998)

Grande relevancia também tem o fato de que, hoje a velocidade e o
dinamismo com que o conhecimento € produzido e transmitido num curto espaco de
tempo, esse mesmo conhecimento se torne obsoleto, exige do professor constante
capacitagao, ndo somente para preparar o aluno para o mercado de trabalho, como
também para fazer uso de tecnologia (Barilli,1998)

Segundo Imbernén (2002), a instituicdo educativa e a profissdo docente
desenvolvem-se num contexto marcado por uma mudanca acelerada nas formas
adotadas pela comunidade social, tanto no conhecimento cientifico, quanto nos
produtos do pensamento, como a cultura e a arte. Também afirma que existe uma
evolucdo acelerada da sociedade em suas estruturas materiais, institucionais e
forma da organizacdo de convivéncia, modelos de familia, de produgdo e de
distribuicdo que refletem nas mudangas das atuais formas de pensar, sentir e agir
das novas geragoes.

Como afirma Imberndn (2002:18):

A formacdo assume um papel que vai além do ensino que
pretende uma mera atualizacao cientifica, pedagdégica e didatica e
se transforma na possibilidade de criar espacos de participagao,
reflexao e formacao para que as pessoas aprendam e se adaptem
para poder conviver com as mudangas e com a incertezas.

O "ser professor" atualmente é desafiador em uma sociedade em mudanga,
com alto nivel tecnoldgico e vertiginoso avanco do conhecimento (Imberndn, 2002).
Acompanhar tais mudangas requer envolvimento tedrico e pratico nessas
transformacdes.

Para Collares e Moyses (Apud Barilli, 1998), existe um distanciamento
singular entre a formacao inicial do professor e sua atuagédo pratica diante das
demandas educacionais advinda de seu contexto profissional. Esse cenario reafirma
a necessidade de uma educagao continua em servigco, uma vez que, além de
fornecer conhecimento e de corrigir distorcbes do processo inicial, isso também
contribuira para uma reflexdo acerca de mudangas nesses cursos.

Segundo Noévoa (2001), o aprender continuo é essencial na profissdo do
professor e deve concentrar-se em dois pilares, na propria pessoa do professor,

como agente, e na escola como lugar de crescimento permanente. Toda a formagao
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€ um ciclo que abrange a experiéncia docente como aluno-mestre, como estagiario e
como titular ja formado, mas todos esses momentos sO serdo formadores se forem
objetos de um esforgo de reflexdo permanente.

Portanto, o aprender continuo é de responsabilidade também do professor,
que deve ver a escola ndao somente como o lugar onde ensina, mas também

aprende.

2 4 A utilizagao das TICS na Educacao Infantil

O espago da Unidade Escolar, deve ser considerado como importante
elemento curricular, ser planejado de forma a garantir que bebés e criangas
vivenciem experiéncias cotidianas de participacao, de escolha, de reconhecimento,
de diferentes interagbes, de colaboracdo e de formas de expressdo. Para isso,
defende-se que os professores tenham como principio e sua pratica pedagodgica o
interesse em proporcionar a organizagéo dos espacos. (SAO PAULO, 2015)

A Normativa 01/2013, compreende e considera os diferentes contextos
sociais e culturais das criangas, bem como o interesse e necessidades individuais.
Considera também, o bebé e a criangas como pessoas capazes, que tem direito a
serem ouvidas e levadas a sério em suas especificidades como sujeitos com direito
a voz e a participacdo nas escolhas, levando em consideracdo a faixa etaria
envolvida. Entende-se que as criangas dos Centros de Educacgao Infantil (CEl) e
Escolas Municipais de Educacdo Infantil (EMEI) tem necessidades de espacgos
diferentes.

Com o desenvolvimento das tecnologias da informacdo e comunicagao,
Castells aponta que:

A revolugao da tecnologia da informagéo e a reestruturacdo do
capitalismo introduziram uma nova forma de sociedade, a
sociedade em rede. Essa sociedade € caracterizada pela
globalizacdo das atividades econdmicas decisivas do ponto de
vista estratégico; por sua forma de organizacdo em redes; pela
flexibilidade e instabilidade no emprego e a individualizagcao da
mao-de-obra. Por uma cultura de virtualidade real construida a
partir de um sistema de midia onipresente, interligado e altamente
diversificado. E pela transformacéo das bases materiais da vida —
o tempo e o0 espaco — mediante a criacao de um espaco de fluxos
e de um tempo intemporal como expressbdes das atividades e
elites dominantes. (CASTELLS, 1999, p. 17).
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A crianga brinca com a fotografia, sem a preocupagéo de aprender o codigo
analogico, utilizando a técnica como forma de experimentacédo, possivel de ser

virtualizada como define Lévy em seu livro: O que é o virtual?

A virtualizagdo ndo é uma desrealizagao (a transformagéo de uma
realidade um conjunto de possiveis), mas uma mutagdo da
identidade, um deslocamento do centro de gravidade ontolégico
do objeto considerado: em vez de se definir principalmente por
sua atualidade (uma “solugdo”), a entidade passa a encontrar sua
consisténcia essencial num campo problematico. (LEVY, 1996, p.
7)

Na sociedade contemporanea, o conceito de garantias de direitos vai de
encontro ao estilo de vida centrado no consumo de bens, de cultura e informacgao.
Nesse contexto, as criancas sao vistas como consumidores imperfeitos ou passivos,
contudo, ha que se pensar em condi¢cdes favoraveis para que meninos € meninas
exercitem a livre escolha, definindo o qué e como consumir. Portanto, cabe ao
educador oferecer praticas de recepgao critica do uso ou ndo das midias digitais,
que configuram atualmente um dos principais agentes de formacéo social. (SAO
PAULO, 2015).

Com o avango das midias digitais, atualmente, qualquer um, incluindo as
criangas, pode fotografar, filmar, gravar, editar, mixar, compartilhar. A produgao
cultural, facilitada pelo acesso dessas tecnologias, ganha novas possibilidades,
ampliando ainda mais as linguagens de comunicagao e expressao. Por isso, “se
antes foi fundamental formar para a recepcédo, agora € imprescindivel formar
também para a emiss&o e producdo criativas” (OROZCO GOMEZ, 2014, p. 33).

Segundo a publicagdo: As midias no universo infantil: um didlogo possivel:

As tecnologias promovem um dialogo permanente entre a crianga
e o0 mundo. As linguagens midigticas no universo infantil sdo
recursos que possibilitam a todos os envolvidos na acéo
pedagdgica a exploragdo de outros modos de ler por meio de
imagens, icones, textos e hipertextos, videos e animacgdes. (SAO
PAULO, 2008, p.19).

Ainda de acordo com o documento, a presenca de tecnologias no ambiente
educacional infantil, entendida aqui como meio, linguagem, permite as criancas
desfrutarem os processos de criagao, descoberta e comunicagao essenciais a uma
participagéo ativa na constru¢do do conhecimento e na produgéo de cultura.

Conforme preconizado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a

Educacao Infantil (BRASIL, 2009), traz, portanto, grandes desafios e, dentre eles,
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destacamos a necessidade de ouvir, considerar e potencializar essas manifestagcdes

‘linguageiras” das criangas. Trata-se de uma garantia de direitos. As criangas tém o

direito:
[...] de se aproximar da arte em todas as suas vertentes: teatro,
musica, ) danca, literatura, poesia, cinema, artes visuais e
MULTIMIDIA,; [...] de ter uma relagdo com a arte e com a cultura
sem serem tratados como consumistas, mas como sujeitos
competentes e, além de tudo, sensiveis [..] (LA BARRACA
TESTONI RAGAZZI, 2011, p. 73)

Conforme estabelecido pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Infantil (DCNEIls), a aproximacédo com as multimidias garante o direito das
criangcas ao acesso e uso dos diferentes recursos tecnologicos e midiaticos, amplia
suas possibilidades de expressdo. Neste sentido, um dos papéis das educadoras e
educadores € o de potencializar a producdo de culturas infantis, que tenham a
escuta apurada e sensivel na gestdo do seu cotidiano com os bebés e as criangas e
serem defensores das varias formas de ser crianca e viver as infancias.

Nesse sentido, o processo de formagao das educadoras e educadores deve
contemplar os principios da Pedagogia da Infancia, explicitados na Orientagao
Normativa n° 01/2013, considerando a arte como fundamento, em um dialogo
constante com suas diferentes manifestagdes expressivas. Requer, portanto, a
formagdo de um profissional para além da técnica reducionista em programas,
softwares e aplicativos. Outra questdao importante a ser destacada refere-se a
relacdo entre a tecnologia e o processo de documentagdo pedagogica, conforme
destaca SCHWALL:

Os professores usam a tecnologia diariamente para processar
varios documentos, como as conversas das criangas, carta aos
pais, fotografias tiradas com cameras digitais e documentagéo que
sera colocada na parede da sala de aula. (SCHWALL, 2012, p.
42).
Cameras digitais, filmadoras, gravadores, arquivos em pastas digitais sao,
hoje, fundamentais para qualificar registros e documentos dos processos vividos por

adultos e criancas nas Unidades de Educacao Infantil.

3 METODOLOGIA

O referido trabalho realizou-se na Escola Municipal de Educagao Infantil
IBIAPABA MARTINS — Situada a Rua Maria Eugénia Celso 295 — Artur Alvim — na
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Zona Leste da cidade de S&o Paulo, jurisdicionada a Diretoria de Educacgdo da
Penha.

Os atores do processo foram os professores, educandos, pais, profissionais
da escola, diretor, coordenador e comunidade. Ao chegar na Unidade Educacional o
Coordenador Pedagodgico percebeu que seria necessario construir uma proposta de
trabalho coletivo, onde houvesse o envolvimento de todos.

A Unidade Escolar atende 220 alunos em trés turnos. Composta por 4 salas
de aulas e 1 brinquedoteca. No espaco externo ha 1 quadra e 2 parques, um deles,
foi utilizado para a implementacao e desenvolvimento do Parque Sonoro. O grupo é
formado por 12 professoras divididas em 3 turnos de trabalho.

Durante os horarios de formacao foi relatado ao coordenador a urgéncia em
resolver a problematica do numero elevado de acidentes ocorridos nos parques da
unidade, ja que os mesmos ofereciam poucas opcgdes de brinquedos. Apdés ampla
discussao e sugestbes, o grupo concordou em realizar o projeto com parques
SONnoros.

Os parques sonoros, sao espacos modificados para as criangas e oferecem
oportunidades de exploragdo sonora, brincadeira com sons diversos e com
instrumentos confeccionados a partir de objetos encontrados no cotidiano familiar
como: panelas, tampas, colheres, latas, garrafas pets, entre outros.

A unidade possui dois parques, desta forma foi escolhido um deles para a
realizagdao do projeto, por se tratar de um e amplo espag¢o e contar com uma
estrutura favoravel para receber os instrumentos construidos para este fim. A ideia
de incluir o parque sonoro onde ja existe um parque tradicional, foi propiciar novas
possibilidades de exploracao do “brincar”, ja que os brinquedos e brincadeiras serao
diferentes daqueles utilizados em sala de aula.

Nesse sentido, a proposta do trabalho é abordar aspectos relacionados ao
papel do coordenador pedagogico em explicitar a importancia do trabalho com
projetos, a implementacédo de ideias envolvendo a construgdo de parques sonoros
nas escolas de Educacado Infantil, e o papel das midias na relagdo com a
comunidade escolar e seu entorno.

A primeira etapa do projeto foi entender o que era e como construir um
parque sonoro na unidade escolar. Partindo desse pressuposto, o coordenador
trouxe para as reunides de formagao, videos com depoimentos de pessoas que ja

haviam realizado essa experiéncia em suas unidades. Os videos apresentavam
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todos os passos do projeto até a sua finalizagdo com as criangas utilizando o espago
e fazendo suas descobertas com as inumeras opg¢des de brinquedos e brincadeiras
fornecidas pelo parque. A partir dai, deu-se prosseguimento as etapas seguintes.
Pesquisa de materiais diversos para compor o espaco, busca de informagdées com
outros coordenadores que ja desenvolvem ou desenvolveram o projeto, visita a um
Centro de Educagao Infantil considerado referéncia na implantagdo de parques
sonoros, socializacdo de todos os aspectos positivos e negativos observados
durante a visita.

As criangas foram informadas sobre a realizagdo com uma apresentagao de
video, apresentado coletivamente sobre o parque sonoro, e em sala de aula as
professoras reforcaram a importancia do parque e seus objetivos. Durante as etapas
de preparagao dos instrumentos e objetos para a composigdo do parque, houve a
participacado dos alunos com atividades diversas.

Com todas as informagdes necessarias, foi dado inicio a parte pratica do
projeto. Realizou-se reunido de pais com o objetivo de informar e solicitar a
participagdo da comunidade na construgcédo do parque. Nesta reunido o coordenador
fez uso dos videos com varias imagens de parques sonoros construidos em escolas
de Educacdo Infantil. Eles colaboraram com doagdes de diversos materiais
reciclaveis e outros objetos. No dia da Familia na Escola, houve oficinas para pintura
e distribuicdo dos instrumentos no parque. Neste evento pais e filhos realizaram

atividades juntos, uma experiéncia gratificante para ambos.

4 APRESENTAGCAO DOS RESULTADOS

Ao final do projeto foi possivel ver as mudangas de comportamento e atitude
dos professores referente ao trabalho. Alguns relatos foram socializados com o
grupo durante as reunides nos horarios de formacédo, onde as mesmas puderam
expressar sua visdo do antes e o depois do projeto. O envolvimento nas pesquisas
realizados na Internet durante a primeira etapa, foi um ponto salientado por todas, ja
que o uso do computador, era pouco ou nunca utilizado por elas para este fim.

Houve também mudangas significativas no comportamento das criancas
principalmente no quesito acidentes, que diminuiram ou quase nao existiram mais. O

espaco do parque favoreceu varias opg¢des de brincadeiras, além de propiciar a
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descoberta de novos sons retirados dos objetos colocados no espago. Em diversos
momentos de observacao das professoras durante a exploragdo do ambiente, foi
relatado o encantamento das criangcas nessas descobertas e a criatividade em dar
outros ritmos as cantigas tradicionais ou mesmo a criagao de novas cantigas.

A participagdo da comunidade foi fundamental na arrecadag&o de materiais
reciclaveis como: garrafas pets de varios tamanhos, tampinhas de garrafa, tampas e
panelas (velhas), colheres de aluminio e de pau, diferentes tipos e tamanhos de
latas, caixas de papeléo, tecidos (retalhos), cones e carretéis de linha, entre outras.
As criangas também participaram do processo, com pinturas de caixas, latas e
garrafas pets, na separacao das tampinhas por cores, escolhas de fitas e tecidos,
etc. A integracdo dos professores, alunos e comunidade foi essencial para o
sucesso do projeto.

O projeto foi finalizado dentro do tempo e no cronograma aprovado com uma
duracédo aproximada de 4 meses. Todas as etapas de execucdo foram registradas
por meio de videos, fotos, depoimentos dos alunos, professores e comunidade. Esse
material foi utilizado como fonte de estudo durante os horarios de formacao para
reflexdo de todos os envolvidos, onde foram elencados os pontos positivos e
negativos.

A participacao efetiva das criangas durante a construgao dos instrumentos e
objetos que iriam compor o parque sonoro, foi um dos pontos positivos citados pelos
professores. Um outro aspecto, foi a alegria dessas criangas ao descobrir um novo
som, produzido por materiais que nao faziam parte do seu cotidiano escolar. Ainda
elencando os aspectos positivos, foi citada a participagdo da comunidade em
fornecer os objetos para o parque. Poucos pontos negativos foram evidenciados,
porém, foram discutidos amplamente. O principal deles, foi quanto a duragcédo dos
objetos e materiais alocados no parque, ou seja, qual seria a vida util do parque e
quanto tempo de existéncia teria 0 mesmo.

Ao final do projeto ficou evidenciado que as acbes de articular, formar e
transformar precisam ser realizadas numa gestao participativa, onde todos realizam
suas fung¢des, embora delimitadas, em conjunto, de forma integrada. Todos devem
se comprometer tanto com o processo como com os resultados obtidos, assim, tanto
0 sucesso como o fracasso serdo compartilhado no coletivo. Nao ha, neste contexto,
um so6 ator do processo educativo, mas um grupo coeso que trabalha em prol da

construcdo da cidadania de seus educandos.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Podemos considerar que o coordenador pedagogico sendo responsavel pela
orientagcdo do planejamento do trabalho docente, deve promover a articulagdo das
diferentes midias na melhoria do processo educativo, auxiliando os professores na
resolugcado de problemas, ja que é o ponto de ligagdo entre todos os segmentos da
escola, atuando de forma a propiciar a aprendizagem.

O coordenador pedagoégico tem como funcgao articular e instigar a formacao
continuada de sua equipe docente e contribuir para reflexdo do importante papel que
desempenham na escola. Assim, entendemos que para uma mudancga de curriculo e
metodologias, € importante que os projetos de formagado continuada implantados
pela gestdo escolar, tenham o apoio e seja propicio a criagdo, invencao (e
reinvencgao), dedicacéo, ética e cooperacgao.

Desejamos, que a educagéo avance lado a lado com a sociedade, e que 0s
educadores procurem formacao, aperfeicoamento e troque conhecimentos para
assim, obter ideias e perspectivas amparadas em historias de sucesso.

Ocupando um papel de grande importancia na sociedade atual, as midias
podem modificar a maneira como as pessoas enxergam o contexto no qual estéo
inseridos.

Por meio desta pesquisa, dos momentos de discussdes e debates, pode-se
verificar que todos identificaram a importancia dessa ferramenta educacional.

Fica evidente que o coordenador pedagogico, gestores e professores
necessitam de uma boa formagao, que somente tera sentido se a escola reavaliar
seu papel, através de praxis critica e reflexiva, construida por meio de acdes
coletivas, envolvendo as comunidades interna e externa da escola.

O papel do coordenador pedagdgico é a jungao de teoria e pratica de uma
educacao de qualidade. Espera-se que nossas escolas sejam contempladas com
gestores e coordenadores competentes, que busque fontes de conhecimento
diferenciadas e que use as novas tecnologias a favor da educagao, o que exigira
muito cuidado e ética por parte da equipe gestora, pois corroborando com os autores
referenciados no texto, as novas tecnologias estdo a favor dos educadores como

uma ferramenta a mais no cotidiano escolar.
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