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Ambiente virtual de aprendizagem: a contribuicao do Edmodo
no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes do curso de

Formacgao de Docentes

Samara Cosme de Oliveira Mathias

RESUMO

Este artigo € resultado do trabalhado desenvolvido pela autora com a rede social
Edmodo e os estudantes da ultima série do curso de Formacgado de Docentes de um
Colégio Estadual da Regido Metropolitana de Curitiba. Foi realizada pesquisa de
carater qualitativo e estudo de caso com o objetivo de demonstrar e vivenciar com
os/as estudantes o uso de TIC’s no processo de ensino e aprendizagem, por meio
de um Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem (AVEA). No sentido de
compreender as contribuigcdes das midias, principalmente a internet e audio visual, e
as redes sociais na produgcdo do conhecimento. Essa proposta partiu da seguinte
problematica: Como utilizar a tecnologia de forma didatica e pedagodgica para
estimular a reflexdo e produgcdo de conhecimento? Para tanto, os instrumentos
utilizados foram questionarios aplicados aos estudantes a partir do uso do Edmodo.
Os resultados apontam que o Edmodo contribuiu significativamente para o processo
de ensino e aprendizagem, visto que propicia um ambiente de interacdo na medida
em que disponibiliza a veiculagdo de midias, interagdo dos sujeitos quando da
necessidade de saneamento de duvidas e de revisdo dos materiais disponibilizados
a qualquer momento e em qualquer lugar que acesse a internet.

Palavras-chave: Tecnologia. Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem.
Edmodo.

1 INTRODUGAO

As Tecnologias de Comunicacédo e Informacdo — TIC’s estdo cada vez mais
presentes no cotidiano das pessoas, principalmente as digitais. A escola atual
atende a geracdo dos nativos digitais, em que as TIC’s e as midias fazem parte e
contribuem significativamente para a constituicdo social. Isso demonstra a facilidade
de acesso e conexao permeada pela rede que os remete ao acesso de diferentes
midias (impressa, audio visual, audio, visual), veiculadas em sites, redes sociais e
aplicativos que possibilitam a interagdo na palma de suas maos por meio de seus

smartsphones e tablets.



As tecnologias digitais fazem parte do cotidiano dos/as estudantes no que se
refere a seus pensamentos, interagao, aprendizagem e a forma como concebe e se
conecta ao mundo independente de sua condicdo econdémica e social.

E nesse contexto que ha uma convergéncia entre a educacdo unilateral
praticada pela escola, que segue, na concepc¢ao de transmissora de conhecimentos
inquestionaveis, por meio dos docentes, orquestrada pelos curriculos previamente
definidos e a tecnologia na contemporaneidade. E inegavel que muitos estudantes
trazem saberes a partir da interagcdo que estabelecem com as TIC’s e midias. Tudo
isso coloca uma problematizagao a escola, pois gera conflitos, ja que muitas vezes o
acesso a conexao é proibido dentro da escola, principalmente durante as aulas.
Acessar a rede, na maioria dos casos, € uma afronta ao trabalho docente, além de
ser sinbnimo de indisciplina. O docente € o Unico autorizado a acessar tecnologias
digitais no interior das escolas e durante as aulas, impedindo a interagéo digital que
os/as estudantes praticam em sua rotina diaria.

Diante disso, este trabalho, problematizou, como os docentes e discentes
podem utilizar a tecnologia para promover um ambiente de interagcdo, com a
possibilidade de veiculagao e disponibilizacdo de diferentes midias na produgao do
conhecimento de forma didatica e pedagdgica? Para responder essa questdo, o
Edmodo foi eleito por oportunizar a veiculagdo das midias internet e audio visual, as
quais contribuiram para analise desse estudo, além de ser uma rede social
semelhanga ao facebook. O que possibilita sua utilizagcdo e manipulacdo pelos/as
estudantes. Para tanto, fez se necessario, buscar e conhecer autores que
subsidiaram o conhecimento sobre tecnologias, ensino hibrido, ambiente virtual de
aprendizagem (AVEA), redes sociais para alicergar e conduzir os desafios propostos
aos estudantes a produzirem conhecimentos através do uso da internet e das midias
audio visuais.

A metodologia desenvolvida foi a pesquisa de campo. Os sujeitos da pesquisa
foram os estudantes da 42 série do curso Integrado ao ensino médio Formacgao de
Docentes. A coleta de dados ocorreu por meio de questionarios com perguntas
abertas e fechadas direcionadas a partir da interagao e integracéo da pesquisadora
e estudantes com a rede social educacional Edmodo no ultimo trimestre do ano
letivo.

Neste sentido, a pesquisa realizada propiciou a vivéncia e a discussdo da

necessidade de aliar a educacao as demandas tecnoldgicas e sociais da atualidade,



buscando o dialogo e estreitamento entre educagao e tecnologia a servigco da
formacéao reflexiva, critica e autbnoma dos estudantes, no sentido de aliar educacéo,

tecnologia, tecnologias digitais e midias.

2 REVISAO DE LITERATURA

Moran (2013) aborda o desafio de como a educacgao escolar recebe a geragao
de estudantes na atualidade. Uma geracdo de “nativos digitais”, conforme a
conceituacado trabalhada por Prensky (2001), que trata que esta geragdo se
desenvolveu rodeada de tecnologias, principalmente as digitais. O que permite o
acesso e conexao as mais diversas formas interativas de buscar respostas a suas
duvidas e desejos. Nesse contexto, Moran nos provoca a refletir na medida em que

questiona:

Como ensinar em um mundo conectado? Como a escola pode tornar-se
relevante para aprendizado em um mundo tédo rapido e desafiador? O que
podemos trazer do dinamismo das transformagdes digitais, econdmicas e
sociais para o ambiente de ensino e aprendizagem mais formal? Os
processos de aprendizagem sao multiplos, continuos, hibridos, formais e
informais, organizados e abertos, intencionais e ndo intencionais. (Moran,
2017 — p. 67)

Neste sentido, utilizar a tecnologia, as tecnologias digitais e as midias s&o uma
possibilidade de ampliar o conhecimento dos/as estudantes. Para o mesmo autor, a
educacgao precisa se adequar as transformacdes que vem ocorrendo na sociedade,
provocadas pelas tecnologias em rede.

Para tanto, a acdo educativa precisa se alicercar a partir da reorganizagao dos
ambientes presenciais, atividades nos ambientes presenciais conectados, na
utilizagdo de ambientes virtuais de ensino e aprendizagem e na insergao em
ambientes experimentais, profissionais e culturais.

Na medida em que se compreende essa mudanga social provocada pelo uso
de tecnologias digitais é possivel perceber que os estudantes podem participar de
forma ativa, a partir de suas vivéncias com a conectividade, como sujeito na
construgdo de seu conhecimento, desenvolvendo habilidades e posicionamento
dedutivo, critico, questionador e de pesquisador.

Souza (2016) indica a educacado hibrida como uma possibilidade de

reestruturacdo das relagdes entre os sujeitos envolvidos no processo de ensino e



aprendizagem, ja que possibilita ao discente sair da condicdo de objeto do processo
e se torne sujeito ativo nesse processo.

Brito e Knoll (2014), conceituam tecnologia como conhecimento, a qual nao
pode ser conceituada tdo somente como objeto, algo fisico, mas como inovagdes de
conhecimentos produzidos a partir da necessidade humana em seu contexto
cultural, social e econémico. Nessa dire¢ao, Tuyuti (2016), esclarece que midia é um
recurso pelo qual uma informagdo é transmitida, ou ainda, a identifica como o
veiculo em que a informacgao sera replicada. A partir dessa contribuicdo, esse estudo
trouxe as possibilidades de integracdo das midias, internet e audiovisuais, para a

producao do conhecimento. Moran (2006), afirma que:

O conhecimento ndo é fragmentado, mas interdependente, interligado,
intersensorial. Conhecer significa compreender todas as dimensdes da
realidade, captar e expressar essa totalidade de forma cada vez mais ampla
e integral. Conhecemos mais e melhor conectando, juntando, relacionando,
acessando o nosso objeto de todos os pontos de vista, por todos os
caminhos, integrando-os da forma mais rica. (MORAN, 2006, p.18)

Assim, oferecer a possibilidade de uso do Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem — AVEA, na disciplina de Pratica de Formacao do curso de Formagao
de Docentes é a uma possibilidade de promover a compreensao da busca pelo
conhecimento. Pesquisando, por meio da conexao e do acesso as mais diversas
producgdes. Isso é possivel a partir do uso da internet e a conexao com as demais
midias utilizando as tecnologias digitais a disposicdo da comunidade escolar na
atualidade. Para tanto, as midias audiovisuais acabam sendo as mais utilizadas,
pois segundo Coutinho (2006), as linguagens audiovisuais unem dois elementos de
naturezas distintas, a sonora e a visual. O que estimula dois 6rgdos sensoriais
simultaneamente, a visdo e a audicdo, que na atualidade sdo os mais acessados

para que o sujeito se integre ao mundo moderno/pés-moderno.

A escolha dessa disciplina se justifica por ser o eixo articulador das disciplinas
da profissionalizagdo do curso normal em nivel médio. Cabe a ela relacionar todos
os conhecimentos trabalhados nas demais disciplinas, compreender as diferentes
concepgdes pedagogicas intrinsecas nas praticas pedagdgicas observando as
transformacdes e as relagdes sociais nas instituicoes educativas. Toda essa
articulagdo se faz pelos conteudos estruturantes: pressupostos tedricos da

disciplina; fundamentos tedricos e metodoldgicos (conteudos basicos, metodologia e



avaliacao); reflexao sobre a praxis pedagdgica educativa; relagdo entre os niveis do
planejamento: plano de agao, PPP. PPC e PTD; praticas pedagdgicas e registro da

pratica docente.

Diante do exposto, a disciplina tem influéncia fundamental na formacéao
profissional dos estudantes, pois realiza o0 movimento entre as orientagdes tedricas
durante as aulas presenciais e a aplicacao das atividades a campo, possibilitando a
praxis pedagodgica. Nesse sentido, produzir projetos, propostas pedagogicas e os
relatérios das vivéncias e experiéncias da pratica pedagogica sao desafios
constantes da disciplina. Integrar e orientar esse processo exige outros recursos que
auxiliem e potencializem a aprendizagem dos/as estudantes. Assim, a interagédo em
tempo real, realizada de qualquer espago em que o docente esteja, bem como os
discentes, oportuniza a ambos, a interacdo sobre o que se necessita para produgao
do conhecimento. Considerando que a sua organizagdo das aulas acorrem
semanalmente, com propostas de encontros teodricos e atividades a serem
realizadas a campo, as orientagdes e a aplicagao dessas movimentam-se a cada 15
dias. Significa que as orientacbes em sala de aula acontecem quinzenalmente.
Portanto, se surgir qualquer questionamento ou duvida na produgao das propostas
os estudantes permanecem por esse tempo sem resposta. Dessa forma, o AVEA
contribui como:

Nesse espacgo, (...) acontecem a troca e a construgdo colaborativa de
conhecimentos entre os sujeitos participantes dos processos de ensino-
aprendizagem, mediadas por meio de tecnologias, estratégias,

metodologias e recursos digitais, da informagcdo e da comunicagéo.
(Carbonera e Santos, 2017 - pag. 4).

Assim, a adogdo de um AVEA, traz a oportunidade de ocorrer trocas de
informacgdes, interagdo ente os sujeitos na dire¢do de aprofundar-se no mesmo
assunto de interesse, veiculagéo e a partilha de materiais bibliograficos e midiaticos
a serem utilizados pela docente e discente da disciplina contribuindo na articulagéo,
integracdo e produgdes que necessitem dos conhecimentos adquiridos de forma
interdisciplinar. Isso tudo, rompe com a concepgao que somente € possivel realizar

esse processo no ambiente da sala de aula. Almeida (2013) indica que:

(...) que por meio do uso de ambientes virtuais de aprendizado na educagao
rompe-se assim com a limitagdo espago-temporal da aula, o que possibilita
a abertura da sala de aula e dos espagos pedagdgicos para o mundo, bem
como a integragao das organizagdes educacionais com os demais setores



da atividade humana que também constituem espagos produtores de
conhecimento. (Almeida, 2013 — p. 210)

Na busca de um AVEA, que se aproximasse dos saberes e das experiéncias
dos/as estudantes, ndo tivesse custo, além do objetivo desse estudo (o uso de
tecnologias digitais e midias), a rede social Edmodo foi eleita. Como afirma, Silva,
(2012) o Edmodo é uma rede social parecida ao facebook, bem como uma
plataforma administracao da aprendizagem (Learning Management System - LMS).
Considerando que é produzido, por meio de computacdo da nuvem, além de
oferecer um ambiente virtual para interacdo do grupo de trabalho de forma segura e
de facil acesso, ja que pode ser acessado pelo PC e smartphone, inclusive dispbe
de softwares integrados que possibilitam a veiculagédo de diferentes midias, além de

tarefas, avisos, notas e discussodes on-line.

3 METODOLOGIA

A pesquisa aplicada foi de natureza pratica em um Colégio Estadual da
Regido Metropolitana de Curitiba, especificamente, com a docente e os discentes
do curso de Formacgao de Docentes — Integrado em nivel médio. De abordagem
qualitativa, a pesquisa visou a experimentagao por meio da criagdo de uma sala
de aula na plataforma Edmodo e a veiculagédo dos/as estudantes (convite por
e.mail), nesta sala virtual da disciplina de Pratica de Formagdo como a
possibilidade de relacionar o uso de tecnologias digitais, midias e AVEA com as
propostas realizadas durante as aulas, nas propostas realizadas a campo e na

producgao do relatorio final da disciplina.

Para tanto, os procedimentos do estudo de caso por meio das técnicas de
observagao participativa e questionario, analisou como os sujeitos da pesquisa
perceberam a necessidade de uso de tecnologia e das midias na propria

formacéao a partir da fundamentacao para a producéo de seus relatorios.

A realizagdo da pesquisa ocorreu nos laboratorios de informatica da
Instituicdo de oferta do curso, das Instituicbes concedentes e nos proprios

equipamentos de uso pessoal — computadores e smartphones.



4 APRESENTAGAO DOS RESULTADOS

O questionario foi aplicado a 41 estudantes, porém apenas 38 participaram da
pesquisa.
A questao 1 tratou sobre o conhecimento prévio sobre o ambiente virtual de

ensino.

1. Vocé conhecia um AVEA
aplicado?

B Sem resposta M|

7%

Todos os respondentes — 38 declararam que nao tinham conhecimento e nem
mesmo haviam ouvido falar sobre nenhum ambiente virtual de ensino e
aprendizagem. O que causou muita estranheza por parte dos/as estudantes, pois
ressaltaram durante o processo de utilizagdo do Edmodo, o porqué que nunca
nenhum outro professor utilizou essa proposta, ainda que fosse pelo proprio
facebook. Levantaram discussdes sobre a criacdo de blogs e outros ambientes
virtuais construidas pelos docentes e por eles proprios. Salientando, que esta
iniciativa ainda ndo havia sido realizada por nenhum membro da comunidade
escolar do Colégio pesquisado.

Essas questdes levantadas pelos/as estudantes constatam a reflexdao que

Moran vem discutindo:

Hoje, o professor, em qualquer curso presencial, precisa aprender a
gerenciar varios espagos e a integra-los de forma aberta, equilibrada e
inovadora, pois antes ele s6 se preocupava com o aluno em sala de aula.
Agora, continua com o estudante no laboratorio (organizando a pesquisa),
na Internet (atividades a distancia) e no acompanhamento das praticas, dos
projetos, das experiéncias que ligam o aprendiz a realidade, a sua profissdo
(ponto entre a teoria e a pratica) — e tudo isso fazendo parte da carga
horaria da sua disciplina, estando visivel na grade curricular, flexibilizando o
tempo de estada em aula e incrementando outros espagos e tempos de
aprendizagem. (Moran, 2013. Pag. 27-28)



A compreensdao dessa organizagcdo ainda é uma condicdo distante da
realidade da escola. O uso de tecnologia se limita a apresentagdo de aulas em
pesquisa no laboratorio (momento em os estudantes ndo recebem orientagcdes de
onde e como pesquisarem, inclusive ndo discute e nem ensinam como fazer
referéncia a pesquisa realizada, deixando de mostrar os diferentes contrapontos
dessa proposta), Power point, filmes, videos na TV pendrive e musicas no aparelho
de som com entrada para o pendrive. Isso revela que os/as professores/as adotam o
perfil centralizador do processo de ensino e aprendizagem. Utilizam a tecnologia
como recurso, mas nao como conhecimento, conforme citado por Tuyuty (2014) e

confirmado por Tornaghi (2010):

[...] cada nova tecnologia traz novos fazeres, novas produg¢des, novas
formas de pensar e agir. Fazemos coisas que néo faziamos, antes de ter
acesso a elas. Por isso, entendemos que sdo mais do que ferramentas.
Ferramentas sdo instrumentos que nos permitem fazer melhor e de forma
mais eficiente o que ja faziamos sem elas. Usando uma pa, sou capaz de
cavar um buraco mais fundo e mais rapidamente do que usando apenas
minhas méaos. Mas nenhum ser humano pode se comunicar de forma quase
instanténea com alguém que esta do outro lado do mundo sem fazer uso de
alguma tecnologia [...]. (2010 — pag. 06)

Distanciando os estudantes e a si proprio da democratizagao do conhecimento
no sentido emancipatério do uso de tecnologias para a sua busca, produgéo e
construgcéo de forma autbnoma e responsavel.

A questdo 2 buscou entender como os estudantes perceberam a

funcionalidade do uso da rede social como possibilidade de um AVEA.

2. Teve dificuldade em manus
Edmodo?

M Parcial ESim I

34%
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Cerca de 26% dos 38 respondentes demonstraram dificuldade na
compreensao de consulta, respostas, acesso a biblioteca do Edmodo. 40%
expuseram ter muita dificuldade de acesso a rede social. Alegou nado ter acesso a
internet, ou ainda, nao saberem ler em inglés e, por fim ndo conseguirem acessar a
rede social. Este dado revelou que os estudantes que tiveram essa dificuldade foram
estudantes faltosos, apresentaram histérico de falta de producdo durante os anos
letivos anteriores, bem como nos primeiros trimestres do ano letivo pesquisado. Ja
34% dos respondentes disseram que nao tiveram nenhuma dificuldade em
manusear e acessar o Edmodo. Interagiram colocando perguntas a serem
respondidas, anexaram atividades, acessaram as midias audiovisuais e impressas
postadas pela professora. Ressaltaram inclusive, a facilidade de produgcdo e de
pesquisa a partir das sugestdes disponibilizadas por meio das tarefas, links e
sugestdes de materiais realizadas pela docente na referida rede social. Lembraram
que durante 15 dias, tempo de maior producéo, se sentiram motivados a acessar o
Edmodo, ao invés do facebook para produzir suas produgdes — projeto pedagdgico
para aplicagdo da regéncia e organizacdo dos relatérios conforme o roteiro de
estudos postados.

Estes destacaram ainda, que a rede social os surpreendeu positivamente,
principalmente porque puderam interagir entre os pares da prépria turma. Indicaram
a apresentacdo como o melhor momento da interac&o e integragao entre si.

A questao 3 quis saber quais foram as tecnologias digitais mais utilizadas pelos

38 estudantes durante o estudo realizado.

3. Quais as tecnologias
acessar ¢

B Smartphone M Ta
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Mais da metade dos respondentes declararam ter utilizado a smartphone para
acessar e trabalhar com o AVEA promovido pelo Edmodo. Os 29% utilizaram o PC.
Um dado importante foi que o uso do PC ocorreu nos laboratérios de informatica do
Colégio pesquisado e nas escolas que os/as discentes realizaram as atividades a
campo. Segundo eles/as, a falta de tempo e de equipamento em casa, fez com que
utilizassem esse espaco. O que auxiliou na producdao do trabalho solicitado e
propiciou a entrega no prazo. 10% utilizaram o notbook, principalmente pela
facilidade de transporte do equipamento. Relataram que esse favorecimento
possibilitou realizar as atividades de pesquisas e produgéo do projeto pedagdgico
em qualquer lugar em que estivessem. Inclusive nos passeios com a familia. A
mesma situacao relatada pelos estudantes que utilizaram o tablet. Todos lembraram
que o acesso a internet foi fundamental para a produgdo desse trabalho, pois
precisaram se organizar para estar conectada a rede. Mesmo aqueles que né&o
disponham desse acesso, utilizaram principalmente os laboratérios de informatica
para salvarem as midias audiovisuais e impressas em seus pendrives para que
pudessem acessar para produzir suas atividades solicitadas. Para tanto,
descreveram que utilizaram o cabo de carregamento do celular para poder buscar os
arquivos produzidos para postar no Edmodo, inclusive baixar no celular devido a
facilidade de conexdo com rede pelos dados méveis, as midias necessarias para o
cumprimento das atividades de aplicagao de regéncia. Reconheceram também, que
o armazenamento da Proposta Curricular das escolas e dos os Planos de Trabalho
de Trabalho Docente na biblioteca do Edmodo, contribuiu significativamente em
suas produgdes.

Essa vivéncia reafirmou o que os autores citados até o momento afirmam sobre
a necessidade de compreender que a escola precisa interagir com a sociedade
tecnologica, trazendo para suas praticas a possiblidade da educacado hibrida.
Utilizando TCI's e midias para construir conhecimentos. Essa relacdo também é

indicada pelos pesquisadores de didatica. Em 2005, Libéaneo refletia sobre:

As pedagogias modernas reconhecem o impacto do desenvolvimento
tecnoldgico na vida social €, em particular, nos processos de formagao das
pessoas. Mas nao aceitam que haja uma crise da nogao de formagéao geral.
A democratizagdo da sociedade supbe uma educagdo basica como
necessidade imperativa de desenvolver nos jovens capacidades cognitivas,
de modo que aprendam a se expressar, a compreender diferentes contextos
da realidade, a relativizar certezas, a pensar estrategicamente, aspectos em
que a légica do mundo técnico-informacional pode ajudar, mas sem
subsumir nela todo o processo formativo que implica o crescimento do ser
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humano, dominio gradativo de conhecimentos, técnicas, habilidades, o
desenvolvimento da capacidade de se apropriar da realidade. (LIBANEO,
2005, p. 45).

Neste sentido, a educacao nao pode negar as mudangas sociais trazidas pela
tecnologia (produgéo do conhecimento humano), mas deve buscar inseri-la em suas
praticas, a fim de promover conhecimento necessario para sua utilizacdo na busca
do desenvolvimento de todas as dimensdes humanas aliadas a capacidade de
compreender e viver de forma consciente nessa realidade atual.

A quarta questao trouxe a reflexdo sobre qual (is) midia(s) contribuiram para
producéo do trabalho de finalizagdo da disciplina de Pratica de Formagéo, ou seja, o
projeto pedagdgico que fundamentou a aplicagao das regéncias do 1° ao 5° ano do

Ensino Fundamental — 1° segmento.

4. O que mais contribuiu
Projeto Pec

M Interacdao M Internet Midia aud

Aproximadamente 12 estudantes, o que representa 32% do estudo,
entenderam que o uso de todas as midias foi indiscutivelmente indispensavel para o
processo de interacdo com as midias internet, pois sem ela ndao havia possibilidade
de acesso a rede e muito menos de interagdo com as demais midias. Colocaram
também, que o AVEA, s6 foi possivel por conta dessa midia. Outro aspecto
mencionado foi quanto a agilidade de aprovagao da produgao do projeto pedagdégico
produzido, tanto pela docente, que apods finalizar a corregao didatica da proposta,
prontamente encaminhou para equipe pedagogica da escola recebeu as/as
estudantes para aplicar a regéncia. 9 — 24% dos respondentes relataram que a
midia audiovisual foi a que propiciou seu maior envolvimento. Entendem que esta

midia os estimulou e os desafiou a buscar mais conhecimentos sobre os contelidos
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a serem trabalhados com as turmas que aplicaram a regéncia. A cada aula assistida
no youtube ou em outros sites, os remetiam a uma abordagem melhor do conteudo,
ja que puderam relembrar conteudos ja estudados nas disciplinas trabalhadas em
anos anteriores do curso, bem como durante sua propria trajetéria escolar do Ensino
Fundamental. Também de como trabalhar com as criangcas da faixa etaria de 6 e 7
anos, que se encontravam no ciclo de alfabetizagdo, conteudos das areas de
conhecimento ciéncias, historia, geografia e ensino religioso. Puderam enriquecer
muito mais suas propostas porque as criangas puderam assistir, vivenciar e interagir
com o conhecimento proposto. Relataram que as criangas entre 8 e 11 anos,
participaram ativamente das aulas, questionando, buscando saber como resolver os
problemas levantados. Ja 16% - 6 estudantes entenderam que a maior contribuicéo
foi a da midia impressa. Pois, tinham a sua disposicao, todos os roteiros de estudos,
enderecgos dos textos digitais sugeridos para a produgao do projeto, o que facilitou a
consulta do dicionario online, bem como a busca de outras referéncias digitais
necessarias para a fundamentagcdo do projeto. Ressaltaram os beneficios de ter
todas as fichas necessarias ao acompanhamento da aplicagao da regéncia, inclusive
para a producdo dos relatérios de aplicacao e relatorio final da disciplina. Dentre os
38 discentes, 10% relatou que a midia que mais possibilitou sua aprendizagem foi a
internet, pois ndo tinham ideia de como utiliza-la para buscar conhecimentos.
Utilizavam somente para fazer uso do WhatsApp e Facebook, ou seja para se
comunicar com seus amigos/as, familiares e grupos.

Os sujeitos também colocaram que a facilidade de acessar e consultar as
midias impressas (ja trabalhadas em sala de aula), tanto de fundamentacéo tedrica,
quanto de consulta de preenchimento de fichas de acompanhamento de execucao
das propostas encaminhadas. Indicaram que o uso do Edmodo, como ambiente
virtual de ensino e aprendizagem trouxe maior produtividade ja que podiam acessar
de qualquer lugar e a qualquer tempo, sem precisar procurar nos e.mail’s, perdendo
muito tempo para consulta e producdo. Inclusive, constatou-se que houve maior
estimulo a procura de outros videos com entrevistas, palestras, conteudos cantados
e contados direcionado ao publico de 6 a 10 anos de idade, além de midias
impressas sobre o assunto discutido nas aulas e veiculadas no Edmodo. Tudo isso,
enriqueceu a produgao das atividades para aplicagao de regéncias, dos relatorios de

observacgoes participativas e a conclusao do relatdrio final da disciplina.
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Expuseram ainda, que perceberam a necessidade de entrega das atividades
propostas dentro do prazo. Evidenciou-se, pelos registros de entrega das atividades
propostas dentro do prazo estabelecido, conforme o tempo aberto para postagem no
Edmodo. Reconheceram que o Edmodo exigiu maior esforgo, no sentido, de
estarem conectados interagindo com objetivo educativo. Mesmo sendo uma rede
social, abriu a possibilidade de discussdo dentro da perspectiva de formacgado. As
postagens permitiram que tratassem de assuntos pertinentes a producgéo, aplicagao
e coleta dos resultados das atividades desenvolvidas com o proprio processo de
ensino e de aprendizagem tanto de forma pessoal, quanto na verificagdo da
aprendizagem das criancas do 1° segmento do Ensino Fundamental que
participaram do projeto de aplicacdo das regéncias propostas. Oportunizando e
verificacao da interdisciplinaridade e da praxis proposta pela disciplina de Pratica de
Formacéao. Neste sentido, entenderam o que € o AVEA, percebendo o que as midias
podem contribuir em sua formagao e consequentemente na formagao dos sujeitos
atendidos na pratica pedagogica proposta.

Em relagdo as aprendizagens adquiridas a partir das vivencias oportunizadas
pela continuidade das discussbes iniciadas em sala de aula, destacaram a
descoberta que tiveram acerca do uso das tecnologias digitais, antes nao
entendidas. Ou seja, ndo alcangavam a compreensao de que os computadores e
smartsphones sao tais tecnologias realizando um paralelo com a trajetéria da
tecnologia presente em seu cotidiano. Em relagcdo ao termo “nativos digitais”,
perceberam que tem facilidade em manipular tais tecnologias, mas que nem sempre
se dao conta de como as midias podem potencializar seus conhecimentos sobre os
conteudos propostos nos curriculos definidos nas Propostas Pedagdgicas
trabalhadas pelas escolas e, por fim, ndo entendiam como € possivel criar e
possibilitar AVEA. Essa constatagao reforca a necessidade sobre a integragao entre
AVEA e a sala de aula, como uma possibilidade se conectar e estender essa aberta
de trazer o mundo para dentro da escola e de levar a escola para o mundo.

Ascendendo a discussao sobre o ensino hibrido.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Esse trabalho permitiu ampliar a compreensdo sobre a influéncia das

Tecnologias de Comunicagao e Informacgao e as midias (internet e audiovisuais), no
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processo de ensino e aprendizagem dos/as estudantes concluintes do curso de
Formagao de Docentes com habilitagdo para o ensino da educacéao infantil e anos
iniciais do ensino fundamental.

Essa compreensao aliou-se a constatagao de que docentes e discentes podem
e devem utilizar as tecnologias digitais, TIC's e midias na organizagao didatica e
pedagogica do ambiente educativo, propiciando a abertura de AVEA que dialogue
com as propostas trabalhadas e orientadas em sala de aula. Rompendo com os
limites impostos pelas paredes da sala de aula.

Utilizar a rede social Edmodo propiciou criagcado e efetivacdo de AVEA, pois
desencadeou processos de didlogos, interagéo, uso e busca de diferentes midias e
consequentemente de aprendizagem colaborativa que decorreu do uso de
tecnologias digitais, TIC's e midias para todos os envolvidos na pesquisa. Essa
vivencia demonstrou que € possivel aliar midias digitais a pratica pedagdgica,
inclusive de que a educacao hibrida, ndo é apenas um modelo a ser utilizado na
educacdo a distancia. E uma forma de estreitar a relacdo entre os saberes dos/as
estudantes com os conteudos e procedimentos que contribuem para aprendizagem,

Conclui-se que esse ambiente trouxe maior compreensao sobre a disciplina
aos estudantes que compreenderam a organizagdo didatica e pedagodgica,
observando ainda os critérios avaliativos atribuidos a aprendizagem. O resultado foi
a producgao do relatério final dentro do que foi solicitado em menor tempo e com
maior aproveitamento. Dentro do Edmodo, os/as estudantes puderam interagir,
compartilhar suas experiéncias a partir do uso e da producéo de videos da aplicagao
de seus projetos, entrevistas apenas com as vozes das criangas que participaram de
suas regéncias, pois nao tinham autorizagdo para o uso de imagens e, por fim a
producao de seus relatérios.

Na finalizagdo da disciplina, os/as estudantes apresentaram em 4 grupos
distintos o trabalho desenvolvido durante a aplicagcdo de suas regéncias. Assim,
foram apresentadas 02 programas de TV com propagandas, 01 denunciando as
situacdes conflituosas percebidas no ambiente escolar e o outro anunciando as
aprendizagens que tiveram durante a aplicagdo do projeto; 02 programas de radio
com uma entrevista intercalada com anuncios sobre os tedricos que fundamentaram
a produgdo de seus projetos. Tudo isso foi possivel, a partir da proposta
encaminhada com e pelos referidos a partir das pesquisas indicadas e veiculadas no

Edmodo, como um AVEA, que fomentaram discussdes e a busca de outros
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conhecimentos. Outra constatacdo importante foi a de que uma rede social pode
contribuir, e muito na formacédo de opinides dos sujeitos, porém os usuarios
deveriam saber como verificar a veracidade dos conteudos compartilhados para
poder refutar ou replica-las em seus perfis.

Para tanto, o docente capacitado e bem formado conseguira visualizar
possibilidades de aplicar tecnologias a sua pratica pedagoégica tanto em sala de aula
quanto na extensao dela, promovendo, organizando e disponibilizando por meio da
virtualidade diferentes possibilidades de reorganizar praticas pedagodgicas que aliem
aprendizagem colaborativa e coletiva na constru¢édo do conhecimento.

Neste sentido, a pesquisa cumpriu com seu objetivo, pois foi possivel constatar
o0 quanto a compreensdo sobre nativos digitais impactou nos/as estudantes.
Reconheceram que n&o tinham compreensdo de que pertenciam a essa geragao,
inclusive que ndo compreendiam o que eram as tecnologias digitais, TIC’'s e midias.
Apods, o trabalho realizado, utilizam seus smartsphones para buscar sinbnimos de
palavras desconhecidas ouvidas ou lidas, buscam programas televisivos e
radiofbnicos em sites proprios ou em aplicativos, palestras de autores
compartilhadas no youtube e outros canais, visitam seus curriculos, livros e artigos,
entre outras buscas, além disso, compartiiham suas descobertas em suas redes
sociais. Assim, conclui-se que a tecnologia, quando utilizada de forma consciente
promove o aperfeicoamento, evolugdo de forma simplificada, pois é linguagem

utilizada pela geragéao atual.
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