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RESUMO

A prética de esportes ou atividades fisicas é essencial para uma vida saudavel. No entanto,
no momento atual, as pessoas tem praticado cada vez menos justificando com a falta de
tempo e companhia. Em paralelo, o uso de redes sociais e ferramentas virtuais vem crescendo
entre a populacdo brasileira de diversas faixas etarias e classes sociais. Perante estas questdes,
este trabalho propdes uma comunidade virtual que alia o incentivo a pratica do esporte com
a presteza da rede social para encontrar pessoas com interesses em comum. A comunidade
desenvolvida, o Movimente-se, proporciona ao esportista encontrar pessoas com interesse
pelo mesmo esporte, criar eventos para a sua pratica, participar de eventos disponiveis na
comunidade, analisar a reputacao dos participantes dos eventos através da sua pontuacdo

dentro da rede, e assim formar seu time real através da comunidade virtual.

Palavras-chaves: Sistema. Redes Sociais. Comunidades Virtuais. Pratica Esportiva.



ABSTRACT

The practice of sports or physical activities is essential for a healthy life. However, at the present
time, people have practiced less and less, justifying this by the lack of time and companionship.
Parallel to this, the use of social networks and virtual tools has been growing among the
Brazilian population, within various age groups and social classes. Given these issues, this
work proposes a virtual community that combines the incentive to practice sports with the
readiness of the social network to find people with common interests. The developed community,
"Movemente-se", provides the athlete the meeting with people interested in the same sport,
creating events for their practice, participating in events available in the community, analyzing
the reputation of the event participants through their score within the network, and thus form

your real team through the virtual community.

Key-words: System. Social Networks. Virtual Communities. Practice of Sports.
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1 INTRODUCAO

Em periodos histéricos da humanidade, o ser humano utilizava movimentos corporais
para adquirir seu alimento, para fugir e ao dancar na pratica de rituais. Com o passar do tempo
observou-se que a necessidade da pratica de atividades fisicas foram se transformando nao

somente para a sobrevivéncia, mas para uma melhor qualidade de vida.

A pratica de esportes ou atividades fisicas é essencial para quem deseja ser mais
saudavel. Os beneficios psicolégicos do esporte sdo variados, podendo ser: confianca, funciona-
mento intelectual, meméria, percepcao, imagem corporal positiva, satisfacdo sexual, bem-estar,
estabilidade emocional, autocontrole e eficiéncia no trabalho. Pode diminuir os niveis de raiva,
confusao mental, ansiedade, depressado, hostilidade, fobias, comportamentos psicéticos, tensao
e os erros. (RUBIO, 2003).

Um outro beneficio é para pessoas que sofrem de depressdo, a atividade fisica é
considerada por muitos uma opc¢do ndo-farmacoldgica para o tratamento dessa doenca, e possui

a vantagem de ndo manifestar efeitos colaterais indesejaveis (STELLA, 2002).

Comunidade tem relacdo com o vinculo que os seres humanos fazem entre si, e este
pode ser identificado desde periodos antigos da civilizacdo humana, e assim, como as atividades

fisicas surgiram através da necessidade de sobrevivéncia as comunidades também.

Atualmente as comunidades foram difundidas para ambientes além do fisico ou
geograficos, os novos ambientes, também chamados de ciberespaco, possuem a caracteristica

de possibilitar que pessoas mantenham vinculos sem estarem conectadas fisicamente (LISBOA;
COUTINHO, 2011).

O presente trabalho tem como finalidade de desenvolver um sistema web de uma
comunidade virtual para promover os diferentes tipos de esportes, possibilitando que o esportista
escolha pelo médulo que deseja. Colaborar para que as pessoas possam compartilhar seus
interesses e conhecimentos, através de seu perfil. Possibilitar maior facilidade quanto a realizacao
da pratica de esportes conhecidos como os nao conhecidos, com a possibilidade de criar e
participar de eventos. Proporcionar maior agilidade quanto a pratica de esporte em conjunto,
possibilitando pesquisar por eventos, poupando tempo e esforco para que assim os esportistas

tenham mais chances de fazerem o que gostam.

1.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo deste trabalho é desenvolver o sistema web Movimente-se, que terd como
funcionalidade troca de informacdes referentes a diversos esportes, maior facilidade para divulgar

e encontrar eventos onde se possa praticar esportes em conjunto.
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1.1.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Os objetivos especificos deste projeto sdo:

a) Promover a prética esportiva;

b) Promover a interacdo social;

c) Contribuir para a diminuicdo das taxas de sedentarismo no Brasil;
d) Difundir a pratica de esportes menos populares no Brasil;

e) Facilitar o encontro de pessoas com interesses em comum.

1.2 JUSTIFICATIVA

A atividade fisica consiste em qualquer movimento do corpo e, ainda que muitas vezes
seja praticada com finalidade estética, constitue um importante instrumento de prevencao de
doencas fisicas e mentais, atenuando os indices de estresse e ansiedade, contribuindo com a
criatividade e a memoria, bem como promovendo a elevacao da autoconfianca e da autoestima.
Quando a préatica esportiva é realizada de forma coletiva favorece também a interacdo, a
pratica do trabalho em equipe, a organizacdo, a pré-atividade e a melhora nas relacdes afetivas
e sociais. Uma pesquisa realizada pelo IBGE sobre A Pratica de Esportes e Atividade Fisica
(IBGE, 2015) com um grupo de pessoas com 15 anos de idade ou mais, no periodo de 365
dias, apontou que o nimero de sedentarios alcancou 123,0 milhdes de pessoas (76,0%), em
grande parte mulheres, totalizando 70,1 milhdes, ou 83,1% da populacdo feminina. Observa-se
que, quanto maior a idade da populacao, maior o percentual de ndo praticantes de esporte: no
grupo de 15 a 17 anos, essa proporcdo era 56,0%, enquanto no grupo de 60 anos ou mais de
idade, 86,6%. A proporcdo maxima foi registrada nas RegiGes Norte e Nordeste, no grupo de

60 anos ou mais de idade, que alcancaram, em ambas, taxa de 90,2%.

Em outra pesquisa o Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informacdo e da
Comunicacdo (CETIC), departamento do Niicleo de Informac&o e Coordenacdo(NIC.br) realizou
um estudo através de visitas em 16 mil residéncias em 350 cidades do pais entre setembro
de 2013 e fevereiro de 2014 (CETIC, 2015). De acordo com os resultados, no Brasil, apesar
de todos os problemas enfrentados pela populacio, a internet ja é utilizada por mais de 50%
dos brasileiros acima de dez anos, ou seja, 85 milhdes de pessoas. Além disso, os principais
motivos para os brasileiros acessarem a internet nos smartphones sdo para acessar as redes
sociais (30%).

Frente ao crescente uso da internet e das redes sociais, e ao quadro de sedentarismo,
o desenvolvimento de uma rede social que fomenta o esporte é uma estratégia valida (BORBA,

2017). Justificando assim a criacdo uma rede que facilita a realizacdo de encontros reais para a
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pratica esportiva de diversas modalidades, e desestimula a relacdo apenas virtual, ndo utilizando

artificios de interacao privada, possibilitando interacGes abertas e em grupo.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo serdo apresentadas informacdes referentes ao problema do sedentarismo

no Brasil e aos softwares existentes para o auxilio e promoc3o da pratica de atividade fisica.

2.1 PRATICA DE ATIVIDADES FISICAS E ESPORTES NO BRASIL

Segundo levantamento realizado pelo IBGE no Brasil (IBGE, 2017), o esporte mais
difundido é o futebol. Dos 39,3% das pessoas que fazem algum tipo de esporte praticam
o futebol e com 24,6% destacou-se a caminhada. Esses dados apontados refletem aspectos

culturais e econémicos brasileiros.

Outro estudo realizado pelo Ministério do esporte (ESPORTE, 2013), apontou que a
taxa de sedentérios no Brasil é de 45,9%, de praticantes de esportes 25,6% e de praticantes de
atividades fisicas 28,5%. As pessoas sedentéarias foram questionadas sobre os riscos da vida
sedentdria e 27,2% afirmam que tem consciéncia sobre os riscos da vida sedentaria, porém n3o
possuem tempo, 5,7% informaram que possuem consciéncia, porém n3o possuem condicdes
financeiras e 16,9% informaram que n3o tem consciéncia e por isso ndo praticam, 12% est3o
cientes, mas n3o gostam de praticar esportes, 2,7% n3o responderam e 35,7% afirmaram que

tem consciéncia, mas ndo demonstraram esforco pela pratica.

Nesse mesmo estudo (ESPORTE, 2013), destacou-se com 36,3% a maior motivacdo,
para a realizacdo da pratica de atividades fisicas é a qualidade de vida e bem-estar, com
29,3% destacou-se a preocupacdo com a melhora no desempenho fisico, 11,9% para relaxar no
tempo livre, 9,1% afirmaram para se relacionar e/ou fazer novos amigos, 5,3% para melhorar a
harmonia corporal (corpo/mente), 3,6% para competir com outros e consigo mesmo e 4,5%

outros (indica¢do, prémios, bolsas).

De acordo com o Ministério do esporte alguns dos motivos que se destacam para o
abandono de atividades fisicas é a falta de tempo, problemas na pratica, falta de resultados e
socializacdo. As comunidades virtuais sao um ambiente favoravel para a socializacdo, troca de
experiéncias e obtencdo de conhecimentos (ESPORTE, 2013).

2.2 O PROBLEMA DO SEDENTARISMO NO BRASIL

Analisando dados que relacionam o percentual da populacdo sedentdria no Brasil
dentro de determinadas faixas etarias, fornecidos pelo IBGE em 2013 (TABELA 1), percebemos
que a populacdo com menor percentual de sedentérios é a de jovens entre 15 e 24 anos.
Baseado nessa informacdo definiu-se a faixa etéria do publico alvo do sistema Movimente-se

(apresentado no capitulo 4), ainda que o software ndo possua restricdo de idade.
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Segundo pesquisa do CETIC, Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informac&o e
da Comunicacdo (CETIC, 2015), a internet j4 é utilizada por mais de 50% dos brasileiros acima
de dez anos, sendo os principais motivos conectar-se a internet nos smartphones para acessar

as redes sociais (30%). Este grupo da populacdo compdem também o piblico alvo do projeto.

Faixa-etaria (anos) | % Sedentérios
15-19 32.7
20-24 38.1
25-34 40.7
35-44 46.4
45-54 53.5
55-64 56.5
65-74 64.4

Tabela 1 — Quantidade de sedentarios por faixa-etaria
Fonte: IBGE(2013)

2.3 COMUNIDADES VIRTUAIS

Atualmente as comunidades foram difundidas para ambientes além do fisico ou
geograficos, os novos ambientes, também chamados de ciberespaco, possuem a caracteristica

de possibilitar que pessoas mantenham vinculos sem estarem conectadas fisicamente (LISBOA;
COUTINHO, 2011).

Comunidade virtual pode ser definida como:

“As comunidades virtuais s3o redes eletrénicas de comunicacido interativa auto-
definidas, organizadas em torno de um interesse ou finalidade compartilhados.
Podem abarcar e integrar diferentes formas de expressdo, bem como a diversidade
de interesses, valores e imaginacdes, inclusive a expressao de conflitos, devido
as suas diversificacoes, multilmodalidades e versatilidades. O desenvolvimento de

comunidades virtuais se apoia na interconexdo e se constitui por meio de contatos
e interacdes de todos os tipos.” (SCHLEMMER; CARVALHO, 2005)

Os vinculos virtuais sdo feitos através de valores e assuntos de interesse em comum e
tem como objetivo principal o compartilhamento de informacdes, interesses, conhecimentos
e emocdes (LISBOA; COUTINHO, 2011). As Comunidades virtuais podem colaborar para o
crescimento e desenvolvimento das pessoas, através destas pode-se fortalecer a moral social
que sdo “um conjunto de leis ndo escritas, que governam suas relacdes.” (SCHLEMMER;
CARVALHO, 2005).

A utilizacdo das Comunidades virtuais contribui no processo de comunicacao e para
despertar o interesse do individuo em se relacionar com os demais, ocorrendo inicialmente estas

relagdes com o auxilio do computador e culminando na interac3o fisica (LORENZO, 2012).
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2.4 SOFTWARES PARA A PRATICA DE ATIVIDADE FiSICA

E fundamental o estudo sobre softwares existentes para a prética de atividade fisica
pois, assim, pode-se ter maior clareza sobre a necessidade dos usuarios e o que de fato é
importante ser implementado no projeto para obter resultados favoraveis. A pesquisa por
softwares obedeceu alguns critérios, como o objetivo geral do software ser semelhante ao
proposto pelo sistema Movimente-se, assim como o publico alvo e a interacdo que o software

oferta em relacao aos esportes e usuarios.

Um dos softwares encontrados foi daJogo (FIGURA 1) onde grupos de atletas podem
organizar os jogos e a interacao se realiza através de e-mails. H4 também um controle de
presenca no evento esportivo. E disponivel nas plataformas mobile ou web. As similaridades
com o Movimente-se incluem a organizacao de eventos, e a diferenca esta na interacdo entre
os atletas que no Movimente-se acontece pelo préprio sistema, e no do Dajogo é através do
e-mail.

© Dalogo: O jeito mais fac X Fendne - X

& C | ® Naoseguro | www.dajogo.com.br &% Qi

O jeito mais facil de organizar seus jogos

ESPORTES

©® w06 @

Futebol Futsal Volei Basquete

oo 9

Handball isbee Ténis Rugby

& O O

Futvolei Ciclismo Kart Golfe

) @ @

Boliche Sinuca Academia Cartas

Experimente gratis

Figura 1 — Tela inicial do software daJogo

T

QO

Fonte: www.dajogo.com.br

Um outro software é o Amistosos (FIGURA 2), software voltado para o futebol
onde equipes de jogadores (FIGURA 3) podem se organizar para marcar amistosos. Tem a
funcionalidade de cadastrar a equipe, comércio de produtos de futebol, organizar a agenda,
disponibiliza informacGes dos eventos, que constam: os resultados, cartdoes — quem ganhou o
cartdo e suas informacdes - , resultados, regulamento, classificacdo, artilharia e tabela. Hd uma
divisdo das equipes por categoria, modalidades, dias (dia da semana com disponibilidade), sexo,
nome e localizacdo. E possivel analisar as equipes e suas informacdes. Este software possui a

similaridade a disponibilidades da listagem de eventos.



1 Amistosos - Monte seut x FEmdne  — X

¢ > C | @ amistososcombr & %0 :

EQUIPES CADASTROS JOGOS EVENTOS NOVIDADES GALERIA

Préximos Jogos

COPA ATLETICANA
FUTSAL UNIVERSITARIO KINGS F.C @) X (@ Visitante K

masculino e feminino

© 09/04/2018

FC Olympik @ X @) PSG Society F.C

VAICOMECAR!
07/04 ﬂ
RODADA DEABERTURA W o oo

KINGS F.C @) X @ Visitante K

_% ‘ d"'w( © 10/04/2018
VA

PATROCINIO: REALIZAGAO:

P ——

Veja mais

3a. diviséo - Liga Amistosos Q ’ __ODONTO
‘ EXCELLENCE

zZona 07

Av. Morangueira, 691 (44) 3034-1434
Maringa - PR (44) 99868-0088

Figura 2 — Tela inicial do software Amistosos

Fonte: amistosos.com.br

&7 Amistosos - Monte seu = x Femdne  — =) X
& C' | © amistosos.com.br/equipes &% 0O
edstietin..

. LOGIN SOBRE NOS CONTATO m

MONTE SEU TIME, MARQUE SEU JOGO!

Equipes

Encontre seus adversarios usando os filtros abaixo. Apos a escolha da equipe clique em desafiar! S0 1133 equipes cadastradas

Filtrar

| MaRNGA - Paana

KINGSF.C

| MARINGA - Paran |

Visitante K

Uttimo acesso Uttimo acesso

© 09/04/2018

LG [Ty @ | MARINGA - PARANA |
Yy ) ZONA NORTEF.C Sem Cadastro F.C
' > OTOKLED

Figura 3 — Tela com as equipes do software Amistosos

Fonte: amistosos.com.br/equipes

E, por fim, o software Time Contra (FIGURA 4), voltado para diferentes esportes,
campeonatos e lista de informacdes sobre os confrontos. Possui a funcionalidade de cadastrar
jogador, agendar confrontos, envio de convites, e simula a ficha técnica. Os times possuem
uma pontuacao que sao representadas através de estrelas, vao de 1 até 5. Este software possui

a similaridade com o Movimente-se de cadastrar o jogador e dar informacGes sobre eventos, e
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como diferenca pontuacdo dos times, quando que no Movimente-se quem terd pontuacdo sera

7o
O usuario.
TimeContra.com - Rede = X Femdne  — X
¢ C | ®Naoseguro | www.timecontracom & %0 :

Z

Faca seu cadastro
Nome completo
E-mail
Senha

Repita a senha

8 <
&
Confrontos Mercado da Bola
Encontre Times adversdrios com o perfil desejado, e DESAFIE! Participe de Peladas com o seu perfil.
Descubra jogadores para reforgar seu elenco!
Escolha seu esporte e personalize as informagdes ~ Futebo - | | B Uttimos confrontos
Promogdo de
mel
4% Mais fominhas 6 1x 4 A Lanca
e 8:0%®
¥ ® @ 9 ir 8 83
Urussanga Futerock Turma da Futebol Rio Claro FC Riachinho
Beach FC Gelada Social Q 2x3 v
L2888 4 RN AR L2 2 4 RN RN

Figura 4 — Tela inicial do software Time Contra

Fonte: www.timecontra.com

Um outro software é o Match Point (FIGURA 5), desenvolvido como trabalho de
conclusdo de curso em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas da UFPR (TORTATO et al.,
2016). Nele o usuério pode ter dois perfis: Atleta ou Administrador, sendo que o administrador
pode também cadastrar e alterar uma localidade. O Atleta tem a possibilidade de buscar
por outros atletas, pode fazer, aceitar ou recusar convites para jogos, criar e visualizar jogos
(FIGURA 6). A similaridade com o Movimente-se sdo: a op¢do de buscar por atletas, criar e

visualizar jogos.
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&€ Chrome File Edit View History Bookmarks People Window Help @0 § = [ o) 30> 55 Sat3Dec 1039PM TiagoMuller Q. @& =

® @ [T 0seuponto de encantro dos « % Tiago

C @ localhost:8080/index.jsp F4% 00 :
m mAaTcHPoINT JUNTESEANGS OQUEE? COMOFUNCIONA? ENTRAR

Encontro pessoas com Combinem horérios e
interesses iguais. pronto. Simples e rapido!

Figura 5 — Tela inicial do Software Match Point
Fonte: MatchPoint: Aplicatio de Encontros Esportivos

@ Chrome File Edit View History Bookmarks People Window Help @O % = W 7% B Sat3Dec 10:40PM TiagoMuller Q. & =

® @ M oseupontode encontrodos - x - Tiago

<« C O localhost:8080/user eventosCriarjsp 00 :
N marcHPonT Benvidow, Toro! QL & B 6

| Tiago Muller de Oliveira

# Meus Matchs Meus Eventos &

Criar MatchPoint

Titule

Local

Modalidade - v

Desericio

Figura 6 — Tela para criar Jogos do Software Match Point

Fonte: MatchPoint: Aplicatio de Encontros Esportivos
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3 METODOLOGIA

Este Capitulo apresenta os métodos para o desenvolvimento do projeto como a
modelagem do sistema, modelo de processo de software, plano de atividades e de riscos, as
responsabilidade, as tecnologias e protocolos de desenvolvimento do sistema que incluem os

padrdes de desenvolvimento, materiais e as tecnologias utilizados.

3.1 MODELAGEM DO SISTEMA

Para modelagem do sistema, foi escolhida uma linguagem visual que utiliza o para-
digma de orientacdo a objetos a UML (Inified Modeling Language ou Linguagem de Modelagem
Unificada) (GUEDES, 2011). Com esta linguagem, foi possivel definir os requisitos, o compor-
tamento, estrutura légica, a dindmica do processo do Software (PRESSMAN, 2011).

3.1.1 PADRAO DE ARQUITETURA

A arquitetura do sistema contém os elementos que foram utilizados no software. O
padrao pode ser entendido como um problema rotineiro que tem uma mesma solucdo para
diversas circunstancias (BATTAUS, 2013).

Nesse contexto, optou-se pelo padréo de arquitetura MVC (Modelo-Visdo-Controlador)
em razao de constatar-se a necessidade de separar elementos de caracteristicas desiguais, obter
maior independéncia dos componentes contidos no sistema e facilidade de entendimento e

clareza do cédigo.

O MVC é dividido em 3 partes:
1. O Controlador comunica-se com o Modelo, passando acdes do usuario ao sistema, pode
também, comunicar-se com a Visdo para fazer alteracdes apropriadas.

2. O Modelo geréncia o dado. Informa e faz mudancas de estado do dado, de acordo com

instrucoes recebidas e modela o problema.

3. A Visao recebe informacdes do Controlador e do Modelo para exibir ao usuério.

3.1.2 PADRAO DE PERSISTENCIA DE DADOS

Com a necessidade de separar a logica de negécios da légica de persisténcia de dados,
optou-se por utilizar o padrdo DAO (Data-Acess-Object). As classes DAO interagem com o
banco de dados e fazem operacSes de insercdo, atualizacdo, remocao e localizacdo de dados

no banco de dados.
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3.2 MODELO DE PROCESSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

Para auxiliar no desenvolvimento do software foi escolhido o modelo cascata, conhecido

também como modelo sequencial linear ou ciclo de vida classico.

Este modelo possui como caracteristicas comportamento sequencial e sistematica,
pois s6 se deve prosseguir para a proxima etapa se a anterior estiver concluida. Este modelo

deve ser utilizado sempre que os requisitos forem bem estabelecidos (PRESSMAN, 2011).

O modelo cascata é dividido em 5 etapas:

e Comunicacdo — Inicio do projeto, onde é realizado o levantamento dos requisitos, é

definido elementos do sistema e o software, onde o problema é entendido.

e Planejamento — E estipulado os prazos, cronogramas, entregas, acompanhamento. Nesta

etapa é estipulado métodos para o problema ser resolvido.

e Modelagem — E feita a anélise do projeto, intensificado o levantamento de requisitos,
funcionalidades, comportamento, performance, estrutura de dados, interface, arquitetura

do software.

e Construcdo — Processo que faz a interpretacdo dos requisitos para uma linguagem de

programacado e sao feitos os testes necessarios para que o software funcione.

e Emprego — Realizada a entrega, apurado o feedback e presta o suporte necessitado, po-
dendo ser correcao de erros, implementacdo de novas funcionalidades ou sanando dividas.
A utilizacdo dessa metodologia garantiu maior seguranca no processo de desenvolvimento

pois, com os requisitos bem definidos, pode-se realizar o planejamento de forma eficaz.

3.3 PLANO DE ATIVIDADE

Para a geréncia do projeto foram desenvolvidos o diagrama WBS (FIGURA 7) (XAVIER,
2012) e o diagrama de Gantt (FIGURA 8 e 9).

O WBS (Work Breakdown Structure), em portugués chamado de Estrutura Analitica
de Projeto (EAP), consiste em um diagrama em arvore onde est3o as etapas do desenvolvimento,
distribuidos os pacotes de trabalho, a serem executados para atingir o objetivo do projeto. A
partir deste diagrama é possivel ter uma estimativa de prazos, dos custo, € maior controle
durante o desenvolvimento do projeto. O WBS foi constituido em 3 niveis de hierarquia,
contendo no nivel 1 as fases que estabelecem o ciclo de vida do projeto e nos niveis seguintes

seus subprodutos decompostos.

O diagrama de Gantt é utilizado como uma ferramenta de controle do projeto. Foi

utilizado para ilustrar o avanco das diferentes etapas do projeto no tempo. Os intervalos de
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tempo representando o inicio e fim de cada fase do projeto. Nele podem ser visualizadas as

tarefas de cada membro de uma equipe, bem como o tempo utilizado para cumpri-la.

Projeto
Movimente se

Gerenciamento
do Projeto

—* Plano do Projeto I

Analise de
Requisitos

Analise

Reunides com
Orientador

Reunides com
Equipe

Fechamento

Considergtes
Finais

Reuniao de
Fechamento

Modelagem do
Sistema

|| Desenvolvimento Referéncial

WES
|| Desenvolvi o Si

Gantt

— | | Esbogo de

|| Criagao do Interfaces
Cronograma

- | | Produto Minimo
Plano de Riscos Viavel

Intermediario

Sistema ldeal

Diagrama UC

Especificagtes UC

| | Diagrama de
Classe

Diagrama de
Implementagao

| | Diagramas de
Sequéncia

Banco de Dados

Modelo
Conceitual

Modelo Logico

Implementagao
do Sistema

Banco de Dados
—‘ Sistema Final I

Integragao e
Testes

Integracgao dos
Modulos

Revisao da
Codificagao

Revisao do Banco
de Dados

Revisao da
Documentagao

Novos Requisitos I

—{ Testes I

Banco de Dados

Figura 7 — WBS desenvolvido para geréncia do projeto

Fonte: Autores(2018)
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Tarefa
Nome Data inicial Data final
Analise de Requisitos 04/09/17 15/09/17
Analise 04/09/17 07/09/17
Requisitos do Sistema 08/09/17 15/09/17
Modelagem do Sistema Base 18/09/17 29/09/17
Casos de uso 18/09/17 21/09/17
Diag. Classe e Implementacéo 21/09/17 22109/17
Diag. Sequéncia 25/09/17 28/09/17
Banco de Dados 28/09/17 29/09/17
Implementagao do Sistema Basico 02/10/17 01/12/17
Modelagem do Sistema Completo 2711117 20/04/18
Revisao dos Requisitos 2711117 01/12/17
Revisao dos Requisitos 19/02/18 21/02/18
Implementagédo do Sistema Final 22/02/18 20/04/18
Revisao Documentagao 22/02/18 26/03/18
Integracao e Testes 23/04/18 18/05/18
Integracao codigo 23/04/18 27/04/18
Testes 30/04/18 11/05/18
Revisdo Documentacao 30/04/18 18/05/18
Entrega do Projeto 21/05/18 21/05/18

Figura 8 — Tarefas Gantt baseado no WBS do projeto

Fonte: Autores(2018)
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3.4 PLANO DE RISCOS
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Pode-se pensar no risco como a probabilidade de que alguma circunstancia adversa

aconteca no decorrer do projeto, e que prejudique o planejamento. Frente a isso, nesta Secdo
apresenta-se o gerenciamento de riscos (TABELA 2)(SOMMERVILLE, 2003), identificando os

possiveis riscos e tracando planos para minimizar seus efeitos sobre o projeto.

NO

Identificacao

Probabilidade

Impacto

Estratégia

Monitoramento

1

greve na universi-

dade

baixa

muito

sério

Rever o escopo
do projeto. Ante-
cipar a entrega

do projeto.

Replanejamento

do projeto.

doencas

moderada

toleravel

Organize a
equipe de ma-
neira que haja
mais sobreposi-
cao de trabalho
e, portanto, as
pessoas compre-
endam as tarefas

umas das outras.

Escolha de estra-
tégias alternati-

vas.

pressoes académicas

alta

toleravel

Seguir o crono-
grama/Gantt
Fa-

reunioes

planejado.
zer
regulares com o

orientador.

Tomada de acoes

corretivas.

equipamentos defei-

tuosos

baixa

sério

Manter backup
do projeto. Re-
solver pequemos
problemas rapida-

mente.

Tomada de acoes

corretivas
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equipe despreparada

para trabalho em

grupo

moderada

sério

Fazer reunides re-
gulares com a
equipe com feed-
back dos partici-
pantes sobre as
Defi-

nir responsaveis

atividades.

para tarefas espe-
cificas.

Tomada de acoes

corretivas.

falta de dominio tec-

nolégico

baixa

toleravel

Prever possiveis
curvas de apren-
dizado

riodo de desen-

no pe-

volvimento.

Tomada de acoes

corretivas.

estouro de prazo de-
vido a falhas de de-

senvolvimento

moderada

muito

sério

Fazer reunides re-
gulares com a
equipe com feed-
back dos partici-
pantes sobre as
Pre-

VEer prazos rea-

atividades.

listas. Reorgani-
zar a equipe para
resolver do pro-
blema e minimi-

zar o atraso.

Replanejamento

do projeto.

estouro de prazo de-
vido a erros no geren-

ciamento

alta

muito

sério

Fazer reuniGes re-
gulares com a
equipe com feed-
back dos partici-
pantes sobre as
Pre-

VEer prazos rea-

atividades.

listas. Reorgani-
zar cronograma/-
Gantt e responsa-
bilidades.

Replanejamento

do projeto.
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9 | ndo perceber corre-
tamente a complexi-
dade do sistema nas

etapas iniciais

alta

muito

sério

Prever possiveis
curvas de apren-
dizado

riodo de desen-

no pe-

volvimento. Fa-
zer reunioes re-
gulares com a
equipe com feed-
back dos partici-
pantes sobre as
atividades. Reor-
ganizar cronogra-
ma/Gantt e res-

ponsabilidades.

Escolha de estra-
tégias alternati-

vas.

10 | alteracbes no escopo

do projeto

baixa

sério

Obter aceite
formal do ori-
entador para

o escopo defi-
nido. Negociar
mudancas com
o orientador e
equipe e ob-
ter  aprovacao

formal.

Replanejamento

do projeto.

Tabela 2 — Gerenciamento de riscos

3.5 RESPONSABILIDADES

Fonte: Autores(2018)

Juntamente com o diagrama de atividades Gantt desenvolvido na secdo 3.3, foram

atribuidas as responsabilidades dos integrantes da equipe em relacdo a cada grupo de tarefas

(FIGURA 10).
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3.6 MATERIAIS E TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Para a escolha das tecnologias utilizadas na realizacdo do Software analisou-se os
requisitos do sistema, os materiais que foram utilizados para o desenvolvimento e implementacao
do sistema descritos na TABELA 3, e foram pesquisadas tecnologias que pudessem auxiliar no

melhor funcionamento do Software e maior comodidade para o usuario.

e NetBeans IDE 8.2: IDE escolhida para a implementac3o do sistema. O NetBeans IDE
permite desenvolver aplicativos de desktop, méveis e da Web Java, bem como aplica-
tivos HTML5 com HTML, JavaScript e CSS. O IDE também fornece um conjunto de
ferramentas para desenvolvedores de PHP e C / C ++. E gratuito e de cédigo aberto e

tem uma grande comunidade de usuarios e desenvolvedores em todo o mundo.

e Java 1.8.0_144: Linguagem de programacao escolhida para a implementacao do sistema.
Java é uma linguagem de programacao interpretada orientada a objetos, portavel -
independéncia de plataforma, possui extensa biblioteca de rotinas que facilitam a coope-
racdo com protocolos TCP/IP, como HTTP e FTP, segura - pode executar programas
via rede com restricoes de execucdo, suporta nativamente caracteres Unicode, possui
simplicidade na especificacdo, é distribuida com um vasto conjunto de bibliotecas (ou
APls), possui miultiplas linhas de execu¢do num mesmo programa, a desalocagdo de
memoria é automatica por processo de coletor de lixo, com carga dinamica de cédigo
- colecao de classes armazenadas independentemente e que podem ser carregadas no

momento de utilizac3o.

e PostgreSQL 10.2: Sistema gerenciador de banco de dados escolhido para a implementacdo
do banco de dados. PostgreSQL é um Sistema Gerenciador de Bancos de Dados (SGBD)
de cddigo aberto, contando com recursos como consultas complexas, chaves estrangeiras,
integridade transacional, controle de concorréncia multi-versao, suporte ao modelo hibrido
objeto-relacional, facilidade de acesso, gatilhos, visoes, linguagem procedural em vérias
linguagens (PL/pgSQL, PL/Python, PL/Java, PL/Perl) para procedimentos armazenados,
indexacdo por texto, estrutura para guardar dados georeferenciados PostGIS

e pgAdmin 4.21: O pgAdmin é uma ferramenta grafica para administracao do SGBD
PostgreSQL, disponivel para Windows e UNIX, gratuita e de cédigo aberto. E uma
ferramenta grafica desenvolvida pela equipe de desenvolvimento do PostgreSQL, . A
ferramenta de consulta ainda inclui uma linguagem de script chamada pgScript para

suportar tarefas de administracdo e desenvolvimento.

e Astah Community 7.2.0: Ferramenta escolhida para o desenvolvimento dos diagramas
UML. Astah Community é um software para modelagem UML (Unified Modeling Language
— Linguagem de Modelagem Unificada) com suporte a UML 2, desenvolvido pela Change

Vision.Inc e disponivel para sistemas operacionais Windows 64 bits. Astah Community
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disponibiliza para o desenvolvedor os diagramas de Classes, Casos de Uso, Sequéncia,
Comunicacao, Maquina de Estados, Atividade, Componentes, Implantacdo e Diagrama

de Estrutura Composta.

e W3CSS 4: Framework escolhido para auxiliar o desenvolvimento de interfaces. W3.CSS é
um framework CSS, gratuito,com funcdes responsivas incorporadas, desempenho rapido,
de facil aprendizagem e usabilidade, usa apenas CSS padréo, fornece igualdade visual

para todos os navegadores e dispositivos.

e JavaScript: Linguagem para programacdo do lado do cliente em navegadores web.
JavaScript é uma linguagem leve, interpretada e baseada em objetos com funcdes de
primeira classe, mais conhecida como a linguagem de script para paginas Web, mas
usada também em vérios outros ambientes sem browser. E uma linguagem de script
multi-paradigma, baseada em protétipo que é dinamica, e suporta estilos de programacao

orientado a objetos, imperativo e funcional.

e HTML 5: Abreviacdo para a expressao inglesa HyperText Markup Language, que significa
Linguagem de Marcacao de Hipertexto. HTML é uma linguagem estruturada de marcacao
utilizada na construcao de paginas na Web. Documentos HTML podem ser interpretados
por navegadores. O HTML5 é a versdo mais atual da linguagem HTML, com novas

funcionalidades como semantica e acessibilidade.

e Google Maps JavaScript APl 3.32: API utilizada para implementacdo de mapas no
sistema. Esta é uma APl web nativa do Google para visualizar mapas e acessar recursos

avancados de mapeamento, como rotas precisas.

e Gravatar: Servico utilizado para a insercdo da imagem do esportista em seu perfil.
Gravatar, avatar reconhecido globalmente (em inglés, Globally Recognized Avatar), é um
servico de disponibilizacao de avatares via associacdo a enderecos de correio eletronico
cadastrados, para uma variedade de sites. Um avatar Gravatar pode ter até 512 pixels de
largura, é sempre no formato quadrado e mostrado por padrao nas dimensdes de 80 por
80.

e brModelo 2.0: Ferramenta escolhida para o desenvolvimento dos diagramas de banco
de dados. O BrModelo é uma ferramenta voltada para o ensino de modelagem de
dados em banco relacional que implementa os conceitos de criacao de modelos de uma
forma didatica, simples, clara e de facil assimilacdo, independente do SGDB adotado. O
programa foi desenvolvido como trabalho de conclus3ao de pés-graduacdo e tem como
base a metodologia defendida por Carlos A. Heuser, autor do livro Projeto de Banco de

Dados. Esta ferramenta é muito utilizada na area académica.

e jQuery 3.2.1: Biblioteca utilizada no desenvolvimento web. jQuery é uma biblioteca

de funcdes JavaScript, gratuita e de cddigo fonte aberto, que interage com o HTML,
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desenvolvida para simplificar os scripts interpretados no lado do cliente. jQuery é a mais
popular das bibliotecas JavaScript, e de codigo aberto. A facilidade proporcionada pela
sintaxe do jQuery permitem aos desenvolvedores criarem camadas de abstracdo para
interacoes de baixo nivel de modo simplificado em aplicacdes web dindmicas de grande

complexidade.

e jQueryUl 1.12.1: Biblioteca utilizada no desenvolvimento web.O jQuery Ul é uma ferra-
menta de interacao e construida em cima do ndcleo da jQuery que permite que vocé
possa animar os diferentes elementos HTML. E uma biblioteca de componentes graficos
criada para maximizar o uso e poder da jQuery. Composta por uma colecao de funcdes
de interface de usuario que estdo relacionadas e podem ser divididas em trés médulos

principais: os widgets, os efeitos, e a interacdo ampliada do mouse

e ApacheTomcat 8.0.27: Servidor Web escolhido para a implementacdo do sistema. O
Apache Tomcat, muitas vezes referido como Tomcat Server, é um Servlet Container
de Java de cddigo aberto e colaborativo desenvolvido pela Fundacdo Apache Software
(ASF). O Tomcat implementa vérias especificacdes Java EE, incluindo Java Servlet,
JavaServer Pages (JSP), Java EL e WebSocket, e fornece um ambiente de servidor web

HTTP "Java puro"no qual o cédigo Java pode ser executado.

e GMX: Servico de e-mail utilizado para troca de mensagens entre o sistema e o usuario.
O GMX Mail é um servico gratuito de e-mail suportado pela publicidade fornecido pela
GMX (Global Mail eXchange, na Alemanha: Global Message eXchange).

e Font Awesome: Referéncia de icones para as interfaces. Font Awesome é uma colecao de

icones vetoriais gratuita, escalavel, usado como fonte e customizavel por CSS.

3.7 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O desenvolvimento do projeto se deu em duas etapas, a primeira no segundo semestre
de 2017 e a segunda no primeiro semestre de 2018. A extensdo do cronograma inicial ocorreu

pelo atraso no inicio do projeto devido a mudanca do tema.

A ideia original era desenvolver todo o projeto no periodo de trés meses, iniciando em
setembro e finalizando em dezembro de 2017, porém ao final do ciclo o projeto ndo estava
completo de acordo com os requisitos estipulados pela equipe, devido ao atraso no comeco do
projeto. Além do sistema n3do estar completo quanto as funcionalidades, haviam falhas a serem
corrigidas e a documentacao estava pouco formalizada. Portanto, nao seria possivel apenas

diminuir o escopo do projeto para que sr cumprir o prazo estipulado.

Diante desta situacdo a solucdo pensada pela equipe foi estender o periodo de
desenvolvimento, e transferir o prazo de entrega e apresentacdo deste projeto para o primeiro
semestre de 2018.
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Maquina Sistema Operacional | Funcionalidade | Hardware
Desenvolvimento | Modelo: Lenovo

Notebook 1 Windows 10 da aplicacdo e | YOGA 520
testes

Membéria: 8GB
Processador: intel

Core I7
Desenvolvimento | Modelo: DELL In-
Notebook 2 Windows 10 da aplicagdo e | piron 14
testes
Meméria: 8GB
Processador: intel
Core 15
Desenvolvimento | Modelo: Lenovo
Notebook 3 Windows 10 da aplicacdo e | Z40-70
testes

Membéria: 8GB
Processador: intel
Core I7

Tabela 3 — Materiais utilizadas no desenvolvimento
Fonte: Autores(2018)

A primeira fase de desenvolvimento se deu baseada no método cascata. Iniciou-se
com o planejamento do projeto, reunides para a definicdo do escopo do sistema, os requisitos
e funcionalidades desejados e pesquisas sobre a pertinéncia do tema. A partir disso, com
as informacdes reunidas partimos para a modelagem do sistema, inclusive com um pequeno
produto minimo viavel para visualizar de forma mais clara a estrutura pensada. O passo seguinte
foi a divisdo de tarefas e a implementacdo do projeto, esta foi a fase que despendeu-se mais
tempo. Com um sistema basico implementado com funcdes como login, cadastro de usuario,
funcdes relacionadas aos eventos esportivos, iniciou-se o ajuste da documentacdo, neste ponto
com prazo de entrega proximo, em torno de quinze dias no total. Foi neste momento que a
discussao sobre a prorrogacdo da entrega entrou em pauta, com reunides entre a equipe e
juntamente com o orientador do projeto. Estabelecido o novo prazo o desenvolvimento foi

interrompido e o ciclo reiniciado.

Reiniciando o processo de desenvolvimento foram feitas novas reunides para definicdo
dos requisitos a serem implementados a partir do sistema base ja criado, a reavaliacdo das
prioridades do projeto, a elaboracao do novo cronograma e uma breve modelagem com os
novos requisitos. Este processo foi interrompido por decorréncia do periodo de férias em
dezembro, e retomado em fevereiro do ano seguinte. Com os novos parametros estabelecidos
retomamos a implementacdo do sistema, integrando os novos requisitos ao cédigo ja imple-
mentado, refatorando em alguns momentos, e em paralelo com a trabalhando na adequacao

da documentacao.
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Ao final da implementacdo do sistema completo iniciou-se a fase de testes, para
garantir que todas as funcdes, validacGes, apresentacdo e interacdes estavam se comportando
de maneira adequada. Por fim, partiu-se para a conclusdo da documentac3do baseada no projeto
como um todo, agora completo, permitindo os ajustes necessarios nos diagramas UML, a
apresentacdo das interfaces finalizadas, o funcionamento integral do sistema, e as conclusdes

que chegou-se ao termino deste trabalho.

3.8 IMPLEMENTACAO

A implementacdo do sistema utilizou a estrutura de desenvolvimento conhecida como
Java Web e padrdo de arquitetura MVC (Modelo, Visdo e Controle). O controle neste padréo
faz o uso de arquivos denominados Servlet. Estes sdo objetos que funcionam como pequenos

servidores que recebem as requisicoes HT TP, e produzem respostas as requisicoes.

No movimente-se foram implementados vinte cinco Servlets (FIGURA 11) responsaveis
por receber as requisicdes, validar os dados que necessitam de validacao e encaminhar os dados

para serem processados nos arquivos denominados FACADE.

pkgServiet J
AlterarSenhaServlet AlterarServlet AvaliacaoServlet CadastroServlet ConfirmaSenhaServlet
ConsultarEsporteServlet ConsultarEventoServiet CriarEventoServiet EsqueceuSenhaServiet
ExtratoPontosServiet InicioServiet RankServlet LoginServiet UserServiet LogoutServiet
NotificacoesServlet OptionServiet ParticipantesServlet ParticiparEventoServelet PerfilServiet
PesquisarEsportistaServlet ProfileServlet InteressesServlet TextoServlet TimeServlet

Figura 11 — Diagrama de classes servlet

Fonte: Autores(2018)

Os arquivos FACADE possuem a funcdo de ser uma camada de abstracdo com o
objetivo de simplificar a complexidade da camada de modelo representado pelas classes DAO.

A implementacio foi realizado seguindo esse modelo.(FIGURA 12)
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Figura 12 — Diagrama de implementacao

Fonte: Autores(2018)

As classes DAO dentro da arquitetura sao denominadas como Modelo, e tem por

funcdo gerenciar dados através de métodos de consulta, atualizacdo, inclusio e exclusdo de

dados. Essas classes também s3o denominadas como camada de persisténcia de dados. Seus

métodos interagem com a modelagem do banco de dados(FIGURA 13) e sua estrutura fisica.
(FIGURA 14).
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Figura 13 — Modelo légico de banco de dados
Fonte: Autores(2018)
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interesse
Time

9 id_time: INTEGER
7 id_esportista: INTEGER

9 id_interesse: INTEGER
interesse: VARCHAR(50)

‘(1,11

(o,n)
Interesse_esportista
(0,1 @ id_esportista: INTEGER
7 id_interesse: INTEGER
(Ln)
(0.1)
esportista ogin
@iy 9 id_esportista: INTEGER @ id_login: INTEGER
notificacoes E email: VARCHAR(50) (1,1)] _email: VARCHAR(50)
@ id_notificacao: INTEGER descricao: VARCHAR(140) | (1.1) codes TIMESTARP
VARCHAR(50) |-(0.n) (1,1} nome: VARCHAR(100) pass: VARCHAR(65)
status: VARCHAR(10) apelido: VARCHAR(20) 7 id_esportista: INTEGER
7 1d_esporticta: INTEGER data_nasimento: DATE
(11) |y [y
pontuacao
) 9 id_pontuacao: INTEGER
Participante dota: DATE.
@ id_participante: INTEGER Jtom:HNTECER;
exores @ id_evento: INTEGER BCa0- FEGER
nome: VARCHAR(100) ¥ Id_csportista: ITECER hora: TIMESTAMP
num_jogadores: INTEGER e VARCHAR(30) (L[ acao_nome: VARCHAR(...
descricao: VARCHAR(L... valor: INTEGER
7 id_esporte: INTEGER (1,m) operacao: GHAR(1)
o saldo_atual: INTEGER
i (1.1) saldo_anterior: INTEGER
EED item-nome: VARCHAR(30)
P 1d_evento: INTEGER (0,n) @ id_esportista: INTEGER
 id_criador: INTEGER S e
) hora: TIMESTAMP 9 id_avaliacao: INTEGER
status: VARCHAR(30) participacao: VARCHAR(3)
descrican: VARCHAR(300) 3 avaliacao: VARCHAR(Y)
data: DATE (1,1) (Lm
[ | aveliedor: VARGHAR..
Frmaane participantes_max: INT ... lipo: VARCHAR(L2)
nome: VARCHAR(30) (0.1) (01)| participantes min: INT... 7 id_evento: INTEGER
9 id_faixa: INTEGER nome: VARCHAR(100) 7 id_esportista: INTEGER
9 id_esporte: INTEGER
9 id_faixa: INTEGER
% id_localizacao: INTEGER
(B )]
(1.1)
localizacao
7 id_localizacao: INTEGER
e @ id_cidade: INTEGER
Gity: VARCHAR(50)  id_estado: INTEGER
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longitude: NUMERIC(10,7) =paks. paises
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status: INTEGER numero: NUMERIC() U code: CHAR)
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country_id: INTEGER to.n)
(1,1)
estados
@ estado_id: INTEGER

status: INTEGER
country_id: INTEGER
state: VARCHAR(50)

Figura 14 — Modelo fisico de banco de dados
Fonte: Autores(2018)

As respostas produzidas pelas Servlets sdo encaminhadas para a View, que utiliza a
tecnologia denominada Java Server Pages (JSP), tecnologia utilizada para gerar o conteldo e
a aparéncia das paginas renderizadas pelo navegador. Utilizada em conjunto com a linguagem

de marcacdo http, javascript e css, produzem as telas de interacdo do sistema com o usudrio.
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4 SOFTWARE DESENVOLVIDO

Neste capitulo é apresentado o sistema de comunidade virtual para a pratica esportiva
Movimente-se, com suas interacdes, detalhamento das funcionalidades e interfaces relevantes ao

seu entendimento, e a avaliacdo do software pelos usudrios a partir de uma pesquisa controlada.

4.1 APRESENTACAO DO SOFTWARE

A comunidade desenvolvida apresenta-se como uma ferramenta web para auxiliar
quem busca companhia para a pratica do esporte em geral, promovendo as relacdes sociais
e um estilo de vida saudavel. O esportista tem a oportunidade de encontrar outros usuarios
da sua faixa etaria, interesses em comum, e com engajamento similar identificado através da
pontuacdo individual dos perfis conquistado na interacdo entre usuarios. Por meio dos eventos
os esportista podem encontrar suas equipes, colegas esportistas e promover as atividades que

mais se identifica.

4.1.1 ACESSO

Para participar da comunidade n3o ha restricio quanto ao perfil do usuario, é ne-
cessario apenas que este se cadastre. O esportista acessa a comunidade a através da url
http://movimente-se.club (FIGURA 15), onde encontra os campos de login da comunidade, os
links para o cadastro, a recuperacao da senha caso necessite e para uma pagina sobre com

informacdes da comunidade (representado pelo simbolo '?" no canto superior direito da tela
FIGURA 15).


http://movimente-se.club/tcc/InicioServlet

[ Movimente-se x ¢ Fendre  — X

€« C | ® Néo seguro | movimente-se.club/tcc/InicioServiet *| O

AT Y BV ST A7 LT Y
VY 0004 Cat Eoncaua ot
YV 04

VIV VIS

Movimente-se 2018

O tempo é agora!

Figura 15 — Tela inicial da comunidade Movimente-se

Fonte: Autores (2018)

[& Movimente-se x O Gendie  — X
<« C' | ® localhost:3080/tcc/TextoServlet % 0 ©
9 Movimente-se ?
Sobre
Sobre

Informag6es Comerciais
. INFORMAGOES COMERCIAIS
I

Contato Inicio em junho de 2018

Mais Informagdes ——

5 Misséo
Sobre
Dar as pessoas o poder de criar seus times, praticar esportes e se tornar cada vez mais saudaveis.
InformagGes gerais

Como funciona INFORMAC@ES DE CONTATO
Pontuacao Endereco URL, emails, etc
MAIS INFORMA(._OES
Sobre

Bem-vindo a pégina oficial do Movimente-se!

Informacées gerais

A missdo do Movimente-se € incentivar as pessoas a se unirem através da pratica esportiva,
compartilharem experiéncias saudaveis que vao além das comunidades virtuais.

Como funciona ~

Figura 16 — Tela Sobre da comunidade Movimente-se

Fonte: Autores (2018)

Clicando no link Cadastrar o usuério é apresentado ao formulario de cadastro (FIGURA
17) onde deve preencher seus dados (nome, apelido, data de nascimento e e-mail), sendo o
e-mail e o apelido tnicos e exclusivos de cada cadastro, ndo podendo se repetir. Ao clicar no

Cadastrar os dados do usuéario sdo validados e armazenados, e ent3o o usudrio é redirecionado


http://movimente-se.club/tcc/CadastroServlet
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para a pagina inicial onde recebe um feedback do sistema quanto a situaciao do seu cadastro e

a instrugdo para o cadastro de sua senha (FIGURA 18).

[ Movimente-se x (2] - X
&« C | ® movimente-se.club/tcc/CadastroServiet *| QO

#! Apps {4 Cusosonline-apre @ (1)Wolflarsen-Kit @ OROROTV -funwe [ HamyPotterandthe [0 65dicasparaserun % Aempresaidealave @ Hotel Melo (Balne

9 Movimente-se ?

Cadastro

Nome

Entre com o Nome

Apelido

Entre com o Apelido

Data de Nascimento

Entre com a data de nascimento

Email

Entre com o Emai

Cancelar

Movimente-se 2018

O tempo & agoral

Figura 17 — Tela de cadastro da comunidade Movimente-se

Fonte: Autores (2018)

& Movimente-se x  Gemdse  — x

<« C | ® localhost:8080/tcc/CadastroServiet % 0 @ :

VY VPP 4

Cadastro realizado com sucesso! X
Confirmacao de cadastro enviado ao email!

V O & & o0 L4
V O & & 0 004

Acesso

T T B LT AT LT iF

Y & 0 0 O 0 4
Cadastrar Esqueceu a sanha?
Y L4

Movimente-se 2018

O tempo é agora!

Figura 18 — Tela inicial com mensagem de cadastro

Fonte: Autores (2018)

Uma vez cadastrado, o usuario recebe um e-mail de confirmacdo com o link para o

cadastro da senha de acesso a comunidade (FIGURA 19). Este link possui um tempo limite de
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duas horas. Expirado este prazo o usuério deve requisitar a recuperacdo da senha, onde recebe
novamente um e-mail reiniciando o ciclo até que o cadastro da senha seja efetuado (FIGURA
19).

™M Movimente-se. Recuperz X / Movimente-se x O FEmeme  — X

C' | ® localhost:8080/tcc/ConfirmaSenhaServlet?ida=281B4824FE056226B414A1D7C0905E7D38E791BDI813DAIAIBF2BAC0013FB3158db=brunorizzo@gmail.com *| O H

Q@ Movimente-se ?
Crie sua nova senha &

Cadastrar senha
Nova Senha

Entre com a nova senha

Repita nova senha

Repita a nova senha digitada

Cadastrar Senha

Cancelar

Movimente-se 2018

O tempo é agora!

Figura 19 — Tela de cadastro da senha
Fonte: Autores (2018)

[ Movimente-se x (2] - X
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$H Apps 44 Cursosonline-apr= @B (1) WolfLarsen- Kt ¢ OROROTV - funw Harry Potter and the [} 65 dicasparaserur 9 Aempresaideal v: @ Hotel Melo (Balnes

Vv Id4

VY IIIII 4
VY PIIII 4
T T LT AT LT T

VO PIIIP 4

VI PIIII 4

VI TITIIY

Movimente-se 2018

O tempo € agoral

Figura 20 — Tela de recuperacao de senha

Fonte: Autores (2018)

Com o cadastro regularizado, ainda a partir da tela inicial, o esportista estad apto para

fazer o login na comunidade utilizando o e-mail e a senha preveamente cadastrados. Ao clicar
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em login o sistema valida seus dados e da acesso a tela inicial do esportista.

4.1.2 FUNCIONALIDADES
Um esportista cadastrado tem acesso, através do login, ao seu perfil na comunidade
(FIGURA 21). Nele o esportista pode:
e Visualizar seus dados de perfil;

e Customizar suas informacoes acrescentando mais itens ou alterando os inseridos no

cadastro;
e Visualizar e se inscrever em eventos criados pelos demais usuarios da comunidade;
e Pesquisar por eventos especificos;
e Visualizar seus eventos criados, cancelados, eventos inscritos passados e futuros;
e Criar seus préprios eventos;
e Pesquisar e visualizar o perfil de outros usuarios;
e Montar seu time seguindo esportistas que tenha afinidade, e visualizar seus seguidores;
e Visualizar suas notificacdes;
o Cadastrar seus interesses e visualizar os interesses em alta;
e Avaliar os participantes dos eventos que participou;
e Aprender mais sobre os esportes cadastrados.
Para personalizar seu perfil ou alterar seus dados o esportista deve ir para a tela de

perfil através da opcao Perfil do Profile, localizadas no canto superior direito da tela inicial,

visivel quando o cursor do mouse passa sobre o nome do esportista (FIGURA 22).

Na tela de perfil (FIGURA 23) o usuério tem a possibilidade de:

e Alterar seus dados como nome, apelido e data de nascimento;

e Inserir sua foto por meio da plataforma Gravatar, um servico de disponibilizacdo de
avatares via associacao a enderecos de correio eletronico cadastrados, para uma variedade
de sites. Caso o esportista possua cadastro e imagem no Gravatar sua foto ja estara

visivel na comunidade;
e |Inserir sua descricao, utilizando até 140 caracteres;

e Excluir seus interesses cadastrados.
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Figura 21 — Tela inicial do esportista
Fonte: Autores (2018)
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Figura 22 — Tela inicial com profile
Fonte: Autores (2018)

A senha cadastrada também pode ser alterada através da tela 'Alterar senha’ (FIGURA

24), acessivel pelo Perofile. O usuério deve estar logado e conhecer a senha atual para que possa

altera-la, dessa forma preenchendo o formulario com a senha atual e a nova repetidamente. Ao

clicar no botdo 'Alterar senha’ a senha antiga é validada, e sendo confirmada a nova senha é

atualizada.

O evento é o principal elemento da comunidade, é através dele que ocorrem as
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interacOes entre os esportistas. Na tela inicial estao listados no quadro central os préximos

eventos disponiveis no Movimente-se, ordenados por suas datas, do mais distante ao mais

proximo de ocorrer (FIGURA 21). Os eventos que tenham atingido seu nimero maximo de

participantes inscritos deixarao de aparecer nesta listagem. A exibicao dos préximos eventos

pode ser filtrada utilizando os campos de pesquisa, podendo buscar eventos pelo nome ou pelo

esporte que mais lhe agrada.



44

Cada evento apresenta algumas de suas informacdes como nome, data e hora, esporte,
faixa etaria, descricdo, nimero maximo e minimo de participantes e tempo que falta para
ocorrer. Neste lista o esportista pode clicar no botdo 'Participar evento’' para se inscrever no
evento (FIGURA 25), 'Sair evento’ para sair do evento caso ja esteja inscrito (FIGURA 26), e
'Cancelar’ caso o esportista seja o criador do evento. No caso do criador cancelar o evento
uma mensagem de alerta é exibida para garantir que esta seja realmente a acdo desejada, pois
gera uma penalidade na pontuacdo do criador, que serd detalhado mais a frente neste capitulo,
e emite uma notificacdo e envia um e-mail para todos os participantes inscritos no evento em
questdo (FIGURA 27).
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Figura 25 — Tela inicial, mensagem de inscricdo em evento
Fonte: Autores (2018)

Ao clicar no botdo 'Sobre evento’ o esportista é encaminhado para a tela de descricdo
do evento (FIGURA 28). Nesta tela sdo apresentadas além das informacdes iniciais o criador
do evento, o local, o endereco, o mapa com a localizacao e a lista de participantes inscritos
onde se pode visualizar o perfil do participante e seguir ou deixar de seguir o mesmo. Ainda

nesta tela é possivel participar, deixar de participar ou cancelar o evento.

Voltando a tela inicial (FIGURA 15), nas caixas da lateral esquerda o esportista
pode visualizar um histérico de seus eventos através da listagem dos eventos por ele criados
(FIGURA 29), cancelados, inscritos futuros que ainda ndo ocorreram, e inscritos passados que
ja ocorreram (FIGURA 30). Nas caixas da direita hd um link para o préximo evento inscrito
mais perto de ocorrer e o evento passado mais recente. Caso ndo haja eventos para preencher
estas caixas é exibido um botdo 'Criar evento’, sugerindo que o esportista crie seu préprio

evento.



45

/[ Movimente-se x ) Remde  — x
¢ C | © movimente-se.lub/tcc/Inicioserviet %0 O
# Movimente-se Criar Evento (23] Pesquisar Esportistas Q @ FRANCINE JAKYBALIS GULIS = ?
FRANJG Pesquisar Eventos Avaliar evento
Participagdo cancelada X ‘
[E3]
Evento kD__

Nome do Evento

Caminhada
@) Sempre em movimento!!! Esporte Caminhada Morro dos
Perdidos
¥ 1 ¥ 1385 al 2 Selecione o esporte v Pesquisar
& 29 de Margo de 1986

13/05/2018 - 08:00

Préximos Eventos

Eventos criados
Eventos passados

Eventos futuros

Basquete no Circulo!

) 18 de Maio de 2018 19:30

Faltam: 7 horas

(£ Avaliar evento

Préximo Evento

Basquetebol

Eventos cancelados

A~

Ciclismo
Vamos de Bike?

Venham jogar no Circulo Militar com a gente! Faixa etaria: Adulto

Interesses em alta  #

#bicicleta
Voo
A #amizade  #basquetebol

#bronze #roller

Meus interesses °
#bicicleta | #corrida

Quantidade de participantes(min - max): 6 - 15
Participantes inscritos: 3

@ Sobre evento + Participar evento

Vamos de Bike?

f 19 de Maio de 2018 06:30

EI

19/05/2018 - 06:30

© Sobre o evento
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Para criar um evento ha varios caminhos, como botdes em listas de eventos vazias,
porém o caminho principal é o botdo 'Criar evento' na barra fixa superior presente em todas as
telas. Clicando no botdo o esportista é direcionada para a tela 'Criar novo evento’ (FIGURA
31).

No formulério apresentado para a criacdo de evento o esportista deve preencher
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Figura 29 — Tela inicial com eventos criados, similar a de eventos cancelados e futuros
Fonte: Autores (2018)

obrigatoriamente todos os campos sendo eles nome do evento, esporte dentre os cadastrados
na comunidade, nimero minimo e maximo de participantes, data, hora, descricao do evento
com até 300 caracteres, faixa etaria (infantil, juvenil, adulto e idoso), estado, cidade, endereco,
nimero, bairro e local do evento. Assim que o endereco é preenchido por completo o mapa é
atualizado com o mesmo. Ao clicar no bot3o 'Criar evento’ uma mensagem de alerta é exibida
para que o esportista confirme os dados preenchidos (FIGURA 32). Ao concluir a criagdo do
novo evento, este ndo podera ser alterado, apenas cancelado, mecanismo para que o esportista

seja assertivo ao criar um evento, evitando transtornos futuros aos participantes nele inscritos.
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Figura 31 — Tela de criacdo de novo evento
Fonte: Autores (2018)

O esportista cadastrado pode interagir e observar outros usuérios. Uma forma de

encontrar outros usuarios da comunidade é através da caixa de pesquisa situada na barra fixa

superior. A pesquisa é realizada baseando-se no apelido dos esportistas, e recebe como entrada

o apelido completo ou parcial. Caso n3o receba nenhuma entrada a pesquisa retorna uma lista

com todos os esportistas cadastrados e ativos em ordem alfabética (FIGURA 34).

Na lista de usuarios pesquisados, assim como na lista de participantes de evento
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anteriormente citada, o esportista podera visualizar o perfil de cada esportista com sua foto,
apelido, descricao, pontuacdo, posicao no ranking, seus interesses, e dois Gltimos eventos que
criou e préximos que estd inscrito (FIGURA 33). Além de visualizar um perfil também é possivel

seguir ou deixar de seguir o usuario.
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Figura 34 — Tela com pesquisa de esportista
Fonte: Autores (2018)

Os usuarios que o esportista escolhe seguir passam a formar o seu time, uma lista de
acesso rapido a quem se tem mais afinidade. Da mesma forma, quando seguido o usuéario passa
a fazer parte do time de outro esportista. Esta funcionalidade tece uma rede na comunidade,
0 que pode proporcionar interacdes mais complexas entre os usuarios em possiveis versdes
futuras da comunidade. Para visualizar o seu time e seus seguidores o esportista acessa a tela
'Times' (FIGURA 35) através do Profile. Na lista o esportista pode visualizar os perfis dos

usuarios, seguir quem lhe segue, ou excluir algum esportista do seu time.

Acdes dentro da comunidade, como seguir um esportista, geram notificacoes para o
usuario envolvido. As notificacdes aparecem na barra fixa superior da tela (FIGURA 36), e
depois de visualizadas podem ser excluidas pelo usuario. Além de seguir, cancelar um evento

gera notificacdo e envio de e-mail para os participantes inscritos.

Uma forma de encontrar esportistas com afinidade é através dos seus interesses.
Quando parte da comunidade o esportista pode cadastrar seus interesses na caixa inferior
da lateral esquerda (FIGURA 37), clicando no botdo '+, digitando seu interesse e clicando
no botdo 'V' Caso ele ja exista o usuario apenas anexa este ao seu perfil, do contrario um
novo interesse é criado na comunidade. Na caixa de interesses em alta, na lateral esquerda,
estdo listados os dez interesses com mais esportistas conectados. Clicando em um interesse é
apresentada a tela com a lista de esportistas ligados aquele interesse (FIGURA 38), assim o
usuario pode encontrar pessoas com gostos comuns, visualizar os eventos que est3o participando,

e adiciona-los ao seu time.

As acGes dos usuarios nos eventos fora da comunidade s3o avaliadas pelos demais

participantes dos eventos, gerando pontos que compdem a reputacdo do esportista dentro da



[ Movimente-se x (=) - b4

<« C | @ movimente-selub/tcc/TimeServiet Q %| O
i Apps A Cursosonline-apre @8 (1)Wolf Larsen- Kt @& OROROTV-funwa [ HarryPotterandthe [0 65 dicas paraserun 9 A empresaideal av: @ Hotel Melo (Balnes:

# Movimente-se B Criar Evento (>l ~=squisar Esportistas Q @ ANGELA o ?
ANGELA Times Avaliar evento
Seguindo Seguidores
FRANJG ® ANGELA ®
ANGELA VFT
® @ Caminhada
5  Uma pessoa que ama esportes! QUEL Caminhada Morro dos
© Perdidos
* 1 ¥ 530 il 29
4 20 de Janeiro de 1993 VFT [c]

13/05/2018 - 08.00

(# Avaliar evento

Préximo Evento

Interesses em alta # »

#utebol #bronze | iy Ciclisme

#tenis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?

SR = =
Figura 35 — Tela com os times, seguidos e seguidores
Fonte: Autores (2018)
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i 2
Meus interesses o algum esporte?

@ Criar Evento

Figura 36 — Tela inicial com notificacao
Fonte: Autores (2018)

comunidade. Os valores de cada avaliacdo serdo apresentados na seccdo Sistema de Pontos.
Apbs o inicio de um evento é aberta a avaliacdo no Movimente-se para o criador e os inscritos
neste evento. A avaliagdo aparece na caixa superior da lateral direita (FIGURA 15), e fica visivel

até que todos tenham avaliado, ou que tenha se passado dez dias da realizaciao do evento.

Ao clicar no botdo 'Avaliiar evento’ o esportista é direcionado para a tela 'Avaliacao’,
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Figura 37 — Tela inicial com cadastro de interesse
Fonte: Autores (2018)
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¥ 1 Y 400 al 29 a NIOS49 'J x
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Eventos passados

Eventos futuros Préximo Evento
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Figura 38 — Tela de esportistas com o mesmo interesse
Fonte: Autores (2018)

que se diferencia caso o esportista seja participante ou criador do evento. O criador do evento
avalia todos participantes inscritos, relatando se estes compareceram e quais foram os seus
desempenhos (péssimo, ruim, bom ou 6timo) (FIGURA 39). Ja os participantes avaliam
o criador do evento quanto ao seu desempenho, e a média dos pontos das avaliacdes dos
participantes serd atribuida ao criador (FIGURA 40).
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s C o @ localhost L6l - A o =
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Criador: VOLEI
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Eventos criados
Eventos passados Voltar
Proximo Evento
Eventos futuros
Eventos cancelados ¥ 4 Avaliar Participantes »
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Legenda: [(FAvaliar v Avaliado

aAa v
Figura 39 — Tela de avaliacdo dos participantes
Fonte: Autores (2018)
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Meus interesses
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Legenda: Favaliar vAvaliado © Sobre o evento

Figura 40 — Tela de avaliacdo do criador

Fonte: Autores (2018)

Os esportes cadastrados na comunidade podem ser visualizados tela 'Esportes’ (Fl-
GURA 41) acessivel através do icone de bola na barra fixa superior. Nesta seccdo o esportista
pode entender melhor sobre cada esporte, quanto a sua historia, regras e nimero de participantes

necessarios para sua pratica.
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&« € | @ movimente-se.club/tcc/ConsultarEspa

# Movimenie-se @ Criar Evento (5}
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Futebol
Quantidade de jogadores: 22

Badminton

Basquetebol

ain O futebol, também referido como futebol de campo, futebol de onze e, controversamente, futebol associado

ilhar

(em inglés: association football, football, soccer), & um desporto de equipe jogado entre dois times de 11
Boliche jogadores cada um € um arbitro que Se ocupa da correta aplicacdo das normas. E considerado o desporto mais
popular do mundo, peis cerca de 270 milhdes de pessoas participam das suas varias competigdes. E jogada
num campo retangular gramado, com uma baliza em cada lado do campo. O ebjetivo do jogo € deslocar uma
Ciclismo bola através do campo para coleca-la dentro da baliza adversaria, agdo que se denomina gol. A equipe gue
marca mais gols ao término da partida € a vencedora.

Caminhada

Esporte Eletrdnico (e-Sports)
Futebol
Voitar
Futebol americano
Futebol de praia
Futsal
Golfe
Handebol
Paintball
Parkour

Pélo

Skate -

Figura 41 — Tela com esportes cadastrados

Fonte: Autores (2018)

4.1.3 SISTEMA DE PONTOS

O sistema de pontos foi criado com duas finalidades, para funcionar como uma forma
de reputacdo para cada esportista, refletindo seu comportamento para os outros usuarios, e
principalmente como uma forma de trazer um elemento de game a comunidade, estimulando a
competitividade através de recompensas para aqueles que sao mais ativos e comprometidos

com o0s eventos.

Cada acao do esportista gera uma pontuacdo diferente, como demonstrado na TABELA
4. Os pontos acumulados se convertem em troféus, que podem ser convertidos novamente em
pontos caso necessario, e todos somados geram o posicionamento do esportista no ranking da
comunidade, que contempla todos os usuarios cadastrados e ativos. Os pontos recebidos ou
descontados por cada acdo podem ser visualizados pelo esportista na tela 'Extrato de pontos’
(FIGURA 42) onde todos os itens estdo discriminados, e esta acessivel através do Profile, assim
como a tela de ranking de esportistas (FIGURA 43).
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Figura 42 — Tela de estrato de pontos do esportista

Fonte: Autores (2018)
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Figura 43 — Tela de ranking dos esportistas
Fonte: Autores (2018)

~

Descricao Tipo Pontos

Avaliar participante GANHA 10

Cadastrar evento GANHA 100
Cadastro GANHA 1000
Cancelar evento PERDE 130




55

Cancelar evento a menos de 48 PERDE 200

h da realizacao

Cancelar participacdo em evento PERDE 60

Cancelar participacao em evento PERDE 100

a menos de 48 h da realizacado

Faltar ao evento PERDE 100

Ganhar troféu GANHA 100
Incentivo por saldo negativo GANHA 10 + valor do saldo negativo
Inscricdo em evento GANHA 10
Comparecer ao evento GANHA 50
Avaliacdo 6timo GANHA 40
Avaliacao bom GANHA 30
Avaliacdo ruim GANHA 20
Avaliacdo péssimo GANHA 10

Troca de pontos por troféu TROCA AUTOMATICA 10000 por troféu
Troca de troféus por pontos TROCA AUTOMATICA 1 troféu a cada 9000

Tabela 4 — Sistema de pontos

4.2 AVALIACAO DO SOFTWARE

Fonte: Autores(2018)

Com o software desenvolvido foi criado um processo de avaliacdo para identificar seus

pontos positivos e negativos, com o intuito de aperfeicoar o projeto. Um roteiro simplificado de

teste foi esquematizado, acompanhado de um formulario para que o usudrio respondesse apoés

seguir o roteiro, para tracar o perfil dos usuarios testadores e coletar suas impressdes sobre o

sistema. No periodo de 30 dias os testes foram executados por 31 usuéarios, que acessaram o

link da comunidade 'movimente-se.club’, e responderam o formulario online, criado utilizando

a ferramenta Formularios do Google, que reline e organiza as respostas dos participantes.

O roteiro de teste prevé que todos os usudrios que participaram executassem o0s

mesmos passos, para obter um parametro nos testes. Os passos do teste escolhidos foram os

seguintes:

e (Cadastro:

Cadastre a sua senha

e Utilizacao:

Cadastre-se na comunidade Movimente-se

Faca login na comunidade

Acesse a comunidade virtual Movimente-se: http://movimente-se.club



56

— Crie um evento como vocé desejar

Se inscreva em um evento

Adicione seus interesses

— Navegue pela comunidade

Uma vez executados os passos de cadastro e utilizacdo do sistema foi proposto o
formulario com dez questdes de miltipla escolha e uma questao aberta para dividas e sugestoes.

As perguntas foram as seguintes:

e Questionario de Avaliac3do

— Indique sua idade:
[1 Menos de 15 anos
(] De 16 a 29 anos
(1 De 30 a 59 anos
[ Acima de 60 anos
— Com que frequéncia vocé acessa redes sociais como Facebook, Instagram, Twitter
entre outras?
[J Nao possuo rede social
[] Raramente
[J Mensalmente
[J Semanalmente
(1 Diariamente
— Com que frequéncia vocé pratica esportes?
[J Nao pratico
(] Raramente
[J Mensalmente
[0 Semanalmente
(] Diariamente
— Vocé tem interesse em aplicativos para a pratica de esporte em grupo/equipe?
0 Sim
(] Nao
— Vocé conseguiu seguir todos os passos do roteiro?
(0 Sim
(] Nao

— Como foi a sua experiéncia em relacdo a:



Ruim | Regular | Bom

Otimo

Apresentacao grafica

Navegacao entre os contelidos

Conteldo textual

Menus, icones e botdes

Acesso as informacdes
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— Questdo aberta: Informe suas dividas, dificuldades e sugestdes para a comunidade.

Os resultados obtidos ap6s as avaliacdes foram os seguintes:

e Indique sua idade:

@ Menos de 15 anos

@ De 15329 anos
De 30 a 59 anos

@ Acima de 60 anos

Figura 44 — Grafico da faixa etaria dos participantes da avaliacdo

Fonte: Autores (2018)

e Com que frequéncia vocé acessa redes sociais como Facebook, Instagram, Twitter entre

outras:

& MNio possuo rede social

@ Raramento
Mensalmente

@ Semanalments

@ Diariamente

Figura 45 — Grafico com a frequéncia de uso das redes sociais

Fonte: Autores (2018)



e Com que frequéncia vocé pratica esportes:

@ Mo pratico

@ Raramente

@ Mensalmente
@ Semanalmente
@ Diariamente

Figura 46 — Grafico com a frequéncia da pratica esportiva

Fonte: Autores (2018)

e Vocé tem interesse em aplicativos para a pratica de esporte em grupo/equipe:

® Sim
@ Nio

Figura 47 — Grafico com interesse em aplicativos similares

Fonte: Autores (2018)

e Vocé conseguiu seguir todos os passos do roteiro:

58
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@ Sim
& Nio

Figura 48 — Gréfico com o desempenho do participante em completar o teste

Fonte: Autores (2018)

e Como foi a sua experiéncia em relacdo a:

B Ruim M Regular M Bom [ Otimo

15
10
5
0
Apresentagao Navegacgéo Contetdo Menus, icones Acesso a
grafica textual e botbes informagao

Figura 49 — Grafico com as experiéncias do usuario no manejo do sistema

Fonte: Autores (2018)

Na questdo aberta para duvidas e sugestdes varias contribuicdes interessantes foram
colocadas. A maior dificuldade relatada foi sobre o cadastro em geral e cadastro da senha.
Alguns usuarios relataram nao ter recebido o e-mail, ou n3o ter entendido o mecanismo de
cadastro da senha. As sugestdes mais relevantes trataram sobre uma maior interacdo entre os

usuarios dentro da comunidade, e a possibilidade de convidar seus amigos para os eventos.

No geral o resultado da avaliacdo foi positivo, demonstrando o interesse do publico
pela ferramenta proposta. Os perfil dos participantes corrobora com os dados obtidos no
periodo inicial de pesquisa do projeto. O perfil se encaixa com o publico alvo do trabalho
e reforca os dados da justificativa. Com relacdo a impress3ao do usuario sobre o sistema, os
resultados também se mostraram favoraveis, tendo um indice elevado de avaliacdes como Bom

e Otimo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho é apresentado o desenvolvimento de um sistema de comunidade virtual
para a pratica esportiva, baseado em estudos sobre a pratica de esportes no Brasil, em redes

sociais e comunidades virtuais. O resultado obtido foi a comunidade virtual Movimente-se.

O objetivo do Movimente-se é que o usuario use da ferramenta para se motivar a
praticar atividades fisicas e promover a interacdo social real, fora das redes. O sistema resultante
nao foi classificado como uma rede social por propositalmente nao possuir certas funcionalidades
amplamente difundidas entre as mesmas, como as interacGes sociais diretas entre os usuarios

dentro da rede.

No inicio do projeto, baseado nas pesquisas sobre as redes existentes e nas necessida-
des de uma comunidade esportiva, ocorreu o levantamento dos requisito necessarios para a
completude do sistema. Seguido do levantamento dos requisitos iniciou-se a fase de modelagem
do sistema, utilizando paradigmas da uml. Em paralelo foi criado um produto minimo viavel
com as funcdes basicas necessarias. Este modelo serviu de base para o desenvolvimentos
do sistema completo, acrescentando médulos com as funcGes mais minuciosas pensadas ao
logo do processo. O Movimente-se é um sistema web, desenvolvido na liguagem Java, com
arquitetura MVC. Uma dificuldade enfrentada foi a refatoracdo do cédigo no meio do processo
de desenvolvimento, que veio junto com mudancas no paradigma da programacao. No entanto
este processo tornou o sistema ainda mais modular, facilitando sua legibilidade e possivel

expansao futura.

Com a implementac3o do projeto contemplando os requisitos inicialmente pensados,
com o produto integral disponivel online, e com a avaliacao positiva dos usudrios, conclui-se

que o objetivo do trabalho proposto foi atingido.

5.1 TRABALHOS FUTUROS

Como trabalhos futuros pretende-se incluir novas funcionalidades para aumentar a
disseminacao da ferramenta, e baseado nas questdes apontadas pelos usuarios. Sendo assim

podemos citar:

e O desenvolvimento de uma aplicacdo mével do Movimente-se é pertinente, perante
ao crescente niumero de usuarios de aparelhos celulares em detrimento de dispositivos

desktop;

e A integracdo com outras redes, voltadas principalmente para a relacao social, como

facebook, como uma forma de facilitar o acesso dos usuarios no Movimente-se;
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e Aumentar as funcoes de interacdo dos usuarios com o intuito de promover os eventos e
o esporte. Seriam elas a possibilidade de convidar seus amigos, aqui tratados como time,
para os eventos, a implementacdo de comentarios nos eventos, a criacdo de um férum
para debates sobre esportes e eventos.
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O diagrama de casos de uso é um diagrama mais geral da UML. Pode servir de base

para outros diagramas e demonstrar uma ideia geral de como o sistema ird se comportar,

identificando seus atores e funcionalidades. A seguir apresentamos o diagrama elaborado na
anélise e desenvolvimento da comunidade virtual Movimente-se (FIGURA 50). O sistema foi

desenvolvido pensando nas acdes e interacoes do Esportista, sendo ente o ator do diagrama de

casos de uso.
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Figura 50 — Diagrama de Casos de Uso
Fonte: Autores(2018)
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APENDICE B - ESPECIFICACAO DE CASOS DE USO

A especificacdo de um caso de uso descreve brevemente o seu objetivo, quais atores
interagem com ele, quais etapas devem ser executadas pelo ator e pelo sistema, quais parametros

devem ser fornecidos e quais restricdes e validacoes deve ocorrer.

UC 1. FAZER CADASTRO

Descricao :
Este caso de uso especifica a realizacdo do cadastro de esportistas interessados em fazer
parte da comunidade virtual movimente-se.

Data View :

DV 1. Cadastro de Esportista

[ Movimente-se X e - X
&« C | @ movimente-se.club/tcc/CadastroServlet b+ N )

i Apps {4 Cusosorline-apre @ (1)Wolflarsen-Kit (& OROROTV-funwe [ HamyPotterandthe [0 65dicasparaserun % Aempresaideal av: @ Hotel Melo (Balne

9 Movimente-se ?

Cadastro
Nome
Entre com o Nome
Apelido
Entre com o Apelido
Data de Nascimento
Entre com a data de nascimento

Email

Entre com o Email

Cancelar

Movimente-se 2018

O tempo € agoral

Figura 51 — Tela de cadastro do esportista
Fonte: Autores(2018)

Ator Primario :

Esportista
Pré-condicao :

1. Este caso de ndo tem pré-condic3o.



66

Pés-condicao :

Apos o fim desse caso de uso o sistema deve

1. Gravar dados do esportista no banco de dados.

2. Carregar tela de login (DV4).
Fluxo de eventos principal :

Sistema apresenta tela de cadastro de esportista (DV1).

Esportista preenche os dados: nome, apelido, e-mail, data de nascimento.
Esportista clica no botdo “Cadastrar” (Al).

Sistema valida campos preenchidos (E1)(E2)(E3)(E4).

Sistema inclui dados do esportista.

Sistema envia e-mail para o usuario com link de confirmagdo de cadastro(E5).
Sistema emite mensagem que cadastro foi efetuado com sucesso.

Sistema atribui pontuacdo inicial ao esportista(R1).

Caso de Uso é encerrado.

A L U R

Fluxos Alternativos :
A 1. Bot3o cancelar

1. Esportista clica no botdo “Cancelar”.
2. Sistema n3o grava dados.
3. Sistema Carrega Tela de Login (DV4).

4. Caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao :
E 1. Nome invalido

1. Sistema verifica se ha caracteres invalidos como acentos ou niimeros.

2. Sistema emite mensagem para esportista preencher novamente o nome apenas

letras sem acentos.

3. O Caso de Uso é reiniciado.
E 2. Apelido invélido

1. Sistema verifica se ha caracteres invalidos como acentos ou se o apelido ja existe.

2. Sistema emite mensagem para esportista preencher novamente o apelido com apenas

letras e nimeros, sem acentos.
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3. O Caso de Uso é reiniciado.
E 3. E-mail invélido
Sistema verifica se e-mail ja existe

Sistema verifica se e-mail é invalido.

Sistema emite mensagem para esportista preencher novamente com dados validos.

ol

O Caso de Uso é reiniciado.
E 4. Campos sem preencher

1. Sistema verifica se campos obrigatérios foram preenchidos.
2. Sistema emite mensagem para usuario preencher dados obrigatdrios.

3. O Caso de Uso é reiniciado.
E 5. E-mail ndo enviado.
1. Sistema n3o envia e-mail de confirmacdo.
2. Sistema emite mensagem “Erro ao enviar e-mail de confirmac&o.").
Regras de Negocio :
R 1. Pontos de cadastro

1. Esportista recebe 1000 (um mil) pontos e um troféu por realizar o cadastro. O

troféu tem um valor de 10000 (dez mil) pontos.

UC 2. CONFIRMAR CADASTRO

Descricao :

Este caso de uso especifica a confirmacao do cadastro dos esportistas.
Data View :

DV 2. Confirmac3do do cadastro
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Movimente-se. Cadastro de confirmacao

movimento@gmx.us [E © Responder | v
Haje, 18:49

Movimente-se

Bem vindo ao app para marcar eventos, encontrar os amigos, movimentar

Ao clicar no link de confirmacdo de cadastro, vocé devera criar uma senha de acesso ao app, esse link tem validade de 2 horas, se 0 mesmo
nao for confirmado perdera validade

Confirmar Cadastro
Se o link direto nao funcionar copie o cole o link abaixo:

http://localhost:8084/tcc/ConfirmaSenhaServlet?ida=ED9FDF65382697A2F9467FE225C0SEA4CE7EFE12C45D5T7S5BEEFO:

Figura 52 — E-mail de confirmacao de cadastro

Fonte: Autores(2018)

DV 3. Cadastro de senha

™M Movimente-se. Recuper: X Movimente-se X ¢ Remdme  — a] X
C | @ localhost:30: firmaSenhaServlet?ida=281B4824FE056226B414A1D7C0905E7D38E791BDI813DAIAIBF2BACO013FB3 158idb=brunorizzo@gmail.com % O H
9 Movimente-se ?

Crie sua nova senha &

Cadastrar senha
Nova Senha

Entre comar

Repita nova senha

Repita a nova senha d

Cadastrar Senha

Cancelar

Movimente-se 2018

0 tempo & agora!

Figura 53 — Tela de cadastro da senha
Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista

Pré-condicao
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1. Receber e-mail com link de confirmac3o.

Pés-condicao :

Apés o fim desse caso de uso o sistema deve

1. Gravar cadastro do esportista no banco de dados.

2. Carregar tela de login (DV4)
Fluxo de eventos principal :

Esportista clica no link recebido no e-mail (DV2).
Sistema verifica validade do link (E1)(R1)(R2).
Sistema apresenta tela de cadastro de senha (DV3).
Esportista preenche senha.

Esportista clica no botdo “Cadastrar senha” (Al).
Sistema atualiza nova senha.

Sistema emite mensagem que senha foi cadastrada com sucesso.

O N o e & W D=

Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Bot3o cancelar

1. Esportista clica no botdo “Cancelar”.
2. Sistema redireciona para a tela de login.
3. Caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao :

E 1. Link invalido
1. Sistema retorna para a tela de login e exibe mensagem de que o link é invalido.
Regras de Negocio :
R 1. Link invélido
1. Link invélido, por ndo corresponder ao cddigo gerado para o esportista.
R 2. Link expirado

1. Link excedeu tempo de 2 horas.

UC 3. FAZER LOGIN
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Descricao :

Este caso de uso especifica o acesso do esportista no sistema.

Data View :

DV 4. Login
[ Movimente-se x ) Gemde  — X
< C' | ® Néo seguro | movimente-se.club/tcc/InicioServlet % O

Vo244

Vo o000 0 4
Vo000 4

LT T WY LT AT LT T
’ l ’ ’ ’ ’ l Cadastrar Esqueceu a senha?
Vo000 d 4

VI VI 4

Movimente-se 2018

Figura 54 — Tela inicial da comunidade, login

Fonte: Autores(2018)

DV 5. Tela principal



[ Movimente-se x

&« € | ® movimente-se.club/tcc/ConsultarfventasServlet

i Apps {4 Cusosonline-apre B8 (1) Wolf Larsen - Kt

@ Criar Evenio @

# Movimenle-se

@& OROROTV-funwe [ HarryPotterandthe [ 65 dicasparaserun % A empresa ideal, a

@ Hotel Melo (Balnear

@ ANGELA

ANGELA

©

[ Uma pessoa que ama esportes!

¥ 530

T al 29
i 20 de Janeiro de 1993

Interesses em alta #

#utebol | #volei | #bronze [E7GIES

#lenis #amizade #basquetebol

Meus interesses

[encrga | #amzace | rpee |

Pesquisar Eventos pesquisados

Evento
Nome do Evento
Esporte
Selecione o esporte v Pesquisar
Préximos Eventos
- Faitam: 3 dias
Bike invertida

£ 17 de Maio de 2018 16:25
Ciclismo

Ande com a bike invertida e ganhe um ponto na media Faixa etaria: Adulto

Quantidade de participantes(min - max): 2 - 60
Participantes inscritos: 1

@ Sobre evento + Participar evenio

Vamos de Bike?

Faltam: 5 dias

£3 19 de Maio de 2018 06:30
Ciclismo

Avaliar evento

=
&
]

Caminnada
Caminhada Morro dos
Perdidos

13/05/2018 - 08:00

[ Avaliar evento

Préximo Evento

A~

Ciclismo
Vamos de Bike?

19/02/2018 - 06:30

S S o el il
Figura 55 — Tela principal da comunidade

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista
Pré-condicao :
1. Esportista estar cadastrado no sistema.

Pés-condicao :

Apbds o fim desse caso de uso o sistema deve
1. Carregar tela Principal (DV5).
Fluxo de eventos principal :

. Sistema carrega tela de login (DV4).

Esportista preenche dados: e-mail e senha (A1)(A2).

1
2
3. Esportista clica no botdo “Login” ou aperta a tecla enter no teclado.
4. Sistema valida dados informados pelo usuério (E1)(E2).

5

Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Esqueceu a senha.

1. Link esqueceu a senha é pressionado.
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2. Sistema chama Caso de Uso Esqueceu Senha (UC4).

3. Sistema retorna para o fluxo principal.
A 2. Cadastrar
1. Link cadastrar é pressionado.
2. Sistema chama Caso de Uso Cadastrar (UC1).
3. Sistema retorna fluxo principal.
Fluxos de Excecao :
E 1. E-mail invélido
1. Sistema exibe mensagem de usuéario ou senha est3do incorretos.
E 2. Senha invélida
1. Sistema exibe mensagem de usuério ou senha estdo incorretos.

Regras de Negdcio :

N3o ha regras de negbcio.

UC 4. ESQUECEU SENHA

Descricao :

Este caso de uso especifica como redefinir a senha no sistema sem o esportista estar

logado.
Data View :

DV 6. Esqueceu senha
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[ Movimente-se x =] - b4
< C | ® movimente-se.club/icc/EsqueceuSenhaServlet | O

i1 Apps {4 Cursosorline-apre @8 (1)Wolflarsen- Kt @4 OROROTV-funwa [ HarryPotterandthe [ 65dicasparaserun 4 Aempresaidesl av: @ Hotel Melo (Balnes:

e ]
Yy VT4

LT LY BV L7 A7 W Y
V O 4
V O & & L4
VIV

Movimente-se 2018

O tempo € agoral

Figura 56 — Tela de solicitacao de senha

Fonte: Autores(2018)

DV 7. Esqueceu senha, mensagem de confirmacao

[@ Movimente-se x O fendie  — o X
€ C' | @ localhost:8080/tcc/EsqueceuSenhaServiet % 0 ©

LT LY BV L7 A7 LT iV

r 8 8 8 8844
YV 0004 Ca Eiscsnn
V 0004

Movimente-se 2018

0 tempo & agoral

Figura 57 — Confirmacdo do envio do link

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario :

Esportista

Pré-condicao :
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1. Esportista deve possuir cadastro no sistema.
Pés-condicao :
Apds o fim desse caso de uso o sistema deve
1. Carregar tela de Login (DV4).
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela de Esqueceu a Senha (DV6).
2. Esportista preenche seu e-mail cadastrado.
3. Esportista clica no botdo “Solicitar Nova Senha” ou aperta a tecla enter no teclado
(DV7)(A1).
. Sistema valida dados informados pelo esportista (E1).
. Sistema envia e-mail para esportista, com link de redefinicdo de senha.

4
5

6. Caso de Uso “Confirmar Cadastro” (UC2) é executado.
7

. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Botdo cancelar
1. Esportista clica no botdo “Cancelar”.
2. Sistema redireciona para a tela de login.
3. Caso de uso é encerrado.
Fluxos de Excecao :
E 1. E-mail invélido
1. Sistema exibe mensagem de usuério incorreto.

Regras de Negocio :

Nao ha regras de negbcio.
UC 5. ALTERAR SENHA
Descricao :
Este caso de uso especifica como alterar a senha.

Data View :
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DV 8. Alterar senha

[ Movimente-se x a - X

&« C | ® N3o segure | movimente-se.club/tcc/AlterarSenhaSenvlet Qo | O

I Apps {A Cursosonline-apre @ (1)Wolflarsen- it & OROROTV-funwa B HarryPotterandthe [0 65 dicasparaserun 9 Aempresaideal, av: @ Hotel Melo (Balnea:

# Movimente-se @ Criar Evento 2] Pesquisar Esportistas Q @ ANGELA Y ?
ANGELA Alterar senha Avaliar evento

Senha atual
-
Entre com a senha atual =

O

Nova Senha

Entre com a nova senha Caminhada
S Uma pessoa que ama esportes! . Caminhada Morro dos
Repita nova senha Perdidos

1 ¥ 530 il 29
20 de Janeiro de 1993

I

Repita a nova senha digitada

13/05/2018 - 08.00
(& Avaliar evento

Préximo Evento

Interesses em alta # »

#utebol #bronze | iy Ciclisme

#tenis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?

Cancelar

(o]
=

o [

Ifeus inter £ M

Figura 58 — Tela de alteracdo de senha

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista
Pré-condicao :

1. Estar logado.

2. Saber a senha cadastrada.

Pés-condicao :

Apbs o fim desse caso de uso o sistema deve

1. Atualizar senha do esportista no banco de dados.

2. Retornar para a tela principal (DV5).
Fluxo de eventos principal :

. Sistema carrega tela de Alterar a Senha (DV8).

Esportista preenche dados da senha atual e da nova senha.

1
2
3. Esportista clica no botdo “Alterar Senha” ou aperta a tecla enter no teclado (Al).
4. Sistema valida dados informados pelo esportista (E1)(R1).

5

. Sistema atualiza nova senha.
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6. Sistema retorna para tela principal (DV5) e mostra mensagem de senha alterada
COom SuCesso.
7. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :

A 1. Botdo cancelar
1. Esportista clica no botdo “Cancelar”.
2. Sistema retorna para a tela principal.

3. Caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao :
E 1. Senha atual invélida

1. Sistema exibe mensagem “Erro ao alterar senha”.

Regras de Negocio :

R 1. Senha atual

1. Para o esportista alterar a senha, a senha atual digitada deve coincidir com a senha

cadastrada no banco de dados.

UC 6. CRIAR EVENTO

Descricao :
Este caso de uso especifica a criacdo de um novo evento de acordo com o esporte, data,

hora e local que se deseja.

Data View :

DV 9. Criar Evento



[ Movimente-se x =] - b4

&« C | @ movimente-se.club/tcc/CriarEventoServiet Q % O

2 Apps {4 Cusosonline-apre @ (1)Wolflarsen-Kit & OROROTV-funwe: BE HaryPotterandthe [0 65dicasparaserur @ Aempresaidesl, av- & Hotel Melo (Balnesr

# Movimente-se @ Criar Evento (2] @ ANGELA

Avaliar evento

ANGELA Criar novo evento

Nome evento Esporte
=2}
Entre com o Nome do evento Selecione o esporte v &3}
[
Participantes Min Participantes Max

N N Caminhada
B Uma pessoa que ama esportes! Data do evento Hora do evento Caminhada Morro dos
Perdidos
L 4 & 530 al 29 Entre com a Data do evento Entre com a Data do evento
i 20 de Janeiro de 1993
Descrigao Faixa etaria 13/05/2018 - 08:00
Faca uma curta descricdo do evento Selecione a faixa etdria v
[ Avaliar evento
Estado Cidade
Selecione o estado ¥ Selecione a cidade v
Préximo Evento
Endereco Nimero

Entre com o endereco Entre com o numero
Interesses emalta_ #

#fulehol | #volei | #bronze [FZE15 Entre com o baro Entre com o locs Ciclismo

#enis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?
Criar evenio Cancelar
o, o HEEEZINER onsaors-0

neirinha @ oo pavccaen -

Mapa

Figura 59 — Formulario de criacao de evento

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario
Esportista
Pré-condicao :
1. Esportista estar logado no Sistema.
Pés-condicao :
Apds o fim desse caso de uso o sistema deve

1. Inserir novo evento no banco de dados.

2. Retornar a tela Principal (DV5).
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega: esporte, faixa-etaria, pais, estado, cidade.
2. Sistema carrega mapa.

3. Sistema carrega tela criar evento (DV9).

4

Esportista preenche campos: evento, participantes minimos e maximos, descricao,

endereco, niimero, bairro, local.

o

Esportista seleciona: esporte, data, hora, faixa-etéaria, estado, cidade.
6. Sistema atualiza mapa.

7. Esportista clica no botdo “Criar Evento” ou pressiona a tecla enter.
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8. Sistema valida dados preenchidos e selecionados(E1).

9. Sistema emite mensagem de confirmacao dos dados preenchidos pelo esportista
(A1).

10. Sistema grava dados no banco de dados.
11. Sistema atribui pontos para o criador do evento (R1).
12. Sistema atualiza no banco de dados os pontos do criador do evento.

13. Sistema retorna para tela principal (DV5) e mostra mensagem de evento criado

COm SucCesso.

14. Caso de Uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Botdo cancelar
1. As informacdes ndo s3o armazenadas
2. Caso de uso é encerrado.
Fluxos de Excecao :
E 1. Campos n3o preenchidos

1. Sistema retorna mensagem que dados n3o foram preenchidos e destaca os campos

em vermelho.

Regras de Negocio :
R 1. Sistema de Pontos

1. Sistema acrescenta 100 (cem) pontos para o criador do evento.

UC 7. PARTICIPAR DE EVENTO

Descricao :
Este caso de uso especifica como participar de um evento.

Data View :

DV 10. Participar de Evento



[ Movimente-se x

¢ C | ® movimente-sedub/tcc/InicioServlet %10 O

# Movimente-se Pesquisar Esportistas Q FRANCINE JAKYBALIS GULIS

Avaliar evento

FRANJG Pesquisar Eventos

Participacdo cadastrada X

D@H*

Evento

Nome do Evento

Caminhada
@) Sempre em movimento!!! Esporte Caminhada Morro dos
Perdidos
¥ 1 ¥ 1395l 2 Selecione o esporte v Pesquisar
& 29 de Margo de 1986

13/05/2018 - 08:00

: Proxmos Eventes
Eventos criados (£ Avaliar evento

Faltam: 7 horas

Eventos passados Basquete no Circulo!

Eventos futuros {4 18 de Maio de 2018 19:30
Basquetebol

Préximo Evento

Eventos cancelados

Interesses em alta  # Venham jogar no Circulo Militar com a gente! Faixa etéria: Adulto »

#bicicleta Quantidade de participantes(min - max): 6 - 15

#futebol Participantes inscritos: 4 Basquetebol

#basquetebol Basquete no Circulo!
#bronze #roller

18/05/2018 - 19:30
Faltam: 18 horas

Meus interesses " .
- . Vamos de Bike? N
#bicicleta i obre o evento

movimente-se.club/tcc/InicioServiet ~ de Maio de 2018 06:30 .

Figura 60 — Tela principal com confirmacdo de participacdo de evento

Fonte: Autores(2018)

DV 11. Sobre o Evento

[ Movimente-se X 2] - X

& (= |® movimente-se.club/tcc/InicioServiet?lista=descricao&evento=

Harry Potterandthe [0 65 dicas paraserun O Aempresaideal av: @ Hotel Melo (Balnsar

Apps 44 Cursosonline-apre @8 (1)WolfLarsen- Kit- ¢4 OROROTV - funwa

& Movimente-se @ ANGELA
ANGELA Descrigéo do Evento Avaliar evento
Faltam: 2 dias
arremeso de cuspe =
(3}
£ 16 de Maio de 2018 04:15 =
Squash
Caminhada
B Uma pessoa que ama esportes! arremeso de cuspe € o que hd Faixa etaria: Juvenil Caminhada Morro dos
Criador: JOSEBAQ Perdidos
T 1 ¥ 50 -l 28 Local: Sal3o Subterraneo Central
& 20 de Janeiro de 1993 Endereco: Rua 24 Horas, 12 - Centro, Curitiba - Parana - Brazil
Q 13/05/201 - 0800

Quantidade de participantes(min - max). 4 - 10

Participantes inscriles: 5

Eventos passados

g

w Participar evento Vol

Eventos futuros Proximo Evento
Interesses em alta  # & FRANCA

4
(e | v [ doronee [ . v

Eventos cancelados Participantes do evento

]
a

#lenis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?
Mous meresses & JOSEBAO U 1910512018 - 08:30
& QUEL @ -

Figura 61 — Tela Sobre com a descricdo do evento

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario :

Esportista

~

Pré-condicao :



1. Esportista estar logado no Sistema.

2. N3o ser criador do evento.

3. O evento n3o ter atingido o niimero maximo de participantes.

Pés-condicao :

Apbs o fim desse caso de uso o sistema deve

1. Gravar dados do participante no evento no banco de dados.

Fluxo de eventos principal :

@ & =

Sistema carrega tela de eventos (DV5).

Esportista clica no bot&o “participar” de determinado evento (A1)(A2)(A3)(E1)(R1)(R2).

Sistema exibe mensagem “Participacdo cadastrada”.
Sistema inclui participante no evento.

Caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos :

Al

1.
2.

A 2.

b=

A 3.

= A

Bot3o Sobre

Sistema carrega tela "Descricdo do Evento"(DV 11).

S3o carregadas as informacées do evento.
Pesquisa eventos por nome do evento

Esportista entra com o nome do evento que deseja visualizar.
Esportista clica no botao “Pesquisar”.
Sistema retorna lista de eventos correspondentes.

Caso Uso volta ao fluxo de evento principal.
Pesquisa evento por nome do esporte

Esportista entra com o nome do esporte que deseja visualizar.
Esportista clica no botdo “Pesquisar”.
Sistema retorna lista de eventos correspondentes ao esporte.

Caso de Uso volta ao fluxo de evento principal.

Fluxos de Excecao :

E 1.

Esportista participando de outro evento no mesmo horario.



81

1. Sistema emite mensagem “H4 outro evento cadastrado neste intervalo de tempo”.

Regras de Negocio :
R 1. Criador de evento

1. Criador do evento é automaticamente participante do evento, ndo podendo se

inscrever no evento novamente.
R 2. Horério

1. Esportista ndo pode se inscrever em mais de um evento se nao for respeitado o

intervalo de tempo de 55 minutos.
R 3. Pontuacao

1. Esportista ganha 10 pontos ao participar do evento.

UC 8. VISUALIZAR EVENTOS FUTUROS

Descricao

Este caso de uso especifica como visualizar os proximos eventos que se esta participando.
Data View :

DV 12. Visualizar préximos eventos

[ Movimente-se x

& C | ® movimente-se.club/tcc/InicioServiet?lista=eventosFuturos
H! Apps {4 Cursosonline-apre @B (1)Wolflarsen-Kit () OROROTV - funw Hary Potterandthe [0 65 dicas paraserur % Aempresaideal auv- @ Hotel Melo (Balnedr

@ ANGELA

M@ Criar Evento 2]

# Movimente-se

ANGELA Eventos futuros Avaliar evento
Evento
N e ]
lome do Evento =
[z
Esporte
Selecione o esporte v Pasquizar Caminhada
&  Uma pessoa que ama esportes! Caminhada Morro dos
Perdidos
§ 530 al 29 Faltam: 5 dias

Vamos de Bike?

[

20 de Janeiro de 1993

£2 19 de Maio de 2018 06:30 13/05/201¢8 - 08:00

Ciclismo
[ Avaliar evento

Eventos criados

Eventos passados

Eventos futuros

Eventos cancelados

Interesses em alta  #

#utebol | #volei | #bronze JEIGIES

#lenis #amizade #basguetebol

Meus interesses

[ 4encrga | #amzace | #pee |

vamos de bike até morretes. Faixa etaria: Adulto

Quantidade de participantes(min - max): 2 - 10
Participantes inscritos: 8

@ Sobre evento

Bilhar com amigos

% Cancelar evento

Faltam: 8 dias

£3 22 de Maio de 2018 18:30
Bilhar

Jogo amador para descontrair Faixa etéria: Adulto

Quantidade de participantes(min - max): 2 - 4

Proximo Evento

P

Ciclisme
Vamos de Bike?

19052018 - 08:30

@ Sobre o evento

Figura 62 — Tela com os evento futuros

Fonte: Autores(2018)
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Ator Primario :

Esportista
Pré-condicao :
1. Esportista estar logado no Sistema.
Pés-condicao :
1. N3o ha pés-condicio.
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela de préximos eventos (DV12)(A1)(A2)(A3)(A4)(E1).

2. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Botdo Sair
1. E executado o UC DEIXAR DE PARTICIPAR — Deixar de Participar do evento.
A 2. Botdo Sobre

1. Sistema carrega tela "Descricdo do Evento"(DV 11).

2. S3o carregadas as informacdes do evento.
A 3. Botdo Cancelar

1. Sistema chama Caso de Uso Cancelar Evento (UC CANCELAR EVENTO)

2. Caso de Uso é encerrado
A 4. Botao Participar
1. Sistema chama Caso de Uso Participar (UC7)
2. Caso de Uso é encerrado.
Fluxos de Excecao :
E 1. N3o ha evento

1. Sistema exibe mensagem “No momento ndo ha nenhum evento.”
2. Sistema exibe botao criar evento.

3. Caso de uso é encerrado.

Regras de Negocio :



R 1. N3o ha regras de negdcio.

UC 9. DEIXAR DE PARTICIPAR DE EVENTO

Descricao :

Este caso de uso especifica como deixar de participar de um evento.
Data View :

DV 13. Deixar de Participar de evento

[ Movimente-se x ¢ Remde  —
€ C' | ® movimente-se.cluby/tcc/InicioServlet | O ¢
A Movimente-se Criar Evento [25) Pesquisar Esportistas Q @ FRANCINE JAKYBALIS GULIS ®
FRANJG Pesquisar Eventos Avaliar evento
(
; Participagao cancelada x
Evento

Nome do Evento

# Sempre em movimentol!! Esporte
¥ 1 ¥ 1385 al 2 Selecione o esporte v Pesquisar
4 29 de Margo de 1986

. Préximos Eventos
Eventos criados

Faltam: 7 horas

Eventos passados Basquete no Circulo!
Eventos futuros ) 18 de Maio de 2018 19:30
Basquetebol
Eventos cancelados
Venham jogar no Circulo Militar com a gente! Faixa etéria: Adulto

Interesses em alta  #

#bicicleta | Quantidade de participantes(min - max): 6 - 15
#futebol Participantes inscritos: 3

A1 #amizade #basquetebol
@ Sobre evento + Participar evento
#bronze #roller

Meus interesses ° Vamos de Bike? Faltam: 18 horas

#bicicleta | #corrida
- £9 19 de Maio de 2018 06:30

Caminhada
Caminhada Morro dos
Perdidos

13/05/2018 - 08:00

(2 Avaliar evento

Préximo Evento

A~

Ciclismo
Vamos de Bike?

19/05/2018 - 06:30

© Sobre o evento

?
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X

Figura 63 — Tela com os evento futuros

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario :

Esportista
Pré-condicao :

1. Esportista estar logado no Sistema.

2. Ser participante do evento.

Pés-condicao : Apés o fim desse caso de uso o sistema deve:
1. Deletar participante do evento no banco de dados.

Fluxo de eventos principal :



Sistema carrega tela de eventos (DV5)(E1).
Esportista clica no botdo “sair” de determinado evento (A1)(R1)(R2).
Sistema exibe mensagem “Participacido cancelada”.

Sistema exclui participante do evento.

@ & L -

Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Botdo Sobre
1. Sistema carrega tela "Descricdo do Evento"(DV 11).
2. S3o carregadas as informacGes do evento.
Fluxos de Excecao :
E 1. N3o ha evento
1. Sistema exibe mensagem “No momento ndo ha nenhum evento.”
2. Sistema exibe bot3o criar evento.
3. Caso de uso é encerrado.
Regras de Negocio :
R 1. Sistema Pontos

1. Ao sair do evento com 48 horas ou mais perde 60 (sessenta) pontos.

2. Ao sair com menos de 48 horas perde 100 (cem) pontos.
R 2. Restricdo ao sair do evento

1. Criador do evento ndo pode sair do evento.
UC 10. CANCELAR EVENTO

Descricao :

Este caso de uso especifica como cancelar um evento criado.

Data View :

84
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DV 14. Cancelar Evento

/ [ Movimente-se x \§ =] - x
J

& (= |® movimente-se.club/tcc/LoginServiet i}| Q
5 Apps {4 Cumosonline-apre @B (1) Wolflarsen- Ko @& OROROTV - funwe

Harry Potterandthe [0 65 dicas paraserun 9 Aempresaideal zv: @ Hotel Melo (Balnear

1 Vocé tem certeza que deseja cancelar este evento? Uma vez cancelado
o evento ndo podera ser alterado! Vocé perdera pontos.

Cancelar evento Manter evento

Figura 64 — Alerta de cancelamento de evento

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario :

Esportista
Pré-condicao :

1. Esportista estar logado no Sistema.

2. Ser criador do evento.

Pés-condicao : Apds o fim desse caso de uso o sistema deve:
1. Deletar evento no banco de dados.

Fluxo de eventos principal :

Sistema carrega tela de eventos (DV5)(E1).

Esportista clica no botdo “cancelar” de determinado evento(R1)(R2)(A1).
Sistema emite mensagem de confirmacdo do cancelamento do evento.
Esportista clica em “Cancelar evento”(DV14)(A2).

Sistema exibe mensagem “Evento cancelado”.

© o & b=

Sistema envia notificacdo e e-mail para participantes do evento, informando que o
evento foi cancelado.

7. Sistema deleta evento no banco de dados.
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8. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :

A 1. Bot3o Sobre

1. Sistema carrega tela "Descricdo do Evento"(DV 11).

2. S3o carregadas as informacdes do evento.

A 2. Botio Manter Evento

1. As informacGes ndo sdo alteradas.

2. Caso de Uso é encerrado

Fluxos de Excecao :

E 1. N3o héa evento

1. Sistema exibe mensagem “No momento n3o ha nenhum evento.”
2. Sistema exibe botdo criar evento.

3. Caso de uso é encerrado.
Regras de Negocio :

R 1. Sistema Pontos

1. Ao cancelar o evento com 48 horas ou mais perde 130 (cento e trinta) pontos.

2. Ao cancelar o menos de 48 horas perde 200 (duzentos) pontos.

R 2.

Restricdo ao cancelar evento

1. Apenas criador do evento pode cancelar o evento.

UC 11. AVALIAR PARTICIPANTES DO EVENTO

Descricao :

Este caso de uso especifica a avaliacao que participantes do evento receberdo do criador.

Data View :
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DV 15. Avaliar Participante

Movimente-se @ Criar Evento [21) Pesquisar Esportistas Q @ NAIR VOLEI = ?

]
&= F C @ @ localhost:50 =21 90% | e I @ =
*

Baliche

= fazer amigos Faixa etaria: Adulto Eventos para amigos
Criador: VOLEI

® 1 yoou0 a1 Local: 2349

4 April 2, 2008 25/04/2018 - 16:34

Endereco: coronel dulcidio, 244 - batel, Curitiba - Parana - Brazil
Quantidade de participantes(min - max): 2 - 20
Participantes inscritos: 4 [ Avaliar evento

Voltar

Proximo Evento

# 4 Avaliar Participantes »

Interesses emalta  # Ceportist it avaliacio d ticipant
sportista participou waliacdo do participante
#iutebol | #han | umu | —
Esportista Sim N3o Péssimo  Ruim Bom Otimo Avaliar
Meus interesses [+ ]
J0GI0G @ O O O O ® = Reunir amigos para praticar
algum esporte?
LAURINHA
o @ & @ Criar Evento
PAULD ® O @] o] ® O =
Evento Anterior
Legenda: (FAvaliar +Avaliado
A v

Figura 65 — Avaliacdo dos participantes do evento

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario
Esportista
Pré-condicao

1. Esportista estar logado no Sistema.
2. Evento ja ter ocorrido.

3. Ter participantes no evento.

Pés-condicao : Apds o fim desse caso de uso o sistema deve:
1. Atualiza pontos dos esportistas no banco de dados.

Fluxo de eventos principal :

Sistema carrega participantes e formulario de avaliacao.

Sistema carrega tela de descricdo do evento com a avaliagdo (DV15)(A1)(A2)(E3).
Esportista informa se esportista compareceu ou ndo no evento (Rl).

Esportista seleciona uma das opcBes de avaliacdo para cada participante (R2).

Esportista clica no bot3o.

°© o & W b=

Sistema grava dados.
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7. Caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos :

A 1. Bot3o Sobre

1. Sistema carrega tela "Descricdo do Evento"(DV 11).
2. S3o carregadas as informacdes do evento.
A 2. Botdo Voltar

1. a. Sistema é direcionado para a tela inicial.

2. Caso de Uso é encerrado

Fluxos de Excecao :
E 1. N3o ha esportistas

1. Caso de uso é encerrado (R3).

Regras de Negocio :
R 1. Sistema Pontos Comparecimento

1. Se o esportista compareceu no evento ele ganha 50 (cinquenta) pontos.

2. Se o esportista ndo compareceu no evento ele perde 100 (cem) pontos.

R 2. Avaliacao participante

Avaliacdo | Pontos
Otimo 40
Bom 30
Ruim 20
Péssimo 10

Tabela 6 — Pontos recebidos por avaliacao
Fonte: Autores(2018)

R 3. Habilitacdo da avaliacao

1. A avaliacdo estara habilitada até dez dias apés o término do evento.
2. A avaliacdo n3o sera habilitada caso ndo haja participantes, com isso o criador ndo

ganhara ou perderd pontos.

UC 12. MODIFICAR PERFIL



Descricao :

Este caso de uso especifica como o esportista pode modificar o seu perfil.

Data View :

DV 16. Modificar perfil

[) Movimente-se x
< C' | ® movimente-se.club/tcc/PerfilServlet
# Movimente-se Criar Evento
FRANJG
g
@ Sempre em movimento!!!
¥ 1 ¥ 1395 il 2
4 29 de Margo de 1986

Eventos criados

Eventos passados

Eventos futuros

Eventos cancelados

Interesses emalta  #

urebo

e

alll=l #amizade #basquetebol

#bronze #roller

Meus interesses

#bicicleta
#caminhada

Ator Primario

Esportista

Pré-condicao :

Pesquisar Esportistas Q

Perfil
Foto

Para adicionar sua foto crie uma conta no gravatar
https:/gravatar.com

Nome

FRANCINE JAKYBALIS GULIS
Apelido
FRANJG
Data de Nascimento
29/03/1986
Descrigdo

Sempre em movimento!!!

Alterar perfil

Cancelar

Meus interesses

#bicicleta

#corrida

) Fendne -

% O

@ FRANCINE JAKYBALIS GULIS ®

Avaliar evento

OXE

Voleibol
Voleibal dos bons

19/05/2018 - 16:00

(£ Avaliar evento

Préximo Evento

A~

Golfe
Mini Campeonato de Golf

26/05/2018 - 09:00

o

?
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X

Figura 66 — Modificar perfil
Fonte: Autores(2018)

1. Esportista estar logado no Sistema.

Pé6s-condicao : Apés o fim desse caso de uso o sistema deve:

1. Atualizar dados do esportista no banco de dados.

2. Retornar para a tela principal (DV5).

Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela de alteracdo de perfil (DV16).
2. Esportista preenche dados que deseja alterar.

3. Esportista clica no botdo “Alterar Cadastro”(Al).
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4. Sistema valida dados (E1).
5. Sistema atualiza dados do esportista.

6. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Botdo Cancelar
1. Sistema carrega tela principal (DV5).
2. Sistema n3o atualiza dados.
3. Caso de uso é encerrado
Fluxos de Excecao :
E 1. Campo vazio

1. Sistema exibe mensagem “Dados n3o foram preenchidos”, caso usuario ndo preencha

campos obrigatorios.
Regras de Negocio :
N3o ha regra de negécio

UC 13. VISUALIZAR HISTORICO DE PONTUACAO

Descricao :

Este caso de uso especifica a visualizacao do histérico de pontuacdo do esportista logado.
Data View :

DV 17. Histérico de Pontuacao
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[ Wovimente-se x (=] - kS

€ C | ® movimente-seclubytce/BxtratoPontosServiet a0

I Apps {4 Cursosonline-apre B (1) WolfLarsen - Kit () OROROTV-funwe [B HarryPotterandthe [J 65dicasparaserur @ Aempresaideal av- & Hotel Melo (Balnear

# Movimente-se @ Criar Evento & Pesquisar Esportistas Q @ ANGELA = ?
ANGELA Extrato de pontos Avaliar evento

% Movimentos
Data Hora Agao Credito Débite  Saldo %
04/05/2018 14:36:33 Cadastro 1000 1000
04/05/2018  14:40:10  Inscrico para participar de evento 10 1010 Caminhada

B3 Uma pessca que ama esportes! Caminhada Morro dos
04/05/2018 14:40:20  Inscrigio para participar de evento 10 1020 Perdidos

* 1 ¥ 530 all 28

& 20 de Janeiro de 1993 04/05/2018 14:40:28 Inscric8o para participar de evento 10 1030

13/05/2018 - 08:00

04/05/2018 14:40:52 Cancelar participacao em evento 60 g70
04/05/2018 145223  Cacastrar evento 100 1070 B EEs
04/05/2018 14:58:31 Cadastrar evento 100 1170
04/05/2018  14:59:00  Cancelar evento 130 1040 Préximo Evento
04/05/2018 14:59:40 Inscricdo para participar de evento 10 1050

Interesses em alta # 04/05/2018 14:59:55 Inscricio para participar de evento 10 1060 ﬁ

#utebol #bronze | ¢l El8 1 2 3 4 Ciclismo

#enis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?

¥ Troféus
Meus interesses '+ - - . aminzARan ARan v

Figura 67 — Histérico de pontos recebidos

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista
Pré-condicao
1. Esportista estar logado no Sistema.
Pés-condicao
1. N3o ha pds condicao.
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela extrato de pontos (DV17) (Al).

2. Caso de uso € encerrado.
Fluxos Alternativos
A 1. Botdo Voltar
1. Sistema carrega tela principal (DV5).

2. Caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao

N3o ha fluxo de excecdo.
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Regras de Negécio :

N3o ha regra de negdcio.

UC 14. VISUALIZAR RANKING DE PONTUACAO

Descricao :

Este caso de uso especifica a visualizacdo do ranking de pontuacdo de todos os esportistas.
Data View :

DV 18. Ranking de Pontuacdo

[} Movimente-se X e - x

& C | ® movimente-se.club/tcc/RankServiet e % 0
HP fpps {4 Cursosonline-spre @B (1) Wolflarsen- Kt ¢ OROROTV-funwe [ HaryPotterandthe [I] 65cicss paraserun G Aempressidesl av: @5 Hotel Melo (Balned:

# Movimente-se @ Criar Evento [ I Pesquisar Esportistas Q @ ANGELA c] ?
ANGELA Ranking Avaliar evento
Posicao Esportista Troféus Movimentos Perfil Time
1 FRANJG 1 1425 ® %
2 QUEL 1 1410 = ®
Caminhada
&  Uma pessoa que ama esportes! 3 VF7 1 1350 ® Caminhada Morro dos
Perdidos
® 1 ¥ 530 al 29 4 JOSEBAQ 1 1120
# 20 de Janeiro de 1993 v
5 BRAZINI 1 1120 v 13/05/2018 - 08:00
(¢} s SANTOS 4 110 v (& Avaliar evento
-
7 NIOS49 1 1110 )]
Préximo Evento
8 LUCINHA 1 110
[} LV

&l
-

9 JFRANCA 1 1110
Interesses em alta #

#utebol #bronze & 0l18 Ciclismo

#lenis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?

]
E]

Figura 68 — Ranking de esportista por pontuacao

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista
Pré-condicao :
1. Esportista estar logado no Sistema.
Pos-condicao :
1. N3o ha pds condicio.
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela ranking de esportistas (DV18) (Al).
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2. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos
A 1. Bot3o Voltar

1. Sistema carrega tela principal (DV5).

2. Caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao

N3o ha fluxo de excecdo.

Regras de Negécio

Nao ha regra de negdcio.

UC 15. VISUALIZAR EVENTOS PASSADOS INSCRITO

Descricdo

Este caso de uso especifica como visualizar eventos anteriores que o esportista havia

participado.
Data View

DV 19. Eventos Passados Inscrito

[ Movimente-se x =] - b4

< C | ® movimente-se.club/icc/InicioServiet?lista=eventosPassadas Q | O

i Apps {4 Cusosonline-apre 8 (1)Wolflarsen-Kit & OROROTV-funwe: BE HaryPotterandthe [0 65dicasparaserur @ Aempresaidesl,av- & Hotel Melo (Balnesr

# Movimente-se @ Criar Evento (2] es S @ ANGELA

ANGELA

Eventos passados Avaliar evento

Evento
(=]
Nome do Evento ®
]
Esporte

Selecione o esporte v Pasquisar Caminhada
[  Uma pessoa que ama esportes! Caminhada Morro dos
Perdidos
; 23.:5Jan;m ﬂ;[lgg; A Caminhada Morro dos Perdidos peonEang i nores
£4 13 de Maio de 2018 08:00 13/05/2018 - 08:00

Caminhada
[ Avaliar evento

Caminhada leve, e depois banho de cachoeira. Levar comida, dgua e repelente.  Faixa etdria: Adulto

Volta no final da tarde.
Préximo Evento
Quantidade de participantes(min - max): 2 - 10

Participantes inscrifes: 10

@ Sobre evento @ Avaliar »
[ omoeeen e
#fulehol | #volei | #bronze [FZE15 Ciclismo

Acorreu hd: 7 dias
#enis  #amizade #basquetebol Amistoso com os chegados Vamos de Bike?

Interesses emalta  #

£ 6 de Maio de 2013 17:30
Meus interesses [ +] Boliche 19/05/2018 - 06:30

m #amizade | #paz
@ Sobre o evento
Vamos reunir a galera para um boliche saudoso e jogar conversa fora Faixa etdria: Adulto
]

Figura 69 — Listagem de eventos passados

Fonte: Autores(2018)




Ator Primario :

Esportista
Pré-condicao :

1. Esportista estar logado no Sistema.

2. Ter se inscrito no evento.
Pés-condicao :
1. N3o ha pés condicao.

Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela de eventos anteriores (DV19) (A1)(E1).

2. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Botdo Sobre
1. Sistema carrega tela "Descricdo do Evento"(DV 11).
2. S3o carregadas as informacdes do evento.
Fluxos de Excecao :

E 1. N3o ha evento

1. Sistema exibe mensagem “No momento n3o ha nenhum evento.”

2. Sistema exibe bot3o criar evento.

3. Caso de uso é encerrado

Regras de Negocio :

Nao ha regra de negécio.
UC 16. VISUALIZAR EVENTOS CRIADOS
Descricao :
Este caso de uso especifica como visualizar eventos criados.

Data View :

04
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DV 20. Eventos Criados

# Movimente-se [@ Criar Evento @ @ ANGELA

ANGELA

Evento
R - =]
\ome do Evento =
(=]

Esporte

Selecione o esporte v Pesquisar

Eventos criados Avaliar evento

Caminhada
& Uma pessoa que ama esportes! Caminhada Morro dos
Perdidos
¥ Foo530 ll 29 Faltam: 10 dias
& 20de Janeiro de 1993 Futebol para amadores
£3 24 de Maio de 2018 15:00 13/05/2018 - 03:00
Futebol americano
Eventos criados [ Avaliar evento
Eventos passados Para quem sabe jogar e gosta de emogdo Faixa etaria: Adulto
Eventos futuros Quantidade de participantes(min - max): 20 - 40 Préximo Evento
Evenios cancelados Evento Cancelado

Interesses em alta  #

#utebol #bronze |FGIES Ciclismo

A

#enis #amizade #basquetebol Vamos de Bike? Fellam. 3 dias Vvamos de Bike?
Meus interesses o ?I‘Tg de Maio de 2018 06:30 191052018 - 0830
iclismo h
=
@ Sobre o evento
vamos de bike até morretes. Faixa etdria: Adulto -

Figura 70 — Listagem de eventos criados

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista
Pré-condicao :

1. Esportista estar logado no Sistema.

2. Ter criado evento.
Pés-condicao :

1. N3o ha pds condicao.
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela de eventos criados (DV20) (A1)(A2)(E1).

2. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :

A 1. Bot3o Sobre

1. Sistema carrega tela "Descricdo do Evento"(DV 11).

2. S3o carregadas as informacdes do evento.
A 2. Botdo Cancelar eventos

1. 1. Executa o UC 10 — Cancelar Evento.
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Fluxos de Excecao
E 1. N3o ha evento

1. Sistema exibe mensagem “No momento ndo ha nenhum evento.”
2. Sistema exibe botao criar evento.

3. Caso de uso é encerrado
Regras de Negdcio
N3o ha regra de negdcio.

UC 17. VISUALIZAR ESPORTES

Descricao

Este caso de uso especifica como visualizar esportes cadastrados no sistema.
Data View

DV 21. Visualizar Esportes

[ Movimente-se X e - X

<« C | ® movimente-se.club/tcc/ConsultarEsportesServiet Q | O

I Apps {4 Cursosonline-apre @ (1)Wolflarsen - Kit: & OROROTV -funwe [ HarryPotterandthe [ 65 dicas paraserun % Aempresa ideal, o Hotel Melo (Balnes

# Movimenie-se [ Criar Eventa @ es s @ ANGELA

% Esportes

Futebal
Quantidade de jogadores: 22
Badminton
Basquetebol
Th O futebol, também referido como futebol de campo, futebol de onze e, controversamente, futebol associado
iinar

(em inglés: associaticn football, football. soccer), € um desporio de equipe jogado entre dois times de 11
Boliche jogadores cada um e um arbitro que se ocupa da correta aplicagdo das normas. £ considerada o desporto mais
popular do mundo, pais cerca de 270 milhdes de pessoas participam das suas varias competicies. E jogado
num campo retangular gramado, com uma baliza em cada lado do campo. O objetivo do jego € deslocar uma
Ciclismo bola através do campo para coloca-la dentro da baliza adversaria, agdo que se denomina gol. A equipe que
marca mais gols ao término da partida € a vencedora.

Caminhada

Esporte Eletrénico (e-Sports)
Futebol
Voltar
Futebol americano
Futebol de praia
Futsal
Golfe
Handebol
Paintball
Parkour
Palo

Skate v

Figura 71 — Descricao e regras dos esportes contidos na comunidade

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista

Pré-condicao
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1. Esportista estar logado no Sistema.
Pés-condicao :

1. N3o ha pds condicao.
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela de esportes cadastrados (DV21) (A1)
2. Esportista seleciona esporte.

3. Sistema carrega descricdo do esporte.

4

. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Botdo Voltar
1. Sistema carrega tela principal (DV5).
2. Caso de uso é encerrado.
Fluxos de Excecao :
N3o ha regra de negdcio.
Regras de Negocio :

Nao ha regra de negdcio.

UC 18. PESQUISAR ESPORTISTA

Descricao :

Este caso de uso especifica como pesquisar esportistas.
Data View :

DV 22. Pesquisar Esportista



[ Movimente-se

x ] - bed

<« C | ® movimente-se.club/tcc/PesquisarEsportistaServlet Q %l O

3 Apps A Cursosonline-apre @ (1)Wolflarsen- it & OROROTV-funwa B HarryPotterandthe [0 65dicasparaserun 9 Aempresaideal, av: @ Hotel Melo (Balnea:

#& Movimente-se

@ Criar Evento (2] @ ANGELA

ANGELA Pesquisar Esportista Avaliar evento
& ALEXKUTZKE U x Z
E
& ANGELA ® x
Caminhada
[ Uma pessoa que ama esportes! Caminhada Morro dos
& ANINHA x Perdidos
: 4 % 530 .l 29 0
i 20 de Janeiro de 1993
& AVELES U =x 13/05/2018 - 08:00
& BIA U x
& BPAZINI U x Préximo Evento
Interesss emata # & BRUNO U x »
| #utebol | #volei | #bronze [EZEI & DANE U x Ciclismo
#enis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?
FRAN x
Meus nieresses ° a l] 19/02/2018 - 06:30
[ energa | rameace | #pac |
a s o -

Figura 72 — Listagem de Esportistas
Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista

Pré-condicao :

1. Esportista estar logado no Sistema.

Pés-condicao :

Apds o fim desse caso de uso o sistema deve

1. Retornar lista de esportistas do banco de dados.

Fluxo de eventos principal :

1
2
3.
4
5

. Sistema carrega tela inicial (A4).

Esportista digita apelido do esportista a ser pesquisado (R2)

Esportista clica no botdao “Lupa” ou aperta a tecla enter.

. Sistema retorna lista de esportistas(A5)(A6)(E3)(E4).

Caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos :

A 1. Pesquisar Esportista por interesse

1. Esportista clica no interesse especifico
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2. Sistema retorna lista de esportista com o interesse selecionado.

3. Caso de uso é encerrado.
A 2. Visualizar perfil

1. Esportista clica no icone “visualizar perfil”.

2. Sistema carrega perfil do esportista com seu apelido, foto, troféus, pontuac3o,

posicao no ranking, descricao e interesses.

3. Caso de uso é encerrado.
A 3. Compor time

1. Esportista clica no icone “compor time".
2. Sistema insere esportista selecionado no time do esportista logado.
3. Sistema habilita botdo “Excluir esportista”.
4. Caso de uso é encerrado.
Fluxos de Excecao :

E 1. N3o ha esportista.

1. Sistema retorna lista vazia.

2. Caso de uso é encerrado.
E 2. lcone “Excluir esportista”

1. Esportista clica no icone “excluir esportista”.

2. Sistema Remove esportista selecionado do time do esportista logado.
3. Sistema habilita botdo “Compor time".
4.

Caso de uso é encerrado.
Regras de Negdcio :
R 1. Pesquisa parcial ou completa

1. Esportista digita parte do apelido.

2. Sistema retorna lista de apelidos que contém aquele trecho, podendo ser inicio,

meio ou fim da palavra.

UC 19. AVALIAR CRIADOR DO EVENTO

Descricao :

Este caso de caso especifica a avaliacao do criador pelos esportistas.



100

Data View

DV 23. Avaliar criador

[ Movimente-se X e
<« C | ® movimente-se.club/tcc/AvaliacaoServlet?action=evento8evento=7 Q % O

I Apps {4 Cursosonline-apre @B (1) Wolf Larsen - Kit (% OROROTV-funwe [ HaryPotterandthe [[f] 65 dicasparaserur % Aempresaideal av: @ Hotel Melo (Balnes:

# Movimente-se 8 Criar Evento (5] stas @ ANGELA

Avaliar evento

ANGELA

Avaliacéo
N Acorreu ha: 14 horas
Caminhada Morro dos Perdidos =
®
£4 13 de Maio de 2018 08:00 =
Caminhada
Caminhada

&5 Uma pessoa que ama esportes! Caminhada leve, e depois banho de cachoeira. Levar comida, dgua e repelente.  Faixa etdria: Adulto Caminhada Moro dos

Volta no final da tarde. Perdidos
* o502 Criador: FRANJG
i 20 d e 1993
&  20de Janeiro de 1993 Local: Morro dos Perdidos

Endereco: Curva Da Santa Br-376, Rod. Prestes Maia, 121 - Guaratuba, Guaratuba - Parana - Brazil 1310512018 - 08:00

Quantidade de participantes(min - max): 2- 10 = Ay
Participantes inscritos: 10 [ D
Proximo Evento

) Avaliar Criador
Interesses em alta #

#utebol | #volei | #bronze [EILIES Ciciismo

4tenis #amizade #basquetenol Péssimo Ruim Bom Gtimo Avaliar Vamos de Bike?

=
Meus interesses ° 19/05/2018 - 06:30

m Legenda: [(FAvaliar wAvaliado © Sobre o evenio

Figura 73 — Avaliacdo do criador do evento

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista
Pré-condicao

1. Esportista estar logado no Sistema.
2. Ter participado do evento.

3. Evento ja ter ocorrido.

Pé6s-condicao : Apés o fim desse caso de uso o sistema deve:
1. Atualiza pontos do criador no banco de dados.

Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega dados do evento a ser avaliado.

2. Sistema carrega formulario de avaliac3o.

3. Sistema carrega tela de avaliacdo (DV23)(A1)(A2).

4. Esportista seleciona a opcio referente ao desempenho do criador no evento (R1).
5.

Esportista clica no bot3o avaliar.



6. Sistema grava dados da avaliacdo no banco de dados.

7. Sistema desabilita opcdo de avaliacdo.

8. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Bot3o Sobre

1. Sistema carrega tela "Descri¢do do Evento"(DV 11).

2. S3o carregadas as informacdes do evento.
A 2. Botdo Voltar
1. a. Sistema é direcionado para a tela inicial.
2. Caso de Uso é encerrado
Fluxos de Excecao :
N3o ha fluxo de excecdo.
Regras de Negocio :

R 1. Avaliacio criador

Avaliacdo | Pontos
Otimo 40
Bom 30
Ruim 20
Péssimo 10

Tabela 7 — Pontos recebidos por avaliacao

Fonte: Autores(2018)

UC 20. PESQUISAR ESPORTISTA

Descricao :

Este caso de uso especifica como pesquisar esportistas.
Data View :

DV 24. Pesquisar Esportista
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[ Movimente-se

x ] - bed

<« C | ® movimente-se.club/tcc/PesquisarEsportistaServlet Q %l O

3 Apps A Cursosonline-apre @ (1)Wolflarsen- it & OROROTV-funwa B HarryPotterandthe [0 65dicasparaserun 9 Aempresaideal, av: @ Hotel Melo (Balnea:

#& Movimente-se

@ Criar Evento (2] @ ANGELA

ANGELA Pesquisar Esportista Avaliar evento
& ALEXKUTZKE U x Z
E
& ANGELA ® x
Caminhada
[ Uma pessoa que ama esportes! Caminhada Morro dos
& ANINHA x Perdidos
: 4 % 530 .l 29 0
i 20 de Janeiro de 1993
& AVELES U =x 13/05/2018 - 08:00
& BIA U x
& BPAZINI U x Préximo Evento
Interesss emata # & BRUNO U x »
| #utebol | #volei | #bronze [EZEI & DANE U x Ciclismo
#enis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?
FRAN x
Meus nieresses ° a l] 19/02/2018 - 06:30
[ energa | rameace | #pac |
a s o -

Figura 74 — Listagem de Esportistas
Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista

Pré-condicao :

1. Esportista estar logado no Sistema.

Pés-condicao :

Apds o fim desse caso de uso o sistema deve

1. Retornar lista de esportistas do banco de dados.

Fluxo de eventos principal :

1
2
3.
4
5

. Sistema carrega tela inicial (A4).

Esportista digita apelido do esportista a ser pesquisado (R2)

Esportista clica no botdao “Lupa” ou aperta a tecla enter.

. Sistema retorna lista de esportistas(A5)(A6)(E3)(E4).

Caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos :

A 4. Pesquisar Esportista por interesse

1. Esportista clica no interesse especifico
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2. Sistema retorna lista de esportista com o interesse selecionado.

3. Caso de uso é encerrado.
A 5. Visualizar perfil

1. Esportista clica no icone “visualizar perfil”.

2. Sistema carrega perfil do esportista com seu apelido, foto, troféus, pontuac3o,

posicao no ranking, descricao e interesses.

3. Caso de uso é encerrado.
A 6. Compor time

1. Esportista clica no icone “compor time".
2. Sistema insere esportista selecionado no time do esportista logado.
3. Sistema habilita botdo “Excluir esportista”.
4. Caso de uso é encerrado.
Fluxos de Excecao :

E 3. N3o ha esportista.

1. Sistema retorna lista vazia.

2. Caso de uso é encerrado.
E 4. Icone “Excluir esportista”

1. Esportista clica no icone “excluir esportista”.
2. Sistema Remove esportista selecionado do time do esportista logado.
3. Sistema habilita botdo “Compor time".

4. Caso de uso é encerrado.
Regras de Negdcio :
R 2. Pesquisa parcial ou completa

1. Esportista digita parte do apelido.

2. Sistema retorna lista de apelidos que contém aquele trecho, podendo ser inicio,

meio ou fim da palavra.

UC 21. SOBRE O SOFTWARE

Descricao :

Este caso de uso especifica sobre o funcionamento do software e suas regras.
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Data View :

DV 25. Sobre o Software

[ Movimente-se X e - X
<« C | @ movimente-se.club/tcc/TextoServiet o

i Apps {4 Cusosorline-apre @ (1)Wolflarsen-Kit (& OROROTV-funwe [ HaryPotterandthe [0 65dicasparaserur % Aempresaideal av: @ Hotel Melo (Balne

# Movimente-se B Criar Evento 23] Pesquisar Esportistas Q @ ANGELA C ?

Saobre
Sobre

Informacdes Comerciais

INFORMACOES COMERCIAIS

Miss&o

Contato Inicio em junho de 2018
Mais Informacdes —
Misséo
Sobre

Dar as pessoas o poder de criar seus times, praticar esportes e se tornar cada vez mais saudaveis.
Informacdes gerais

Como funciona INFORMACOES DE CONTATO

Pontuacdo

Enderego URL, emails, etc
MAIS INFORMA QGES

Sobre

Bem-vindo a pagina oficial do Movimente-se!

Figura 75 — Tela sobre com a descricao do software

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista
Pré-condicao
1. Esportista estar logado no Sistema.

Pés-condicao :

Nao ha pdés-condicao
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega tela Sobre.

2. Caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos :

N3o ha fluxo alternativo.

Fluxos de Excecao

Nao ha fluxo de excecao.
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Regras de Negobcio :

N3o ha regra de negdcio.

UC 22. CADASTRO DE INTERESSES

Descricao

Este caso de uso especifica como cadastrar interesses.

Data View :

DV 26. Cadastro de Interesses

[ Movimente-se X =] - X

| @

movimente-se.club/tcc/PesquisarEsportistaServiet?action=ir ter= tinteresse=energia
&« cC o lub/tec/P: E Serviet?. 188

Harry Potterand the [0 65 dicas paraserun %) A empresaideal, ave @ Hotel Melo (Balnez!

HI Apps {4 Cursosonline-apre B (1) Wolf Larsen - Kit: &) OROROTV -funwa [
# Movimente-se B Criar Evento @ Pesquisar Esportistas Q @ ANGELA =» ?

20 de Janeiro de 1993
13/05/2018 - 08:00

(& Avaliar evento

Proximo Evento

Eventos criados

Eventos passados

Eventos futuros

Eventos cancelados

Interesses emalta  #

#lutebol #volei #bronze Ciclismo
Bike invertida

#oller #tenis #amizade
#basquetebol
17/05/2018 - 16:25
IMeus interesses
— o @ Sobre o evento
J ]
[#omizade | #pae |
Evento Anterior

o7

Figura 76 — Cadastro de interesses

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario :

Esportista
Pré-condicao :
1. Esportista estar logado no Sistema.

Pés-condicao

Apbs o fim desse caso de uso o sistema deve

1. Gravar interesse no banco de dados.

Fluxo de eventos principal :
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Sistema carrega interesses (R1).

Sistema carrega tela inicial.

Esportista clica no botdo “+" (adicionar).
Sistema exibe caixa de texto.

Esportista digita interesse.

Esportista no botdo “v"(gravar).

Sistema valida interesse digitado (R2)(E1).

Sistema grava interesse no banco de dados (R3).

© 0 N o g & W=

Caso de uso é encerrado.

Fluxos Alternativos :

Nao ha fluxos alternativos
Fluxos de Excecao :
E 1. Interesse ja cadastrado
1. Sistema ao verificar que interesse ja estd cadastrado.
2. Sistema n3o grava interesse.
3. Sistema associa interesse ja cadastrado ao esportista.
4. Caso de uso é encerrado.
Regras de Negocio :
R 1. Interesses em alta
1. Sistema carrega os 10 interesses mais selecionados pelos esportistas.
R 2. Caractere valido
1. Sistema n3o aceita caracteres especiais e retira acentuacdes.
R 3. Interesse repetido

1. Sistema verifica se interesse ja existe no banco de dados e apenas insere na tabela

caso o interesse seja inédito.

UC 23. VISUALIZAR TIMES

Descricao :

Este caso de Uso especifica como o esportista visualiza seu time e seus técnicos.
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Data View :

DV 27. Visualizar times

[ Movimente-se x =] - X
& C | ® movimente-se.club/tcc/TimeServiet Q | O
B Apps {4 Cumsosonline-apre BB (1) Wolflarsen- K @& OROROTV-funwe [ HaryPotterandthe [0 65 dicas peraserun O Aempresaidesl av: @8 Hotel Melo (Balnzsr

# Movimente-se B Criar Evento [ Bl Pesquisar Esportistas Q @ ANGELA o2 ?

ANGELA Times Avaliar evento
Seguindo Seguidores
FRANJG = ® ANGELA = @®
ANGELA VF7
= @ = @ Caminhada

@ Uma pessoa que ama esportes! UEL Caminhada Morro dos
. = @ Perdidos

¥ 1 1] 530 Wl 29

W 20 de Janeiro de 1993 VFT =) ]

13/05/2018 - 08:00

(£ Avaliar evento

Préximo Evento

Interesses em alta # »

#iutebol #bronze | =0l Ciclismo

#tenis #amizade #basquetebol Vamos de Bike?

T 3
Figura 77 — Tela times com seguidores e seguidos

Fonte: Autores(2018)

Ator Primario

Esportista
Pré-condicao :
1. Esportista estar logado no Sistema.

Pés-condicao :

Nao ha pds-condicao.
Fluxo de eventos principal :

1. Sistema carrega esportistas do “Seguindo”.

2. Sistema carrega esportistas do “Seguidores”
3. Sistema carrega tela times (A1)(A2)(A3).
4

. Caso de uso é encerrado.
Fluxos Alternativos :
A 1. Botdo "Compor time"

1. Esportista clica no botdo “Compor time” de seu técnico.
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2. Sistema inclui técnico em seu time.
3. Sistema habilita botdo “Excluir esportista”.

4, Caso de uso é encerrado.
A 2. Botdo “Excluir esportista”

Esportista clica no botao “Excluir esportista” de seu time.
Sistema exclui esportista selecionado do time do esportista logado.

Sistema habilita botdo “Compor time”.

=l A

Caso de uso é encerrado.
A 3. Visualizar perfil

1. Esportista clica no icone “visualizar perfil”.

2. Sistema carrega perfil do esportista com seu apelido, foto, troféus, pontuacdo,

posicdo no ranking, descricdo e interesses.

3. Caso de uso é encerrado.
Fluxos de Excecao :
N3o ha fluxos de excecao.

Regras de Negocio :

N3o ha regras de negbcio.



APENDICE C - DIAGRAMA DE CLASSES DE DOMINIO
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O diagrama de classes é um dos mais importante e utilizados da UML, e serve de base

para outros diagramas. Define a estrutura das classes do sistema, determinando os atributos e

métodos que cada classe tem, além de estabelecer como as classes se relacionam e trocam

informacdes entre si. A seguir presentamos o diagrama das classes de dominio da comunidade

Movimenta-se (FIGURA 78), com seus devidos atributos e relacionamentos.

pkgDominio )

Cidades

- nomeCidade : sting
-idCidade : int
- statusCidade : int

1

<<possLi>>

Estados

-idEstado : int
- nomeEstado - string
- statusEstado : int

%
1

Pais

- idPais  int

- codePais - string
- nomePais : string
- statusPais : int

<<possli>z

1

0

0

Esportes

-idEsporte : int
- nome : string

- descricao : string

- numeroJogadores ; int

1

—— ~idAvaliador : int
Faixataria i e
“epossuiz - idFaixaEtaria  int - idEsportista - int
- faixaEtaria; string ~tipo  string
- participacao - string
- avaliacao  string possuis
o <<possii N
c<faz>>
Eventos |- paricipae
- codigo : int - criador\ 4
- nome * string Esportista
- descricao - string o0
- data: date - idEsportista: int
hora: date 1.2 | -nome: string
 participantesin - int _G—/«MM _ apelido * string 1
- participantesMax - int 1| - email string
- esportista: Esportista ~nascimento - date 0.
- esportes : Esportes - descricao: string
-localizacao: Localizacao Pontuacao

- faixaEtaria: FaixaEtaria
- status : string

+ getTempo() : Long dif
+ getTempoTexto(): String texto

1
<<possui>>

1

Localizacao

- idLocalizacao : int
- logradouro ! sting

- numeroLogradouro - int
- complemento : string

- bairro ; string

- nomeLocal - stiing

-idEsportista : int
- data: date
~hora: date

item: int

- itemNome : string
-acao: int

- acaoNome - string
- operacao  sting
~valor it

- saldoAnterior - int
- saldoAtual: int

Avaliagio

-idAvaliacao - int

Movimentos

- trofeus - string

Texto Log

- g
- ranking  string

tring

<<qgera>>

Login

- email: string
- hashpwd : string
- code : date

- esportista; int

Time

- time - Integer

o 4] - esportista - List<Esportista>

- idTexto  int - resutado - boolean
- grupo: string - mensagem - string

Option

- estilo - string

- indice : string
titulo - string
~texto: string
- status : string

- nameOption : string
- selectedOption  stiing
- json  string

<<possLizz
Notificacoes
ebe>> o0
- idNotificacao :int
- idEsportista - int
- notificacao - string
- status : string
Interesses
- idinteresse  int
Ranking -interesse : string
S Temn - quantidade - int
- idEsportista - int
- apelido: string
~trofeus : int
- movimentos  int

Figura 78 — Diagrama de classes de dominio e seus relacionamentos

Fonte: Autores(2018)
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APENDICE D - DIAGRAMA DE CLASSES DE IMPLEMENTACAO

O diagrama de implementac3o representa os submddulos contidos no sistema determi-

nando sua estrutura e demonstrando a arquitetura escolhida para o seu desenvolvimento. A

seguir apresentamos o diagrama de implementacdo da comunidade Movimente-se com seus
pacotes MVC (FIGURA 79).

pkg
View . _=<Uses=>_ Servlet
) s ’
L ;/ 1‘
' #
\ ;" <<uses>*
] P
\
! /I ]
' ;
1 r
] &
\ s
<<uses> <<useszé Facade
|
] /f
1 r
\ ;! 1
] i |
] ' |
X p <<USes>>,
1 . |
! |
_i'f L _Iv
Dominio o _<=usgs>>_ | DAO
Figura 79 — Diagrama de implementacao

Fonte: Autores(2018)

Na sequéncia, apresentamos os diagramas com as classes contidas nos pacotes demos-

trados no driagrama de implementacdo, com os atributos e métodos de cada classe (FIGURA

80, 81, 82, 83). Essa forma de apresentacdo torna mais claro o entendimento da estrutura e
arquitetura do sistema.
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pkgView J

cadastro

inicio

confirmaCadastro

listaEsportes

dashboard2

esqueceuSenha

textos

O conteldo das pages
se alteram de acordo
com as tags utilizadas

Figura 80 — Diagrama de classes view

Fonte: Autores(2018)

pkgServiet J

AlterarSenhaServiet

AlterarServiet

AvaliacaoServiet

CadastroServiet

ConfirmaSenhaServlet

ConsultarEsporteServlet

ConsultarEventoServlet

CriarEventoServiet

EsqueceuSenhaServlet

ExtratoPontosServiet

InicioServlet

RankServlet

LoginServlet

UserServlet

LogoutServiet

NotificacoesServlet

OptionServiet

ParticipantesServiet

ParticiparEventoServelet

PerfilServiet

PesquisarEsportistaServiet

ProfileServlet

InteressesServlet

TextoServlet

TimeServlet

Figura 81 — Diagrama de classes servlet

Fonte: Autores(2018)
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pkgFacade J

PontuacaoFacade

ParticiparEventoFacade

+ movimentos{esportista : Esportista) : Movimentos

+ processarPontos(acao : int, esportista : Esportista) : void

- creditoPontos(pontuacao : Pontuacao) : boolean

- debitoPontos(pentuacaoc : Pontuacao) : boolean

+ creditoTrofeu(pontuacao | Pontuacao) : boolean

+ debitoTrofeu(pontuacao : Pontuacao) : boolean

- verificaSaldo(esportista : Esportista) : void

+ consultarPaginasRanking() : int

+ consutarPaginasExtrato(item : int, esportista : Esportista) @ int
+ consultarExtrato(item : int, pagina : int, esportista : Esportista) : List<Pontuacao>
+ consuttarRanking(pagina @ int) : List<Ranking>

+ setPontosVYariavies(var : int) : void

+ getPontosVariaveis() : int

+avaliacaoCriador(esportista : Esportista, pontos : int) : void

+ participarEvento{esportista : Esportista, evento : Eventos) : Resultado
+ sairEvento(esportista : Esportista, evento : Eventos) : Resultado

+ cancelarEvento(esportista : Esportista, evento : Eventos, url : String) : Resultado
- envisEmailCancelamento(esportista : Esportista, evento : Eventos, url: String) : boolean

EsportesFacade

ConfirmacaoCadastroFacade

+ listaEsportes() - List<Esportes>
+ verEsportes(codEsporte : int) : Esportes

+ confirmaCadastrold{login : Login) : boolean

OptionsFacade

EsportistaFacade

+ criarLista{option : Option) : String
+ listaCidades(option : Option) : String
+ listaEstados(option : Option) : String

+ getEsportista(esportista: Esportista) : Esportista

+ hex(array : byte[]) : String

+ pesquisaEsportistalesportista : Esportista) : List<Esportista>
+md5Hex(message : String) : String

+ pesquisaEsportistaByinteresse(interesses : Interesses) : List<Esportista>
+ pesquisaEsportistaByEvento(evento : Eventos) : List<Esportista=

InteresseFacade

+inserelnteresse(interesse : Interesses, esportista : Esportista) : Resultado
+ removelnteresse(interesse : Interesses, esportista : Esportista) : Resultado
+ buscal istalnteresses(esportista : Esportista, limit: String) : List<Interesses>

LoginFacade

+ criaHashLogin(login : Login) : Login

+ retornalogin(login : Login) : Login

+ alteralLogin(login : Login) : boolean
+verificaLogin(login : Login) : Resultado
- generateHash(input : String) : String

AvaliacaoFacade

+ consultarAvaliacao(avalia : Avaliacao) : List<Avaliacao>

+ adicionaAvaliacao(avaliac : Avaliacao): Resultado

+ buscaAvaliacao(avalia : Avaliacao) : Avaliacao

+ checkAvaliacoes2(esportista : Esportista) : void

- verificaAvaliacoes(evento | Eventos, avaliacoes : List<Avaliacao=) : void
- pontuarParticipantes(evento : Eventos, avaliacoes : List<Avaliacao=) : void
- buscaAvaliacoes(evento : Eventos) : List<Avaliacao>

+ checkAvaliacoes(esportista : Esportista) : void

TextoFacade

+ buscaToplnteresses(esportista : Esportista) : String
+ buscalnteresses(esportista : Esportista, limit : String) : String

EnderecoFacade

+ listaTexto(text : Texto) : List<Texto>

+ retornaTextoByld(text : Texto) : Texto

+listaPaises() : List<Pais>
+ listaEstados() : List<Estados>

ConsultarEventosFacade

+ listaCidades() : List=Cidades>

+ consuttarEventos(action : String, esportista : Esportista, evento : Eventos) : List<Eventos>
+ pesquisarEventos(tipoPesquisa : String, nomeEvento : String, esporte : String, esportista : Esportista) : List<Eventos>

PerfilFacade

+ alterarCadastro(esportista : Esportista) : Resultado

SendEmailFacade

+ sendHtmIEmail(host : String, port : String, userlName : String, password : String, toAddress : String, subject : String, message : String) : void

ConsultarParticipantesFacade

+ checkEventPart(evento : String, esportista : Esportista) : Resultado
+ contarParticipantes(evento : String, status : String) :int

CadastroFacade

+ efetuarCadastro(esportista : Esportista) : Resultado
- enviaEmailCadastro(login : Login, url : String) : boolean

EsqueceuSenhaFacade

+ esqueceuSenha(es

portista : Esportista, url : String) : Resultado

- envisEmailCadastro(login : Login, url : String) : boclean

CadastrarEventoFacade

TimeFacade

NotificacoesFacade

+ listaNotificacoes(esportista : Esportista) : List<Notificacoes>
+ marcarNotificacaoLida(notify : Notificacoes) : void
+ adicionariotificacao(notify : Notificacoes) : Resultado

+ listaFaixaEtaria() : List<FaixaEtaria>
+ cadastrarEvento(evento : Eventos) : Resultado
+listaFaixaEtaria() : List<FaixaEtaria>

+listaTimesByEsportista(esportista : Esportista) : List<Times>
+ listaEsportistaByTime(time : Time) : List<Esportista>

+adicionaTime(time : Time, esportista : Espoertista) : Resultado
+removeTime(time : Time, esportista : Esportista) : Resultado
+listaTimesByEsportista(esportista : Esportista) : List<Times>

Figura 82 — Diagrama de classes facade

Fonte: Autores(2018)



113

CadastroDAO

CadastroEventoDAO TimeDAO
:zgz:i}::isZﬁgf(fs(9ZEUOST:@ESEEE?ST:)E)ESEEE?Q:E + consultarFaixaEtaria() : List<FaixaEtaria=> + listaTimes(esportista : Esportista) : List<Times=>
+cadastraEps omsta(pes orfista pEs ortista ‘5 i1 )= el + cadastrarEvento() : boolean + listaEsportistas(time : Time) : List<Esportistas
oelomTE rﬂp i IDE ” tp 5 \tz:? g + verificalntervalo48() : boolean + adicionaTime(time : Time, esportista : Esportista) : Resultado
afterarPerfil(esportista - Esportista) . Resuitado +removeTime(time : Time, esportista : Esportista) : void

EnderecoDAO EsportesDAO LoginDAO TextoDAO
+ consuttarPaises() : List<Pais> + consultarEsportes() : List<Esportes> + consultarLogin{login - Login)  Login + listaTexto(text : Texto) : List<Texto>
+ consultarEstados(idPais : int) : List<Estados> + verEsporte(codEsporte : int) | Esportes + alterarLogin(login : Login) : boolean
+ consuttarCidades(idEstado : int) : List<Cidades>
EventosDAO

EsportistaDAO

+ consultarOneEvento(action : String, event - Eventos) : Eventos

+ consuttarEventos(action : String, esportista : Esportista, event : Eventos) : List<Eventos=

+ consultarEsportista(Esportista : Esportista) : Esportista

+ pesquisaEsportistaByEvento(evento : Eventos, status : String) : List<Esportista>

+ pesquisaEsportistalesportista : Esportista) : List<Esportista>
+ consultarEsportistaByld(code : Integer) : Esportista

+ pesquisaEsportistaByinteresselinteresse : Interesses) : List<Esportista=

+ cancelarEvento(evento : Eventos) : Resultado

ParticipantesDAO

AvaliacaoDAO

+ contarParticipantesEvento(evento : int, status : String) : Integer
+ checkEventoParticipante(evento : int, esportista : Esportista) : Resultado

+ listarAvaliacoes(avalia : Avaliacéo) - List<Avaliacao>

+ adicionaAvaliacao(avaliac : Avaliagdo) : Resultado

+ buscaAvaliacao(avalia . Avaliagéo) : Avaliagao

+ concluiEvento(evento : Eventos) : Resultado

+ consultaAvCriador{evento : Eventos) : List<Avaliacao>

+ consultaAvParticipante(evento | Eventos) : List<Avaliacao>

InteresseDAO ConnectionFactory

+inserelnteresse(interesse : Interesses, esportista : Esportista) : Resultado
+ buscaTopinteresses(esportista : Esportista) : List<Interesses>
+buscalnteresses(esportista : Esportista, limit : String) : List<Interesses>

+ removelnteresse(interesse : Interesses, esportista : Esportista) : Resultado

+ getConnection() : Connection

NotificacoesDAO

PesquisarEventosDAO

+ adicionarMotificacao(netify : MNotificacoes) : Resultado
+ marcarhletificacaclida(notify : Netificacoes) : void
+ listalNotificacoes(esportista : Esportista) : List<Notificacoes>

+ pesquisarEventos(action : String, esportista : Esportista, sport : Esportes, event: Eventos) : List<Eventos>

ParticparEventoDAQ

+ cadastrarParticipante(evento : Eventos) : Resultado
+removerParticipante(eventos : Eventos): Resultado
+ cancelarParticipante(evento : Eventos) : Resultado

PontuacaoDAO

+ linhasExtrato(item : int, esportista : Esportista) : int

+ inserePontos(pentuacac : Pontuacao) : boolean

+ consultaSaldo(item : int, esportista : Esportista) : int

+ consultaExtrato(item : int, pagina : int, esportista : Esportista) : List<Pontuacac>
+ consultaRanking(pagina : int) : List<Ranking=>

+ linhasRanking() : int

+ consultaRanking(esportista : Esportista) : int

Figura 83 — Diagrama de classes DAO

Fonte: Autores(2018)
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APENDICE E - MODELO DE BANCO DE DADOS

Os modelos de banco de dados apresentam as uma descricao dos tipos de informacdes
que estdo armazenadas no banco de dados. Os modelos utilizados na anélise e desenvolvimento

do sistema foram o légico e o fisico.

O modelo légico, utilizado no momento da analise, descreve as estruturas que serao
armazenadas no banco com uma representacdo grafica dos dados de uma maneira légica,
inclusive nomeando os componentes e acdes que exercem uns sobre os outros. A técnica de

modelagem utilizada foi a abordagem entidade-relacionamento (FIGURA 84).

cmade,mo_‘

state_id

—|_O state

country_id try_id

Iattude O——
sotusO—————
longitude O——|
atyO—m 1

Figura 84 — Modelo légico de banco de dados
Fonte: Autores(2018)

O modelo fisico descreve o banco de dados no nivel de abstracao visto pelo usuério do
SGBD (FIGURA 85). Assim, esse modelo depende do SGBD que foi usado no desenvolvimento
do projeto, o PostegreSQL. Aqui sdo detalhados os componentes da estrutura fisica do banco,

como tabelas, campos, tipos de valores, indices e chaves.
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login

P id_login: INTEGER

1)

email: VARCHAR(50)

code: TIMESTAMP

pass: VARCHAR(65)

7 id_esportista: INTEGER

pontuacao

9 id_pontuacao: INTEGER

data: DATE

item: INTEGER

acao: INTEGER

hora: TIMESTAMP

(L[ acao_nome: VARCHAR(...

(0.n)

avaliacao

9 id_avaliacao: INTEGER

participacao: VARCHAR(3)

avaliacao: VARCHAR(7)

id_avaliador: VARCHAR...

tipo: VARCHAR(12)

7 id_evento: INTEGER

7 id_esportista: INTEGER

paises

% country_id: INTEGER

(1) code: CHAR(2)

bairro: VARCHAR(30)

descricao: VARCHAR(140)
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estados

B
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country_id: INTEGER
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Figura 85 — Modelo fisico de banco de dados

country: VARCHAR(50)

status: INTEGER

Fonte: Autores(2018)
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operacao: CHAR(1)

saldo_atual: INTEGER

saldo_anterior: INTEGER

item-nome: VARCHAR(30)

9 id_esportista: INTEGER
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APENDICE F - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

O diagrama de sequéncia descreve a ordem temporal em que as mensagens s3o
trocadas entre os objetos envolvidos em um determinado processo. Beseia-se nos casos de uso
descritos no diagrama (APENDICE A) e especificacdes de caso de uso (APENDICE B). Os
diagramas de sequéncia identificam o evento gerador do processo modelado, o ator responsavel
pelo evento, no caso o esportista, e determina o desenvolvimento e conclusdo do processo

através das chamadas de métodos, com seus argumentos e retornos.

Para uma compreens3o global do sistema foram escolhidos casos de uso representativos
para o desenvolvimento dos diagramas de sequéncia. O casos selecionados descrevem cadastros
e utilizacdo do sistema, com consultas e insercdes de dados sendo eles: Avaliacdo (FIGURA 86),
Cancelar evento (FIGURA 87), Confirmacdo de cadastro (FIGURA 88), Criar evento (FIGURA
89), Esqueceu a senha (FIGURA 90), Cadastro do esportista (FIGURA 91), Login (FIGURA
92), Participar de evento (FIGURA 93), Pesquisar esportista (FIGURA 94), Visualizar eventos
(FIGURA 95), Visualizar histérico de pontos (FIGURA 96), Visualizar times (FIGURA 97).
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Figura 86 — Diagrama de Sequéncia: Avaliacdo de participante e criador do evento

Fonte: Autores(2018)
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Figura 87 — Diagrama de Sequéncia: Cancelar evento

Fonte: Autores(2018)
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Figura 88 — Diagrama de Sequéncia: Confirmacao de cadastro

Fonte: Autores(2018)
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Figura 89 — Diagrama de Sequéncia: Criar evento
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Figura 90 — Diagrama de Sequéncia: Esqueceu a senha

Fonte: Autores(2018)
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Figura 91 — Diagrama de Sequéncia: Fazer cadastro

Fonte: Autores(2018)
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Figura 92 — Diagrama de Sequéncia: Fazer login

Fonte: Autores(2018)
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Figura 93 — Diagrama de Sequéncia: Participar de evento

Fonte: Autores(2018)
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Figura 94 — Diagrama de Sequéncia: Pesquisar esportista

Fonte: Autores(2018)

sd Visualizar Eventos J

Este diagrama de
sequénciarepresenta a
mesma sequéncia
logica dos casos de uso
Visualizar Eventos
Passados, Criados,
Futuros
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| EventosDAO
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! |

I

| 1 abreTela()

1.1: Carrega Eventos() o
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List<Eventos> |
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=7 T | |
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Figura 95 — Diagrama de Sequéncia: Visualizar Eventos

Fonte: Autores(2018)
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<<create>>

sd Visualizar Histérico de Pontos J
| dashboard2 | | ExtratoPontosServiet |
Esportista T T
} ! \
. 1: abreTela() | |
°.1; Carrega dados pontos() |
e Potos
Ko——m— === T
= I
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1.2 consuttarExtratofint item, int pa a, Esportista) : List<Pontuacao>
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»
jl 1.1 esportistal) - Esportista

PontuacaoFacade PontuacaoDAC

consulfaExtratolint item, int pagina, esportista) Liﬁ#ontuacao)

List<Pontuacao>

Figura 96 — Diagrama de Sequéncia: Visualizzar histérico de pontos

Fonte: Autores(2018)

sd Visulizar Time J
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| EsportistaF acade |
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1.14: listaTimesByEsportista(esportista:Esportista) : List<Times>

List<Times>

1.1.5: listaEsportistaByTime(time: Time) : List<Esportista=

1.1.4.1: lisfafimes{esportistaEsportista) : listgTimes>

List<Times>
[ — _HstsTimes>___

List<Esportista=

1.15.1: i§t4Esportistas(time: Time) : List<Esgortista>

List<Esportista>
K— P

Figura 97 —

Diagrama de Sequéncia: Visualizar time

Fonte: Autores(2018)



122

APENDICE G - INSTALACAO DO SOFTWARE

Requisitos para instalacao :
Apache Tomcat versao 8.0.27.0 ou superior.
Postgresql versao 9.2 ou superior.

Java Development Kit jdk versao 8.

Instrucoes de Instalacao :
Criar banco de dados

Executar na ordem abaixo os scripts do banco de dados localizados na pasta instalacao.

1 - paises.sql

2 - estados.sql

3 - cidades.sql

4 - createTables.sql
5 - createViews.sql

6 - insertTables.sql

Editar o arquivo de conexao de banco de dados:
WEB-INF\classes\DAO\|bancodados.properties

Criar o arquivo war usando o comando jar do java.

Exemplo:

"c:\Program Files\java\jdk1.8.0_172\bin\jar.exe"-cvf tcc.war *

Instalar o arquivo tcc.war no tomcat

Codigos Fontes :

Localizado na pasta Fontes

Usando Netbeans IDE 8.2 :
Criar Novo Projeto Java Web/Aplicacdo Web
Substituir as pastas web e src pelas pastas web e src localizada na pastas fontes

Adicionar as bibliotecas da pasta WEB-INF\Ilib\
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