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RESUMO

Este projeto surgiu da necessidade de gerenciamento do evento anual SIEPE
(Semana Integrada de Ensino Pesquisa e Extenséo) visto que era feito de forma
manual demandando maior nimero de recursos humanos e abrindo margem para
erros operacionais. Tendo em vista essas questdes, foi proposto a criagdo de um
software escrito em Java para automatizar e gerenciar as atividades do evento. O
sistema permite a comissdo organizadora cadastrar o evento, a area tematica e o
cronograma. Permite também que os participantes submetam seus trabalhos e a
comissdo avaliadora validar os trabalhos aptos a participar do evento. Na
metodologia, é aplicado o processo RUP de engenharia de software durante todo o
ciclo de desenvolvimento. Concluiu-se o desenvolvimento do software com sucesso,
dentro do prazo e atendendo todos os requisitos acordados. Futuramente pode-se
acrescentar novas funcionalidades com o objetivo de proporcionar maior apoio a

tarefa de gerenciamento e ainda, ser utilizado para atender outros eventos na UFPR.

Palavras chave: Evento, SIEPE, Submisséao de trabalho.



ABSTRACT

This project arose from the need to manage the annual SIEPE (Integrated Week of Teaching
Research and Extension) event, as it was done manually requiring a greater number of
human resources and opening the margin for operational errors. In view of these issues, it
was proposed to create software written in Java to automate and manage the activities of the
event. The system allows the organizing committee to register the event, thematic area and
the schedule. It also allows the participants to submit their papers and to the evaluation
committee to validate the works apt to participate in the event. In the methodology, the
software engineering RUP process is applied throughout the development cycle. Software
development was successfully completed, on time, and meeting all agreed requirements. In
the future, new functionalities can be added in order to provide greater support to the

management task and also be used to attend other events at UFPR.

Keywords: Event, SIEPE, Submission of work.
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1 INTRODUCAO

A Universidade Federal do Parand promove eventos com o intuito de
aproximar a sociedade académica por meio de debates e trocas de experiéncias.
Segundo o site do evento, a SIEPE(Semana Integrada de Ensino Pesquisa e
Extensdo) € um evento anual que promove e estimula a interacdo entre docentes,
estudantes de graduacdo, educacdo profissional, ensino médio, pos
graduacdo, servidores técnicos e comunidade. O objetivo da SIEPE é divulgar
trabalhos institucionais orientados por docentes da UFPR nas atividades de Ensino,
Pesquisa e Extensdo, cumprindo, assim com o0 que determina o art. 207 da
Constituicdo Brasileira: “as universidades devem obedecer ao principio de
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao”.

Com o crescimento do evento surgiu a necessidade de um sistema para
gerencia-lo, deste modo o objetivo do projeto é apresentar um software que
possibilite esse gerenciamento oferecendo maior agilidade e eficiéncia nas

atividades dos eventos.

1.1 OBJETIVOS DO PROJETO
O objetivo principal do sistema € gerir as edicfes anuais da SIEPE realizadas
a partir de 2017, garantindo integridade e seguranca das informacdes, além do facil

acesso as informacdes pertinentes durante o andamento do processo.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

No ano de 2017, a SIEPE reunird o 16° Encontro das Atividades Formativas
(ENAF), o 25° Evento de Iniciacdo Cientifica (EVINCI), o 10° Evento de Iniciagdo em
Desenvolvimento Tecnolégico e Inovacédo (EINTI) e o 16° Encontro de Extensédo e
Cultura (ENEC) com o tema: Incertezas em tempos de crise: a Universidade como
espaco de debate.

O evento ocorrera nas cidades de Curitiba, Palotina e Jandaia do Sul com
duracdo de quatro dias sendo um dos maiores eventos organizados pela UFPR

contando com o envolvimento de mais ou menos 5500 pessoas

2.1 DESCRIQAO DO PROBLEMA
No ano de 2016 a SIEPE contou com a apresentacdo de 2076 trabalhos
tendo todas sua organizacéo feita de forma manual demandando maior nimero de

recursos humanos e abrindo margem para erros operacionais.

2.2 SOLUCAO DO PROBLEMA

O desenvolvimento de um sistema capaz de suportar 0o gerenciamento da
SIEPE e de outros eventos da UFPR, beneficiando toda a comunidade académica
tornando mais 4&gil e confidvel toda a gestdo de eventos, tratando desde o
cadastrado, credenciamento, inscricdo de trabalhos, ensalamento, cadastrado de
comissodes e avaliadores os dados armazenados em banco de dados possibilita a
geracdo de relatorios e indicadores mais precisos como nunca feito em edicdes

anteriores.
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3 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do projeto foi utilizado como base a metodologia
RUP (Rational Unified Process), os artefatos utilizam a linguagem de modelagem
UML (Unified Modeling Language).

3.1 UML

UML - Unified Modeling Language - € uma linguagem para modelagem de
dados orientada a objetos. Com ela podemos fazer uma modelagem visual de
maneira que os relacionamentos entre os componentes do sistema sejam mais bem
visualizados, compreendidos e documentados.

O modelo de linguagem é a notacdo que o método usa para descrever o
projeto. O processo sdo 0s passos que devem ser seguidos para se construir o
projeto.

O modelo de linguagem € uma parte muito importante do método,
corresponde ao ponto principal da comunicacdo, se uma pessoa quer conversar
sobre o projeto, com outra pessoa, é através do modelo de linguagem que elas se
entendem. Nessa hora, o processo nao é utilizado.

A UML é baseada em Diagramas: énfase visual, onde varios aspectos
fundamentais na modelagem de sistemas sao abordados , tais como:

- Funcional: estrutura estética e interacdo dinamica,

- N&o funcional: tempo de processamento, confiabilidade e producéo,

- Organizacional: organizacdo do trabalho, mapeamento e cédigo.

3.1.1 Caracteristicas da UML

A UML é uma linguagem de modelagem, ndo uma metodologia para
desenvolvimento de sistemas.

Modelagem de Negécio - Workflow: Sistema onde trabalhos podem ser
transferidos de uma pessoa para outra atraveés de conexdes em rede seguindo um
conjunto de regras. O Sistema Workflow rastreia todos os momentos destes
trabalhos onde grava e gera estatisticas sobre eles.

Modelagem de Objetos e Componentes: Na construcdo do software o0s
modelos podem ser usados na identificacdo das caracteristicas e funcionalidades
gue o software devera prover e no planejamento de sua constru¢cdo. A modelagem

de softwares normalmente implica na constru¢cdo de modelos graficos que
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simbolizam os artefatos de software utilizados e seus inter-relacionamentos. Uma
forma comum de modelagem de programas procedurais (ndo orientados a objeto) é
através de fluxogramas, enquanto que a modelagem de programas orientados a
objeto normalmente usam a linguagem grafica.

O objetivo da UML é descrever qualquer tipo de sistema em termos de
diagramas orientados a objetos. Ela € utilizada para a visualizacdo do problema pela
equipe de desenvolvimento de software.

‘A UML permite a construcdo de modelos precisos, ndo ambiguos e
completos para a especificagdo do software que sera construido” (BOOCH,
RUMBAUGH, JACOBSON, 2000, p.16).

Os modelos construidos usando a UML tém uma dimenséao de “projeto” que é
independente de uma linguagem de programacéo e permitem a traducéo entre os
modelos e cddigos dessas linguagens. Podem ser implementados em qualquer
linguagem de programacdo ou permite também a Engenharia Reversa na qual os
modelos séo gerados a partir do cédigo-fonte.

Todo projeto de software envolve muita documentacdo desde a fase inicial até
0 produto final. Os modelos criados durante o desenvolvimento fazem parte da
documentacédo do software.

“Arquitetura de Sistema de Software € um conjunto de decisdes significativas
sobre a organizacao do sistema de software, a selecdo de elementos estruturais e
suas interfaces, o comportamento do sistema, composi¢cédo dos elementos estruturais
e comportamentais” (BOOCH, RUMBAUGH, JACOBSON, 2000, p. 32).

A arquitetura de um sistema apresenta diferentes visfes do sistema que esta
sendo modelado, diferentes pontos de vista devem ser usados para refletir os
aspectos desejados. Cada visdo mostra um conjunto de aspectos do sistema numa
notacao adequada a sua compreensao.

3.1.2 Aplica¢cbes da UML

Sistemas de Informacao: Pesquisa, edita, armazena e mostra informagdes
aos usuarios com grande quantidade de dados que sdo armazenado em banco de
dados relacionais e orientado a objetos.

Sistemas Técnicos: Controlam e mantém equipamentos de telecomunicacéo,

militares e de processos industriais possuindo uma interface especial e ao contrario



14

dos Sistemas de Informagao possui menos programagao sendo assim basicamente
um sistema Real-Time.

Sistemas real-time integrados: S&o executados em hardware, possuem
programacao de baixo nivel e suporte real-time.

Sistemas distribuidos: Distribuidos em maquinas onde os dados sé&o
transferidos de forma simples entre as maquinas. Os sistemas de mecanismos sao
sincronizados onde sdo mantida a integridade dos dados.

Sistemas de software: Onde sao definidas as estruturas que séo utilizadas por
outros softwares. Sistemas Operacionais, Banco de Dados e agdes de baixo nivel no
hardware.

Sistemas de negadcios: Os processos de negocios descrevem seus objetivos e
especificacdes dentro das regras (leis, estratégias de negdcios etc.), do atual
trabalho desempenhado.

E importante saber que o0s sistemas ndo possuem uma oOu mais
caracteristicas apresentadas acima, mas sim varias caracteristicas ao mesmo
tempo. Um exemplo disso seria 0 Sistema de Informacdes atual que possuem
caracteristicas distribuidas (Real-Time), onde a UML suporta todos os tipos de

Sistemas.

3.1.3 Fase do desenvolvimento de um sistema em UML

O desenvolvimento de um sistema de software envolve diversas fases onde,
em cada uma delas, diversas atividades sdo desenvolvidas utilizando a UML. As
fases de desenvolvimento sdo: Andlise de requisitos, fase de analise, fase de

projeto, fase de programacéo e fase de testes.

3.1.3.1 Analises de requisitos

A andlise de requisitos é fundamental para o desenvolvimento de sistemas,
pois trata justamente de descobrir 0 que o cliente quer com o sistema. A andlise de
requisitos esta associada ao processo de descobrir quais sdo as operacdes que 0
sistema deve realizar e quais sdo as restricdes que existem sobre estas operacdes
(WAZLAWICK,2004).

Nessa etapa séo coletadas as informacgdes sobre os dados de interesse da

aplicacdo. Nessa etapa séo realizadas entrevistas com os futuros usuarios do
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sistema, andlise de documentacbes fazendo uma descricdo dos requisitos da
aplicacao mais detalhada e clara possivel.

Os principais requisitos do sistema sdo capturados através do
desenvolvimento dos diagramas de caso de uso do sistema. Os requisitos sdo
classificados em Funcionais e N&o-funcionais. O primeiro requisito define o que o
sistema deve fazer, e o segundo define as restricbes sobre como o sistema deve
desempenhar suas funcodes.

“E Importante salientar que os requisitos do sistema sdo informacées que o
cliente ou wusuario solicitam, e n&o informagbdes planejadas pelo analista”
(WAZLAWICK,2004).

3.1.3.2 Andlise

E a fase de andlise dos requisitos obtidos, nessa etapa é realizada a
modelagem conceitual que descreve a informacédo que o sistema vai gerenciar. “A
analise de dominio estd relacionada a descoberta das informacbes que sao
gerenciadas no sistema, ou seja, a representacdo e transformacédo da informacao
modelando-as em classes e objetos” (WAZLAWICK,2004).

‘O modelo funcional pode ser representado através dos contratos de
operagodes de sistema” (WAZLAWICK,2004).

O Modelo Conceitual ou Modelo de dominio ilustra as classes conceituais do
sistema. Analisa o dominio do problema e ndo do dominio da solucdo. Ndo deve ser
confundido com o0 modelo de dados.

O Modelo Conceitual representa classes conceituais ou objetos do mundo
real no dominio de um problema, ou seja, nessa fase sdo modeladas as principais
classes do sistema que estdo presentes no dominio do sistema deixando para a fase
de projeto a modelagem de classes técnicas que gerenciam banco de dados,

interfaces, comunicacoes.

3.1.3.3 Projeto

A fase de projeto enfatiza a proposta de uma solucdo que atenda os
requisitos da analise. “A fase de analise € uma investigacdo para tentar descobrir o
gue o cliente quer, o projeto consiste em propor uma solugdo com base no
conhecimento adquirido na analise” (WAZLAWICK,2004).

Na fase de projeto podem-se ter diagramas mais técnicos e mais precisos:
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- Diagramas de classes a partir de uma perspectiva de software.

- Diagramas de sequéncia para cenarios comuns, utilizando os cenarios mais
importantes dos casos de uso e fazendo diagramas de sequéncia para descobrir
como acontecera no software.

- Diagramas de pacotes para mostrar a organizagdo em larga escala do
software.

- Diagramas de estados para as classes com histéricos de vida complexos.

- Diagramas de distribuicdo para mostrar o layout fisico do software.

Na fase de Projeto espera-se que a implementacao do codigo acompanhe os
diagramas. Essa fase resulta no detalhamento das especificacdes para a fase de

programacao do sistema.

3.1.3.4 Implementacao (programacao)

A utilizacdo de técnicas sistematicas nas fases de analise e projeto faz com
gue o processo de geracdo de cddigo possa ser automatizado. Neste caso, cabe ao
programador dominar as caracteristicas especificas das linguagens, ferramentas,
frameworks e estruturas de dados para adaptar o codigo gerado aos requisitos
indicados quando necessario (WAZLAWICK,2004).

A Fase de programacéao € separada das outras fases, pois é nessa fase que
0os modelos criados e analisados serdo convertidos em cddigo, para implementacéo

do software.

3.1.4 Diagrama de caso de uso

Definicdo: O Diagrama de Caso de Uso da uma visdo geral de todas as
funcdes do sistema mostrando a interacdo entre atores e Casos de Uso e mesmo
entre os Casos de Uso.

Elementos:

Ator é alguém ou alguma coisa que interage com o sistema, € quem ou 0 que
usa o sistema. O ator representa um papel, ndo um usuério individual do sistema.
Atores podem ser humanos ou sistemas automatizados.

Caso de Uso representa uma funcionalidade completa do sistema, conforme
percebida por um ator. E um conjunto de sequiéncias de acdes que um sistema

executa, gerando um resultado observavel que interessa a determinado ator.
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A UML nao define padrbes para descrever os casos de uso, e assim muitas
pessoas compreendem erroneamente que a notacao grafica define a natureza do
caso de uso; contudo a notacéo grafica pode dar a visdo geral mais simples de um
caso de uso ou de um conjuntos destes casos.

O Diagrama de Caso de Uso fornece um modo facil de descrever a visdo
externa do sistema e suas interacbes com o mundo exterior, representando uma
visdo de alto nivel da funcionalidade do sistema mediante uma requisicdo do
usuario. Ele é bastante importante porque vai ser a base do processo de
desenvolvimento do sistema.

O diagrama de caso de uso e suas especificacbes encontram-se no
APENDICE B e G.

3.1.5 Diagrama de classes

“O Diagrama de Classes é o mais utilizado e mais importante da UML. Serve
de apoio para a maioria dos demais diagramas.”( Guedes, 2008)

Ele exemplifica a estrutura das classes usadas pelo sistema, determinando
seus atributos, métodos e relacionamentos. Um diagrama de classes é um gréfico
gue mostra a estrutura do sistema, mostra as classes e os relacionamentos entre
elas, descreve 0s aspectos estaticos do sistema e ndo mostra informacdes
temporais.

Uma classe é um molde para a constru¢do de objetos que define os atributos
e operacfes comuns aos objetos. Uma classe tem nome, uma lista de atributos,
comportamentos (operacdes) e relacionamentos com outras classes. Um objeto é
uma instancia de uma classe.

Os relacionamentos entre as classes podem ser:

- Associacdo: E representada através de uma linha simples com um nome,
geralmente identificados por verbos na especificacado do problema.

- Agregacdo: E um tipo especial de associacdo onde o elemento associado
corresponde a uma parte do elemento principal. As partes sO existem se o todo
existir e vice-versa.

- Composicéo: E representada através de uma linha que conecta a classe
agregada com a outra classe através de um losango preenchido ao lado da classe

agregada. Esse relacionamento € uma forma restrita de agregacao.
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- Generalizagdo ou Heranca: A classe generalizada é representada por um
triangulo unido a classe e as especializacfes sao ligadas a esse triangulo por linhas
simples.

O diagrama de classes final encontra-se no APENDICE J.

3.1.6 Diagrama de sequéncia

O Diagrama de Sequéncia demonstra a ordem cronolégica que as
mensagens sao trocadas entre os objetos envolvidos em um determinado processo.
Ele baseia-se no Caso de Uso e no Diagrama de Classes para determinar os objetos
envolvidos em um processo. Ele também identifica o evento ou ator gerador do
processo modelado.

Um Diagrama de Sequéncia € um diagrama que mostra, para 0 cenario
especifico de um caso de uso, 0s eventos que 0s atores externos geram sua ordem
e 0s eventos entre sistemas.

Todos os sistemas séo tratados como uma caixa-preta, a énfase do diagrama
estd nos eventos que atravessam a fronteira do sistema entre atores e outros
sistemas.

Deve ser feito o Diagrama de Sequéncia para a sequéncia de sucesso
principal do caso de uso e para cenarios frequentes ou alternativas complexas. “Um
Diagrama de Sequéncia mostra eventos de sistema para uma sequéncia, ou cenario;

portanto, é gerado a partir da inspe¢ao de um caso de uso” (LARMAN,2004, p.144)

Os termos mostrados nos Diagramas de Sequéncia sdo bem resumidos e
podem necessitar de uma explicacdo adequada, de modo que, durante o trabalho de
projeto fique bem claro o que esta entrando e saindo do sistema. Se isto nao foi
explicado nos casos de uso, entdo o glossario pode ser usado, no entanto, deve
sempre haver um uso significativo do glosséario em caso de decisdo. Caso contrario,
simplesmente teremos um trabalho desnecessario e que ndo acrescenta valor.

O diagrama de sequéncia encontra-se no APENDICE |.

3.1.7 Teste
A fase de testes envolve os testes de unidade, feitos pelo programador, para

pY

verificar se os componentes gerados atendem a especificacdo feita nas fases
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anteriores, e aos testes de caso de uso, que visam verificar a adequacao do sistema
aos requisitos inicialmente levantados (WAZLAWICK,2004).

Os obijetivos da fase de teste sao:

- Verificar se as especificacbes da etapa de projeto refletem exatamente os
requisitos levantados na fase de analise de requisitos e as definicdes na fase de
analise, ou seja, verificar se o sistema funciona conforme os casos de uso
especificados e se as classes implementadas estdo se relacionando e cooperando
entre si para garantir que o sistema gerado esteja de acordo com 0 sistema
desejado.

- Verificar se ndo existem erros de logica no projeto e no codigo, no fluxo de
dados, no entendimento de requisitos, de codificacédo, de interface em todas as fases
do projeto. Nesta fase devemos identificar e corrigir os erros.

O sucesso da fase de testes consiste em descobrir os erros e corrigi-los, para
gue o usuario final teste e verifigue que o sistema esta de acordo com o desejado.

Os testes do sistema encontram-se no APENDICE L, M e N.

3.2 HTML

HTML (HyperText Markup Language, ou linguagem de formatacdo de
hipertexto) trata-se de uma linguagem de marcacao utilizada para produzir paginas
na internet. Documentos HTML sdao feitos para prover estrutura logica da informacéao

destinada a apresentacdo de paginas da rede mundial de computadores.

3.3 XML

XML (eXtensible Markup Language) € uma linguagem universal que permite a
troca de informacdes de forma estruturada através da Internet. Permite que os
desenvolvedores transportem dados de um servidor para outro da rede de forma

transparente e organizada.

3.4 MVC — MODEL-VIEW-CONTROLLER

O design pattern MVC (Model-View-Controller, ou modelo-visdo-controlador)
permite a separacdo do modelo de dados das varias formas que o dado pode ser
acessado e manipulado. Um sistema MVC é dividido em modelo de dados, conjunto
de visbes e conjunto de controladores. MVC é dutil principalmente para aplicacbes
grandes e distribuidas, em que dados idénticos sdo visualizados e manipulados de

formas variadas. A chave para o0 MVC é a separacdo de responsabilidades, as
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visbes fornecem a interface do usuério, os controladores sdo responsaveis por
selecionar uma visdo apropriada e por fazer alteracbes no modelo de dados, e o
modelo é responsavel por representar os dados-base da aplicacao.

O MVC garante a separacao de tarefas, facilitando assim a reescrita de
alguma parte, e a manutencédo do cédigo.

3.5 POSTGRESQL

O PostgreSQL € um sistema de gerenciamento de banco de dados objeto-
relacional (SGBDOR) desenvolvido pelo Departamento de Ciéncia da Computagao
da Universidade da Califérnia em Berkeley. O POSTGRES foi pioneiro em varios
conceitos que somente se tornaram disponiveis muito mais tarde em alguns
sistemas de banco de dados comerciais.

O PostgreSQL é um descendente de cddigo fonte aberto deste codigo original
de Berkeley, que suporta grande parte do padrdo SQL e oferece muitas
funcionalidades modernas, como:

« Comandos complexos

« Chaves estrangeiras

e Gatilhos

e Visbes

e Integridade transacional

« Controle de simultaneidade multiversédo

Além disso, o PostgreSQL pode ser ampliado pelo usuario de muitas

maneiras como, por exemplo, adicionando novos:
e Tipos de dado
e Funcbes
e Operadores
e Funcdes de agregacao
o Métodos de indice
e Linguagens procedurais

Devido a sua licenca liberal, o PostgreSQL pode ser utilizado, modificado e

distribuido por qualquer pessoa para qualquer finalidade, seja particular, comercial

ou académica, livre de encargos.
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3.6 RUP
O RUP(Rational Unified Process) € um processo de engenharia de software

flexivel e configuravel, ele pode ser utilizado em projetos de pequeno, médio e
grande porte. Organiza o desenvolvimento de software em quatro fases, sendo cada
fase composta de uma ou mais iteragdes:

e Iniciacdo ou Concepcéao: énfase no escopo do sistema;

o Elaboracdo: énfase na arquitetura;

o Construcdo: énfase no desenvolvimento.

o Transicdo: énfase na implantacao.

A segmentacéo por fases tem como objetivo dividir as a¢des dentro do projeto
por competéncias de cada recurso que o compde. Para cada uma das fases, ha um
maior foco de trabalho de acordo com a disciplina que esta sendo desenvolvida. A

fase é considerada concluida quando atinge seu marco principal.

3.7 JAVA

Java uma linguagem de alto nivel e orientada a, fortemente tipada que
independente de arquitetura, robusta, segura, extensivel, bem estruturada,
distribuida, multithreaded e com garbage collection(coletor de lixo).

A tecnologia Java esta em todo lugar! Ela pode ser encontrada em laptops,
datacenters, consoles de jogos, supercomputadores cientificos, telefones celulares e

na Internet.

3.8 CASCADING STYLE SHEETS (FOLHAS DE ESTILO) — CSS

A utilizacdo de CSS permite o desenvolvimento de sites harménicos e de
mais facil manutencdo. Podemos definir elementos de aparéncia, tais como: fonte
(tipo, tamanho e cor), bordas (espessura, cor e tipo), margens, espacamento,
imagens, alteragdo de estilo de links e qualquer outro elemento da pagina.

O CSS foi criado com intuito de definir a estrutura semantica de documentos,
permitindo a separar o contetdo das informagdes de estilo.

O responsavel pela definicdo das especificacbes do CSS é o W3C( World
Wide Web Consortium), que é uma organizacdo nao-governamental responsavel
pela definicdo de padrbes de diversas tecnologias relativas & internet, como o HTML,

o protocolo HTTP e o XML. E formada por membros de diversas empresas.
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O autor pode definir estilos que se aplicam a toda uma pégina, ou na maior
parte das vezes, a todo um site. Com isso mudanca no layout e na apresentacéo das
paginas, que também pode ser feita de forma centralizada.

Muitas das funcionalidades do CSS néo sao suportadas pelo HTML somente.
Com o CSS o cédigo HTML fica mais leve, por ndo ser necesséria a utilizacdo de
tags, ja que podem ser definidas pelo CSS. As paginas ficam bem menores e a

leitura do codigo-fonte muito mais facil.

3.9 JAVASCRIPT

Inicialmente conhecida por LiveScript, desenvolveu-se no Netscape para
tornar seu browser mais poderoso e funcional, proporcionando a seus usuarios uma
experiéncia mais rica na web. Atualmente todos os browsers suportam JavaScript,
apesar de haver diferencas de sintaxe entre um browser e outro.

Mesmo sendo uma extensdo da linguagem HTML, o JavaScript € uma
linguagem baseada na linguagem Java. Com isto, o JavaScript suporta a maior parte
das sintaxes e comandos da linguagem Java.

Um script JavaScript permite que sejam executadas funcdes que antes,
obrigatoriamente, deveriam ser processadas pelo servidor, como validacdo de
campos, abertura de novas janelas, criacdo e manipulacdo de camadas, célculos
simples e complexos,etc.

Diferente da Linguagem HTML, o JavaScript corresponde a programacao
orientada a objetos, isto significa que todos os elementos de uma pagina da Web
séo tratados como objetos. Estes objetos sdo agrupados de acordo com seu tipo ou
finalidade. Dentro da linguagem JavaScript, sdo criados automaticamente objetos
gue permitem que O USUario possa criar novos objetos de acordo com sua
conveniéncia. Ao ser carregada uma pagina da Web, € criado um determinado
namero de objetos JavaScript, com propriedades e valores proprios que Sao
ajustados pelo conteudo da propria pagina. Todos eles seguem uma hierarquia que
reflete toda a estrutura de uma pagina HMTL. A linguagem JavaScript pode ser
utilizada para a criagao de scripts tanto do lado cliente como do lado servidor.

Cada objeto existente na manipulacdo do JavaScript possui propriedades.
Exemplo sabemos que um documento HTML possui titulo e corpo, estas
caracteristicas do documento séo propriedades que existem neste documento. Estas

propriedades existem de dois tipos, algumas s&o o0s objetos propriamente ditos



23

enquanto outras ndo. Um exemplo disto, € o objeto form (formulério) que € uma
propriedade do objeto document (documento). Ja a propriedade de titulo da pagina
(title), € pertencente ao objeto document ndo havendo nenhuma propriedade sobre
ela. Concluindo, podemos dizer que a propriedade form do objeto document é um
objeto-filho e o objeto document é o objeto-pai. Em geral, as propriedades podem
conter valores (string, nimeros, entre outros tipos). A utilizacdo de propriedades se

da acompanhada de seu objeto sendo separados por um ponto apenas.

3.10 HIBERNATE

O framework Hibernate simplifica a integragdo com o banco de dados durante
o desenvolvimento. E uma ferramenta open source ORM (Object Relational
Mapping) escrito na linguagem Java.

Uma ferramenta ORM simplifica a criacdo de dados, a manipulacédo e o
acesso. E uma técnica de programacdo que mapeia 0 objeto para os dados

armazenados no banco de dados.

O Hibernate é um framework de mapeamento objeto relacional para
aplicacbes Java, ou seja, € uma ferramenta para mapear classes Java em
tabelas do banco de dados e vice-versa. E bastante poderoso e da suporte
ao mapeamento de associagbes entre objetos, heranca, polimorfismo,
composicado e cole¢Bes. (FERNANDES & LIMA, 2007).

3.11 PRIMEFACES
PrimeFaces é uma biblioteca de componentes de interface de cédigo aberto

para aplicativos baseados em JavaServer Faces (JSF).

PrimeFaces é uma bibliotecas de componentes ricos em JavaServer Faces.
A suite de componentes inclui diversos campos de entrada, botdes, tabelas
de dados, arvores, graficos, didlogos, etc. Os componentes do PrimeFaces
possuem funcionalidade de Ajax integrado, baseado na API de Ajax do JSF.
(FARIA, 2013)

3.12 MATERIAIS
Neste item serdo descritos os recursos de hardware e software utilizados para

o0 desenvolvimento e analise do sistema.

3.12.1 Hardware
o Notebook Asus K555:
« Processador Intel Core i5, 8gb de memodria RAM
« Discorigido de 1Tb



3.12.2 Software

Sistema operacional Linux Mint 16.1 64bit
Astah Community 6.9.0

IDE Eclipse

PostgreSQL 9.6

PgAdmin 3

Jboss 7.3

Google Chrome 62

24
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4 APRESENTACAO DO SOFTWARE

Este capitulo tem como objetivo fornecer uma visdo geral da implementacao

do sistema e suas funcionalidades.

4.1 PAGINA INICIAL

Ao acessar 0 sistema, a pagina inicial é apresentada. A partir da pagina
inicial, o usuario podera escolher um evento em andamento e o sistema coloca em

evidéncia o titulo do evento selecionado e disponibiliza as op¢bes de menu para o

evento.
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ Eventos
# Principal
Evento
49 Participacio
s 168 - ENEC 2017 98 - SIEPE 2017
B Evento
Encontro de Extensao e Cultura Semana Integrada de Ensino

Pesquisa e Extensdo

Figura 1 — Pagina inicial

Fonte: O autor (2017)
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4.2 LISTA DE EVENTO

Pagina com a lista de todos os eventos cadastrados no sistema, aqui o

usuario pode pesquisar os eventos cadastrados, alterar ou iniciar um cadastro.

“1ii* Eventos

# Principal #

4y Participacio Evento - Listar
£2 Evento

Filtros de pesquisa

Titulo: Ano:
: + Cadastrar
Titulo Edicao Ano Acdo
9 SIEPE 98 2017
16® ENEC 16° 2017
Pagina: 1 de 1| Total: 2 registros n 10 ¥ registros por pagina

Figura 2 - Lista de evento

Fonte: O autor (2017)
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4.3 CADASTRO DE EVENTO

P&gina para cadastro de evento, aqui 0 usuario insere todas as informacdes
do evento, simultaneamente com o cadastro do cronograma, area tematica e a

comissao organizadora do evento.

T Eventos
# Principal i
4y Participacio Evento - Novo
B2 Evento Euent
vento
Titulo: = Edicao: Ano: Link do edital:
Descricdo: *

Submissao de trabalho

Cronograma
Descricdo: Inicio: Fim Localizacdo: * Tipo
o] ol - Selecione *  -— Selecione *
Descrigao Data inicio Data fim Localizagao Tipo Cronograma Acao
MNenhum registro foi encontrado
Area Tematica Comissdo Organizadora
Descricdo: * Participante: * Funcdo: *
Descricdao Acdo Membro Fungéo Acdo
Menhum registro foi encontrado Menhum registro foi encontrado

| + Salvar || *® Cancelar

Figura 3 - Cadastro de evento

Fonte: O autor (2017)
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4.4 INDICAR PARTICIPACAO

Nesta pagina o usuério indica dentre os eventos em andamento se pretende

participar, apos indicar sua participacao é possivel cancelar a mesma.

B Eventos

# Principal R .. r
’ Indicar Participagao
43 Participacdo
16 - ENEC 2017

B Evento
"Cronograma™
Descrigao Data inicio Data fim Localizagao Tipo Cronograma
Abeura  01/10/201700:00  3110/2017 00:00  Seior de Ciéncias Sociais Abertura
Aplicadas
[ Selecionar .
93 - SIEPE 2017
"Cronograma™
Descrigao Data inicio Data fim Localizacao Tipo Cronograma
0110/2017 0110/2017 Setor de Ciéncias Sociais
Abertura 1900 2100 Aplicadas Abertura
Submisséo de 09/110/2017 21110/2017 s Apresentacéo de
Trabalho 00:00 00:00 Setor de Ciéncias daTerra o pp,
Fechamento ?11 :"&g."ZUW ?;égZUﬁ Setor de Ciéncias da Terra Encerramento
|. v Selecionar |

Figura 4 - Indicar participagéo
Fonte: O autor (2017)
4.5 LISTA DE COMISSAO
Pégina com a lista das comissdes referente ao evento selecionado, aqui o
usuario pode pesquisar as comissfes, alterar ou iniciar um cadastro.

I SIEPE 2017

# Principal &
4y Participacdo Comissao - Listar
B Evento
Filtros de pesquisa
& Comissdo
Descricdo: Tipe Comissao:
&4+ Atribuir — Selecione | =
= Trabalho ) )
Descricao Tipo Comissao Membros Aciao
Comissdo avaliadora Avaliadora Rodrigo Perez Furtado

Reodrigo Perez Furtado
Comiss&o organizadora Organizadora Lucimara dos Santos E]
Jose da Silva

Pagina: 1 de 1| Total: 2 registros n 10 ¥ registros por pagina

Figura 5 - Lista de comisséo

Fonte: O autor (2017)
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4.6 CADASTRO DE COMISSAO

P&gina para cadastro de comissao, aqui o usuério insere as informac6es da

comissao, simultaneamente adiciona 0s membros da comissao.

# Principal &
4 Participacdo Comissao - Novo
B2 Evento -
Comissdo
& Comisséo
Descricéo: ~ Tipo Comissao: *
&+ Atribuir - Selecione =
Trabalho
Membros
Mome ou CPF- * Funcdo: *

- Selecione | ¥ Adicionar

Comissao
Membro Funcao Acao

Menhum registro foi encontrado

|  Salvar || ® Cancelar

Figura 6 - Cadastro de comissao

Fonte: O autor (2017)
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4.8 ATRIBUICAO DE AVALIADOR NO TRABALHO

P4gina que a comissdo organizadora atribui o avaliador de cada trabalho
cadastrado, nesta tela € possivel também fazer a alteracdo do avaliador cadastrado

anteriormente.

& SIEPE 2017

#& Principal &

4 Participacio Atribuir - Listar

B Evento

i Comissio

Comisséo: Membro da comisséo:

&+ Atribuir --- Selecione — -

= Trabalho
Filtros de pesquisa

Mimero:

Atribuir  Evento ¢ Namero Titulo % Area Tematica % Situagdo ¢ Membro ¢
9% - SIEPE 20171 SIEPE Teste Adequacio Rodrige Perez Furtado
98 - SIEPE 20172 dsaf Teste Atribuido Rodrige Perez Furtado
Pagina: 1 de 1| Total: 2 registros n 10 ¥ registros por pagina

Figura 7 - Atribuicdo de avaliador
Fonte: O autor (2017)
4.9 LISTA DE TRABALHO

Pagina com a lista de trabalho referente ao evento selecionado, aqui o

usuario pode pesquisar trabalho, visualizar, avaliar e submeter recurso.

HI= SIEPE 2017

# Principal #

4y Participagio Trabalho - Listar
#2 Evento

Filtros de pesquisa

i Comissio

MNomero: Titulo: Situacao Area Tematica: Submissor:
&+ Atribuir -— Selecione v | |--- Selecione | ~
= Trabalho —_—

Evento Namero Titulo Submissor Area Temitica Situacao Acdo
9°_SIEPE 20171 SIEPE  Rodrigo Perez Furtado  Teste Adequacio
9e_SIEPE 20172 dsaf Rodrigo Perez Furtado  Teste Atribuido

Pagina: 1 de 1| Total: 2 registros n 10 ¥ registros por pagina

Figura 8 - Lista de trabalho

Fonte: O autor (2017)
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4.10 CADASTRO DE TRABALHO

P&gina para submissdo de trabalho, aqui o usuério insere as informacdes do
trabalho podendo inserir formulas matematicas, adiciona as palavras chave e os
membros do trabalho. Antes de efetuar a submissdo o usuario deve concordar que

leu os termos do edital para efetivar a submisséo.

# Principal i
4 Participacéo Trabalho - Novo
#2 Evento

Resumo
& Comissdo .

Area Tematica: * Titulo do Resumo: *
& Atribuir --- Selecione — -

Resumeo: *
Trabalho —

® (@ I Qfx

Contagem de carateres: 0/200

Palavra-chave: ?

Participantes

Mome: * Email: Atuacéo no
Cpf Nome Email Atuacdo no trabalho Acido

Menhum registro foi encontrado

Li & concordo com os termos do Edital. Link para o edital

| v Salvar | | ® Cancelar

Figura 9 - Trabalho novo

Fonte: O autor (2017)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A monografia apresentada atingiu os objetivos propostos utilizando os
conhecimentos no curso de especializagdo em engenharia de software. A
metodologia Scrum mostrou-se eficiente no gerenciamento do projeto e
desenvolvimento de um produto final de qualidade.

O software fabricado poderd ser ainda aprimorado e utilizado para o

gerenciamento de outros eventos da Universidade Federal do Parana.
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APENDICE A — DOCUMENTO DE VISAO

Este documento tem como objetivo fornecer uma visdo geral do sistema para
todos os envolvidos. Apresentar os problemas atuais e as funcionalidades que o

sistema devera solucionar.

1 DESCRICAO DO NEGOCIO DA EMPRESA

A SIEPE é um evento anual da Universidade Federal do Parani (UFPR) que
integra o Ensino, a Pesquisa e a Extensdo com a finalidade de promover e estimular
a interacdo entre docentes, estudantes de graduacao, educacao profissional, ensino

médio e pos-graduacao.

2 DESCRICAO DO PROBLEMA

O problema Dificuldade em gerenciar as inscricdes do SIEPE
Afeta Equipe designada para organizar o evento
Cujo impacto é Grande volume de informacéao gerenciada manualmente

Uma boa solucdo | Desenvolver um sistema para auxiliar no gerenciamento das

seria inscricdes do evento.

3 FUNCIONALIDADES DO SISTEMA
3.1 MANTER EVENTO
O sistema permite um dos membros da comissao organizadora criar o evento

no sistema.

3.1.1 Manter cronograma
O sistema permite um dos membros da comissédo organizadora cadastrar o

cronograma do evento durante o cadastro do evento.

3.1.2 Manter area tematica
O sistema permite um dos membros da comissdo organizadora cadastrar as

areas tematicas do evento durante o cadastro do evento.
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3.1.3 Manter comisséo organizadora
O sistema permite um dos membros da comissdo organizadora manter o
cadastro dos outros membros da comissdo organizadora do evento durante o

cadastro do evento.

3.2 MANTER PARTICIPACAO NO EVENTO

O sistema permite o participante indicar que ira participar do evento.

3.3 MANTER COMISSAO AVALIADORA
O sistema permite um dos membros da comissdo organizadora manter 0s

membros da comissdo avaliadora do evento.

3.4 CADASTRAR PARECER
O sistema permite um dos membros da comissdo avaliadora cadastrar o

parecer do trabalho avaliado.

3.5 CADASTRAR RECURSO
O sistema permite o participante cadastrar recurso sobre a avaliagdo do seu

trabalho.

3.6 MANTER TRABALHO

O sistema permite ao participante manter o trabalho.

3.7 GERAR RELATORIOS
O sistema permite a comissao organizadora gerar relatorios de participantes e

trabalhos submetidos ao evento.

4 VISAO GERAL DO PRODUTO

O sistema Evento visa o0 gerenciamento do evento anual SIEPE (Semana
Integrada de Ensino Pesquisa e Extensédo), futuramente podendo ser utilizado para
atender outros eventos na UFPR.

Desenvolvido pela DSI (Divisdo de Sistemas de Informacgéo do Centro de

Computacéo Eletrdnica), o sistema entrou em producao no dia 25 de maio de 2017.
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APENDICE B — CASOS DE USO NEGOCIAIS

Este documento tem como objetivo apresentar as principais funcionalidades
do sistema descritas em casos de uso negociais.

UCO001 - Manter evento
Esse caso de uso permite um dos membros da comissdo organizadora

manter o evento no sistema.

UCO002 - Manter comisséao
Esse caso de uso permite um dos membros da comisséo organizadora

manter o cadastro de comissdo do evento.

UCO003 - Gerar relatérios
Esse caso de uso permite que a comissdo organizadora gere relatérios de
participantes e trabalhos submetidos ao evento.

UCO004 - Avaliar recurso
Esse caso de uso permite que a comissdao avaliadora avalie 0S recursos

abertos de trabalhos reprovados.

UCO005 - Cadastrar parecer
Esse caso de uso permite um dos membros da comissao avaliadora cadastrar

o parecer do trabalho avaliado.

UCO006 - Cadastrar participacao no evento

Esse caso de uso permite ao participante indicar que ira participar do evento.

UCO007 - Cadastrar recurso
Esse caso de uso permite o participante cadastrar recurso sobre a avaliacao

do seu trabalho.

UCO008 - Manter trabalho

Esse caso de uso permite ao participante manter o trabalho.
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APENDICE C — GLOSSARIO

Neste documento consta a relagdo, em ordem alfabética, de palavras ou
expressfes técnicas utilizadas no documento, acompanhadas das respectivas

defini¢cdes.

CSS: Cascading Style Sheets, mecanismo que adiciona estilo ao HTML.
FRAMEWORK: Conjunto de funcionalidades que une cédigos em comum de varios
projetos.

HIBERNATE: framework para o mapeamento objeto-relacional escrito na linguagem
Java.

HTML: HyperText Markup Language, que significa Linguagem de Marcagdo de
Hipertexto.

JAVA: Linguagem de programacao.

JAVASCRIPT: Linguagem de programacao interpretada.

SGBD: Sistema de gerenciamento de banco de dados.

XHTML: eXtensible Hypertext Markup Language, é uma reformulacéo da linguagem

de marcacao HTML, baseada em XML.
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APENDICE D - REGRAS DE NEGOCIO

Este documento tem como objetivo apresentar as regras de negocio do

sistema.

RNOO1: Para submeter trabalho é obrigatorio pelo menos um participante do tipo
orientador.

RNOO2: Para submeter trabalho é obrigatorio pelo menos um participante do tipo
autor.

RNO0O03: Para submeter trabalho o campo email é obrigatério para o participante do
tipo orientador.

RNOO4: Para submeter trabalho o campo email € obrigatério para o participante do
tipo autor.

RNOO5: Para submeter trabalho é obrigatorio aceitar os termos do edital.

RNOO6: Validar o tamanho minimo de caracteres cadastrados para submeter o
trabalho.

RNOO07: Validar o tamanho maximo de caracteres cadastrados para submeter o
trabalho.

RNOO08: Validar a quantidade minima de palavras chave cadastradas para submeter
o trabalho.

RNOO09: Validar a quantidade maxima de palavras chave cadastradas para submeter
o trabalho.

RNO10: Validar se néo existe participante repetido para submeter o trabalho.

RNO11: O sistema deve permitir o cadastro de férmulas no formato lattes durante a
submisséo de trabalhos.



APENDICE E — PROTOTIPO DE INTERFACES

Cadastro de evento

Evento - Novo

Titulo: =

Submiss&o de trabalho:  Qtd min palavra chave:

e

Descricdo: *

Area Tematica

Descricdo:

Descrigao

MNenhum registro foi encontrado

Cronograma

Descricdo:

Descrigao

MNenhum registro foi encontrado

| + Salvar |[ * Cancelar l

Cadastro de comissao

Comisséao - Novo

Comissdo

Descricdo: ™

Membros

MNome ou CPF: *

MNenhum registro foi encontrado

v Salvar H X Cancelar

Edicéo: Ano

Link do edital:

Qtd max. palavra chave: Tamanho min. resumo:  Tamanho max

Comissdo Organizadora

Participants:

Acio

Data

Data inicio

Tipo Comissao: *

--- Seleciong —- -

Membro

MNenhum registro foi encontrado

inicio: Data fim:

Fungao: *

resumao:

Funcio:
-
Funcgéo Acao

:

Data fim Acao

--- Seleciong - ¥ Adicionar

Comissao

Membro

Fungdo Editar Acéo



Lista de comissao

Comissao - Listar

Filtros de pesquisa

Descricio: Tipo Comissdo:

-—- Seleciong -

Descricao Tipo Comissédo

MNenhum registro foi encontrado

Pagina: 1 de 1| Total: 0 registros

Lista de trabalho

Trabalho - Listar

Filtros de pesquisa

Nimero: Titulo: Situacio:
--- Selecione -
Evento Nimero Titulo

Menhum registro foi encontrado

Pagina: 1 de 1| Total: 0 registros

Avaliacao de recurso

Avaliagao de recurso

Trabalho:
Titulo do trabalho

Recurso:
Recurso do trabalho...

Decisgo: *

- Selecione — -

Parecer: *

v Salvar H X Cancelar H Q Visualizar

-

Membros

10 ¥  registros por pagina

Area Tematica: Participante:

-- Selecione — -

Area Tematica Situacio

10 ¥  registros por pagina
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Acéo

Acdo

S[Eq



Cadastro de parecer

Cadastro de Parecer

Trabalho:
Titulo do trabalho

Comissdo:

Membrao:

=

Situacdo:

--- Selecione — -

Parecer; *

[ v Salvar ][ X Cancelar H Q, Visualizar ]

Cadastrar participagcdo em evento

Eventos disponiveis

16° - ENEC 2017

Descricao Data inicio
01102017
Abertura 00:00
92 - SIEPE 2017
Descrigao Data inicio

011072017

Abertura 1900

Submissdo de 09/10:2017

Trabalho 00-00
IMN02017

Fechamento 11:00

" Selecionar

“Cronograma”

Data fim Localizagao
302017 Setor de Ciéncias Sociais
00:00 Aplicadas

“Cronograma”

Data fim Localizacéo
01102017 Setor de Ciéncias
21:00 Sociais Aplicadas
21102017 Setor de Ciéncias da
00:00 Terra
302017 Setor de Ciéncias da
12:00 Terra

Tipo
Cronograma

Abertura

Tipo Cronograma
Abertura

Apresentacio de
Trablaho

Encarramento
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Cadastro de recurso

Cadastro de recurso

Trabalho:
Titulo do trabalho

Avaliacao:
Resultado da avaliacio pela banca

Comissdo:

Membrao:

Justificativa: *

" Salvar H % Cancelar H Q, Visualizar
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Manter trabalho

Trabalho - Novo

Resumao

®

Area Temética:

--- Selecions -
Resumo: *

@ (w

Palavra-chave: ?

Farticipantes

Mome:

Cpf

I QO fx

Nome

Menhum registro foi encontrado

Li e concordo com os termos do Edital. Link para o edital

' Salvar ] l X Cancelar

Titulo do Resuma:

Email:

Email

*

Contagem de carateres: 0/200

Atuacdo no

-- Selecione - + Adicionar

Atuacao no trabalho

Acéo
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pkg

FuncaoComissao

MembroComissao

Pessoa

1
N ; 10 "
TipoComissao Comissao
Localizacao
1
* 1
Cronograma ! Evento

*

1

*

TrabalhoLog

1

Trabalho

TipoCronograma

AreaTematica

Autor

TipoAutor

PalavraChave

1

StatusTrabalho

TipoParecer

Avaliacao

1

StatusAvaliacao
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(e )

ucooz2 -
Manter
comissao
avaliadora

Comissao Drgam

UCO003 - Gerar
relatérios

UCo04 - Avaliar
recurso

Comisséo AvaM
UCoos -

Cadastrar

UCO006 -
Cadastrar
participagao no
evento

UCooT -
Cadastrar
recurso

Participante

UCoos -
Manter
trabalho

<<includg=s- - - -~

uCcoo9 -
Registrar log
do trabalho

uUcoo1 -
Manter evento
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7.1 UCO001 - Manter evento
Descricao

Esse caso de uso permite um dos membros da comissdo organizadora
manter o evento no sistema.
Data Views

DV1 - Cadastro de evento (APENDICE 5 — PROTOTIPO DE INTERFACES)
Pré-condicdes

Este caso de uso ndo possui pré-condi¢cdes
Pd6s-condicbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter salvo os dados do evento.
Ator Primario

Comisséo Organizadora
Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema apresenta a tela (DV1)

. O usuario preenche os campos da tela. (A1)

. O usuario clica no botao “Salvar”

2
3
4. O sistema verifica os campos da tela. (E1)
5. O sistema cadastra o evento.
6. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de eventos.
7. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos
A1. Botao “Cancelar” pressionado.
1. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de eventos.
2. O caso de uso é finalizado
Fluxos de Excecéo
E1. Campos obrigatérios ndo preenchidos
1. O sistema destaca os campos de preenchimento obrigatério que nao foram
preenchidos.

2. O caso de uso é reiniciado.
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7.2 UCO002 - Manter comissao
Descricao
Esse caso de uso permite um dos membros da comissdo organizadora
manter o cadastro de comisséo do evento.
Data Views
DV2 - Cadastro de comissd3o(APENDICES 5 - PROTOTIPO DE
INTERFACES)
Pré-condicdes
Este caso de uso ndo possui pré-condi¢cdes
Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter salvo os dados de comisséo.
Ator Primario
Comissédo Organizadora
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (DV2)
. O usuario preenche os campos da tela. (A1)
. O usuario clica no botao “Salvar”
. O sistema verifica os campos da tela. (E1)
. O sistema cadastra a comissao.

. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de comissdes.

~N o OB WN

. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos
A1. Botao “Cancelar” pressionado.
1. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de comissdes.
2. O caso de uso é finalizado
Fluxos de Excecéo
E1. Campos obrigatérios ndo preenchidos
1. O sistema destaca os campos de preenchimento obrigatério que n&o foram
preenchidos.

2. O caso de uso é reiniciado.
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7.3 UCO003 - Gerar relatorio de trabalho
Descricao
Esse caso de uso permite que a comissdo organizadora gere relatérios de
trabalhos submetidos ao evento.
Data Views
DV3 - Lista de trabalho(APENDICES 5 — PROTOTIPO DE INTERFACES)
Pré-condicdes
Este caso de uso ndo possui pré-condicoes.
Pd6s-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir a listagem de trabalhos submetidos e possibilitar gerar relatorio
segundo os filtros da tela em pdf ou excel.
Ator Primario
Comissédo Organizadora
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (DV3)
2. O usuério preenche os filtros na tela. (A1)
3. O usuario clica no botao “Pesquisar”
4. O sistema exibe a tabela com os dados pesquisados
7. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos
A1. Botao “Limpar” pressionado
1. O sistema limpa os filtros

2. O caso de uso é reiniciado.

7.4 UCO004 - Avaliar recurso
Descricao

Esse caso de uso permite que a comissdao avaliadora avalie os recursos
abertos de trabalhos reprovados.
Data Views

DV4 - Avaliac&o de recurso(APENDICES 5 — PROTOTIPO DE INTERFACES)
Pré-condicdes

Selecionar um trabalho com recurso cadastrado.
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Pd6s-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter salvo os dados da avaliacao do recurso.
Ator Primario
Comisséo Avaliadora
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (DV4)
. O usuéario preenche os campos da tela. (A1)(A2)

. O usuario clica no botao “Salvar”

2
3
4. O sistema verifica os campos da tela. (E1)
5. O sistema cadastra a avaliacdo do recurso
6. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos

7. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos

A1. Botao “Cancelar” pressionado.

1. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos

2. O caso de uso é finalizado

A2. Botao “Visualizar” pressionado.

1. O sistema apresenta o recurso aberto pelo participante

2. O caso de uso € reiniciado
Fluxos de Excecéo

E1. Campos obrigatorios ndo preenchidos

1. O sistema destaca os campos de preenchimento obrigatério que nao foram

preenchidos.

2. O caso de uso é reiniciado.

7.5 UCO0O05 - Cadastrar parecer
Descricao

Esse caso de uso permite um dos membros da comissao avaliadora cadastrar
o parecer do trabalho avaliado.
Data Views

DV5 - Cadastro de parecer(APENDICES 5 — PROTOTIPO DE INTERFACES)
Pré-condicdes

Selecionar um trabalho.
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Pd6s-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter salvo os dados do parecer.
Ator Primario
Comisséo Avaliadora
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (DV5)
. O usuéario preenche os campos da tela. (A1)(A2)

. O usuario clica no botao “Salvar”

2
3
4. O sistema verifica os campos da tela. (E1)
5. O sistema cadastra a avaliacdo do recurso
6. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos

7. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos

A1. Botao “Cancelar” pressionado.

1. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos

2. O caso de uso é finalizado

A2. Botao “Visualizar” pressionado.

1. O sistema apresenta o trabalho selecionado

2. O caso de uso € reiniciado
Fluxos de Excecéo

E1. Campos obrigatorios ndo preenchidos

1. O sistema destaca os campos de preenchimento obrigatério que nao foram

preenchidos.

2. O caso de uso é reiniciado.

7.6 UCO0O06 - Cadastrar participacao no evento
Descricao

Esse caso de uso permite ao participante indicar que ira participar do evento.
Data Views

DV6 - Cadastrar participacdo no evento(APENDICES 5 — PROTOTIPO DE
INTERFACES)
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Pré-condicdes
Este caso de uso ndo possui pré-condicdes
Pos-condicbes
ApGs o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter salvo a indicagéo de participagdo no evento.
Ator Primario
Participante
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (DV6)
2. O usuario clica no evento que pretende participar.
6. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos

7. O caso de uso é finalizado.

7.7 UCO007 - Cadastrar recurso
Descricao

Esse caso de uso permite o participante cadastrar recurso sobre a avaliacao
do seu trabalho.
Data Views

DV7 - Cadastro de recurso(APENDICES 5 — PROTOTIPO DE INTERFACES)
Pré-condicdes

Selecionar um trabalho avaliado.
Pos-condicbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter salvo os dados do recurso.

Ator Primario
Participante
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (DV7)
2. O usuario preenche os campos da tela. (A1)(A2)
3. O usuario clica no botao “Salvar”
4. O sistema verifica os campos da tela. (E1)
5. O sistema cadastra o recurso

6. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos
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7. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos
A1. Botao “Cancelar” pressionado.
1. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos
2. O caso de uso é finalizado
A2. Botao “Visualizar” pressionado.
1. O sistema apresenta o trabalho selecionado
2. O caso de uso é reiniciado
Fluxos de Excecéo
E1. Campos obrigatorios ndo preenchidos
1. O sistema destaca os campos de preenchimento obrigatério que nao foram
preenchidos.
2. O caso de uso é reiniciado.

7.8 UCO008 - Manter trabalho
Descricao
Esse caso de uso permite ao participante manter o trabalho.
Data Views
DV8 - Manter trabalho(APENDICES 5 — PROTOTIPO DE INTERFACES)
Pré-condicdes

Este caso de uso ndo possui pré-condicdes.

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter salvo os dados do trabalho.
Ator Primario
Participante
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (DV8)
2. O usuario preenche os campos da tela. (A1)
3. O usuario clica no botédo “Salvar” (RNO01 a RN012)
4. O sistema verifica os campos da tela. (E1)
5. O sistema cadastra o trabalho
6. O sistema grava o log do trabalho. (UC009)
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7. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos
8. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos
A1. Botao “Cancelar” pressionado.
1. O sistema é redirecionado para a tela com a listagem de trabalhos
2. O caso de uso é finalizado
Fluxos de Excecao
E1. Campos obrigatérios ndo preenchidos
1. O sistema destaca os campos de preenchimento obrigatdrio que ndo foram
preenchidos.

2. O caso de uso é reiniciado.

7.9 UCO009 - Manter trabalho
Descricao
Esse caso de uso grava o log das alteracdes do trabalho.
Pré-condicdes
Execucéo do UC008.
Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter salvo o log do trabalho.
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema grava o log do trabalho.

2. O caso de uso é finalizado.
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pkg

FuncacComissao

- descricao : String

MembroComissao

TipoComissao

- descricao : String

Pessoa

*

1

Comissao

Localizacao

- descricao : String
- endereco : String

- descricao : int

1

Evento

Cronograma

- descricao : String
- inicio : Date
- fim : Date

1

TipoCronograma

- descricao : String

- fitulo : String

- descricao : String

- linkEdital : String

- edicao : String

-ano:int

- submissaoTrabalho : boolean
- gtdMinPalavraChave : int

- gtdMaxPalavraChave : int

- gtdMinResumo : int

- gtdMaxResumo : int

TrabalhoLog

- data: Date

1 1

Trabalho

- numeroTrabalho : String

- nome : String
- cpf: String

- login: String
- email : String

Autor

-nome : String
- email : String

"

1

TipoAutor

- descricao : String

Avaliacao

- parecer: String
- recurso : String

- aceiteEdital : boolean

- titulo © String 1

- resumo : String

" 1

"

- dataRecurso : Date
1| - dataAtribuicao : Date
- dataparecer : Date

1

AreaTematica

PalavraChave

StatusTrabalho

TipoParecer

StatusAvaliacao

- descricao : String

- descricao : String

- descricao : String

- descricao : String

- descricao : String
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SDO001 - Manter evento
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sd SD001 J
Tela Evento - . AreaTematica | | : Comissao | | : Cronograma | | Evento
: Comissé&o Organizadora oS T T T T
I
| | ! | ! |
| 1: acessa() g | | | |
jj | \ | \
———————————— ‘ | | | |
T | | \ | \
2: Preencher area tematica() . ‘ | | | I
1 » L 2.1: buscarAreaTematica() o | | |
< ! | !
,,,,,,,,,,,,, ] | ! ! !
| \ | \
3: Preencher comissao orgahizadorad | | |
3.1: buscarComigsao() g I |
t
| ] | \
e
_____________ | [ | [
‘T | [ | [
— 4 Preencher cronograma() a1 bue!carCronograma() | o | |
I I tu \
e mm———————— R Fmm———— !
7777777777777 s | \ | \
| \ | \
\
T ‘ | ! | !
| 5: Sal \ | ‘ | |
: Salvar() ». | 5.1: cadastrarEventd() | > |
| \ | Jjj
1< ************ oo LI |
************ | \ | \
= ‘ | | | |
SDO002 - Manter comisséo avaliadora
sd SD001 J
Tela Evento - | : AreaTematica | | : Comissao | | . Cronograma | | Evento
: Comisséo Organizadora N T T T T
| | | | | |
| 1: acessa() g | | | |
m | \ | \
777777777777 ‘ | \ | \
T | | \ | \
| _2i Preencher area fematical) Pl 2.1 buscarAreaTematical) l } : }
e \ | \
_____________ ] | ! ! !
| \ | \
3 Preencher comissao orgamizadora(j_ | | | |
g 3.1: buscarComigsao() n | ‘
T
| ] | |
=G
7777777777777 | \ | \
‘T | \ | \
= 4. Preencher cronograma() a1 buslcarCronograma() | . | |
l I iu I
] ———— oo —— |
_____________ | \ | \
| H | | | |
| | | \ | \
| <. 5al | | \ | \
 Salvart) | 5.1: cadastrarBEventd() | > |
| \ | qu
ST FoTT T TTTTTT o LI
************* T | \ | \
= . | I | I




SDO003 - Gerar

relatérios
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sd SD003 J

Tela Trabalho - : Trabalho
: Comissao Organizadora LItz I
|
. |
| 1: acessa() L 1.1 buscarTrabalho() jj
(- ———————— | |
— |
| N | |
| 2: Gerar relatorio() 2.1: buscarTrabalho() jj
- ________1 |
| |
N |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | \
SDO004 - Avaliar recurso

sd 5D004 J

 Comissdo Avaliadora

Tela Avaliacéo de
Recurso

1: acessa() 1.1: buscarTrabalho()

: Trabalho

3.1: gravariwvaliacao()

: Avaliacao

_____________________ |




SDO0O05 - Cadastrar parecer
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sd SD005 J

: Comissé&o Avaliadora

» Avaliacao

Tela Cadastro de . Trabalho
Parecer |

| | |

| 1: acessa() 1.1: buscarTrabalho()

[
5
T
©
[10]
(=]
o
-2
[15]
|ﬁ
9]
|QJ
3
L3
l|2
LE

3.1: gravarParecer()

______________________ g

SDO006 - Cadastrar participacdo no evento

sd 5D006 J

. Participante

Tela Inscricdo Ewvento

: Bvento

. Inscricao

<o T

2: Seleciona evento()
g

|
1: acessa() p L 1.1: buscarEventos()
< jj

2.1: inserirParticipacao()

<__

________ T

B ]




SDO007 - Cadastrar recurso
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sd SD007 J

Tela Cadastro de Recurso | | : Trabalho | | » Avaliacao | | : Recurse

: Participante

1: acessal() ’L

c——— - H

|
| 2: PreencherCampos() bl

< ___________

F——H

| 3: Salvar()

>

G s

\
1.1: buscarTrabalho() \

P ]

1.2: buscarAvaliacao()

Yy ]

3.1: cadastrarRecurso() jj
o — —

SDO008 - Manter trabalho

sd SD008 J

Tela Cadastro d

e Trabalho | | : AreaTematica

| : Pessoa | | : Trabalho

: Participante

1: acessa() ’L

1.1 buscarAreaTematical)

S it =
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pkg

FuncaoComissao

- descricao : String

MembroComissao

Pessoa

1 -nome : String
- cpf: String

*

1

Comissao

- descricao : int

TipoComissao

- descricao : String

+insert() : void

+ Update() : void

+ detele() : void
+incluirMembro() : void
+ removerMembro() : void

Cronograma

- descricao : String
- inicio : Date
-fim: Date

1

TipoCronograma

- descricao : String

+findAll() : void
Localizacao "
- descricao : String 1
- endereco : String
Evento
1 - fitulo : String

- descricao : String

- linkEdital : String

- edicao : String

-ano:int

- submissaoTrabalho : boolean
- gtdMinPalavraChave : int

- gtdMaxPalavraChave : int

- gtdMinResumo : int

- gtdMaxResumo : int

- login : String
- email : String

+ completePessoaFisica() : void

1

1

Autor
- nome : String
* - email : String
TrabalhoLog
- data: Date !
1
" TipoAutor
1 - descricao : String
1
Trabalho

- numeroTrabalho : String
- aceiteEdital : boolean
- fitulo : String

- resumo : String

Avaliacao

- parecer : String

- recurso : String

- dataRecurso : Date

- dataAtribuicao : Date

+insert() : void

+insert() : void
1T + update() ; void 1
+ delete() : void

+ insertAutor() : void
+ deleteAutor() : void

- dataparecer : Date

+insert() : void

+ update() : void

+ atribuirAvaliador() : void
+insertRecurso() : void

*

i

+ update() : void +findAll() : void
+ delete() : void " "
+findAll() : void
1 *
* 1 1
AreaTematica PalavraChave

StatusTrabalho

- descricao : String

TipoParecer

StatusAvaliacao

- descricao : String _descricao  String

+insert() : void
+ delete() : void
+ update() : void
+findAll() : void

- descricao : String

- descricao : String

+insert() : void
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= localizacao | - = " y
= ncao_comissan |
id_localizacao Biglnt -
e e A | id_funcao_comissas  BigInt |
deaciiER! e drscritil Varchar(120) J
= tipo_cronograma 1
| id_tipocronograma  BigInt |
descrican VarChar(120) ] E e
id_membro_comissan  BigInt
id_comissao BigInt g
- " id_funcaa_comissan Biglnt 1,
a] comissao id_pessoa_fisica Biglnt o)
id_comissan BigInt
descrican VarChar(120) 1
id_evento Biglnt 0 oo
id_tipocamissao Biglnt o "J tipo_autor ‘|
— - (= autor | id_tipoautor Biglnt |
a cronograma Alae Biglnt | dezcrican WarChar({120) )
id_cronograma BigInt cpf VarCharEll) a
descrican WarChar(120) [ — = = \ email VarChar(120) [
fim imeStamp [ 2 Hipo_comissao | extemo Boo\e;n( )_1
inicia TimeStamp ) e ; P nome VarChar(255) - \
id_eventa BigInt g | Qde—;f,?c‘:o’"'“” S'EISL‘(IZO) | id_pessoafisica  BigInt g oo |a status_trabalho |
id”localizacao BigInt O oo . / id_tipoautor Biglnt g oo id_statustrabalhe  BigInt
id_tipocronograma BigInt 0 o) id_trabalho BigInt Dy descricao VarChar(120)
|‘J evento area_tematica =] trabalho |
id_sventa BigInt id_areatematica  BigInt id_trabalho BigInt
ano Integer [N} descrican WarChar(120) aceite_edital Boolean
descrican WarChar(400) | id_eventa BigInt a datahora_criacan TimeStamp
edicIsh VarChar{255) { numero_frabalho WarChar(20)
link_edital WarChar(255) 1) rEEUTE WarChar{4000)
qtd_max_pe Integer a t K titulo WarChar(255)
qud_max_resumo Integer ] id_areatematica BigInt g
qrd_min_| Integer 7] id_avaliacao BigInt o oo
g min=rESLTEN. ML o id_evento BigInt g
submissan_trabalho oolean ‘ 5 i o,
o VarChar(120) - (=] view_pessoafisica :g_f:csjl_?oﬁs‘Ca_subm‘ssao E:g%:i j 2
id_comissao BigInt 0 o idfassoaﬁsica BigInt | id_statustrabalho BigInt Oy
cp VarChar(11) 1
email VarChar(120) 1
lagin VarChar(255) 1)
. nome VarChar(255) 1 .
= participacao nome_primeira VarChar(120) 0 avaliacao |
n " - vinculo VarChar(255) 1 - -
id_participacas BigInt id_avaliacao BigInt
id_eventa BigInt data_atribuicas Data
| id_pessoa_fisica BigInt data_parecer Date o
parecer VarChar(2000) [
id_avaliador Biglnt O o
id_statusavaliacao BigInt 0 oo
- ~ id_tipoparecer BigInt 0 N
= abalhe lo Y |2 recurso | recurso VarChar(2000) (]
e 9 | e — " data_recurso Date o
. : id_recurso BigInt !
id_trabalholog BigInt Tta Date
TimeStamp 'Char
e g~ Varchanss) | justificativa  VarChar(4000)
id_pessoafisica  BigInt @ oa
id_trabalhe BigInt D)
[ trabalho_palavrachave | ¢ .
] = = status_avaliacao |
. y . id_trabalho Biglt :
= palavra_chave } o id_palavrachave Biglnt g | id_status_avaliacan BigInt ‘
. —= 4 descrican WarChar(120)
| id_palavrachave BigInt \ )
| descrican WarChar(120) i .
(=] tipo_parecer
| id_tipoparecer  BigInt
descrican VarChar(120) J

11.1 - SCRIPT

create table EVENTO.AREA_TEMATICA (
ID_AREATEMATICA int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
ID_EVENTO int8,
primary key (ID_AREATEMATICA)

create table EVENTO.AUTOR (
ID_AUTOR int8 not null,
CPF varchar(11),
EMAIL varchar(120),
EXTERNO boolean,
NOME varchar(255),



ID_PESSOAFISICA int8,
ID_TIPOAUTOR int8,
ID_TRABALHO int8 not null,
primary key (ID_AUTOR)

create table EVENTO.AVALIACAO (
ID_AVALIACAQO int8 not null,
DATA_ATRIBUICAO date not null,
DATA_PARECER date,
DATA_RECURSO date,
parecer varchar(2000),
recurso varchar(2000),
ID_AVALIADOR int8,
ID_STATUSAVALIACAO int8,
ID_TIPOPARECER int8,
primary key (ID_AVALIACAO)

create table EVENTO.COMISSAO (
ID_COMISSAO int8 not null,
descricao varchar(120),
ID_EVENTO int8 not null,
ID_TIPOCOMISSAO int8 not null,
primary key (ID_COMISSAO)

create table EVENTO.CRONOGRAMA (
ID_ CRONOGRAMA int8 not null,
descricao varchar(120),
FIM timestamp,
INICIO timestamp,
ID_EVENTO int8 not null,
ID_LOCALIZACAO int8,
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ID_TIPOCRONOGRAMA int8,
primary key (ID_CRONOGRAMA)

);

create table EVENTO.EVENTO (
ID_EVENTO int8 not null,
ano int4,
descricao varchar(400),
edicao varchar(255),
LINK_EDITAL varchar(255),
QTD_MAX_PC int4,
QTD_MAX_RESUMO int4,
QTD_MIN_PC int4,
QTD_MIN_RESUMO int4,
SUBMISSAO_TRABALHO boolean,
titulo varchar(120) not null,
ID_COMISSAO int8,
primary key (ID_EVENTO)

create table EVENTO.FUNCAO_COMISSAO (
ID_FUNCAO_COMISSAO int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
primary key (ID_FUNCAO_COMISSAO)

);

create table EVENTO.LOCALIZACAO (
ID_LOCALIZACAO int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
endereco varchar(120) not null,
primary key (ID_LOCALIZACAO)

);

create table EVENTO.MEMBRO_COMISSAO (

62



ID_MEMBRO_COMISSAO int8 not null,
ID_COMISSAO int8 not null,
ID_FUNCAO_COMISSAO int8 not null,
ID_PESSOA_FISICA int8 not null,
primary key (ID_MEMBRO_COMISSAQO)

create table EVENTO.PALAVRA_CHAVE (
ID_PALAVRACHAVE int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
primary key (ID_PALAVRACHAVE)

);

create table EVENTO.PARTICIPACAO (
ID_PARTICIPACAO int8 not null,
ID_EVENTO int8 not null,
ID_PESSOA_FISICA int8 not null,
primary key (ID_PARTICIPACAO)

create table EVENTO.RECURSO (
ID_RECURSO int8 not null,
data date not null,
justificativa varchar(4000) not null,
primary key (ID_RECURSO)

);

create table EVENTO.STATUS_AVALIACAO (
ID_STATUS_AVALIACAO int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
primary key (ID_STATUS_AVALIACAO)

);

create table EVENTO.STATUS_TRABALHO (
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ID_STATUSTRABALHO int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
primary key (ID_STATUSTRABALHO)

);

create table EVENTO.TIPO_AUTOR (
ID_TIPOAUTOR int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
primary key (ID_TIPOAUTOR)

);

create table EVENTO.TIPO_COMISSAO (
ID_TIPOCOMISSAO int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
primary key (ID_TIPOCOMISSAO)

);

create table EVENTO.TIPO_CRONOGRAMA (
ID_TIPOCRONOGRAMA int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
primary key (ID_TIPOCRONOGRAMA)

);

create table EVENTO.TIPO_PARECER (
ID_TIPOPARECER int8 not null,
descricao varchar(120) not null,
primary key (ID_TIPOPARECER)

);

create table EVENTO.TRABALHO (
ID_TRABALHO int8 not null,
ACEITE_EDITAL boolean not null,
DATAHORA_CRIACAO timestamp not null,
NUMERO_TRABALHO varchar(20),
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resumo varchar(4000) not null,

titulo varchar(255) not null,
ID_AREATEMATICA int8 not null,
ID_AVALIACAO int8,

ID_EVENTO int8 not null,
ID_PESSOAFISICA_SUBMISSAO int8,
ID_RECURSO int8,
ID_STATUSTRABALHO int8 not null,
primary key (ID_TRABALHO)

create table EVENTO.TRABALHO_ARQUIVO (
ID_TRABALHOARQUIVO int8 not null,
arquivo oid,
nome varchar(120),
tamanho int4,
TIPO_ARQUIVO varchar(120),
primary key (ID_TRABALHOARQUIVO)

create table EVENTO.TRABALHO_LOG (
ID_TRABALHOLOG int8 not null,
DATA timestamp not null,
TIPO_QUESTAO varchar(255) not null,
ID_PESSOAFISICA int8,
ID_TRABALHO int8 not null,
primary key (ID_TRABALHOLOG)

create table EVENTO.TRABALHO_PALAVRACHAVE (
ID_TRABALHO int8 not null,
ID_PALAVRACHAVE int8 not null,
unique (ID_TRABALHO, ID_PALAVRACHAVE)

);



create table EVENTO.VIEW_PESSOAFISICA (
ID_PESSOAFISICA int8 not null,
CPF varchar(11),
EMAIL varchar(120),
LOGIN varchar(255),
NOME varchar(255),
NOME_PRIMEIRO varchar(120),
vinculo varchar(255),
primary key (ID_PESSOAFISICA)

alter table EVENTO.AREA_TEMATICA

add constraint FK_AREATEMATICA_EVENTO

foreign key (ID_EVENTO)
references EVENTO.EVENTO;

alter table EVENTO.AUTOR
add constraint FK_AUTOR_PESSOAFISICA
foreign key (ID_PESSOAFISICA)
references EVENTO.VIEW_PESSOAFISICA,;

alter table EVENTO.AUTOR
add constraint FK_AUTOR_TIPO_AUTOR
foreign key (ID_TIPOAUTOR)
references EVENTO.TIPO_AUTOR,;

alter table EVENTO.AUTOR
add constraint FK_AUTOR_TRABALHO
foreign key (ID_TRABALHO)
references EVENTO.TRABALHO;

alter table EVENTO.AVALIACAO
add constraint FK_AVALIACAO_AVALIADOR
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foreign key (ID_AVALIADOR)
references EVENTO.VIEW_PESSOAFISICA,;

alter table EVENTO.AVALIACAO
add constraint FK_AVALIACAO_TIPO_PARECER
foreign key (ID_TIPOPARECER)
references EVENTO.TIPO_PARECER,;

alter table EVENTO.AVALIACAO
add constraint FK_AVALIACAO_STATUS_AVALIACAO
foreign key (ID_STATUSAVALIACAO)
references EVENTO.STATUS_AVALIACAO;

alter table EVENTO.COMISSAO
add constraint FK_COMISSAO_TIPOCOMISSAO
foreign key (ID_TIPOCOMISSAQO)
references EVENTO.TIPO_COMISSAO;

alter table EVENTO.COMISSAO
add constraint FK_COMISSAO_EVENTO
foreign key (ID_EVENTO)
references EVENTO.EVENTO;

alter table EVENTO.CRONOGRAMA
add constraint FK_CRONOGRAMA_LOCALIZACAO
foreign key (ID_LOCALIZACAO)
references EVENTO.LOCALIZACAQO;

alter table EVENTO.CRONOGRAMA
add constraint FK_CRONOGRAMA_EVENTO
foreign key (ID_EVENTO)
references EVENTO.EVENTO;

alter table EVENTO.CRONOGRAMA
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add constraint FK_CRONOGRAMA_TIPO_CRONOGRAMA
foreign key (ID_TIPOCRONOGRAMA)
references EVENTO.TIPO_CRONOGRAMA;

alter table EVENTO.EVENTO
add constraint FK_EVENTO_COMISSAO
foreign key (ID_COMISSAO)
references EVENTO.COMISSAO;

alter table EVENTO.MEMBRO_COMISSAO
add constraint FK_MEMBROCOMISSAO_PESSOAFISICA
foreign key (ID_PESSOA_FISICA)
references EVENTO.VIEW_PESSOAFISICA,;

alter table EVENTO.MEMBRO_COMISSAO
add constraint FK_MEMBROCOMISS FUNCAOCOMISSAO
foreign key (ID_FUNCAO_COMISSAO)
references EVENTO.FUNCAO_COMISSAO;

alter table EVENTO.MEMBRO_COMISSAO
add constraint FK_MEMBROCOMISSAO_COMISSAO
foreign key (ID_COMISSAO)
references EVENTO.COMISSAO;

alter table EVENTO.PARTICIPACAO
add constraint FK_PARTICIPACAO_PESSOAFISICA
foreign key (ID_PESSOA_FISICA)
references EVENTO.VIEW_PESSOAFISICA,;

alter table EVENTO.PARTICIPACAO
add constraint FK_PARTICIPACAL_EVENTO
foreign key (ID_EVENTO)
references EVENTO.EVENTO;



alter table EVENTO.TRABALHO
add constraint FK_TRABALHO_AREATEMATICA
foreign key (ID_AREATEMATICA)
references EVENTO.AREA TEMATICA;

alter table EVENTO.TRABALHO
add constraint FK_TRABALHO_STATUS
foreign key (ID_STATUSTRABALHO)
references EVENTO.STATUS_ TRABALHO;

alter table EVENTO.TRABALHO
add constraint FK_TRABALHO_RECURSO
foreign key (ID_RECURSO)
references EVENTO.RECURSO;

alter table EVENTO.TRABALHO
add constraint FK_TRABALHO_AVALIACAO
foreign key (ID_AVALIACAO)
references EVENTO.AVALIACAO,;

alter table EVENTO.TRABALHO
add constraint FK_TRABALHO_EVENTO
foreign key (ID_EVENTO)
references EVENTO.EVENTO,;

alter table EVENTO.TRABALHO
add constraint FK_TRABALHO_ PESSOA
foreign key (ID_PESSOAFISICA_SUBMISSAO)
references EVENTO.VIEW_PESSOAFISICA;

alter table EVENTO.TRABALHO_LOG
add constraint FK_TRABALHOLOG_PESSOAFISICA
foreign key (ID_PESSOAFISICA)
references EVENTO.VIEW_PESSOAFISICA;
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alter table EVENTO.TRABALHO_LOG
add constraint FK_TRABALHOLOG_TRABALHO
foreign key (ID_TRABALHO)
references EVENTO.TRABALHO;
alter table EVENTO.TRABALHO_PALAVRACHAVE
add constraint FKD2FFDADAG61AFSAEA
foreign key (ID_PALAVRACHAVE)
references EVENTO.PALAVRA CHAVE;
alter table EVENTO.TRABALHO_PALAVRACHAVE
add constraint FKD2FFDADAC395B954
foreign key (ID_TRABALHO)
references EVENTO.TRABALHO;
create sequence EVENTO.AREA_TEMATICA_SEQ;
create sequence EVENTO.AUTOR_SEQ);
create sequence EVENTO.AVALIACAO_SEQ;
create sequence EVENTO.COMISSAO_SEQ);
create sequence EVENTO.CRONOGRAMA_SEQ;
create sequence EVENTO.EVENTO_SEQ;
create sequence EVENTO.FUNCAO_COMISSAO_SEQ;

create sequence EVENTO.LOCALIZACAO_SEQ;

create sequence EVENTO.MEMBRO_COMISSAO_SEQ;



71

create sequence EVENTO.PALAVRA_CHAVE_SEQ;

create sequence EVENTO.PARTICIPACAO_SEQ;

create sequence EVENTO.RECURSO_SEQ;

create sequence EVENTO.STATUS_AVALIACAO_SEQ;

create sequence EVENTO.TIPO_AUTOR_SEQ;

create sequence EVENTO.TIPO_COMISSAO_SEQ;

create sequence EVENTO.TIPO_CRONOGRAMA_SEQ;

create sequence EVENTO.TIPO_PARECER_SEQ;

create sequence EVENTO.TRABALHO ARQUIVO_SEQ;

create sequence EVENTO.TRABALHO_LOG_SEQ;

create sequence EVENTO.TRABALHO_SEQ;
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APENDICE L — PLANO DE TESTES

Este documento define o planejamento de testes do sistema.

1 Planejamento do teste - UC001

Os testes serdo feitos em 3 baterias, a fim de verificar o fluxo principal, os
fluxos alternativos e os de excecao.

Bateria 1 — Cadastrar um evento e produzir todos os fluxos de excecéo.

Bateria 2 — Alterar os dados cadastrados do evento.

1.1 DETALHAMENTO DAS BATERIAS
Bateria 1
1. Simular o cadastro de um evento sem preencher os campos obrigatérios.
2. Cadastrar um evento preenchendo todos os campos.
Bateria 2
1. Editar um evento alterando todos os campos.

2 Planejamento do teste - UC002
Os testes seréo feitos em 3 baterias, a fim de verificar o fluxo principal, os
fluxos alternativos e os de excecao.
Bateria 1 — Cadastrar uma comissao e produzir todos os fluxos de excecao.
Bateria 2 — Alterar os dados cadastrados da comisséo.

Bateria 3 — Excluir a comissao cadastrada.

1.1 DETALHAMENTO DAS BATERIAS

Bateria 1

1. Simular o cadastro de uma comissdao sem preencher 0s campos
obrigatorios.

2. Cadastrar uma comissao preenchendo todos 0os campos.

Bateria 2
1. Editar uma comisséo alterando todos os campos.
Bateria 3

1. Excluir uma comissao.
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3 Planejamento do teste - UC003

Os testes serédo feitos em 2 baterias, a fim de verificar o fluxo principal e o
fluxo alternativo.

Bateria 1 — Gerar relatorio dos trabalhos submetidos.

Bateria 2 — Limpar os filtros de pesquisa.

1.1 DETALHAMENTO DAS BATERIAS

Bateria 1

1. Exibir a listagem de trabalhos submetidos e gerar relatério segundo os
filtros da tela em pdf ou excel.

Bateria 2

1. Limpar os filtros de pesquisa.

4 Planejamento do teste - UC004

Os testes serdo feitos em 2 baterias, a fim de verificar o fluxo principal, os
fluxos alternativos e os de excecao.

Bateria 1 — Avaliar um recurso e produzir todos os fluxos de excecao.

Bateria 2 — Alterar os dados cadastrados na avaliagcao.

1.1 DETALHAMENTO DAS BATERIAS
Bateria 1
1. Simular a avaliagdo de um recurso sem preencher os campos obrigatorios.

2. Avaliar um recurso preenchendo todos 0os campos.

Bateria 2

1. Editar uma avaliacéo alterando todos os campos.

5 Planejamento do teste - UC005

Os testes serao feitos em x baterias, a fim de verificar o fluxo principal, os
fluxos alternativos e os de excecao.

Bateria 1 — Cadastrar um parecer e produzir todos os fluxos de excecéo.

Bateria 2 — Alterar os dados cadastrados do parecer.
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1.1 DETALHAMENTO DAS BATERIAS
Bateria 1
1. Simular o cadastro de parecer sem preencher os campos obrigatorios.
2. Cadastrar um parecer preenchendo todos os campos.
Bateria 2

1. Editar um parecer alterando todos os campos.

6 Planejamento do teste - UC006
Os testes seréo feitos em 1 bateria, a fim de verificar o fluxo principal.

Bateria 1 — Cadastrar participacdo no evento.

1.1 DETALHAMENTO DAS BATERIAS
Bateria 1

1. Cadastrar participacéo no evento.

7 Planejamento do teste - UC007

Os testes serao feitos em x baterias, a fim de verificar o fluxo principal, os
fluxos alternativos e os de excecao.

Bateria 1 — Cadastrar um recurso e produzir todos os fluxos de excecéao.

Bateria 2 — Alterar os dados cadastrados do recurso.

1.1 DETALHAMENTO DAS BATERIAS
Bateria 1
1. Simular o cadastro de um recurso sem preencher os campos obrigatorios.
2. Cadastrar um recurso preenchendo todos os campos.
Bateria 2

1. Editar um recurso alterando todos os campos.

8 Planejamento do teste - UC008

Os testes serao feitos em x baterias, a fim de verificar o fluxo principal, os
fluxos alternativos e os de excecao.

Bateria 1 — Cadastrar um trabalho e produzir todos os fluxos de excecéo.

Bateria 2 — Alterar os dados cadastrados do trabalho.
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1.1 DETALHAMENTO DAS BATERIAS
Bateria 1
1. Simular o cadastro de um trabalho sem preencher os campos obrigatorios.
2. Cadastrar um trabalho preenchendo todos os campos.
Bateria 2

1. Editar um trabalho alterando todos os campos.
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Este documento tem como objetivo apresentar os casos de teste do sistema.

1 Caso de teste - UC001

N° | Pré-condicdes Entrada Acéo Resultado Esperado

1 |Os campos do Clicar no | O sistema exibe
formulario  deverao botédo mensagem de erro para
estar vazios. Salvar todos 0S campos

obrigatérios.

2 | Os campos do | Preencher todos | Clicar no | O sistema exibe
formulario  deverdo |os campos do | botdo mensagem de sucesso e
estar vazios. formulério Salvar salva as informagbes no

banco de dados.

3 | Os campos deverao | Alterar todos os | Clicar no | O sistema exibe
estar preenchidos | campos do | botdo mensagem de sucesso e
conforme o teste 2 formulario Salvar altera as informacdes no

banco de dados.

2 Caso de teste - UC002

N° | Pré-condicdes Entrada Acao Resultado Esperado

1 |Os campos do Clicar no botéao | O sistema exibe
formulario deveréo Salvar mensagem de erro para
estar vazios. todos oS campos

obrigatérios.

2 [Os campos do | Preencher Clicar no botéo | O sistema exibe
formulario deverao | todos os | Salvar mensagem de sucesso
estar vazios. campos do e salva as informacoes

formulario no banco de dados.

3 |[Os campos | Alterar  todos | Clicar no botéo | O sistema exibe
deverao estar | os campos do | Salvar mensagem de sucesso
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preenchidos

conforme o teste 2

formulério

e altera as informacdes

no banco de dados.

4 Clicar no botéao | O sistema exibe
Excluir mensagem de sucesso
confirmar e exclui as informacoes
exclusao no banco de dados.

3 Caso de teste - UC003

N° | Pré-condicdes Entrada Acéo Resultado Esperado

1 |Ter pelo menos Clicar no | O sistema a lista com os

um trabalho botao trabalhos cadastrados
cadastrado. Pesquisar

2 |Ter pelo menos Clicar no | O sistema exibe a lista

um trabalho botao de trabalhos em um
cadastrado. Pesquisar. arquivo de formato pdf.
Clicar no
botdo PDF
3 |[Ter pelo menos Clicar no | O sistema exibe a lista
um trabalho botao de trabalhos em um
cadastrado. Pesquisar. arquivo de formato excel.
Clicar no
botdo EXCEL

4 |Os filtros  de | Preencher Clicar no | O sistema retorna todos

busca deverdo | todos os filtros | botdo Limpar | os filtros para o estado

estar vazios.

de busca

inicial




4 Caso de teste - UC004
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N° | Pre-condicdes Entrada Acéo Resultado Esperado

1 |Os campos do Clicar no | O sistema exibe
formulario  deverao botédo mensagem de erro para
estar vazios. Salvar todos oS campos

obrigatorios.

2 | Os campos do | Preencher todos | Clicar no | O sistema exibe
formulario  deverdo | os campos do | botdo mensagem de sucesso e
estar vazios. formulério Salvar salva as informagbes no

banco de dados.

3 | Os campos deverao | Alterar todos os | Clicar no | O sistema exibe
estar preenchidos | campos do | botdo mensagem de sucesso e
conforme o teste 2 formulério Salvar altera as informacdes no

banco de dados.

5 Caso de teste - UC005

N° | Pre-condicdes Entrada Acao Resultado Esperado

1 |Os campos do Clicar no | O sistema exibe
formulario  deverao botao mensagem de erro para
estar vazios. Salvar todos 0Ss campos

obrigatérios.

2 | Os campos do | Preencher todos | Clicar no | O sistema exibe
formulario  deverdo | os campos do | botdo mensagem de sucesso e
estar vazios. formulario Salvar salva as informagbes no

banco de dados.

3 | Os campos deverao | Alterar todos os | Clicar no | O sistema exibe
estar preenchidos | campos do | botédo mensagem de sucesso e
conforme o teste 2 formulario Salvar altera as informagGes no

banco de dados.




6 Caso de teste - UC006

79

N° | Pre-condicdes Entrada | Acéo Resultado Esperado
1 |Ter evento Clicar no botdo | O sistema exibe mensagem
cadastrado no Inscricao do|de sucesso e salva as

banco de dados

evento pretendido

informagbes no banco de

dados.

7 Caso de teste - UC007

N° | Pre-condicoes Entrada Acéo Resultado Esperado

1 |Os campos do Clicar no | O sistema exibe mensagem
formulério botédo de erro para todos o0s
deverédo estar Salvar campos obrigatorios.
vazios.

O sistema destaca todos os
campos de preenchimento
obrigatério.

2 |Os campos do |Preencher todos | Clicar no | O sistema exibe mensagem
formulario 0s campos do | botéo de sucesso e salva as
deverédo estar | formulario Salvar informacdes no banco de
vazios. dados.

8 Caso de teste - UC008

N° | Pre-condicdes Entrada Acao Resultado Esperado

1 |Os campos do Clicar no | O sistema exibe mensagem
formulario botéo de erro para todos os
deverao estar Salvar campos obrigatorios.
vazios.

2 |Os campos do |Preencher todos |Clicar no | O sistema exibe mensagem
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formulério
deverao

vazios.

estar

0sS campos do

formulario

botao

Salvar

de sucesso e salva as
informacbes no banco de

dados.




APENDICE N - LOG DE TESTES
1 Log de teste - UC001

81

N° | Log de teste

Resultado

Titulo: Nao pode ser nulo.

Descricdo: Nao pode ser nulo.

Cronograma: Nao pode ser nulo.

Comissao Organizadora: N&o pode ser nulo.
Area Tematica: Nao pode ser nulo

SUCESSO

[ Universidade Federal dc

&«

*

(&} 0 @ localhost:8080/evento/private/evento_edit jsf

{i* Eventos
# Principal
Cronograma
43 Participacdo g
- Descricao: Inicie: Fim:
& Evento
o] o]
Descrigao Data inicio Data fim

Menhum registro foi encontrado

Area Tematica

Descricdo: ~

Descrigao Agao

Menhum registro foi encontrado

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisio de Sistemas de Informacéo - DSI

--- Selecio

Cronograma: Nao pode ser nulo.

Localiza

Comiss&o Organizadora: Nao pode

ser nulo.
Comis:

Particip ® Area Temitica: Nao pode ser nulo.

Agao

Membro Fungao

Nenhum registre foi encontrado

Registro inserido: SIEPE

SUCESSO
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[ Universidade Federal do X

&« C 1} | © localhost8080/evento/private/evento_listjsf

Eventos
# Principal #
&4 Participacio Evento - Listar
& Evento

Filtros de pesquisa

Titulo:

+ Cadastrar

[Fococ) — m] x

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacéo - DSI

Registro atualizado: ENEC

SUCESSO

[ Universidade Federal do %

& C 1t | © localhost:8080/evento/private/evento_listjsf

Eventos
# Principal @
& Participaciio Evento - Listar
&2 Evento

Filtros de pesquisa

Titulo:

+ Cadastrar |

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divis3o de Sistemas de Informacdo - DSI




2 Log de teste - UC002

83

N° | Log de teste Resultado

1 | Descricdo: Nao pode ser nulo. SUCESSO
Tipo Comissao: Nao pode ser nulo.

Membros: Nao pode ser nulo.

[ Universidade Federal do X

&« C 1t @ localhost:8080/evento/private/comissac_edit,jsf

3 ENEC 2017

# Principal Comisséo - Novo

44 Participacéo Tipo Comisséo: Nio pode ser nulo.
» Comissao

3 Evento

&+ Atribuir

= Trabalho Membros

Mome ou CPF: * Funcéo: ©

Comissao
Membro Funcéo Acéo

Nenhum registro foi encentrado

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacao - DSI

mawe — O X
w| i

— Descricio: * Tipo Comissda: * Membros: Nao pode ser nulo.
& Comissdo — Selecione ¥

2 | Registro inserido: SUCESSO

Fedge — O
B Universidade Federal do 3
&« C % @ localhost:8080/evento/private/comissao_list jsf i
ST ENEC 2017 —
avaliadora
# Principal &
49 Participaciio Comissao - Listar

3 Evento
Filtros de pesguisa

i Comissdo
Descrico: Tipo Comissdo:

& Atribuir - Selecione ~

= Trabalho

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | DivisZo de Sistemas de Informagéo - DSI

3 | Registro atualizado: SUCESSO
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[ Universidade Federal do X

[Fococ) — m] x

&« Cc 0O ‘(D localhost:8080/evento/private/comissao_list jsf

ENEC 2017

#& Principal &

44 Participacdo Comissdo - Listar

& Evento

Filtros de pesquisa
& Comissdo

Descricdo: Tipo Comissdo:
&4 Atribuir --- Selecione ~
= Trabalho

Comisséo atualizada: Avaliadora

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacéo - DSI

Registro excluido:

SUCESSO

[ Universidade Federal do %

& C 0O ‘(D localhost:3080/evento/private/comissao_list jsf

Yo

ENEC 2017

# Principal &

49 Participacio Comissao - Listar

3 Evento
Filtros de pesquisa
& Comissdo - ) L
Descrico: Tipo Comiss&o:
&+ Atribuir - Selecione +
= Trabalho

+ Cadastrar

Tipo Comissdo

Descricéo
Comissdo organizadora Organizadora

Pagina: 1 de 1| Total: 1 registros

Registro excluido: Avaliadora

Membros Acéo

Rodrigo Perez Furtado

10~

registros por pagina

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divis3o de Sistemas de Informacdo - DSI




3 Log de teste - UC003

85

NO

Log de teste Resultado

SUCESSO

Fadigs - ] X
Universidade Federal do X
&« (& 0 @ localhost:80 he
# Principal &
4y Participacéo Trabalho - Listar
£ Evento
Filtros de pesquisa
&% Comissdo .
Nimero:  Titulo: Situacdo: Area Tematica Submissor:
& Atribuir —- Selecione -- *  -— Selecione — ~
Trabalho
Evento Namero Titulo Submissor Area Tematica Situagao Acdo
16® - ENEC 20173 ENEC Rodrigo Perez Furtade ENEC Atribuido
Pagina: 1 de 1| Total: 1 registros n 10 v registros por pagina registros por pagina
Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacdo - DSI
Resligm - m] x
[ trabalhes.pdf x
C Y @ filey//CyUsers/rpfeo/Desktop/trabalhos.pdf Q %

Evento Numero Titulo  Submissor Area Tematica Situagio
16°-ENEC 20173 ENEC Rodrigo Perez Furtado Exatas Afribuido

SUCESSO




Resligm - a x
trabalhosxls - Planilhas © X

C Y | & Seguro | httpsy//docs.google.com/spreadsheets/d/1Er3e-cH2xrmveuyKrTITXFI9bQj- 1gsDPA-KDceuid/edit#gid= 666701933 w| i
traba'hos.)('s - pfecool@gmail.com
= C tari Bc
Arquivo Editar Visualizar Inserir Formatar Dados Femamentas Complementos Ajuda  Todas as alier . o ompartihar
& = ~ P 1w0% - RS % .0 .00 123- Aral - w0 - B I SA- & H- Mais ~ A
.r",
A = & D E 3 G H 1 J i L [ N
Evento Nimero Titule  Submissor Area Temética Situacio

16% -ENEC 20173 ENEC Redrige Perez Furtade Exatas Atribuide

1

2

2

<]
-

5

[

7

]
2
10
1
12
13
14
15
15
D
+ = listaDataTable
[Rodrioo] - ] X
B Universidade Federal dc X
« > C 0 @ localhost:8080/evento/private/trabalho_list.sf Yr H
# Principal &
4y Participacio Trabalho - Listar
£ Evento
Filtros de pesguisa
& Comissdo .
Nomero:  Titulo: Situacdo: Area Tematica Submissor:
&+ Atribuir — Selecione -— *  -— Selecione — ~
&= Trabalho ————
Evento Namero Titulo Submissor Area Tematica Situagao Acdo
16® - ENEC 20173 ENEC Rodrigo Perez Furtade ENEC Atribuido
Pagina: 1 de 1| Total: 1 registros n 10 ¥ registros por pagina registros por pagina @

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacdo - DSI




4 Log de teste - UC004

87

N° | Log de teste

Resultado

1 | Situacdo: Nao pode ser nulo.

Parecer: Nao pode ser nulo.

SUCESSO

9 Universidade Federal do X

&« (& Q (D\ocaIhost:&O&O.’e»-ertc.-’prwatef"traba\hc_a-«allacaoComlssac_ec\tgsf

ENEC 2017

# Principal
- Trabalho:

D (RECEEEES ENECTiulo do trabalho
£ Evento Avaliador:

Rodrigo Perez Furtado
& Comisséo

Recurso
&+ Alribuir O trabalho segue as normas do edital
Trabalho

Situacdo:

--- Selecione - =

Parecer:

[ % Cancelar H Q Visualizar

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divis&o de Sistemas de Informacéo - DS|

X

Redige — O

Parecer: Nao pode ser nulo.

| i

2 | Parecer registrado com sucesso

SUCESSO

Universidade Federal do X

&« (& 0 @\ocalhosl:&OSO.’evePtc.-’pm’atex’traba\hcilws’.ds"

T ENEC 2017

# Principal kS
4y Participacéo Trabalho - Listar
£3 Evento
Filtros de pesquisa
Comissdo
bl Nimero:  Titulo:
&+ Atribuir

Trabalho —

-+ * | -— Selecione — =

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Infermagdo - DS

x

Resige — O

w

. Parecer registrado com sucesso

Area Tematica Submissor

3 | Parecer registrado com sucesso

SUCESSO
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Universidade Federal do X

<~ C 1} | ® localhost:8080/evento/private/trabalho_listjsf

' ENEC 2017

# Principal #
4y Participacgo Trabalho - Listar
22 Evento
Filtros de pesquisa
Comissdo
o Nimero:  Titulo!
&+ Atribuir
&= Trabalho

w

. Parecer registrado com sucesso

Area Tematica Submissor:
-— Selecione — ~

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informac&o - DS

5 Log de teste - UC005

NO

Log de teste

Resultado

Situacdo: Nao pode ser nulo.

Parecer: Nao pode ser nulo.

SUCESSO

B Universidade Federal dc X

&« (& 0 G)\ocaIhost:&OSO.’e‘:ertc.-’prwates’traba\hc_a-«ahaceo[om|ssac_ecwtgsf

L ! ENEC 2017

# Principal
S Trabalho:

S PR ENECTitulo do trabalno
£ Evento Avaliador:

Rodrigo Perez Furtado
& Comisséo

Recurso
&4+ Alribuir
B Trabalho

Situaco:

--- Selecione - =

Parecer:

[ X Cancelar H Q Visualizar

w

Situagdo: Nao pode ser nulo.
Parecer: Nao pode ser nulo.

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacéo - DSI

Parecer registrado com sucesso

SUCESSO




Universidade Federal do %

<« C 1} | ® localhost:8080/evento/private/trabalho_listjsf o
# Principal #
4y Participacgo Trabalho - Listar
22 Evento
Filtros de pesquisa
&% Comissdo .
Nomero:  Titulo: Situacéo: Area Temética Submissor:
& Atribuir — Selecione -~ *  -— Selecione — ~

&= Trabalho —

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informac&o - DS

Parecer registrado com sucesso SUCESSO

Rodrgo) — O X
Universidade Federal do %
&« C 1} | ® localhost:8080/evento/private/trabalho_listjsf ¥
# Principal &
4 Participacgo Trabalho - Listar
&2 Evento
Filtros de pesquisa
& Comisséo .
Nomero:  Titulo: Situacéo: Area Tematica Submissor:
& Atribuir --- Selecione -~ - Selecione —

Trabalho —

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divis#o de Sistemas de Informaco - DS




6 Log de teste - UC006

90

NO

Log de teste

Resultado

Participacao inserida:

SUCESSO

Universidade Federal do X

= C 1} | ® localhost:30:
T ENEC 2017

# Principal

fevento/private/participacao,s

Indicar Participagao
4y Participacdo
16° - ENEC 2017

£ Evento
&% Comissdo
Descricdo Data inicio
&+ Atribuir
Abertura 01/10/2017 00:00
Trabalho
-ENEC O
Descrigao Data inicio
adsf 3041042017 00:00

31/10/2017 00:00

"Cronograma”
Localizagao Tipo Cronograma
Setor de Ciéncias Sociais Abertura
Aplicadas
"Cronograma”
Data fim Localizagao Tipo Cronograma
Setor de Ciéncias Agrarias Abertura

3110/2017 00:00

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Diviséo de Sistemas de Informagéo - DSI

w

. Participacio inserida: ENEC

7 Log de teste - UC007

NO

Log de teste

Resultado

Justificativa: Nao pode ser nulo.

SUCESSO

B Universidade Federal dc X

= C {t | ® localhost:30:
T ENEC 2017

# Principal

ento/private/trabalho_recurso_edit,jsf

Cadastro de recurso

4 Participacdo

Avaliador:

B Trabalho
Rodrigo Perez Furtado

Justificativa

£ Evento Trabalho:
ENEC
& Comisséo
Avaliacao
&+ Alribuir Trabalho fora dos padrdes definidos no edital

[ X Cancelar H Q Visualizar

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacéo - DSI

Recurso registrado com sucesso

SUCESSO
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B Universidade Federaldo X

i ENEC 2017

# Principal

4 Participacio

<~ C 1} | ® localhost:8080/evento/private/trabalho_listjsf

Recurso registrado com sucesso
,,

Trabalho - Listar

22 Evento
Filtros de pesquisa

) G Nomero:  Titulo: Situacéo: Area Tematica Submissor:

&+ Atribuir — Selecione — *  -— Selecione — ~

= fraae (+ Cadastar_

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacéo - DSI

8 Log de teste - UC008
N° | Log de teste Resultado
1 | Area Temética: N&o pode ser nulo. SUCESSO

Titulo do Resumo: N&o pode ser nulo.

Resumo: N&o pode ser nulo.

Palavra-chave: Nao pode ser nulo.

E obrigatorio pelo menos um participante do tipo orientador.

E obrigatorio pelo menos um participante do tipo autor.

Para submeter trabalho é obrigatério aceitar os termos do

edital.
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[Roduoc] - O
Universidade Federal do %
<~ Cc 0 | @ localhost:3080/evento/private/trabalho_edit jsf Tr
‘ E N EC 201 7 Area Tematica: Nao pode ser nulo.
# Principal &
4 Participacio Trabalho - Novo 'rl;:ul;u do Resumo: Nio pode ser
22 Evento
Resumo
& Comissdo Resumo: Nio pode ser nulo.
Area Temética: Titulo do Resume:
& Atribuir — Selecione — -
Resumo: Palavrachave: Nao pode ser nulo.
&= Trabalho

@ (@ I 0 fx

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informac&o - DS

£ Universidade Federal do X

& Cc 0 |® localhost:8080/evento/private/trabalho_edit jsf he

. ENEC 2017 ® E obrigatério pelo menos um

participante do tipo orientador.

# Principal

4 Participacdio
Contagem de carateres: 12/100

& Evento

Palavra-chave: ?
& Comissdo TCC % | Resumo X
&+ Atribuir

Participantes
Trabalho

Nome: * Email Atuacéo no

Cpf Nome Email Atuacao no trabalho Acao

Nenhum registro foi encontrado

Lie concordo com os termos do Edital. Link para o edital

X Cancelar

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisio de Sistemas de Informac&o - DS

B Universidade Federal dc X

&« (& 0 |® localhost:8080/evento/private/trabalho_edit jsf w

ENEC 2017 @ E obrigatério pelo menos um

participante do tipo autor.

# Principal kS
4y Participacdo Trabalho - Novo
£3 Evento

Resumo
&% Comissdo .

Area Temdtica: * Titulo do Resumo: *
&4 Atribuir Exatas ~ |RESUMO TESTE

Resumo: *
Trabalho o

@ @ I Qfx

Resumo teste

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Infermagdo - DS




s — O X
Universidade Federal do %

<« Cc 0 |® localhost:5080/evento/private/trabalho_edit jsf o

ENEC 2017 Para submeter trabalho é
obrigatorio aceitar os termos do
# Principal edital.

4 Participacio
Palavra-chave: ?

22 Evento TCC % || Resumo *
&% Comissdo
Participantes
&+ Atribuir
Nome: * Email Atuacéo no
&= Trabalho - Selecione - -
Cpf Nome Email Atuacao no trabalho Acao
04063250903 Rodrige Perez Furtado rodrigo@ufpr br Orientador
22222222222 Maria da Silva maria@ufpr br Autor (=]

Li e concordo com os termos do Edital. Link para o edital

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informac&o - DS

Trabalho submetido: SUCESSO

B Universidade Federal dc X

&« (& 0 |® localhost:8080/evento/private/trabalho_list.sf Yr H

E N E C 2 01 7 . Trabalho submetido: Resumo teste

# Principal kS
4y Participacio Trabalho - Listar
3 Evento
Filtros de pesguisa
& Comissdo .
Nomero:  Titulo: Situacao: Area Tematica Submissor:
&4+ Alribuir — Selecione - *  -— Selecione — ~

B Trabalho

Sistema para Gerenciamento de Eventos - 1.0.0 | Divisdo de Sistemas de Informacéo - DSI
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APENDICE O — SOLICITACAO DE MUDANCA

Visando estender o aproveitamento da solugdo oferecida para toda a
comunidade da UFPR se faz necessario continuar o desenvolvimento da solucéo
mesmo depois da apresentacdo da monografia, visando ampliar a utilizacdo deste
sistema para gerir ndo apenas a SIEPE, mas os demais eventos de ensino, pesquisa
e extensdo da Universidade, tais como semanas académicas e congressos

cientificos.
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APENDICE P — PLANO DE IMPLANTACAO

Este documento tem como objetivo apresentar o conjunto de tarefas
necessarias para a implantacdo do sistema de modo que alcance seus objetivos

COom sucesso.

1 PLANEJAMENTO DA IMPLANTA(;AO
As seguintes etapas devem ser realizadas para a implantacdo do sistema em
ambiente de producéo.
e Execucao do script de banco de dados no servidor de producéao.
« Implantag&o do arquivo .war no servidor de aplicagao.
o Criacao de perfis no SCA(Sistema de Controle de Acesso).

e Treinamento dos usuarios para utilizacdo do sistema.



