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RESUMO

Esse trabalho apresenta o processo de desenvolvimento de um sistema de
avaliacdo de pratos de restaurante. O sistema intitulado JudFOOD ¢é constituido por
3 (trés) sistemas, sendo um aplicativo Android, um sistema gerenciador WEB
implementado sob o framework Spring, aléem de um webservice responsavel pela
integracdo do aplicativo com a base de dados. Através dele, o usuario final tera a
oportunidade de avaliar as experiéncias com os pratos dos restaurantes, e realizar
comentarios. Por outro lado, o restaurante terd a oportunidade de apresentar seu
cardapio e responder as sugestdes dos USUArios.

Palavras-chave: Avaliacdo. Restaurante. Comentario.



ABSTRACT

This project presents the development process of um evaluation system of
food. The system called JudFOOD is composed for 3 (three) systems, one of them
an app Android, one system manager WEB implemented under the framework
Spring, besides one webservice responsable for integration of app with data base.
Through him, the final user will have the opportunity of evaluate the experience with
the food of restaurants, and to accomplish comments. On the other hand, the
restaurant will hava the opportunity of presents your menu and answere the users'
suggestions.

Key-words: Evaluation. Restaurant. Comments.
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1 INTRODUCAO

O Brasil esta cada vez mais conectado, isso € 0 que diz a pesquisa Digital in
2016, realizada pela agéncia mundial We Are Social (WE ARE SOCIAL, 2016), e no
quesito “Tempo gasto nas redes sociais”, o Brasil ocupa a segunda posigéo, atras
apenas das Filipinas.

De todo tempo gasto com internet no Brasil, 3,9 horas séo utilizando um tipo
de dispositivo movel, seja ele um smartphone ou tablet. A partir dessas informacdes,
€ possivel constatar que o investimento em divulgacdo na internet passa a ser
necessario. O segmento alimenticio € um exemplo disso, pois segundo o artigo “E-
commerce na alimentacao” divulgado pelo Sebrae em 2015 (SEBRAE, 2015), além
da venda online, os restaurantes podem usar a internet para marketing, divulgacao
de promocgdes e agendas culturais.

O marketing digital atinge diretamente seu publico alvo, € o que diz o
relatorio “Total Retail”, divulgado pela PwC em 2015
(PRICEWATERHOUSECOOPERS, 2015). Além disso, mostra que as redes sociais
tém influéncia sobre a tomada de decisdo do consumidor, no Brasil a média é de
77%, enquanto a média mundial e de 62% de consumidores influenciados. No
entanto as informacfes que avaliam um determinado estabelecimento, muitas vezes
nao estdo concentradas em um unico lugar, e isso demanda tempo do consumidor.

De acordo com a Digital In 2016, quase metade da populacdo esta
conectada, e que 31% das pessoas ja usam midias sociais. E nesse cenario que o
judFood tende a atuar, concentrando informacfes relevantes de clientes que
experienciaram o restaurante, e assim diminuir o tempo gasto para a tomada de
decisao.

Ao mesmo tempo, o judFood atua pelo lado do restaurante, o qual tem a
necessidade de identificar opinides dos seus clientes, pois sdo elas que irdo
direcionar muitas vezes o sucesso ou fracasso de um estabelecimento. As opinides
serdo entregues em formato de avaliagOes, realizadas pelos proprios consumidores,

além dos comentarios, estreitando assim o laco Cliente — Restaurante.
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1.1 PROBLEMA

Dia a dia nos deparamos com tomadas de decisdo, sejam elas simples como
a escolha do que vestir, ou até mesmo complexas como qual melhor momento de
efetuar um investimento, ou seja, decidir pode ser uma situacdo dificil e
desconfortavel.

N&o importando o quédo complexa seja, procuramos formas de que nossas
decisdes sejam assertivas, e uma das solu¢des que encontramos € nos basearmos
em nossas proprias experiéncias ou em experiéncias de outras pessoas, porém
onde nds encontramos esse tipo de informacgéo?

Atualmente as experiéncias dos clientes estdo espalhadas em redes sociais,
sites de avaliacdo, entre outros. No entanto essas informagdes n&o contemplam
apenas um tema, ou estdo descentralizadas, demandando tempo do consumidor e
adiando a tomada de deciséo.

O judFood tem o intuito de concentrar-se apenas em restaurantes, mais
precisamente em seus pratos, facilitando a decisdo de onde ou o que comer, e

assim diminuir o tempo que se leva para deciséo.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

Criar uma aplicacao colaborativa baseada em sugestfes e avaliacbes de
pratos de restaurantes, que possibilite o acesso de clientes que desejam avaliar e

opinar sobre os pratos consumidos.

1.2.2 Objetivos Especificos

Os obijetivos especificos do trabalho séo:

a) Construir um webservice que alimente as informacdes apresentadas no
aplicativo.

b) Desenvolver um aplicativo em Android, para que o cliente final possa

fazer as avaliagcdes e comentarios.
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c) Desenvolver uma aplicacéo web, para que os restaurantes possam fazer
a manutencao dos pratos.
d) Entregar aos restaurantes as avaliacbes e comentéarios feitos pelos

usuarios

O trabalho estd organizado em cinco capitulos. No segundo capitulo
apresenta-se os conceitos que o fundamentam e o desenvolvimento do JudFOOD.
O terceiro capitulo € subdividido em duas secfes: métodos, onde detalha-se a
metodologia utilizada e apresentando o que foi realizado em cada fase, e materiais,
o qual serdo apresentadas as ferramentas utilizadas. Em seguida o quarto capitulo
apresenta o resultado final, ou seja, o software desenvolvido, o quinto capitulo por

sua vez relata as consideracdes finais.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

As midias sociais estdo cada vez mais presentes no dia a dia, para a
compreensao da sua importancia, sera apresentado sua definicao, influéncia que ela
exerce e um novo conceito, a Plataforma de avaliacdo. Em seguida apresenta-se um

comparativo de sistema semelhantes com o software desenvolvido.
2.1 MIDIAS SOCIAIS

Midias sociais sdo um meio de compartilhamento de qualquer tipo de
arquivo, seja ele em formato de texto, imagem, audio ou video. S&o elas que dao as
empresas voz na WEB, além de incentiva-las a se manterem inovadoras e
relevantes (KOTLER, 2013).

As midias sociais podem ser separadas em quatro plataformas principais:
Comunidades e féruns online, BLOGS, Redes Sociais e Plataformas de avaliagao.

a.Comunidades e Foruns online: muitas vezes criadas por consumidores
sem nenhum tipo de ligacdo com a empresa, porém podendo ser
patrocinados.

b.Blogs: tem em sua principal fungdo reunir pessoas com um interesse
comum.

c.Redes Sociais: uma rede online composta por pessoas ou
organizacdes, conectadas e compartilhando objetivos comuns.

d.Plataforma de avaliacdo: proxima de uma rede social, porém com o
intuito de avaliar algo, sendo essa a plataforma em que o judFood se

enquadra.
2.2 INFLUENCIA DAS MIDIAS SOCIAIS NAS TOMADAS DE DECISAO

As redes sociais ndo mudam apenas a forma com que nos relacionamos,
mas também influenciam nas decisbes que tomamos, € o que diz a pesquisa
realizada pela consultoria PwC (PRICEWATERHOUSECOOPERS, 2015)

As midias sociais permitem um envolvimento do consumidor mais profundo
com as empresas, e a partir desse relacionamento, destaca-se atividades realizadas
pelos consumidores que irdo afetar na sua decisdo, como descobrir novas marcas,

pesquisar retornos sobre uma marca, seguir marcas favoritas, entre outras.
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Isso se da pelo fato do consumidor ter um maior acesso a internet, ou seja, 0
consumidor passou de passivo para um consumidor proativo, buscando conhecer

todas as opcdes antes de tomar uma deciséo.

2.3 PLATAFORMAS DE AVALIACAO

As plataformas de avaliacéo e recomendacao de estabelecimento podem ser
grandes aliadas dos negocios no que diz respeito ao aumento de vendas, é o0 que
diz o artigo apresentado pela Gazeta do Povo (GAZETA DO POVO, 2016).

Seu funcionamento se assemelha as redes sociais, sdo os préprios clientes
qgue criam seu perfil, avaliam e comentam o que pensam do atendimento. Depois
disso um ranking é criado com os produtos avaliados.

Sao os novos clientes, consumidores de midias sociais e de plataformas de
avaliacdo que tendem a basear-se em avaliagdes on-line para suas tomadas de
decisdo. Saber 0 que esse cliente pensa € de suma importancia para aumentar a
credibilidade do estabelecimento, além de monitorar o que falam dos concorrentes.
Responder as criticas e acatar sugestdes é o que garante ao estabelecimento o
aumento da reputacao e novos clientes.

Para um restaurante a reputacdo € o que garante a entrada de novos
clientes, e as plataformas de avaliacdo sdo uma ferramenta para a gestdo da
reputacdo. Prova disso € a grande quantidade de softwares que visdo entregar esse
tipo de informacdo ao estabelecimento, a seguir apresenta-se dois desses

softwares.
2.4 SOFTWARES SEMELHANTES

O JudFOOD se enquadra no segmento de sites e aplicagdes colaborativas,
ou seja, ndao € uma rede social, porém se assemelha em questdo de funcionamento.
No entanto pode ser comparado com os sistemas do TripAdvisor e Foursquare, 0S
quais compreendem esse mesmo segmento.

TripAdvisor atualmente trabalha com reservas e avaliagbes de usuario, as
quais ficam disponiveis para todos os tipos de usuario, sem exigir qualquer tipo de
conta para a visualizacdo. Suas avaliagbes abrangem restaurantes, hotéis, pontos

turisticos, entre outros.
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O TripAdvisor solicita o destino o qual o cliente deseja, apds a incluséo o
sistema busca informagdes relacionados ao mesmo, trazendo resultados separados
por abas: Sobre “Destino”, Hotéis, Alugueis de temporada, Restaurantes, O que
Fazer e voos. Em cada aba é possivel refinar as buscas, filtrando por tipo,
categorias entre outras. Ele conta também com a funcionalidade de reserva em
hotéis e restaurantes, e compara preco de passagens de avido.

Foursquare se trata de uma rede social, a qual centraliza avaliacdes de
clientes sobre lugares que foram visitados. Seu funcionamento é simples, exige na
primeira tela que tipo de estabelecimento o cliente procura, apos realizar a pesquisa
0 sistema apresenta sugestdes de restaurantes, acompanhados de sua média de
avaliacao.

No Foursquare cada estabelecimento centraliza informacdes em uma pagina
gue se assemelha a linha do tempo do Facebook, podendo ser exibido promocdes e
valores, além dos comentarios dos usuarios.

Ambos com caracteristicas semelhantes, porém cada um tem
particularidades que os diferenciam, a tabela seguinte mostra itens avaliados e o0s

resultados para cada aplicativo.

TABELA 1 - SOFTWARES SEMELHANTES

Itens Foursquare Tripadvisor JudFOOD

Login via Rede Social X X X
Menu de Categorias X X X
Ranking X
Avaliacoes X X X
Area Gerencial X
Lugares Salvos X X X
Area de Promocoes X X
Reservas X

Pesquisa de Voos X

Pesquisa de Hoteis X

Editar Informacdes do Restaurante X X

FONTE: o autor (2017).
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2.4.1 Andlise

O TripAdvisor tem capacidade de concentrar todas as informacdes que o
turista necessita em um unico lugar, no entanto essa gama de informacdes parece
nao se adequar ao layout proposto, causando em alguns momentos confuséo.
Sendo assim, um usuario com baixa experiéncia pode ter dificuldade em encontrar o
que procura.

Foursquare € simples, e atende aquilo que promete, no entanto, as paginas
poderiam trazer informacfes do cardapio de cada restaurante, pois as avaliacdes
em geral, dizem respeito ao ambiente como um todo, mas o usuario continua sem
saber o0 que o restaurante oferece em questéo de pratos.

O JudFOOD se diferencia dos demais por sua simplicidade, se propde a
entregar avaliagcbes aos restaurantes, e comentarios feitos pelos préprios
consumidores, portanto um usuario com baixa experiéncia nao encontraria
dificuldade. Essa simplicidade encontra-se também na gestdo das informac¢des por
parte dos restaurantes, com cadastros simples e intuitivos a baixa experiéncia passa
a nao ser um problema para os usuarios.

A seguir apresenta-se a organizacdo das tecnologias utilizadas para o
desenvolvimento do JudFOOD, e o método utilizado para a concepc¢do, desde o

planejamento a entrega.
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3 MATERIAIS E METODOS

Este projeto foi desenvolvido sob a diretriz do RUP (Rational Unified
Process), o qual propde a organizacdo do projeto em fases, sendo assim possivel

construir um software em iteragdes controladas.
3.1 METODO RUP (RATIONAL UNIFIED PROCESS)

O RUP (Rational Unified Process), € um processo iterativo, o qual tem como
objetivo permitir a producéo de software de mais alta qualidade, e que atende as
necessidades do usuério final.

Por ser um processo iterativo, 0 RUP (Rational Unified Process) € composto
por quatro fases: Concepcao, Elaboracdo, Construcdo e Transicdo. Cada fase é
composta por diversas iteragdes, as quais representam um ciclo de desenvolvimento
gue por sua vez pode resultar na geracao de um novo software.

Em cada uma das fases, atividades diferentes sao realizadas, portanto deve-
se atingir objetivos especificos:

a.Concepcéao: uma visdo geral dos requisitos do projeto.

b.Elaboracdo: todos os casos de uso e atores devem ter sido
identificados, além da arquitetura do sistema definida.

c.Construcdo: realizar a construcdo do software ou aquisicdo de
componentes para o software.

d.Transicdo: trata-se da entrega do software ao usuario final e a fase de
realizacdo dos testes.

3.2 WBS

Para apoiar o desenvolvimento foi elaborada a WBS (Work Breakdown
Structure), apresentando a estrutura de todo projeto e suas iteragcbes em cada uma

das fases, visiveis na Figura 1.
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Figura 1 — WBS
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3.3 ATIVIDADES

As atividades definidas na WBS (Work Breakdown Structure) ddo origem ao
grafico de Gantt (Figura 2), o qual apresenta todas as tarefas distribuidas em sua
linha do tempo. As datas nele definidas levam em consideragéo o prazo final para a

entrega do projeto.



Nome da Tarefa ~
4 Judfood
+ Concepsio

Iteragio 1
Levantamento dos
requisitos
Definiglo das
funcionalidades

4 Elaboragio

-

teragio 1
Definiglio dos casos de
uso iniciais
Definiglo das regras de
negécio
Desenvolvimento dos
Prototipos das interfaces
Iteragdo 2
Definiglio da tecnologia
Definiglio dos Objetos
Iteragdo 3
Definiglio dos casos de
uso completos.
Especificagio dos casos
de uso

Atualizaglio dos objetos
com atributos
Iteragio 4
Confecglo dos diagramas
de sequéncia
Atualizago dos Objetos
com métodos
Confecclio do MER

4 Construgao

-

-

Iteragdo 1
Configuragiio do ambientc
Configuragio do
versionador de codigo
Criagdo do Banco de
dados

Iteragdo 2
configuragio do projeto v
Configuragiio do APP
Configuragio do projeto

Integragio entre os
sistemas
teragdo 3
Desenvolvimento Login A
Desenvolvimento login
app (facebook)
Cadastro de pessoa
teragio a
Desenvolvimento do rank
Desenvolvimento da lista
de restaurantes
Desenvolvimento do
cardapio
Iteragio 5
Desenvolvimento da
integra do prato
Desenvolvimento da avali
Desenvolvimento de
comentarios
Desenvolvimento de
Inclus8o de respostas
Desenvolvimento de
favoritos
Desenvolvimento de
promogées
Iteragio 6
Login WEB
Cadastro de usudrio WEB
cadastro de restaurante
Cadastro de prato
cadastro de promogo
eragio 7
Atualizar Documentos

« Transigio

Realizagiio dos testes

Duragao
159 dias
3dias
3 dias
2dias

1dia

39 dias
12 dias
adias

3 dias
5 dias

adias
1dia

3 dias
10 dias
3dias

5 dias

2 dias

39 dias
10dias

1dia

2dias
118 dias
3dias
1dia
1dia

1dia

12 dias
3 dias
3 dias
3dias

3dias

7 dias
3 dias
3dias

1dia

8dias
3 dias
3dias

2dias

adias

2dias
2dias

2dias
1dia
2 dias

1dia
2dias
3dias
3 dias
adias
2dias
1 dia
11dias
1dia

5 dias

Inicio

Sex 12/05/17
Sex 12/05/17
Sex 12/05/17
Seg 20/03/17

Qua 22/03/17

Sex 12/05/17
Qua 17/05/17
Qui 23/03/17

Qua 29/03/17
Seg 03/04/17

Sex 02/06/17
Seg 10/04/17
Ter 11/04/17
Qui 08/06/17
Sex 14/04/17

Qua 19/04/17
Qua 26/04/17

Sex 12/05/17
Sex 28/04/17

Sex 12/05/17

Seq 15/05/17
Qua 17/05/17
Qua 17/05/17
Qua 17/05/17
Qui 18/05/17

Sex 19/05/17

seg 22/05/17
Seg 22/05/17
Qui 25/05/17
Ter 30/05/17

Sex 02/06/17

Qua 07/06/17
Qua 07/06/17
Seg 12/06/17

Qui 15/06/17
Sex 16/06/17
Sex 16/06/17
Qua 21/06/17

Seg 26/06/17

Qua 28/06/17
Qua 28/06/17

Seg 07/08/17
Qua 09/08/17

Sex 11/08/17
Ter 15/08/17
Qua 16/08/17

Sex 27/10/17
Sex 18/08/17
Ter 22/08/17
Sex 25/08/17
Qua 30/08/17
Ter 05/09/17
Sex 27/10/17
Qui 07/09/17
Sex 27/10/17
Sex 22/09/17

Términe
Qua 20/12/17
Ter 16/05/17
Ter 16/05/17
Ter 21/03/17

Qua 22/03/17

Qua 05/07/17
Qui 01/06/17
Ter 28/03/17

Sex 31/03/17
sex 07/04/17

Qua 07/06/17
seg 10/0a/17
Qui 13/04/17
Qua 21/06/17
Ter 18/0a/17

Ter 25/04/17
Qui 27/04/17

Qua 05/07/17
Qui 11/05/17

Sex 12/05/17

Ter 16/05/17
Sex 27/10/17
Sex 19/05/17
Qua 17/05/17
Qui 18/05/17

Sex 19/05/17

Ter 06/06/17

Qua 24/05/17
Seg 29/05/17
Qui 01/06/17

Ter 06/06/17

Qui 15/06/17
Sex 09/06/17
Qua 14/06/17

Qui 15/06/17
Ter 27/06/17
Ter 20/06/17
Sex 23/06/17

Ter 27/06/17

Seg 03/07/17

Ter 08/08/17
Qui 10/08/17

Seg 14/08/17
Ter 15/08/17
Qui 17/08/17

Sex 27/10/17
Seg 21/08/17
Qui 24/08/17
Ter 29/08/17

Seg 04/09/17
Qua 06/09/17
Sex 27/10/17
Qui 21/09/17
Sex 27/10/17
Qui 28/09/17

Predecessoras

10
12

13

15

16

17

19

20

21

24

25

26

28

29

30

31

EE]

34

35
37

38

39

a6

a9

51

52

54

Marca 2017
o3 o8

Abril 2017

Junhe 2017
o1 o6 1

2

26

Jutho 2017
o1 o6 1

26

Agoste 2617
31 05 10

25

Figura 2 - Gréfico de Gantt
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3.4 JUDFOOD E RUP
3.4.1 Concepcao

Inicia-se a fase de concepg¢do com uma iteracdo, nela o levantamento de
requisitos é realizado conforme o documento de visdo (APENDICE A), o qual
apresenta os componentes da plataforma e suas aplicacdes. Apds sua confeccao é
listado entdo as funcionalidades de cada sistema, separados em “Aplicativo” e

“Portal” apresenta-se o diagrama de caso de uso inicial (APENDICE B).
3.4.2 Elaboragéao

Essa fase € separada por 4 (quatro) iteracdes, na primeira sdo revistas as
funcionalidades do sistema (APENDICE B), para ent&o definir as regras de negocio
que o sistema devera respeitar (APENDICE D). A primeira iterac&o € finalizada com
o desenvolvimento dos prototipos das interfaces (APENDICE E).

A segunda iteracdo defini a tecnologia, a qual sera utilizada para o
desenvolvimento da plataforma, e entdo é realizada a definicdo dos objetos de cada
sistema (APENDICE F).

A terceira iteracdo trata da confeccdo do caso de uso completo e suas
especificacbes (APENDICE G), além de atualizar os objetos ja definidos, agora com
seus atributos (APENDICE H).

A fase de elaboracéo encerra-se com a quarta iteragcédo, fase essa que trata
da confeccéo dos diagramas de sequéncia (APENDICE 1), ap6s sua finaliza¢&o os
objetos com os atributos recebem os métodos (APENDICE J), completando assim o
modelo de objetos. A iteracéo termina com a confec¢cdo do modelo fisico de dados
(APENDICE K).

3.4.3 Construgéo

A fase de construcdo é composta por 7 (sete) iteragbes. A primeira diz
respeito a configuracdo do ambiente, ou seja, criacdo dos projetos e configuragéo do

framework. A configuracdo do sistema gerenciador de versao (GIT) foi realizada
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nessa fase, e entdo a criagdo do banco de dados, respeitando o modelo fisico de
dados (APENDICE K).

Na segunda iteracdo foi criado um meétodo de teste para cada aplicacao
(APP, WEB e WebService), e entdo realizada uma integracdo entre as 3 (trés)
aplicacoes, para assim garantir o funcionamento da plataforma.

A terceira iteracdo foi focada no aplicativo, desenvolvendo o login nativo da
aplicacao e seu cadastro, além do login via rede social.

Na quarta iteracdo ainda focada no aplicativo, foi desenvolvida a éarea
referente aos pratos, ou seja, desenvolvimento do “Ranking”, “Lista de Restaurantes”
e o “Cardéapio”.

A quinta iteracdo diz respeito ao prato, com o desenvolvimento da integra,
avaliacdo, comentarios e respostas. Nessa iteracao também foi desenvolvido a area
de “favoritos” e “promocgdes”, encerrando assim o desenvolvimento do aplicativo.

A sexta iteracdo é focada apenas na parte WEB, desenvolvendo cada
modulo do portal (Login, Cadastro de Usuario, Cadastro de Restaurante, Pratos e
Promocdes).

A fase de construcdo se encerra com a Ultima iteracdo, a qual tem a

responsabilidade de atualizar os documentos criados na fase de Elaboragéo.
3.4.4Transicao

A fase de transicéo foi composta apenas por uma iteracdo, nela é executado
o plano de testes (APENDICE L).

3.5 MATERIAIS

Para o desenvolvimento da plataforma, foram utilizadas ferramentas de

programacao apresentadas na tabela 2.

3.5.1 Software

TABELA 2 — SOFTWARES UTILIZADOS

Ferramenta Versao Utilizada
Java 1.8 Desenvolvimento do WebService

Desenvolvimento da aplicacdo WEB
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Android Desenvolvimento do Aplicativo

Jersey 1.9 Desenvolvimento do WebService
HTML Desenvolvimento da aplicacdo WEB
Spring 4.2 Framework utilizado na aplicacdo WEB
Angular JS 15 Framework utilizado na aplicacdo WEB
JQuery 1.11 Utilizada na interface WEB

MySql Banco de dados utilizado na aplicagéo
Google Chrome 62.0.3202 Navegador utilizado

Eclipse Mars. 2 Ferramenta para desenvolvimento do

WebService e aplicagdo WEB
Android Studio Ferramenta utilizada para o
desenvolvimento do aplicativo
MySql Workbench Ferramenta utilizada para administracio
do banco de dados
GIT Versionador de cédigo
FONTE: o autor (2017).

3.5.2Hardware

a) Notebook Avell, processador 17 Intel, 12GB de memoria, Sistema
Operacional Windows 10 64bit

Nesse capitulo foi detalhado o processo pelo qual o software passou desde
a elaboracdo, até o momento de sua finalizacdo, apresentando as iteracdes e
ferramentas utilizadas. Na sequéncia sera exibido entdo o resultado, a apresentacdo

do sistema pronto para o consumidor final.
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4 APRESENTACAO DO SISTEMA

Este capitulo é responsavel pela apresentacdo da plataforma de forma
completa. Serd apresentada a interface WEB, utilizada pelo restaurante, e em
seguida, a apresentacéo do aplicativo, voltado ao cliente final.

A plataforma é composta por uma interface WEB, um aplicativo Android e
um Web Service, fazendo a ponte entre o aplicativo e o banco de dados,

representados pela Figura 3.

webservice

< —
—

i,

Base de Dados

Figura 3 - Arquitetura

4.1 SOFTWARE DO RESTAURANTE
4.1.1 Login

Ao acessar a pagina, o usuario sera direcionado para tela de Login
representado na Figura 4. Nessa tela o mesmo tem duas opc¢des: realizar o login ou

realizar um cadastro.
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| douglas zen@gmail.com|

Senha

Entrar

Cadastre-se

Figura 4 - Login

Para realizar o Login, o usuéario devera preencher o campo “E-mail” e
“Senha”, em seguida pressionar o botdo “Entrar”.

Caso o usuario ndo possua um cadastro, tera a opcao de realizar 0 mesmo
através do link “Cadastre-se”, ao clicar sera direcionado para a tela de cadastro de

usuario.
4.1.2 Cadastro de usuario

Para qualquer contato com o sistema, € necessario que o usuario tenha um
acesso, caso ainda ndo tenha um login, o usuario podera realizar o seu cadastro,

representado na Figura 5.
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Cadastro de Usuario

Figura 5 - Cadastro de Usuario

Para que o usuéario tenha um cadastro devera preencher os campos:

“‘Nome”, “E-mail”, “Senha” e “Confirmagao de senha”. Todos os campos séo

obrigatérios, caso ndo sejam todos preenchidos, o sistema ira emitir o alerta

representado na Figura 6.

Campos obrigatorios ndo preenchidos!

Figura 6 - Alerta de Campos Obrigatérios

O sistema verifica também as senhas digitadas, caso sejam diferentes é

emitido um alerta ao usuario, como é exibido na Figura 7.

Senha digitadas s#o diferentes!

Figura 7 - Alerta de senhas diferentes

Para finalizar o cadastro o usuario deve pressionar o botao salvar, o sistema
entdo ira direcionar o mesmo para o cadastro de restaurante, nesse momento o

usuario se encontrara logado no sistema.
4.1.3 Cadastro de restaurante

Além do sistema apenas aceitar usuarios logados, é necessaria a inclusao
de um restaurante, pois sem um cadastro o usuario ndo tem nenhuma permissao

dentro do sistema.
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Para realizar um cadastro de restaurante, o usuario deve preencher apenas
2 (dois) campos: “Nome” e “Enderec¢o”, conforme Figura 8.

JudFOOD -

Restaurante

Nome

Endereo

Codigo Nome Editar

Figura 8 - Cadastro de Restaurante

O usuario pode optar por ndo inserir um restaurante nesse momento, porém

0 sistema insiste nesse cadastro, representado pela Figura 9.

x Ops! Verificamos que n3o tem um restaurante

Cadastrar Restaurante  Fechar

Figura 9 - Sem Restaurante

ApOs o cadastro, o usuario entédo sera direcionado para a Home do sistema.

4.1.4Home

Na tela principal do sistema, o cliente é apresentado a uma lista de
comentarios que ainda nao tiveram respostas, além das opg¢des de “Pratos”,
“Promogdes” e “Restaurante” conforme Figura 10.
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# Unimos comentarios

Hamburguer 13
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=

16Ste pralo Novo de Novo. Hamburguer 13

teste cadastro teste cadastro Douglas Zen
comentario teste esse prato e diferente dsadfsal

© responder ° O respn
TRk m i ARk
Douglas Zen teste cadastro teste cadastro
teste login diferente tesie leandro teste 14

© respond o ©resp

Figura 10 — Home

O usuério pode responder os comentéarios dentro da home, cada caixa de

comentario tem a opgao de insercdo de texto, ao clicar em responder a resposta ja €

salva. Porém os comentarios sdo apresentados em seus pratos, que por sua vez

tem o seu cadastro.

4.1.5 Pratos

A éarea de pratos é dividida em duas partes, a primeira delas € a area de

consulta, a qual lista os pratos cadastrados no sistema, representado na Figura 11.

JudFOOD

L2

Consultar Pratos

Showing 1 10 10 of 13 eniries

© VoRar para home

1L MNome Editar
Hamburguer de costela
Hamburguer de pernil
Hamburguer de picanna
Hmaburguers
Hmaburguers
Hmaburguer &
Hmaburguer?
HmabUrguess

Hmaburguerd

LA N N T T T T T Y

Hmaburguer 10

Figura 11 - Consulta de Pratos
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Além da lista de pratos, o usuério pode filtrar itens da tabela, navegar entre
as paginas, editar o cadastro de um prato e realizar o cadastro, conforme Figura 12.

[ C3
Nome Imagem.
Escolher arguiva | Nenhum arguivo selecionado

Descrigio

Figura 12 - Cadastro de Prato

O usuério deve preencher os campos: “Nome”, “Descri¢ao”, selecionar uma
“Categoria” e inserir uma “Imagem”. Apds o preenchimento o usuario deve entido

pressionar o botao “Salvar”.

Para editar um cadastro, o usuario devera clicar no “¥” dentro da coluna
“editar”, ao pressionar o botdo, o sistema entdo ird direcionar o usuario para a tela

de cadastro com os dados preenchidos, apresentado na Figura 13.

Figura 13 - Edicéo de Prato

Os comentérios séo apresentados a baixo das informacdes do prato, ao
clicar no link “responder” a lista de respostas é apresentada, com a opg¢ao de inserir
uma nova resposta.
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4.1.6 Promogdes

A area de promocdes também e dividida em duas partes, como a dos pratos
a primeira parte é a consulta de promoc¢des, a qual apresenta as promoc¢des

cadastradas no sistema e a opcao de edi¢céo, conforme Figura 14.

=

Consultar Promogbes

Figura 14 - Consulta de Promocgéo

A tela de consulta conta com as opcoes de filtro de resultado, paginacgao,

namero de resultados e cadastro de promocao, representado na Figura 15.

Data de Inicio
Data final

imagem
Escoiner arquivo | Nenhum aruivo seleconad

Figura 15 - Cadastro de Promogé&o

O usuario deve preencher os campos “Titulo”, “Descricao”, “Data de inicio” e
“‘Data Final”, além da selecdo da imagem.

Para editar uma promocéao ja existente, o usuario deve pressionar o botao
“#7 0o sistema entdo direcionar o usudrio para a tela de edi¢do, com os dados ja

preenchidos, conforme Figura 16.
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Figura 16 - Edicdo de Promocéao

4.1.7 Editar Restaurante

O sistema tem a opcéo de edi¢do de restaurante, o usuario podera acessa-lo
através da home, pelo menu “Restaurante”, ao acessar o0 menu o cliente é
direcionado para a tela de “Cadastro de Restaurante”, com os dados preenchidos,

conforme Figura 17.

FOOD -

Restaurante

codigo Hame Editar

Figura 17 - Editar Restaurante

Além de alterar os dados do restaurante, o usuario pode alterar os préprios

dados, ao clicar no botéo “¥ ” o sistema apresenta a tela de cadastro de usuario

com os dados ja preenchidos, representada pela Figura 18.
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Cadastro de Usuario

Figura 18 - Edicdo de Usuario

4.2 APLICATIVO ANDROID

4.2.1Login

Para utilizar as funcdes do aplicativo, € necessario que o usuario tenha um
acesso ao mesmo, por meio de duas opc¢oes: login nativo e login via facebook.
Para o login nativo o usuario deve preencher os campos “e-mail” e “senha”,

em seguida pressionar o botao “Entrar”, conforme Figura 19.

JudfFOOD

ou
K3 Continue with Facebook

Figura 19 — Login

O usuario tem a opcado de login via facebook, clicando no link o usuério é

direcionado para o login da rede social, representado na Figura 20.
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Figura 20 - Login Facebook

O usuario pode realizar um novo cadastro, caso ainda nao tenha um acesso

ao aplicativo, deve entao preencher os campos “Nome”, “E-mail”, “Senha” e

“Confirmar Senha”, conforme Figura 21.

CADASTRAR

Figura 21 - Cadastro de Usuério

4.2.2Home

Apos realizar o login, o usuario € direcionado para a home do aplicativo, a

mesma e composta por uma lista de categorias, conforme Figura 22.
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N

categoria 1

L

categoria 2

Figura 22 — Home

Cada categoria tem um ranking relacionado a mesma, listando a posi¢céo de

todos os pratos votados, conforme Figura 23.

Hamburguer de costela

Figura 23 — Ranking

O usuério além de visualizar a lista pode também favoritar um prato, ao

clicar na estrela.
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4.2 .3 Restaurantes

O aplicativo conta com a lista de restaurantes cadastros, conforme Figura
24.

Figura 24 - Lista de Restaurantes

Cada item da lista é clicavel, direcionando o usuario para a tela do cardapio

do restaurante.

4.2.4 Cardéapio

Para cada restaurante, o aplicativo apresenta um cardapio listando todos os

pratos cadastrados, conforme figura 25.
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<
Cardapio

Figura 25 — Cardéapio

O usuario pode favoritar um prato ao clicar na estrela, ou acessar a integra
do prato, clicando no card correspondente.

Ao pressionar o card o aplicativo direcionar o usuario para a integra do prato,
conforme a Figura 26.

Y w215

Hamburguer

i

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Duis maximus justo at interdum ultrices.
Suspendisse eget justo consequat erat viverra
tempor. Nulla sed gravida ante, non bibendum enim.
Integer faucibus eu mi porta iaculis. Proin congue,

ligula quis dignissim tincidunt, arcu lorem ultricies
nibh, tempus ornare mauris est sit amet dolor. In

euismod convallis erat vel cursus. Vivamus omare
nisi bibendum odio auctor, vel semper est tempor.

RWWRW
[J2s

Figura 26 - Integra do Prato
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A integra do prato exibe a imagem e a descri¢cao do prato, a Ultima avaliacao
realizada (caso o usuério j& tenha realizado uma) e o total de comentarios ja
realizados para o prato.

Para realizar uma avaliacéo, basta o cliente selecionar o nimero de estrelas
desejadas, o aplicativo entéo salva o valor.

Ao clicar no total de comentérios o sistema apresenta a lista de comentarios

com a opcéao de responder, conforme Figura 27.

IDREMPUS ¢ mauns est sit amet Aoy IR, ..
nisi bibendum odio auctor, vel semper est tempor.

b vl i gl
[Jo2s

>

Responder
Responder
Responder

teste cadastro

Responder

Figura 27 - Lista de Comentérios

O usuario pode inserir um novo comentario, ao preencher o campo e
pressionar o botdo de envio. ApGs o envio 0 sistema carrega novamente a lista com
0 comentario inserido.

Além da inclusdo de comentarios, o usuario pode responder a um
comentario ja cadastrado, ao clicar no botdo “responder” o usuario é direcionado

para a tela de respostas, conforme a Figura 28.
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Figura 28 — Respostas

A tela de respostas permite ao usuario visualizar as respostas do
comentario, e cadastrar uma nova resposta, preenchendo o campo e pressionando o

botdo de envio.

4.2.5 Favoritos

Todos os favoritos selecionados pelo usuario, ficam agrupados na tela de

favoritos, conforme Figura 29.
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<

Meus Favoritos

= | =

Figura 29 - Meus Favoritos

A lista de favoritos permite ao usuario o acesso a integra do prato

diretamente, ou a remocao do favorito ao clicar na estrela.

4.2.6 Promocoes

O aplicativo oferece ao usuario uma lista de promocdes agrupadas em uma

tela, conforme a Figura 30.

Figura 30 - Promoc¢des
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7

A lista é carregada, o usuario pode lateralmente visualizar todas as
promocdes cadastradas e validas.

O capitulo apresentado detalha todos os modulos dos sistemas
desenvolvidos, com as suas funcionalidades, regras e modos de utilizacéo,
demonstrando de fato um manual para que o usuario possa usufruir de tudo que os
sistemas o possibilita.

No capitulo seguinte serdo apresentadas as consideracdes finais, as quais
detalham os objetivos do projeto, as dificuldades enfrentadas e as recomendacdes

para implementacdes futuras.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste projeto era implementar uma plataforma que fosse
composta por um aplicativo, o qual teria fungdo de avaliar pratos de restaurante,
comentar sugestdes e ter acesso a resposta dos restaurantes, um webservice
responsavel por alimentar as informacdes do aplicativo e por fim um sistema para
gue os restaurantes pudessem gerenciar tais informacdes, ou seja, incluir um menu,
promocdes e responder os comentarios inseridos pelos usuarios.

O aplicativo poderia ter um sistema de sugestdes baseado nas avaliacdes
dos usuérios, além de aproveitar a funcionalidade de GPS, que na versao atual ndo
foi implementada.

Apesar das dificuldades encontradas e de funcionalidades né&o
implementadas, por fim o resultado final foi satisfatério, pois os objetivos propostos
inicialmente foram cumpridos, além de agregar novos conhecimentos e

experiéncias.
5.1 RECOMENDACOES PARA TRABALHOS FUTUROS

O préximo passo para o judFOOD é o desenvolvimento de indicacdes de
acordo com as avaliagcBes dos usuarios. A inclusdo do servico de mapas para o
aplicativo além de uma funcao integrada com o GPS do dispositivo.

Expandir o aplicativo para outras plataformas, desenvolver uma versao WEB
e uma versao para IOS, visando um publico maior.

A versédo voltada para os restaurantes deve melhorar os cadastros e incluir
um dashboard, para que o0s usuarioa tenham um acesso mais detalhado as

avaliacdes de cada prato.
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APENDICE A - VISAO

O judFOOD consiste em uma aplicacdo colaborativa, que tem como intuito
estreitar o lagco CLIENTE — RESTAURANTE. Essa aplicacdo é dividida em dois
sistemas, um Portal e um APP, ambos consumindo uma mesma base de dados,
porém, o aplicativo conta com um webservice, 0 qual serd responsavel pela
intermediacdo entre a base e o app.

O aplicativo sera voltado para o cliente final, sendo responséavel por exibir ao
cliente um ranking separado por categoria, além de exibir detalhes dos pratos o
sistema permite ao cliente inserir comentarios e marcar os pratos como favoritos,
facilitando assim acesso a algum prato especifico.

O portal sera destinado ao restaurante, com um aspecto gerencial tera a
funcdo de manter os cardapios e inclusdo de promocgdes. Contar4 também com a

opcao de resposta aos comentarios.
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APENDICE B — CASO DE USO NEGOCIAL

Aplicativo:

uc usecaseapp_vi ]

Visualizar
Promagbes Fa\mntar Prato
Cadastrar
Cllente Lngar
Cumentar / V‘isuallzar

Pratﬂ RBSTauramES
/ C"EI‘ITB\

Visualizar
M‘allar Prato
Visualizar \;isal:alizar
Langamentos rato

Funcionalidade:

- Logar: O sistema deve prover ao cliente duas formas de login. Uma delas
deve ser utilizando a mesma conta da rede social Facebook, e outra a partir do
cadastro na aplicacao;

- Cadastrar: O sistema deve apresentar ao cliente a possibilidade de um
cadastro, caso o mesmo néo tenha um vinculo a rede social facebook;

- Tela inicial: A tela inicial do aplicativo deve conter um menu, que contara
com as opgdes de “Meus Favoritos”, “Restaurantes Participantes”, “Promocdes” e
“‘Logout”. Deve conter nessa tela a apresentacdo das categorias cadastradas, as
quais derecionam para o ranking de cada uma delas;

- Favoritar: Cada prato deve contar com a funcionalidade de favoritar, ou
seja, o cliente podera marcar um prato especifico como favorito;

- Detalhes do prato: Essa tela exibe os dados e imagem do prato, além de
comentarios de clientes, opcao de iniciar a navegacao e avaliacéo;

- Avaliar: Cada cliente podera avaliar um determinado prato por um sistema

de estrelas;
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- Restaurantes: O sistema contarA& com uma tela exibindo todos os
restaurantes participantes;
- Promocgdes: O cliente tera acesso a uma tela exclusiva de promocoes

cadastradas pelos restaurantes;

Portal:

uc usecaseaweb_ﬂ)

Manter
Logar .
Usuario

@ Manter Prato
Usuario
Comentar
Prato

Manter
Promocgdes

Funcionalidades:

- Tela Inicial: A tela inicial do sistema devera conter as op¢des para cadastrar
usuario, pratos e promocgdes, além de listar os ultimos comentarios.

- Cadastrar Prato: O sistema deve ter uma tela direcionada para cadastro de
pratos, contendo as informacdes do prato e imagem. Essa tela apresentara a média
do prato e 0os comentarios.

- Login: Cada usuario sera vinculado a um restaurante, sendo assim cada
usuario tera um acesso parar o sistema.

- Cadastrar Promocdao: O sistema contard com uma tela destinada para

cadastro de promocgoes.
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APENDICE C — GLOSSARIO

- Ranking: formagéao ou listagem, classificagdo ordenada de acordo com

critérios determinados.
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APENDICE D - REGRAS DE NEGOCIO

R1: Ao iniciar o login via Facebook, o sistema deve direcionar para a propria
aplicacao do Facebook

R2: Apos o login via Facebook o sistema deve recuperar as informacgdes de
nome, emalil e id vindos do facebook.

R3: O ranking deve ser separado por categoria, e ser listado do mais votado
para 0 menos votado

R4: Os comentarios devem ser ordenados do mais recente para o mais antigo

R5: O sistema deve carregar dez comentarios por vez

R6: O sistema deve trazer apenas promoc¢fes que estdo com um periodo
valido

R7: O sistema ndo deve excluir registros, apenas inativa-los

R8: A imagem deve ter o tamanho maximo de 4000mb



APENDICE E — PROTOTIPO DAS INTERFACES

DVO0O01 - Login

DVO002 - Cadastro

DV003 - Sucesso

G r—

=<

E-mail

Senha

Entrar }

f

N&o sou cadastrado

\ [ ———) )

r
0o —
Cadast
Nome
L ]
E-mail
L ]
Senha
L ]
Confirmar Senha
L ]
Salvar
[—
o

r D

o

Cadastro

Parabéns, agora vocé
esté cadastradoll

Clique para Logar

. — vy

DV004 - Ranking

DVO0O05 - Prato

DV006 - Comentario

g \

0o ————

@ Ranking

Cardépio

=
—

( \

0o —

|
Autor
Isso e um comentario
responder
Autor
Isso & um comentario
responder
ver todos
[ ———
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DV0O07 - Avaliar

DV008 - Promocao

DV009 - Favoritos

( N

0o ———

Prato de comida

software statistics teaching
technology tips ool e ... traver
tutorial twtorials tV twitter
typography ubuntu usabiity video
videos e WED Web 2.0

(

o ————

\

®

Promogdes

(& A
@ Favaritos
* *
* *
* *
[———
. J

DVO010 — Integra Prato

DVO016 - Respostas

DV017 - Restaurantes

(

\

0o 0

Prato de comida

software statistics teaching
technology tips wol we. o vl
tutorial twterials tV twitter
typography ubuntu usabiity video
Videos .eini. WED Web 2.0

r

[« N e

w

Autor

Issc e um comentario

C ] b

Autor

Issc e um comentario

Autor
Iss0 e um comentario
Autor

Iss0 e um comentario

Autor

Issc e um comentario

s

w

o 0

®

Restaurantes

Restaurante

Restaurante

Restaurante

Restaurante

Restaurante
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DVO010 - Login

L

A Web Page
e E> X Q (77 ) @ D
i’
E-mai
L
Senha
L

DVO011 - Cadastro

QO X {} Ger
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DV012 — Consulta Prato

A Web Page

O C:> X {} (http://

)& D

@ search

) I Pesquisar ]

Nome Descrigdo Acles
Prato 01 Prato assim e assado XV
Prato 02 Prato assim e assado XV
Prato 01 Pratc assim e assado XV
Prato 01 Prate assim e assado XV
Prato 01 Prate assim e assado X v
L4
DVO013 - Prato
A Web Page
A0 X} Ger ) €O
Nome L I | Uplood I

Descrigdo

Categoria [ ComboBox

Comentdrios

Esse prato e muito bom
Esse prato e muito bom
Esse prato e muito bom

comentar
comentar
comentar
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DV014 — Consultar Promocéo

A Web Page

CJ E> X {} [ http://

) & D)

@ search ) | Pesquisar I
Nome Descrigdo Agles
Promogae 01 Promogdo assim e assado XV
Promogdo 02 Promogdo assim e assado XV
Promogao 01 Promogdo assim e assado XV
Promogdo 01 Promeogdo assim e assado xv
Promogdo 01 Promogdo assim e assado XV

DV015 — Manter Promogéao

A Web Page

a Q X {} { http://

) @)

Promogdo I_

Descrigdo

rm 7169

Inicio ﬁ | Upload l_

Salvar
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DV018 - HOME

] @)

O C} X {} {http://

Ultimos comentaérios

Esse prato e ruim  comentar
Esse prato e ruim  comentar
Esse proto e ruim  comentar

Promogties

DV019 — Cadastro restaurante

D)

c c> X Q {http://

Nome: I_

Enderego:

Salvar

Usuéries

[Status

L | Usudrio

\__




APENDICE F — MODELO DE OBJETOS NEGOCIAIS

APLICATIVO:
pkg app_classe_v1 I
Favorito
N . Categoria
1
1 1 "
1 1.
Pessoa Prato
1 *
1 1
Avaliacao | *
* 1 1.+
Comentario ) Restaurante
Promocao )
PORTAL:
pkgweb_classe_ﬂ)
Categoria
* 1
1.* *
* 1
Promocao Restaurante Prato
1 o,
1 1 1

Usuario

Comentario




APENDICE G - CASOS DE USO

APLICATIVO:

uc usecaseapp_v2 ]

Manter
Favorito

Visualizar Logar
Promogies Facebook

|

|

|

i | |

=<gxtend== L | |
|

|

|

Cliente

==gxtend==

|
Cadastrar
Cliente

'
==gxtend== 1
1

t/ 1
Comentar - Visualizar

Facebook

Nome UCO001_LOGAR
Ator Usuario
Descri¢éo Esse caso de uso tem a finalidade de logar o usuario no sistema
Passo Fluxos Regras de Tela
Negaocio
1- O sistema apresenta a tela de login DV001
2- O usuério preenche o campo e-mail
3- O usuério preenche o campo senha
4- O usuario pressiona o botdo entrar (AL)(A3)
5- O sistema verificar os dados digitados (ED)
6- O caso de uso é finalizado
Al — Botao “Facebook” pressionado
Passo Fluxos Regras de Tela
Negdcio
1- O usuario pressiona o botao “facebook” (RD)
2- O sistema inicia o login do facebook
3- O sistema verifica usuario cadastrado (A2) (R2)
4- 0 caso de uso € finalizado
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A2 — Usuario ndo cadastrado

Passo

Fluxos

Regras de

Negdcio

Tela

1- O sistema recebe os dados do facebook

2- O sistema salva os dados do usuario

3- O caso de uso é finalizado

A3 — Botao “Néao sou cadastrado” pressionado

Passo

Fluxos

Regras de

Negdcio

Tela

1- O usuério pressiona o botao

2- O sistema inicia o
UC002_CADASTRAR_CLIENTE

E1 — Dados incorretos

Passo

Fluxos

Regras de

Negdcio

Tela

1- O sistema apresenta a mensagem “E-
mail ou senha incorretos”

Nome

UC002_CADASTRAR_CLIENTE

Ator

Usuario

Descricao

Esse caso de uso tem a finalidade de cadastrar um novo usuario

Passo

Fluxos

Regras de

Negdcio

Tela

O sistema apresenta a tela de cadastro

DV002

O usuério preenche o campo nome

O usuério preenche o campo e-mail

O usuério preenche o campo senha

senha

O usuério preenche o campo confirmar

6-

O usuério pressiona o botao cadastrar

O sistema verifica vinculo com facebook (ED(E2)

O sistema salva os dados do usuéario

O sistema apresenta a tela de sucesso

DVv003
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10- O caso de uso é finalizado

E1 — E-mail cadastrado

Passo Fluxos Regras de Tela
Negdcio
1- O sistema apresenta a mensagem “Esse
e-mail ja esta vinculado em uma conta”
E2 — Senhas diferentes
Passo Fluxos Regras de Tela
Negdcio
1- O sistema apresenta a
mensagem “senhas ndo conferem”
Nome UCO003_VISUALIZAR_PRATO
Ator Usuério
Descricéo Esse caso de uso tem a finalidade de mostrar o ranking e informacdes do
prato
Passo Fluxos Regras de Tela
Negécio
1- O sistema carrega a lista de pratos
2- O sistema carrega a lista de favoritos
3- O sistema apresenta a tela DV005
4- O caso de uso é finalizado (A1)
Al- Acessar Prato
Passo Fluxos Regras de | Tela
Negocio
1- O usuério pressiona o card do prato DV005
2- O sistema carrega informacao do prato
3- O sistema carrega ultima avaliacédo
4- O sistema carrega a lista de comentarios
5- O sistema apresenta a integra do prato DVO010
6- O caso de uso é finalizado (A2)(A3)(A4)
(A5)
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A2 — Botao “Favorito” pressionado
Passo Fluxos Regras de Tela
Negdcio
1- O usuério pressiona o botdo favoritar
2- O sistema salva o prato como favorito
3- O caso de uso é finalizado
A3 — Botao “comentar” pressionado
Passo Fluxos Regras de Tela
Negdcio
1- O usuario pressiona o botdo “ comentar”
2- O sistema inicia 0 UC004_COMENTAR
A4 — Avaliar
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O usuério inicia a avaliagéo
2- O caso de uso UC005_AVALIAR € iniciado
A5 — Remover Favorito
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O usuario pressiona o botao favoritar
2- O sistema remove o prato da lista de
favoritos
3- O caso de uso é finalizado
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Nome UC004_COMENTAR_PRATO
Ator Usuério
Descricéo Esse caso de uso tem a finalidade de salvar um comentario
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio
1- O sistema carrega a lista de comentarios (R5)
2- O sistema apresenta a tela DV006
3- O usuario preenche o campo
4- 0O usuario pressiona o botdo “comentar”
5- O sistema salva o comentéario
6- O sistema carrega a lista de comentarios
7- O caso de uso é finalizado (A1)(A2)
Al — “Ver mais” pressionado
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negécio
1- O cliente pressiona o botao “ver mais”
2- O sistema carrega a lista de comentérios
3- O caso de uso é finalizado
A2 — “responder” pressionado
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O cliente pressiona o botao “responder”
2- O sistema carrega o comentario
3- O sistema carrega a lista de respostas
4- O sistema apresenta a tela de respostas DV016
5- O cliente preenche o campo de resposta
6- O cliente pressiona o botao “>”
7- O sistema salva a resposta
8- 0O caso de uso é finalizado
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Nome UCO005_AVALIAR_PRATO
Ator Usuério
Descrigéo Esse caso de uso tem a finalidade de salvar uma avaliagéo
Passo Fluxos Regras de Tela
Negdcio
1- O sistema carrega a Ultima avaliacéo
2- O sistema apresenta a tela do prato DvO007
3- O usuério seleciona a avaliagao
4- O sistema salva a avaliagéo
5- 0O caso de uso é finalizado
Nome UC006_VISUALIZAR_PROMOCAO
Ator Usuario
Descricédo Esse caso de uso tem a finalidade de exibir as promocdes
Passo Fluxos Regras de Tela
Negdcio
1- O sistema carrega a lista de promocdes (R7)(R8)
2- O sistema apresenta a lista de promocdes DV008
3- O caso de uso é finalizado
Nome UCO007_FAVORITAR_PRATO
Ator Usuario
Descricéo Esse caso de uso tem a funcionalidade de manter favoritos
Passo Fluxos Regras de Tela
Negocio
1- O sistema carrega a lista de
favoritos
2- O sistema apresenta a tela DVv009
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3- O caso de uso é finalizado (A1)
Al — Estrela pressionada
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negécio
1- O usuério pressiona o botao
2- O sistema remove o item
3- O caso de uso é finalizado
Nome UCO008_VISUALIZAR_RESTAURANTE
Ator Usuario
Descrigéo Esse caso de uso tem a finalidade de exibir a lista de restaurantes
cadastrados
Passo Fluxos Regras de Tela
Negdcio
1- O sistema carrega a lista de restaurantes
2- O sistema apresenta a tela de Dv017
restaurantes
3- O caso de uso é finalizado (Ad)
Al — Restaurante pressionado
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio

1- O card do restaurante é pressionado

2- O sistema inicia o
UC003 VISUALIZAR PRATO




PORTAL

uc usecaseweb_ﬂ)

Manter
Usuario

Restaura

o T

Manter Prato

|
|
I
<=zgptend==
i
i

Comentar
Prato

Manter
Promogoes

==gxtend==

Cadastrar
Restaurante
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Negocio

Nome UCO001_Logar
Ator Usuério
Descricéo Esse caso de uso tem a finalidade de logar o usuario no sistema
Pré-Condicao N/A
Passo Fluxos Regras de Data View
Negocio
1- O sistema apresenta a tela de login Dv010
2- O usuario preenche o campo e-malil (E2) (R3)
3- O usuario preenche o campo senha
4- O usuario pressiona o botéo entrar (Al)
5- O sistema valida os dados digitados (ED)
6- O caso de uso é finalizado
Al — Botéo cadastre-se pressionado
Passo Fluxos Regras de Data View
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1- O cliente pressiona o botao “Cadastre-se”

2- O sistema inicia 0 UC002_CADASTRAR

E1 — Dados incorretos

Passo Fluxos Regras de Data View
Negdcio
1- O sistema apresenta a mensagem “E-mail
ou senha incorretos”
Nome UC002_MANTER_USUARIO
Ator Usuéario
Descrigéo Esse caso de uso tem a finalidade de cadastrar um usuario
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O sistema apresenta a tela de cadastro (Ad) DV011
2- O usuério preenche o campo nome
3- O usuério preenche o campo e-mail
4- O usuario preenche o campo senha
5- O usuério preenche o campo de (E2)
confirmacédo de senha
6- O usuério pressiona o botéo salvar
7- O sistema verifica os dados obrigatérios (E1)
8- O sistema persiste os dados
9- O sistema inicia o
UC007_CADASTRAR_RESTAURANTE
10- O caso de uso é finalizado
Al — Editar usuério
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio
1- O sistema carrega dados do usuario
2- O sistema preenche os campos
3- O sistema apresenta a tela de cadastro Dv011
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4- O usuario altera 0 campo necessario

5- O usuario pressiona o botéo salvar

6- O sistema verifica os dados obrigatérios (ED)
7- O sistema persiste os dados

8- 0O caso de uso é finalizado

E1 — Campos obrigatérios

Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio
9- O cliente pressiona o botdo salvar
10- O sistema apresenta a mensagem
“Campos obrigatérios ndo preenchidos”
E2 — Senhas ndo conferem
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio

1- O sistema valida as senhas digitadas

2- O sistema apresenta a mensagem
“Senhas nao conferem”

Nome UC003_CONSULTAR_PRATO
Ator Usuario
Descrigcéo Esse caso de uso tem a finalidade de exibir a lista de pratos cadastrados no
sistema
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O sistema carrega a lista de pratos
2- O sistema apresenta a tela DV012
3- O caso de uso é finalizado (A1)(A2)(A3)
Al — Termo de busca preenchido
Passo Fluxos Regras Tela
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de
Negdcio
1- O usuério preenche o termo de busca
2- O usuario pressiona o botdo pesquisar
3- O sistema busca os pratos
4- O sistema carrega a lista de resultados (ED)
5- O caso de uso é finalizado
A2 — Botao “X” pressionado
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O usuério pressiona o botao
2- O sistema inativa o prato (R10)
3- O caso de uso € finalizado
A3 — Botéo “V” pressionado
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O usuario pressiona o botao “V”
2- O sistema inicia o
UC004_MANTER_PRATO
E1 — Nenhum registro encontrado
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negécio
1- O sistema apresenta a lista vazia
2- O sistema apresenta a
mensagem “nenhum registro encontrado”
Nome UC004_MANTER_PRATO
Ator Usuério
Descricdo Esse caso de uso tem a finalidade de cadastrar/editar um prato

Passo Fluxos Regras Tela
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de
Negdcio
1- O sistema carrega a lista de categorias
2- O sistema apresenta a tela (Al) DV013
3- O usuério preenche o campo nome
4- O usuério preenche o campo descricao
5- O usuario seleciona uma categoria
6- O usuario seleciona a opcao de valor
7- O usuario insere uma imagem (E1) (R11)
8- O usuario pressiona o botao salvar
9-0 caso de uso é finalizado
Al — Editar Prato
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O sistema carrega os dados do prato
2- O sistema carrega a lista de comentérios
3- O sistema apresenta os dados
preenchidos
4- O usuario altera os dados
5- O usuario pressiona o botéo salvar (E2)
6- O caso de uso é finalizado (A2)
A2 — Comentar
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio
1- O usuario pressiona o botao “comentar”
2- O sistema apresenta uma caixa de texto
3- O cliente preenche o comentario
4- O cliente pressiona o botdo comentar
5- O caso de uso é finalizado
E1l — Imagem muito grande
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio

1- O sistema apresenta a mensagem
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“Imagem excede o tamanho maximo”

E2 — Campos obrigatérios

Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio
1- O cliente pressiona o botdo salvar
2- O sistema apresenta a mensagem
“Campos obrigatérios ndo preenchidos”
Nome UCO005_CONSULTAR_PROMOCAO
Ator Usuario
Descricéo Esse caso de uso tem a finalidade de apresentar a lista de promocdes
vélidas
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O sistema carrega a lista de promocgdes
2- O sistema apresenta a tela DVv014
3- 0 caso de uso é€ finalizado (A1)(A2)(A3)
Al — Termo de busca preenchido
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negécio
1- O usuério preenche o termo
2- O usuério pressiona o botdo pesquisar
3- O sistema realiza a busca da promocéao
4- O sistema apresenta a lista de resultados
5- O caso de uso ¢ finalizado
A2 — Botéo “X” pressionado
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio
1- O usuério pressiona o botao X
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2- O sistema remove o item selecionado

3- O sistema recarrega a lista

4- O caso de uso é finalizado

A3 — Botéo “V” pressionado

Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio
1- O usuario pressiona o botdo “V”
2- O sistema inicia 0
UC006_MANTER_PROMOCAO
Nome UC006_MANTER_PROMOCAO
Ator Usuario
Descricédo Esse caso de uso tem a finalidade de cadastrar/editar uma promocéo
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negocio
1- O sistema apresenta a tela DV015
2- O usuario preenche o campo promocao (A1)
3- O usuério preenche o campo descrigcao
4- O usuario seleciona a data de inicio
5- O usuério seleciona a data final
6- O usuario insere uma imagem (ED)
7- O usuario pressiona o botéo salvar
8- O caso de uso é finalizado
Al — Editar Promocgéao
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O si§tema carrega os dados da
promocéo
2- O sistema apresenta a tela DV015
3- O usuario altera os dados
4- O usuario pressiona o botéo salvar (E2)
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5- O caso de uso é finalizado

E1 — Imagem excede o tamanho méaximo

Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O sistema apresenta a mensagem
‘imagem excede o tamanho maximo”
E2 — Campos obrigatérios
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O cliente pressiona o botédo salvar
2- O sistema apresenta a mensagem
“Campos obrigatérios ndo preenchidos”
Nome UCO007_CADASTRAR_RESTAURANTE
Ator Usuario
Descrigéo Esse caso de uso tem a finalidade de cadastrar/editar um restaurante
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negécio
1- O sistema apresenta tela de cadastro (A1) DV019
2- O usuério preenche o campo nhome
3- O usuéario preenche o campo endereco
4- O usuario pressiona o botéo salvar (E1)
5- O caso de uso é finalizado (A2)
Al - Editar
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio
1- O sistema carrega a lista de usuarios
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2- O Sistema apresenta a tela DV019
3- O usuério altera os dados
4- O usuario pressiona o botdo salvar
5- O sistema persiste os dados
6- O caso de uso é finalizado (A2)
A2 — Editar usuario
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negécio
1- O cI[epte pressiona o botdo de edi¢éo de
usudrio
2- O sistema incia o
UC002_MANTER_USUARIO
E1 — Campos obrigatérios
Passo Fluxos Regras Tela
de
Negdcio

1- O cliente pressiona o botédo salvar

2- O sistema apresenta a mensagem
“Campos obrigatérios ndo preenchidos”




APENDICE H - MODELO DE OBJETOS

APLICATIVO:
pkg app_classe_vz)
1
W
Prato
Avaliacao Fawvorito - BT © O
- codigo - int - codigo - int - nome © String R EnaniE
- prato ;. Prato - pessoa; Pessoa - descricao ; String - codigo ;int
- pessoa ;. Pessoa - prato : Prato 1.* 1 -imagem : byte * 1 - descricao ; String
- nota : douhle o CEETEiE)  SrrlEe - comentarios : List=Comentario=
) - categoria - Categoria g
* - .
1
1 *”
Pessoa Comentario
- codigo ;int L
- nome : String - codigo ”:'t o
- email : String - comentario ; String
1 _ senha-' String 1 * - comentarios : List=Comentario= 1
- id_facehook : String = [PECHEE s PEERRE
0.
1.*
Restaurante
- codigo ;int
Promocao - nome : String
- - - endereco : String
- codigo :int
- descricao ; String
- datalnic : Date - 1
- dataFim : Date
- restaurante | Restaurante




PORTAL:

1

pka weh_classe_ﬂ)

Prato

- codigo :int

- nome : String

- descricao : String

- imagem : byte

- categoaria : Categoria
- media : double

Comentario
- codigo ;int
- comentario : String
1 - comentarios : List=Comentario=
1
Restaurante
HAUETID - codigoRestaurante ©int
- codigo :int - nome : String
- nome : String - enderecos ; String
- email ; String q* 1 - categorias : List=Categoria=
- senha: 5tring - pratos ; List=Prato=
- usuario ; List=Usuario=

1

Categoria

*

- codigo :int
- descricao ; String
- imagem : hyte

Promocao

- codigo ;int

- descricao : 5tring
- datalnicio : Date
- dataFim : Date




APENDICE | - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

APLICATIVO:

UCO001 - FLUXO PRINCIPAL

sd sequence_fp J

% Interface :Pessoa
:usTJario

| 1:inserirDados) -
1.1:validarDados() ._|

{dados validos}

{direcionar usuario}

UCo01 - Al
sd sequence_al J
Interface ‘Fessoa
susuario | facehook
I I
1. login facebooki()
: p,

I
I I
I I
= 1.1 enviarSolicitacao() | |
I
I
I
I

{Login valido}

1.2:veriﬂcarCladastruC|
I
I
E———————————— o ——

- Cadastrof OK
S - - T { (0K}
{direcionar usuario} |




UC001 - A2

79

sd sequence_al J

Interface % :Pessoa

Tusuario | cfacebook |
| | | |
| |
| 1: login facehook()
P 1.1 enviarSolicitacan() :
. |
o _ {Loginyalido} _ |
|
2 verificar : |
1. .\fE||ﬂca!|Cadast|cu{:| P_
I
2 I
{null}—r |
1.3: cadastrar() |
| q
Cad lt' 8124
o | e —_ _____ _{CadaptoOK} | N
¢ {direcionar usuario} _ _|
1
UC001-E1
sd sequence_m)
% Interface .Pessoa

Susuario | |

1:insere dados() |

1.1 validarDados()

——————————— {errar}
{e-mail ou senha incorretos}




UC002 — FLUX

O PRINCIPAL

80

sd sequence_fp J

% Interface .Pessoa
Susuario | |
| I I
, 1:inserir dados( 'l_ {1: savarg |
1.1 1 verificarvinculo)
- isuccessy
- _{Parabéns agora vocé estd cadastrado} _| |
I I
|T | |
| I I
| I I
| I I
| I I
I I
I
UCo002 -E1
sd sequence_egl J
Interface Fessoa
:usTIarin | |
| I I
o I I
| 1:inserirDados( ’J_ |
1.1: salvar()
1.1 .1 verificarvinculo()
c _ _ _ _{conta vineulada} _ _
l1esse e-mail 4 estd vinculado a uma conta} |

——————




uCco02 - E2

s sequence_ez)

% Interface

Susuario |

|
| 1:inserirDados() .,J_

1.1 verificarSenhas(

- {senhas ndo conferem}

UCO003 - FLUXO PRINCIPAL

sd sequence_fp J
:
Tusuario
| |

| 1: acessarinterface() | |
1.1: listarPratos() [ [
[
{lista pratos} [
€ ————SEETE |
1.2 listarF avoritos()
T

{favoritps) jj

R (. s

{lista de pratos}
e — — AR
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UC003 - Al

s sequence_al J

3
usuario

| 1: selecionar prato() ’

|
|
B 1.1: getPrato) . [
4 |

{prato} M
ST T | :
1.2; ultimadvaliacao() o

T

£ Lgl

{avaliacan

A— S— 1
|
|

L
o | omertarosy Lo J]J
{prato} T r |
|
|
[

UCO003 - A2

sd sequence_a?)

% Interface - Favorito
Susuario | |

|
| 1: favaritar( | . |
1.1 setFavoritol)

{favaritado}

{favaritado}




UCO003 - A3

sd sequence_:ﬂ)

% Interface

Cusuario

I
| |
| 1: comentar() ..Jl_

1.1 inicia LC_Comentar)

F

UC003 - A4

s sequence_aal)

% Interface

Susuario |

| 1. inserir avaliacaol)

1.1: inicia LC_Avaliar])

A

{avaliacan}

83



UCO003 - A5

sd sequence_aﬁ)

X

Susuario

1: favoritar()

Interface

fremovidao}

- Favarito

1.1 remaoveF avarito()

fremovido}

UC004 - FLUXO PRINCIPAL

84

sd sequence_fp I

% Interface - Comentario
Susuario T T
| | |
X 1: comentar( | _ _ |
g 1.1: listarComentariof)
{comentarios jj
< ______________ |
|
’ |
¢ _lcomentarios} | n |
2:inserir comentari(y .l |
2.1 setComentario() jj
{comentario salvo}

)
2.2 listarComentariof) [
P _{cgnmn_tari_os_}____j]
g _{comentariosy | - |
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UCo04 - Al
sd sequence_m)
% Interface - Comentario
Susuario | |
_ I |
vermals

I 1 0 |

1.1: listarComentariod

_ _ _ _ Acomentarios} = _ _jj
_ _ _ _lcomentarios} |
I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
I I
I
UCo004 - A2
sd sequence_a2 I
% Interface - Comentario

Cusuario | |

| I I

L 1: respanderg bl 1.1: getComentariof) |

1.1.1: listarRespostas)
| o ___ frespostasy

 ___ frespostas | | |

o I I

2 inserir resposta ’J_ 2.1: seResposta( |

.{_____{re_sn_ns_tazal_va}_____j]

- espestazava || :

I




UCO005 - FLUXO PRINCIPAL

86

SAvaliacao

sd sequence_fp J
Interface
Susuario |
| |
! 1: avaliar) |
am 1.1: getUltimadvaliacao()
{avaliacan}
| K——— =
{avaliacao}
< ——— T —— T
2. inserir avaliacao() |
L 2.1; setAvaliacao()
{avaliacan}
| K————— =
{avaliacao}
< ——— T - —— T
N |
| |
|
, |

UCO006 — FLUXO PRINCIPAL

sd sequence_fp J

% Interface
Susuario |
|
| cssaror |
) 1. acessar promocaong -
1.1 listPromocoes()
e _ _ _ _flpromocoes}
romocoes
o _ _{promocoes} | ]

Promocan




UCO007 — FLUXO PRINCIPAL

sd sequence_fp J

87

% Interface : Favarito
Cusuario | |
| 1: acessar favoritos() | |
1.1 listarF avaritos() |
_ _ _ ifavoritos}
o _lfavoritos} |
T I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
| I I
UC007 - Al
sd sequence_aIfJ
% Interface - Favarito

Jusuario

1: remaove simQ

{removido com sucesso}

1.1: removeFavorita()

{sucesso}




UCO008 — FLUXO PRINCIPAL

sd sequence_fp J

Susuario
|
|

Interface

1:acessar restaurantes()

. Restaurante

1.1: listarRestaurantes()

{restaurantes}

_____________ gl

uCcoo8 - Al

sd sequence_al J

X

Jusuario

Interface

1:acessar pratof)

1.1: Iniciar UG visualizarPrato()

88



PORTAL
UCO001 - FLUXO PRINCIPAL

89

s sequence_fp)

% Interface

cUsuario

Susuario |

! 1.insere informacoes()

1.1 entrar()

- {dados validos}

{direcionar usuario}

!

UC001 - Al

s sequence_m)

% Interface

cUsuario

Susuario |

! 1:insere informacoes()

1.1 entrar()

{dados invalidos}

{e-mail ou senha invalidos)




UCo001 -E1

sd sequence_m)

% Interface cUsuario

Susuario |

1:insere infarmacoes()

1.1 entrar(

{dados invalidos}

{e-mail ou senha invalidos}

UC002 - FLUXO PRINCIPAL

sd sequence_fp)

% Interface cUsuario

Susuario |

|

| 1: inserir dad |
. inserir dadosQ Pl 1.1:validarCamposQ |

|

|

i 1.2: setflsuario jj
SUCCRSS

o dsuccess}
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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UC002 - Al
sd sequence_m)
Interface cUsuario
Susuario | |
. | |
| 1; editar()
’J' 1.1: getlUsuario) |
_____ { U_Su_a"i_ﬂ}_____j]
fusuario} < |
EEE LS A L
2:insere dados() Jl_ |
g 2.1 setlsuario) |
{sucesso} :|_'—_|
- {sucesso} <
___________ T |
- | |
| | |
| | |
| | |
| | |
UC002 -E1

sd sequence_m)

X

Susuario

Interface

1:inserir dados(

1.1 verificarCampos()

{campos obrigatorios}




uCco02 - E2

sd sequence_e2

% Interface

Susuario |

1:inserir dados(

1.1: verificarSenhas(

{senhas nao conferem}

UCO003 - FLUXO PRINCIPAL

sd sequence_fp)

% Interface - Prato

1. acessar paginal)

1.1: listarPratos(

{pratos}

{lista de pratos}




UC003 - Al

s sequence_m)

% Interface - Prato

F— — -

1. acessar paginad
| >

Susuario |
|
|

1.1 listarPratosi) |
e dpratos} j]

|
lista de pratos
-&'——{———p——}———-r |

UuCo003 - A2

sd sequence_az)

% Interface - Prato

Susuario

|
1. acessarpaginal)
| >

|____

1.1: listarPratos(

- {pratos}

lista de pratos
 — stadepmos) [

T 2 inativar prata() .“!‘ |

2.1 alterarStatusPrato) |
SUCCESS
e {success} _ _ _ _ ED

< {success}
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UC003 - A3
s sequence_aS)
% Interface Prato
Susuario | |
| | |
. R | |
1. acessar paginan "
| >

1.1: listarPratos(

{lista ce pratos}

—

2. acessar prato() "_

I
——__ _dipratos} tu

21 iniciar UCO04_MANTER_PRATO(

:

UC003 -E1

s sequence_el J

- Prato

% Interface
Susuario |
| I
.acessarpagina
1 inag | |
A listarPratos
P 1.1: listarPratos()
{pratos}
e — — — —
{lista de pratos}
< ———— L -
T 2 insere termaog _|_
P 2.1 getPratoMomeq)
null
| e o
e _ _{nenhum registro encontrado} _ __ _|




UC004 - FLUXO PRINCIPAL

95

sd sequence_fp J

Interface

Susuario

| 1. acessar prato()

tela de cadastro
- £ I

2 inserir dados(

'-J- 1.1: listCategorias)

- Categoria

| _{Prato salvo com sucessol} __|

e _ _fcategorias} _j]

(]
e
w
]
o
3
o
=
=]

]

:Prato

I I
T I I
T I I I
| I I I
| I I I
I I I
I
UCoo4 - Al
sd sequence_al ]
Interface . Categoria - Prato - Comentario
susuario T T T T
I I | |
| 1. acessar prato() PJ‘ | | |
1.1: listCategarial) | |
categorias tlj | |
< - e | |
2 getPrato() |
' "]
rafo
A | |
| 1.3 listComentario() I tlj
comentarios
e | _feomentarios} _ | ________
e fpratoy || I | |
[ I | |
2: alterar dados() | %. | |
] 2.1: setfrato
> 21: seffratog |
 _____fsuessi__ |
| {Prato salvo com sucessol} | | | |
I
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UCo04 - A2
sd sequence_a2 J
Interface | | : Categoria | | Prato | |  Comentario
Susuario T T T T
| | | |
| 1:acessar prato() ’J_ _ _ | | |
1.1: listCategarial [ [
categorias} jj | |
o _ {categorias}
1.2; getf—!’l'ato(} ! :
I
e fprap} jj |
| | |
I 1.3: listComentario() |
e |_ _feomentariosy _ |__ ______ _ TI
_ qprat} | | | | | |
< 2: comentar() ! ! ! !
- P XL setComentario) | |
I [
e ] |—_ _fisuceessy ., j:l
| _ {comentario criado} | | | |
|
L
|
UuCo04 -E1
sd sequence_el I
Interface | | categoria | | Prato | | Comentario
: ustliaric: T T T T
| | | |
| 1:acessarprato] ._J_ . _ | | |
1.1: listCategorial) | |
_ _{eategorias)_ _jj | |
< iy | |
1.2: getfrato |
|
P prao} jj |
| | |
| 1.3listComentario)
T T
__________ |__£0_mﬂ@'igs}__J_________jj
_ qprat} || | | |
< | | | |
2: alterar dados [ | |
0 P 21 set%l'atno |
T
- bl _ "] |
l {Imagem muito grandel} _| | | |




UCO005 — FLUXO PRINCIPAL

97

s sequence_fp)

% Interface :Promocan
Susuario | |
| | |
| 1: consultar promocaa() | |
1.1: listPromocao() |
s {promocoesy
<« _ _ _{ipromocoes} |
| |
T | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
UCo05 - Al
sd sequence_m)
% Interface :Promocan
Susuario | |
| | |
| 1: consultar promacao() ’_!_ |
1.1 listPromocand) |
« — _ _ _fipromocoes}
e« _{promocoes} || |
2 insere termao( _!_ |
" 2.1: getPromocani) |
.;%____E'EHECEU}_____SD
romaocan
< ———lpomeese) __ L
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UC005 - A2
sd sequence_a:)
% Interface - Promocao
Susuario | T
| I I
1: consultar promocao() | |
| - |

{promocoes}

1.1: listPromocaod

é_

2 removePromocaon(

romocoes
é____m___i____

{succes}

UCO005 - A3
sd sequence_aS)
% Interface :Promocan
Susuario | |
| | |
| 1: consultar promocaoi) ’_!_ |
1.1 listPromocao) |
o _ _ _ _[promocoes)
< {promocoes}
____________ |

2. acessar promocal)

2.1 UC006_manter_promocao)




UCO006 — FLUXO PRINCIPAL

99

s sequence_fp)

% Interface

-Promocao

Susuario |

I 1:inserir dados( |

1.1 setPromocac

{success}

m

UC006 - Al

sd sequence_m)

- Promocan

% Interface
Susuario |
| |
| 1. acessar promocand)
L 1.1: getPromocac() |
e« _ _dpromocac j]
c _ __ _promocao} |
|
2; alterar dados() '_J_
2.1 setPromocaon()
o« _ _ _ {success}
c {Promogéo salva com sucesso} _|

———1
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UC006 - E1

sd sequence_m)

% Interface cPromocaon
Susuario | |
| |

|

! 1:ingerir dados( |

1.1 setPromocaon()

|
_ _ fimagsm muito grande} _ _ m

imagem excede o tamanho maximo}

UCO007 — FLUXO PRINCIPAL

sd sequence_fp)

% Interface - Restaurante
Cusuario | |

| 1. ingereDados) | |

1.1: setRestaurante

{success}




U
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101

sd sequence_al J

Interface

CUsuario

- Restaurante

Tusuario | | |
| I I I
| 1: editar() | | I

P 1.1: listUsuarios() | |
gl |
- |
2 getRElstauranteCl !
T
e [frestawrante}
o (estaurante} | | | |
2 alterar dados( l | |
P 2.1: setRdstauranta() |
SucL:ess
P o )
Festaurante Cadastrado}
—————————— T | |
L I I I
I
UC007 - A2
sd sequence_a?/J
% Interface

Susuario

| 1: editar usuariof) |

1.1 inicia UC002_manter_usuariof




APENDICE J — MODELO DE OBJETOS

APLICATIVO:

102

pkg app_classe_v3 J

Categoria

- codigo int

Prato
* - codigo :int
Fawvorito -nome : String
Avaliacao = i - Stri
- codigo - int _descncag.stllng
- codigo @ int - pessoa: Pessoa -imagem : byte *
- prato : Prato - prato : Prato i Eg{g;glt_iaa:'l.og;tlggs;igomentanm
- pessoa: Pessoa - - 1.* 1 : ZIPUUE o
- nota : double + setFavorito()  boolean . - - media  double
+ listarFavoritos() : List=Favorito= + getPrata - Prato
+ setfvaliacao() . boolean + removeFavorito]) © boolean . ﬁstComeniario{) - List<Comentario=
+ ultimaAvaliacao : Avaliacao :
0 . + listRankigin() : List=Prato=
" + listarPratos() : List=Prato=
1
1
Pessoa
o Comentario
- codigo :int
-nome : String - codigo :int
- email : String - comentario : String
1 - senha: string - comentarios : List=Comentario=
- id_facebook : String - 0@ @@ | -pessoa:Pessoa
+validarDados() : boolean 1 * + listarComentario) : List=Comentario= 1
+werificarCadastrof) : boolean + setComentario) : boolean
+ cadastrar() : boolean + getComentario() : Comentario
+ salvar() : Pessoa + listarRespostas( : List=Comentario=
+werificarvinculo) - boolean + setResposta) - Resposta

*

- descricao : String

+ listCategoria() : List=Categoria=

1.%

1.%

Restaurante

-codigo :int
- nome : String
- endereco : String

+ listarRestaurantes() : List=Restaurante=

Promocao

-codigo :int

- descricao : String

- dtinc : Date

- dtFim : Date

- restaurante : Restaurante

1

+ listPromocoes() : List=Promocao=




PORTAL

pkg web_classe_ﬂ)

1

Comentario

-codigo :int
- comentario : String
- comentarios : List=Comentario=

+ setComentario) - hoolean
+ listComentarios() : List=Comentario=

*

Usuario

- codigo :int
- nome : String
- email : String

Prato

- codigo Cint

- nome : String

- descricao : String
-imagem : byte

- categoria ;. Categoria

1

Restaurante

- senha : String

+ setlUsuariof) : boolean
+ getUsuariof) : Usuario
+ entrar() : boolean

- codigoRestaurante :int

- nome : String

- endereco : String

- categorias : List=Categoria=
- pratos : List=Prato=

- usuario: List=Usuario=

- media : double

+ listarPrato() : List=Prato=

+ getPrato() : Prato

+ setPrato) : boolean

+ listPratoMome() : List=Prato=
+ getPratoMomel) : List=Prato=
+ alterarStatusPrato ;int

1

Categoria

+ setRestaurante() : boolean
+ getRestaurante() : Restaurante

- codigo ©int
- descricao : String
- imagem : hyte

+ listCategoria() : List=Categoria=

Promocao

- codigo :int

- descricao : String
- datalnc : Date

- dataFim : Date

+ setPromocao() - boolean

+ removePromocaoc() - boolean

+ getPromocao) . Promocao

+ listPromocoes() : List<Promocao=

103
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APENDICE K — MODELO FiSICO DE DADOS

j Avaliacao ¥
codigo_avaliacan INT

? Prato_codigo_prato INT

j Pessoa v : ¥ Pessoa_codigo_pessoa INT
codigo_pessoa INT | nota DECIMAL
nome VARCHAR(150) I L
email VARCHAR(200) @ H————————— I Nli
idFacebook YARCHAR(45) |
senha VARCHAR(45) I _] categoria M
> | codigo_categoria INT
F L j Restaurante ¥ Jl_ “ Restsurante_codigo_restaurante INT
| T codigo_restaurante INT [y _I I descrican VARCHAR(300)
W Groe v } I' ———————— —H © nome VARCHAR{45) imagem LONGELOB
codigo_comentaric INT Pl T T T T :___JI endereco VARCHAR(45) [ H — — — — — — ‘i »
¥ Pessoa_codigo_pessoa INT by i __ . | i T
@ Restaurante_codigo_restaurante INT | i| ¢I I l - 1
# Prato_codigo_prato INT R | | | T M
% Comentario_codigo_com entario INT B— I I : —| prato v
comentario VARCHAR(200) | | | codigo_prato INT
. 0 1‘ : !_ ________ ] b — ¥ Categoria_codigo_categoria INT
| | J| | “ Restaurante_codigo_restaurante INT
} Ir 777777777777 - I ________ | ¥ nome VARCHAR{200)
1 | | descricio VARCHAR(200)
M I _______________ Jl_ ________ imagem LCNGBLOB
—J Favorito r I I M stetus INT
codigo_favarito INT I } j Promocao v »
% Pessoa_codigo_pessoa INT B — — — — — — — — — — — — — +————————— — codigo_promocao INT
@ Prato_codigo_prato INT " A  Restaurante_codigo_restaurante INT
» :er::z::: r descricao VARCHAR({100)

datalni DATETIME
email ¥ ARCHAR(45)
dataFim DATETIME
nome VARCHAR{45)

titula VARCHAR(200)
genha V ARCHAR(45)

imagem LOMGELOBE
status INT

status INT

# Restaurante_codigo_restaurante INT
»>
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APENDICE L — CASOS E LOG DE TESTES

UCO001_LOGAR
Os testes seréo feitos em 2 (duas) baterias, a primeira delas prevendo as
excecOes do caso de uso. A segunda bateria tem a finalidade de aplicar o caso de
teste referente a tela.
BATERIA O
Produzir as seguintes excecoes:
- Dados incorretos.
BATERIA 1
1. Pressionar botéo entrar
2. Inserir os seguintes dados na tabela “Pessoa”
o Nome: Douglas
o E-mail: douglas.zen@gmail.com
o Senha: 1234
3.Preencher a tela com os seguintes dados:

o E-mail: douglas@gmail.com
o Senha 1234

4.Preencher a tela com os seguintes dados:

o E-mail: douglas.zen@gmail.com
o Senha: 1234

RESULTADOS
N° Resultado Esperado Resultado Obtido
1 “Preencha os campos E-mail e Foi obtida a mensagem de retorno
Senha” “Preencha os campos E-mail e Senha”
3 “Dados Incorretos” Foi obtida a mensagem de retorno
“Dados incorretos”
4 O sistema deve apresentar a tela O sistema fez o direcionamento do
Home usuario para Home



mailto:douglas.zen@gmail.com
mailto:douglas@gmail.com
mailto:douglas.zen@gmail.com
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“Preencha os campos E-mail e Senha”

“Dados invalidos”

JudfFOOD

ou
3 Continue with Facebook

Preencha os campos E-mail e Senha

JudfFOOD

Douglas

ou
3 Continue with Facebook

Login Incorreto
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4- Direcionar para Home

N

Hamburgueria

wy/

Comida O

Petiscos
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UC002_CADASTRAR
Os testes serédo realizados em duas baterias, a primeira prevendo as
excecOes do caso de uso. A segunda bateria prevendo um cadastro com sucesso.
BATERIA O
Produzir as seguintes excecoes:
e E-mail cadastrado
e Senhas diferentes
BATERIA 1
1- Preencher a tela com os seguintes registros:
o Nome: Douglas
o E-mail: douglas.zen@gmail.com
o Senha: 1234

o Confirmar senha: 1234

2- Preencher a tela com os seguintes registros
o Nome: Douglas2
o E-mail: douglas.zen@gmail.com
o Senha: 1234

o Confirmar senha: 1234

3 — Preencher a tela com os seguintes registros
o Nome: Douglas
o E-mail: douglas.zen.teste@gmail.com
o Senha: 1234
o Confirmar senha: 12345

RESULTADOS

N° Resultado Esperado Resultado Obtido

1 O sistema deve direcionar o cliente | O sistema direcionou o cliente para
para tela de sucesso tela “Parabéns, Cadastro realizado

com sucesso!”

2 O sistema deve retornar a Foi obtida a mensagem “E-mail ja
mensagem “E-mail ja vinculado” vinculado”
3 O sistema deve apresentar a Foi obtida a mensagem “Senhas

mensagem “Senhas diferentes” diferentes”



mailto:douglas.zen@gmail.com
mailto:douglas.zen@gmail.com
mailto:douglas.zen.teste@gmail.com
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1- “Parabéns, cadastro realizado com sucesso”

Parabéns, agora vocé esta
cadastrado!

Clique para Logar

2- “E-mail ja vinculado”

teste@gmail.com

CADASTRAR

Esse e-mail ja estd vinculado

3- “Senhas diferentes”
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teste@gmail.com.br

CADASTRAR

As senhas ndo conferem
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UC002_MANTER_USUARIO
O teste sera realizado em uma bateria, prevendo as excec¢des do caso de

uso.
BATERIA O
1. Preencher a tela com os seguintes dados
o Nome: Douglas
o E-mail: douglas.zen@gmail.com
o Senha: 1234
o Confirmacao de senha: 1234
2. Pressionar botdo “Salvar”
3. Preencher a tela com os seguintes dados:
o Nome: Douglas
o E-mail: douglas.zen@gmail.com
o Senha: 1234
o Confirmagéo de senha: 12345
RESULTADOS
N° Resultado Esperado Resultado Obtido
1 O sistema deve direcionar o cliente | O sistema direcionou o cliente para
para tela de cadastro de tela “Cadastro de restaurante”
restaurante
2 O sistema deve retornar a Foi obtida a mensagem “Dados
mensagem “Dados obrigatorios obrigatérios n&o preenchidos”
nao preenchidos”
3 O sistema deve apresentar a Foi obtida a mensagem “Senhas
mensagem “Senhas diferentes” diferentes”

1- SELECT * FROM judfood.usuario where email =
‘douglas.zen@gmail.com’;

2- “Dados obrigatérios nao preenchidos”



mailto:douglas.zen@gmail.com
mailto:douglas.zen@gmail.com
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Cadastro de Usuario

Campos obrigatorios ndo preenchidos!
Nome *
E-mail *
Senha*

Confirmar Senha *

3- “Senhas Diferentes”

Cadastro de Usuario

Senha digitadas sdo diferentes!

Nome *
douglas
E-mail *
douglas.zen@gmail.com
Senha *

Confirmar Senha *
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UC007_CADASTRAR_RESTAURANTE
O teste sera realizado em uma bateria, prevendo as excec¢des do caso de

uso.
BATERIA O
1. Preencher a tela com os seguintes dados
o Nome: Restaurante 1
o Endereco: Rua da conceicao, 444
2. Pressionar o botao “Salvar”
RESULTADOS
N° Resultado Esperado Resultado Obtido
1 O sistema deve direcionar o cliente | O sistema direcionou o cliente para
para a home tela “Home”
2 O sistema deve retornar a Foi obtida a mensagem “Dados
mensagem “Dados obrigatorios obrigatérios nao preenchidos”

nao preenchidos”

1 — Direcionar para home
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2- “Dados obrigatérios ndo preenchidos”

Restaurante

Campos obrigaidrios ndo preenchidos!

Nome *

Enderego *

| Salvar |

Codigo Nome Editar
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UC008 VISUALIZAR_RESTAURANTE

O teste deve ser realizado em duas baterias, a primeira sem nenhum
registro em banco. A segunda bateria deve ser realizada logo apds o teste anterior
(UC007_CADASTRAR_RESTAURANTE).

BATERIA O

1. Acessar a tela de restaurantes

BATERIA 1
1. Acessar a tela de restaurantes

RESULTADOS

N° Resultado Esperado Resultado Obtido

1 O sistema NAO deve apresentar O sistema apresentou a tela apenas
nenhum registro com o titulo.

2 O sistema deve apresentar o Foi obtida a lista com um registro
restaurante “Restaurante 1” “‘Restaurante 1”

2- Restaurante 1

Restaurante

Nome *

Restaurante 1

Enderego *

logo ali

Salvar

Codigo Nome Editar

33 Douglas "4




UC004_MANTER_PRATO
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O teste deve ser realizado em uma bateria, prevendo as excec¢des do caso

de uso.

BATERIA O

1. Preencher a tela com os seguintes dados

o Nome: Prato 01

o Descrigéo: Esse prato é um teste do caso de uso

o Categoria: categorial

o Imagem: *imagem de 4mb

2. Pressionar o botao salvar

RESULTADOS

N° Resultado Esperado Resultado Obtido

1 O sistema deve apresentar a O sistema apresentou a mensagem
mensagem “Registro Salvo com “Registro Salvo com sucesso”
sucesso”

2 O sistema deve a mensagem Foi obtida a mensagem “dados

“dados obrigatorios nao

preenchidos”

obrigatérios nao preenchidos”

1- Registro Salvo com sucesso

V Registro salvo com sucesso!

Fechar

2- Campos obrigatérios ndo preenchidos
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Campos obrigatérios ndo preenchidos!

Nome * * Imagem:
Escolher arguivo | Nenhum arguive selecionade

Descrigao *

Categoria *

Selecione v

Voltar
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UCO003_VISUALIZAR_PRATO
O teste deve ser realizado em duas baterias, sendo a primeira sem nenhum

registro no banco. A segunda bateria deve ser realizada logo apdés o teste

(UC004_MANTER_PRATO)

BATERIA O
1. Acessar a tela de cardapio
BATERIA 1
1. Acessar a tela de cardapio

2. Acessar a integra do prato

RESULTADOS

N° Resultado Esperado Resultado Obtido

1 O sistema deve apresentar atela | O sistema apresentou a tela com o
apenas com o titulo titulo “Cardapio”

2 O sistema deve exibir o prato O sistema apresentou a tela de
“Prato 017 cardapio com o “Prato 01” cadastrado

3 O sistema deve exibir a integrado | O sistema apresentou a integra do

prato sem avaliacdes e
comentarios, e apresentar a
descricdo “Esse prato é um teste

do caso de uso”

prato sem avaliacées e comentario
A descricao “Esse prato € um teste do

caso de uso” foi apresentada
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2- “Prato 01 cadastrado”

<

Cardapio

3- Integra do prato

Prato 01




UC005_AVALIAR
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Esse teste deve ser realizado em uma Unica bateria

BATERIA O

1. Acessar aintegra do prato sem avaliacdes

2. Pressionar a segunda estrela
3. Retornar para lista de pratos
4

. Acessar novamente o prato

RESULTADOS

N° Resultado Esperado Resultado Obtido

1 O sistema deve apresentar a tela | O sistema apresentou a tela como o
com nenhuma estrela preenchida | esperado

2 O sistema deve gerar uma nova O sistema gerou uma nova avaliacao
avaliacao com o valor de duas estrelas

4 O sistema deve apresentar a O sistema apresentou a integra do

integra do prato com duas estrelas

preenchidas

prato com a Ultima avaliagdo

cadastrada

1 — Nenhum estrela
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2- Nova avaliagéo
SELECT *
FROM judfood.avaliacao a,
judfood.prato b
where a.codigo_prato = b.codigo
and b.nome = 'prato 01'

3- Avaliacéao

Prato 01

teste de descrig¢ao
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UC007_FAVORITAR

Esse teste deve ser realizado em uma Unica bateria
BATERIA O

1. Pressionar o botéo estrela

2. Acessar a tela de favoritos

N° Resultado Esperado Resultado Obtido

1 O sistema deve salvar o prato com | O sistema gerou um registro na tabela
favorito de favoritos

2 O sistema deve carregar a lista de | O sistema retornou a lista de favoritos

favoritos com o prato selecionado | com o “Prato 01”

2- Favoritos

. <

Meus Favoritos

e

—
Prato 01
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UC006_MANTER_PROMOCAO
Esse teste deve ser realizado em duas baterias, a primeira delas verificando
a inclusao do registro. A segunda bateria gerando as excecdes previstas
BATERIA O
1. Preencher atela com os seguintes itens
o Promocéao: Teste de promocéo
o Descricdo: essa promocao € um teste
o Data de inicio: 29/10/2017
o Data de fim: 30/10/2017
BATERIA 1

1. Pressionar o botdo salvar

RESULTADOS

N° Resultado Esperado Resultado Obtido

1 O sistema deve salvar a promocédo | O sistema gerou um registro na tabela
e apresenta a mensagem de promocd&o, e apresentou a
“promocgao cadastrada com mensagem “promogao cadastrada com
sucesso” sucesso”

2 O sistema deve apresentar a O sistema retornou a mensagem
mensagem “campos obrigatorios “campos obrigatorios ndo preenchidos”

nao preenchidos”

1- “Promocao cadastrada com sucesso”
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V Registro salvo com sucesso!

2- “Campos obrigatorios néo preenchidos”

Campos obrigatorios ndo preenchidos!

Titulo *

Descrigao *

Data de inicio *
Data final *

* Imagem:

Escolher arguivo | Nenhum arquivo selecionado

Salvar Woltar




