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RESUMO

Paranagua é a cidade mais antiga do Parana, situada no litoral paranaense, foi
fundada em 29 de julho de 1648. A cidade é conhecida como o “bergo da civilizagao
paranaense”, e o seu nome é de origem tupi-guarani meridional, que quer dizer
grande mar redondo. Além da sua importédncia na economia do Estado pelas
atividades portuarias, Paranagua possui riguezas em sua histéria, vistas em casarios
de arquitetura colonial e potencial turistico com belas ilhas, destacando a llha do Mel.
Pode ser citada também, a estrada de ferro; patrimonio histérico e religioso;
gastronomia, destacando o barreado; e o fandango como danga tipica caigara. O
presente projeto tem como objetivo desenvolver um site contextualizando a historia e
o turismo da cidade de Paranagua. Como objetivos especificos: coletar informagdes
historicas e dados do municipio de Paranagua-PR; mapear os principais pontos
turisticos da cidade por meio da atividade de campo; pesquisa e analisar ferramentas
para o desenvolvimento do site; desenvolver protétipo do site. Como percurso
metodoldgico, o trabalho embasou-se em pesquisas bibliograficas e por meio de
sites disponiveis na Internet, Google Académico e Scielo. Além disso, para o
desenvolvimento da estrutura do site, utilizou-se recursos da informatica, ambiente
que simula um servidor web, métodos em programacao e software livre de
codificacdo. O resultado foi a construcdo do ambiente virtual, denominado de
“‘Grande Mar Redondo”, significado de Paranagua na lingua tupi-guarani meridional.
O site, aléem da divulgacdo, pretende servir como uma forma de evitar o
esquecimento do historico, tradigdes e costumes da cidade de Paranagua. O legado
do site continua, o projeto ficara a disposicdo da comunidade que tenha interesse em
contribuir com informacgdes relacionadas ao local, e também, servir de referéncia
para outros cidades desenvolverem sites com énfase em historia e turismo regional.

Palavras-Chave: Internet. Histéria. Turismo. Site. Paranagua.



ABSTRACT

The city of Paranagua, the oldest city of Parana state, on the paranaense coast,
founded on July 29, 1648. The city is know as the “bergo da civilizagdo paranaense”
(Paranaense’s civilization cradle), your name has a southern tupi-guarani origin, your
name means great round sea. More than your economic relevance in the state
through the port activities, Paranagua have a substantial history, that can noticied in
your colonial houses and in your tourist potential, with beautifull islands , for exemple
the “llha do mel” (Honey Island). The railroad must also be cited; the gastronomy, as
the “barreado”(Traditional Meat Dish); and the “fandango” typical dance of the
region's residents, called “caicaras”. This project aims to develop a site that
contextualizes the history and tourism of Paranagua city. Has specific objectives:
collect historical information and data from Paranagua; locate the main sights of the
city through field activity; research and analyze tools for website development and
develop a webpage prototype. As a methodology, this academic work was based on
bibliographic research on websites available on the Internet, as Google Academic
and Scielo. More than that, on the development of the sructure of the website, was
used computer resources, a web server simulation environment, programming
methods and software open source coding. The result was a construction of a virtual
environment, called "Grande Mar Redondo", meaning Paranagua in the southern
tupi-guarani speech. The website, besides the publicity, intends to serve as a way to
avoid forgetting the history, traditions and costumes of the city of Paranagua. The
website is more than divulgation, it's a gadget to prevent the history forgetfulness, as
also the traditions and the customs of Paranagua. Website remains as a legacy, the
project stay available to community interested in contribute with local data, and also,
remains as a reference for others city develop websites with historical and tourism
focus.

Keywords: Internet. History. Tourism. Site. Paranagua.
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1 INTRODUGAO

A cidade de Paranaguad, fundada em 29 de julho de 1648, € a mais antiga do
Parana e foi o inicio da civilizagdo do Estado. A civilizagdo parnanguara € mais antiga
que algumas cidades de reconhecimento internacional, como por exemplo, Nova
York.

Paranagua é afamado por atividades portuarias, mas ela vai além do porto.
Visitar a cidade também é conhecer a Catedral, antigo Colégio dos Jesuitas a llha da
Cotinga, a fortaleza da llha do Mel, a Fontinha, onde o povo saciava a sua sede,
caminhar pelas ruas da cidade e prédios historicos, igrejas, museus e avistar o mar.
Apreciar nosso barreado e frutos do mar, culinaria genuina local e, porque néo,
dancar um fandango.

A Internet tem um grande poderio em publicizar informag¢des, como por
exemplo, de histéria e turismo local. Hoje as pessoas podem realizar passeios e
adquirir conhecimentos e cultura sem sair de seu domicilio, por meio das redes
online.

Neste trabalho apresentamos o desenvolvimento de um site, compartilhando
informagdes histoéricas e turisticas da cidade de Paranagua, facilitando o acesso de
usuarios da Internet que buscam cultura, diversao e lazer.

Apos a introdugéo, trago a justificativa, onde descrevo a minha historia de vida
e trabalhos que fundamentam a pesquisa.

Posteriormente, realizamos a contextualizagdo da cidade de Paranagua,
trazendo um pouco de sua historicidade.

Em seguida, mostramos o capitulo Internet e turismo, que descreve o conceito
de ambos e a relagéo entre si.

A seguir, apresentamos o capitulo ferramentas utilizadas, onde abordamos
conceitos introdutoérios das ferramentas que utilizamos na construcao do site.

Na metodologia, descrevemos como se deu a pesquisa, por meio de

pesquisas bibliograficas, descricdo da construgéo do site e a saida de campo.
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No capitulo posterior relatamos como foi a construgéo do site.
Por fim, trago as consideracgdes finais e as referéncias utilizadas.
Assim, pretende-se com o trabalho disponibilizar um aplicacdo web, para

divulgar a historicidade e o turismo da cidade “mae do Parana”.
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2 JUSTIFICATIVA

2.1 MEMORIAL

Sou Anderson Felipe Henrique de Oliveira, nascido na cidade de Paranagua,
estado do Parana, no dia 22 de dezembro de 1994. Fui criado pelos meus avos
maternos, dona Marlene e seu Juarez.

A tecnologia fez parte da minha infancia quando ganhei meu primeiro console
de videogame aos cinco anos de idade, onde tinha preferéncia por jogos de corrida,
futebol e luta. Na adolescéncia tive outros videogames e celulares, mas ndo gostava
de usar computador pessoal, por achar complexo o teclado cheio de letras e numeros
desordenados e o desconhecer a tecnologia na época. Com o passar dos anos, aderi
ao uso do computador para ouvir musicas, assistir filmes e interagir com amigos e
familiares nas redes sociais.

Em 2011, conclui o ensino médio, porém, tinha muitas duvidas sobre o meu
futuro. No ano seguinte, dentre de algumas tentativas para ingressar no ensino
pos-médio, iniciei os estudos no Curso Técnico em Logistica’, mas o curso ndo me
agradou e acabei desistindo antes do término. No ano de 2013, convencido por
familiares, prestei o vestibular na UFPR Litoral para o Curso de Informatica e
Cidadania e fui aprovado.

No primeiro semestre tinhamos o mddulo denominado “Projeto de
Aprendizado”, o popular PA. A proposta do médulo é que o estudante, sob olhares do
orientador, desenvolva projetos comprometidos com a comunidade do litoral
paranaense. Entdo, em umas das conversas com o colega de turma Luiz na orla da
praia, decidimos desenvolver uma ferramenta web com intuito de divulgar o litoral.

Iniciamos o projeto de aprendizagem com o blog chamado Bem Litoral PR?,

'O Curso Técnico em Logistica é o profissional do Eixo Tecnologico Gestédo e Negdcios com
competéncias para planejar e gerenciar instalacdes e operagdes de cadeia de logistica no &mbito das
organizagdes. Disponivel em: <http://www.ead.senac.br>. Acesso em: 01 de nov. 2017.

20 Bem Litoral foi criado, através do projeto de aprendizagem, para levar informagdes do litoral
paranaense. Disponivel em: <http://bemlitoral.blogspot.com.br>. Acesso em: 01 de nov. 2017.
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que oferecia informac¢des dos municipios litoraneos do Parana (FIGURA 1).

FIGURA 1 - PAGINA INICIAL DO BEM LITORAL PR

UTILIDADE SOBRE

TRADUTOR

G selecione o idioma | ¥

ANUNCIOS

‘AnunciefAOUI

FONTE: Bem Litoral PR (2017).

Tivemos trafego de acesso ao blog positivo, mas com a dificuldade de coletar
informagdes dos sete municipios do litoral, decidimos finalizar as atividades do Bem
Litoral PR. Mesmo com o fim das atividades do ambiente virtual, ndo desisti projeto e
decidi realizar o meu Trabalho de Conclus&o de Curso (TCC) sobre a criagdo de um
site contextualizando a historia e o turismo da cidade de Paranagua, onde vivo.

O interesse na tematica comegou no decorrer da trajetoria na universidade,
quando tivemos estudo relacionado a site e Internet, além também, de ter feito cursos
relacionado a linguagens e desenvolvimento web. Entéo, fiz a juncdo do desejo em
desenvolver uma aplicagéo digital e a cidade onde nasci e vivo, lugar que tenho um

carinho enorme.
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2.2 REVISAO DE LITERATURA

A cidade de Paranagua tem como riquezas a cultura, a histéria e paisagens
naturais, mas ndo ha tanta exploracdo dos veiculos de comunicagcao para atrair
turistas e moradores locais a prestigiar a nossa urbe. Em algumas regides no Brasil e
do mundo ja utilizam o meio da comunicacgao virtual para facilitar que as informagdes
historica e turistica cheguem aos interessados.

Este capitulo apresentara artigos e textos que fundamentam o tema de
pesquisa, a partir de consultas a base de dados como o Google Académico® e
Scielo*.

Castro e Lima (2012), relatam a experiéncia da producdo de um blog que
analisa a percec¢ao dos turistas sobre o turismo cultural na Grande Aracaju. Os
autores utilizaram método de pesquisa bibliografico sobre turismo cultural,
comportamento do consumidor no turismo, cultura digital e inteligéncia coletiva.
Também realizaram uma pesquisa exploratoria com aplicagdo de questionarios com
turistas na Grande Aracaju e entrevistas semi-estruturadas com os produtores do
blog.

Como resultados, foi concluido que o turismo cultural ainda é incipiente e que
o potencial colaborativo das redes sociais também pode ser utilizado mais
adequadamente pelos internautas.

Em outro trabalho, Costa (2013) enfatiza que o objetivo do projeto, a partir do
desenvolvimento de um blog, € mostrar Brasilia diferente da representagédo dos
meios oficiais turisticas sob a perspectiva dos moradores da cidade, conciliado aos
interesses do publico-alvo, definido a partir de pesquisa feita pelo Ministério do
Turismo em parceria com a Fundagcdo Getulio Vargas sobre os perfis dos

estrangeiros na Copa do Mundo de 2010 na Africa do Sul.

3Google Académico é uma ferramenta que permite pesquisar trabalhos académico como: artigos,
livros, revistas, teses, resumos e entre outros. Disponivel em: <https://www.google.com>. Acesso em:
01 de Novembro de 2017.

4Scielo € uma biblioteca eletronica que abrange uma colegao selecionada de periddicos cientificos
brasileiro. Disponivel em: <http://www.scielo.org>. Acesso em: 01 de Novembro de 2017.
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O autor construiu o referencial tedrico-metodologico em trés partes:

Construimos o nosso referencial tedrico-metodologico em trés partes: 1)
conceitos do ambiente on-line como Internet, Cibercultura e Blogs; 2)
Turismo e Brasilia, utilizando majoritariamente a abordagem teodrica
sobre turismo de J. Urry, e as representacdes de Brasilia com
contribui¢cdes de Pessoa e Albernaz; 3) dados informativos sobre a Copa
do Mundo, tal como a pesquisa do Ministério do Turismo que guiou
nosso planejamento de comunicagédo e o clipping da repercussédo da
escolha do Brasil como sede do evento (COSTA, 2013, p. 7).

Por fim, apds a construcdo do produto Welcome To Brasilia®, o ambiente
virtual passou por um processo de aperfeicoamento e, como resultados iniciais,
foram obtidos as primeiras visitas na pagina oficial do blog e acesso nos perfis das
redes sociais.

Neves, Lacerda e Biz (2010), analisam a influéncia de ferramentas das
Tecnologias da Informagdo e Comunicacao (TICs), como sites e redes sociais na
criacado e gerenciamento da informagao para as empresas de Turismo de Aventura
afiliadas a Associacao Brasileira de Empresas de Ecoturismo e Turismo de Aventura
(ABETA)®.

Os métodos utilizados foram qualitativos, pesquisa bibliografica e de campo.
Através de estudos bibliografico, foram desenvolvidos dois questionarios com o
objetivo principal de fornecer suporte a teoria da pesquisa e auxiliar na conclusao do
trabalho através das respostas obtidas pelo respondentes.

Como resultados , os autores apontam:

Entre os dias 30 de outubro e 03 de novembro de 2009 foram analisados
as trés empresas [...]. Ao aplicarem-se os questionarios, contatou-se que
todas as empresas possuem website [...]. Mas verifica-se que apenas
66,66% das empresas possuem twitter e apenas 33,33% blog [...]. No

5Blog Welcome To Brasilia. Disponivel em: <http://www.welcometobrasilia.com/> Acesso em: 12 de
dez. 2017.

8Fundada em 2004, a Associagio Brasileira de Empresas de Ecoturismo e Turismo de Aventura atua
ativamente na defesa dos interesses de seus associados perante ao mercado, poderes publico e
privado, buscando tornar estas empresas mais competitivas e referéncias mundiais na qualidade da
prestacdo de servigos. Disponivel em: <http://abeta.tur.br/pt/>. Acesso em 01 de nov. 2017.
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entanto, verificou-se que nenhuma destas empresas possui 0 seu web
site em outro idioma diferente do portugués, o que, com a globalizagao e
a disponibilidade para diversos publicos das informagdes por elas
veiculadas se torna uma desvantagem competitiva em relacdo a
possiveis concorrentes. (NEVES, LACERDA e BIZ, 2010, p. 8-9).

Nascimento e Silva (2013), apresentam como objetivo no artigo conceber um
modelo de museu virtual, cujo planejamento e desenvolvimento contou com aportes
conceituais, tedricos e empiricos dos campos do turismo e da museologia.

O método de pesquisa utilizada foi uma analise comparativa dos museus
virtuais em rede e complementadas por fontes secundarias, com aplicagdo pratica,
um acervo de informagdes e de imagens de uma
“cidade-patrimdnio-cultural-da-humanidade” (NASCIMENTO e SILVA, 2013, p. 95).

Com os recursos da Internet, o resultado foi a construcdo de um ambiente

virtual, produto denominado de Museu Virtual de Brasilia’, que

[...] pode render proje¢cdes para a prépria regido envolvida, ja que o
Entorno do DF é riquissimo em cidades histéricas e patrimbnios naturais
e ecolégicos, a exemplo das famosas cachoeiras situadas nos
municipios de Corumba e Alto Paraiso. No entanto, nada impede que
cidades e regides diversas se associem para a utilizacdo de projetos
cooperados de museus Vvirtuais para a promogado do turismo,
especialmente, do turismo com énfase em histéria, meio ambiente,
cultura e arte. (NASCIMENTO e LIMA, 2010, p. 106).

Spudeit, Baldissera e Monticelli (2014), em seus trabalho procuram
desenvolver novas ferramentas tecnolégicas com o objetivo de dispor conteudo do
Memorial Attilio Fontana® para pessoas que se interessem ou busquem por historia,

cultura e entretenimento.

"Museu Virtual de Brasilia. Disponivel em: <http://www.museuvirtualbrasilia.org.br/>. Acesso em: 12
dez. 2017.

8lnaugurado em 2000, o Memorial leva o nome do empreendedor e senador da Republica Attilio
Fontana do século XX. Esta sediado na antiga residéncia do ex-senador, transformado em espago
especial para abrigar eventos e manifestagdes culturais e artisticas. Disponivel em:
<http://www.memorialattiliofontana.com.br>. Acesso em: 01 de nov. 2017.
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Os métodos utilizados nesta pesquisa sao: aplicada, qualitativa, exploratodria e

documental.

Além de apresentar a sugestdo da aplicagdo do museu virtual como resultado

final, ainda é esperado,

[...] tornar o Memorial Attilio Fontana mais conhecido em sua esséncia e
ndao somente para Concordia e regido, mas para todo estado [...]
Proporcionar o conteudo da instituigdo para o maior numero de pessoas
possivel [...], contribuindo com a histéria, a arte e a cultura. (SPUDEIT,
BALDISSERA e MONTICELLI, 2014, p. 59).

O autor Dadey (2013) relata a objetividade do trabalho em criar o site

denominado Adinkra® Turismo, que fornecer servigos com a possibilidade de reserva

de viagens para Gana, localizado no continente africano.

A metodologia utilizada foi analisar sete sites de turismo relevante, os

concorrentes e similares, e para entender como o individuo planeja suas viagens,

foram criado de dois questionarios “com foco na avaliagdo pessoal do cliente de suas

experiéncias usando turismo e sites de reservas, e 0 outro com foco em potenciais e

frequentes visitantes e quais os pontos turisticos que mais ansioso para visitar a sua

chegada’. (DADEY, 2013, p. 60).

Com base nos resultados 49 do primeiro questionario, 69% dos que
responderam eram do sexo feminino, enquanto 31% eram do sexo
masculino. Quase 50% deles estavam acima da idade de 51 anos, 29%
entre as idades de 21 e 30, 14% entre as idades de 41 e 50, e 8% entre
as idades de 31 e 40 (...). No segundo questionario, 84% dos 32
entrevistados disseram que visitaram Gana, enquanto 16% né&o
visitaram. A cidade que era mais frequentada era a capital do pais,
Accra, enquanto alguns disseram que visitaram outras cidades como
Kumasi, Koforidua, Ho, e Axim [...]. Outros vém principalmente para
visitar amigos e familiares ou visitar lugares histéricos. 81%
recomendam visitar Gana por todas estas razbes. (DADEY, 2013, p. 60).

9S40 figuras que tiveram origem na cultura do povo Ashanti, de Gana, e do povo Gyaman, da Costa do

Marfim que significa “adeus”,

inicialmente era usado nos rituais e nas vestimentas funerarias.

Disponivel em: <http://www.rioeduca.net/blogViews.php?bid=14&id=1421> Acesso em: 01 de nov.

2017.
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Em outro trabalho, Farias et al. (2013) descrevem que, através da idealizagéo
de um aplicativo para dispositivos moveis, o objetivo é aumentar e fortalecer o
turismo na cidade de Belém do Para.

Segundo Farias et al. (2013, p. 4):

Como metodologia para pesquisa utilizou-se artigos e livros para
sustentar a base tedrica do projeto a fim de analisar as necessidades do
mercado quanto a conteudos dessa natureza. Também foram realizadas
pesquisas em noticias na internet, nas quais se conseguiu numeros e
dados que ajudaram a entender a relevancia que um aplicativo para
dispositivos moveis tem comparado ao numero de usuarios conectados
e consumidores desse tipo de midia.

O resultado foi a elaborag¢do do produto com o intuito ser ndo apenas mais um
no mercado e sim o Guia Eletrénico mais interativo ja existente.

Perinotto et al. (2017), contam que objetivo geral de pesquisar e diagnosticar a
comunicagao turistica no municipio de Parnaiba, localizado no estado do Piaui e
divulgar fotografias da regi&do nas midias sociais.

O método de pesquisa utilizado foi bibliografico e de campo, pesquisa
descritiva, com abordagens qualitativa e quantitativa, e levantamento de dados feito a
partir de questionarios aplicados aos turistas entre 2014 e 2015.

Através da pesquisa, os autores concluiram que as principais midias utilizadas
que influenciaram a visita de turista no municipio de Parnaiba foram por intermédio
de websites, o Google'®, o Facebook’’ e a tevé.

O presente projeto almeja desenvolver uma ferramenta web com o intuito de
publicizar informagdes historicas e turisticas da cidade de Paranagua aos

interesseiros que buscam cultura, diversao e lazer.

"Y"Empresa multinacional de servigos online e software dos Estados Unidos. Disponivel:
<https://www.google.com>. Acesso em: 01 de nov. 2017.

""Rede social fundada em 2004, liderada por Mark Zuckerberg. Disponivel:
<https://www.facebook.com>. Acesso em: 01 de nov. 2017.
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3 A CIDADE DE PARANAGUA

Paranagua, fundada em 29 de julho de 1648, € a cidade mais antiga do
Parana, por isso, é conhecida como a “cidade mé&e do Parana” e “berc¢o da civilizagdo
paranaense”. O nome Paranagua € de origem tupi-guarani meridional e quer dizer
grande mar redondo e, segundo Viana (1976), a cidade teve os seguintes nomes
como: Pernagoa, Parnagoa e Parnagua.

O municipio esta situado no litoral paranaense, distante 91 km de Curitiba,
capital do Estado. Tem como municipios vizinhos: ao norte Guaraquegaba; ao sul
Matinhos; a oeste Morretes e Antonia, e a leste Pontal do Parana e o Oceano
Atlantico. Os acessos a cidade de Paranagua sao realizadas pela rodovia federal
BR-277 e pelas rodovias estaduais PR-407, PR-411 e PR-412 (PARANAGUA, 2017).

Segundo o IBGE (2017), a populagéo de Paranagua é estimada em torno de
152.972 habitantes.

Além da sua importancia na economia do estado pelas atividades portuarias,
Paranagua possui riqueza em sua historia, vistas em casarios de arquitetura colonial
e potencial turistico com belas ilhas, destacando a llha do Mel. Pode ser citada
também, a estrada de ferro; patrimdnio histérico e religioso; gastronomia, destacando

o barreado; e o fandango como danga tipica caicara (FIGURA 2).

FIGURA 2: A CIDADE DE PARANAGUA-PR

FONTE: O Autor (2017).
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Na FIGURA 2, podemos perceber quatro caracteristicas que define a cidade
de Paranagua: o bem natural s margens do Rio Itiberé; casarios com arquitetura
colonial; grandes prédios e edificios exibindo uma Paranagua moderna; e estrutura

de um terminal portuario.

3.1 BREVE HISTORICO DA CIDADE

Por volta de 1550-1560, iniciou-se o processo de colonizagdo portuguesa no
litoral paranaense, regido ja habitada por povos indigenas. Vindos de Sao Vicente e
Cananéia, canoas com aventureiros, liderado por Domingos Peneda, dirigiram-se ao
sul brasileiro em busca de riquezas. Avistaram a llha da Cotinga, dando assim o
inicio da civilizagdo paranaense. Apds décadas, a povoagdo mudou-se as margem
esquerda do Rio Taguaré, atualmente chamado de Rio ltiberé. (VIANA, 1976;
TRAMUJAS, 1996).

Fundando o primeiro “arraial”, trataram de conquistar a amizade da tribo
“carijé”, que habitava toda a margem esquerda do rio “Taquaré” [...] Foi
nessa histéria e secular “Cotinga” de nossos ancestrais que surgiu o
primeiro povoado de brancos, nele chantando-se o marco civilizagéo da
terra paranaense... (VIANA, 1976, p. 11).

Em 1640, o bandeirante Gabriel de Lara inicia um papel importante no
desenvolvimento de Paranagua e, em 1646, com autorizagdo de Duarte Coérrea
Vesqueannes, governador do Rio de Janeiro, ergue o Pelourinho, simbolo de Justigca
Real. (VIANNA, 1976; TRAMUJAR, 1996).Gabriel de Lara deseja criar e tornar esta

terra uma vila, e segundo (Viana, 1976, p. 14),

[...] em 1648, conseguiu o “foral” datado de 29 de julho, dado pelo rei de
Portugal - D. Jodo IV - elevando a Aldeia de PARANAGUA & categoria
de “VILA” [...]. Mas a “Carta Régia” s6 chegou a PARANAGUA em 26 de
dezembro deste mesmo ano. GABRIEL DE LARA convoca os homens
bons e o povo em geral, a comparecer a sua residéncia e |é a célebre
“Carta Régia” .
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Entdo, surge a Vila Nossa Senhora do Rosario de Paranagua, governada por
Gabriel de Lara. Segundo Tramujas (1996), no final dos anos 40 do século XVII, Lara
era a principal autoridade parnanguara’? e, em 1656, o bandeirante foi nomeado
Capitdo-Mor Ouvidor e Alcaide-Mor da recém criada Capitania de Paranagua pelo
Marqués de Cascais. Em 5 de fevereiro de 1842, através da lei numero 5 da
Provincia de Sdo Paulo, Paranagua eleva o titulo de cidade.

No dia 19 de dezembro de 1853, nasce oficialmente a Provincia do Parana.
“Falar-se das Emancipagao politico-administrativo do Estado do PARANA, ¢é falar-se
de PARANAGUA. E por que? Porque, os ideais de emancipagdo da 5% Comarca,
tiveram inicio nesta terra [...]". (VIANA, 1976, p. 75).

Segundo Tramujas (1996), a solicitagdo de separagdo de Sdo Paulo ocorreu
em 6 de julho de 1811, na Camara Municipal de Paranagua. Sugeriu-se a criagdo de
uma nova capitania, em virtude da grande distancia e falta de comprometimento da
Provincia paulista. Mas s6 em 1850, quando a criagao da Provincia do Amazonas,
traz novamente a esperanga 4 Comarca de Curitiba e Paranagua.

Em 29 de agosto de 1853, o imperador D. Pedro Il sanciona a lei de numero
704 com a aprovagéo da autonomia paranaense e, em 19 de dezembro deste ano,
surge oficialmente a Provincia do Parana. A capital escolhida é Curitiba, por estar
estrategicamente localizada a meio-termo dos principais nucleos urbanos
representados por Paranagua, Castro e Guarapuava. (TRAMUJAS, 1996).

Quando se fala sobre Paranagua, ndo se pode esquecer do porto. Segundo
Tramujas (1996, p. 140), “Paranagua [...], nasceu porto, vive e respira porto e
continuara porto, centro da prosperidade, da riqueza, do desenvolvimento e da
cultura local”. Tudo na cidade funciona em torno do porto, responsavel pela geragao
de empregos e movimentagado de milhares de toneladas de cargas de graneis sélidos
e entre outros.

O Porto D. Pedro Il foi oficialmente inaugurado em 1935, mas o primeiro

12E uma palavra indigena que define o natural, habitante ou pertencente a cidade de Paranagua, no
Parand. Disponivel em: <http://www.dicionarioinformal.com.br/significado/parnanguara/9249/>.
Acesso em: 25 de nov. 2017.
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embarcadouro instalado surgiu no inicio da colonizagdo, as margens do atual Rio
Itiberé, na metade do século XVI. Houve a construcédo de outros atracadouro: o Porto
dos Padres localizado as margens do Rio Emboguacgu no século XVII; o Porto Nha
Laurinda localizado as margens do Rio Itiberé no século XIX; o Porto da Saracura na
llha dos Valadares; e o Porto d’Agua localizado em frente ao prédio da antiga
Alfandega, dando inicio a instalagdo da primeira estagéo ferroviaria por D. Pedro II,
numa visita a cidade em 1880. A inaugurada da ferrovia foi em 17 de novembro 1883.
(TRAMUJAR, 1996).

Atualmente, Paranagua € considerada um polo regional, sendo a cidade
litor&nea referéncia do Estado e, em 2009, o centro histérico e a Fortaleza de Nossa
Senhora dos Prazeres, localizada na llha do Mel, foram tombados pelo Instituto do
Patrimoénio Historico e Artistico Nacional (IPHAN), tornando-se patriménio histérico e
reconhecimento nacional (FIGURA 3). Além dos bens tombados por 6rgéos
municipal, estadual e federal, a cidade tem possui area de protecdo municipal como:
a Fonte Velha, Instituto de Educacdo Dr. Caetano Munhoz da Rocha e a Estacao

Ferroviaria (PARANAGUA, 2017).

FIGURA 3 - AREA DE TOMBAMENTO DEFINIDA PELO IPHAN

B T

FONTE: Prefeitura de Paranagua (2011).
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4 OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um site contextualizando a histdoria e o turismo da cidade de

Paranagua-PR.

4.2 OBJETIVO ESPECIFICO

- Coletar informacgdes histéricas e dados do municipio de Paranagua-PR;

- Mapear os principais pontos turisticos da cidade por meio de atividades de
campo;

- Pesquisar e analisar ferramentas para o desenvolvimento do site;

- Desenvolver o protétipo do site.
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5 INTERNET E TURISMO

A Internet € um meio de comunicag¢ao universal, que nos possibilita interagir
com milhares de pessoas de qualquer canto do mundo. Nela, podemos encontrar
diversas informacgdes.

As primeiras previsdes em realizar uma rede de computadores interligada
global foi em 1962, quando o pesquisador da Massachusetts Institute of Technology
(MIT)™3, J. C.R. Licklider fez as primeiras interagdes sociais através da rede, que
possibilita a comunicacao e acesso de dados. Mas para proceder a comunicagao
entre os computadores em rede, foi necessario entender como operar a conexao
entre as maquinas e, Leonard Kleinrock, publicou a primeira teoria de trocas de
pacotes ao invés de circuitos. (GESSI, GREGORY e GROSMANN JR., 2012).

Segundo Abreu (2009), o surgimento da Internet foi durante a disputa do poder
mundial entre os Estados Unidos e Unido Soviética, onde os norte-americanos
desenvolveram a Advanced Research Project Agency Network (ARPANET)™. O
governo norte-americano financiou as pesquisas promovida pelo Departamento de
Defesa dos Estados Unidos através da ARPA e, em 1968, foi impulsado a

implantagédo do sistema de informagéo em rede.

O primeiro (microprocessador) [...] chegou ao campus da Universidade
da Califérnia, em Los Angeles, em janeiro de 1969, quando Leonard
Kleinrock os instalou e usou em seu laboratério; em dois anos a Arpanet
era totalmente operacional. As mensagens de e-mail eram a base da
comunicagao, e nem todas as informacbes tratavam de assuntos de
defesa. (BRIGGS e BURKE, 2006, p.301 apud ABREU, 2009, p.2).

Conforme os autores Gessi, Gregory e Grosmann Jr. (2011, p.4):

Somente em 1983 [...] surgiu definitivamente o nome Internet. Trés anos
depois, a National Science Foundation criou uma ligagdo de alta

BMassachusetts Institute of Technology (MIT), € uma Universidade privada de pesquisa localizada em
Cambridge, Estados Unidos. Disponivel em: <http://web.mit.edu/>. Acesso em: 01 de nov. 2017.

“Foi a primeira rede de computadores, construida em 1969 como um meio robusto para transmitir
dados militares sigilosos e para interligar os departamentos de pesquisa por todo o Estados Unidos.
Disponivel em: <https://developer.mozilla.org>. Acesso em: 01 de nov. 2017.
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velocidade com seu centro de supercomputadores e passou a promover
a disseminagdo das informagdes cientificas [...] conectada a outras
redes comerciais e publicas as quais configuram a rede Internet.

Segundo os autores Gessi, Gregory e Grosmann Jr. (2011, p. 6), “a evolugao
da internet proporcionou um novo paradigma denominado hipertexto”. Em 1989, Tim
Berns-Lee comega desenvolver a World Wide Web (WWW)’® na Suiga. (RAGGETT
et al. 1998).

Abreu (2009, p. 3) relata que “Berns-Lee imaginava a possibilidade integrar
seu computador numa rede mundial onde cada computador fosse um arquivo desta
mesma rede, podendo ser acessado por qualquer computador ligado a Net”.

De acordo com Monteiro (2001), o surgimento da Internet no Brasil comegou
em 1995 através do governo federal, que tinha o objetivo de implantar uma

infraestrutura necessaria para disponibilizar a rede de informacgao aos brasileiros.

Desde entdo, a internet no Brasil experimentou um crescimento
espantoso, notadamente entre os anos de 1996 e 1997, quando o
namero de usuarios aumentou quase 1000%, passando de 170 mil
(janeiro/1996) para 1,3 milhdo (dezembro/1997). Em janeiro de 2000,
eram estimados 4,5 milhdes de “internautas”. (MONTEIRO, 2001, p. 28).

No momento atual, a Internet esta presente em 54% dos lares dos brasileiros,
como aponta as pesquisas realizada pela TIC Domicilios (2016). Esse percentual
equivale a 36,7 milhdes de domicilios no Brasil que tem acesso a Internet.

O indice de inclus&o digital ainda € liderado por individuos da classe A, com
98% de residéncias que possuem Internet. Comparado ao ano de 2015, esse numero
teve uma queda de 1%. Em seguida, temos a classe B, com 97%, a classe C com
60%, e a classe D/E com apenas 23% dos domicilios com acesso a rede, mostrando
a fragilidade e desigualdade digital. No espaco geografico, a area urbana ainda lidera
0S numeros em acesso a rede com 56%, e area rural com o indice de 26% (FIGURA

4).

"SWorld Wide Web, o famoso WWW, é um sistema de documentos dispostos na Internet que permitem
0 acesso as informacgdes apresentadas no formato de hipertexto. Disponivel em:
<https://www.tecmundo.com.br>. Acesso em: 01 de nov. 2017.
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FIGURA 4 - DOMICILIOS COM A ACESSO A INTERNET POR TOTAL, CLASSE E AREA
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FONTE: TIC Domicilios (2016).

Ainda, conforme o TIC Domicilios (2016), a propor¢do de domicilios com
acesso a Internet por regido, o Sudeste lidera o numero de casas conectadas com
18,8 milhdes e 10,6 milhdes de desconectados. A Regido Norte tem o numero menor
de domicilios com acesso no pais, de apenas 2,4 milhdes. O numero de

desconectados chega ser maior, com 2,7 milhdes (FIGURA 5).

FIGURA 5 - DOMICILIOS COM A ACESSO A INTERNET POR REGIAO

Total (milhdes)
2016

|_sim _|_Nao_|
Sudeste 18,8 10,6
Nordeste 7.2 10,5
Sul 54 4.9
Centro-Oeste 2.9 23
Norte 24 2,7

FONTE: TIC Domicilio (2016).

O turismo é associado com as viagens que, segundo Barbosa (2005, p. 107),

implica a “existéncia de recursos naturais e/ou culturais e infra-estrutura”.
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Essa definigao implica que o turismo deve ser visto como:

a) um sistema de atragdes, transporte e promog¢ao/informacéo;

b) como um ato social que permite as pessoas expressarem a si
préprias enquanto viajam por lazer ou negécios; e

c) como um reflexo de identidade cultural local e da composigao social.
(SILVA J. e SILVA S., 2012, p. 2).

Pode-se considerar o turismo como uma atividade transformadora do espaco,
que precisa da existéncia de uma organizagdo do segmento turistico que promove
viagens e beneficia os locais de recepgdo (BARBOSA, 2005), e oportuna empregos a
milhdes de pessoas. (SILVA J. e SILVA S., 2012).

Segundo Barbosa (2005, p. 108), deve-se considerar no turismo dois aspectos
importantes: “O primeiro procura regides que oferecem atividades que ocupem seu
tempo livre e que atendam a seus interesses. O segundo visa atrair os turistas para
ocupar o tempo livre dos mesmos por meio das atragées que ja possui ou que pode
criar”.

O turismo tem grande influéncia na economia mundial e, segundo Barbosa
(2005, p. 108), e apresenta resultados na “circulagdo da moeda, aumento da oferta
de empregos” e o surgimento de empresas turisticas como “agéncias de viagens,
hotéis, restaurantes, transportes, cinemas, etc”.

Segundo a OMT'™ (2017), a chegada de turista internacional no mundo
passou de 25 milhdes em 1950 para 278 milhdes em 1980, 674 milhdes em 2000 e
1,235 bilhdes em 2016. Isso refletiu nas receitas do turismo internacional, que de
forma geral teve um crescimento de 2 bilhdes de dolares em 1950 a 104 milhdes de

dolares em 1980, 496 milhdes em 2000 e 1,220 bilhdes em 2016 (FIGURA 6).

'6Agéncia especializada das Nagdes Unidas e a principal organizagéo internacional no campo do
turismo, destinada a promové-lo e desenvolvé-lo. Disponivel
em:<http://ois.sebrae.com.br/comunidades/omt-organizacao-mundial-do-turismo/>. Acesso em: 01 de
nov. 2017.
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FIGURA 6 - DESEMBARQUE E RECEITA DO TURISMO INTERNACIONAL EM 2016

TURISMO INTERNACIONAL 2016

5:';,;*’??
o

FONTE: Organizagdo Mundial de Turismo (2017).

A OMT (2017) divulgou o ranking de chegada e de renda por turismo
internacional no ano de 2016. O destaque vai para a Tailandia que subiu do quinto ao
terceiro lugar em termos de renda do turismo atingindo o nivel de 50 milhdes de
dolares e o pais ocupa a nona posigao com 33 milhdes de chegada de turistas.

Ainda, segundo a OMT (2017), os Estados Unidos continuam a liderar o
ranking de renda por turismo internacional, com um valor de 206 milhdes de ddlares
em 2016. E o segundo maior destino do mundo em termos de chegadas de turistas
internacionais, com 75 milhdes. A Espanha € o segundo pais que mais renda vem do
turismo, 60 milhdes de doblares e a terceira maior destino em termos de chegadas,
com 75 milhdes. Ja a China, ocupa o quarto lugar em renda e chegada de turistas,
com 45 milhdes em renda e 59 milhdes que escolheram o pais asiatico como destino
turistico. A Franca subiu para a quinta posicdo em receita por turismo, com 42
milhées de ddlares, e continua sendo o primeiro destino do mundo em termos de
chegadas internacionais, com 84 milhdes. (TABELA 1). A lItalia subiu um lugar para
ficar em sexto lugar em termos de receita, com 40 milhdes de ddlares, e continua em

quinto lugar nas chegadas com 52 milhdes. (TABELA 2).
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TABELA 1 - DESEMBARQUE DE TURISTAS INTERNACIONAIS

Llegadas de turistas internacionales

{millones) Variacion (%)
Rango Serie 2015 2016* 15/14 16%15
1 Francia TF 84,5 B2,6 0,9 2,2
2 Estados Unidos TF 7LD 75,6 3,3 2.4
3 Espana TE 68,5 75,6 5,5 10,3
4 China TF 56,9 59,3 2.3 4.2
5 [ltalia 1F 50,7 52,4 4.4 3,2
6 Reino Unido TF 34,4 35,8 5,6 4,0
7  Alemania TCE 35,0 35,6 6,0 [
8 Mexico TF 32,1 35,0 9,4 8.9
9 Tailandia TF 29,9 32,6 20,6 8,9
10 Turguia TE 39,5 - -0,8
FONTE: Organizagdo Mundial de Turismo (2017).
TABELA 2 - RENDA POR TURISMO INTERNACIONAL
Ingresos por turismo internacional $ EE.UU. Monedas locales
(miles demillones) Variacion (%)  Variacion (%)
Rango 2015 2016* 15/14 16*/15 15/14 16%/15
1 Estados Unidos 2054 2059 7,0 0,3 7,0 0,3
2 Espana 56,5 603 -13,3 6,9 3,8 71
3 Taillandia 449 499 1692 11,0 23,0 14,7
4 China 450 444 2,1 -1,2 36 53
5 Francia 449 425 -229 | 53 -76 51
6 lalia 394 40,2 -133 2,0 3,8 2,3
7 Reino Unido 455 386 -23 -129 52  -14
8 Alemania 369 374 -148 14 20 1.7
9 HongKong(China) 362 329 58 91 -58 90
10  Awustralia 289 324 -82 123 10,2 135

FONTE: Organizagdo Mundial de Turismo (2017).

De acordo com a OMT (2017), a previsdo de chegada em destinos deve
aumentar aproximadamente 4,4% ao ano entre 2010 e 2030.

No Brasil, segundo  Silva J. e Silva S. (2012), acreditou-se que seria
suficiente o pais possuir recursos ambientais para satisfazer as exigéncias do
mercado internacional e, a partir de 1994, o Ministério da Industria, do comércio e do
Turismo, possibilitou o crescimento do desenvolvimento do setor, adotando uma

estratégia de alianga com a iniciativa privada.
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O turismo brasileiro ingressou em uma nova era, que se consolidou com as

quatro macro-estratégias:

1 - Melhorar a infra-estrutura basica das regides turisticas;

2 - Capacitar profissionais para ampliar a qualidade dos servigos
prestados para tornar-se competitivos;

3 - Mordernizar a legislagdo para adequa-la a realidade do mercado
mundial de viagens e turismo;

4 - Fortalecer a imagem do Brasil no exterior através de companhias de
marketing e promogdes nos principais mercados emissores. (SILVA J. e
SILVA S., 2012, p. 6).

Segundo o Brasil (2013), apds a criagdo do Ministério do Turismo e a
reativagado ativagdo do Conselho Nacional de Turismo, em 2003, o ramo turistico
esta sendo reconhecido como um importante contribuidor no desenvolvimento
socioecondmico. De janeiro de 2003 a dezembro de 2012, o Ministério do Turismo
investiu cerca de R$ 13,8 bilhdes, destinadas as atividades, agdes e projetos do
setor.

O Brasil, o maior destino da América do Sul, teve um crescimento de 4% no
numero de chegadas, depois de hospedar os Jogos Olimpicos e Paraolimpicos do
Rio 2016. (OMT, 2017).

O BRASIL (2017), com base nos dados coletados pela Empresa Brasileira de
Infraestrutura Aeroportuaria (INFRAERO) e Agéncia Nacional de Aviagdo Aérea
(ANAC), publicou em seu site dados comparativos de desembarque de passageiros
em voos internacionais regulares e ndo regulares nos anos de 2015 e 2016.

O més de janeiro é o que teve mais fluxo de desembarque, em 2016, 0 més
obteve 954.015 em desembarque de voos regulares e 64.341 em voos nao regulares,
totalizando 1.067.492. Comparado com o janeiro de 2015, o ano de 2016 teve uma
baixa de 66.236 na chegada de turistas internacionais em voos regulares, mas
obteve um aumento 17.099 em desembarque em voos ndo regulares, com uma

variagdo de 4,60% nesses ultimos anos. Confira abaixo, numeros mensais de
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desembarque internacional nos anos 2015-2016 (TABELA 3).

TABELA 3 - DESEMBARQUE DE TURISTAS NO BRASIL EM 2015/16

201 5 2016
Voos Nao Total Voos Nao Total Varlagao %
Regulares Regulares Regulares Regulares 2015/2016

1.020.251 47.247 1.067.492 954.015 64.341 1.018.356 (4,60)
Fev 834.619 27.290 861.909 833.382 42.584 875.966 1,63
Mar 787.888 21.158 809.046 740.745 23.726 764.471 (5.51)
Abr 747.876 18.267 766.243 700.567 26.365 726.932 (5,13)
Mai 816.309 12.788 829.097 770.317 13.940 784.458 (3.38)
Jun 809.679 12.533 822.212 768.470 18.026 786.496 (4,34)
Jul 949,558 35.443 985.001 917.547 40.014 957.561 (2,79)
Ago 911.797 25.231 937.028 851.743 33.268 885.011 (5,55)
Set 846.661 18.013 864.674 809.689 13.596 823.285 (4,79)
Out 876.709 22.575 899.284 843.480 18.727 862.207 (4,12)
Nov 802.719 12.569 815.288 761.048 12.435 773.483 (5.13)
Dez 847.535 33.203 880.738 809.552 26.660 836.212 (3.,06)

FONTE: Ministério do Turismo (2017).

Como visdo de futuro, o Brasil (2013) indica colocar o Brasil entre as trés
maiores economias turisticas do mundo até 2022. Para obter esta meta, sera preciso
organizagao e implementar um conjunto de politicas publicas e agées como esforgo
para alavancar e concretizar o enorme potencial turistico do pais.

A Internet aliada ao turismo causa um grande impacto estratégico, com
informagdes para atrair individuos a procura de cultura, descanso e diversdo. “Um
‘turista’ pode conhecer os destinos turisticos pela Internet com fotos, filmes, realidade

virtual etc”. (GHISI E MACEDO, 2006, p. 2).

A Sociedade da Informagdo desenvolve-se através do
compartilhamento de informagdes, conhecimentos e a via para isso é a
internet que, a cada dia, agrega mais e mais pessoas e disponibiliza um
gigantesco repositério de informagbes. Esse inestimavel repertorio
permite tanto o compartiihamento de conhecimentos, informagdes e
dados, quanto promove o desenvolvimento do capital humano e os
principios da solidariedade entre os povos. (GESSI, GREGORY e
GROSMANN JR., 2011, p.11).



35

Segundo Cacho e Azevedo (2010, p. 42), devido a poténcia da Internet, a “um

numero cada vez maior de empresas e destinos turisticos esteja voltando para a

web”.

Ainda os autores ressaltam, “sem informacédo nao existe turismo, pois o ator

principal desse processo, o turista, ndo reside no local a ser visitado.”(CACHO e

AZEVEDQO, p. 15).

A Internet,

Enquanto a realidade virtual converge para a sua natureza iluséria, a
Internet pode ser definida como a apresentagdo de uma informagao
perceptiva que reivindica corresponder a uma realidade fisica. O que
estd sendo experimentado € mais do que simulagbes, sao as
transformagbes de percepgao, tornando os limites entre o que é real e
virtual muito estreito.(GHISI e MACEDO,2006, p.4).

através da web, trouxe facilidade ao comércio eletrénico,

permitindo aos usuario adquirirem produtos desejados sem sair de casa e, segundo

Cacho e Azevedo (2010, p. 44):

A utilizagdo dos sistemas de reservas computadorizados agilizou os
processos das companhias aéreas, proporcionando maior comodidade
a seus clientes, resultando muitas vezes em maior capacidade de lucro,
todavia significando, as vezes, dispensa de recursos humanos. As
reservas on-line, a emissdo eletrbnica de passagens, as ofertas
eletrbnicas de Ultima hora e o check in pela Internet ou celular sao
alguns exemplos.

Na sociedade atual, ainda nos deparamos com a desigualdade digital, sendo

gue nem todos tém acesso a Internet, e os autores afirmam que,

0s avancgos do meio técnico-cientifico-informacional se apresentam de
forma bastante desigual e contraditéria socioterritorialmente, pois nem
todos os lugares e classes sociais usufruem de fato dos beneficios
gerados por este meio. Ha desigualdade, tanto no uso, quanto na
producdo e geragdo das tecnologias, processo este que marca
sobremaneira a sociedade informacional. (CACHO e AZEVEDO, 2010,
p. 38).
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Mesmo com a desigualdade, a Internet assume um papel importante na
disponibilizagdo de informagdo online aos turistas que procuram auxilio no
planejamento de viagem.

Segundo a OMT (2003, p. 222), “Os passeios virtuais podem ajudar os turistas
em potencial a desenvolver expectativas sobre o que podem experimentar no destino.
Além disso, podem conhecer a singularidade do destino e o comportamento
adequado através do passeio virtual, de forma natural”. (apud GHISI e MACEDO,
2006).
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6 FERRAMENTAS UTILIZADAS

Hoje vivemos numa era de constante inovagao tecnoldgica, e a Internet se faz
presente na sociedade em redes sociais, filmes, musicas e noticias, tornando o
browser'’, o software’® mais utilizados pelos computadores. Este impacto é causado
pelo surgimento das ferramentas de desenvolvimento de aplicagbes web e sites,
como o HTML, CSS, JavaScript, PHP e MySQL, descritos a seguir.

Neste capitulo, abordaremos conceitos introdutério das ferramentas que

utilizamos para o desenvolvimento do site proposto.

6.1 HTML

O HTML é a linguagem universal para a implementagédo de aplicagbes web, o
acrénimo HTML vem do inglés e significa Hypertext Markup Language, traduzindo
para o portugués como Linguagem de Marcagéo de Hipertexto. Os documentos de
arquivo HTML sao formados por comandos sequenciais, escrito em um editor de
texto e interpretado pelo browser. O navegador recebe o hipertexto, faz a leitura do
arquivo e apresenta o conteudo correspondente.

Segundo Raggett et al. (1998), Tim Bernes-Lee, fisico britanico, & considerado
o “pai” da Web. Em 1989, Tim estava a servico do CERN'® onde teve a ideia de
permitir que pesquisadores agrupassem informag¢des em uma ferramenta remota,

iniciando o desenvolvimento da linguagem.

"Programa desenvolvido para permitir a navegagao pela web, capaz de processar diversas
linguagens de marcagao e programacéao. Disponivel: <https://www.significados.com.br/>. Acesso em
10 de nov. 2017.

8Sequéncia de instrugdes escritas para serem interpretadas por um computador com o objetivo de
executar tarefas especificas. Também pode ser definido como os programas que comandam o
funcionamento de um computador. Disponivel: <https://www.significados.com.br/>. Acesso em 10 de
nov. 2017.

'SA Organizagéo Europeia de Pesquisa Nuclear € o maior laboratério de fisica de particulas do mundo,
localizado em Meyrin, na regido em Genebra, na fronteira Franco-Suiga. Disponivel em:
<https://home.cern/>. Acesso em: 10 de nov. 2017.
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O HTML foi baseada em Standard Generalized Markup Language (SGML)%,
marcador de texto em unidades estruturais, como paragrafo, titulos, itens de lista,
porém, nao inclui links de hipertextos. O prot6tipo do navegador web saiu em 1990
no computador NeXT?' e, em setembro de 1991, comecga as discussOes abertas
sobre o HTML pela Internet. (RAGGETT et al., 1998).

Devido a evolugdo da tecnologia, o HTML precisou se reinventar com novas
versdes da linguagem e, em 2014, lancou a versao 5.0 (TABELA 4). Mas isso quase
nao ocorreu.

TABELA 4 - VERSOES E ANO DO HTML

VERSAO ANO
HTML

HTML 2.0

HTML 3.2

HTML 4.0.1
XHTML
HTMLS5

FONTE: W3Schools (2017).

Segundo Lawson e Sharp (2011), a World Wide Web Consortium (W3C)*
acreditava que o futuro era o Extensible Markup Language (XML)®, entdo o HTML
4.0.1 foi congelado e foi langada uma versédo XML e do HTML, denominada XHTML.

Mas a ideia ndo era unanime. Um pequeno grupo, liderado por lan Hickson,
comega um trabalho extensivo que estendeu os formularios HTML compativel a

outras versdes da linguagem, e assim surge o Web Form 2.0%*, que atualmente

2FE yma metalinguagem através da qual se pode definir linguagens de marcacgéo para documentos.
Disponivel em: <https://www.w3.org/>. Acesso em 10. de nov. 2017.
2'NeXT Computer foi uma empresa criada por Steve Jobs em 1985, apds a sua saida da Apple Inc..

Disponivel em: <https://www.tecmundo.com.br/steve-jobs>. Acesso em: 10 de nov. 2017.

2Consorcio internacional trabalham juntos para desenvolver padrdes para a Web. Liderado pelo
inventor da web Tim Berners-Lee e o CEO Jeffrey Jaffe. Disponivel: <https://www.w3.org/>. Acesso
em: 10 de nov. 2017.

23E ym formato de texto simples e muito flexivel derivado do SGML, projetado para enfrentar os
desafios da publicacdo eletrbnica em larga escala. Disponivel em: <https://www.w3.org/>. Acesso em:
10 de nov. 2017.

%Web Forms 2.0 é uma extens&o para os recursos de formuldrios encontrados no capitulo de
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incorpora o HTML5. Hickson continuou a especificacédo privadamente com a Apple®
em um grupo que se chamou Web Hypertext Application Technology Working Group
(WHATWG)?. Em 2006, a W3C recua a ideia que o futuro das aplicagdes web seria o
XML e, em 2009, o consorcio finaliza os trabalhos do XHTML 2.0 e inicia o
desenvolvimento do HTML5, em conjunto com WHATWG. (LAWSON e SHARP,
2011).

O HTML5 objetiva investigar a capacidade e comportamento dos atuais
navegadores, definicdo de erro pela primeira vez e evoluir a linguagem de forma
simples. (LAWSOWN e SHARP, 2011).

O HTML segue padrdes definidas pela W3C, recomendagdes indicada a
orientar desenvolvedores a boas praticas de usabilidade da linguagem e tornando

web acessivel para todos.

6.2 CSS

Atualmente, a estética do site estd em bastante evidéncia com um design
sofisticado e colorido, dando uma aparéncia agradavel. Isso acontece por conta do
uso do CSS, que em inglés significa Cascading Style Sheets, traduzido para o
portugués como: Folha de Estilo em Cascata. E uma linguagem de estilizagdo de
documentos de marcagéo de texto, como HTML ou XML, que tem um mecanismo
simples para adicionar cores, fontes, e espagamento a um arquivo web.

Segundo Bos (2016), com o surgimento da web como plataforma de
publicacdo eletronica, Hakon Wium Lie percebeu a dificuldade em criar layout
semelhante a um jornal no ambiente web, e em 1994, iniciou-se o desenvolvimento

da ferramenta CSS para suprir as necessidades de estilizacdo de sites. Na

formularios HTML 4.01. Aplica-se a agentes de usuario HTML e XHTML. Disponivel em:
<https://www.w3.org>. Acesso em: 10 de nov. 2017.

SEmpresa multinacional norte-americana de eletronico, software de computadores e computadores
pessoais. Disponivel em: <https://www.apple.com>. Acesso em 10 de nov. 2017.

%Grupo de trabalho de pessoas interessadas na evolugdo do HTML e as tecnologias ligadas a tal.
Disponivel em: <https://whatwg.org>. Acesso em: 10 de nov. 2017.
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Conferéncia WWW?" de 1995, Hakon Wium Lie e Bert Bos propuseram a ferramenta
do CSS, que possibilitaria criar um arquivo de estilizagcdo separado da estrutura, e
logo recebeu apoio da comunidade W3C.

O CSS esta atualmente na versao 3.0, e apresenta vantagens em abrangéncia,
acessibilidade e facilidade formatagdo e separacdo do conteudo, porém, mostra

limitagdes no controle vertical e expressdes aritméticas (TABELA 5).

TABELA 5 - VERSOES E ANO DO CSS
VERSAO ANO
CSS 1.0

CSS 2.0
CSS 3.0

FONTE: World Wide Web Consortium (2016).

6.3 JAVASCRIPT

Hoje nos deparamos com paginas web repletas de recursos interativos, isso
gracas ao JavaScript, conhecida com uma linguagem de script?® para paginas web.
E uma linguagem multi-plataforma, podemos ser utilizada em outras plataforma sem
o navegador de Internet.

O JavaScript € incrivelmente versatil. Vocé pode comecgar pequeno, com
objetos rotativos, galerias de imagens, flutuacdes de layouts e respostas de cliques
de botdo ( FOUNDATION, 2017).

A linguagem foi desenvolvida por Brendan Eich, co-fundador do projeto
Mozilla (FOUNDATION, 2017) e, segundo Grillo e Fortes (2008), inicialmente

chamada de Mocha, depois passou a ser chamar LiveScript e finalmente, em 1995,

?’Foi a terceira conferéncia da série WWW, foi realizada de 10 a 14 de abril de 1995, em Darmstadt, na
Alemanha. Disponivel em: <https://www.w3.org>. Acesso em: 10 de nov. 2017.

2E yma série de instrugdes escritas para serem seguidas executadas por um programa de
computador. Disponivel em: <https://www.significados.com.br>. Acesso em: 10 de nov. 2017.
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foi chamada de JavaScript. Vale ressaltar que as linguagens Java® e JavaScript

assemelham-se somente o nome, confundindo alguns usuarios (QUADRO 1).

QUADRO 1 - COMPARATIVO JAVASCRIPT X JAVA

JAVASCRIPT JAVA

Orientada a objeto. Sem distingao entre Baseada em classes. Objetos sdo divididos
tipos e objetos. A herancga é feita através do em classes e instadncias com toda a heranga
prototipo e as propriedades e métodos através da hierarquia da classe. Classes e
podem ser adicionadas a qualquer objeto instancias ndo podem ter propriedades ou
dinamicamente. métodos adicionados dinamicamente.

Os tipos de dados das variaveis nao Os tipos de dados das variaveis devem ser
precisam ser declarados (tipagem dinamica). declarados (tipagem estatica).

Nao pode escrever automaticamente no Pode escrever automaticamente no disco
disco rigido. rigido

Linguagem nao compilada. Linguagem compilada.
FONTE: Foundation Mozilla (2017).

Segundo o Foundation (2017), a linguagem JavaScript € padronizado pela
European Computer Manufacturers Association (ECMA)%, versdo denominada
ECMAScript, documentada na especificacdo ECMA-262. Este padrdo da ECMA nao
descreve o Document Object Model (DOM)*!, que é padronizado pela W3C.

XLinguagem de programagcao interpretada orientada a objetos desenvolvida na década de 90 por uma
equipe de programadores chefiada por James Gosling, na empresa Sun Microsystems. Disponivel em:
<https://www.devmedia.com.br/java>. Acesso em: 10 de nov. 2017.

PAssociagdo fundada em 1961 dedicada a padronizagdo de sistemas de informagdo. Disponivel em:
<https://www.ecma-international.org/>. Acesso em: 10 de nov. 2017.

3lInterface neutra em linguagem e plataforma que permitira que programas e scripts acessem e
atualizar dinamicamente o conteudo, estrutura e estilo dos documentos. Disponivel em:
<https://www.w3.org>. Acesso em: 10 de nov. 2017.
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6.4 PHP

O Hipertext Preprocessor (PHP), originalmente chamada como Personal
Home Page Tools, € uma linguagem de criagdo de script embutida em HTML no
servidor, que o resultado do cadigo é obtido através do navegador web. Foi criada em
1994 pelo engenheiro de software e membro da equipe Apache, Rasmus Lerdof.
(RAMOS et al., 2007).

Segundo Ramos et al. (2007, p 7):

O conceito inicial por tras do PHP era ser um tipo de wrapper (disparador)
de PerlCGl, criado para monitorar as pessoas que visitam seu site. Em
seguida, ele ampliou as funcionalidades deste wrapper, montando assim um
pacote chamado de Personal Home Page Tools (Ferramentas para
Construgédo de Paginas Pessoais), como forma de atender aos anseios dos
usuarios que acabaram conhecendo seu trabalho inicial e se interessaram
pelos resultados.

A linguagem PHP nao tem qualquer relagao layout, eventos ou aparéncia de
paginas, pois a maior parte que a linguagem produz € invisivel ao usuario final,
resultando apenas hipertextos em HTML. Segundo Ramos et al. (2007, p 7), “o
resultado final do PHP é HTML".

‘Como o intenso ritmo de aumento de colaboradores, o PHP conseguiu
alcangar a marca de mais de 100 mil dominios em meados de 1998, dobrando este
numero um ano depois”. (RAMOS et al., 2007, p. 8). Atualmente a linguagem PHP

esta na versdo 7.
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6.5 MYSQL

‘O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que
linguagem SQL (Structured Query Language) como interface”. (RAMOS et al., 2007,
p 15).

Segundo o Ramos et al. ( 2007), o motor de base de dados foi criado na
Suécia por David Axmark, Allan Larsson e Michael Widenius, que trabalham juntos
desde de 1980. Atualmente, além de ser o banco de dados mais popular como mais
de 4 milhdes de instalagbes, seu desenvolvimento e manutengdo empregam
aproximadamente 70 profissdes nos mundo inteiro, seguindo a filosofia de sistemas
de codigo-fonte-livre, e fazendo, desta forma, com que mais de mil pessoas
contribuam testando software, integrando-o a outros produtos, e escrevendo a seus
respeito.

De acordo o InfoEscola (2017), “algumas das vantagens do MySQL em
relacdo a outros bancos de dados do mesmo porte: tem uma facilidade maior para
programacao, tem fungbes mais simples, pode ser totalmente modificado, entre

outras.”
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7 METODOLOGIA

Inicialmente, como referéncias metodoldgicas, utilizaram-se artigos do Google
Académico e Scielo; livros da Biblioteca da Universidade Federal do Parana — Setor
Litoral (UFPR) e da Biblioteca da Universidade Estadual do Parana — Campus de
Paranagua (UNESPAR), fundamentando a pesquisa do trabalho.

Foram selecionados temas e conteudos que abordam as seguintes
palavras-chave: Internet, historia, turismo, site, Paranagua.

O desenvolvimento da estrutura do site utilizou-se recursos da informatica,
ambiente que simula um servidor web, métodos em programacao e software livre de
codificagéo.

Os recursos da informatica utilizadas foram: notebook com sistema
operacional Ubuntu 16.04 LTS de arquitetura 64-bits, processador Celeron 1.10 GHz,
memoria RAM (Random Access Memory) de 4 Gigabytes, disco rigido de 500
Gigabytes de capacidade armazenamento.

Para a simulacdo do servidor web, foi utilizado o conjunto de software livre
LAMP, ambiente composto por Linux, Apache, MySQL e PHP.

A base de conteudo para o site serdo os livros Historia de Paranagua: Dos
Pioneiros da Cotinga & Porta do Mercosul no Brasil Meridional, do Alceo Tramujas,
Paranagua na Histéria e na Tradigdo, do Manoel Viana e as fanpages®?: Arquivo
Jorge Fujita e Prof. Wistuba. Além de saida de campo para obter fotografias dos

pontos turisticos e histéricos da cidade.

%2E uma pagina especifica dentro do Facebook direcionada para empresas, marcas ou produtos,
associagdes, sindicatos, autbnomos, ou seja, qualquer organizagdo com ou sem fins lucrativos que
desejem interagir com os seus clientes no Facebook. Disponivel em:
<https://aldabra.com.br/artigo/o-que-e-uma-fanpage>. Acesso em: 25 de nov. 2015.
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8 CONSTRUGAO DO SITE

Nesta capitulo, apresento os procedimentos para o desenvolvimento da
primeira versao do protétipo do site Grande Mar Redondo.
A escolha do nome é por conta que a origem da palavra Paranagua, na lingua

mbya Guarani, quer dizer grande mar redondo (FIGURA 7).

FIGURA 7 - LOGO DO SITE GRANDE MAR REDONDO

FONTE: Criado por Luiz Cezar Hondrio Jr. (2017).

Na construcdo das interfaces do site utilizou-se as linguagens HTML, CSS e
JavaScript, todas funcionais ao lado do cliente, ou seja, compativel a navegadores.
Todo o esqueleto ou estrutura do site é feita pelo HTML, enquanto a estética, como
cores, fontes e tamanho, € gerida pelo CSS. O JavaScript € responsavel por
praticamente qualquer dinamismo que desejamos em nossas paginas, como por
exemplo, a substituicdo de imagens automatica utilizado nesta aplicagéo web.

Empregamos um meétodo simples para o recebimento e armazenamento de
mensagens dos usuarios, mediante um formulario, utilizando o PHP, que manipula
dados enviados por esses individuos e sao salvos na base de dados MySQL.

O site tem quatro paginas como importantes pilares: inicio, historia, galeria e
contato.

A pagina “HOME”, é o “cartdo de visita” aos usuarios, composta pelas

principais informagbes do site. O usuario pode encontrar no topo um icone
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direcionado ao canal do Youtube. Abaixo, temos a logo do site centralizada, a barra
de navegacao do menu principal com os links das paginas: inicio, historia, galerias e

contato, e ainda, um espacgo de revezamento de imagens automaticas (FIGURA 8).

FIGURA 8 - PAGINA INICIAL DO SITE

4 JONDY

oy

FONTE: O Autor (2017).

O usuario encontrara também na tela inicial, um espago com conteudo e links
internos e externos como: calendario do eventos, site de culinaria caicara, mapas,

site da prefeitura, telefone uteis e videos (FIGURA 9).

FIGURA 9 - CONTINUAGAO DA PAGINA INICIAL

DESTAQUES

Prefeitura de Paranagu

Copyright © 2017 Grande Mar Redondo

FONTE: O Autor (2017).
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A pagina “HISTORIA” disponibiliza as principais informacdes histérica da

cidade parnanguara (FIGURA 10).

FIGURA 10 - PAGINA HISTORIA

crescimento
para comportar e facilitar o trafego de pedestres, bicicletas, motos e até carros. Mas nos dias atuais, a passagem na passarela esla permitida somente
para velculos oficiais, @ os habitanies acessam a ilha pela balsa.

R Autor: Grande Mar Redondo.

Copyright © 2017 Grande Mar Redondo

FONTE: O Autor (2017).

Em “GALERIA”, oferece fotografias antigas e atuais dos principais pontos

turisticos (FIGURA 11).

FIGURA 11 - PAGINA GALERIA

T

ZEpgnnS_d
-

FONTE: O Autor (2017).



48

Por fim, a pagina “CONTATO” é composta por um formulario onde o usuario

pode mandar mensagens de sugestdes e contribuicdes para o site (FIGURA 12).

FIGURA 12 - PAGINA CONTATO

~

WV

Copyright © 2017 Grande Mar Redondo

FONTE: O Autor (2017).

O site esta hospedado na plataforma do AwardSpace, sob o subdominio

gratuito <http://gmr.medianewsonline.com/>.
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9 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente projeto procurou expor a importancia de desenvolver um site
contextualizando a histéria e o turismo da cidade de Paranagua-PR, com a proposta
de aproximar a comunidade litoranea e turistica com informagdes relevantes aos
interessados.

Em relagcdo aos objetivos propostos, percebemos que a Internet aliada ao
turismo pode permitir que se colha bons frutos na propagacado de informagdes da
regido, facilitando a busca dos usuarios que estao interessados em conhecer o local,
sem sair de casa.

A construgdo do site utilizou-se as seguintes linguagens: HTML, CSS,
JavaScript e PHP, e a base de dados MySQL sob a plataforma de hospedagem
gratuita AwardSpace. Apesar das dificuldades no desenvolvimento do site, podemos
afirmar que os conhecimentos adquiridos na usabilidade das linguagens de
programacao e banco de dados, serdo de grande importancia para meu futuro.

Nas atividades de campo, podemos afirmar que a cidade tem riquezas
naturais e monumentos com estrutura arquiteténica secular, nos dando a sensacgao
de voltar ao passado. Mas percebe-se ainda, a falta cuidado e manutencao nesses
pontos histéricos do municipio.

Assim, Paranagua ndo & somente porto. A cidade é o inicio da historia dos
paranaenses com a chegada dos bandeirantes a llha da Cotinga em 1550.

Paranagua é sinénimo de cultura, com seus pratos tipicos, como o barreado e
frutos-do-mar, com a musica e danga caigara, o fandango, orquestrada por viola,
rabecas, adufos® e dancarinos reproduzindo sons com tamancos ao ritmo da
musica.

Além disse, ndo podemos esquecer das suas belezas naturais de suas ilhas,

como: do Mel, da Cotinga, do Teixeira, Amparo, Eufrasina, Europinha, Sdo Miguel,

3Adufe ou adufo € um tipo de pandeiro, de origem arabe, feito de madeira leve, de forma quadrada,
coberto com dois pedacos de couro finos, tocado com todos os dedos, menos o polegar que serve
para sustenta-lo. Disponivel em: <http://www.dicionarioinformal.com.br/adufe/>. Acesso 21 de nov.
2017.
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Piagaguera, Porto do Uba e Nacar. E também, a llha dos Valadares, ligada ao
continente por uma ponte, esta situada as margens do Rio ltiberé. La pode-se
conhecer a Casa Mandicuera, onde s&o fabricadas pegas do fandango.

O resultado deste trabalho foi a implantagdo do site denominado de Grande
Mar Redondo que, além da divulgagéo, pretende servir como uma forma de evitar o
esquecimento do historico, tradigbes e costumes da cidade de Paranagua.

Para o controle de trafego do site, sera utilizado a ferramenta Google Analytics,
que apresentara numeros e estatistica de acesso na pagina. Também, sera criado
um canal no Youtube para armazenar videos sobre Paranagua.

O legado do Grande Mar Redondo continua, o projeto ficara a disposi¢ao da
comunidade que tenha interesse em contribuir com conteudo e informagdes
relacionado ao local. A aplicacdo web Grande Mar Redondo, pode-se ser usada
também no ambito académico, como por exemplo, em propostas de Projeto de
Aprendizagem pelos estudantes da UFPR Litoral que queira contextualizar
Paranagua e divulgar no ambiente eletrénico.

O site pode servir também de referéncia para outras cidades desenvolva um
site com énfase em histéria e turismo regional.

Conforme o crescimento do site, serdo estudadas possibilidades tecnolégicas
como: novas alternativas de plataforma de hospedagem, sistema de gerenciamento
de conteudo e repaginagao do site com web design adaptadas a navegadores mobile

e suprir possiveis demandas de conteudo informativos.
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