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RESUMO

A introducdo de computadores no ambiente educacional, aconteceu apos
diversas discussdes sobre a efetividade da metodologia tradicional de ensino, onde
o professor é o centro e o aluno apenas absorve o conteddo passado ndo sendo
estimulado a desenvolver criatividade e senso critico. Com o objetivo de aprimorar o
método e tornar o aluno mais ativo no processo de ensino-aprendizagem, a
informatica na educacéo foi introduzida com o apoio do Ministério da Educagéo e do
governo federal. Este trabalho apresenta o PEAP, um ambiente virtual de
aprendizagem com o intuito de auxiliar o processo de ensino e aprendizagem,
permitindo gerenciar cursos, turmas, disciplinas, matérias e avaliacbes. A
metodologia utilizada neste projeto foi o Processo Unificado Rational (RUP), que
utiiza a UML (Unified Modeling Language) como guia de desenvolvimento.
Softwares semelhantes foram estudados para a realizacdo deste trabalho e neles
foram encontrados problemas de quantidade de funcionalidade e usabilidade. O
PEAP é voltado para ferramentas que auxiliem diretamente na didética e ensino, e
também ajuda o aluno a ser mais ativo proporcionando estimulo do seu

desenvolvimento criativo e senso critico.

Palavras-chave: Ambiente virtual de aprendizagem, informatica na educacao.



ABSTRACT

The introduction of computers in the educational environment happened after
several discussions about the effectiveness of traditional teaching methodology,
where the teacher is the center and the student only absorbs past content not being
stimulated to develop creativity and critical sense. With the aim of improving the
method and making the student more active in the teaching-learning process,
informatics in education was introduced with the support of the Ministry of Education
and the federal government. This work presents the PEAP, a virtual learning
environment with the purpose of assisting the teaching and learning process,
allowing to manage courses, classes, subjects, and evaluations. The methodology
used in this project was the Rational Unified Process (RUP), which uses the Unified
Modeling Language (UML) as a development guide. Similar softwares were studied
for the accomplishment of this work and in them were found problems of quantity of
functionality and usability. The PEAP is geared towards tools that directly aid in
teaching and teaching, and also helps the student to be more active by providing

stimulation of their creative development and critical sense.

Key-words: Virtual learning environment, informatics in education.
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1 INTRODUCAO

O termo informatica na educacdo neste projeto, refere-se a introducdo do
computador no meio educacional. A informatizacdo na educacdo teve inicio com o
aprimoramento da metodologia de ensino tradicional, apds discussdo do uso de
computadores no ensino de fisica em 1971, as trés primeiras universidades responsaveis
pelas investigacdes sobre o uso de computadores na educacdo brasileira foram:
Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS) e a pioneira na utilizacdo de computadores em atividades académicas, a
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) (NASCIMENTO, 2007).

A informatizacdo educacional possui diversas bases. Segundo Nascimento (2007,
p. 12), inicialmente a informatica aplicada na educacdo era utilizada como objeto de
estudo e pesquisa, também foi utilizada na avaliacdo formativa e somativa de alunos de
quimica em simulacfes. A relacdo destas é o uso da computacdo como ferramenta
assistiva ao ensino e aprendizagem.

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um software que auxilie 0 processo
de ensino e aprendizagem de professores e alunos por meio de ferramentas assistivas

que permitem fazer controle de cursos, turmas, disciplinas e também de avaliacdes.

1.1 PROBLEMA

Até o século XX, a metodologia de ensino utilizada era a tradicional, cujo destaque
sao os professores e disciplinas. Segundo Anaya (2014, p. 478) o aluno era passivo e
receptor de informagdes, tendo em vista que o ensino era centrado no professor.

De acordo com Sabino (2014, p. 16), nesta metodologia a aula € expositiva e o
conteudo é pré-elaborado, normalmente ensinado por meio de livros onde o aluno € o
ouvinte, e a aula ndo € interrompida caso ele ndo entenda algo.

O conteudo é propriedade intelectual do professor (PINHO et al., 2010; PEREIRA,
2003). Segundo Freire (1978) o ensino tradicional ndo envolve o saber, visto que os
alunos apenas absorvem o que é ensinado pelo educador, sem que exista estimulo ao
desenvolvimento da sua criatividade e senso critico, assim ha apenas adaptacdo e nao
transformacao por parte dos alunos. Neste processo o professor tem conhecimento do
que lecionou, entretanto ndo sabe o que o educando realmente aprendeu (TEOFILO;
DIAS, 2009).
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Neste contexto segundo Chaves (1988, p. 5-67), a propagacdo das redes de
comunicacao aliada a novas tecnologias e mudancas culturais, favorecem a utilizacao do
computador como ferramenta de ensino. E as instituicdes perceberam que deve haver
investimentos tanto em novas ferramentas, quanto em conteddo e capacitacdo dos

usuarios.

1.2 JUSTIFICATIVA

Alguns autores alegam que outros métodos de ensino podem ser aplicados em
conjunto ao tradicional com objetivo de complementa-lo (WEINTRAUB; HAWLITSCHEK;
JOAO, 2011; OLIVEIRA et al., 2012).

Neste contexto, 0os softwares tornam-se ferramentas educacionais importantes no
complemento do ensino tradicional. Os professores, de acordo com seu planejamento,
podem estimular os alunos a compreenderem conteldos por meio da elaboracédo de
pesquisas de conteudos disponibilizados em plataformas, tornando-os ativos no processo
de ensino-aprendizagem, desta forma o aluno também é capaz de construir o proprio
conhecimento (CORIA-SABINI, 2003).

O uso de softwares também permite que o educador avalie com mais frequéncia o
conhecimento dos alunos, criando e aplicando avaliagbes nas plataformas, as quais ndo
precisam ser respondidas especificamente em sala de aula.

De acordo com Morellato (2006), o uso da informatica e de softwares pode
apresentar resultados significativos, desde que exista planejamento e estudo de como a

informatica pode proporcionar a constru¢ao de conhecimento.

1.3 OBJETIVO GERAL DO PROJETO

O objetivo do presente projeto € a criacdo de um portal web para gerenciamento

de cursos, turmas e disciplinas.

14 OBJETIVOS ESPECIFICOS DO PROJETO

e Sistema de login para acessar o portal web.
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e Criar, visualizar, editar e deletar avisos, usuarios, cursos, turmas, semestres,
periodos, disciplinas, matérias, provas, questdes e alternativas.

e Inserir e deletar arquivos em matérias.

e Efetuar resolucao da prova.

e Efetuar correcdo da prova resolvida.

e Matricular usudrios em cursos.

e Matricular usuarios em disciplinas.

e Funcionalidades diretamente ligadas ao auxilio do ensino-aprendizagem.

1.5 ESTRUTURA DO DOCUMENTO

O documento apresentado traz informa¢des do desenvolvimento do projeto e €
estruturado da seguinte forma: o Capitulo 2 apresenta o embasamento tedrico das ideias
utilizadas no desenvolvimento do projeto. O Capitulo 3 descreve a metodologia e as
tecnologias utilizadas na construcdo do projeto. O Capitulo 4 apresenta o sistema e
informacdes do seu funcionamento além da forma de instalacdo e requisitos basicos. No
Capitulo 5 encontra-se as considerac¢des finais e, por fim, nos Apéndices sdo encontrados
os artefatos UML.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo encontra-se 0 embasamento tedrico utlizado para o

desenvolvimento do projeto, bem como comparacao com softwares semelhantes.

2.1 METODOLOGIAS DE ENSINO

Existem diferentes métodos que podem ser aplicados no processo de ensino-
aprendizagem de acordo com o objetivo a ser atingido pelos professores e instituicdes
(KRUGER et al., 2013). Os métodos tradicional e construtivista sdo analisados neste
trabalho.

O método tradicional possui o professor e as disciplinas como destaque, onde o
professor é o dono do conhecimento e ensina o conteddo para os alunos, cujo papel é
armazenar as informacdes passadas (PINHO et al., 2010; PEREIRA, 2003), semelhante a
concepcdo da educacdo bancaria. De acordo com Freire (1978) nesta concepc¢do o
professor narra e os alunos ouvem sem entender o real significado do que é transmitido,
explicitando a auséncia do saber, pois os educandos nédo aprendem, somente armazenam
a informacao nao desenvolvendo criatividade e senso critico.

Autores criticam o uso do método tradicional e argumentam que deve ser
utilizados, para o seu complemento, outros métodos em conjunto (WEINTRAUB;
HAWLITSCHEK; JOAO, 2011; OLIVEIRA et al., 2012). O mais frequente utilizado é o
meétodo construtivista que instiga o aluno a adquirir conhecimento através de pesquisas,
tornando-o capaz de construir 0 proprio conhecimento sendo assim ativo no processo de
aprendizagem (CORIA-SABINI, 2003).

O professor no método construtivista € um facilitador ao acesso de conteldo, e tem
como objetivo estimular o aluno a construir 0 seu conhecimento, dando condi¢cdes ao
aluno para se desenvolver (HADDAD et al. 1993). Para facilitar este objetivo existem
vérias ferramentas disponiveis para consulta, dentre elas esta a internet.

Os Ambientes virtuais de aprendizagem, sdo exemplos de uma destas ferramentas
gue possibilita tanto os alunos quanto os professores serem ativos no processo de
ensino-aprendizagem, pois ambos tém acesso aos contetdos da disciplina e adquirem
conhecimento por meio deles (CHAHUAN-JIMENEZ, 2009).
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2.2 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM (AVA)

Segundo Valentini e Soares (2010, p. 15), o termo “ambientes virtuais de
aprendizagem” (AVA) refere-se a utilizacdo de ferramentas digitais de comunicacao
aplicadas no ensino. Sdo ambientes graficos de interacdo social sobre, ou em torno de
um objeto de conhecimento, no qual a importancia ndo é apenas a interface gréafica, mas
também a construcdo de aprendizagem como elementos ativos.

O termo esta relacionado a interacdo de professores e alunos, com o intuito de
desenvolver conceitos por meio da troca de informacfes tanto em ambientes de educacéo
a distancia quanto em ambientes presenciais. Os AVAs sao utilizados em ambos como
suporte a aprendizagem (VALENTINI et al., 2010).

Ainda de acordo com Valentini e Soares (2010, p. 15) disciplinas que contam com a
ajuda de ambientes virtuais de aprendizado sdo inseridos no curriculo de diversas

instituicdes, como apoio aos estudos presenciais.

2.3 INFORMATIZACAO NA EDUCACAO

Desde a criacdo do Departamento de Calculo Cientifico, em 1966 na Universidade
Federal do Rio de Janeiro, as universidades elaboravam experimentos e estudos sobre a
informatizacdo na educacdo, desde a utilizacdo de computadores para resolucdo de
calculos fisicos, auxilio de simulagbes em quimica, até a criagcdo de documentos visando
introduzir computacdo em escolas de segundo grau.

Em 1976 apoOs retorno de uma viagem de representantes da Universidade de
Campinas ao MEDIA-Lab no Instituto de Tecnologia de Massachusetts nos Estados
Unidos, criou-se um grupo interdisciplinar com especialistas em computacao, linguistica e
psicologia, com o objetivo de investigar o uso de computadores na educacédo utilizando
uma linguagem de programacdo chamada Logo, que mais tarde recebeu apoio do
Ministério de Educacao (MEC) (NASCIMENTO, 2007).

Segundo a professora Maria Candida Moraes (1997), o governo federal visando a
informatizacdo social e consolidacdo da industria nacional, deu origem a Secretaria
Especial da Informatica (SEIl), responsavel pela coordenacdo e execucdo da politica
nacional de informatica, fundamentada na realidade brasileira e em pesquisas.

O desejo de viabilizar o uso de computadores na educac¢do uniu o MEC com o

projeto que apoiava, SEI, Conselho de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPQ)
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e Financiadora de Estudos e Projetos (Finep), como responsaveis pelo planejamento das
primeiras acfes na informatizacdo da educacdo, o que deu origem aos primeiros
Seminérios Nacionais de Informatica.

A partir destes, surgiram diversas sugestdes que influenciaram a conducéo de
politicas publicas na area. Além de definir que as atividades de informatica deviam ser
baseadas nos valores culturais, sociopoliticos e pedagdgicos da realidade do pais, 0
equacionamento adequado da relagdo informética e educacdo seria primordial para o
processo de informatizacdo da sociedade brasileira. Diretrizes ministeriais foram criadas
para estabelecer o uso das tecnologias educacionais e dos sistemas de computacoes,
visando a qualidade do processo educacional. Ressaltando que os computadores deviam
ser encarados como recurso auxiliar ao processo educacional, ajudando o
desenvolvimento da inteligéncia do aluno e suas habilidades intelectuais (NASCIMENTO,
2007).

A Secretaria Executiva da Comissdo Especial n°® 11/1983 - Informética na
Educacdo, por meio da Portaria SEI/CSN/PR n° 001/1983, apresentou o documento
chamado Projeto Educom cuja proposta era voltada a implantacdo experimental de
centros pilotos com infraestruturas relevantes para o desenvolvimento de pesquisas e
capacitacao nacional. Apés a aprovacdo do projeto e implantacdo dos primeiros centros
pilotos, em abril de 1986, o Comité Assessor de Informatica, recomendou a aprovacao do
Programa de Acao Imediata em Informatica na Educacao de 1° e 2° Graus, tendo em vista
a capacitacdo de professores, incentivo a producéo de softwares educativos, bem como a
integracéo de pesquisas (NASCIMENTO, 2007).

Em abril de 1997 o Prolnfo, Programa Nacional de Informética foi criado e possuia
como principal trabalho a introducdo de Tecnologias de Informagcdo e Comunicacgao (TIC)
em escolas publicas de ensino médio e fundamental, conduzida pelos estados e
municipios. Para a introducdo precisa-se ter infraestrutura, pessoas capacitadas
orientando o uso adequado dos instrumentos para beneficiar toda a comunidade, a fim de
promover o desenvolvimento humano e otimizar resultados, além de identificar recursos
para a viabilizacdo da execucdo do projeto, como o0s  Softwares.

Existem inUmeras categorias de softwares aplicados na educacéo, como 0s:

e Tutoriais: que apresentam conteudos especificos para auxiliar resolucao de tarefas.

e Exercitacdo: que permite a interacdo do aluno por meio de respostas as questdes.
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e Simulacdo: que apresentam atividades que simulam a realidade com muita
semelhanca.

e Abertos: que oferecem diversas ferramentas a serem utilizadas conforme objetivo
do usuério.

O computador € um importante recurso no processo de ensino e aprendizagem,
porém as instituicbes antes de utilizar alguma ferramenta, devem fazer uma andlise
apropriada as suas necessidades e aos objetivos do professor (NASCIMENTO,2007).
Segundo Valente, como no caso dos tutoriais, a aprendizagem ndo deve estar restrita ao
uso de softwares, mas devem ser restritas a interacdo de professores, alunos e software,
pois devem favorecer o envolvimento do professor para auxiliar o aluno a aprender.

Segundo Tajra (2000), € indiscutivel a utilizacdo da tecnologia computacional
aplicada a educacéo tanto social quanto pedagogicamente. O papel da escola ndo é mais
apenas preparar os alunos nas habilidades linguistica e l6gico-matematica, com divisao
de conteludo e fazer do professor o grande tutor do conhecimento. O uso da informatica
no ambiente educacional, proporciona autonomia nos trabalhos atendendo de forma mais
nitida o aprendizado individual, maior concentracdo e dinamicidade por parte dos alunos,
além de contribuir para desenvolvimento de habilidades de comunicacdo e estrutura
|6gica do pensamento (NASCIMENTO, 2007).

2.4 SOFTWARES RELACIONADOS

No processo de desenvolvimento de uma nova aplicacdo, € necessario conhecer
0S processos da necessidade apresentada, mas ndo apenas isso. Faz-se necessario
também conhecer aplicacfes semelhantes, talvez possiveis concorrentes.

Comparar as ideias de um projeto com outro ja existente, de certa forma auxilia na
qualidade do software, pois é possivel analisar os pontos fortes e fracos destas
aplicacdes, o que previne futuros erros, como funcionalidades sem utilidade e até mesmo
implementar alguma funcionalidade necessaria que ainda néao foi criada.

Para a construgdo do PEAP, os softwares semelhantes para comparacao foram o
Moodle (Modular Object Oriented Distance Learning) e o TelEduc.
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2.4.1 Moodle

O Moodle é um ambiente virtual de aprendizagem, baseado em software livre,
capaz de administrar atividades educacionais dividida em comunidades pré-configuradas
(SABBATINI, 2007).

Algumas das ferramentas da plataforma séo:

e Administracao de cursos

e Foruns
e Chat
e Diarios

e Avaliacoes
e Tarefas
¢ Pesquisas de Opiniao
e Ultimas noticias
e Calendério
e Lista de usuarios ativos nos Ultimos 5 minutos
* indice de acesso direto aos modulos
e Controle de acesso por funcionalidade
e Customizagéo de aparéncia
Uma pesquisa de campo com a questao: “Como o aluno avalia o Moodle? E quais
dificuldades de acesso e o0 que fez para superar as dificuldades?”, feita pela Associacao
Brasileira de Educacédo a Distancia em 2011, aponta que os alunos possuem dificuldades
para manipulacdo de ferramentas, visualizacdo de conteddos e que ha muitas
funcionalidades para pouco uso, conforme comentario dos alunos (ABED, 2011):
[...] principio fiquei confusa em relag&o ao envio
das atividades e participacdo no forum. Superei
com o auxilio dos tutores e persisténcia. (Aluno
5)
Sao muitos icones para pouco uso. Poderia ser
feito um modo mais simples e ndo complicado

para se acessar. (Aluno 15)



2.4.2 TelEduc
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Organizacéao das exposicOes das disciplinas, é
uma lista bastante grande dai fica um ruim
localizar. (Aluno 17)

A estrutura da apresentacdo das disciplinas.
(Aluno 25)

O TelEduc também é um ambiente virtual de aprendizagem livre e gratuito com

ferramentas de apoio para cursos presenciais ou a distancia (TelEduc).

Suas funcionalidades sao:

Agenda

Leituras

Material de Apoio
Parada Obrigatoria
Perguntas Frequentes
Grupos

Diario de Bordo
Correio Eletronico
Bate Papo

Forum de Discussao
Mural

Portfélio

indice de acesso direto aos moédulos

Exercicios

Avaliacoes

Analisando as ferramentas dos dois AVAs citados, € possivel perceber algumas

funcionalidades que néo estdo diretamente relacionadas com o intuito de serem assistivas

no processo de ensino-aprendizagem. Algumas delas séo: Lista de usuarios ativos nos

tltimos 5 minutos, indice de acesso aos mddulos, customizacdo de aparéncia, portfélio

entre outros. O proposito do PEAP é ser um AVA objetivo, focado em funcionalidades que
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auxiliem diretamente o ensino, a fim de focar no contetido didatico e ndo no manuseio de

ferramentas extras.

Neste capitulo foi apresentado o embasamento tedrico das ideias para o
desenvolvimento do projeto. O proximo capitulo, o Capitulo 3, descreve a metodologia e

as tecnologias utilizadas na construgcao do projeto.
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3. MATERIAIS E METODOS

Em todo projeto de desenvolvimento de software é necessério seguir um conjunto
de passos a fim de entregar um software eficiente e de qualidade. O PEAP foi

desenvolvido seguindo a metodologia Processo Unificado Rational (RUP).

3.1 PROCESSO UNIFICADO RATIONAL (RUP)

Rup € em um processo da engenharia de software, que apoia organizacdes de
desenvolvimento de software em seus empreendimentos orientados a objetos (Kruchten,
2001). Também pode ser definido como um framework para gerar processos (VERGILIO,
2016).

Este processo utiliza a UML (Unified Modeling Language) para especificar, modelar
e documentar artefatos (Vergilio, 2016) sistematicamente em busca de vantagens
(Martinez, 2010), além de ser guiado por casos de uso, centrado na arquitetura - baseado
em componentes, focado em riscos, interativo e incremental (VERGILIO, 2016).

O Rup apresenta trés perspectivas para detalhar o processo de software. Sendo
elas a dinamica que trata o projeto em funcéo do tempo, a estatica que trata o projeto em
funcdo de atividades realizadas no processo e por fim a pratica que trata o projeto em
funcéo de boas praticas (PONTES, [201- ]).

Este processo possui como principais caracteristicas os processos bem definidos e
estruturados, o que permite saber quem € o responsavel, como deve ser feito, quando
deve ser entregue, além de articular o marcos essencial e pontos de decisdo. Também
ndo ha uma maneira singular na sua aplicacéo, isto varia de acordo com a organizacao e
do projeto.

Segundo (Goncalves, 2013) o RUP possui 0s seguintes principios:

e Atacar os riscos cedo e continuamente;

e Certificar-se de entregar algo de valor ao cliente;
e Focar no software executavel;

e Acomodar mudancas cedo;

e Liberar um executavel da arquitetura cedo;

e Construir o sistema com componentes;

e Trabalhar junto como um time;
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e Fazer da qualidade um estilo de vida, ndo algo para depois.

Existem quatro fases de desenvolvimento no RUP, sendo elas, concepcdo a qual
define-se o0 escopo do projeto, elaboracdo a qual define-se os requisitos e a arquitetura,
construcdo a qual se desenvolve o sistema e por fim transicdo a fase que implanta o
sistema. Os ciclos se repetem até o sistema ser inutilizado, e a cada ciclo completo gera
um produto liberado para uso (VERGILIO, 2016).

3.2 CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

O cronograma de atividades para a construcdo do PEAP, pode ser visto na Tabela

Tabela 2 — Cronograma de Atividades

Numero Data de Inicio Tarefa Atividades

1 02/01/2017 Iniciacao e |nicio do projeto

e Andlise de Requisitos

¢ Diagrama de Caso de Uso
Negocial

e Diagrama de Classes

e Esboco do Modelo Entidade e
Relacionamento

e Definicao das regras de negocio

2 25/01/2017 Elaboracao e Atualizagdo da Documentacgdo do
projeto

e Diagrama de Caso de Uso
Completo

e Prototipacéo de Telas

e Especificacbes de Caso de Uso
e Diagrama de Classes

e Diagramas de Sequencias

e Plano de Testes.

3 01/09/2017 Construcao e Atualizagdo da Documentagio do
projeto

e Construcdo do Banco de Dados

de acordo com o Modelo Entidade
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e Relacionamento

e Desenvolvimento

e Execucdo dos Testes

4 01/10/2017 Transicao e Atualizagdo da Documentagédo do
projeto

e Correcéao de erros

e Compilacdo do documento nas
normas da UFPR

e Entrega da monografia

e Preparo para defesa
Fonte: O Autor

3.2.1 INICIACAO (CONCEPCAO)

Nesta fase do projeto, deu-se inicio ao desenvolvimento. A partir da proposta,
andlises foram feitas destacando os pontos do processo a serem implementados e
melhorados, assim estabelecendo os objetivos e funcionalidades, moldando seu escopo e
definindo um cronograma, ilustrado na Tabela 2. Os diagramas citados na tabela séo o de
Casos de Uso Negocial conforme Apéndice A, Diagrama de Entidade e Relacionamento
disponivel no Apéndice | e o Diagrama de Classes que pode ser encontrado no Apéndice
E.

Na fase de concepcao destaca-se também a definicdo das tecnologias utilizadas na
construcdo do software. Optou-se pela utilizacdo de tecnologias livres, pois além de se
tratar de um software académico isto traz consequéncia direta na comercializacao
futuramente.

A linguagem de programacéo selecionada foi Java, por ser requisito do projeto, e
também pela afinidade do desenvolvedor com a linguagem. Para auxilio ao
desenvolvimento foi utilizado a IDE NetBeans 8.1.

Inicialmente o servidor de aplicacdo escolhido foi o Apache Tomcat 8.0.27, mas
houve problemas ao longo do desenvolvimento, portanto foi alterado para o GlasFish
Server 4.1.1, ferramenta gratuita da Oracle com ampla documentacdo disponivel que
facilita a instalacdo e manutencdes futuras.

Para o front-end o framework Bootstrap v3.3.7 foi escolhido, pois é responsivo,

possibilitando o uso do software em diferentes dispositivos, além da facilidade de aplicar
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estilos em paginas web. Este framework necessita da biblioteca JavaScript Jquery,
utilizada na verséo v3.1.0.

Como sistema gerenciador de banco de dados (SGBD) o MySql 14.14 distribuicéo
5.7.19, foi eleito devido a familiaridade do desenvolvedor com o SGBD, além de ser uma
ferramenta com versao livre.

O resumo das ferramentas utilizadas pode ser observado na Tabela 3.

Tabela 3 — Resumo de ferramentas utilizadas

Ferramenta Objetivo Versdo
NetBeans IDE 8.1
GlasFish Server Servidor WEB 411
MySql Banco de Dados 5.7.19
Bootstrap Framework Css 3.3.7
Jquery Biblioteca JavaScript 221

Fonte: O Autor.
3.2.2 ELABORACAO

Nesta etapa seguindo o processo unificado sdo definidos os requisitos e a
arquitetura do software. Primeiramente de acordo com o cronograma Tabela 2, o
Diagrama de Caso de Uso deve estar finalizado e conter todos os elementos do sistema,
conforme apresentado no Apéndice F.

Em seguida é possivel fazer a prototipacéo de telas, que pode ser encontrado no
Apéndice D, que ilustra como sera a interface grafica do sistema, sem esquecer nenhuma
funcionalidade previamente definida. Entdo a Especificacdo de Caso de Uso, presente no
Apéndice G, pode ser realizada classificando em fluxos os passos de cada tela.

Os Diagramas de Sequencias encontrados no Apéndice H podem ser construidos
apos a construcado do Diagrama de Classes Completo conforme pode ser visualizado no
Apéndice E, e Especificacdo de Caso de Uso. Através de todos 0s requisitos e arquitetura
definida, o Plano de Teste presente no Apéndice J, e Casos de Testes presente no
Apéndice K, podem ser criados para futuramente, serem executados, depois do

desenvolvimento.
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3.2.3 CONSTRUCAO

Nesta fase, primeiramente é construido o banco de dados com base no modelo de
entidades e relacionamentos, criado na primeira fase, como mostra o Apéndice I. Em
seguida, conforme documentacdo produzida na fase de elaboracdo, o sistema é
efetivamente construido com a implementacdo das classes e regras de negdcios,
transformando os prot6tipos de telas em algo concreto e funcional.

A cada funcionalidade finalizada os planos de testes sdo executados, para garantir

gue os requisitos do sistema foram atendidos, isto €, garantir a qualidade do software.

3.2.4 TRANSICAO

Apbés a execucdo dos testes, os erros encontrados sao corrigidos e toda a
documentacédo sera atualizada e formatada das normas e diretrizes da UFPR, e por fim o

projeto é finalizado.

Nesta documento apresentou o embasamento tedrico das ideias do projeto, no
Capitulo 2, e no Capitulo 3 foi descrito a metodologia e as tecnologias utilizadas na
construcdo do projeto. Agora no Capitulo 4 o sistema sera apresentado com informacfes

do seu funcionamento além da forma de instalacéo e requisitos basicos.
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4. APRESENTAGAO DO SOFTWARE

O PEAP é um ambiente virtual de aprendizagem e possuem ferramentas de auxilio
a professores e alunos na educacdo. O sistema, permite gerenciar cursos, turmas,
disciplinas, matérias e avaliacdes, além de uma tela inicial de avisos.

Neste capitulo apresenta-se as telas do sistema PEAP e também suas instrucdes
de instalagéo e configuragéo.

4.1 INSTALACAO E CONFIGURAGCAO

Abaixo serdo descritos 0s processos a serem realizados para instalacdo do

sistema, bem como seus requisitos.

4.1.1 REQUISITOS

Os softwares abaixo sdo necessarios para o funcionamento do PEAP. Devem estar

instalados em verséo igual ou superior as citadas:

a) GlassFish Server 4.1.1
b) MySql 14.14 distribuicdo 5.7.19

4.1.2 INSTALACAO

Para efetuar o deploy do PEAP deve-se seguir 0s seguintes passos:
a) Abrir a tela de administracdo do GlassFish Server, acessando http://<endereco
do servidor>:4848.

b) No menu lateral esquerdo, selecionar a op¢éo Applications, conforme Figura 1.



26

Figura 1 — Pagina de administragao do GlassFish Server: menu lateral esquerdo

Common Tasks

@ Domain

server (Admin Server)

T2 Clusters

Gl El

Standalone Instances
(2 E MNodes

i_a Lifecycle Modules
Monitoring Data

v @ Resources
[ E Concurrent Resources
* & Connectors
> [§ JDBC
[ E;g JMS Resources
» [ INDI
= JavaMail Sessions
i Resource Adapter Configs
v gy Configurations
[ [ﬁ default-config
[ [El server-config
(3 Update Tool

Fonte: GlassFish Server.

Em seguida o botédo deploy, conforme Figura 2.

Figura 2 — Botao de deploy

Applications

Applications can be enterprise or web applications, or various kinds of modules. Restart an application or module by clicking on the reload link, this action will apply only to the targets that the
application or module is enabled on.

Deployed Applications (0)

Undeploy | | Enable | | Disable | | Filter:| v |

Select | Name | Deployment order | Enabled | Engines | Action
No items found.

Fonte: GlassFish Server.

Logo apéds, fazer o upload do arquivo PEAP.war, através do botdo “Escolher
arquivo” conforme Figura 3.
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Figura 3 — Bot&o de upload de arquivo

Deploy Applications or Modules
Specify the location of the application or module to deploy. An application can be in a packaged file or specified as a directory
* ndicates required field
Location: 5, Packaged File to Be Uploaded to the Server
[ Escolher arquive | Nenhum arguivo selecionado
Local Packaged File or Directory That Is Accessible from GlassFish Server
Browse Files... Browse Folders...
Type: * v

Fonte: GlassFish Server.

Em seguida, pressionar o botdo “OK”, presente na Figura 3. Ao concluir o deploy,

devera aparecer na area “Applications” um novo registro chamado “PEAP”, conforme

Figura 4.
Figura 4 — GlassFish Server Applications

Applications

Applications can be enterprise or web applications. or various kinds of modules. Restart an application or module by clicking on the reload link, this action will apply only to the targets that the

application or module is enabled on.

Deployed Applications (1)

8 (3] | Undeploy | | Enable | | Disable | | Filter: v
Select ‘ Name | Deployment Order | Enabled | Engines |Aclinn
PEAP 100 v web Launch | Redeploy | Reload

Fonte: GlassFish Server

Para conectar-se ao software basta acessar http://<endereco do

servidor>:8080/PEAP.
c) Efetuar o restore da base de dados utilizando o arquivo de backup PEAP.sql

disponibilizado.
Abrir o prompt do MySql — No Windows:
e Executar do Windows conforme Figura 5.

e Abrir: cmd <Enter>
Figura 5 — Executar

= Executar >

Digite o nome de um programa, pasta, documento ou
recurso da Internet e o Windows o abrira para vocé.

Abrir:

Cancelar Procurar...

= = <

Fonte: Microsoft Windows



Figura 6 — Prompt de comando do Windows

Bl Prompt de Comando

Fonte: Microsoft Windows

Comando: cd <local da pasta Mysql>\bin\

Ex.: cd C:\Program files\Mysqgl\bin\

Figura 7 — Prompt de comando do Windows

BN Prompt de Comando

C:\>cd C:\Program files\Mysql\bin\

C:\Program Files\MySQL\bin>

Fonte: Microsoft Windows

Comando: mysgl -u root -p <local do arquivo>\PEAP.sq|

Ex.: mysql -u root -p < C:\Temp\PEAP .sql

28



Figura 8 — Comando de restore do MySq|

B Prompt de Comando

ysqli\biny

\bin>mysgl -u root -p < \Temp\PEAP.sql

Fonte: Microsoft Windows

Enter Password: <informe sua senha de root> <Enter>

Figura 9 — Login MySq|

E® Prompt de Comando

gqlibin\

L\bin>mysgl -u root -p < C:\Temp\PEAP.sgl

Fonte: Microsoft Windows

Caso néo apareca mensagem, o restore esta concluido.

29
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Figura 10 — Prompt de comando do Windows

BN Prompt de Comando — O X

C:\>cd C:\Program files\Mysqgl\bin\

QL\bin>mysql -u root -p < C:\Temp\PEAPR.sql

am Files) QL\bin>

Fonte: Microsoft Windows

4.2 TELAS PEAP

Neste topico as telas do PEAP séo apresentadas de acordo com sua

sequéncia de exibi¢ao.

4.2.1 Login

Ao acessar o sistema, a tela de login € a inicial, onde o usuéario podera

inserir seu nome de usuario e senha, conforme Figura 11.
Figura 11 — Login

PEAP: Portal Educacional para Alunos e
Professores

Fonte: O autor
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4.2.2 Avisos

Apoés efetuar o login, o sistema direciona para a tela de avisos, conforme Figura 12.

Nela é possivel visualizar os ultimos avisos cadastrados.

Figura 12 — Avisos

& Administrador =

PEAP
@& Avisos
& Usuarios
& Cursos © Az Novo
= Matriculas <
% < -
G cadastros Titulo 1
© 25-10-2017 15:00:28 - Administrador
Aviso 1
Titulo 2
®25-10-2017 15:00:20 - Admirnistrador
Aviso 2

Fonte: O autor
4.2.3 Cadastro de Aviso
Apés pressionar o botdo Novo na tela de avisos o sistema direciona para a tela de

cadastro de avisos, conforme Figura 13. Nela é possivel inserir um novo aviso.
Figura 13 — Cadastro de Aviso

Novo Aviso

Titulo: *

4

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.4 Edicéo de Aviso

Apés pressionar o botdo Editar na tela de avisos o sistema direciona para a tela de

edicdo de avisos, conforme Figura 14. Nela € possivel editar um aviso cadastrado.
Figura 14 — Edicao de Aviso

Edicéo de Post

Titulo: *

Titulo 1

Texto: *

Aviso 1

P

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.5 Usuarios

O administrador pode visualizar uma lista com os usuarios cadastrados no sistema.

Através desta tela é possivel editar um usuério ou adicionar um novo, conforme Figura 15.

Figura 15 — Usuarios

& Administrador v

PEAP
@ Avisos
& usudrios Usuarios
® Cursos
#) Matriculas d
Gk ‘ Show 10 ~ entries Search:
Usudrio “4  Nome s Status s Tipo Usuario s Opgdes +

1 Administrador Ativo Administrador [E4N

2 Xavier Ativo Professor [E4CN

3 Allex Fernando Vissoci Ativo Aluno Fa

Showing 1 to 3 of 3 entries
Previous Next

Fonte: O autor
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4.2.6 Cadastro de Usuario

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
cadastro de usuario, o qual o administrador deve preencher para inserir um novo,

conforme Figura 16.

Figura 16 — Cadastro de Usuario

Novo Usuario

Nome: *

Confirma Senha: *

Tipo Usudério: *

@ Ativo

Cancelar

Fonte: O autor

4.2.7 Edicao de Usuario

Quando esta tela é acionada um modal € mostrado com os campos do formulario ja
preenchidos com os dados do usuario selecionado, conforme Figura 17, entdo o

administrador pode editar as informagfes de acordo com a sua necessidade.
Figura 17 — Edicéo de Usuario

Edicao de Usuario
Nome: *
Administrador

Tipo Usudrio: *

Administrador

¥ Ativo

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.8 Trocar Senha

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formuléario para
troca de senha, conforme Figura 18, o qual o administrador deve preencher os dois

campos igualmente para modificar a senha de um usuario selecionado.

Figura 18 — Troca de senha

Resetar Senha

Senha: * Confirma Senha: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

429 Cursos

Todos os perfis de usuario podem visualizar esta tela, mas somente o
administrador pode adicionar ou inserir dados. Quando esta tela € acionada o sistema

busca os cursos, turmas e disciplinas que o usuario esta matriculado, conforme Figura 19.
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Figura 19 — Troca de senha

PEAP & Administrador =

@& Avisos

& Usuérios CUTSOS 0

& Cursos

=) Matriculas S Tecnologia em analise e desenvolvimentio de sistemas ®

@ cadastros
oAdlcmnar nova turma
2017 1° Semestre ®

Noite

°Admmnar Periodo
1° Periodo ®
oAdiciomar Disciplina

Engenharia de Software ®
Fonte: O autor

4.2.10 Cadastro de Curso

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para

cadastro de curso, o qual o administrador deve preencher para inserir um novo, conforme

Figura 20.
Figura 20 — Cadastro de curso

& Administrador ~

PEAP
@ Avisos
& Usudrios Cursos 0
I® Cursos
=) Matriculas S Tecnologia em analise e desenvolvimentio de sistemas ®
@ cadastros &
OAdlclnnar nova turma
2017 1° Semestre ®
Noite

oAdmmnar Periodo

1° Periodo ®

oAdiciUmar Disciplina

Engenharia de Software ®

Fonte: O autor
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4.2.11 Edicéo de Curso

Quando esta tela é acionada um modal € mostrado com os campos do formulario
ja preenchidos com os dados do curso selecionado, conforme Figura 21, entdo o

administrador pode editar as informagfes de acordo com a sua necessidade.

Figura 21 — Edi¢&o de curso

Edicéo de Curso

Nome: *

ia em andlise e deser de sistemas

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.12 Cadastro de Turma

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
cadastro de turma em um curso, o qual o administrador deve preencher para inserir um

novo, conforme Figura 22.

Figura 22 — Cadastro de turma

Nova Turma

Nome: *

Semestre: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.13 Adicionar Periodo

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
adicionar um periodo em uma turma, o qual o administrador deve preencher para inserir

um novo, conforme Figura 23.

Figura 23 — Adicionar Periodo

Adicionar Periodo

Periodo: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.14 Adicionar Disciplina

Quando esta tela € acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
adicionar uma disciplina em um periodo, o qual o administrador deve preencher para

inserir um novo, conforme Figura 24.

Figura 24 — Adicionar Disciplina

Adicionar Disciplina

Disciplina *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.15 Matricula Curso

O administrador pode visualizar uma lista com os usuarios matriculados em um

curso. Através desta tela € possivel editar uma matricula ou adicionar uma nova,

conforme Figura 25.
Figura 25 — Matricula Curso

& Administrador v

PEAP
@& Avisos
& suarios Matricula ©
& Cursos
=1 Matriculas < Show 10 v entries Search:
Matricula Curso Matricula *+ Curso $ Usuario $ Opgbes =
Matricula Disciplina 9 Tecnologia em anélise e desenvolvimento de sistemas Allex Fernando Vissoci & @
G Cadastros ¢ 10 Tecnologia em anélise e desenvolvimento de sistemas Xavier Z®
Showing 1 to 2 of 2 entries
Previous Next

Fonte: O autor

4.2.16 Cadastro Matricula Curso

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para

adicionar uma matricula de curso, o qual o administrador deve preencher para inserir uma

nova, conforme Figura 26.
Figura 26 — Cadastro Matricula Curso

Nova Matricula

Usudrio: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.17 Edicdo Matricula Curso

Quando esta tela é acionada um modal € mostrado com os campos do formulario ja
preenchidos com os dados da matricula selecionada, conforme Figura 27, entdo o

administrador pode editar as informagfes de acordo com a sua necessidade.
Figura 27 — Edi¢&o Matricula Curso

Edigao de Matricula
Usudrio: *
Xavier

Curso: *

Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.18 Matricula Disciplina

O administrador pode visualizar uma lista com 0s usuarios matriculados em uma

disciplina. Através desta tela € possivel editar uma matricula ou adicionar uma nova,
conforme Figura 28.

Figura 28 — Matricula Disciplina

PEAP & Administrador v
@ Avisos
& Usutrios Matricula Disciplina ©
& Cursos
=) Matriculas 3 Show 10 v entries Search:
Matricula Curso Matricula®*  Curso $ Disciplina $ Usuario s Opgdess
Matricula Disciplina 4 Tecnologia em analise e desenvolvimento de sistemas = Engenharia de Software = Allex Fernando Vissoci = [ @
@ Cadastros < 5 Tecnologia em anélise e desenvolvimento de sistemas = Engenharia de Software = Xavier (73 @

Showing 1 to 2 of 2 entries

Previous Next

Fonte: O autor
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4.2.19 Cadastro Matricula Disciplina

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
adicionar uma matricula de disciplina, o qual o administrador deve preencher para inserir

uma nova, conforme Figura 29.

Figura 29 — Cadastro Matricula Disciplina

Nova Matricula

Usuario: *

Disciplina: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.20 Edicao Matricula Disciplina

Quando esta tela é acionada um modal é mostrado com os campos do formulério ja
preenchidos com os dados da matricula selecionada, conforme Figura 30, entdo o

administrador pode editar as informacdes de acordo com a sua necessidade.
Figura 30 — Edicdo Matricula Disciplina

Edicdo de Matricula
Usuario: *
Allex Fernando Vissoci

Curso: *

Tecnologia em andlise e desenvolvimento de sistemas

Disciplina: *

Engenharia de Software "

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.21 Semestres

O administrador pode visualizar uma lista com o0s semestres cadastrados no

sistema. Através desta tela é possivel editar um semestre ou adicionar um novo, conforme

Figura 31.
Figura 31 — Semestres
PEAP & Administrador v
@ Avisos
& usurios Semestres
I Cursos
= Matriculas &
BEE = ¢ Show 10 v entries Search:
Semestres
Nome « 4 Opcdes $
Period
et 1° Semestre Z®
Disciplinas
2° Semestre Z®
Showing 1 to 2 of 2 entries
Previous Next

Fonte: O autor

4.2.22 Cadastro de Semestre

Quando esta tela € acionada o sistema mostra um modal com um formulario para

adicionar um semestre, o qual o administrador deve preencher para inserir um novo,
conforme Figura 32.

Figura 32 — Cadastro de Semestres

Novo Semestre

Nome: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.23 Edicao de Semestre

Quando esta tela é acionada um modal € mostrado com os campos do formulario ja
preenchidos com os dados do semestre selecionado, conforme Figura 33, entdo o

administrador pode editar as informagfes de acordo com a sua necessidade.

Figura 33 — Edi¢do de Semestres

Edicéo de Semestre

Nome: *

1° Semestre

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.24 Periodos

O administrador pode visualizar uma lista com os periodos cadastrados no sistema.
Através desta tela é possivel editar um periodo ou adicionar um novo, conforme Figura

34.
Figura 34 — Periodos

PEAP & Administrador ~

@ Avisos

& suaros Periodos

= Cursos

= Matriculas <

% Cadast S
Cleaains Show 10 v entries Search:

Semestres

Nome 44 Opgdes s
Periodos
1° Periodo Z®
Disciplinas
2° Periodo Z®
3° Periodo zZ®
4° Periodo Z®

Showing 1 to 4 of 4 entries

Previous Next

Fonte: O autor
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4.2.25 Cadastro de Periodo

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
adicionar um periodo, o qual o administrador deve preencher para inserir um novo,

conforme Figura 35.
Figura 35 — Cadastro de Periodo

Novo Periodo

Nome: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.26 Edicao de Periodo

Quando esta tela € acionada um modal € mostrado com os campos do formulario ja
preenchidos com os dados do periodo selecionado, conforme Figura 36, entdo o

administrador pode editar as informacdes de acordo com a sua necessidade.
Figura 36 — Edigdo de Periodo

Edicao de Periodo

Nome: *

1° Periodo

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.27 Disciplinas

O administrador pode visualizar uma lista com as disciplinas cadastradas no

s

sistema. Através desta tela é possivel visualizar detalhes, editar uma disciplina ou

adicionar uma nova, conforme Figura 37.
Figura 37 — Disciplinas

& Administrador v

PEAP
@ Avisos
& Usutrios Disciplinas
= Cursos
=1 Matriculas <
% Cadast N i
Elerrmim: show 10 r entries Search:

Semestres N _

Disciplina 44 Curso B Opcoes B
Periodos ) 7
Engenharia de Software Tecnologia em analise e desenvolvimento de sistemas (Z3 @
Disciplinas
Showing 1 to 1 of 1 entries
Previous Next

Fonte: O autor

4.2.28 Cadastro de Disciplina

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
adicionar uma disciplina, o qual o administrador deve preencher para inserir uma nova,
conforme Figura 38.

Figura 38 — Cadastro de Disciplina

Nova Disciplina

Disciplina: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.29 Edicao de Disciplina

Quando esta tela é acionada um modal € mostrado com os campos do formulario ja
preenchidos com os dados da disciplina selecionada, conforme Figura 39, entdo o

administrador pode editar as informagfes de acordo com a sua necessidade.
Figura 39 — Edic&o de Disciplina

Editar Disciplina
Disciplina: *
Engenharia de Software

Curso: *

Tecnologia em andlise e desenvolvimento de sistemas

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.30 Detalhe Disciplina

Os usuarios, administrador, aluno e professor podem visualizar os detalhes da
disciplinas. Através desta tela é possivel, editar uma matéria ou adicionar uma nova, fazer

upload de arquivos, cadastrar ou editar provas conforme Figura 40.

Figura 40 — Detalhe Disciplina

PEAP & Administrador v

@ Avisos
& Usuirios Engenharia de Software

® Cursos
o Nova Matéria o Nova Prova

) Matriculas

G Cadastros <

@@

Diagramas UML (£ ®

Selecione o arquivo: | Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado

& DiagramaCasodeUsO.png ®

& DiagramaDeClasseATRIBUTOSEMETODOS. png

® 0

& 2Gerenciar Cursos.jpg

Fonte: O autor
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4.2.31 Cadastro de Matéria

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
adicionar uma matéria, o qual o administrador deve preencher para inserir uma nova,

conforme Figura 41.

Figura 41 — Cadastro de Matéria

Nova Materia

Nome: *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.32 Edicdo de Matéria

Quando esta tela € acionada um modal € mostrado com os campos do formulario ja
preenchidos com os dados da matéria selecionada, conforme Figura 42, entdo o

administrador pode editar as informacdes de acordo com a sua necessidade.
Figura 42 — Edicdo de Matéria

Edicdo Materia

Nome: *

Diagramas UML

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2.33 Cadastro de Prova

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
adicionar uma prova, o qual o administrador deve preencher para inserir uma nova,

conforme Figura 43.



a7

Figura 43 — Cadastro de Prova

Nova Prova

Descrigéo: *

Observagdes:

Data Aplicacéo:

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
4.2.34 Edicao de Prova

Quando esta tela é acionada um modal € mostrado com os campos do formulario ja
preenchidos com os dados da prova selecionada, conforme Figura 44, entdo o

administrador pode editar as informagdes de acordo com a sua necessidade.
Figura 44 — Edicao de Prova

Edicédo de Prova

Descrigao: *

Prova 1

Observacdes:

Data Aplicagéo:

29/10/2017

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.35Detalhe Prova

Os usuarios, administrador, aluno e professor podem visualizar o conteldo de uma

s

prova e respondé-la. Através desta tela é possivel, inserir nova e editar questdes e

alternativas, conforme Figura 45.
Figura 45 — Detalhe Prova

PEAP & Administrador ~
@& Avisos
& Usudrios P rova 1
& Cursos
0 Nova Questéo
= Matriculas S
G Cadastros < 1) Questio 1 7 ®
Nivel Dificuldade: Fécil - Valor: (10.0)
& Alternativas
© Alternativa 1
© Alternativa 2
© Alternativa 3
© Alternativa 4

Fonte: O autor
4.2.36 Cadastro de Questao

Quando esta tela é acionada o sistema mostra um modal com um formulario para
adicionar uma questao, o qual o administrador deve preencher para inserir uma nova,

conforme Figura 41.
Figura 46 — Cadastro de Questéo

Nova Prova

Enunciado *

Nivel Dificuldade *

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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4.2.37 Edicao de Questéo

Quando esta tela é acionada um modal € mostrado com os campos do formulario ja
preenchidos com os dados da questdo selecionada, conforme Figura 47, entdo o

administrador pode editar as informagfes de acordo com a sua necessidade.
Figura 47 — Edi¢&o de Questao

Edicéo de Questao

Enunciado *

Questdo 1

Valor *
10

Nivel Dificuldade *

Facil

Cancelar Salvar

Fonte: O autor

4.2 .38 Alternativas

Quando esta tela é acionada o sistema verifica se para a questdo selecionada ja
existe alguma alternativa criada, se sim um modal € mostrado com os campos do
formulario ja preenchidos com os dados das alternativas, se nao, um modal € mostrado
com os campos do formulario sem estarem preenchidos, conforme Figura 48, entdo o

administrador pode manipular as informac¢des de acordo com a sua necessidade.

Figura 48 — Alternativas
Nova Alternativa

Descricao *

Correta ™

(& Nova Altenativa

Cancelar Salvar

Fonte: O autor
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Neste capitulo foi apresentado o sistema e informacg6es do seu funcionamento e

também um tutorial de instalacdo com requisitos basicos.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

O PEAP, um ambiente virtual de aprendizagem, foi desenvolvido para auxilio no
processo de ensino e aprendizagem e complemento do método tradicional de ensino.
Para o desenvolvimento deste trabalho, foi realizado um estudo de softwares
semelhantes, e nele, problemas referentes a usabilidade e quantidade de ferramentas
foram encontrados. O PEAP é mais objetivo com relacdo quantidade de ferramentas
presentes, pois disponibiliza apenas funcionalidades que tem relacao direta com ensino e
didatica. A usabilidade é facilitada pois possui um visual limpo sem muitos recursos
comparado com 0s outros softwares.

O portal auxilia na solucdo do problema de estimulo ao aluno a desenvolver
criatividade e senso critico, pois o professor que no método tradicional de ensino, possui
propriedade intelectual do conteudo, pode disponibiliza-lo na plataforma, assim o aluno
tem acesso ndo s6 dentro da sala de aula, e pode absorver o conteddo da sua maneira,
mas isso depende de como o software vai ser utilizado pelos professores.

O software também permite o professor avaliar com mais frequéncia o

conhecimento dos alunos através de avaliacdes realizadas na prépria plataforma.

51 SUGESTAO DE IMPLEMENTACAO FUTURA

Foi identificado durante as etapas de desenvolvimento algumas melhorias que
podem ser implementadas no sistema, agregando maior valor a ferramenta criada. Sendo
elas:

a) Utilizar uma biblioteca que permita a insercéo de textos em formato HTML, tanto
para os avisos da pagina inicial quanto na criacdo de exercicios para provas.

b) Permitir que as questdes possam ter mais de uma alternativa correta, e também
possibilitar a elaboracdo de questdes abertas, ndo apenas objetivas.

c) Adicionar uma funcionalidade de entrega de trabalho que permita o professor
definir uma atividade a ser entregue em determinado prazo, em que o aluno possa fazer o
upload do arquivo com a resolugdo do mesmo.

d) Adicionar uma funcionalidade como semelhante a um férum de perguntas e

respostas, para todos os usuarios interajam e compartilhem conhecimento.
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APENDICE A - DIAGRAMA DE CASOS DE USO NEGOCIAL
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APENDICE B - GLOSSARIO

Ensino-aprendizagem: Sistema de interacbes comportamentais entre professores
e alunos
Informatizacao: Organizacdo de um servico que implicam a utilizacdo de um

computador.
Propriedade intelectual: Refere-se ao conhecimento que alguém detém.

Front-end: Parte da aplicacdo que interage diretamente com o usuario.
Framework: Conjunto de classes que constitui um projeto abstrato para a solucéo

de uma familiaridade de problemas.
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APENDICE C - REGRAS DE NEGOCIO

R1 - O sistema verifica na base de dados se usuario e senha estao cadastrados.

R2 - Os campos obrigatérios do formulario, marcados com um asterisco vermelho, devem
ser preenchidos.

R3 - Os valores dos campos de senha e confirma senha devem ser iguais.

R4 - SO é permitido resolver uma vez a prova.

R5 - SO e somente s6 o administrador tem acesso e pode gerenciar todas as
funcionalidades do sistema.

R6 - O usuario do tipo Professor possui acesso a tela inicial e somente aos cursos, turmas
e disciplinas a que estiver cadastrado.

R7 - Somente o administrador e o professor podem cadastrar provas.

R8 - O usuério do tipo Aluno tem acesso a tela inicial e e somente aos cursos, turmas e
disciplinas a que estiver matriculado.

R9 - A prova s6 deve aparecer ao aluno para resolucao quando estiver validada e na data
de aplicacao.

R10 - O professor ou administrador s6 podem alterar questdes ou alternativas da prova,
enquanto data da modificacao for menor que a data de aplicacdo agendada.

R11 — CPF deve ser validado de acordo com as normas encontradas no link:
http://normas.receita.fazenda.gov.br/sijut2consulta/link.action?
idAto=20139&visao=anotado



APENDICE D - PROTOTIPO DAS INTERFACES

A Web Page

<:| L‘> X {} { http://

) @ D)

FPEAP: Portal Educacional para Aluncs e Professores

&audno

Iianho

Acessar

58



A Web Page
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APENDICE E - MODELO DE OBJETOS NEGOCIAIS
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APENDICE F - CASOS DE USO

DIAGRAMA DE CASOS DE USO COMPLETO

Visualizar Avisos 'l
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ESPECIFICACAO DE CASO DE USO

UCO001 - Efetuar Login
Descricao
Este caso de uso serve para o administrador acessar o sistemas.
Data View 1 - Efetuar Login
Pré-condicdes: Acessar o site da aplicacéo
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela.
2. O administrador insere o cpf (R11).

3. O administrador insere a senha.
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4. O administrador pressiona o botdo Acessar (R1) (R5).

5. O sistema verifica se login e senha estao cadastrados no banco de dados (E1)
(E2).

6. O sistema direciona para o UC002 — Gerenciar Avisos.
Fluxo de Excecao
E1 - Cpf Inexistente
1. O administrador insere um cpf inexistente.
2. O sistema verifica se o cpf € inexistente (R1).
3. O sistema recarrega a pagina.
E2 - Senha Incorreta
1. O administrador insere senha incorreta.
2. O sistema verifica se a senha é incorreta (R1).
3. O sistema recarrega a pagina.
UCO002 - Gerenciar Avisos
Descricao
Este caso de uso serve para o administrador criar, visualizar, editar e excluir avisos.
Data View 2 - Gerenciar Avisos
Pré-condigdes: Logar no sistema ou pressionar link Avisos no menu lateral esquerdo
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema carrega 0s avisos cadastrados.
2. O sistema apresenta a tela.
3. O administrador pressiona o botdo Novo (Al) (A2).
4. O sistema apresenta a tela de cadastro.
5. O administrador preenche o campo Titulo.
6. O administrador preenche o campo Texto.

7. O administrador pressiona o botdo Salvar (E1) (A3) (R2).



8. O sistema salva os dados.
9. O sistema fecha a tela de cadastro.
10. O sistema encerra o0 UC002 — Gerenciar Avisos.
Fluxo Alternativo
A1l - O administrador pressiona o botédo Editar nas op¢des de um aviso.
1. O sistema busca os dados do aviso selecionado.
2. O sistema preenche os campos de acordo com os dados recuperados.
3. O sistema apresenta a tela de edicao.
4. O administrador edita o campo Titulo.
5. O administrador edita o campo Texto.
6. O sistema retorna para o fluxo principal no passo 7.
A2 - O administrador pressiona o botdo Excluir nas op¢des de um aviso.
1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem Certeza que deseja Excluir ?”
2. O administrador pressiona o botdo OK (A3).
3. O sistema recarrega a pagina.
A3 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.
1. O sistema encerra 0 UC002 — Gerenciar Avisos.
Fluxo de Excecao
E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatorios em branco.
1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatérios”.
UCO003 - Gerenciar Usuarios
Descricao

Este caso de uso serve para o administrador cadastrar, visualizar, editar e excluir
0S usuarios do sistema.

Data View 3 — Gerenciar Usuarios
Pré-condigdes: Pressionar o link Usuarios no menu lateral esquerdo.

Ator Primario: Administrador
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Fluxo de Eventos Principal

1.

2.

8.

9.

O sistema recupera 0s usuarios cadastrados.

O sistema apresenta a tela.

O administrador pressiona o botdo Novo (A1) (A2).

O sistema carrega o campo Tipo de Usuario.

O sistema apresenta a tela de cadastro.

O administrador preenche o campo Nome.

O administrador preenche o campo Senha.

O administrador preenche o campo Confirma Senha.

O administrador seleciona o Tipo de Usuario.

10. O administrador pressiona o botdo Salvar (E1) (R2) (R3) (A3).

11. O sistema salva os dados.

12. 0O sistema fecha a tela de cadastro.

13. O sistema encerra o UC005 — Gerenciar Usuarios.

Fluxo Alternativo

A1l - O administrador pressiona o botéo Editar.

1.
2.

3.

6.

7.

O sistema carrega o campo Tipo de Usuario.

O sistema busca os dados do usuario selecionado.

O sistema preenche os campos com os dados recuperados.
O sistema apresenta a tela de edicéo.

O administrador edita o campo Nome.

O administrador edita o Tipo de Usuario.

O sistema retorna para o fluxo principal no passo 10.

A2 - O administrador pressiona o botdo Trocar Senha.

1.

2.

3.

O sistema apresenta a tela de troca de senha.
O administrador preenche o campo Senha.

O administrador preenche o campo Confirma Senha.
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A3 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.
1. O sistema encerra o0 UC005 — Gerenciar Usuarios.
Fluxo de Excecao
E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatérios em branco.
1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatérios”.
UCO004 - Gerenciar Cursos
Descricao

Este caso de uso serve para o administrador criar, visualizar, editar e excluir os
cursos, cadastrar turmas, adicionar periodos em uma turma e adicionar disciplinas em um
periodo.

Data View 4 - Gerenciar Cursos
Pré-condicdes: Pressionar o link Cursos no menu lateral esquerdo.
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema recupera 0s cursos cadastrados.
2. O sistema recupera as turmas cadastradas por curso.
3. O sistema recupera os periodos cadastrados por turma.
4. O sistema recupera as disciplinas cadastradas por periodo.
5. O sistema apresenta a tela (R6) (R8).
6. O administrador pressiona o botdo Novo (A1)(A2)(A4)(A5)(A6).
7. O sistema apresenta a tela tela de cadastro.
8. O administrador preenche o campo Nome.
9. O administrador pressiona o botédo Salvar (E1) (R2) (A3).
10. O sistema salva os dados.
11.0 sistema encerra 0 UC004 — Gerenciar Cursos.
Fluxo Alternativo
A1l - O administrador pressiona o botdo Editar de um Curso.

1. O sistema busca os dados do curso selecionado.



4.

5.

O sistema preenche os campos com os dados recuperados.

O sistema apresenta a tela de edicéo.
O administrador edita o campo Nome.

O sistema retorna para o fluxo principal no passo 9.

A2 - O administrador pressiona o botado Excluir de um Curso.

1. O sistema apresenta a mensagem “Tem certeza que deseja excluir ?”.
2.

3.

O administrador pressiona o botdo Ok (A4).

O sistema recarrega a pagina.

A3- O administrador pressiona o botdo Cancelar.

1.

O sistema encerra o0 UC004 — Gerenciar Cursos.

A4 - O administrador pressiona o botao Adicionar nova turma.

1.
2.

3.

6.

7.

O sistema carrega 0 campo Semestre.

O sistema carrega o campo Turno.

O sistema apresenta a tela de adicionar nova turma.
O administrador preenche o campo Nome.

O administrador seleciona o Semestre.

O administrador seleciona o Turno.

O sistema retorna para o fluxo principal no passo 9.

A5 - O administrador pressionou o botédo Adicionar periodo.

1.

2.

3.

4.

O sistema carrega o campo Periodo.
O sistema apresenta a tela.
O administrador seleciona o Periodo.

O sistema retorna para o fluxo principal no passo 9.

A6 - O administrador pressiona o botdo Adicionar disciplinas.

1.

2.

3.

O sistema carrega o campo Disciplina.
O sistema apresenta a tela de adicionar disciplinas.

O administrador seleciona o Disciplina.
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4. O sistema retorna para o fluxo principal no passo 9.
Fluxo de Excecao
E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatorios em branco.
1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatérios”.
UCO005 - Gerenciar Matricula Curso
Descricao

Este caso de uso serve para o administrador cadastrar, visualizar, editar e excluir
matriculas de cursos.

Data View 5 - Gerenciar Matricula Curso
Pré-condig6es: Pressionar o link Matricula Curso no menu lateral esquerdo.
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema recupera as matriculas de cursos cadastrados.

2. O sistema apresenta a tela.

3. O administrador pressiona o botdo Novo (Al) (A2).

4. O sistema carrega o campo Usuario.

5. O sistema carrega o campo Curso.

6. O sistema apresenta a tela de cadastro.

7. O administrador seleciona o Usuario.

8. O administrador seleciona o Curso.

9. O administrador pressiona o botdo Salvar (R2) (A3) (E1).

10. O sistema salva os dados.

11.0 sistema encerra o0 UC005 — Gerenciar Matricula Curso.
Fluxo Alternativo

A1l - O administrador pressiona o botéo Editar.

1. O sistema carrega o campo Usuario.

2. O sistema carrega o campo Curso.



3. O sistema busca os dados da matricula selecionada.
4. O sistema preenche os campos com os dados recuperados.
5. O sistema apresenta a tela de edicao.
6. O administrador edita o campo Usuario.
7. O administrador edita o campo Curso.
8. O sistema retorna para o fluxo principal no passo 9.
A2 - O administrador pressiona o botado Excluir.
1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.
2. O administrador pressiona o botdo OK (A3).
3. O sistema encerra o0 UC005 — Gerenciar Matricula Curso.
A3 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.
1. O sistema encerra o0 UC005 — Gerenciar Matricula Curso.
Fluxo de Excecao

E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatorios em branco.

1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatérios”.

UCO006 - Gerenciar Matricula Disciplina
Descricao

Este caso de uso serve para o administrador criar, visualizar, editar e excluir
matriculas de disciplinas.

Data View 6 — Gerenciar Matricula Disciplina
Pré-condicdes: Pressionar o link Matricula Disciplina no menu lateral esquerdo.
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema recupera as matriculas de disciplinas cadastradas.
2. O sistema apresenta a tela.
3. O administrador pressiona o botdo Novo (Al) (A2).

4. O sistema carrega o campo Usuario.
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8.
9.

85

O sistema carrega o campo Curso.

O sistema apresenta a tela de cadastro.

O administrador seleciona o Usuério.

O administrador seleciona o Curso.

O sistema carrega o campo Disciplina passando Curso.

10. 0O administrador seleciona a Disciplina.

11. 0O administrador pressiona o botao Salvar (R2) (A3) (E1).

12.0 sistema encerra o0 UC006 — Gerenciar Matricula Disciplina.

Fluxo Alternativo

A1l - O administrador pressiona o botédo Editar.

1.

2.

8.

9.

O sistema carrega o campo Usuario.

O sistema carrega o campo Curso.

O sistema busca os dados da matricula selecionada.

O sistema preenche os campos com os dados recuperados.
O sistema carrega o campo Disciplina.

O sistema apresenta a tela de edicéo.

O administrador edita o campo Usuario.

O administrador edita o campo Curso.

O sistema carrega o campo Disciplina.

10.0 administrador edita o campo Disciplina.

11.0O sistema retorna para o fluxo principal no passo 11.

A2 - O administrador pressiona o botdo Excluir.

1.

2.

3.

O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.
O administrador pressiona o botdo OK (A3).

O sistema encerra o UC006 — Gerenciar Matricula Disciplina.

A3 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.

1.

O sistema encerra o UC006 — Gerenciar Matricula Disciplina.



Fluxo de Excecao
E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatorios em branco.
1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatérios”.
UCO007 - Gerenciar Semestres
Descricao

Este caso de uso serve para o administrador criar, visualizar, editar e excluir os
semestres do sistema.

Data View 7 — Gerenciar Semestres
Pré-condigdes: Pressionar o link Semestres no menu lateral esquerdo.
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema recupera os semestres cadastrados.
2. O sistema apresenta a tela.
3. O administrador pressiona o botdo Novo (Al) (A2).
4. O sistema apresenta a tela de cadastro.
5. O administrador preenche o campo Nome.
6. O administrador pressiona o botdo Salvar (R2) (A3) (E1).
7. O sistema salva os dados.
8. O sistema encerra o UC007 — Gerenciar Semestres.
Fluxo Alternativo
A1l - O administrador pressiona o botéo Editar.
1. O sistema busca os dados do semestre selecionado.
2. O sistema preenche os campos com os dados recuperados.
3. O sistema apresenta a tela de edicao.
4. O administrador edita o campo Nome.
5. O sistema retorna para o fluxo principal no passo 6.

A2 - O administrador pressiona o botado Excluir.



1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.
2. O administrador pressiona o botdo OK (A3).
3. O sistema encerra o0 UC007 — Gerenciar Semestres.
A3 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.
1. O sistema encerra o0 UC007 — Gerenciar Semestres.
Fluxo de Excecao

E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatérios em branco.

1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatorios”.

UCO008 - Gerenciar Periodos
Descricao

Este caso de uso serve para o administrador criar, visualizar, editar e excluir
periodos cadastrados no sistema.

Data View 8 — Gerenciar Periodos
Pré-condicdes: Pressionar o link Periodos no menu lateral esquerdo.
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema recupera os periodos cadastrados.
2. O sistema apresenta a tela.
3. O administrador pressiona o botdo Novo (Al) (A2).
4. O sistema apresenta a tela de cadastro.
5. O administrador preenche o campo Nome.
6. O administrador pressiona o botédo Salvar (R2) (A4) (E1).
7. O sistema salva os dados.
8. O sistema encerra 0 UC008 — Gerenciar Periodos.
Fluxo Alternativo
A1l - O administrador pressiona o botédo Editar.

1. O sistema busca os dados do periodo selecionado.
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2. O sistema preenche os campos com os dados recuperados.
3. O sistema apresenta tela de edi¢ao
4. O administrador edita o campo Nome.
5. O sistema retorna para o fluxo principal no passo 6.

A2 - O administrador pressiona o botado Excluir.
1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.
2. O administrador pressiona o botdo OK (A3).
3. O sistema encerra o UC008 — Gerenciar Periodos.

A3 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.
1. O sistema encerra o0 UC008 — Gerenciar Periodos.

Fluxo de Excecao

E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatérios em branco.

1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatérios”.

UCO009 - Gerenciar Disciplinas
Descricao

Este caso de uso serve para o administrador criar, visualizar, editar e excluir
disciplinas cadastradas do sistema.

Data View 9 - Gerenciar Disciplinas
Pré-condicdes: Pressionar o link Disciplinas no menu lateral esquerdo.
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema recupera as disciplinas cadastrados.
2. O sistema apresenta a tela.
3. O administrador pressiona o botdo Novo (Al) (A2).
4. O sistema carrega o campo Curso.
5. O sistema apresenta a tela de cadastro.

6. O administrador preenche o campo Disciplina.
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7. O administrador seleciona o Curso.

8. O administrador pressiona o botdo Salvar (R2) (A1) (E1).

9. O sistema salva os dados.

10. O sistema encerra 0 UC009 — Gerenciar Disciplinas.

Fluxo Alternativo

A1l - O administrador pressiona o botéo Editar.

1.

2.

6.

7.

O sistema carrega o campo Curso.

O sistema busca os dados da disciplina selecionada.

O sistema preenche os campos com os dados recuperados.
O sistema apresenta a tela de edicéo.

O administrador edita o0 campo Disciplina.

O administrador edita o campo Curso.

O sistema retorna para o fluxo principal no passo 8.

A2 - O administrador pressiona o botado Excluir.

1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.

2. O administrador pressiona o botdo OK (A3).

3. O sistema encerra 0 UC009 — Gerenciar Disciplinas.

A3 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.

1.

O sistema encerra 0 UC009 — Gerenciar Disciplinas.

Fluxo de Excecao

E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatérios em branco.

1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatérios”.

UCO010 - Visualizar Detalhe Disciplina

Descricao

Este caso de uso serve para o administrador visualizar os detalhes de uma
disciplina selecionada, como as provas, matérias e conteudos além de poder cadastrar,
editar e excluir matérias e disciplinas.

Data View 10 - Visualizar Detalhe Disciplina
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Pré-condicées: Pressionar o link no nome de uma disciplina na Data View 9 ou na Data

View 4.

Ator Primario: Administrador

Fluxo de Eventos Principal

1.

2.

8.

9.

O sistema recupera as matérias e seus contetudos cadastrados.

O sistema carrega as provas cadastradas (R9).

. O sistema apresenta a tela.

O administrador pressiona o botdo Nova Matéria (Al) (A2) (A3) (A4) (A5) (A6)
(A7) (A8).

O sistema apresenta a tela de cadastro.

O administrador preenche o campo Nome.

O administrador pressiona o botao Salvar (R2) (A7) (E1).

O sistema salva os dados.

O sistema encerra 0 UC010 — Visualizar Detalhe Disciplina.

Fluxo Alternativo

A1l - O administrador pressiona o botédo Editar de Matéria.

1.

2.

3.

4.

5.

O sistema busca os dados da matéria selecionada.

O sistema preenche os campos com o0s dados recuperados.
O sistema apresenta a tela de edicéo

O administrador edita o campo Nome.

O sistema retorna para o fluxo principal no passo 7.

A2 - O administrador pressiona o botdo Nova Prova.

1.
2.
3.
4.

5.

O sistema apresenta a tela de cadastro (R7).

O administrador preenche o campo Descricao.

O administrador preenche o campo Observacoes.
O administrador preenche o campo Data Aplicacéo.

O sistema retorna para o fluxo principal no passo 7.

A3 - O administrador pressiona o botao Editar Prova.



1. O sistema busca os dados da prova selecionada.
2. O sistema preenche os campos com os dados recuperados.
3. O sistema apresenta a tela de edicdo (R10).
4. O administrador edita o campo Descricao.
5. O administrador edita o campo Observacéao.
6. O administrador edita o0 campo Data Aplicagao.
7. O sistema retorna para o fluxo principal no passo 7.
A4 - O administrador pressiona o botéo Visualizar Prova.
1. O sistema direciona para o UC011 — Visualizar Prova.

A5 - O administrador pressiona o botdo Excluir Matéria.

1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.

2. O administrador pressiona o botdo OK (A7).
3. O sistema encerra o UC010 — Visualizar Detalhe Disciplina.

A6 — O administrador pressiona o botao Excluir prova.

1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.

2. O administrador pressiona o botdo OK (A7).

3. O sistema encerra 0 UC010 — Visualizar Detalhe Disciplina.
A7 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.

1. O sistema encerra o0 UC010 — Visualizar Detalhe Disciplina.
A8 - O administrador pressiona o botao Escolher arquivo.

1. O administrador seleciona um arquivo.

2. O administrador pressiona o botédo Salvar.

3. O sistema salva os dados.

4. O sistema salva as alteracdes.

5. O sistema encerra 0 UC010 — Visualizar Detalhe Disciplina.

A9 - O administrador pressiona o botdo Excluir Arquivo.

1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.
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2. O administrador pressiona o botdo OK (A7).
3. O sistema encerra o0 UC010 — Visualizar Detalhe Disciplina.
Fluxo de Excecao
E1 - O administrador deixa um dos campos obrigatérios em branco.
1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatérios”.
UCO011 - Visualizar Prova
Descricao

Este caso de uso serve para o administrador visualizar as questdes e alternativas
da prova.

Data View 11 - Visualizar Prova
Pré-condi¢oes: Pressionar o link Visualizar Prova de uma prova na Data View 30.
Ator Primario: Administrador
Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema carrega os dados das provas.
2. O sistema recupera as questdes cadastradas.
3. O sistema recupera as alternativas por questoes.
4. O sistema apresenta a tela (R4) (A1) (A2) (A3) (A4) (A5) (A6).
Fluxo Alternativo
A1l - O administrador pressiona o botdo Nova Questao.
1. O sistema carrega o campo Nivel de Dificuldade.
2. O sistema apresenta a tela de cadastro.
3. O administrador preenche o campo Enunciado.
4. O administrador preenche o campo Valor.
5. O administrador preenche o campo Nivel de Dificuldade.
6. O sistema retorna para o fluxo principal no passo 6.
A2 - O administrador pressiona o bot&do Editar Questéo.

1. O sistema carrega o campo Nivel de Dificuldade.



2. O sistema busca os dados da questao selecionada.
3. O sistema preenche os campos com os dados recuperados.
4. O sistema apresenta a tela de edicé&o.
5. O administrador edita o campo Enunciado.
6. O administrador edita o campo Valor.
7. O administrador edita o campo Nivel de Dificuldade.
8. O sistema retorna para o fluxo principal no passo 6.
A3 - O administrador pressiona o botdo Excluir Questao.
1. O sistema apresenta a mensagem: “Tem certeza que deseja excluir ?”.
2. O administrador pressiona o botdo OK (A4).
3. O sistema encerra o UC011 — Visualizar Prova.
A4 - O administrador pressiona o botdo Cancelar.
1. O sistema encerra o UC011 — Visualizar Prova.
A5 - O administrador pressiona o botdo Alternativas passando Questao.
1. O sistema direciona para o UC012 — Gerenciar Alternativas.
A6 - O administrador resolve a prova.
1. O administrador resolve a prova (E1).
2. O administrador pressiona o botdo Salvar
3. O sistema encerra o UC011 — Visualizar Prova.
Fluxo de Excecao
E1 - A Prova ja esté respondida.
1. O sistema verifica a questéo selecionada na resolucao da prova.
2. O sistema preenche com fundo verde a alternativa correta.
3. O sistema preenche com fundo vermelho a alternativa incorreta.
E2 - O administrador deixa um dos campos obrigatorios em branco.
1. O sistema apresenta a mensagem “Preencher os campos obrigatdrios”.

UCO012 - Gerenciar Alternativas
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Descricao

Este caso de uso serve para o administrador cadastrar ou editar alternativas de
uma questao de prova.

Data View 12 - Gerenciar Alternativas

Pré-condicdes: Pressionar o botdo Alternativas na Data View 35.

Ator Primario: Administrador

Fluxo de Eventos Principal

1.

2.

6.

7.

O sistema verifica se ja existe alguma alternativa cadastrada (E1).
O sistema nao encontra nenhuma alternativa cadastrada.

O sistema apresenta a tela.

O administrador preenche o campo Descrigéo.

O administrador marca o campo correta.

O administrador pressiona o botdo Salvar (Al) (A2) (R2).

O sistema direciona para o UC035 — Visualizar Prova.

Fluxo de Excecao

E1l - O sistema encontra alternativas cadastradas.

1.
2.
3.
4.

5.

O sistema carrega as alternativas cadastradas.

O sistema apresenta a tela.

O administrador edita o campo Descrigao.

O administrador seleciona outra alternativa como correta.

O sistema volta para o fluxo principal no passo 6.

Fluxo Alternativo

A1l - O administrador pressiona o botdo Cancelar.

1. O sistema encerra o0 UC038 — Gerenciar Alternativas.

2. O sistema direciona para o UC035 — Visualizar Prova.

A2 - O administrador pressiona o botdo Nova Alternativa.

1. O sistema apresenta mais um campo Descricao.



2. O sistema apresenta mais um campo Correta.
3. O administrador preenche o campo Descrigéo.

4. O sistema volta para o Fluxo principal no passo 6.
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APENDICE G - MODELO DE OBJETOS

1. [mat
Usuario Tar int Frere— Arq ia
Tt +disciplina: Disciplina [ « 1 .o ateria 1.
TipoUsuario nome: varchar N +usuario: Usuario +id: +id: int +descricao: varchar
id: int 1 *  |+senha: varchar none: varchar |pnome:_varchar | +pat!
+nomeTipo: varchar tatus: boolean \‘\““-~‘-\ ! +tipoArquivo: varchar
1 MatriculaCurso
1 Curso
curso Tl n
+usuario: Usuario nome: _varchar
Aviso * 1
id: int
+titulo: varchar Semestre
texto: text +id: int
dataCriacao: datetime +semes treNome: varchar
+dataPublicacao: datetime N culdade
x 3d: int
. “ Periodo descricao: varchar
+id: int
Tumo 1 . Turma x # |speriodoNone: varchar 1
N +id: int +id: int *
varchar +nome: varchar » Questao
Prova
ResolucaoProva . v [fidint
1
d: int senunciado: text
- +descricao: varchar
rotaFinat: float I e paors noar
1
. |ResolucaoQuestao | | Alternativa
id: int

+descricao: varchar

+id: int
+anulada: boolean
+correta: boolean
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APENDICE H - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

DS1 — Efetuar Login

sd Efetuar Login J

: Administrador

Tela

Usuario

1: Aciona Tela()

Apresenta Tela
= P

2: Insere Login()

3: Insere Senhal)

4. Pressiona botéo Acessar()

- —

i s— S S e S s SE

Retorna true

4.1 verificaLogin{login,senha)() jj




98
DS2 — Gerenciar avisos

Este diagrama de sequéncia servira de exemplo casos de uso semelhantes no
sistema, sendo eles, gerenciar matricula de curso, gerenciar matricula de disciplina,

gerenciar semestres, gerenciar periodos e gerenciar disciplinas.

sd Gerenciar Avisos J

%
; Admini‘strador

|
1: Aciona Tela() I |
|

5: Pressiona botéo Salvar() e

5.1: Insert(aviso) -
e ]
Fechatela de cadastro
P 1= Lol o s L S,

T |
|

I
: \

.

1.1: getlista() e
Ll
l_ _Retornalistade avisos _
Apresenta Tela
16 e e e e a5 |
\_ 2: Pressiona botéo Nawvo() 1 :
|
& i _Apresentatela de cadastro | l
T |
| 3: Insere Titulo() = 1 :
|
\ |
¥ 4: Insere Texto() » | |
|
|
|
|

alt : Editar J

| B: Aciona Tela()

5.1 getByld(id) .

g __ _retornaeviso_
ke i _Apresentaateladeedicdo |
T 7: Edita Titulo() n 1 :
|
T 8: Edita Texto() » 1 :
|
e 9: Pressiona botéo Salvar() o 1 9.1: update(aviso) .‘:

- r— _retorna L“ﬁ,,,,j_’_‘
Fecha tela de edicdo

alt : Excluirl Aviso J
10: Pressiona botéo Excluir()

nsagem: "Tem certeza gue deseja excluir?”

[
Atualiza a tela

PPN, o L L WP
|
‘ \

alt : Cancelgr
| 12: Pressiona botdo Cancelar() o |
Fecha a tela aberta
- I 1 i<l oL

|
|
|
|
Il
1
|
|
|
|
| 11 Pressiona botdo OK() » [ |
|
|
|
I
|
|
|
|
I




DS3 — Gerenciar Usuarios

sd Gerenclar Usudrios J

% | Usuario | | TipoUsuario
3 Admim‘strador

I
| I |
1: Aciona Tela() | |

|

1.1: getlista() .

>
<_B@mﬂ@ﬂw$@@__l#

Apresenta Tela

T 2: Pressiona bot&o Novo() L 2.1: getlistaTlpoUsuar|o()

¢ ____ Retomalstatipodevailiro ____ _

Apresenta tela de cadastro

| 3. Insere Nome() =

B 4: Insere Senha() a
5: Insere Confirma Senha() =
T 6: Seleciona tipo Usuériof) a 1

7~
|
:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
=

7~
|
:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
=

I
H I
| 7: Pressiona bot&o Salvar() o 711 B USLAI)
i »
< 7777777777777
Fecha tela de cadastro
K-——— = o= ——— [
o I I
‘ 1 1
alt : Editar | | |
8: Aciona Tela()
p! B getListaTipoUSuar‘o()
T
l ____ Petomalstatpodeusydto
I
8.2: getByldlid) nl
e retornausuario
o Apresentagteladeedgio
I I
T 9: Edita nome() g |
I
[
| 10: Edita Tipo de Usudrio() Y 1 }
|
|
|
I

L
| 11 Pressiona botdo Salvar()

y

Fecha tela de edicéo

7N
I
:
I
I
I
I
I
I
I
I
I
i
I
H

s

alt : TrocarlSenha J
12: Aciona Tela()

K Apresenta tela de trocar senha

4

=

q

; 13: Insere Senha() Y
- I
14: Insere Confirma Senha() al
I
15: Pressiona bot&o Salvar() % |
15.1: resetPassword(usuario) o
<,,,,E“I’EEUE,,,,
Fecha tela de edicao |
é 77777777777777777 ‘
T I |
I | |
T T
| : :
alt : Cancelbr | |
16: Pressiona botéo Cancelar() i |
|
|
|
T
|

1
Fecha a tela aberta
6 77777777777777777
I
|
T
|




DS4 — Gerenciar Cursos

100

‘sd Gerencior Cursos )

retornatrue

rambizosr T T T
| I I I I I 1
: Aciona Tela() 1 | | | ! !
2 | i | I i
11 i i i |
111
o | 1
L P 111110
_ _retorna ista de periodos__ _ T
Retorna o de turmes
le - Retomalist
Retorna array c pines

I

i

I

i

_ __Apresenta tela de cadastro |

1 i

3 nsere Nome) | I

i

i

I

4: Pressiona botao Saver( " i

ot - Edtar

5: Aciona Telal)

5.1: getBylid)

v

presenta el de eciglo.

6: Edta nome() !

=

! 7.1: update(curso)

Retorna true

LY

Fechatelade Edito_

T ——r—l
1

S Pressiona botéo OK)

1 |
] }
CEECTyN i

Atgelza tols

Ue__

)
;i

|
T
L
!
T
T
|
|
I
ot Addorl Nova Tuma I
Aciona Tela() H

12.1: gettistare

|
|
I
|
|
|
I
|
I
|
T
T
|
|
|
I
I
|
d

0

Ly

i )
Retorna urnos |

i

Apreserntatea

13: Messaged9)

14: Selecions Semestre()

16.1:Inserttturma)

Retorna true.

U B SO e S o Fee e | (e (PR e e e )

I
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
I
|
|
1
I
|
T
T
|
I
I
|
|
|
|
119:a
I
1
|
T
|
!
|
1
|
|
|
1
|
!
|
7
I

0 S I
|
I
I
I
il
Retorna true !
o S T = T
| |
T T
i I
o !
Tt i I
S : !
22: Seleciona Disciplina() I I
| |
D I I
| |
L 2 > 2. ) I
e = . _\
e ;
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DS5 — Visualizar Detalhe Disciplina

sd Visualzer Detalhe Disciplina )

% T ] [Fe ] [
+ Administrador

|

1: Aciona Tela()

_Retorna array com Ista de cusos, turmas periodos e disciplinas _ _

|
1.2: getProvasByDi Jsuario)

_ _Retornd provas
a

ApresentaTela_ _

2: Pressiona boto NovoMatéria()

3: Insere Nome() |

4: Pressiona botéo Salvar()

_ _Fechatela de cadastro_

1
]

Tratéria |

5: Aciona Tela) |

5.1: getByld(id)

R 016 S8 ot T e e

6: Edta nome()

7: Pressiona botéo Salvar()

y

_ _Fechatela de Edicdo _

i
! |
|

S el ]

exelir() <

nsagem; "Tem certeza que deseja exclur

9: Pressiona botéo OK()

I

H ]

o oty T
|

11: Pressiona botéo Cancelar()

alt Novnthﬂ |
12: Aciona Tela()

Apresentatc __

13: Insere Descriao()

14: Insere Observagoes()

15: Messaged() |

e = e il =l i e Oyt el

16: Pressiona botéo Salvar() >

! 16.1: insdrt(prove)
_ Retorpatrue_
|

i
alt : Editer Prova |
brove J 17: Aciona Tela() 8 17, gefByidid)

_ _Retornbprova.

18: Edita Descrigio()

19: Edita Observagdes()

|
I
1
i
|
I
|
20: Edita Data Aplicagéo() |
|
I
i

Lanl 21.1: updgte(prova)
M@ s o RRBIOTIOR S [
|
N T
;
ok Adciorr Discina |
22: Aciona Telal) 5l

fe=ce

alt : Exclui Prova

25: Pressiona botdo exclur()

26.1: deletpProva(id)

28: Pressiona bot&o Enwiar() > | 28.1:

retornatrue

Atualiza atela

o R A e s Ty T o

= R

|

|

T

|

|

|

I

|

+
ke

|

I

T
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sd Visualzar Prova

AdmifiSirador 1: Aciona Tele()

L.1: getByid(id)

e |

|
|

ApreseraTda
- — & e

Retorna array com lista de cusos, turmas periodos e discipinas_ _

_ Retorna alternativas _

o iovs e ]
T Novo Questaod |

2.1: getlistaToSelect(

4

g

_retorna Nivels de dficuldade _ _

4 nsere vlorQ 5

I 5: Seleciona Nivel de Dificuidade()

Saiver()

5.1

_ retornatrue

Fecha tela de cadastro__

ol Etar M

7: Aciona Tela()

7.1: getl.

_ _Retorna nivels de dificuidade _

&: Edta Enunciado()

9 Edita Valor()

Y 11
_ Retornatrue

Fecha tela de Ediggo _ _

ol Exclul Questao ] exclur)

nisagem; "Tem certeza que deseja excluir?

13: Pressiona botéo OKO)

Awalza tela

[k

alt : Cancelpr

15: Pressiona boto Cancelar()

_Fechatelaaberta _ _

T T

19: Messaged()

20: Pressiona botéo Saivar()

20.1: nsert(prova)

_ Retornatrue

_ _ Fechatela _ _

L 22: Pressiona botéo Salver() >

|
T
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
=
|
I
I
|
I
|
b)

22.1: insert(resProvl

_ _AusizaTela _ _
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DS7 — Gerenciar Alternativas

sd Gerenciar Alternativas )

: Administrador

1: Aciona Tela() |

|
|

| .
| .1 getAlternativasByQuestao(questaold)
_ _ _ _ Retornaalternativas_ _ _ _ _
Apresenta Tela
G i R e o e |
T 2: Insere Descrigdo() e ! :
|
. 3: marca campo Correta() e ! :
|
L 4: Pressiona bot&o Salvar() ! |
: Pressiona botéo Salvar
B! 4.1 insert(alternativa) |
Jf ______ retornatrue m
Fecha tela d dast
P -2 o Lo |
I I
T ] Il
1 1
alt : Cancelbr | |
5. Pressiona botéo Cancelar() i |
Fecha atela aberta
 ___ _fechaatemsberta |
|
|
|
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Disciplina Materia ArquivosMateria
PR 30 int ETHE
- MatriculaDisciplina [ I ke .. |Frome: varchar descriceo; varchar
. e + |+path: varchar
Usuario —fa [+addbisciplinatnPeriodo(periodo Periodo, ] inald:int) [—]+tipoArquivo: varchar
s — T afscipliin. Diaciplioa calle tors; Turmajdlecpli:DiacipUina] Getetenateria(id:int) SGeeteArquivo (G rint]
poysuario [+nome: varchar * iadaid it +getById(id:int) +getArquivosByMateria (materiald:int)
nomeripo: sarchar =\ itatus bootem getay1a ic:int) cursold: int) S ipiare mteriaimsteria) i Rsertarquivorarquivostitersa)
= o 0 [+getListaToselect (cursold:int)
R ¥ +deletematriculabisciplina (id: int) +getiistal)
[+ resetpassword () i h i) -+ o periodo:Periodo, disciplina:Discipl
+update (usuar1o:Usuario) e Torme)
 [pverificatogintusu:string, serhazstring) | 4 [ deretepisciptina(id: int
. Usgettista() LgetayTatia-int)
s - +insert (disciplina:nisciplina)
)
ETIT .
+titulo: varchar 1 MatriculaCurso . .
[+texto: text BT
+datacriacao: datetine [ccurso: curso
+datapublicacao: datetine susuario: usuario
Fgettistal) [Finserthatriculacurso(matricula Matriculacurso)
[+detete(id: int) [+geteyrdtid:int)
[+geteyrd(id:int) [+getiat riculascursos ()
[+insert (aviso: Aviso) [+detetematriculacurso(id:int)
supdate (aviso:Aviso) s0)
1 a
Curso
[+id: int .
inome:_varchar
+getListaToselect (usuario:Usuario) Periodo
+getLista(usuario:Usuario) FETRETT:
+getTurnas (cursold:int) +periodotone: varchar
[j9=ETmos teapsold dnt) ~renoveDeTurma (periodo: Periodo, turma: Turnal
+getPeriodos  turmald: int, turnold: Turno) H e g0 turma
+getbisciplinas(cursold: int, periodold:int, 9 statotalestionald:ane)
+getLista()
Himatdiant) +deteteperiodo(id: int)
+deletecurso(id:int)
+getyId(id:int) vt
Eal +adderiodoEnTurna periodo:Periodo, turna: Turma)
Semestre +insert (curso: curso) [+ In=actiperiodo:Far{odo]
e +update (periodo: Periodo) NivelDificuldade
[ar n 1
+senest renone: varchar nt
[~geteyIatidrint) sdescricao: varchar
+gettista( . [~getListatoselect ()
[+getListaToselect (1d:int) |y +geteyrd(id:int)
[+detetesenestre(id:int)
[+insert (senestre : L
supdate (senestre: Tumo
BTh A
% [~getLista() [+turno: varchar =
et aetbridiidiing P Questao
ResolucaoProva ol |sgetListaToselect (cursold: int, senestreld:int) rove +1a: nt
i e Ldesccicnos vorchn [optor:
snotaFinal: float +anulada: boolean

1 |+datarplicacao: timestamp

getResolucaoProvabyProvald(1dProvar int)
+deleteResolucaoProva(id:int)
[+verificaresolucao (idProva:int, idusuario: int)
+getByTd id:int) 3
+insert (resProva:ResolucaoProva)
+update (resprova:Resolucaoprova)

Tternativa(alter:

+deleteprova(id:int)

:int)
rova, disciplinald:int)
)

rov
+update (prova:Proval

ResolucaoQuestao

[+3d: int
-anulada: boolean .

+deletequestao (id: int)
+getay1d(id:int)

+insert (questao: Questao, provald:int)
+update (questao: Questao!

:Boolear

Alternativa

[+id: int
+descricao: varchar
1 [scorreta: boolean
TternativaCor

+deleteresolucaoQuestao (id: int)

iduestao: int,
idusuario: int}
[+geteyTd(id:int)
[+1nsert (resquestao:Resolucaotuestao)
+update( resauestao:Resolucaotuestao)

+getal ternativasByQuestao(questaold: int)
+deleteByquestao (1dquestao: int
+deletealternativa (id:int)
+getyId(id:int)

+insert (al ternativa: Alternativa)

+update (al ternativa:Alternativa)
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T
 descricas VARGHAR(45)
< palh VARCHAR(100)

 tpoArauivo VARCHAR(S)

m

i INT
) nomo VARCHAR(45)

Indexes

1 disciplina INT
# materia INT

INT

 nomeTipo VARCHAR(45)
Indexes

FRINT
2 nome VARCHAR(100)

* curso INT

aINT

1 usuario INT

o nome VARCHAR(50) 1 disciplina INT

> senha VARCHAR(50)

 tpoUsuario INT
 status BOOLEAN
> cpl VARGHAR(14)

1 poriado INT
 aisciplina INT

LRINT

> titulo VARCHAR( 100}

L |INT
> nome VARGHAR( 100]

Indexes

> periodoNome VARGHAR(45)
Indexes

" INT
 semestrehome VARCHAR(45)

Indexes.

o INT
 turno VARCHAR(45)

Indexes

L|INT

m

> descricao VARCHAR(100)
> observacao TEXT JRINT
> datary TIMESTAMP

\piicacao TIMES > descricao VARCHAR(45)

Indexes

1 atemativaSelecionada INT
* altemativaCoreta INT

1 resolucacProva INT

> anulada BOOLEAN

¥
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Caso de Uso:

UCO001 — Efetuar Login

Pré-condicoes:

Acessar o site da aplicacao

Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
Ne° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicées Esperado Obtido
1 Acessar o Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
S'te. da N o0 do campo | botdo atualiza a tela |atualiza a tela
aplicacao
Usuario Acessar
incorreto e/ou
Senha
incorretos
2 Acessar o Nao Pressionar O sistema O sistema
site da ~ preenchiment |botéo atualiza a tela | atualiza a tela
aplicacao,
Caso de teste |0 dos campos|Acessar
1 executado L
Usuario e/ou
Senha
3 Acessar o Preenchiment|Pressionar O sistema O sistema
site da o . o
. o o correto dos |botdo direciona direciona
aplicacao,
Caso de teste |campos Acessar paratela de |para UC002 —
2 executado , . . )
Usuéario e AVISoS Gerenciar
Senha Avisos

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1 e 2 - O sistema atualiza a tela

PEAP: Portal Educacional para Alunos e

Professores
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3 - O sistema direciona para UC002 — Gerenciar Avisos

@ Avisos

Aviso Importante

Hoje & a banca!

& Administrador «

Novo

[ o~
Titulo
(-]
Titulo 1
Caso de Uso: UCO002 — Gerenciar Avisos
Pré-condicoes: Logar no sistema ou pressionar link Avisos no menu lateral
esquerdo
Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicoes Esperado Obtido
1 Abrir telade |Nao Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, : ~
) preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando
botdo Novo. |o qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulério
2 Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, ~
) 0 de todos os |botédo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
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obrigatérios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
Edicéao,

pressionando

preenchiment

botdo Salvar

apresenta a

apresenta a

botdo Editar. |0 qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigat6rios”
do formulario
Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Edicao, -
ca 0 de todos os |botdo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatorios a tela de a tela de
do formulario. edicdo e edicédo e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botdo Excluir. ~ n n ~
X botdo botdo nao efetua nao efetua
O sistema
apresenta Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
confirmacéao ~ ~
acao acao
Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botdo Excluir. ~ - . )
; botdo OK botdo OK exclui o exclui o
O sistema
apresenta registro e registro e

confirmacéao

atualiza a tela

atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

localhost:8080 diz:

Preencha os campos obrigatdrios

1 - 3: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatdrios”
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2 — 4: O sistema salva os dados, fecha a tela de edic&o e atualiza a pagina

PEAP & Administrador =
& Avisos

& Usuarios

® Cursos © Frms
+) Matriculas <

G Cadastros

Aviso Importante
©05-11-2017 21.:34.16 - Administrador

Hoje € a banca!

Titulo
© 30-10-2017 10:52:42 - Administrador
asdasd

Titulo 1

©25-10-2017 15:00:28 - Administrador

5 — O sistema apresenta mensagem de confirmacéo. O usuario pressiona Cancelar
x|

localhost:8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

O sistema nao efetua nenhuma acéo
6 — O sistema apresenta mensagem de confirmacao. O usuario pressiona OKk.

localhost:8080 diz: = |0 sistema exclui o registro e atualiza a tela

Tem certeza que deseja excluir ?

PEAP &
@ Avis
au
© Avisos =
Titulo
30102
asdasd

Titulo 1

Aviso 1
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Caso de Uso:

UCO003 — Gerenciar Usuarios




111

Pré-condicoes:

Logar no sistema e pressionar link Usuérios no menu

lateral esquerdo

Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicoes Esperado Obtido
1 Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, : ~
) preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando
botdo Novo. |o qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatorios” |obrigatorios”
do formulério
2 Abrir tela de |Preenchiment|Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, ~
) 0 de todos os |botédo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatorios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
3 Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
Edlga_o ' preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando
botdo Editar. |0 qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigat6rios”
do formulario
4 Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Edlc;a_o ' o de todos os | botéo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha dados, fecha
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obrigatérios a tela de atela de
do formulario. edicao e edicao e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
Pressionar Preenchiment | Pressionar o |O sistema O sistema
bot&o Trocar ~ ~ : ~ .
Senha 0 do Campo |botédo Salvar |n&o permite a |ndo permite a
Senha edicao edicao
diferente do indicando os |indicando os
Campo campos de campos de
Confirma input com input com
Senha uma borda uma borda
vermelha vermelha
Pressionar Preenchiment | Pressionar o | O sistema O sistema
botao Excluir 0 do Campo |botéo Salvar |exclui o exclui o
Senha igual registro e registro e
do Campo atualiza a tela |atualiza a tela
Confirma
Senha

Evidéncias dos Resultados Obtidos

localhost: 8080 diz:

Preencha os campos obrigatdrios

1 - 3: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatorios”

5: O sistema néo permite a edi¢ao indicando os campos de input com uma borda

vermelha.

Senha: * Confirma Senha: *
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Caso de Uso:

UC004 — Gerenciar Cursos

Pré-condicdes:

Logar no sistema e pressionar link Cursos no menu lateral

esquerdo
Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicoles Esperado Obtido
1 Abrir tela de Nao Pressionar O sistema O sistema
Cadastro de , ~
curso, preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando | o qualquer mensagem: |mensagem:
botdo Novo. um dos “Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulério
2 Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
gi?;s’tro de o de todos os |botéo Salvar |salva os salva os
pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
botdo Novo. obrigatérios a tela de atela de
do formulério. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
3 Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
Edicédo de : ~
curso, preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando |0 qualquer mensagem: |mensagem:
botdo Editar. um dos “Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulério
4 Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Eﬂirgsic’) de o de todos os |botéo Salvar |salva os salva os

pressionando

campos

dados, fecha

dados, fecha
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botdo Novo. |obrigatorios a tela de atela de
do formulario. edicao e edicao e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
Abrir telade |Nao Pressionar O sistema O sistema
Cadastro de : ~
Turma, preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando |0 qualquer mensagem: |mensagem:
botéo Novo. um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigat6rios”
do formulério
Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
gﬁ:jnilg’tro de 0 de todos os |botédo Salvar |salva os salva os
pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
botao Novo. obrigatorios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
ég'r?ggo(?e preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando | o qualquer mensagem: |mensagem:
botao Novo. um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatorios” |obrigatorios”
do formulario
Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
ég'r?ggo(?e o de todos os | botéo Salvar |salva os salva os
pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
botdo Novo. obrigatérios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
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9 Abrir tela de |N&ao Pressionar O sistema O sistema
Adicdo de . -
dicao preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
Disciplina,
pressionando |0 qualquer mensagem: |mensagem:
botdo Novo. u “
um dos Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatorios” |obrigatorios”
do formuléario
10 Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Adicao de x
) 9. : o0 de todos os | botdo Salvar |salva os salva os
Disciplina,
pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
botdo Novo. .
obrigatorios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
11 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
ualquer ~ n - -
q ~q . |botéo botdo nao efetua nao efetua
botdo Excluir
desta tela Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
acao acao
12 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
ualquer ~ - . .
q ~q . |botao OK botdo OK exclui o exclui o
botdo Excluir
desta tela registro e registro e

atualiza a tela

atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1, 3,5, 7 e 9: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatérios”

localhost:8080 diz:

Freencha os campos obrigatdrios

11 - O sistema apresenta mensagem de confirmacédo. O usuario pressiona Cancelar

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?
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O sistema nao efetua nenhuma acéo

12 — O sistema apresenta mensagem de confirmacao. O usuario pressiona OKk.

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

Cancelar

= (O sistema exclui o registro e atualiza a tela

Caso de Uso:

UCO005 — Gerenciar Matricula Curso

Pré-condicoes:

Logar no sistema e pressionar link Matricula Curso no
menu lateral esquerdo

Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicoes Esperado Obtido
1 Abrir tela de |Nao Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, . -
) preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresenta a
pressionando
botdo Novo. |o qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulario
2 Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, -
) o0 de todos os | botdo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatérios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
3 Abrir tela de |N&ao Pressionar O sistema O sistema
Edicao,

pressionando
botédo Editar.

preenchiment

o qualquer

botdo Salvar

apresenta a

mensagem.

apresenta a

mensagem.
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um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatorios” |obrigatorios”
do formulério
Abrir tela de |Preenchiment|Pressionar O sistema O sistema
E;jelgzi%nan do |© de todos os |botdo Salvar |salva os salva os
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatorios a tela de atela de
do formulario. edicéo e edicao e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botao botao nao efetua nao efetua
Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
acao acao
Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botdo Excluir botdo OK botdo OK exclui o exclui o
registro e registro e
atualiza a tela |atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1 - 3: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatérios”

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

Cancelar

5 - O sistema apresenta mensagem de confirmacado. O usuério pressiona Cancelar

ocalhost-8080 diz: = (O sistema ndo efetua nenhuma agéo

Tem certeza que deseja excluir ?

6 — O sistema apresenta mensagem de confirmacao. O usuario pressiona OKk.

ocalhost-8080 diz- x (O sistema exclui o registro e atualiza a tela

Tem certeza que deseja excluir ?
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Caso de Uso:

UCO006 — Gerenciar Matricula Disciplina

Pré-condicoes:

Logar no sistema e pressionar link Matricula Disciplina no
menu lateral esquerdo

Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicoes Esperado Obtido
1 Abrir tela de |Nao Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, . -
) preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando
botdo Novo. |o qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulario
2 Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, -
) o0 de todos os |botdo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha dados, fecha
obrigatérios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
3 Abrir tela de |N&ao Pressionar O sistema O sistema
Edlga_o ' preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando
botdo Editar. |0 qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigatérios”
do formulario
4 Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Edicao, ~
0 de todos os |botdo Salvar |salva os salva os
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pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
botao Novo. obrigatorios a tela de atela de
do formulario. edicdo e edicao e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
5 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botao botao nao efetua nao efetua
Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
acao acao
6 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botdo OK botdo OK exclui o exclui o
registro e registro e
atualiza a tela |atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1 - 3: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatérios”

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

Cancelar

x|

5 - O sistema apresenta mensagem de confirmacado. O usuério pressiona Cancelar

ocalhost- 8080 diz: = (O sistema ndo efetua nenhuma agéo

Tem certeza que deseja excluir ?

6 — O sistema apresenta mensagem de confirmacao. O usuario pressiona OKk.

ocalhost- 8080 diz: = (O sistema exclui o registro e atualiza a tela

Tem certeza que deseja excluir 7

Caso de Uso: UCO007 — Gerenciar Semestres

Pré-condicoes: Logar no sistema e pressionar link Semestres no menu

lateral esquerdo

Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
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Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicoes Esperado Obtido
1 Abrir telade |Nao Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, : ~
) preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando
botdo Novo. |o qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulério
2 Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, ~
) 0 de todos os | botédo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatorios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
3 Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
Edlc;a_o ' preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando
botdo Editar. |0 qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatorios” |obrigatorios”
do formulario
4 Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Edlc;a_o ' o de todos os | botédo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatérios a tela de atela de
do formulario. edicdo e edicédo e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
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5 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botdo botao nao efetua nao efetua
Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
acao acao
6 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botdo OK botdo OK exclui o excluio
registro e registro e
atualiza a tela |atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1 - 3: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatdrios”

»x |

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

5 - O sistema apresenta mensagem de confirmacéo. O usuario pressiona Cancelar

ocalhost-8080 diz: x (O sistema ndo efetua nenhuma agao

Tem certeza que deseja excluir ?

6 — O sistema apresenta mensagem de confirmag&o. O usuario pressiona OK.

ocalhost-8080 diz: x (O sistema exclui o registro e atualiza a tela

Tem certeza que deseja excluir ?

Caso de Uso: UCO008 — Gerenciar Periodos

Pré-condicoes: Logar no sistema e pressionar link Periodos no menu
lateral esquerdo

Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicodes Esperado Obtido
1 Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
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Cadastro, preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando o qualquer mensagem: |mensagem:;
botdo Novo. quaiq gem: gem.
um dos “Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigat6rios”
do formulario
Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, o
. o0 de todos os |botdo Salvar |salva os salva os
pressionando
botdo Novo. |campos dados, fecha dados, fecha
obrigatérios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
Abrir tela de |Nao Pressionar O sistema O sistema
Edicao,

pressionando
bot&o Editar.

preenchiment
o qualquer
um dos
campos
obrigatorios

do formuléario

botdo Salvar

apresenta a
mensagem:
“Preencha os
campos

obrigatorios”

apresenta a
mensagem:
“Preencha os
campos

obrigatorios”

Abrir tela de |Preenchiment|Pressionar O sistema O sistema
Egggicz)’nan do |© de todos os |botéo Salvar |salva os salva os
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatorios a tela de atela de
do formulario. edicéo e edicdo e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botao botao nao efetua nao efetua
Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
acao acao
Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botdo Excluir botdo OK botdo OK exclui o exclui o
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registro e registro e

atualiza a tela |atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1 - 3: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatorios”

> |

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

5 - O sistema apresenta mensagem de confirmacéo. O usuario pressiona Cancelar

ocalhost-8080 diz: x (O sistema ndo efetua nenhuma agao

Tem certeza que deseja excluir ?

6 — O sistema apresenta mensagem de confirmag&o. O usuario pressiona OKk.

ocalhost-8080 diz: = (O sistema exclui o registro e atualiza a tela

Tem certeza que deseja excluir ?

Caso de Uso: UCO009 — Gerenciar Disciplinas

Pré-condicées: Logar no sistema e pressionar link Disciplinas no menu
lateral esquerdo

Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicodes Esperado Obtido
1 Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
Cadastro, : ~
) preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando
botdo Novo. |o qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatorios” |obrigatorios”

do formuléario
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Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
gr?—:‘(iziségoa;n do © de todos os |botdo Salvar |salva os salva os
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatérios atela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
Abrir telade |Nao Pressionar O sistema O sistema
Egggicc))’nan do preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
botéo Editar. |0 qualquer mensagem: |mensagem:
um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigat6rios”
do formulério
Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Erde!ggicc);nan do |© de todos os |botdo Salvar |salva os salva os
botdo Novo. |campos dados, fecha |dados, fecha
obrigatorios a tela de atela de
do formulario. edicdo e edicao e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botao botao nao efetua nao efetua
Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
acao acao
Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botdo OK botdo OK exclui o exclui o
registro e registro e
atualiza a tela |atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1 - 3: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatérios”

localhost: 82080 diz:
Tem certeza que deseja excluir ?

Cancelar
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5 - O sistema apresenta mensagem de confirmacgéo. O usuario pressiona Cancelar

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir 7

= (O sistema ndo efetua nenhuma agéo

6 — O sistema apresenta mensagem de confirmacao. O usuario pressiona OK.

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

x (O sistema exclui o registro e atualiza a tela

Caso de Uso:

UCO010 — Visualizar Detalhe Disciplina

Pré-condicoes:

Logar no sistema e pressionar link na lista de disciplinas
presente no UC004 — Cursos e UC009 - Gerenciar

Disciplinas
Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicoes Esperado Obtido
1 Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema
Cadastro de , ~
Matéria, preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando | o qualquer mensagem: |mensagem:
botao Novo. um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulario
2 Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Cadastro de ~
L o de todos os | botéo Salvar |salva os salva os
Matéria,
pressionando |campos dados, fecha dados, fecha
botao Novo. obrigatérios atela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e
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atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos

Abrir tela de |Nao Pressionar O sistema O sistema

Edicéao de , ~

Matéria, preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa

pressionando
bot&o Editar.

o qualquer
um dos
campos
obrigatorios

do formuléario

mensagem:
“Preencha os
campos

obrigatorios”

mensagem:
“Preencha os
campos

obrigatérios”

Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema

Eﬂiféi?afje o de todos os |botdo Salvar |salva os salva os

pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha

botao Novo. obrigatérios a tela de atela de

do formulario. edicao e edicao e

atualiza a atualiza a
pagina pagina

Abrir tela de |N&o Pressionar O sistema O sistema

Cadastro de
Prova,

preenchiment

botdo Salvar

apresenta a

apresenta a

pressionando |0 qualquer mensagem: |mensagem:
botdo Novo. “ “
um dos Preencha os |“Preencha os
campos campos campos
obrigatorios obrigatérios” |obrigat6rios”
do formulario
Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Cadastro de -
0 de todos os |botdo Salvar |salva os salva os

Prova,

pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
botao Novo. obrigatorios a tela de atela de
do formulario. cadastro e cadastro e

atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos

Abrir tela de Nao Pressionar O sistema O sistema

Edicdo de

preenchiment

botdo Salvar

apresenta a

apresenta a
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Prova, o qualquer mensagem: |mensagem:
EL?;Z'%%?{;?_O um dos “Preencha os “Preencha os
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulério
8 Abrir tela de | Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
E?&%/Z? de o de todos os | botédo Salvar |salva os salva os
pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
botdo Novo. obrigatorios atela de atela de
do formulario. edicdo e edicdo e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
9 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botao Excluir botao botao nao efetua nao efetua
Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
acao acao
10 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botdo Excluir botdo OK botdo OK exclui o exclui o
registro e registro e

atualiza a tela

atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1-3-5-7: 0 sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatorios”

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

9 - O sistema apresenta mensagem de confirmac&o. O usuario pressiona Cancelar

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

10 — O sistema apresenta mensagem de confirmacao. O usuario pressiona OKk.

Cancelar

=< 10O sistema nédo efetua nenhuma acéao

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

= |

x (O sistema exclui o registro e atualiza a tela




128

Caso de Uso:

UCO011 - Visualizar Prova

Pré-condicoes:

Logar no sistema e pressionar botdo Visualizar Prova no
UCO010 - Visualizar Detalhe Disciplina

Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
N° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicoes Esperado Obtido
1 Abrir tela de |Néao Pressionar O sistema O sistema
Cadastro de : ~
~ preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
Questao,
pressionando |0 qualquer mensagem: |mensagem:
botdo [\Iova um dos “Preencha os |“Preencha os
Questéo.
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigatorios”
do formulario
2 Abrir tela de |Preenchiment|Pressionar O sistema O sistema
Cadastro de ~
~ 0 de todos os 'botdo Salvar |salva os salva os
Questao,
pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
botao I~\Iova obrigatorios a tela de atela de
Questéo.
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
3 Abrir tela de |Nao Pressionar O sistema O sistema
Edicdo de , ~
~ preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
Questéo,

pressionando
botéo Editar.

o qualquer
um dos
campos
obrigatorios

do formuléario

mensagem:
“Preencha os
campos

obrigatorios”

mensagem:
“Preencha os
campos

obrigatorios”

Abrir tela de

Preenchiment

Pressionar

O sistema

O sistema
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Edicédo de 0 de todos os |botédo Salvar |salva os salva os
Srléesz?ggén do |C&MPOs dados, fecha |dados, fecha
botdo Editar. |obrigatorios a tela de a tela de
do formulario. edicdo e edicédo e
atualiza a atualiza a
pagina pagina
5 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botdo Excluir botao botao nao efetua nao efetua
Cancelar Cancelar nenhuma nenhuma
acao acao
6 Pressionar Pressionar o |Pressionar o |O sistema O sistema
botdo Excluir botdo OK botdo OK exclui o exclui o
registro e registro e

atualiza a tela

atualiza a tela

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1 - 3: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatorios”

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

5 - O sistema apresenta mensagem de confirmacgéo. O usuario pressiona Cancelar

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir 7

6 — O sistema apresenta mensagem de confirmacao. O usuario pressiona OK.

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

Cancelar

»x |

= (O sistema ndo efetua nenhuma agéo

x (O sistema exclui o registro e atualiza a tela

Caso de Uso:

UCO012 — Alternativas

Pré-condicdes:

Logar no sistema e pressionar botdo Alternativas do
UCO011 - Visualizar Prova
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Elaborador: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Elaboracao:
Executor: Allex Fernando Vissoci Data de 30/10/2017
Execucao:
Ne° Pré- Entrada Acao Resultado Resultado
Condicodes Esperado Obtido
1 Abrir tela de |N&ao Pressionar O sistema O sistema
Cadastro e . -
Edicao preenchiment |botdo Salvar |apresentaa |apresentaa
pressionando |0 qualquer mensagem: |mensagem:
botao . um dos “Preencha os |“Preencha os
Alternativas.
campos campos campos
obrigatérios obrigatérios” |obrigatérios”
do formulario
2 Abrir tela de |Preenchiment | Pressionar O sistema O sistema
Ca_dalstro € 0 de todos os |botdo Salvar |salva os salva os
Edicao,
pressionando |campos dados, fecha |dados, fecha
bot&o : obrigatorios a tela de atela de
Alternativas.
do formulario. cadastro e cadastro e
atualiza a atualiza a
lista de lista de
avisos avisos
3 Pressionar Pressionar Pressionar O sistema O sistema
botdo Excluir |botdo Excluir |botdo Excluir
remove do remove do
formulario a |formulario a
alternativa alternativa
selecionada |selecionada

Evidéncias dos Resultados Obtidos

1: O sistema apresenta a mensagem: “Preencha os campos obrigatérios”

localhost: 8080 diz:

Tem certeza que deseja excluir ?

Cancelar

»x |
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