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ANALISE DO FILME TEMPOS MODERNOS COMO RECURSO DIDATICO NAS
AULAS DE HISTORIA

FERREIRA*, Viviane Aparecida.
Curso de Especializagdao em Midias Integradas na Educagéao, SEPT/UFPR.
Polo UAB de Apoio Presencial em Rio Negro/PR.

O presente artigo trata sobre as aulas de Histéria e as tecnologias inseridas no
campo educacional, focando na utilizagdo de filmes como recurso didatico, no
intuito que a animagao das aulas chame a ateng¢do do aluno para a matéria e
procure despertar o interesse dele, buscando assim a interdisciplinaridade. A
utilizagcdo do filme proporciona a elaboracdo de atividades que estimulam os
alunos a compreenderem o conteudo, fazendo com que estes recursos
potencializem a ampliacdo do conhecimento induzindo os educandos as novas
formas de aprender e promovendo a interacdo entre eles. Na metodologia foi
aplicado o filme Tempos Modernos de Charles Chaplin, destacando a troca do
trabalho manual por equipamentos maquinarios, procurando desenvolver o
interesse dos alunos no tema da Revolugdo Industrial. Foi feito uma analise
acerca do nivel de entendimento dos alunos ao trabalhar o tema somente com
textos e em seguida uma nova analise apos a aplicagdo do filme e o que se
identificou € que as imagens transmitidas aos mesmos proporcionou um melhor
entendimento. Assim fica visivel que a tecnologia pode ser satisfatéria no campo

educacional, desde que trabalhada de forma correta pelos professores.

Palavras-chave: Tecnologia, Historia, conhecimento, filme.



1 INTRODUGAO

Tendo em vista a velha expressdo: Uma imagem vale mais que mil
palavras pretendem-se com este trabalho demonstrar a importancia da utilizagao
de videos e imagens para ilustrar o conteudo trabalhado na disciplina de Histdria.

Ao utilizar o video para reforcar ou até para ensinar um determinado
conteudo, o professor podera possibilitar ao aluno mais uma forma de aprender
que nao se limita a leitura, a cépia de textos e resolugdes de questionarios que
muitas vezes sdo cansativos, repetitivos e ndo objetivam despertar a critica ou a
curiosidade do aluno, sobre o conteudo estudado. Assim, o tema do presente
artigo trata do uso de videos como recurso didatico nas aulas de Historia.

Quando se analisa a cena de um fiime de um determinado momento
historico, isso pode suscitar em quem assiste muitas interpretacbes e
curiosidades, como por exemplo: como as pessoas se vestiam neste periodo,
COmo se organizavam em grupos, em que trabalhavam, como eram tomadas as
decisdes politicas ou ainda, quem exercia o poder naquele periodo e de que
forma.

E possivel também, ao assistir uma simples cena, despertar o senso critico
do aluno para analisar as questdes citadas anteriormente e também para
comparar com a realidade atual na qual convive, podendo perceber que a Histéria
humana é formada por mudancgas e permanéncias.

Baseando-se nas concepgdes atuais de pedagogia, as quais consideram
que os alunos apresentam muitas maneiras de aprender ou compreender um
determinado conteudo, o professor ndo necessita ficar preso a metodologias
tradicionais, as quais por um longo periodo de tempo estavam limitadas a
decoreba, quase sempre sem nenhum significado para os alunos. Pensando
nisso, coloca-se a questao norteadora da pesquisa: como a utilizagao de filmes ou
trechos de filmes podera contribuir para a melhoria da qualidade das aulas de
Historia? De que maneira o professor de Histéria podera utilizar o filme para que
seus alunos tenham mais uma maneira de aprender e compreender determinado
conteudo?

O objetivo do presente artigo € articular o conteudo da disciplina de Historia

a cenas e imagens do filme Tempos Moderno, relacionando-o ao conteudo sobre
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a Revolugédo Industrial. Proporcionando ao aluno mais uma maneira de aprender
ou até mesmo reforgar este conteudo.

Tém-se como objetivos especificos, analisar cenas do filme Tempos
Modernos e compara-las ao conteudo Revolugao Industrial; utilizar o filme como
um diferencial didatico no ensino de Historia para despertar a consciéncia critica
do aluno; demonstrar a importancia do conhecimento histérico e a sua localizacéo
no tempo e no espacgo para o aprendizado da Historia.

A construcdo do conhecimento € um desafio para professores que nao
aceitam parar no tempo e se conformar em fazer tudo como sempre foi feito. A
época atual é a era da tecnologia, da informagéo e os professores ndo podem
fechar os olhos, vivendo no passado, precisam ficar atentos ao mundo, as
pessoas e a tudo que faz parte do cotidiano.

Pensando nisso, utilizar os novos recursos, entre eles, o cinema, pode ser
uma das formas de despertar o interesse e a participagdo dos alunos com algo
que faz parte do dia a dia deles. Tendo em vista que, por mais humilde ou
desfavorecido que seja o aluno, todos provavelmente ja assistiram algum filme
cujo conteudo, pode ter tido alguma relagdo com o conteudo estudado na
disciplina de Histéria.

E pensando nisso, acredita-se que as aulas de Historia podem se tornar
bem mais prazerosas e atrativas com a utilizagdo de filmes ou pequenos trechos
desses, em que os professores poderdao contar com mais recurso didatico
importante para trabalhar com a histéria da humanidade: a imagem. Nao se pode
ignorar que se vive numa era da imagem e o cinema é um dos grandes
representantes dessa era. Desta forma a imagem podera exercer grande
influéncia sobre o aprendizado dos alunos, o que justifica a relevancia do

presente artigo.

2 O USO DE VIDEOS COMO RECURSO DIDATICO NAS AULAS DE HISTORIA

2.1 O ENSINO DA HISTORIA E AS NOVAS TECNOLOGIAS
Percebe-se como educadora que mudangas estdo acontecendo no campo

da educagdo, e com as novas tecnologias o volume de informagdes vem
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aumentando, podendo assim facilitar a aprendizagem do futuro através de
ferramentas de recurso tecnolégico, por isso deve-se estar preparado para esse
novo modelo de educagao, o que pode ser uma missao dificil.

A comunicagdo através da midia € poderosa, pois as pessoas podem
estabelecer contato com ela, ou podem ser manipuladas por imagens que muitas
vezes nao sdo verdadeiras e isso devido a ideologia trabalhada constantemente
na midia. E algo muitas vezes atrativo e por esse motivo acaba entretendo além
do que deveria.

Acredita-se que as criangas, que estdo mais envolvidas com 0s novos
recursos tecnoldgicos, acabam por possuir uma bagagem sobre midia antes
mesmo de frequentar a escola, portanto deve-se torna-la uma aliada, uma vez
que o uso constante da tecnologia tende a evoluir cada vez mais e os professores
precisam se adaptar a essas mudangas acompanhando o ritmo de
desenvolvimento da globalizagao.

Segundo Sampaio (1999, p. 25), o trabalho com tecnologias:

S6 sera concretizado, porém, na medida em que o professor dominar o
saber relativo as tecnologias, tanto em termos de valorizagdo e
conscientizagdo de sua real utilizagdo. A formagdo tecnoldgica do
professor tem influéncia direta no processo de desenvolvimento
tecnoldgico social. Por isso o professor devera atuar numa agéo reflexiva
sobre sua pratica pedagodgica e a partir dai construir novos paradigmas.

Na sociedade contemporanea, com a evolugdo da tecnologia, esta
ocorrendo uma reestruturagdo da sociedade e estes reflexos estdo repercutindo
na educagao. Porém, no processo pedagdgico, antes de pensar em usar esta ou
aquela tecnologia os professores precisam ter clareza sobre o que querem que
seus alunos aprendam que habilidades esperam que eles desenvolvam. As
tecnologias existem, mas antes de usa-las €& importante que os professores
tenham consciéncia dos seus objetivos, metodologias e avaliagbes que irdo
realizar. Supde-se que a partir dai, a tecnologia se tornara favoravel para chegar
ao caminho que tragou anteriormente.

Conforme Bzuneck (2000, p.10) “toda pessoa dispde de certos recursos
pessoais, que sao tempo, energia, talentos, conhecimentos e habilidades, que
poderao ser investidos numa certa atividade”. O professor deve ter em mente que

cada aluno possui um processo de aprendizado diferente, alguns precisam de um
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tempo maior, outros sdo mais rapidos. Alguns sdo mais verbais e outros mais
visuais, necessitando fazer conexbes com imagens para assimilar um
determinado conteudo. Sendo assim, devem-se aplicar varias formas de ensinar a
mesma coisa, e essa variedade € muito importante durante o processo de
aprendizagem, onde seria contemplado um numero maior de educandos.

Para essa individualizagdo no processo de ensino-aprendizagem, a
tecnologia usada adequadamente poderia contribuir de forma satisfatéria. No
computador, por exemplo, poderiam ser trabalhadas diferentes atividades ao
mesmo tempo, e cada aluno poderia desenvolver melhor seu potencial, porém é
preciso lembrar que para que isto acontega € necessaria uma organizagao do
professor.

Esse carrega consigo a responsabilidade de educar seus alunos em todos
os momentos de sua vida, tentando suprir assim, a falta de dialogo com os pais
quando esta inexiste ou € insuficiente para a sua formacéao, e posteriormente em
seu contato direto com a internet, fazendo com que o aluno passe a possuir uma
postura questionadora, aprenda a pensar, tirar suas proprias conclusdes e cobrar
de outros professores uma aprendizagem de qualidade.

Para Nildelcoff, (1991,p.33):

Criangas vao vivenciando a escola como um lugar para dialogar e pensar
com outras pessoas, sobre o que acontece no mundo (...) Se assim
fosse, a escola poderia deixar de ser vivida como algo separado das
outras experiéncias da vida, como um pequeno mundo a parte.

Para o professor da area de Histéria, assim como outras disciplinas
também requer que o mesmo tenha conhecimento e saiba utilizar as ferramentas
tecnoldgicas. Segundo Ferreira (1999, p.150), o ensino de Histéria deve estimular

os alunos a:

Terem um vivo interesse pelos acontecimentos do mundo; serem
agentes e atores do processo historico e ndo pessoas passivas diante do
tempo; terem uma atitude critica e reflexiva dos fatos que séo veiculados
pelos diversos meios de comunicagéo; desenvolverem a capacidade de
ver, ler e escutar; sistematizarem as informagdes, relacionando os
diversos temas abordados.

O uso da tecnologia no ensino de Histéria podera contribuir para o

desenvolvimento da criatividade e da intelectualidade, motivando o aluno a
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desenvolver pesquisas acerca dos assuntos solicitados pelo professor. Outro
ponto positivo que a tecnologia oferece ao trabalho de Historia em sala de aula é
o fato que o professor podera dinamizar as suas aulas apresentando-as por meio
de slides ao invés de usar somente o quadro e o giz. Também podera utilizar um
filme que marcou um determinado tempo para os alunos analisarem cenas ou até
mesmo o filme todo se for conveniente. O importante € inserir a tecnologia nas
aulas com o objetivo de ajudar no crescimento e no aprendizado, conforme

Ferreira (1999, p.125), nos indica:

Os recursos de multimidia, fotografia, video, imagens, sons, filmes e
computagdo grafica, quando usados corretamente, constituem-se em
ferramentas de apoio para a apresentagao, construcao e transmissao do
conhecimento histérico produzido na academia, resultante da
investigacao cientifica, possibilitando novas formas de apreensdo, uma
vez que estes recursos audiovisuais despertam a atengdo dos alunos,
tornando-os mais interessados e contribuindo para a melhoria da
aprendizagem, estabelecendo uma relagéo de interagdo com o conteudo
entre professores e alunos do ensino fundamental e médio.

Em relacdo as aulas que envolvam pesquisas de campo e entrevistas, por
exemplo, os alunos poderdo utilizar celulares, gravadores, ou maquinas
fotograficas para realizar a pesquisa e registrar os dados. Na volta para a sala de
aula estas fontes utilizadas terdo contribuido para a construgdo do conhecimento

historico.

2.2 CINEMA E HISTORIA

Dentre os inumeros beneficios que a utilizagdo de recursos visuais pode
proporcionar durante as aulas, esta o de promover a autonomia das
aprendizagens, além disso, tal pratica oferece uma variedade de atividades
ultrapassando os limites de estudos bibliograficos conforme Ferreira (1999,
p.137).

O ensino ativo permite que o aluno desenvolva a sua capacidade de
ser critico, de se expressar, de questionar, de criar e de ter uma
autodisciplina nas tarefas escolares, contribuindo para que da atividade
individual parta para a construgéo coletiva.

Ao interligar as aulas de Historia com praticas de passeio ao cinema, por

exemplo, pode-se desenvolver ndo s6 o conhecimento a respeito da matéria
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abordada como também promover a interagdo entre os alunos, para isso o
professor ndo pode somente ser um transmissor de conteudo, mas também um
mediador entre aluno e a aprendizagem usufruindo dos recursos disponiveis a
seu favor. Uma vez que as novas tecnologias estdo atingindo as criangcas cada
vez mais cedo.

Esta é considerada a era da informacgao, visto que a grande maioria das
pessoas possui no minimo uma TV ou um aparelho de comunicagao em casa, e
pensando nisso o professor devera utiliza-los a seu favor e propiciar o
desenvolvimento do aluno promovendo a interagdo ensino/tecnologia, porém, ao
mesmo tempo em que este veiculo pode ser fruto de beneficios, muitas vezes
pode alienar seus telespectadores e perpetuar de forma negativa na sociedade
transmitindo interesse estimulando o consumismo conforme afirma Napolitano
(2007, p.17):

(...) nos usos sociais da TV, interferem fatores importantes, muitas vezes
ambiguos, que sdo fundamentais em qualquer experiéncia cultural e
simbdlica: razdo e emocgéao; alienagao e participagao; sonho e realidade;
lazer e trabalho; tédio e frustragéo.

Cabe aos professores ensinar os alunos a filtrar as informacdes que
recebem através das midias de televisao e utilizar esse recurso como fator de
ensino oportunizando a escola por novas fontes de aprendizagem, como imagens,
videos e audios. Além disso, dessa forma as aulas se tornam mais interessantes

e a recepgao de informagdes mais prazerosa junto aos alunos.

2.3 A IMAGEM NO ENSINO DA HISTORIA

A utilizacdo da imagem no campo da aprendizagem nao € recente. Na
Idade Média, as imagens religiosas como a figura de Adao, Eva e a Serpente do
Paraiso, por exemplo, eram representadas nas igrejas romanicas como uma
maneira de ensinar a religido a populagcdo. Ndo precisa analisar muito essas
imagens para se obter informacbes, visto que passa a mensagem de
mundanidade do corpo, inferioridade da mulher e ainda a puni¢cao divina pela
desobediéncia humana. O uso das imagens era utilizado antes mesmo dos

primeiros conhecimentos da escrita conforme afirma Jolly, (1996, p.17-18):
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(...) No comego havia a imagem. Para onde quer que nos voltemos, ha
imagem. Por toda parte do mundo o homem deixou vestigios de suas
faculdades imaginativas sob a forma de desenhos, nas pedras, dos
tempos mais remotos do paleolitico a época moderna. Esses desenhos
destinavam-se a comunicar mensagens, e muito deles constituiram o
que se chamou os precursores da escrita (...).

Portanto pode-se afirmar que a imagem sempre fez parte do cotidiano
humano, desde os tempos mais remotos, onde o homem primitivo registrava suas
atividades nas paredes das cavernas até a contemporaneidade que € marcada
pelas novas tecnologias, sendo que na sua maioria, realca de maneira bastante
significativa o mundo visual.

De acordo com o site Dia a Dia Educacgao: “O uso da imagem na Disciplina
de Histéria deve ir além de uma simples ilustracdo, deve ser significativo, ter
intencionalidade e acima de tudo ter qualidade”.

(http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1402-6.pdf).

No processo pedagdgico, deve-se avaliar a influéncia ideoldgica inseridas
no uso de imagens, onde os alunos deverdo perceber-se como sujeitos do
conhecimento, e entendam que sao atores sociais e tomem consciéncia de seus

atos.

2.4 DIRETRIZES CURRICULARES PARA O ENSINO DE HISTORIA

O documento das Diretrizes Curriculares Estaduais para a Educacéao
Basica é fruto de um longo processo de discussao coletiva ocorrido entre 2004 e
2008, este processo envolveu os professores da Rede Estadual de Ensino, onde
através de encontros, simpdsios e semanas de estudos pedagogicos foram
discutidos e analisados conteudos e metodologias para a formagao qualificada

dos educando da realidade atual.

(...) Espera-se que, ao concluir a Educacao Basica, o aluno entenda que
ndo existe uma verdade histérica Unica, e sim que verdades sao
produzidas a partir de evidéncias que organizam diferentes
problematizacbées fundamentadas em fontes diversas, promovendo a
consciéncia da necessidade de uma contextualizagdo social, politica e
cultural em cada momento histérico. (DCE, 2008, p.69)


http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1402-6.pdf
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Segundo as Diretrizes Curriculares para o Ensino de Histéria (2008) citado
acima, a informagéo € constante na vida das pessoas, com esse objetivo esse
documento busca despertar reflexdes a respeito de aspectos politicos,
econdmicos, culturais e sociais; e ainda as permanéncias, mudangas e rupturas
ocorridas na sociedade.

O trabalho pedagogico com os conteudos histéricos deve ser
fundamentado em varios autores e suas respectivas interpretagées, tanto por
meio de livros didaticos, filmes, documentarios, palestras, depoimentos pessoais
ou textos historiograficos. Possibilitando aos alunos a comparagdo entre
diferentes fontes historicas e variados pontos de vista sobre um mesmo assunto,
com a finalidade de proporcionar ao educando a construgdo do conhecimento
histérico. E importante problematizar o conteido que sera trabalhado. Para

Schmidt e Cainelli (2004, p.52), problematizar o conhecimento historico:

Significa em primeiro lugar partir do pressuposto de que ensinar Histéria
€ construir um didlogo entre o presente e o passado, entdo reproduzir
conhecimentos neutros e acabados sobre fatos que ocorreram em outras
sociedades e outras épocas.

O grande elemento a ser considerado na metodologia do ensino de Histéria
€ o0 uso de documentos e fontes historicas em sala de aula relacionando a
ilustragdes. Segundo Bittencourt (2004), “Recorrer ao uso de documentos e fontes
historicas nas aulas de Historia pode ser importante, por favorecer o pensamento
historico e a iniciagdo aos métodos de trabalho do historiador”.

Porém, ao trabalhar com documentos em sala de aula se faz indispensavel
ir além do que encontramos por escrito, sendo necessario trabalhar com fontes
orais, testemunhos de histéria local, além de fotografia, cinema, quadrinhos,

literatura e informatica. Segundo Schimidt, in Kuenzer:

O documento deixou de ser considerado apenas um indicio do passado,
sendo ele mesmo determinado por quem o produziu. Assim, o
documento n&o é mais a prova do real, mas um indicio que depende das

questdes e dos problemas postos pelo historiador. (SCHIMIDT, in
KUENZER, 2007, p.223).

O trabalho com diferentes formas de apresentar a aprendizagem requer
que o professor conhega sua linguagem e a sua natureza, bem como seus limites

e possibilidades para a area pedagodgica. As imagens, livros, jornais, histérias em
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quadrinhos, fotografias, pinturas, gravuras, museus, filmes, musicas, teatros, sao
documentos que podem ser transformados em materiais didaticos de grande valia
na construcdo do conhecimento histérico. Podem ser aproveitados de diferentes
maneiras em sala de aula fazendo com que os alunos memorizem de forma mais

rapida o conteudo a ser repassado pelo professor no decorrer do ano letivo.

2.5 O FILME TEMPOS MODERNOS E A REVOLUCAO INDUSTRIAL

Tempos Modernos, € um filme langado em 1936, pelo cineasta britanico
Charles Chaplin, seu ultimo filme considerado mudo, apesar de conter pequenas
cenas com dialogos e até uma cancéao. Este filme conta a histéria de um operario
que trabalhava em uma fabrica apertando parafusos, porém, com o passar dos
anos o trabalho foi se tornando cansativo e o rapaz acaba adquirindo problemas
de saude relacionados ao stress acabando por perder a razao. Ele é despedido
da fabrica e internado em um hospital onde fica por algum tempo, depois de
recuperado, sai do internamento e retorna a fabrica onde trabalhava, porém, a
mesma encontrasse fechada. Ao retornar para casa encontra um pedago de
tecido vermelho e o recolhe, a policia da época acaba por prendé-lo o
identificando como lider comunista. Apds certo tempo ele é solto.

Neste momento ele se depara com a terrivel realidade de uma garota
sendo presa por praticas de roubo para poder saciar a sua fome, Carlitos, como
era conhecido, acaba roubando comida de um restaurante fazendo com que
coloquem os dois em um mesmo camburdao, no caminho havia um acidente de
carro e os dois acabam por fugir da policia indo morar juntos. O operario
consegue um novo emprego como seguranga, porém é despedido ao dormir em
horario de expediente devido ao cansago. Passa a procurar emprego, e consegue
como operario de um fabrica de consertos de maquinas. Durante uma greve ele é
preso novamente e liberado alguns dias depois, sua amada esta o esperando no
portdo da prisdo, leva-o para casa e saem a procura de emprego novamente.
Comecgam a trabalhar os dois no mesmo estabelecimento, ela como dancarina e
ele como gargom e cantor, a policia aparece com um mandado de prisao para a
moca devendo envia-la novamente ao orfanato onde vivia, Carlitos e a moga

fogem, tendo que comegar tudo novamente.
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Tempos Modernos, é ao mesmo tempo comeédia, drama e romance,
considerado uma critica ao capitalismo. Pois, nas primeiras cenas, onde se
observa que as maquinas foram implantadas com o intuito de aumentar a
produtividade e diminuir o tempo de produgao, acaba por substituir a mao de obra
humana, gerando desemprego. Este filme mostra a mecanizagdo do trabalho e a
desvalorizagdo humana e tem como objetivo passar uma imagem social. Nesse
contexto, nada parece escapar. a maquina tomando o lugar dos homens, as

facilidades que levam a criminalidade e a escravidao.

Um dos pontos cruciais do filme de Chaplin diz respeito a questao do
consumo e a expectativa que a sociedade industrial traz para as pessoas
quanto a posse do maior numero possivel de géneros. Carlitos e sua
namorada, quando entram em uma Loja de Departamentos pela primeira
vez em suas vidas, primeiramente vao até a confeitaria saciar a fome e a
sede, para logo em seguida se dirigirem ao quarto andar, onde estdo os
brinquedos. Da infancia feliz que nao tiveram para as roupas e moveis,
que como adultos também jamais terdo condigbes de possuir. Ao casal
pobre resta o consolo de sonhar critica a idéia de que todos podem
consumir no sistema capitalista. Nenhuma outra obra de arte conseguiu
expressar melhor este sentimento de impoténcia que a maioria oprimida
sente diante dos mecanismos impessoais do sistema capitalista-
industrial, como no quadro em que Carlitos € literalmente tragado pela
grande maquina. Esta cena é repleta de significado: o0 homem moderno
absorvido por completo, de forma paralisante, pelas engrenagens do
sistema.(http://arteterapia.terraeden.com/index.php?
option=com_content&task=view&id=16&ltemid=29)

De acordo com o blog artebrasilis (2011): A desigualdade entre a vida dos
pobres e das camadas mais privilegiadas também fica evidente. Cenas como a
que Carlitos e a jovem 6rfa conversam no jardim de uma casa e idealizam uma
vida com todo o conforto e bens materiais comuns a classe privilegiada. Ou
quando relembram a infancia infeliz que tiveram, voltando por alguns instantes a
brincar numa loja de brinquedos, com bens materiais que desejaram na infancia e
nao puderam desfrutar devida sua condicao social.

Para conseguir terminar o filme, Charles Chaplin, levou trés anos (1933-
1936), mesmo hoje sendo considerado um dos melhores filmes de todos os
tempos pela critica, o filme ndo ganhou e nem sequer foi indicado a um Oscar,
provavelmente isso ocorreu porque o filme critica fortemente a sociedade
americana.

A ligacao entre o flme Tempos Moderna e as novas tecnologias estdo na

sua forma de utilizacdo, a méo de obra que no filme foi substituida por


http://arteterapia.terraeden.com/index.php?option=com_content&task=view&id=16&Itemid=29
http://arteterapia.terraeden.com/index.php?option=com_content&task=view&id=16&Itemid=29
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mecanizagao, hoje continua a substituir, gerando desemprego e miséria, porém,
devem-se aplicar essas tecnologias a favor da humanidade, utilizando-as no dia a
dia.

2 METODOLOGIA

O presente artigo € uma Pesquisa Qualitativa, desenvolvida na turma do 8°
ano D, com 30 alunos, com idade entre 12 e 15 anos, do Colégio Jodo Afonso de
Camargo, localizado em Mandirituba, Parana. Desenvolvido nos meses de maio e
junho de 2013.

Segundo Minayo (2001), a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde
a um espago mais profundo das relagées dos processos e dos fendmenos que
nao podem ser reduzidos a operacionalizagao de variaveis.

A metodologia escolhida contemplou primeiramente uma pesquisa
bibliografica, focando o uso do filme nas aulas de histéria. Para Gil (1991), a
pesquisa bibliografica acontece quando € elaborada a partir de material ja
publicado, constituido principalmente de livros, artigos de periddicos e atualmente
com material disponibilizado na internet.

Para tanto foram utilizadas bibliografias de autores que tratam sobre o
assunto, como Napolitano (2007), Jolly (1996) e Ferreira (1999), bem como
artigos referentes ao tema, pesquisados na internet.

Para desenvolver a metodologia foi utilizado o filme: “Tempos Modernos”
de Charles Chaplin, a fim de relaciona-lo ao conteudo Revolugédo Industrial,
conteudo que faz parte do planejamento do 8° ano. A aplicagdo do projeto ocorreu

por etapas.

3.1 PRIMEIRA ETAPA: PROCEDIMENTO TEORICO.
Explanacdo do conteudo Revolugdo Industrial, a qual ocorreu em duas

aulas expositivas, com leituras coletivas e explicagdo do conteudo pelo professor.
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Realizacdo de uma producédo textual, onde os alunos descreveram a sua
maneira, as mudancgas ocorridas na vida humana com o surgimento das primeiras

fabricas.

3.2 SEGUNDA ETAPA: ANALISE DO FILME

Os alunos assistiram ao filme Tempos Modernos de Charles Chaplin,
previsto para duas aulas. Depois foram selecionadas algumas cenas importantes
do filme com objetivo de fazer com que os alunos percebessem: A substituicdo do
homem pela maquina (momento que Carlitos entra na maquina); O stress
causado ao operario devido a rotina da fabrica (quando o personagem principal
tem um peripaque, apds a realizagdo de movimentos repetitivos durante muito
tempo); As diferencas sociais entre burgueses e operarios (quando Carlitos e sua
amada idealizam uma casa para eles e a casa real onde eles foram morar).

A partir da analise dessas quatro cenas os alunos realizaram a seguinte
atividade: produgcdo de um novo texto descrevendo sobre a vida dos operarios
dentro e fora da fabrica de acordo com o filme assistido.

Foram selecionadas cinco producdes textuais aleatoriamente, tanto da
primeira producdo textual quanto da segunda para serem analisadas. Essas
produgdes selecionadas tanto a primeira, quanto a segunda sao dos mesmos
alunos para uma possivel comparagao entre a primeira e a segunda atividade,
sendo analisado assim, se houve ou ndo uma evolugdo quanto a aprendizagem
do conteudo através do uso do filme.

Essa evolugao foi analisada comparando em qual atividade o aluno se saiu
melhor, qual ele conseguiu absorver mais informacgdes sobre o assunto, se foi nas
aulas expositivas ou durante a analise do filme.

Os resultados foram avaliados com o objetivo de verificar qual é a
contribuicdo do uso do filme para trabalhar o conteudo Revolugdo Industrial.
Verificaram se houve ou ndo uma melhora ou até mesmo um enriquecimento de
dados quanto a aprendizagem do conteudo através da andlise de cenas

selecionadas no filme assistido e comparadas ao conteudo estudado.
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4 RESULTADOS

A intencionalidade desta pesquisa foi articular o conteudo da disciplina de
Histéria a cenas e imagens do filme Tempos Moderno, relacionando-o ao
conteudo sobre a Revolugdo Industrial. Proporcionando ao aluno mais uma
maneira de aprender ou até mesmo reforgar este conteudo. A aplicagao de tal
pesquisa ocorreu nos meses de maio e junho de 2013, no Colégio Jodo Afonso
de Camargo, localizado na cidade de Mandirituba, no estado do Parana.

A turma selecionada para desenvolver a tematica proposta foi o 8 ano D do
periodo da tarde, a qual possui 30 alunos, com idade entre 12 a 15 anos.

O trabalho foi iniciado com o conteudo Revolugdo Industrial, primeiramente
fazendo um levantamento do prévio conhecimento que os alunos ja possuiam,
para iniciar o dialogo com eles foram realizadas as seguintes questdes orais
sobre o assunto: Como o homem fabricava seus objetos antes do surgimento das
fabricas? Onde surgiram as primeiras fabricas? Como funcionavam as primeiras
fabricas? As respostas das questdes foram anotadas no quadro de giz e depois
discutidas para verificar a veracidade das informacdes.

Percebeu-se com isso que alguns alunos apresentaram um conhecimento
em relagdo a atividade artesanal antes do surgimento da industria, pois 3 alunos
afirmaram que antes das fabricas os objetos eram confeccionados manualmente.
Em relacdo ao funcionamento das maquinas 2 afirmaram que era através do
vapor, relataram que assistiram a uma reportagem sobre o assunto. Porém, em
relagdo ao local do surgimento das primeiras fabricas, foram citados varios
paises, mas ninguém tinha certeza do pais correto.

Dando continuidade ao desenvolvimento da pesquisa, foram realizadas
duas aulas expositivas falando sobre: Onde iniciou a Revolugdo Industrial e o
motivo; A vida dos trabalhadores dentro e fora das fabricas. A explanacido do
conteudo ocorreu através de leituras coletivas e discussdes sobre o assunto.

Apods o desenvolvimento tedrico foi realizada a primeira atividade proposta,
produgao textual sobre: Mudancas ocorridas na vida das pessoas com o
surgimento das fabricas. Foram selecionadas 5 produgbes textuais

aleatoriamente. Nestas producdes percebe-se que os alunos relataram que antes



18

das fabricas, os homens viviam de acordo com ritmo da natureza, tinham uma
vida mais tranquila e ndo se preocupavam tanto com horarios, pois so6
trabalhavam depois que o sol nascia e em dias de chuva, como suas atividades
eram mais ligadas a agropecuaria, geralmente nao realizavam muitas atividades,
somente aquelas consideradas indispensaveis como alimentar os animais por
exemplo. Em relagdo as mudangas ocorridas na vida das pessoas com as
fabricas os alunos escreveram que: os homens comegaram a ser guiados pelo
ritmo do relogio, tendo horario para tudo; essas pessoas desenvolviam uma
jornada de trabalho de 16 a 18 horas por dia; trabalhavam num ambiente sujo,
com falta de ventilacido e com bastante fumaca causada pelo uso do vapor.

Apos esta primeira produgao textual, os alunos assistiram ao filme: Tempos
Modernos, de Charles Chaplin, com duracdo de 87 minutos. Em seguida foram
selecionadas 4 cenas do filme com o objetivo de que os alunos percebessem: a
substituicdo do homem pela maquina (momento que Carlitos entra na maquina);
O stress causado ao operario devido a rotina da fabrica (quando o personagem
principal tem um peripaque, apos a realizacdo de movimentos repetitivos durante
muito tempo); As diferengas sociais entre burgueses e operarios (quando Carlitos
e sua amada idealizam uma casa para eles e a casa real onde eles foram morar).
A partir da analise dessas quatro cenas os alunos realizaram a seguinte atividade:
producao de um novo texto descrevendo sobre a vida dos operarios dentro e fora
da fabrica de acordo com o filme assistido.

Analisando estas produgdes de acordo com as cenas selecionadas,
percebe-se que os alunos destacaram as seguintes informagdes sobre a vida dos
operarios dentro da fabrica: a divisdo do trabalho, onde cada operario realizava
uma parte da producgao; o controle excessivo sobre o trabalhador, o qual além de
realizar uma jornada diaria enorme de trabalho, n&o podia parar para descansar e
para ir ao banheiro tinha que bater o cartdo; a preocupagao constante do patréo
em vigiar seus empregados e economizar o tempo até mesmo durante as
refeicdes, quando apresenta uma maquina para alimentar o operario, para que
assim, fosse possivel controlar o tempo até das refeicbes e aumentar cada vez
mais a produgéao e o lucro;

Em relagdo a vida dos operarios fora da fabrica foram destacados os
seguintes aspectos nas produgdes textuais: a vida idealizada por Carlitos e sua

amada, uma pobre 6rfa, onde eles formariam um casal perfeito, com uma boa
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casa, belos modveis, com conforto e estabilidade de uma familia rica. Em
contraposi¢cao, a este sonho, os alunos, destacaram a casa real que os
personagens conseguiram arrumar para viver. uma casa pequena, abandonada e

caindo aos pedacos.

5 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os jovens de hoje em, dia estdo muito ligados a novas tecnologias e isso
nao tem mais como ser evitado, no ambiente escolar isso ndo poderia ser
diferente, ndés educadores, por sua vez, devemos fazer uso desses novos
equipamentos favorecendo o ambiente escolar. Neste contexto, Sampaio, 1999
nos afirma que este trabalho s6 sera possivel a partir do momento que o
professor obtiver um dominio na sua utilizacdo, para somente depois, poder
aplicar em suas aulas.

Todas as pessoas possuem recursos de aprendizagens, algumas com
facilidade, outras com certa dificuldade, porém, todos podem aprender, o que se
deve ter em mente é a sua forma de aplicacdo, devemos explorar ao maximo os
recursos que os alunos possuem trazendo para sala de aula varias formas de
aplicar sua matéria, pois trazemos conosco a responsabilidade de educar em
todos os momentos de nossa vida.

Para Ferreira (1999), os educando devem ter um vivo interesse pelos
acontecimentos do mundo, e o uso de imagens, audios e videos contribui como
ferramenta de apoio para o melhor desenvolvimento da intelectualidade do aluno
na area de Historia. Apesar de a tecnologia ser um fator positivo na area da
aprendizagem, muitas pessoas ainda n&o tem acesso a estas midias, portanto, o
melhor método a ser aplicado é englobar o conteudo das aulas com videos
reproduzidos dentro da sala de aula. Onde os alunos podem confrontar os
acontecimentos do presente com o passado.

O tema desenvolvido e aplicado na metodologia deste artigo voltado a area
de Histodria foi o desenvolvimento da industrializagcdo e a troca da m&o de obra
humana por maquinas, onde os alunos assistiram ao filme Tempos Modernos e

analisaram o processo de transformacao da industrializagdo. Observou-se que ao
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aplicar o filme, os alunos compreenderam melhor o tema e absorveram o
conteudo da matéria com mais desempenho, deixando exposta a afirmacéo de
que o professor deve conhecer melhor a tecnologia e fazer bom uso desta

ferramenta aplicando em suas aulas.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo desta pesquisa foi possivel identificar que o uso de imagens
ilustrativas e cenograficas no ambiente escolar oferece aos educando inumeras
possibilidades de construir o conhecimento, influenciando no aprendizado de
forma positiva. Recorrer as novas tecnologias como fonte de conhecimento
aplicados em sala de aula significa mostrar aos alunos que ha possibilidades de
aprender de forma estimulante, pois induz ao aluno pela busca de informacdes
proporcionando discussdes acerca do tema abordado.

Estes novos métodos surgem como uma nova forma de repensar no
significado do ensino, pois possibilita uma melhor compreensdo dos conteudos
programaticos e quando explorado de forma adequada torna-se uma ferramenta
muito importante, podemos afirmar que o uso destas midias também pode
promover ou conduzir na pratica da inser¢ao social.

O professor devera ter em mente que, como mediador entre aluno e o
conhecimento, devera estar sempre aberto a novos métodos, tendo consciéncia
do que transmite em sala de aula, as aprendizagens deverdo ser benéficas para
ambas as partes, facilitando no entendimento do aluno e na transmissao dos
dados pelo professor.

Ao fazer uso do recurso audiovisual nas aulas, tornando-a mais dinamica,
a indicagdo € organizar as discussbes para partir do hoje e atingir o periodo
histérico a ser estudado, analisando todo o conteudo. Os alunos devem estar
cientes que o filme é uma representagcao de um local, de uma sociedade, de um
modo de vida, de uma época e o estudo que eles irdo fazer, servira para
compreender uma sociedade diferente, reconhecendo que esse outro nao

pensava igual e nem agia do mesmo modo que os deles. As aprendizagens
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alcangadas por eles serdo possiveis com os entendimentos dos processos
histéricos, resultando nas relagcbes com o mundo de hoje. Muitos destes sao
fundamentais para dar ao aluno um conhecimento das explicagdes das possiveis

situacdes enfrentadas no dia a dia.
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