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RESUMO - O tema desta pesquisa trata do uso da midia informética na apropriacéao
da leitura por meio de género textual Centro de Educacdo do Municipio de Mafra;
teve como obijetivo principal propor o uso da midia informatica na apropriacdo da
leitura e da escrita a ser desenvolvida na disciplina de Lingua Portuguesa,
estendendo-se as demais disciplinas, utilizando os géneros textuais, com enfoque
nas Histérias em Quadrinhos; A metodologia escolhida utilizou a pesquisa
bibliografica quanto aos meios e a pesquisa de campo do tipo pesquisa a¢ao quanto
aos fins e foi aplicada aos alunos do quinto ano do Ensino Fundamental de nove
anos, entre fevereiro a maio do primeiro semestre de 2013.
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INTRODUCAO

O tema desta pesquisa trata do uso da midia informatica na apropriacdo da
leitura através de género textual e sera desenvolvido com os alunos do quinto ano,
no CEMMA, Centro de Educacdo do Municipio de Mafra. Sabe-se que praticas
pedagogicas sobre o ensino da leitura e da escrita ndo concebem o ensino de
Lingua Portuguesa somente como um processo de apropriacdo de um cédigo. A
escrita € um sistema de representacdo da linguagem e, portanto, é preciso
compreendé-la na sua multiplicidade de fun¢des e na sua forma de comunicacao por
meio de textos.

O desafio da educacédo continua sendo tornar o estudante competente para
ler e entender aquilo que esta sendo registrado no mundo, nas diferentes situagfes
de comunicacao e nas diferentes tarefas de interlocucdo em que os cidadaos estéo
inseridos. Este desafio implica desenvolver préaticas sociais que envolvam a forma
escrita da lingua e, também, colocar os alunos em contato sistematico com o papel
de leitor e escritor, compartilhando a multiplicidade de finalidades que a leitura e a
escrita possuem. Ler por prazer, para se divertir, para buscar alguma informacao
especifica, para compartilhar emogdes com outros, para recomendar, escrever para
expressar as ideias, para organizar 0s pensamentos, para aprender mais, para
registrar e conservar como memoaria, para informar, para expressar sentimentos,
para se comunicar a distancia, para influenciar os outros. (ILARI, 1992, p.11)

Assim, o desafio é organizar o ensino para formar alunos praticantes da
lingua no sentido mais amplo, ou seja, forma-los para que saibam produzir e
interpretar textos de uso social. Para ensinar os alunos a atribuirem sentido aos
textos que leem e para escreverem textos compreensiveis deve-se considerar a
cultura que os alunos ja trazem de fora da escola, as praticas sociais de leitura e de
escrita e 0s comportamentos sociais de leitor e escritor. Ou seja, conhecer 0s
problemas reais que um leitor e escritor enfrentam no dia a dia: 0 que e como
escrever, como usar os diferentes textos. Muito mais do que uma técnica, 0 que se
guer ensinar aos alunos € uma atitude social e cultural diante da leitura e da escrita.

A questdo norteadora da pesquisa indaga como trabalhar o género textual
Histérias em Quadrinhos a partir da midia informatica, ofertando aos alunos
possibilidades de se apropriarem das diferentes formas de comunicacdo e

expressao, formando leitores fluentes e escritores espontaneos? Assim, 0 objetivo



geral é analisar o uso do computador como ferramenta tecnolégica nas aulas de
Lingua Portuguesa, para apropriagcdo do género textual, Histérias em Quadrinhos e
suas fungdes, possibilitando aos alunos do quinto ano do Centro de Educacédo do
Municipio de Mafra (CEMMA), subsidios atuais na pratica de leitura e producdo de
textos significativos, considerando sua estrutura gramatical.

Os objetivos especificos delineados foram utilizar a internet, tendo o
computador como ferramenta tecnoldgica para pesquisar atividades que favorecam
a construcdo do género textual H. Q., a partir de encaminhamentos metodol6gicos;
acessar os links ofertados do Sistema de Ensino Positivo, com repositérios de
atividades complementares; observar diariamente, durante 45 minutos a postura dos
alunos quanto a aquisicao de informacdes e a significacdo dos conhecimentos; criar
situacOes de leitura e escrita que venham de encontro ao que 0s alunos gostam e se
interessam, considerando a possibilidade de uso de gibis, adequando-os as suas
finalidades.

A proposta foi aproximar os alunos da diversidade textual que existe fora da
escola, tendo préticas de leitura e escrita que permitam ao estudante experimentar
como cada um esté inserido em um ato de comunicacao especifico. Para isso sera
utilizada a midia informatica como apoio, levando em conta que ha géneros cuja
compreensao envolve capacidades linguisticas mais complexas do que outros, como
por exemplo, se um aluno nunca leu uma biografia antes, tera mais dificuldade em
compreender o significado do texto e pode perder o interesse pela leitura. Sendo
assim, as Historias em Quadrinhos podem ser o género textual que abrira este
universo de géneros a serem explorados estimulando habito da leitura e escrita
podendo ser desenvolvido desde muito cedo no individuo, ou seja, possibilitar a
crianga, estar em contato com diferentes géneros textuais para que seja estimulada
a ler e posteriormente escrever.

Ao participar do cotidiano dos adultos, a crianga insere-se neste contexto,
pois o0s rotulos, as embalagens, as placas de sinalizacdo, 0s numeros, as
propagandas, estdo a disposicao, seja pelo radio, televisdo, internet e nas praticas
sociais onde pode-se construir conhecimento através das informacgfes captadas.
Cabe ao adulto, que na escola é o professor, direcionar tantas informacgdes a fim de
gue a criangca as organize e as transforme em conhecimento. Assim, 0 estudo

acerca do uso das ferramentas tecnoldgicas como recurso na apropriacao da leitura



de diferentes géneros textuais colabora como apoio para o professor, pois os alunos

demonstram muita resisténcia a leitura, justificando-se a presente pesquisa.

HISTORIAS EM QUADRINHOS: um género textual que encanta os pequenos

As histérias em quadrinhos, de agora em diante, neste artigo, denominadas
HQs, tem feito parte da infancia, da adolescéncia e até da vida de adultos. Segundo
Barbosa (2004), as histérias em quadrinhos alcancam uma gama variada de leitores,
principalmente criancas que se motivam através das imagens. Considera-se que as
revistas em quadrinhos podem ser uma ferramenta pedagogica para o
desenvolvimento de atividades linguisticas, assim busca-se levar os alunos a refletir
sobre aspectos da norma padrao, entre eles, o uso da gramatica e ortografia, além
de analisar os mecanismos da variedade linguistica presentes nas historias. A
intencdo € levar aos alunos o conhecimento do maior numero de variedades da
lingua de modo que percebam as situacfes de comunicacdo e de adequacdo. As
HQs, exploram os recursos da linguagem escrita e da linguagem de forma
articulada, a fim de produzir sentido, por exemplo, os tipos de baldes e as indicacdes
sobre quem é o falante, as indicacbes de movimentos e o0s sinais para indicar
sentimento. Ha também a presenca que representa a fala do narrador. Para
entender, os alunos devem ficar atentos a este aspecto, além de observarem
atentamente a ordem dos quadros. Estas habilidades leitoras precisam ser
desenvolvidas e orientadas pelo professor para garantir a sucessado das acdes, 0s
caracteres tipograficos que expressam a intensidade da voz e dos ruidos e para
favorecer o entendimento do texto. (BARBOSA, 2004, p. 6)

E possivel ler para se informar, ler para se distrair e isso faz com que este
género textual seja melhor aceito entre os alunos, ja que o texto apresentado
contém registros breves que permitem a leitura deleite, acompanhada de
informacédo. Cabe ao professor a confiabilidade nesta modalidade de atividade para
gue consiga os objetivos desejados quanto ao estimulo a leitura e a escrita por seus
alunos. Conforme Barbosa (2004, p. 9), oferecer situacdes de aprendizagem a partir
das HQs requer planejamento direcionado as outras aprendizagens, ou seja, ensinar
gramatica, ortografia, enriquecer o vocabulario, a estrutura de textos, utilizando as

HQs como um recurso favoravel e de acesso a todos.



Houve um tempo que as HQs eram proibidas em sala de aula, pelo fato de se
pensar que os alunos ficariam preguicosos para leituras com caracteristicas
diferentes e mais densas. (BARBOSA, 2004, p. 20)

Porém aos poucos elas foram sendo introduzidas em materiais didaticos,
ganhando a confianca do publico que ia percebendo seus beneficios ao estimular os
alunos, fazendo-os se interessar pela leitura tendo as imagens como apoio. Isso
ocorreu pelo fato de se perceber o interesse dos alunos em relagdo as HQs,
facilitando a aceitacdo dos professores ao uso deste género textual na elaboracéo
do planejamento das atividades para todas as idades de escolarizacao,
principalmente a partir da alfabetizacdo, dando continuidade as demais séries/ano.
Sendo que esta atitude teve confiabilidade desde que as HQs foram sendo
repensadas, reelaboradas com a preocupacdo em transmitir conhecimentos
embasados na apropriacdo de regras gramaticas, bem como a transmissao de
conhecimentos a partir de material interessante aos alunos.

Desta forma, os géneros textuais foram sendo incorporados ao planejamento
dos professores para as atividades dos alunos, visando atender as diferentes
especificidades de aprendizagens no contexto da sala de aula, pois percebe-se que
os alunos apreendem conteudos que |lhes sejam interessantes e significativos e
portando, trabalhando de formas diversificadas, o professor pode considerar que
seus alunos apropriem-se do conhecimento cientifico, a partir de metodologias
presentes no cotidiano.

Conforme esclarece Vygotsky (1984, p. 8), “0 processo de aquisicao da
lingua escrita tém uma pré-histéria, que € o momento progressivo de apropriacao,
pela crianga, da ideia de representacdo que sempre tem como base, a fala”.

Pode-se ressaltar que as imagens sao vastamente utilizadas na
alfabetizacdo, desta forma a crianga associa 0os sons da fala com as imagens
observadas e posteriormente consegue registrar a partir de simbolos convencionais,
as letras. A evolucdo da leitura e da escrita vem acompanhando o ser humano
desde o nascimento, quando este vé-se em contato com sons e imagens por todos
os lugares. O dialogo realizado entre a mée e o recém nascido é um género comum
no dia a dia de qualquer pessoa. A leitura das medidas necessarias para a
manipulacdo dos ingredientes da alimentacdo da crianga. Os cumprimentos
recebidos decorrentes a chegada do bebé, sdo formas de comunicacéao e expressao

com as quais convivemos espontaneamente. Esta sucesséo de acontecimentos vao



fazendo parte gradativamente da vida do individuo, desta forma o adulto vai
adequando tais acdes e as organizando mais ou menos como uma rotina para a
crianca, que precisa de organizacdo para haver compreensdo do que vem
acontecendo. (VYGOTSKY,1984, p. 9)

A expressao facial, os gestos, o choro, sdo as primeiras formas de
comunicacdo do individuo com o meio ao qual esta inserido. Em seguida a
brincadeira assume papel importante na elaboracdo da aprendizagem, a partir das
representacdes e situacdes de faz de conta. Sendo assim, naturalmente a crianca
vai percebendo que para se comunicar precisa representar, pois para Vygotsky
(1984, p. 17), "o segredo do ensino da linguagem escrita é preparar e organizar
adequadamente essa transi¢ao natural”.

A partir dai vai-se aprendendo representar coisas pelas tentativas de
registros, ou seja, desenhos, associando a fala ao registro. Mais tarde vem a
representacdo da palavra escrita. A crianga vai percebendo que pode representar 0s
sons da fala. Nas HQs, isso é facil de perceber, parecendo estar proximo ao
entendimento da crianca.

Com o amadurecimento a crianca inicia sua propria forma de representacao
utilizando rabiscos, sem definicbes, porém consegue justifica-los a partir da
oralidade, mesmo que esta ainda seja deficiente na pronuncia das palavras. A grafia
das representacdes vem logo adiante, quando a crianga comeca perceber que as
coisas tem nomes e 0s nomes precisam ser registrados com letras. Outro processo
se inicia, agora € desenho e escrita. A alfabetizacdo propriamente dita se inicia. De
agora em diante a crianca precisa perceber que acdes tém uma ordem para ser
seguida a fim de haver compreensdo do que se pretende comunicar. Pode-se
perceber ai, a possibilidade de utilizar as HQs, para nortear os registros que serao
realizados, sendo imagens acompanhadas de palavras que definirdo as acoes
necessarias para dar significado as producdes. (VYGOTSKY, 1984, p. 43).

Além das HQs impressas, que apresentam textos e imagens estaticas, outro
recurso que associa o movimento € o filme. Segundo Fonseca (2004, p.181) o filme
€ um recurso audiovisual extremamente diversificado e atraente, que pode originar
diferenciados encaminhamentos no trabalho pedagdgico. E um género textual que
encontra-se principalmente no cotidiano literario e até escolar. Esse género pode
agradar gostos e idades. O filme enriquece a criatividade, inova a apresentacao de

conteudos, facilita o trabalho interdisciplinar, além de descontrair, abrir espaco para



reflexdes, gerar opinides, incentivar a comunicagdo e a interagdo, aprimorar
conhecimentos, apresentar informacfes e desenvolver a imaginacdo e a

criatividade.

Sao os desenhos animados os que constituem a maior parte da oferta de
gravacbes em video. As criancas ficam fascinadas por eles e ndo ha
dividas de que as aventuras de seus protagonistas impregnam suas
mentes, até o ponto de que o imaginario coletivo da geragao se constroi,
com frequéncia, a partir de tais programacfes. (TEBEROSKY & COLOMER,
2003, p.157)

Ao mesmo tempo que emociona, o filme transporta o espectador a um mundo
imaginario, desvendando o real e revelando contextos.

De acordo com Belloni (2001) a integracdo das TICs na escola, em todos os
seus niveis, é fundamental porque estas técnicas ja estdo presentes na vida de
todas as criancas e adolescentes e funcionam — de modo desigual, real ou virtual—
como agéncias de socializagéo, concorrendo com a escola e a familia. Uma de suas
funcbes é contribuir para compensar as desigualdades que tendem a afastar a
escola dos jovens e, por consequéncia, a dificultar que a instituicdo escolar cumpra
efetivamente sua missao de formar o cidadéao e o individuo competente. Por isso, €
importante considerar esta integracdo, na perspectiva da midia-educacao, em suas
duas dimensdes inseparaveis: objeto de estudo e ferramenta pedagdgica, ou seja,
como educacdo para as midias, com as midias, sobre as midias e pelas midias.
Somente assim a escola podera cumprir sua missao de formar as novas geracdes
para a apropriacdo critica e criativa das midias, o que significa ensinar a aprender a
ser um cidadéo capaz de usar as TIC como meios de participacdo e expressao de
suas proprias opinides, saberes e criatividade. (BELLONI,2002, 2001A E 2001B;
GONNET, 2004; JACQUINOT, 2002; BEVORT, 2002)

Percebe-se a convergéncia de pensamento de varios autores, o que conferiu

seguranca para prosseguir com o planejamento iniciado

METODOLOGIA
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A metodologia escolhida utilizou a pesquisa bibliografica e a pesquisa de
campo do tipo pesquisa acdo, um tipo de pesquisa com base empirica que é
concebida e realizada em estreita associagdo com uma a¢ao ou com a resolucéo de
um problema coletivo e no qual os pesquisadores e participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo
(THIOLLENT, 1986, p.14). Essa escolha se deu por constatar a complexidade de
situacbes reais vivenciadas todos os dias, como pela da observacédo diaria em
relacdo a postura dos alunos quanto a aquisicao de informacgdes e a significacao dos
conhecimentos.

Por outro lado, percebe-se ser forte a teoria do desinteresse dos alunos em
relacdo a leitura e escrita, o trabalho com género textual tendo como apoio a midia
informatica e assim, foram desenvolvidas as atividades de forma prazerosa, criando
situacOes de leitura e escrita que viessem de encontro ao que os alunos gostam e se
interessam.

Os alunos do 5° ano do CEMMA contam com o auxilio pedagdgico da
Apostila do Sistema de Ensino Positivo, dividido em quatro volumes, sendo um
volume por bimestre. No primeiro bimestre, uma das sugestdes de género textual foi
Historias em Quadrinhos, assunto este que motivou a pesquisa agdo para 0O
desenvolvimento do Artigo para a PoOs-Graduacdo em Midias Integradas na
Educacédo. Aléem da Apostila, durante a primeira aula de informatica deste ano letivo,
os alunos receberam um cartdo para navegar no Portal. Juntamente com o auxiliar
de informatica, tendo a chave de acesso disponibilizada pela escola, os alunos se
cadastraram no Portal Positivo, registrando seu login e sua senha. Assim, puderam
acessar, conteudos digitais e ferramentas que se acreditava poderem auxiliar no
incentivo a leitura e escrita, a partir das histérias em quadrinhos, género textual que
encanta os pequenos.

Semanalmente, foram utilizadas duas horas aulas durante trés meses e
quinze dias para atividades no laboratorio de informatica, com planejamento
elaborado pela professora, visando a integracdo com a tecnologia e aquisicdo do
conhecimento e efetiva aprendizagem.

Os conteudos previstos para o 5° ano sdo amplos e variados, desta forma,
utilizaram-se as ferramentas pedagdgicas, computador e internet, como materiais de
apoio para a realizacao de atividades virtuais, conteidos multimidia que ampliam os

assuntos abordados em sala de aula, estes integrados aos livros didaticos e a
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apostila utilizada. As HQs entraram como sugestéo de registro destas informacgoes,
estimulando a leitura e escrita de diferentes assuntos abordados.

Para esta pesquisa acao, foram planejadas 10 atividades e durante o
planejamento das atividades, a professora procurou adequar 0s conteldos
propostos pelas disciplinas de Lingua Portuguesa, Matematica, Histéria, Geografia,
Ciéncias Naturais e Ensino religioso, aos projetos e outras atividades
complementares.

A primeira atividade sugerida foi “desenhar ideias” e sucessivamente utilizar
palavras dando significado aos desenhos. A ludicidade acompanhou esta atividade e
apos terem contato com a disciplina de Ciéncias Naturais, os alunos construiram um
resumo do texto informativo estudado em uma Histéria em Quadrinhos fixando a
apreensdao do conteudo.

A segunda atividade contemplou a historia dos imigrantes para o Brasil e
deu-se de forma consistente devido as pesquisas na internet. Acessar sites no portal
positivo, auxiliou nas pesquisas. Os alunos foram distribuidos em equipes,
orientados a pesquisarem diferentes momentos historicos, desde o inicio das
imigragfes até o século XXI. Apresentaram os resultados para a turma criando HQs
no computador, posteriormente socializadas a partir do projetor multimidia
valorizando as imagens e o conteudo criado por eles, de forma resumida, porém
com grandes significados.

A terceira atividade foi feita em duplas; os alunos observaram um mapa
conceitual, e, em seguida, produziram o seu proprio mapa conceitual, indicando os
lugares de onde os imigrantes sairam, sua terra natal, chegando ao Brasil onde
encontraram possibilidades de melhor qualidade de vida e enriquecimento, devido
as condicbes de trabalho. Este apoio pedagégico favoreceu a compreensdo e
localizac&o espacial na disciplina de Geografia.

Em comemoracao ao dia da mulher, os alunos realizaram a quarta atividade,
a realizacdo de uma entrevista, referente as datas importantes na vida de suas
maes. Cada um entrevistou sua mae, registrando dados coletados, que na aula de
informatica foram organizados em forma de uma linha do tempo. Apés ilustrar o
texto de acordo com as informagdes registradas, a atividade foi impressa para
presentear as mulheres, maes dos alunos.

A quinta atividade relacionou-se a disciplina de Matematica e o tema

desenvolvido foi medidas. Os alunos aprenderam organizar o tamanho dos
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guadrinhos de acordo com o que pretendiam produzir. O monitor responsavel pelo
laboratério de informética da escola, deu suporte neste momento, orientando
individualmente os alunos sobre os procedimentos necessarios para a realizacédo
desta atividade.

Na sexta atividade houve a criacdo de legendas para ilustracao de histérias.
Cada aluno teve a oportunidade de criar oralmente um texto, relata-lo e depois
selecionar ilustracbes condizentes ao texto. A partir das ilustracfes, construiu
legendas de gravuras sequenciadas.

Para trazer o cotidiano do aluno para a atividade escolar, foi desenvolvida a
sétima atividade, o “momento das historias narradas pelos alunos: pediu-se que os
alunos recolhessem de seus parentes, amigos, vizinhos, alguma histéria, fatos
acontecidos, histérias de familia, para contar na sala de aula. Os relatos foram
acontecendo, cada um na sua vez. Os colegas ouviram, podendo socializar a fala.
Ao finalizar as falas, a professora chamava a atencéo dos alunos para o registro dos
textos, sendo que o mesmo deveria conter introducdo, desenvolvimento e
conclusao, deixando o titulo por ultimo para estar de acordo com as explanacdes
registradas. Dando continuidade, o registro foi feito no computador, sendo
respeitadas as orientacdes recebidas. Os erros ortograficos e de concordancia
também foram percebidos, ja que o computador adverte para a correcao.

Apo6s, foi proposta a oitava atividade, a reestruturacdo de textos: a
professora selecionou um texto escrito por um aluno em outra producao realizada
anteriormente. Sem identificagdo, o texto foi visualizado no projetor, sendo
realizadas as correcfes necessarias. Esta atividade vem sendo desenvolvida com
frequéncia a fim de que os alunos percebam as regularidades exigidas no registro.

A nona atividade contemplou a producdo de gibi tendo como tema, “a
comunicacdo”. A partir dai, cada um dos alunos, produziu uma histéria em
qguadrinhos. Ao término das producdes foi construido um gibi numa tarefa realizada
coletivamente.

A décima atividade foi a sequéncia didatica elaborada a partir do género
textual filme.

Para iniciar a sequéncia didatica, escolheu-se a apresentagao do filme “Rio”,
em DVD, no projetor multimidia, aproveitando o0 momento para criar um clima de

cinema. A décima atividade constou de quatro etapas.
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Etapa 1: os alunos foram convidados a confeccionar o poster do filme em
cartolina, desenvolvendo a criatividade nas ilustracées. Teve-se o cuidado de néo
inferir interpretacdes, julgamentos ou comentarios sobre as cenas do filme antes de
apresenta-lo, para que cada aluno tivesse a chance de realizar suas proprias
leituras.

Etapa 2: Ap6s a exibicdo do filme, buscou-se a compreensado através de
didlogos, interacdo com os conhecimentos prévios dos alunos e guestionamentos
como: quem sdo as personagens? Quais 0S aspectos positivos e negativos gerais
em relacdo aos personagens, situagdes e comportamentos? Quais as ideias centrais
e/ou cenas principais? As imagens eram interessantes? O que mais chamou a
atencao: imagens, sons ou palavras? O que poderia ser modificado? Qual a relacao
do enredo com a vida real? Qual a mensagem principal desse filme? De que outra
forma poderia ter acabado a histéria?

Etapa 3: foi feito o reconhecimento da sequéncia l6gica do filme e
interpretacdo por meio de leitura de partes do filme, sendo solicitado que as mesmas
fossem lidas com fluéncia e entonacédo. Apds as conversacoes e reflexdes, foram
distribuidas diversas cenas impressas e desordenadas do filme para que os alunos
em duplas as ordenassem cronologicamente, afixando-as em um grande mural. As
duplas interagiram assinalando possiveis enganos e efetuando os acertos.
Conhecendo as cenas do filme, os alunos produziram no computador, imagens que
as representaram.

Etapa 4: construcdo coletiva de uma sinopse do filme. Iniciando pela
pesquisa no Dicionario Aurélio online o significado da palavra sinopse e encontraram
como definicdes, quadro sintético de uma obra literaria, cientifica; visdo de conjunto;
sintese; resumo; sumario, resenha. Usando um editor de textos, a professora

incentivou a construcdo coletiva de uma sinopse do filme Rio.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Sabendo da dificuldade quanto a disposicdo dos alunos frente a leitura e
escrita, foi um desafio ofertar aos educandos, atividades que os estimulassem para
tais praticas. Sendo assim verificou-se que a partir das diferentes formas de

representacdo trabalhadas, o0os mesmos demonstraram maior interesse e
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participacdo durante o desenvolvimento das atividades propostas. O resultado foi
satisfatério, jA& que o conteudo da primeira atividade era extenso, tornando-se
cansativo somente seu estudo formal. Com a sugestéao de transforma-lo em historia
em quadrinhos, os alunos puderam apropriar-se de informagdes enquanto se
divertiam criando sequéncias de fatos a partir da representacdo com desenhos e
texto resumido.

Na segunda atividade tiveram oportunidade de escolher o texto que
contemplasse a historia dos imigrantes. Foi muito interessante, cada equipe quis
mostrar o melhor de si. Isso criou uma competi¢do, porém construtiva, ja que, foram
pesquisados diferentes textos para informar sobre o mesmo assunto. Durante a
apresentacdo, as equipes se posicionaram adequadamente, procurando utilizar
linguagem formal na exposicéo das informacdes.

O mapa conceitual proposto na terceira atividade, teve grande aceitacao entre
as duplas na realizacao da terceira atividade. Estudar Geografia ndo € muito facil, a
localizacdo espacial e temporal requer certa compreensao prévia e isto implica em
motivar os alunos para que compreendam o conteudo. Esta atividade possibilitou o
aprendizado e a fixagdo do assunto abordado sendo possivel perceber no exercicio
avaliativo que realizaram posteriormente, obtendo boas notas.

Agradar as maes é comum aos filhos. No dia da mulher, especialmente, eles
o fizeram a partir de entrevista realizada anteriormente. Demonstraram interesse por
se perceberem repérteres mirins. O fato de organizarem as informacfes por eles
coletadas impulsionou a vontade de construir um bom texto dando real importancia
as datas significativas na vida de suas maes. O presente teve um significado maior
para os alunos, pois perceberam o valor em produzir algo com seus proprios
meéritos.

Durante 0 momento em que estavam sendo orientados para a realizacéo das
medidas na producdo dos quadrinhos, foi interessante observar o cuidado que
demonstraram com a atividade, foram criativos e produziram quadrinhos de
diferentes formas e tamanhos. Com os quadrinhos prontos, fizeram capturas de
figuras que ilustraram o texto escrito.

Ao longo da atividade 10, foi possivel fazer um “ensaio” de procedimentos
corriqueiramente utilizados pelas pessoas na vida diaria; iniciou-se contextualizando
0 tema, para que o aluno se situasse no tema, na atividade e com os colegas; foi

feito um processo de andlise detalhada de modo a levar o aluno a perceber
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significados, interpretar para depois ter condicdes de opinar com propriedade sobre
algumas coisas; trabalhou-se a expressdo oral, o ouvir-se e se fazer ouvir,
contribuindo para desenvolver a seguranca individual na expressao perante o grupo;
houve a interagcdo entre as duplas discutindo possiveis enganos e constatando
acertos; os alunos produziram no computador, imagens referentes ao filme; foram
revisados pontos importantes da histéria e promovendo a socializacéo de ideias e 0s
alunos foram interagindo, opinando e ao mesmo tempo registrando no computador.

Até o presente momento percebe-se melhor aceitacdo dos alunos em
relacdo as atividades sugeridas, pois 0 recurso do computador fascina e estimula
para que 0 objetivo proposto seja alcancado. As diferentes formas de leitura,
interpretacdo e registro tornaram-se mais atraentes a partir do uso frequente da
midia informatica, j& que os alunos demonstram maior interesse pelas novas
tecnologias. Como ainda néo € possivel o uso diario do computador pelo fato de ter
dia e horario restrito ao uso do laboratério de informatica, os alunos reservam suas
expectativas para o momento em que podem ser favorecidos com este recurso.
Entdo combinaram-se maneiras tradicionais de aprendizagem adequando-as com as
novas tecnologias e desta forma a aprendizagem significativa foi acontecendo de
maneira gradativa.

Os alunos mostraram entusiasmo e disposicdo para a continuidade das
atividades relativas a etapa 10, que trabalhou com o filme Rio, pois como afirmam
Teberosky & Colomer (2003), essa tecnologia € atraente aos jovens.

Sem duavida os pequenos tem preferéncia pelas animagbes por
apresentarem indmeros recursos visuais, com cenas curtas e simples e sonoridade
compativel com a idade. Através dessas animacdes as criangas transcendem
obstaculos e procuram solugdes junto as suas personagens favoritas. A diversidade
cultural também é explorada, assim como valores sociais e pessoais.

A literatura apresentada nos filmes é a mesma contida nos livros, o que
muda é a sua apresentacdo. Tem-se um tema, uma apresentacdo dos fatos, um
problema, as solugdes/conclusdes. Vale lembrar que o inesperado esta sempre
presente, a espera pelo que esta por vir e o elemento surpresa geram reacdes
diversas e viaja-se pelo mundo das ideias, fazendo um paralelo entre a emocéo e a
razao.

Para Belloni (2001), parte-se do pressuposto que o uso de tecnologia no

espaco escolar oportuniza momentos de interacdo entre os envolvidos neste
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processo de aprendizagem, para que a mesma tenha significado e contribua para
gue o interesse e a motivacdo acontecam espontaneamente projetando-se ao habito
efetivo desta pratica, muitas vezes feita apenas por obrigacdo, ja que os alunos
sabem expressar suas ideias oralmente, e apresentam dificuldades em apresenta-
las graficamente.

Como sugere ILARI (1992) por muitos anos o processo de ensino
aprendizagem esteve envolvido em contextos historicos que impossibilitavam a
insercao de novas concepcgdes didatica metodoldgicas. A sociedade seguia padrdes
estabelecidos por uma elite dominante e autoritaria, que visava submissdo da
populacdo para promover a sucessao do poder.

Com as mudancas historicas ocorridas no pais a educacdo passa por
transformagdes constantemente. Surgem novas formas de ensino-aprendizagem,
muitas inovacdes nas acbes pedagdgicas e até uma intolerancia dos alunos com

relacdo ao ensino tradicional.

CONSIDERACOES FINAIS

A forma como foi delineada a pesquisa de campo tornou possivel atingir o
objetivo geral, de forma que a analise do computador como ferramenta tecnologica
nas aulas de Lingua Portuguesa, para apropriagdo do género textual, Histérias em
Quadrinhos possibilitou aos alunos do quinto ano do Centro de Educagao do
Municipio de Mafra (CEMMA), subsidios atuais na pratica de leitura e producao de
textos significativos, considerando sua estrutura gramatical. O computador foi um
grande aliado durante a feitura das atividades, pois os alunos iam percebendo nos
seus registros, erros de ortografia, podendo fazer as corre¢cdes necessarias no
mesmo instante.

Diante dessas novas formas de ensino, as midias vem apoiar e estimular
a prética social resultante do trabalho em sala de aula, assim como, respeitar as
inteligéncias multiplas encontradas no corpo discente.

O género escolhido trouxe formas de encaminhamentos metodoldgicos,
podendo ser trabalhado de forma lddica e prazerosa, favorecendo o
desenvolvimento eficiente da aprendizagem. Reconhece-se que nao existe
obrigatoriamente a necessidade de um conhecimento profissional de informética por

parte dos professores para que as atividades acontecam, pois o foco do trabalho é o



17

encaminhamento metodoldgico, a inter-relagcdo entre textos e uso de midias. A
crianca, utilizando diferentes estratégias, consegue perceber que pode se comunicar
de diferentes formas e que cada ocasido exige um direcionamento especifico da
lingua. Conforme o lugar e a pessoa com quem se fala, a comunicacdo é
diferenciada.

Mesmo reconhecendo a validade do trabalho diversificado com os
géneros textuais, faz-se necessario destacar a importancia de um planejamento bem
elaborado com objetivos especificos e definidos, a execu¢do das atividades com
clareza e interacdo, assim como a escolha correta dos géneros para atingir as metas
propostas.

Os professores séo pecas fundamentais no processo educacional, ja que
sdo eles os mediadores de cultura na escola. Sao eles também que propiciam a
criatividade quando propdem agdes educativas visando originalidade, curiosidade,
expressao e a busca de informacodes. (ILARI, 1992 p. 11)

Cabe ao professor, conhecer o nivel de aprendizagem dos alunos para
entdo introduzir atividades de leitura e escrita que os alunos consigam identificar seu
propdsito. Direta e indiretamente, a midia informatica pode ser aliada do professor
nesta tarefa complexa e necesséria que € oportunizar aos educandos, possibilidades
de leitura fluente a partir de mecanismos interessantes, divertidos e de acordo com o

momento que a sociedade vive.
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