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AS NOVAS TECNOLOGIAS E AS PERSPECTIVAS DE UMA NOVA LINGUAGEM
NO ENSINO DE HISTORIA: O FILME.

SILVA*,Rosilene Matheus da.
Curso de Especializacdo em Midias Integradas na Educacéo, SEPT/UFPR.

Polo UAB de Apoio Presencial em Foz do Iguacu/PR

RESUMO - Este artigo apresenta a importancia do uso das tecnologias em sala de
aula no ensino de historia e disciplinas afins, nesse sentido refletir através de dados
pesquisados com alunos do Ensino Médio do colégio Almiro Sartori em Foz do
Iguacu, PR como os meios tecnolégicos relacionados ao ensino, facilitam a
aprendizagem dos mesmos, de forma coletiva e democrética. Busca-se também
abordar no texto uma viséo de recurso que possa auxiliar o ensino-aprendizagem de
forma geral, sem se enveredar para um Unico caminho, no caso imagens
cinematogréaficas fazendo ligacdo com o contetdo impresso apresentada em sala,
evitando certo modo a sua marginalizacdo. Neste contexto cabe ao educador o
interesse em trazer para a sala de aula meios de explorar informacg@es, buscando
através de estudo a ampliagdo dos conhecimentos educacionais e pedagdgicos,
servindo como motivacdo para experiéncias a serem planejadas, para a construcéo
de conhecimentos historicos pertinentes e adequados a realidade social dos
educandos utilizando as midias, no caso filme ou fragmentos de filmes.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento de novas metodologias no ensino de Historia visa dispor e
adequar recursos pedagogicos, técnicas e objetivos, de modo a produzir atividades
de finalidade educacionais relevantes, com significativas contribuicbes para o
crescimento do aluno. O tema desta pesquisa é 0 uso de novas tecnologias na sala
de aula como video, TV pendrive e multimidia, no desenvolvimento metodoldgico do
ensino de histoéria, buscando realizar uma andlise sobre técnicas de construcdo de
conhecimento voltado para a realidade social e cultural, no ambito pedagdgico ou
filosofico da atualidade, pois se entende que as teorias devem explicar a realidade,

pois o conhecimento é pratico, historico, social.

De acordo com Moran (2007)

As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam 0 nosso conhecimento do mundo. S&o diferentes
formas de representacéo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta,
mais estatica ou dindmica, mais linear ou paralela, mas todas elas,
combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreenséo da realidade e
o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes
tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes. (p.166)

As escolas devem colaborar de modo eficaz para o que realmente é feito nas salas
de aulas das escolas publicas, conhecendo as situacBes concretas que se
apresentam e nao para as condicbes previstas na teoria, pois as filosofias
educacionais nascem da sistematizacao da pratica. Educar para a cidadania € uma

necessidade.

Assim, o objetivo desta pesquisa € identificar o uso das tecnologias em sala
de aula, sua contribuicAo no desenvolvimento do conhecimento embasada na
realidade social dos educandos, com a contribuicdo das imagens em movimento.
Com esta finalidade a pesquisa sera realizada com alunos que atuam no ensino
médio noturno da rede estadual de ensino do colégio Almiro Sartori de Foz do

Iguacu.

Diante disso a fundamentacao tedrica do trabalho divide-se em seis sec¢des.
Na secdo 2 esta a fundamentacéo teodrica, que € uma apresentacado de conceitos

relacionados ao tema em discussao, no intuito de reunir varios autores com um
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anico ponto comum: tratar do desenvolvimento da metodologia do ensino de historia
usando as tecnologias com o uso das imagens, na terceira se¢ao ocorrera a anélise
da necessidade e importancia de aplicar a utilizacdo de novas tecnologias como
recurso didatico, pertinente a formacao de novos conhecimentos a partir da pesquisa
realizada com os alunos do ensino médio. Na quarta secao, verificagdo da estrutura
metodoldgica, na quinta secao, elaboracdo da conexao dos assuntos anteriores com
os dados coletados do questionario respondido pelos alunos através de gréaficos. Por
fim, na sexta secdo ocorrera discussdo dos dados relacionados as respostas do
questionario e consideracdes finais, & pesquisa procura demonstrar a importancia da
utilizacdo de recursos contemporaneos na construcao pertinente de conhecimentos
por entender que a escola ndo pode estar a margem das tecnologias que

possibilitam visualizar a sociedade de forma globalizada.

2 REVISAO DE LITERATURA

O conhecimento da Histéria permite o entendimento da sociedade em suas
diversidades historico-cultural, nas dimensdes macro-estruturais e cotidianas, com
destaque para fatos vividos, refletidos e concebidos. O ensino de histéria permite
ampliar estudos sobre as questdes contemporaneas, situando-as nas diversas
temporalidades vinculadas as questbes sociais, possibilitando mudancas ou

continuidade, numa dimenséo presente-passado-presente.

Segundo Pinsky e Pinsky (2006) a formacao de professores relacionada ao
ensino de histdria e de outras disciplinas pertinente ao processo de construcdo de
cidadania a que se propdem as diretrizes curriculares da escola contemporéanea é
um dos principais problemas relacionados ao ensino de Historia nas escolas atuais,
pois as novas tecnologias e a sociedade de economia globalizada caracterizam
educadores como transmissores do conhecimento de determinam a auséncia de
realidade nas propostas curriculares tornando-se responsaveis pelos inameros

problemas relacionados ao ensino de histéria contemporaneo.

Os principios da aprendizagem significativa manifestam-se a partir da

potencialidade de aprender do ser humano que, interagindo socialmente, alicerca os
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conhecimentos. O ensino de Historia, por meio de suas abordagens especificas e
nas relacbes estabelecidas com outras areas do conhecimento, favorecer a
reavaliacdo dos valores do mundo contemporaneo, redimensionando o presente em
processos continuos e a construcdo de identidades historico-culturais PENTEADO,
(2009).

O conhecimento histérico € uma construgdo de varios sujeitos, permitindo
uma pratica educativa que vincule o conhecimento tedrico e as questdes da vida
real, do cotidiano, ampliando a compreenséo de sujeito historico, num processo de
producao cientifica e interdisciplinar ( VYGOTSKY, (1987).

Porém se apresenta um eterno dilema nos meios educacionais, 0s
professores se perguntam o que ensinar diante de tantas possibilidades de
construcéo do conhecimento historico PINSKY e PINSKY, (2006).

A sociedade contemporanea possui necessidades educacionais que
conduzam a formagdo de um pensamento capaz de superar as distancias

provocadas pela urgéncia dos avancos tecnoldgicos.

Segundo Brandao (1995, p.7) “esses elementos do conhecimento sao
transferidos para cada individuo do grupo através das diversas formas de
transmissdo do saber. No lar, na igreja, na escola, na rua, na TV, no radio, nos
jornais e em todos os meios possiveis de informacdo, tais conhecimentos séo
transferidos, ndo ha um individuo que escape a educacao seja ela realizada no lar,
na rua, na igreja ou na instituicdo escolar, “todos nés envolvemos pedagos da vida
com ela: para aprender, para ensinar para aprender-e-ensinar. Para saber, para

fazer, para ser ou para conviver, todos os dias misturando a vida com educacao”.

O processo de mudanca acelerado, que é provocado pelo avanco
tecnoldgico, exige de cada individuo melhoria constante e aperfeicoamento continuo
para enfrentar as problematicas que se apresentam. Para o individuo conseguir
resultados positivos terd que estar constantemente em busca de seu
aperfeicoamento, adquirindo mais e novos saberes e construindo seu conhecimento,
isto s6 sera possivel em um processo de educacao continuada, pois o principal fator

de mudanca de uma sociedade é a educacao afirma VEIGA, (1995).
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A utilizagéo de filmes como recurso didaticos no ensino de Histéria parte do
pressuposto que o cinema € um produto cultural da sociedade contemporanea e se
insere como um objeto de estudo e conhecimento, cabendo ao professor a atividade
de confrontar a veracidade com a verossimilhanca, ou seja, comparar o real com o

que parece ser real.

De acordo com Ferro (1992) citado por Ferreira 1999) afirma:

O historiador ndo pode mais considerar o filme apenas como um documento,
mas também com a forma privilegiada que pode adotar o seu discurso sobre
a Histéria. Assim, uma pergunta assume cada vez mais importancia: traz o
filme um suplemento de inteligibilidade aos fenbmenos histéricos? O cineasta
os trata com um olhar inovador? Que papel desempenha a andlise do
passado no estudo de seus lacos com o presente? [...] Neste caso, trata-se
do filme histérico mais que do filme em geral. Mas todo o filme n&o é,

também, Historia? (p. 22)

Para Duarte (2002) a escola ndo tem certeza ainda, da validade documental
do filme e generaliza a qualidade dos filmes e a veiculacdo de imagens de violéncia,
isso contribui para desqualificar o cinema enquanto producédo artistica que imita a
realidade, embora, atualmente j4 existam praticas de exibicdo e debate de filmes
entre professores e alunos construindo uma valorizagdo do cinema nas escolas em

geral.

Cristiane Nova (2000) escreveu um artigo relacionado a utilizacdo das
imagens no ensino de Histéria apresentando possibilidade de utilizacdo de discurso

imagético no processo de construcdo de Histéria.

Segundo Ferro (1992) o cinema deve ser incorporado a educacéo como fonte
para a compreensao das ideologias e das mentalidades dos sujeitos Historicos, pois
o cinema busca evidéncias que ajudam na percep¢do e na compreensao de eventos
e periodos histéricos, deve-se considerar um absurdo estudar somente o cinema
sem contextualizacdo da mesma forma em que néo se pode estudar o mundo sem o
cinema. Para ele, os filmes servem para penetrar nas zonas ideoldgicas invisiveis da

sociedade, tornando-se uma fonte que revela tanto o que o autor busca expressar
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através da narrativa, como ideias sobre personagens, fatos, praticas ou ideologias,
quanto serve para perceber o que ele ndo deseja mostrar, como os estilos de
narrativas de uma histéria, a marcacdo das passagens do tempo e os planos de

camera.

Para NASCIMENTO, (2008) o educador ao planejar o filme deve ter o cuidado
de determinar se o filme vai contribuir para assimilar o conhecimento historico,
promovendo um didlogo critico com as imagens e as representacfes que sao postas
em sua frente, a partir de uma analise sistematica o suficiente para pér em duvida
aquilo que se viu, a partir de indagacbes e de comparacBes com outras fontes,
cabendo ao educador realizar esse processo de construcdo. O ensino a partir do
cinema permite a educacdo do olhar para a imagem em movimento, despertando o
olhar critico, na perspectiva de poder perceber que aquilo que vé é uma
representacdo da realidade social, construida ideologicamente por alguém que
detém uma determinada visdo de mundo. Cabe ao professor, um papel importante
na construcao desse sujeito critico cujo objetivo deve ser a sua preparacao para
lidar com as ideologias que estdo subentendidas nas linguagens cinematograficas,
pois é imprescindivel ao individuo a capacidade intelectual de realizar uma leitura
critica do mundo a partir das imagens, visto que elas escondem posturas
ideolégicas, direcionamentos politicos e outros valores que devem ser percebidos
pelo educando. A criticidade garante a consolidagcdo do conhecimento eficiente dos

meios de comunicacéao.

A atualizacdo pedagogica do professor é um fator primordial para alcancar
éxito na pratica docente, cabendo a ele a intencdo de desenvolver suas habilidades
didaticas com o fim de melhorar, do ponto de vista metodoldgico, suas aulas.
Quando o educador desenvolve atividades voltadas para a formagéo do pensamento
critico ele é capaz de encarar o cinema como um instrumento metodoldgico a sua
disposicéo, de forma que, em conjunto com outras linguagens, dinamiza o processo

de ensino-aprendizagem em sala.



3 METODOLOGIA

Para andlise do material selecionado fundamentou-se na abordagem de
pesquisa qualitativa, que apresenta perspectivas complementares quando se
pretende aproximar de uma realidade com a finalidade de conhecé-la. A analise
qualitativa procurou analisar os aspectos que segundo os autores pesquisados
apresentam um conhecimento tedérico que servirA com alicerce para a
fundamentacéo de conceitos que envolvam a utilizacdo de novas tecnologias na
busca de contextualizacdo dos conhecimentos historicos. A pesquisa bibliografica
tem como fontes publicacbes como: livros de leitura corrente como obras de
divulgacdo e literarias e livros de referéncia informativa ou remissiva que se
apresentam em forma de dicionarios, enciclopédias, anuarios e almanaques.
Também se apresentam como fontes as publicagdes periédicas como jornais e
revistas e os impressos de diversas modalidades. A partir da revisao bibliografica, foi
realizado um estudo de caso com os alunos do ensino médio do Colégio Estadual
Almiro Sartori, de Foz do Iguacu do periodo noturno. Essa investigacdo foi feita
através de um questionario aplicado aos alunos, na forma presencial. O referido
guestionario foi composto por oito questdes relacionadas ao emprego do filme como

instrumento de aprendizagem, e 0s recursos tecnoldgicos utilizados para esse fim.

Dessa forma, apés a leitura e fechamento do material bibliografico e
tabulacdo das respostas do questionario de pesquisa, as ideias centrais sao

separadas para posterior analise e concluséo.

4 RESULTADOS

No dia 13 de junho foi realizado com quinze alunos do terceiro ano do ensino
meédio por blocos, do periodo noturno um estudo de caso, onde estes concordaram
em completar o questionario, a faixa etaria destes discentes esta entre 16 e 33 anos.
Conforme o instrumento de pesquisa proposto pode-se observar que segundo os

alunos os professores em sua maioria preferem utilizar filmes inteiros.
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Para Saliba,( 1998) “os melhores filmes sdo aqueles capazes de nos

provocar uma reacao emocional, fugindo & banalizacdo. ( p.10).

Na construcdo do conhecimento em historia, o professor pode utilizar-se da
analise de filmes ou fragmentos de filme de acordo com sua necessidade, em
diferentes abordagens: narrativa, periodo, publico, cenario, de acordo com o gréfico

1 a preferéncia esta por filmes completos.

GRAFICO 1: Sobre as
M Trechos de filme M Filmes completos Nenhum filme
formas de passar as
imagens, quais séo as

mais utilizadas pelos

12%

professores.

GRAFICO2:

Disciplina que mais

M Histéria W Portugués M Filosofia

utiliza imagens de

movimento.

Das doze disciplinas trabalhadas no bloco do ensino médio, apenas trés
utilizam filmes ou trechos de filme, destaque para a disciplina de Histéria com
quarenta por cento, seguido por portugués e filosofia conforme grafico 2.0 publico
em geral tem sempre a curiosidade em saber como sera o fim do filme ,ai esta a
oportunidade em detrimento da aprendizagem de usar esse atrativo, que pode
despertar o interesse no tema antes ou depois do trabalho. Porém existe disciplina
gue nao utiliza imagens de movimento, para 0os alunos neste contexto, a disciplina

de educacgéo fisica sai a frente como demonstra o grafico numero trés.



M Educacdo fisica B Matematica

GRAFICO  3:Disciplina
que menos utiliza

imagens de movimento.

ESIM m NAO

GRAFICO 4:0s filmes
ou documentarios,
correspondem ao
conteudo apresentado

pelos professores.

B Antes do conteido M Depois do contelido ® Nenhuma atividade

GRAFICO 5: Quando se
assiste aos filmes?

11



12

GRAFICO 6:0 uso
do filme ajuda na

aprendizagem.

ESIM m NAO

Os graficos quatro, cinco, seis e sete estdo relacionados a metodologia utilizada
pelos professores, neste questionamento percebesse a preocupacdo com a
aprendizagem no grafico nimero quatro, pois os filmes ou trechos de filmes foram
utiizados como parte conteddo em 100%.No quinto grafico a preferencia em
apresentar o filme antes do contetdo e quase unanime, porém existem aqueles que
usam o filme depois do conteddo e 12% ndo usa hem uma imagem de movimento.
No sexto grafico todos os alunos concordaram que os filmes ou trechos de filmes

auxiliam na assimilagédo do conteudo, ou seja, facilitando a aprendizagem.

A partir do resultado do grafico sete identifica-se que ao passar o conteudo os
professores geralmente propdem imagens de movimento, 81% dos discentes

confirmam isso no resultado do questionario.

GRAFICO 7: Periodo em

M Inicio de bimestre MW Somente com contetdo Fim de bimestre que o filme é utilizado
pelos professores.

13%
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GRAFICO 8:Instrumento
) ’ o utiizados em sala pelo
B TV Pendrive m Video Multimidia

professor para passar as

imagens.

Quanto ao uso de instrumentos, o gréfico oito apresenta semelhancas nos
dados onde a TV pendrive, video e multimidia sdo utilizadas com frequéncia por

agueles professores que usam filmes, trechos de filme, documentério, etc.

5 DISCUSSAO

A partir dos resultados obtidos através do questionério feito com alunos do
terceiro ano do ensino médio por blocos, pesquisas feitas e textos descobertos pela
literatura revisada, o uso das tecnologias, em destaque as imagens em
movimento(filme) em sala de aula, € um excelente meio de promocdo de

aprendizagem em todas as disciplinas.
De acordo com MORAN (1995):

“Precisamos aproveitar essa expectativa positiva para atrair o aluno para os
assuntos do nosso planejamento pedagdgico. Mas ao mesmo tempo, saber
gue necessitamos prestar atengdo para estabelecer novas pontes entre o

video e as outras dindmicas da aula”. (p.28)

Em cada época da humanidade, elaboramos uma visdo de verdade a partir do
que verificamos como realidade aceita pelos outros. Porém esta realidade é
sobreposta por uma carga ideoldgica que nos cabe identificar. A pesar da pouca
utilizacdo no conjunto de atividades pedagogicas de algumas disciplinas, observasse

qgue o filme ou fragmentos de imagens em movimento, deixaram de ser vistos por
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algumas matérias como recursos para tapar buracos ou matar aula, sendo usados
como parte do conteudo, pois possui uma riquissima fonte de informacéo, sendo
aproveitada para transmitir o conhecimento, seja por analise critica e reflexiva e do
contexto que o professor expos, na elaboracdo do seu plano de trabalho docente.

Fonseca (2004), diz que:

Com relag&o a operacionalizagédo do trabalho em sala de aula acreditamos
ser de extrema importancia a preparacao previa do professor, ou seja, ele
deve ter dominio em relacéo ao filme e clareza total da insercéo do filme no
curso, bem como os objetivos do trabalho a ser realizado apds a
projecao.(p.179)

Diante do contexto de transformacédo e de novas exigéncias no aprender,
verificamos que estas mudancgas nédo estdo relacionadas a variedade de métodos,
mas com certeza, na atitude diante do conhecimento e da aprendizagem da nova
sociedade. Assim, tanto o professor de Historia como o de outras disciplinas terédo
funcdes diferentes a desempenhar, 0 que torna necessarias capacitacdes ao longo
da carreira na intencdo de prepara-los para o uso das imagens de movimento e tudo

gue se relaciona ao uso de tecnologias em sala.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo foi realizado com a intencdo de conhecer os principios
metodoldgicos desenvolvidos para a utilizacgdo de novas tecnologias na
contextualizacdo do ensino de historia. A pesquisa partiu da analise de fontes
tedricas e pesquisas através de questionario, divididas em seis se¢des, na primeira
secao foi apresentada a introducédo onde foi exposto o problema e os objetivos da
pesquisa. Na secado dois, a revisao literaria, inicialmente analisou-se a disciplina de
Histéria a partir de uma visao critica dos acontecimentos frente a realidade, neste
contexto realizou-se uma andlise sobre a utilizacdo das tecnologias na educacéao.
Por fim, analisou-se a utilizacdo de imagens no ensino de Histéria, a partir de
trabalhos passados e leituras afins. A metodologia foi abordada na terceira secao,
onde ficaram registrados os métodos abordados para a pesquisa. O resultado obtido

do estudo de caso estad apresentado na quarta se¢do. Na quinta se¢cdo ocorreu a
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discusséo, ou melhor, o confronto dos resultados alcancados através da coleta de
dados da pesquisa e as obtidas em outras literaturas.

Diante disso, pode-se afirmar que o estudo realizado foi importante para a
ampliacdo dos conhecimentos educacionais e pedagoégicos servindo como
motivacdo para experiéncias a serem planejadas para a construgcdo de
conhecimentos histéricos pertinentes, adequados a realidade social dos educandos.
O desenvolvimento dessa pesquisa permite refletir sobre a necessidade
contextualizar o conhecimento através da utilizagdo consciente e bem planejada de
imagens cinematograficas como instrumento pedagdgico capaz de auxiliar a
aprendizagem na disciplina de Historia e outras de forma adequada e prazerosa,
prendendo a atencdo do aluno e permitindo sua participagéo criativa no processo de

construcdo do conhecimento.



16

REFERENCIAS

DUARTE, Fabio. Cinemacidades. Arquitextos Vitruvius n° 253, outubro de
2004.Disponivel em< http://www:.vitruvius.com.br/arquitextos/arq053/arq053_00.asp>
Acessado em 16/06/13.

FERRO, Marc. 1924, Cinema e Historia. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1992.
FONSECA, Selva Guimaraes. Didética e pratica de ensino de Historia. Campinas:
Papirus, 2003. Acessado em 16/06/13.

MORAN, José Manuel.Comunicacao e educac¢ao, Sao Paulo, (2): 27 a
35,jan./abr.1995 Disponivel em /revistas .univerciencia. org/index .php/ comeduc
/article/viewFile/3927/3685 Acessado em 22/01/13.

MORAN, José Manuel. Mudancas profundas e urgentes na educacao. Artigo
disponivel em:http://www.eca.usp.br/prof/moran/profundas.htm Acesso em
19/07/2013.

MORAN, José Manuel. Desafios na Comunicacao Pessoal. 32 Ed. Sao Paulo:
Paulinas, 2007.

NASCIMENTO, Jairo Carvalho do. Cinema e Ensino de Histéria: realidade escolar,
propostas e praticas na sala de aula. (2008). Disponivel em: WWW.
Revistafenix.pro.br. Acesso em 25 de agosto de 2009.

NISKIER, Arnaldo. A Educacéo na Virada do Século. Ed. Expresséo e Cultura.
Séo Paulo, 2001.

NOVA, Cristiane Carvalho da. Novas lentes para a histéria: uma viagem pelo
universo da construcao da Histoéria e pelos discursos audio-imagéticos.
Dissertacao de Mestrado, Salvador, UFBA, 1999.

PENTEADO. Heloisa Dupas. Metodologia do Ensino de Historia e Geografia. S&o
Paulo: Cortez, 2009.

PINSKY, Jaime e PINSKY, Carla Bassanezi. Por uma Histdria prazerosa e
consequente. In. Historia na sala de aula. Petropolis: Ed. Vozes, 2006.



17

SALIBA, Elias Thomé. Experiéncias e representacdes sociais: reflexdes sobre o
uso e o consumo das imagens.In:BITTENCOURT,Circe M.

VEIGA, lima. Passos Alencastro (Org). Técnicas de Ensino: por que nao?
3. Ed. Campinas: Papirus, 1995.

VYGOTSKY, L. — A formagé&o social da mente. SP, Martins Fontes, 1987.



18

APENDICE
PESQUISA DIRECIONADA AOS ALUNOS

3° Ano do Ensino Médio.

1-Os professores utilizam passar trechos de filme ou filmes completos em sala?
( ) trechos de filme

( ) filmes completos

( ) nenhum

2-Que disciplina utiliza mais o uso de imagens de movimento?

4-Todas as imagens de movimento (filme ou documentério) tinham a ver com o
contetido apresentado?

Sim () N&o ()

5-Que instrumentos sdo usados em sala para este fim?

TV Pendrive () Video () Multimidia ( )

6-E feito alguma atividade com o tema (filme ou documentério) apresentado?
Antes ()

Depois ( )

Nenhuma atividade ( )

7-Esse instrumento de aprendizagem faz diferenca na compreensao do contetdo?
Sim( ) Nao( )

8-Em que periodo os professores passam mais filmes?

Fim de bimestre ( )

Inicio de bimestre ()

Somente com conteudo ()



