UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

ROSANGELA DEPIERI

A PERCEPCAO SONORA E A CRIACAO MUSICAL A PARTIR DO USO DE
VIDEOS NAS AULAS DE ARTE

CURITIBA
2013



ROSANGELA DEPIERI

A PERCEPCAO SONORA E A CRIACAO MUSICAL A PARTIR DO USO DE
VIDEOS NAS AULAS DE ARTE

Artigo apresentado para obtencao do titulo de
Especialista em Midias Integradas na
Educacdo no Curso de Pés-Graduagdo em
Midias Integradas na Educacgdo, Setor de
Educacdo Profissional e  Tecnolbgica,
Universidade Federal do Parana.

Orientador(a).
Prof2. MsC. Aura M2 de Paula Soares Valente

CURITIBA
2013



A percepcédo sonora e a criagcdo musical a partir do uso de videos nas aulas de

arte
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Polo UAB de Apoio Presencial em Colombo/PR

RESUMO - Este trabalho € um relato da aplicacao do filme: “O Som do Coragéo” e
dos videos do Stomp e dos Barbartuques, para a execu¢do das atividades em sala
de aula dos alunos do 8° ano de dois Colégios Estaduais em Colombo, no ano de
2013. Os alunos foram instigados a perceber a paisagem sonora, improvisar com
objetos do dia a dia e produzir sequéncias sonoras com estes objetos em grupos,
tendo estes relatos anotados e filmados para analise. Mostrar-se-a sons percebidos
e diferentes objetos trabalhados ou criados pelos alunos para suas reproducfes
sonoras e se o filme e videos auxiliaram a reproducdo das mesmas. A partir destas
propostas, outros professores, pesquisadores podem seguir a mesma ideia ou
inovar, pois ha muitos grupos que utilizam diversos recursos que podem ser
aplicados com este intuito. Percebeu-se que a maneira de utilizacdo das midias em
sala de aula pode auxiliar o processo de ensino-aprendizagem dos educandos.
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1 INTRODUCAO

O presente artigo tem como tema: “A Percepcédo Sonora e a Criacdo Musical
a Partir do Uso de Videos nas Aulas de Arte”, com enfoque no uso do video/filme,
nas aulas do 8° ano. O conteudo especifico abordado com os alunos € a: percepgéo
sonora, utilizando como base o filme: “O Som do Coragao” e os videos do Stomp e
do Barbatuques, ambos de criacbes musicais com objetos do dia a dia.

Segundo Duarte Jr (1994, p. 56), quando trata a importancia das aulas de arte
“(...) o sentido do trabalho artistico: tornar objetivas (...) as manifestacdes subjetivas
dos seres humanos em uma época e cultura.”. Atualmente é indiscutivel o valor das
aulas de arte na formacdo dos educandos, e a premissa de Duarte em relacdo ao
sentido do trabalho artistico demonstra que esses devem ter acesso a experiéncia
estética, saber sentir, exprimir, observar, descrever, para entdo conseguir,
concentracdo e criacdo ndo apenas nas aulas de arte, mas também em outras
disciplinas.

A introducdo das midias na educacao, a influéncia da Indastria Cultural e a
maneira como € colocada a arte aos educandos € também uma questdo que
considera-se relevante na educacdo e na arte-educacdo. Para isso, mostrar as
imposicdes da midia aos alunos e como eles devem reagir ao que lhes é imposto
torna-se relevante a fim de estabelecer tendo uma analise critica e transformadora
do que é apresentado para também como o ensino da arte pode construir uma
consciéncia critica e ética para a formacao da cidadania.

A questao que norteia o presente artigo €: Como o filme: “O Som do Coragao”
e os videos do Stomp e Barbatuques podem auxiliar os alunos do 8° ano, no
processo de percepcao sonora e criacdo musical nas aulas de Arte?

A hipodtese deste trabalho é que os temas abordados nesses videos auxiliam
a criatividade, o processo de aprendizagem e o da criagdo sonora.

Tem se como obijetivo verificar e analisar a importancia dos videos: Stomp e
Barbatuques; e do filme: “O Som do Coragdo”, para o desenvolvimento da
percepcado sonora e execucdo das atividades de improvisagcédo e criagcbes musicais
nas aulas de arte do 8° ano.

Elencam-se como objetivos especificos: instigar a percepcdo dos alunos aos
sons do dia a dia, a partir dos filmes e videos visualizados em sala. Vivenciar e

experimentar sequéncias de sons, a partir dos videos: Barbatuques e Stomp e do



filme: “O Som do Coragao”. Criar uma improvisagdo sonora, a partir da percepgao
sonora percebida no filme: O Som do Coracdo e nos videos dos grupos:
Barbatuques e Stomp.

Quando se trabalha a musicalizacdo em sala de aula visa-se especialmente:
“Uma educacio que permita uma maior sensibilidade para com o mundo a em volta
de cada um de nés.“ (DUARTE JR, 1994, P. 14). Acredita-se que as midias estdo
ligadas a essa matéria. Ndo se afirma que sem as midias ndo se fariam as
atividades, mas pode-se dizer que sem elas as atividades seriam diferentes. No
caso deste trabalho, tentar-se-a& mostrar como as sequéncias sonoras foram
executadas e de que maneira as midias podem auxiliar os educandos na
compreensao e finalizacdo das atividades.

O que pode se verificar em relacdo a percepcao sonora € que: “(...) nada &
tdo basico quanto a educacdo dos sentidos e, entre eles, a escuta € um dos mais
importantes. “ (Schafer, 2009, p. 13). J& Swanwick (2003), analisa quando o aluno
toca, compde e escuta, pode perceber novas conexdes e esse entendimento, pode
vir a auxiliar em trabalhos futuros, pois uma atividade reforca a outra. H4 a
identificagdo de sons que seréo transformados em melodias, melodias em estruturas
e estruturas em experiéncias significativas.

A concepcdao desse trabalho vem da jungéo de instigar os alunos a criacao de
Novos sons, a agucar a percepcdo dos sons ao seu redor e dar oportunidade de
perceberem que diferentes estilos de muasica podem atuar juntos e ainda que
simples objetos do nosso dia a dia podem transformar-se em instrumentos musicais
e produzir sons e sequéncias sonoras interessantes.

Um aluno que sabe ouvir, identificar, apreciar e criticar estara utilizando os
processos criativos em todas as areas da sua vida de uma maneira critica e atuante
e nao apenas passivo e aquém do que se esta vivenciando. O homem: “Nao se
adapta simplesmente a um meio e sim procura transforma-lo, modifica-lo e construi-
lo” (DUARTE JR, 1994, p. 19). Essa é uma das funcdes da arte e da musica, um

conhecer, um transformar e um construir.
2 ARTE-EDUCACAO

O encaminhamento inicial dar-se-a, a partir das concepc¢des de Duarte Jr

(1994, p. 66), sobre Arte-Educagdo. “Encontrando nas formas artisticas,



simboliza¢des para os seus sentimentos, os individuos ampliam o seu conhecimento
de si préprios através da descoberta dos padrdes e da natureza de seu sentir.”, quer
dizer, supbe-se que sensibilizar, sentir, vivenciar, criar, recriar e transformar de
maneira critica e consciente através da arte, auxiliara o educando na apreenséo do
conhecimento a partir das vivéncias, pois “Todo o processo de conhecimento e
aprendizagem humanos se da sobre dois fatores: as vivéncias (0 que € sentido) e as
simbolizagdes (0 que é pensado)” (DUARTE JR, 1994, p. 26).

Pode-se verificar pela arte num contexto histérico-cultural, que o ser
humano aprende através da socializacdo. Ela encontra-se presente em todas as
culturas, em qualquer parte do mundo e ensinar ou aprender arte, transporta as
pessoas a diversos locais com diferentes costumes, culturas e estilos arquiteténicos
e essa diferenca faz o individuo crescer, aprender, transformar e recriar um novo
estilo de arte.

Entende-se que o processo de criagdo é mais importante que o produto em si,
agucar os sentidos, relacionar-se com o0 que esta a sua volta, individualmente ou em
grupo para que haja uma consciéncia estética, de maneira critica, utilizando a
imaginacéo, compreendendo primeiro a si, para que haja interacdo com o meio, uma
educacao estética e criadora, este seria o ideal, mas segundo Duarte Jr (1994, p.
34-35) “Falta as pessoas uma visao cultural do todo em que vivem. Cada um possui
conhecimentos parciais, desconexos, sem visdo do mundo, que os integram no todo
significativo”, isso em parte deve-se ao que é imposto pela Industria Cultural
estudada por Adorno (2002), a qual ele teoriza filosofica e sociologicamente a
influéncia dos meios de comunicacdo, das midias, para manter a sociedade focada
no interesse e no lucro de uma pequena parte da sociedade, aceitando sem pensar
e sendo manipulada inconscientemente visando estritamente os lucros de algumas
empresas.

Percebe-se com isso que o ser humano vive, transforma, se adapta e recria o
meio onde vive a partir das vivéncias, interagbes, com 0 meio e com 0 mundo.
Entende-se que importante ndo € a obra de arte em si, mas o0 processo criativo, a
relacdo da obra com o mundo e com o seu préprio sentido. Senso critico, estética,
imaginacao, criatividade, consciéncia, pois néo se faz arte, apenas por alguém achar
que é arte, mas tudo faz parte de um grande processo criativo e de interagdo que

parte do que se sente em relacdo ao meio e o que se sente em relagdo ao mundo.



Segundo Duarte Jr (1994, p. 60) “A obra de arte (...) ndo € para ser pensada,
traduzida em palavras, e sim sentida, vivenciada (...) sua funcdo ndo é a de
comunicar significados (...) mas a de exprimir sentidos.” Assim sendo, acredita-se
gue os arte-educadores devem ter uma relacdo harmoniosa com todos os sentidos
artisticos: Artes Cénicas, Artes Visuais, Musica e Danca, para que os educandos

possam recriar e tornarem-se cidadaos, criticos e transformadores.

3 O VIDEO NA SALA DE AULA E AS PERCEPCOES MUSICAIS

Nesse capitulo foi analisado o inicio do video na sala de aula, conforme
artigo do mesmo nome de José Manuel Moran (1995), no qual ele relata diversas
formas da utilizacdo do video em sala e suas aplicacbes, que deve ser de forma
pedagdgica e criativa, para que nao seja utilizado apenas como lazer e sim auxiliar
no processo de ensino-aprendizagem.

A chegada do video na sala de aula trouxe uma nova realidade despertando o
interesse do aluno, trazendo-o para realidades do seu cotidiano, mas ainda assim
ndo podendo perder suas questdes pedagodgicas. Os materiais de audiovisuais
tiveram que ser readaptados, pois ndo era mais lazer e sim aula. “Pelo video
sentimos, experienciamos sensorialmente o outro, o mundo, nés mesmos.”
(MORAN, 1995, p. 28).

A exploracdo feita pelo video levou os educando a novas percepcoes:
personagens, movimentos, a fala nos leva as situacdes vividas e segundo Moran
(1995, p. 28): “O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, néo-
separadas. Dai a sua forca. Somos atingidos por todos os sentidos (...)". O video lida
com a emoc&o, razdo, vivéncia e experiéncia de cada um. E uma arte rapida, a
historia deve ser contada de maneira clara, mas ndo ha muito tempo para
aprofundar-se em certos assuntos, esta ligada mais a afetividade do que a razéo e
as vezes utiliza a imaginacdo. Mais importante que a analise do fato € tornar os
alunos mais conscientes, criticos e atentos em relacdo ao que eles veem. Os

exercicios propostos por (SCHAFER?, 2009), podem ser uma maneira de agucar,

1 (SCHAFER: R.M.): Compositor, escritor, musico e educador que utiliza a paisagem sonora, 0s sons

como objeto de seus estudos.



diferenciar e instigar atividades, experimentacdes, producdes musicais a partir da
percepcao da paisagem sonora de determinado momento, sendo que estes
exercicios podem ser facilmente aplicados em sala. .

Pode-se verificar que o som faz parte do dia a dia de todas as pessoas. Os
sSons que se ouvem, a paisagem sonora que se vivencia constantemente depende
do horario, pais, nivel de volume dos sons e local em que as pessoas se encontram.

A funcado da obra de Schafer (2009) € uma educacao sonora, que quer dizer,
agucar a percepc¢ao, conseguir delimitar o que € um bom ambiente sonoro, instigar a
partir dos sons percebidos a uma nova producdo musical, com experimentacoes
individuais e em grupos.

Quando se fala em som, pode-se delimitar segundo Schafer (2009): Que som
se quer manter? De que maneira eles podem ser estimulados, para que se tornem
mais bonitos e 0 som possa ser resguardado ou readaptado? E preciso para isso ter
um senso critico, tomar conhecimento do que ouvir, tornar sensivel, para diferenciar
e gualificar os sons a nossa volta.

Os exercicios propostos por Schafer podem auxiliar nesta percep¢ao no dia a
dia e também em sala de aula, tornando os alunos conscientes, sensiveis aos sons
ao redor, comecgando por grupos pequenos até que se tenha uma paisagem sonora
modificada, com mais sons agradaveis, do que a poluicdo sonora que cerca o
mundo ultimamente.

Ainda pode-se encontrar como base para o trabalho com percepcdes
sonoras, o trabalho realizado para o PDE no Estado do PR, com o titulo “Musica na
Educacdo Basica de Marcia Rosane Chiquetto, (2008/2009)”, que segue a mesma
linha de abordagem desse trabalho, utilizando videos, improvisacdes e criacdes
musicais, com a diferenca do tempo e do publico-alvo, pois este foi utilizado como
projeto em um periodo de 6 meses e 0 presente artigo foi aplicado durante um
bimestre nas aulas de Arte do 8° ano no periodo de Fevereiro a Abril do ano de
2013.

Para auxiliar nos processos avaliativos dos alunos foram usadas as
concepcOes de Swanwick (2003), que mostram diversas maneiras de trabalhar e
avaliar a musica. O autor afirma que a musica aumenta a qualidade de vida,
enriguece nossa compreensao sobre nés mesmos e o mundo, tem papel central em

eventos marcantes na vida das pessoas, infancia, adolescéncia, casamento, morte,



aumenta a maturidade social, o0 comprometimento com 0S processos musicais,
admiracao pelos musicos e causa experiéncias estéticas diversas.

Para as avaliacbes foram utilizadas as concepcbes de Swanwick (2003),
exploracdo das sonoridades, producdo de efeitos expressivos relacionados a
andamento, timbre, demonstracdo das estruturas musicais e a muasica como um
processo de metafora, sendo que para que esta ocorra, elas devem passar por trés

niveis de aprendizado:

guando escutamos ‘notas’ como se fossem melodias, soando como formas
expressivas; quando escutamos essas formas expressivas assumirem
novas relages, como se tivessem ‘vida prépria’; e quando essas novas
formas parecem fundir-se com nossas experiéncias prévias, (SWANWICK,
2003, p. 28).

Nota-se que uma maneira de ensinar masica em sala € instigar a percepc¢ao
sonora e tornar os alunos atuantes, produtores e criadores de um novo som. A
aplicacdo do video, as aulas de Arte, percepcao sonora e criagdo musical, podem
tornar os alunos mais criticos e conscientes das paisagens sonoras ao seu redor,

utilizando e criando sons com objetos do seu dia a dia.

4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Para o presente trabalho foi utilizada a pesquisa qualitativa, que preocupou-se
com a compreensdo aprofundada de maneira empirica, procurou através das
atividades a explicacdo para a proposta inicial desse projeto.

Foram observados para analise comparativa os alunos do 82 ano do Colégio
Estadual A com 27 alunos e do Colégio Estadual B com 35, no ano de 2013. A
aplicagéo ocorreu no 1° bimestre do presente ano, e foram utilizadas 11 aulas para a
conclusao das atividades.

As atividades foram anotadas ou relatadas pelos alunos para posterior analise
e foi passado o cronograma: Em 3 aulas eles assistiram o “O Som do Coragéo”, em
1 aula eles responderam questdes para avaliar a compreensao do filme, em 2 aulas
eles viram novamente as cenas que mais chamaram a atencdo do mesmo,
anotando-as. Na proxima atividade eles assistiram aos videos do Stomp e dos
Barbatuques e debateram o processo criativo de cada grupo, analisando os objetos

utilizados para a producéo das sequéncias sonoras.
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Em 1 aula foi passado embasamento tedrico e explicado sobre: timbre, altura,
duracdo e intensidade. Na aula seguinte, foi explicado o que € paisagem sonora,
termo criado por Schafer (1997), sons que fazem parte de todos os momentos da
vida independente de induzir-se um som ou ndo, sdo 0s sons inerentes do mundo e
a partir dessa explicagcédo, os alunos fecharam os olhos por 5 minutos em sala e
perceberam os sons da paisagem sonora daquele momento e apdés a percepcao,
fizeram o exercicio n°1 proposto por Schafer (2009, p. 21) “Escreva todos os sons
que vocé estiver ouvindo neste momento”.

Ap6s os alunos lerem os sons para a turma, foram discutidos os sons
identificados, sons que mais chamaram a atencdo, se houve som alto, irritante,
constante, entre outros verificados.

Na préxima aula os alunos criaram uma sequéncia musical em grupo com 4 a
6 pessoas, utilizaram objetos do dia a dia que produziam som , ou que achava-se
mais interessante para essa musicaliza¢do. Para a préxima semana eles montaram
uma improvisacdo musical, utilizaram objetos do dia a dia, puderam criar e trazer
objetos para a producédo sonora, ou readaptaram de acordo com a proposta de cada
grupo.

Para a apresentacdo os grupos foram analisados pela criatividade, timbres
utilizados, andamento da sequéncia musical, exploragéo de sonoridades e seguindo
0 processo de metéafora, proposto por Swanwick (2003). As apresentacfes foram
gravadas para analise e houve comentario sobre cada apresentacdo apds a mesma.

Para comprovacéo do resultado desta pesquisa, foi analisada a apreensao de
conhecimento, a percepcado de cada colégio em relagdo ao filme; a analise dos sons
relatados durante atividade de percepc¢éo sonora, definindo os que mais chamaram
a atencdao, foram ouvidos pelo maior nimero de alunos e 0s sons mais instigantes;
0s sons utilizados na execucdo da sequéncia sonora e 0s sons utilizados na
improvisagao sonora.

Os Colégios foram analisados conforme a percep¢édo de cada um em relacéo
ao filme e aos sons do dia a dia, as sequéncias de sons e as improvisagfes feitas
em sala e se os videos auxiliaram as producdes sonoras durante a realizacdo das

atividades.

5 A PERCEPCAO DOS ALUNOS AOS SONS DO DIA A DIA, A PARTIR DOS
FILMES E VIDEOS VISUALIZADOS EM SALA.
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5.1 PRIMEIRA ATIVIDADE
Consistiu em informar aos alunos o assunto trabalhado durante o bimestre, a
apresentacao do filme “O som do Coragao”, os videos do Stomp e Barbatuques e a
partir dessas visualizacfes as atividades foram executadas.
Os alunos assistiram ao filme sem nenhuma intervengdo da professora.
Apés foram feitas algumas perguntas sobre o mesmo e o0 resultado pode ser

verificado na tabela a seguir:

TABELA 1

RESPOSTAS OBTIDAS DOS ALUNOS RELACIONADAS COM O FLME: “O SOM DO CORAGAOQ”

PERGUNTAS COLEGIO A COLEGIO B
1) COMO ERA A PERCEPCAO 21 ENTENDERAM, 21 ENTENDERAM
SONORA DE AUGUST RUSH? 6 TIVERAM DUVIDAS 4 NAO ENTENDERAM
7 TIVERAM DUVIDAS
2) COMO E A CRIACAO MUSICAL 21 ENTENDERAM 15 ENTENDERAM
DE EVAN TAYLOR/AUGUST RUSH? 6 TIVERAM DUVIDAS 5 NAO ENTENDERAM
5 TIVERAM DUVIDAS
3) QUAIS ESTILOS MUSICAIS TODOS RESPONDERAM 15 ENTENDERAM
FAZIAM PARTE DO FILME? CORRETAMENTE 11 TIVERAM DUVIDAS
4) CITE UMA CENA EM QUE HA 19 ENTENDERAM 16 ENTENDERAM
JUNCAO DE ESTILOS MUSICAIS 1 NAO ENTENDEU 2 NAO ENTENDERAM
NO FILME: 7 FICARAM EM DUVIDA 8 TIVERAM DUVIDAS
5) O QUE EVAN TAYLOR/AUGUST 19 ENTENDERAM 16 ENTENDERAM
RUSH FAZ, QUANDO ELE PEGA 1 NAO ENTENDEU 2 NAO ENTENDERAM
UM INSTRUMENTO PELA 12 VEZ? 7 FICARAM EM DUVIDAS 8 TIVERAM DUVIDAS

FONTE: O autor (2013), dados obtidos nos colégios A e B referentes ao filme: “O Som do Coragao”.

Apo6s a corre¢do do questionéario, o filme foi repassado, dando énfase as
partes onde havia duvidas e para os alunos perceberem alguns fatos que nao foram

notados antes.

5.2 SEGUNDA ATIVIDADE

A segunda atividade foi sobre percepcdo sonora, na qual os alunos

perceberam a paisagem sonora, sons que faziam parte daguele momento, por 5



12

minutos identificaram os sons e fizeram uma listagem dos mesmos. Cada aluno
relatou o que ouviu e os sons identificados foram:

Colégio A: Pé arrastando, caneta caindo, cadeira arrastando, pessoas correndo,
professor falando, pessoas falando juntas, pessoas gritando, pessoa espirrando,
batida de pé, porta batendo, professor gritando, carteiras arrastando, alguém mexeu
em alguma bolsa, pessoas batendo o pé no chdo, pessoas rindo, caderno caindo,
conversas, esfregando o pé no chdo, mexendo na carteira, sons de pessoas,
passarinho cantando, ziper de uma mochila, balde, barulho de balde, alguém
tossindo, balde caindo, bola, uma pessoa correndo no corredor, gente batendo o
lapis, tia batendo o balde, lapis, carros fazendo barulho, carros buzinando,
cochichos, gritos, batendo na carteira, gritaria no corredor, batidinha na cadeira,
porta abrindo, pés, barulho de folhas, pessoas se mexendo, passaros cantando,
pessoas andando do lado de fora, barulho de régua, barulho no chao, folhas do
caderno, criangas falando, coisas caindo, pessoas se mexendo, minha respiracao,
carteiras mexendo, meu corpo batendo na minha mala, siléncio e alguns barulhos,
vento das folhas, vozes e pessoas se movendo, cachorro latindo, sacolas
balancando, telefone tocando.

Nessa atividade nem todos perceberam o0s mesmos sons. Os sons
identificados pelo maior nimero de alunos foram: caneta caindo (12 alunos),
professor falando (16 alunos) e um aluno disse que era na sala ao lado, pessoas
gritando ou gritos (12 alunos), porta batendo (9 alunos) e pessoas rindo (8 alunos).

No colégio A, h& o relato de um aluno identificou pelo menos 10 sons, entre
eles a propria respiragdo e o bater do corpo na mochila. E um aluno que nio
participa das aulas praticas, mas € perceptivo. Com esses sons identificados pelo
Colégio A percebeu-se a diferente maneira dos alunos relatarem o0s sons
percebidos, alguns identificaram o objeto, mas ndo o som que este objeto produziu,
outras vezes, talvez por conhecer a voz do professor, eles identificaram o
interlocutor perfeitamente, no caso do som do balde pode ser por associar com as
pessoas que o utilizam na escola. Segundo Schafer (2009), quando se aguca a
percepcdo sonora, melhora-se a qualidade ou a identificacdo do que se escuta.
Swanwick (2003), afirma que quando se instiga a percep¢ao sonora torna os alunos
atuantes, produtores e criadores de um novo som.

Colégio B - os sons relatados foram: cachorro latindo, passarinhos cantando, carros

passando na rua, carros passando na rua de pedra e no asfalto, pessoas tossindo,
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pessoas se mexendo na carteira, barulho de folhas de papel, batida na parede, sala
ao lado conversando, pessoas passando, batida de caneta, risadas, som de carro,
pessoas falando, pegando o caderno, cachorro, meninas gritando, alunos falando,
tiozinho conversando, barulho das carteiras, professores falando, sons com a
caneta, professores explicando, sons de porta, passos, palmas, passaros, moto,
vozes, carro freando, caneta, batendo no caderno, som da sala ao lado, som do
carro ligando, conversas de aluno, carros, pé sendo arrastado no chao, caminhéo,
conversa, folhas de caderno, batidas, respiracdo, batida de caneta na mesa e
pessoas correndo no corredor. Alguns sons anotados sdo muito semelhantes, carros
e carros passando, outros alunos especificaram o que estava ocorrendo, freada de
carro, ou carro passando na rua de pedra e no asfalto, sendo esta a definicdo mais
interessante, pois relata a diferenca do som do carro no asfalto e na rua de pedra;
outros definiram a acdo que causava o som: batida de caneta na mesa, professores
explicando, batendo no caderno e os menos explicitos citaram apenas o objeto que
causava o som, por exemplo, caneta.

Notou-se que a utilizacao de filmes e videos em sala agucou a percepcéo dos
alunos, mas que a intervencdo do professor fez-se necessaria para ampliar a
compreensao do conhecimento. Swanwick (2003) coloca que as criancas devem ser
encorajadas pelo professor a usar repertérios diferentes, experimentar e construir
novos sons. Schafer (2009) afirma que o estudo dos sons auxilia na distingdo dos
elementos sonoros e na qualidade de um bom ambiente sonoro.

Em relacao as andlises executadas pelos alunos, percebeu-se que a maioria
nao identificou todos os sons que ocorriam na paisagem sonora daquele momento.
A maneira de reconhecer e expressar 0 que se ouviu, variou de aluno para aluno.
Reconhecer todos o0s sons requer atencdo e pratica que pode ser instigado
utilizando atividades desta natureza em sala. Swanwick (2003) cita que 0s sons
devem ser explorados, novos sons, criar sons divertidos interessantes e Schafer
(2009) diz que quando se reconhece o0s sons pode-se escolher melhor a paisagem

sonora a nossa volta.

6 SEQUENCIAS DE SONS, A PARTIR DOS VIDEOS: BARBARTUQUES E
STOMP E DO FILME: O SOM DO CORACAO.
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As sequéncias de sons ocorreram apés toda a visualizacdo do filme, das
cenas revistas pelos alunos, dos videos, da discussdo em sala das formas de

criacao de cada grupo.

6.1 COLEGIO A

O colégio A visualizou e discutiu os videos ap0s esta atividade. A
improvisagcdo em sala ocorreu em grupo com 4 a 6 alunos e cada grupo para essa
composicao deveria pegar algum objeto que produzisse som e criar uma sequéncia
sonora. Foi mostrado aos alunos, algumas formas de musicar, som contrapondo ou
acompanhando o outro e diferentes timbres e ritmos.

No colégio A, ficaram dispostos 6 grupos e ndo houve tanta dificuldade em
arruma-los, pois estabeleceu-se que eles deveriam prestar atencdo na professora
para a execucgdo das atividades.

O 1° grupo utilizou como materiais sonoros: régua, canetas, lapis, batida de
mao e penal. Com a mesma batida, mas com timbres diferentes, conseguiram
estabelecer uma sequéncia musical. O timbre mais interessante foi o da régua de
metal que deu base para as outras batidas. A dificuldade e a melhor parte que o
grupo encontrou para realizar a atividade foram encontrar um ritmo e depois
conseguir reproduzi-lo.

Na 22 apresentacdo, os alunos utilizaram: batidas da caneta, caderno e maos
batendo na mesa, mao batendo no caderno e penal. A principal dificuldade foi
estabelecer um ritmo, durante a apresentacao alguns sons como os das batidas na
mesa e no caderno saiam do ritmo proposto, o som do penal acompanhava o
andamento dos outros timbres, sendo este 0 som mais interessante do grupo e que
foi utilizado como chocalho.

No 3° grupo, foram utilizados: palmas, o caderno batendo na mesa e a espiral
do caderno com uma caneta. A maior dificuldade foi encontrar um ritmo e o melhor
som foi o da espiral do caderno que dava base para os outros ritmos. N&o foi usado
contraposicao, apenas acompanhamento com diversos timbres.

O 4° grupo foi 0 mais complicado de realizar a atividade, os alunos brincavam
muito e demoraram pra encontrar a batida correta. Sons utilizados: méao e lapis
batendo no caderno, caderno e caneta batendo na mesa. Foram utilizados apenas

timbres diferentes com 0 mesmo ritmo.
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No 5° grupo os alunos utilizaram para a criacdo: caderno, palmas e penal no
caderno, sendo este o0 som mais interessante do grupo A dificuldade encontrada foi
estabelecer um ritmo que acompanhava os outros sons utilizando as palmas. Nao
houve contraposicédo sonora, apenas ritmos e timbres diferentes.

No 6° grupo, os objetos utilizados foram: tesoura, canetas e cadernos batendo
na mesa e as maos batendo na mesa. A maior preocupacao deste grupo foi escolher
um ritmo na hora. Houve contraposicdes de sons com a tesoura e com as canetas.
Som mais interessante foi o da tesoura.

O dltimo relato é de um aluno que ndo quis apresentar nem se unir a nenhum
grupo. Sua andlise das apresentaces foi ver a divergéncia dos grupos para a
execucao das atividades, mas ele gostou de alguns grupos e de outros nao.

Trabalhar a atividade de sequéncia de sons com esta turma foi interessante,
pois a principio eles ndo sabiam direito o que sairia no final, mas para uma primeira
ideia sobre o assunto, os alunos foram bem e se surpreenderam com o que eles

conseguiram reproduzir.

6.2 COLEGIO B

No colégio B, os alunos em grupos deveriam pegar algum objeto pessoal que
produzisse som e foram encaminhados ao laboratorio de Ciéncias para a execugao
das atividades. A turma ao chegar ao laboratério dispersava-se com facilidade, ndo
se concentrava e tiveram dificuldades na finalizacdo das atividades. Os alunos
tiveram 25 minutos para improvisarem em grupo, utilizando sons do dia a dia.

O 1° grupo utilizou batidas na coxa, estalar de dedos, palmas, estojo, caneta
e caderno, estabeleceram uma sequéncia: 12 parte: batida na coxa, estralar de
dedos, batida na coxa, estralar de dedos, coxa e palmas; 22 parte: duas pessoas
chacoalhando o estojo e batendo a caneta; 32 parte: batidas na coxa, estralar os
dedos, palmas, batida na coxa, estralar os dedos, batida na coxa e palmas; 42 parte:
duas pessoas batendo o caderno e 52 parte todos juntos. A sequéncia ficou ritmada,
com timbres diferentes e com sons do caderno e do chocalho acompanhando as
palmas. Relato do grupo: Aprendemos a trabalhar em equipe, com um pouco mais
de ritmo e fazer musicalizagcdo sem instrumentos.

O 2° grupo utilizou caderno, régua, caneta, penal e as maos, eles utilizaram

como base a musica do Queen: We Will Rock You, mas o grupo ndo conseguiu se
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concentrar devido ao barulho da sala e o0 som n&o saiu como o programado, saiam
do ritmo, constantemente foram utilizados batidas na mesa com o caderno e com a
régua e outra aluna chacoalhou o penal. Os timbres produzidos ficaram
interessantes, mas ndo houve mudancas de ritmos, apenas todos os timbres
produzindo o mesmo ritmo. A auséncia de ensaio prejudicou a atividade.

O 3° grupo improvisou, pois ndo conseguiu executar a atividade no periodo
estipulado, estavam sem ideias a principio. Foram utilizados: batidas dos cadernos,
palmas, lapis e batidas na mesa. O grupo apenas uniu os timbres com um mesmo
ritmo. Aos grupos foi explicado que o som nédo deveria ser forte, apenas produzido.

O 4° grupo utilizando-se de régua, caderno, lapis e batidas na mesa,
conseguiu fazer uma composicdo com ritmo rapido e os diferentes timbres
acompanhando a base das batidas na carteira. Esse grupo foi aplaudido, pelos
outros alunos.

O 5° grupo utilizou régua, canetinha, caderno e a méo. Iniciou com a batida da
canetinha na mesa, seguido da régua e da batida de mao no caderno que finalizou a
sequéncia dando um ritmo ao grupo. A apresentacdo teve um ritmo médio com
diferentes timbres.

Um aluno ndo quis apresentar e outro improvisou sozinho uma sequéncia de
percussdo utilizando andamento rapido e lento, com batidas do caderno.

As sequéncias de sons desta turma foram desgastantes, pois essa € uma
turma agitada, mas como alguns alunos tem alguma noc¢do de musica, sairam
algumas apresentagbes com ritmos e timbres diferentes e interessantes. Durante a
atividade foi mostrada aos alunos a altura que deveria ser usada como base para
produzir o som, devido aos alunos estarem utilizando muita for¢ca para produzir os

sons batendo os objetos.

7 IMPROVISACAO SONORA, A PARTIR DA PERCEPCAO SONORA PERCEBIDA
NO FILME: O SOM DO CORACAO E NOS VIDEOS DOS GRUPOS:
BARBATUQUES E STOMP

7.1 COLEGIO A

Os grupos do Colégio A ja estavam separados, tinham assistido ao filme, feito
a percepc¢ao sonora individual, discutido em grupo os sons percebidos, improvisado
com sons do dia a dia em sala, mas por problemas técnicos, eles ndo tinham

assistido aos videos do Stomp e dos Barbatuques.
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Na hora de comecar as apresentacdes, eles iam improvisar alguma coisa.
Estavam sem jeito e nervosos, pois ndo sabiam direito o que fazer. Eles foram
levados até a sala de video do colégio, assistiram aos videos acima citados e
tiveram a data de apresentacao alterada para a proxima semana e apenas a partir
destas visualizagbes, tiveram ideias para as finalizagbes de suas producbes
sonoras.

A 12 apresentacdao iniciou com o solo de uma aluna utilizando diferentes tipos
de timbres com potes contendo materiais diversos como: palitos, arroz, pedras e
feijdes. A improvisagdo foi uma sequéncia de timbres constantes, com ritmos
variados, breve pausa e aceleracdo na finalizacao.

O 2° grupo utilizou a idéia de uma fanfarra com: palmas, pote com arroz,
batidas de percussédo no balde, batidas rapidas de caneta, e pés marchando. Bem
ensaiado, com timbres utilizando diferentes ritmos para acompanhar a percussao,
sons breves e constantes, formas musicais entrando em cada momento na
sequéncia musical, acompanhando a base da percusséo no balde.

Na 32 apresentacdo utilizaram uma musica de fundo, e seguindo a sequéncia
da mesma com: palmas, batidas no caderno e no ch&o, e em um copo de metal com
uma colher. Analisando pelo ritmo da musica, algumas batidas utilizadas estavam
fora do ritmo, mas os timbres usados ficaram interessantes com a musica.

O 4° grupo com 4 alunos (as), tinha como proposta utilizar: batidas de punhos
na mesa, passar a caneta no espiral do caderno e fazer um chocalho com o estojo.
A apresentacao comecgou com o som do espiral acompanhando as batidas na mesa,
mesmo ritmo com timbres diferentes, mas quando entrou o som do estojo, eles
sairam do ritmo e ndo continuaram a atividade. Tentaram novamente, mas as
alunas que estavam fazendo a batida na mesa, sairam do ritmo.

A 52 apresentacdo ocorreu com 6 alunos que fariam a atividade utilizando, a
espiral do caderno e uma caneta, batidas na mesa e no caderno, e no balde de
metal com a caneta. Tentaram apresentar por duas vezes, mas perdiam o ritmo e a
apresentacao nao ocorreu, devido a muitas brincadeiras e risadas entre os alunos.

O 6° grupo utilizou: o balde de lixo, garrafa com pedras, caneta batendo em
uma lata, palmas, batidas na mesa e no caderno. A sequéncia sonora comegou com
a batida constante no balde e os outros timbres acompanhariam o som, comegou

bem, mas no fim da apresentagédo cada um tentou mudar o ritmo, sem acompanhar



18

Ou sobrepor 0 outro e parecia que estava sem ensaio, a apresentacao nao teve um
final.

De todos os alunos da sala, apenas um aluno nao quis apresentar a atividade.

7.2 COLEGIOB

No colégio B, apdés a visualizagcdo do filme, rever as cenas que mais
chamaram a atencao, discussao sobre o que eles deveriam ter visualizado e sO
viram apos rever o filme, fazer a percep¢do sonora, discutir sobre os sons
percebidos, ter um embasamento tedrico e pratico sobre: Timbre, Altura, Intensidade
e Duracédo/Ritmo, sons contrapostos e justapostos. Foi mostrado em sala aos alunos
um som acompanhando o outro, com o mesmo ritmo com diferentes timbres e um
som contrapondo o outro, mas com ritmos e timbres diferentes. Apenas um aluno
NAao quis apresentar a atividade.

A 12 apresentacdo foi um solo improvisado utilizando o balde de lixo e uma
baqueta, foi a apresentacdo de maior duragdo, com um aluno que ja tinha nocéo de
instrumentos de percussao. Na apresentacéo, utilizou diversos timbres, batendo em
varios locais do lixo (parte de metal e lateral do cesto), utilizou a batida da baqueta
na carteira e iniciou com um Beatbox dando suporte para as batidas. As velocidades
usadas na apresentacdo iniciaram com ritmo médio, passando pelo rapido e
finalizando com um lento. Soube com destreza, controlar, timbres, harmonia e
velocidade.

O 2° grupo, foram de 5 alunos, sendo que dois deles ja se apresentaram com
projetos musicais. A sequéncia iniciou com sons das carteiras e cadernos em um
mesmo ritmo, apenas com diferentes timbres, dois alunos iriam contrapor o primeiro
som batendo nas carteiras com um ritmo diferente. A atividade teve de recomecar 3
vezes, dando certo apenas na ultima. A sequéncia ficou interessante e s6 nao ficou
melhor devido a auséncia de ensaios.

A 32 apresentacdo foi uma dupla que improvisou o som de uma bateria,
utilizando uma lata de Nescau presa em um caderno, duas baquetas e um chocalho,
feito com uma garrafa de plastico e feijdo dentro. A sequéncia foi bem ensaiada,
com comeco meio e fim e batidas constantes do chocalho e as contraposicdes

vinham da baqueta e da lata, foi estabelecido um ritmo constante com a baqueta na
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mao que estava batendo na lata e as finalizacbes ocorriam com as baquetas no
caderno.

O 4° grupo fez, uma composicdo com palmas e com a batida de caneta na
mesa. Uma composicao simples, e sem ensaio.

A 52 apresentagéo foi com 5 alunos utilizando som com, palmas e batidas
das mé&os e de um caderno na carteira. Esta apresentacdo comecou com ritmo e
acompanhamentos dos timbres, no final o aluno que dava a base com o caderno,
saiu do ritmo, desconcentrando o resto do grupo.

A 62 dupla fez uso de palmas, batidas de mao na carteira e de um pote com
arroz que fazia um som de chocalho. Houve acompanhamento e contraposi¢coes
com as batidas de mao na carteira e diferentes tipos de timbres.

O 7° grupo, foram 4 pessoas que tentaram fazer uma sequéncia utilizando
batidas de mé&o na carteira, palmas e cotovelo e maos na mesa, mas os alunos nao
tinham ensaiado, eles tentaram por trés vezes, mas a apresentacao nao se finalizou.

A 82 apresentacdo foram duas alunas improvisando, que tentaram produzir
uma sequéncia sonora utilizando batidas de médo e sons com a mao fechada na
mesa. Um som era feito, enquanto o outro dava a finalizacdo da batida, no meio da
apresentacdo uma parava de bater na mesa, enquanto outra pegava uma lata com
pedras dentro, utilizando como chocalho. A apresentagdo nao foi finalizada, pois
sem ensaio, nao conseguiram alcancar a proposta que haviam pensado pra
atividade.

A 92 atividade foi apresentada por um aluno improvisando com batidas da
mao no caderno, na mesa e utilizando o espiral do caderno. Esse aluno ndo queria
nem apresentar a atividade valeu a vivéncia e experimentacao.

A 102 dupla precisou de trés tentativas pra dar certo devido ao nervosismo. O
resultado da apresentacdo foi uma introdu¢cdo com batidas no caderno e a
finalizacdo da dupla foi semelhante o som de uma bateria utilizando duas canetas.

As atividades realizadas pelo Colégio A tiveram muitas ideias criativas e 0s
alunos que estavam engajados com a proposta finalizaram muito bem suas
atividades.

Na 12 apresentacéo a utilizacao de diferentes timbres e ritmos utilizando potes
com diversos materiais, foi bem criativa. Na 22 apresentagéo o ritmo, os timbres e 0
comprometimento e ensaio para as atividades mostrou que um trabalho utilizando

sons do dia a dia pode ser edificante. Na 32 apresentacdo a ideia da musica foi boa,
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mas faltaram mais ensaios para que realmente a proposta se efetivasse. Na 42, 52 e
62 apresentacdes houve timbres interessantes, mas alguns alunos brincavam
demais, ndo realizando por inteiro a proposta da atividade.

No Colégio B a 12 apresentacdo foi uma aula de percussédo, utilizando
diferentes timbres e ritmos. A 22 apresentagdo por mais que comecgasse por trés
vezes, teve um 6timo andamento com um ritmo interessante indo do lento ao mais
rapido e com timbres diferentes. Na 32, muita criatividade para fazer a ideia do som
de uma bateria, com as latas e o chocalho, com andamento e timbres perfeitos.

Nas 42, 72, 82 e 92 as apresenta¢cfes estavam sem ensaio, as propostas eram
boas, mas sem o comprometimento dos alunos a proposta nao se concretizou. Na 52
apresentacao a ideia inicial foi boa, mas o aluno que dava a base empolgou-se
tirando a concentracdo e o ritmo de todo o grupo. Na 62, foi uma apresentacao
simples, mas que deu um bom resultado, com timbres variados e com comego, meio
e fim. A 102 apresentacdo chamou muito a atencado, pois ele conseguiu utilizando
apenas uma caneta, imitar o som de uma bateria.

Percebeu-se nestas composicfes que engajamento, boas ideias e ensaio
podem auxiliar no processo de producdo de atividades musicais em sala. Para os
alunos que ja tocam algum instrumento esse processo de producdo musical € mais
facil. Nessas escolas ndo ha espaco para uma sala de arte, mas é possivel fazer os
alunos passarem pelos processos criativos musicais como cita Swanwick (2003), ha
a identificacdo dos sons, que serdo transformados em melodias, que serao

estruturadas transformando-se em experiéncias significativas.

8 CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa serviu para comprovar a necessidade de filmes e videos em
sala de aula, pois apenas um aluno, dos que foram verificados, disse que os videos
nao auxiliaram a atividade. A maneira que esses meios foram utilizados e a
resposta as proposicoes feitas em sala foi muito produtiva e além das expectativas.
A principio para a execugao dessas atividades, pensou-se que a influéncia da
Indastria Cultural ficaria evidente, o que nao ocorreu, mas sim uma vivéncia e
experimentacfes musicais que mesmo para os alunos que ndo levam a sério, ou
gue ndo tocam algum instrumento, puderam participar e experimentar em grupo

diversos tipos de sons, utilizar objetos que n&o usariam como instrumentos e fazer
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sequéncias musicais diversificadas. A auséncia de percepc¢éo dos sons por parte de
alguns alunos, instigou mais a procura de acdes diversificadas em sala para auxiliar
os educandos.

As dificuldades encontradas para esse trabalho foram a auséncia de uma
sala de arte, turmas muito grandes e a empolgacéo dos alunos com esta atividade.
Percebeu-se entdo que os alunos necessitam destas atividades para se expressatr,
interagir e vivenciar o processo artistico.

Com a finalizacdo desta pesquisa novas ideias surgiram. Ha diversos videos
e grupos que trabalham com improvisagdes musicais com materiais diversos,
experimentacdes de sons e instrumentos sonoros, e isso sO auxiliara o método de

ensino-aprendizagem dos alunos.
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