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O BLOG COMO RECURSO DE INTERAGAO PEDAGOGICA NO ENSINO DA
ARTE
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Curso de Especializacdo em Midias Integradas na Educacdo, SEPT/UFPR
Po6lo UAB de Apoio Presencial em Rio Negro/PR

RESUMO - O presente artigo reflete sobre o uso do blog como recurso de
interacdo no contexto educacional, como forma de comunicacao e interacao,
enfatizando a sua importancia para a construgdo do conhecimento no ensino da
Arte. O objetivo geral que embasa o artigo, proporcionar no ambito escolar o uso
do blog como recurso pedagdgico de interagdo no contexto da educomunicacao,
oportuniza a divulgar as producdes artisticas enquanto forma instigadora da
construcao coletiva de aprendizagem dentro e fora do contexto escolar.

Vivemos num mundo globalizado e precisamos nos inserir as transformacoes e
inovacdes tecnoldgicas e a socializagdo dos conhecimentos. As tecnologias,
interferem e modificam conceitos e atitudes de grande parte da humanidade. No
entanto os objetivos especificos viabilizam ampliar o processo ensino
aprendizagem em sala de aula, expondo o referencial teérico pedagoégico do
blog, como incentivo ao ensino da arte; proporcionar aos alunos o uso do blog
como recurso de interacao no espaco de aprendizagem virtual; refletir sobre as
possibilidades de interatividade; criar formas de expressao a partir das
linguagens artisticas; inserir o uso do blog nas atividades pedagogicas e analisar
a relacédo Arte/Tecnologia em seus reflexos de aprendiz. A pesquisa foi realizada
a partir da integracao da pratica pedagdgica vivenciada em sala, nas aulas de
Arte e ampliada com a interacdo dos conteudos disponibilizados no Blog da
disciplina com fins educativos. Neste artigo apresenta-se o resultado do estudo
sob o uso do blog como recurso pedagdgico no Ensino da Arte, suas
contradi¢des, desafios, possibilidades e conquistas na acédo educativa.

Palavras- chave: Arte-Educacgao. Blog. Processo ensino-aprendizagem.
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1 INTRODUGAO

Como educar artisticamente com o auxilio de recursos tecnoldgicos
educacionais, sem perder o conhecimento manifestado pela Arte? Proporcionar
o blog com importante ferramenta pedagdgica no processo ensino aprendizagem
da Arte. As questdes citadas sdo de grande relevancia para entender o uso das
ferramentas da tecnologia no contexto da sala de aula, € imprescindivel nos dias
atuais fazer uso dos recursos tecnoldgicos no ensino da Arte.

Para atuar nesse processo o professor deve ser o articulador da
aprendizagem, que além de desempenhar o papel que domina o conhecimento,
ele assume o importante papel de quem viabiliza situagbes de aprendizagem
dentro de uma pratica pedagdgica construtiva, criando novas estratégias e
superando os desafios diante da tecnologia.

Diante das inovagdes tecnoldgicas, vale lembrar que a escola ndo é o
unico lugar e tempo disponivel para aprender e ensinar Arte. E através do
convivio com o universo da Arte e Tecnologia que os alunos podem ampliar seus
conhecimentos, referente a historia da arte, do fazer artistico com experiéncia
poética nas diferentes linguagens artisticas: Visual, Cénica, Musica e Danga,
partindo da realidade de seu contexto sociocultural.

Dentro deste contexto, vale ressaltar a importadncia da utilizagdo das
tecnologias de informagao e comunicagao, apresentadas através do computador
e internet: E destacar a importancia dos blogs para a comunicagao e troca de
informagdes dos alunos e professores como forma de propiciar o
desenvolvimento da construgado de novos conhecimentos.

O uso das tecnologias educacionais como instrumento mediador de um
bom trabalho docente, exige do profissional da educagdo uma nova postura no
processo de ensinar. Hoje nossos alunos, independente da classe
socioecondmica a que pertencam, estdo acostumados a velocidade de
informacdes, dos graficos, das artes animadas, imagens sons € movimentos,
querem rapidez, flexibilidade, interatividade.

Ao mesmo tempo a sociedade encontra-se dividida, desigual, como uma
minoria tendo acesso facil a todos os recursos. Sendo assim, a escola enquanto
espaco privilegiado da fungao social, precisa oferecer aos alunos o acesso aos
conhecimentos produzidos pela sociedade. E importante se incluir no mundo

digital no momento de aprendizagem e associar novos conceitos tecnolégicos e



incorpora-los na pratica pedagégica como instrumento colaborativo. E através do
convivio com o universo da arte e a interagdo e comunicacdo mediada pelas
tecnologias digitais que professores e alunos podem inovar e aprimorar seus
conhecimentos, numa pratica pedagdgica engajada ao contexto socio historico
cultural.

O objetivo geral que embasa o presente artigo promove o uso do blog
como recurso pedagdgico no contexto da educomunicagdo, divulgar as
produgdes artisticas enquanto forma instigadora da construgdo coletiva de
aprendizagem dentro e fora do espago escolar. No entanto os objetivos
especificos viabilizam ampliar o processo ensino aprendizagem em sala de aula,
expondo o referencial tedrico pedagdgico do blog, como incentivo ao ensino da
arte; proporcionar aos alunos com o uso do blog a interagdo com os diferentes
recursos e possibilidades de interacdo no contexto da educomunicacéao; refletir
sobre as possibilidades de interatividade; criar formas de expressao a partir das
linguagens artisticas do blog e analisar a relagdo Arte/Tecnologias em seus
reflexos de aprendiz.

A estudo vem viabilizar aos alunos das séries finais do ensino fundamen-
tal, as possibilidades do uso do blog como ferramenta de interacédo e apropria-
¢cado dos conhecimentos produzidos pelas linguagens da Arte. O uso do Blog
educacional como ferramenta de aprendizagem, promove a interagdo com o
mundo incentivando a troca de ideias e desenvolvendo a leitura e escrita, pro-
porcionado diferentes estratégias que desperte interesse que explore o potencial

dos alunos.

2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 ARTE E EDUCACAO

A aprendizagem e a Arte sempre existiram e se transformaram ao longo
da historia, de acordo com as normas e valores estabelecidos, em diferentes
ambientes culturais. Por muito tempo em decorréncia da Lei 5.692/71, teve-se
assegurado nos espagos escolares, o ensino da Arte como uma “atividade

educativa” e ndo como uma disciplina.



Ciente da fragilidade de um ensino nessa perspectiva, os saberes de
cada linguagem artistica sao especificos e amplos aos profissionais das diversas
areas da Arte e principalmente para os arte-educadores que estdo em busca de
novas perspectivas de area do conhecimento e tem uma fungdo mover reflexdes
sobre e concepgdes de ensino X aprendizagem. Com a nova LDB (9394/96),
pela primeira vez na histéria da educacgao brasileira o ensino da Arte constituiu-
se como um componente curricular obrigatério nos diversos niveis na educagao
basica, de forma a promover o desenvolvimento cultural dos alunos. (LDB,1996,
artigo26, 2° paragrafo, p.28).

Diante dessa conquista, a Arte passa a vigorar como area do
conhecimento e tem uma funcao tao importante quanto as demais disciplinas do
curriculo escolar reconhecendo a sua importancia no desenvolvimento e na
formacéao artistica e estética dos alunos. A nova tendéncia da Arte tem como
objetivo o estudo a histéria da Arte, a leitura de imagem e o fazer artistico,
possibilita ao aluno exercitar a leitura de imagens, uma visao critica da realidade,
desencadeando assim um processo e ensino-aprendizagem. Uma solug¢do para
aplicar essas propostas pedagdgicas relacionadas ao ensino Arte e a utilizagéao
de Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo — NTCI, que nao se trata de
tornar apenas uma ferramenta de leitura ou escrita mais sobre tudo uma
ferramenta que incentive a interagao entre os aprendizes.

Cabe ao professor ser um agente conhecedor da Arte e usar seu
conhecimento artistico, estético e tecnoldgico, para mobilizar atividades que;
diversifiquem e ampliem a formagao do aluno na alfabetizagao artistica, estética
e tecnoldgica, a partir das vivéncias emotivas tanto dos fazeres, quanto de
andlise das produgdes. Para que esta pratica se renove precisa ocorrer
mudangas, que acompanhe o momento atual, de forma inovadora e criativa.
Reorganizar as agdes pedagogicas incluindo as midias e os ambientes virtuais
e incorpora-los como instrumentos de acdes colaborativas. E neste contexto de
modernidade que se encontra os grandes desafios da educagdo. Segundo

Masetto:

[...] a tecnologia apresenta-se como meio, como instrumento para
colaborar no desenvolvimento do processo de aprendizagem. A
tecnologia reveste-se de um valor relativo e dependente desse
processo. Ela tem sua importdncia apenas como um instrumento
significativo para favorecer a aprendizagem de alguém. Nao € a



tecnologia que vai resolver ou solucionar o problema educacional do
Brasil. Podera colaborar, no entanto, se for usada adequadamente,
para o desenvolvimento educacional de nossos estudantes.
(MASETTO, 2000, p. 139)

Sendo necessario refletir e analisar as possibilidades de mudancas que
elas podem provocar em sua trajetéria individual e profissional. Precisamos
compreender a realidade em que atuamos, planejar a construgdo de novos
cenarios no contexto educacional. Pois nossos alunos independentes da classe
socioecondmica a que se incluem, sdo formados dentro de uma cultura digital e

profundamente influenciados por ela. Vale ressaltar que:

O uso do computador em ambientes de aprendizagem implica em
entender o computador como uma nova maneira de representar o
conhecimento, provocando um redimensionamento dos conceitos ja
concebidos e possibilitando a busca de compreensao de novas ideias e
valores (VALENTE, 1993, p.o7).

Cabe ao professor ser um agente conhecedor da Arte e usar seu
conhecimento artistico, estético e tecnoldgico, para mobilizar atividades que;
diversifiquem e ampliem a formagao do aluno na alfabetizagao artistica, estética
e tecnoldgica, a partir das vivéncias emotivas tanto dos fazeres, quanto de
analise das producgdes.

Por isso “(...) € necessario que aprendam, pela contemplagcédo, que o
objeto de Arte age sobre quem o observa, organizando sentimentos ideias e
permitindo que o processo de interpretar imagens ampliando o potencial criativo,
da mesma maneira que o processo de produzi-las” (BARBOSA, 1991, p.126).

Essas acgdes integram o perceber, o pensar, aprender, recordar, imaginar,
sentir, expressar e comunicar, interagir e se relacionar com o ambiente. O aluno
tem como fonte de informagdes novas nao s6 o ambiente escolar, mas pode ser
motivado buscar novos conhecimentos, no ambito de seu convivio, fontes de
informacbes diversas ( livros, revistas, videos, gravagbes, radio, TV,
Computador, internet, visita a museus e outros.)

Por isso “(...) € necessario que aprendam, pela contemplagdo, que o
objeto de Arte age sobre quem o observa, organizando sentimentos ideias e
permitindo que o processo de interpretar imagens amplie o potencial criativo, da

mesma maneira que o processo de produzi-las” (BARBOSA, 1991, p.126).



Torna-se necessario orientar a construgao do conhecimento artistico e
tecnologico, pois hoje as fontes de informacbes s&o diversas, vivemos num
mundo de constantes evolug¢des tecnoldgicas, onde depende de cada individuo

inteirar-se dessas inovacgoes.

2.2. ARTE E TECNOLOGIA

A instituicdo escolar enquanto espago privilegiado da fungdo social,
precisa oferecer aos educandos o acesso aos conhecimentos produzidos ela
sociedade. Para isso deve pensar num contexto educacional que venha

desencadear no educando processo de Inclusao social.

Utilizar as diferentes linguagens — verbal, matematica, grafica, plastica
e corporal- como meio para e produzir, expressar e comunicar suas
ideias, interpretar e usufruir das produgdes culturais, em contextos
publicos e privadas, atendendo a diferentes intengdes e situagbes de
informagao e comunicagao (PCNs, 1997,p.180).
Portanto, a apropriagao das tecnologias pela Arte contribui para despertar
a atencdo do espectador de um modo diferente, além de realizar a fungao
estética por novas criagdes, pois 0 espectador ndo apenas recebe a obra, mas a
produz junto com o artista, instaurando assim um modo de criagdo artistico
coletivo e participativo.
Almeida (2003, p.75) discute a influéncia que a mediac&o das tecnologias
tem provocado nas formas de pensar e expressar a Arte, e como o artista sente
a necessidade de buscar em outras areas do conhecimento, ideias que se

possam somar as suas.

O artista contemporaneo atento ao desenvolvimento tecnolégico e
cientifico vai incorporando novas ferramentas, que s&0 meios
diferentes de trabalho, buscando nas diversas areas do conhecimento
um compartilhar de ideias

Nesse sentido, os educadores devem estar sempre em contato com a
producao de imagens do seu tempo e atentos aquelas que sao produzidas pelos
alunos em sala. A partir da leitura de obras de arte que se explora o fazer

artistico que produzem o conhecimento de Histéria da Arte e de estética que se

torna possivel um amadurecimento capaz de julgar, justificar, contextualizar e o



objeto artistico. Dominando os trés elementos da abordagem triangular o estudo
da Arte passa ampliar o repertorio cultural e a capacidade de interpretar o mundo
visual.

A tecnologia como recurso pedagdgico no ensino da Arte vem de
encontro com a necessidade de aprimorar a qualidade dos profissionais que
atuam como arte-educadores, bem como resgatar, a qualidade do ensino da
Arte, nas escolas.

E através do convivio como o universo da Arte que os alunos podem
conhecer o fazer artistico como experiéncia poética, como desenvolvimento de
potencialidade (percepgao, reflexdo, sensibilidade, imaginacdo, intuicéao,
curiosidade e flexibilidade). Formando assim individuos agentes sociais, criativos

e dinamicos, participantes das transformag¢des do mundo.

Ensinar a apreciar trabalhos artisticos requer a compreensido das
transformagdes que ocorrem nas possibilidades de apreciar ao longo
do desenvolvimento dos alunos, assim como ensinar a fazer trabalhos
artisticos requer o conhecimento sobre a génese da arte na crianca e
no jovem. (IAVELBERG, 2003, p. 99).

O ensino das artes visuais e as novas tecnologias da comunicagdo e
informagcdo (NTCI) sdo considerados ferramentas enriquecedoras da pratica
ensino aprendizagem, o que pode tornar a aula menos dispendiosa, em virtude

do pouco tempo, e mais proveitosa em relagado ao aprendizado do aluno.

2.3. O BLOG EDUCACIONAL

A inclusdo dos computadores no processo ensino aprendizagem
possibilitou além da interagdo no processo de aprendizagem, ampliou o
conhecimento, a partir da descoberta de mecanismos que lhes propiciem a
criacdo. E um recurso que estimula aprendizado e estabelece “relagdes” entre
uma nova informagao e bagagem do aluno.

Segundo Komesu (2004) o blog € um objeto de aprendizagem de
interagdo onde destaca caracteristicas de acdo cooperativas e colaborativas,
formando assim novos conhecimentos.

O blog é definido como diario digital na internet, que pode ser visto por

qualquer pessoa, e onde se pode disponibilizar pensamentos, ideias e
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producdes, permite trabalhar com textos escritos, escolher e inserir imagens e
sons; e pode ter caracteristicas semelhantes aos diarios manuscritos. Segundo
os estudos de Buckingham (2008, p.13), “... os meios digitais tem enorme
potencial para o ensino, mas € dificil realizar esse potencial se ele de s séo
considerados apenas tecnologias, e nao formas de cultura e comunicacgao.”
Neste sentido Komesu ( 2004, p.119), destaca:
No contexto educacional pesquisas apontam o blog como uma
excelente ferramenta de apoio a aprendizagem para todas as
disciplinas, o blog permite professor e aluno & interagir passando, a
pesquisar, analisar, refletir, tocar ideias e conceitos, em busca de

solugbes e questionamentos. As alternativas para o uso do blog
educacional sao amplas.

Tais caracteristicas sdo marcadas, o blog é definido como diario digital na
internet, a inclusdo das postagens sao listadas em ordem cronoldgica, sendo as
postagens mais recentes exibidas primeiro, os leitores visitantes tem a
possibilidades de deixar comentarios para cada postagens

A escola deve incorporar cada vez mais o uso das tecnologias digitais
para professores e alunos. E notavel o uso do Blog, como novo canal de
comunicagao interatividade e socializagdo do conhecimento produzido nos

diferentes contextos educacionais

3. METODOLOGIA

3.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo e elaboragao do projeto de pesquisa de campo, vem
proporcionar aos alunos do 8° ano ensino fundamental séries finais, a interacéo
e uso do Blog como recurso pedagdgico no ensino da Arte, bem como as
possibilidades de interagao no contexto escolar. Sera aplicado questionario de
diagnéstico de sondagem no inicio e final das atividades, com intengcdo de
verificar quais os recursos tecnolégicos educacionais, usados com mais
frequéncia na pratica pedagogica diaria do professor e do aluno. Como
referencial sera tomado os Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs),

integrando o0s conhecimentos das linguagens da Arte e Tecnologia,
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estabelecendo um contraponto entre a teoria/ pratica/tecnologia. Onde o obijetivo
€ promover o uso do blog como recurso pedagogico de interagdo no contexto da
educomunicacéo, divulgar as produgdes artisticas enquanto forma instigadora da
construcao coletiva de aprendizagem dentro e fora do espaco escolar. Criando
assim um ambiente de aprendizagem virtual, que viabilize diferentes estratégias
de interacdo professor e aluno durante o processo ensino-aprendizado. A
avaliagao sera diagnéstica e continua, devido as etapas do projeto e analise das
possibilidades de interacdo do uso do blog, e a socializagdo das experiéncias e
conhecimentos adquiridos.

Com o uso blog, conteudo, imagens, leitura, interpretagdo, comentarios e
interagao do professor e aluno durante o processo de interacdo e socializagao

das experiéncias e conhecimentos adquiridos.

3.2 UNIVERSO

A proposta de implementacdo foi aplicada no Colégio Estadual Dr.
Ovande do Amaral — Ensino Fundamental e Médio — Cédigo da Escola: 00034 —
Rua: Ignacio Schelbauer, 139. Bairro: Bom Jesus - Rio Negro - PR — Cadigo:
2250 - CEP:89880-000 - Fone/Fax (47)36451699 - E-mail:
c.ovande@terra.com.br. As acOes realizadas tiveram como amostra, os alunos
do Ensino Fundamental Séries Finais, atendendo duas turmas do 8° ano periodo
matutino com o total de 54 alunos. As aulas ministradas perfazem o total de

duas aulas semanais.

3.3 ETAPAS DE PESQUISA

Este estudo baseou-se na proposta da criagdo de um blog educativo, da
disciplina de Arte, partindo do interesse de proporcionar aos alunos do 8° ano,
Ensino Fundamental Séries Finais, a integragcdo dos conteudos abordados na
pratica em sala de aula com a interacdo do uso do blog como (AVA) Ambiente
Virtual de Aprendizagem e suas possibilidades de uso como forma de inovar e
valorizar a pratica pedagogia, divulgar as produgdes artisticas enquanto forma
instigadora da construgdo coletiva de aprendizagem dentro e fora do espacgo

escolar, estimulando o interesse do aluno pelo Ensino da Arte.
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Inicialmente pretendeu-se avaliar através de questionario as experiéncias
dos alunos com os recursos tecnolégicos disponiveis no espago escolar, e como
estes vém favorecer novas possibilidades de aprendizado. Apds o levantamento
pretende-se verificar quais os recursos usados com mais frequéncia pelos
professores na pratica pedagogica, € se os alunos vivenciam atividades
pedagdgicas ao uso do Blog educacional.

Partiu-se da pratica em sala de aula, viabilizando a metodologia do ensino
da arte conforme os PCNs, no qual enfatiza a Histéria da Arte, a leitura de
Imagem e a produgdo artistica, onde a utilizagdo das tecnologias vem de
encontro com a necessidade de aprimorar esses conhecimentos, tanto na
interacdo com materiais como os recursos audiovisuais e tecnoldgicos.

Apés a abordagem da integracao Arte/Tecnologia, em sala de aula, houve
momento de reflexdo quanto, O que é Arte?/ E o que é Tecnologia? E quais as
possibilidades de integracdo, conteudo e pratica? Estabelecendo um
contraponto entre os conhecimentos vivencias dentro e fora do contexto escolar.
Aula expositiva e dialogada, registro dos depoimentos e relatos das
experiéncias. Momento de curiosidade e expectativas, fala-se do Blog como
ferramenta da internet e como um recurso atualmente muito usado no espacgo
educacional.

Foi explanado em sala de aula o conceito do blog, que blogger é a
ferramenta que permite a criacdo e atualizacéo, qualquer pessoa pode criar seu
blog, é gratuito, oferece uma diversidade de modelos de paginas, € de facil
interagao, as postagens sédo mostradas em ordem cronologicas as mais recentes
aparecem por primeiro, permite a postagem de conteudos e temas, abrange uma
infinidade de assuntos, que vao desde diarios, links, noticias, poesia, textos,
ideias, imagens, fotografias enfim, tudo que a imaginagdo do autor permitir.
Estimula a leitura e interpretagcéo, desenvolve a escrita, favorece a socializagao
de ideias e analises critica, é aberto a qualquer publico.

A abordagem se faz necessario, para informa-los e orienta-los sobre as
possibilidades de uso como ferramenta de aprendizagem no contexto educativo.
Despertando o interesse e curiosidade quanto ao funcionamento e interagcao
com os conteudos no processo pedagogico.

Na continuidade surge o momento de criagdo do Blog da disciplina de

Arte e disponibilizagdo para acesso, como um novo ambiente de interagdo e
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aprendizagem virtual, essa integragdo tem como objetivo inovar, criar novas
estratégias, estimular o interesse e participagdo dos alunos junto a pratica
pedagdgica diaria.

O Blog da disciplina de Arte, objetiva aos alunos, atividades de interagao
e estratégias pedagogicas diversificadas, onde o aluno e professor interagem
virtualmente, partilhando saberes integrados as linguagens artisticas, por meio
de textos, videos, imagens de obra de arte, das produgdes individuais e
coletivas, contextualizagdes e analise critica, que venham contribuir no processo
aprendizagem por meio de leitura visual e escrita.

O blog disponibilizado www.nilarteduc.blogspost.com.br, tem como Titulo

— Linguagens da Arte — A tematica aborda a “Arte Engajada ao Meio Ambiente”
Um olhar so6cio Cultural, tendo como Objeto de estudo o contexto da Arte do
Artista Brasileiro Contemporaneo - VIK MUNIZ- E suas linguagens. O artista em
pauta € comprometido com a questdao Ambiental, autor atuante do Filme e
Documentario “LIXO EXTRAORDINARIO” onde manifesta a busca pela
dignidade e pela cidadania. VIK é um artista plastico, que aplica técnicas
diversificadas, reutiliza o lixo reciclado como matéria prima de suas obras,
interage com materiais inusitados, como gel, sangue, macarrao, sal, agucar,
geleias e outros materiais alternativos. A imagem de seus trabalhos sao
limitadas, devido compor grandes painéis, que dificultam a locomogéo para as
galerias de arte, e pelos materiais inusitados que s&o perecivel.

Nesse processo o artista utiliza da fotografia, como recurso para o registro
das imagens e reprodugdes graficas, obtendo assim resultados com aparéncia
realista na arte-final de sua criagao.

No andamento das atividades foi vivenciado, a¢gdes de engajamento da
escola enquanto funcdo social, agcdes essa, tendo com base a agenda 21
brasileira, ao qual tem como objetivo instituir um modelo de desenvolvimento
sustentavel que considera e avalia as potencialidades e vulnerabilidade do
nosso pais, determinando estratégias e linhas de agcdo. Com o propdsito de
mobilizar a comunidade escolar, além de divulgar a proposta com atividades que
regatam valores que conduzem a conscientizagdo ambiental em exercicio da
cidadania. Tendo como acao Gincana Escolar, onde uma das modalidades ¢é a

campanha do lixo reciclado coletado pelos alunos e turmas.
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Este estudo baseia-se na proposta da criagdo de um blog educativo, da
disciplina de Arte, partiu-se do interesse de proporcionar aos alunos, a
integracédo dos conteudos abordados na pratica em sala de aula com a interagéo
do uso do blog como (AVA) Ambiente Virtual de Aprendizagem e suas
possibilidades de uso como forma de inovar e valorizar a pratica pedagogia, e
divulgar as produgdes artisticas enquanto forma instigadora da construgao
coletiva de aprendizagem dentro e fora do espago escolar, estimulando o
interesse do aluno pelo Ensino da Arte.

Inicialmente pretendeu-se avaliar através de questionario as experiéncias
dos alunos com os recursos tecnolégicos disponiveis no espago escolar, e como
estes vém favorecer novas possibilidades de aprendizado. Apds o levantamento
pretende-se verificar quais os recursos usados com mais frequéncia pelos
professores na pratica pedagogica, e se os alunos vivenciam a interagdo ao uso
do Blog educacional.

Partiu-se da pratica em sala de aula, viabilizando a metodologia do ensino
da arte conforme os PCNs, no qual enfatiza a Histéria da Arte, a leitura de
Imagem e a produgdo artistica, onde a utilizagdo das tecnologias vem de
encontro com a necessidade de aprimorar esses conhecimentos, tanto na
interagdo com materiais de pesquisa como: livros, revistas, jornais, acervo
particular de imagens de obras de arte, encartes da Pinacoteca Caras, bem
como os recursos audiovisuais, Videoteca TV/ Escola, TV/ Pendrive, visitas
museus virtuais, sites da internet, o blog como um dos mais interessantes para
se discutir as potencialidades pedagdgicas e interativas das ferramentas dos
ambientes virtuais.

Apoés a abordagem da integragao Arte/Tecnologia, houve em sala de aula,
momento de reflexdo quanto, O que é Arte?/ E o que € Tecnologia? E quais as
possibilidades de integracdo, conteudo e pratica? Estabelecendo um
contraponto entre os conhecimentos vivencias dentro e fora do contexto escolar.
Aula expositiva e dialogada, registro dos depoimentos e relatos das
experiéncias. Momento de curiosidade e expectativas, fala-se do Blog como
ferramenta da internet e como um recurso pedagogico de aprendizagem virtual.

No qual a proposta, oportuniza o professor a criar o Blog da disciplina,
com objetivo de aprendizagem, disponibilizando ao aluno atividades de interagao

e estratégias pedagogicas diversificadas, onde o aluno e professor interagem
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virtualmente, partilhando saberes integrados as linguagens artisticas, por meio
de textos, videos, imagens de obra de arte, das produgdes individuais e
coletivas, contextualizagdes e analise critica, que venham contribuir no processo
aprendizagem por meio de leitura visual e escrita.

Foi explanado em sala de aula o conceito do blog, que blogger é a
ferramenta que permite a criagao e atualizagcéo, qualquer pessoa pode criar seu
blog, é gratuito, oferece uma diversidade de modelos de paginas, é de facil
interacdo, as postagens sdo mostradas em ordem cronoldgicas as mais recentes
aparecem por primeiro, permite a postagem de conteudos e temas, abrange uma
infinidade de assuntos, que vao desde diarios, links, noticias, poesia, textos,
ideias, imagens, fotografias enfim, tudo que a imaginagdo do autor permitir.
Estimula a leitura e interpretagdo, desenvolve a escrita, favorece a socializagéo
de ideias e analises critica, € aberto a qualquer publico.

Essa abordagem e argumentacgao, teve como meta informa-los e orienta-
los sobre as possibilidades de uso como ferramenta de aprendizagem no
contexto educativo. Despertando o interesse e curiosidade quanto ao
funcionamento e interagdo com os conteudos no processo pedagdgico.

O Blog Educacional, criado pela professora da disciplina de Arte, tem
como objetivo promover aos alunos do ensino fundamental séries finais, o uso
do blog como recurso pedagogico de interagdo no contexto da educomunicagao,
divulgar enquanto forma instigadora da construgdo da aprendizagem coletiva,
dentro e fora do espacgo escolar.

Os conteudos e atividades de interagéo do blog norteiam em seu contexto
toda a abordagem na questdo da consciéncia Ambiental. O trabalho pratico e
pedagdgico desenvolvido em sala de aula, como a produgéao plastica e interagao
com os materiais, registro fotografico e apreciacdo dos resultados, despertando
novos olhares de percepgao e analise critica.

Na continuidade do trabalho vale destacar e enaltecer o engajamento da
escola enquanto funcao social, que vem proporcionar acdes tendo com base a
agenda 21 brasileira, tendo como objetivo, instituir um modelo de desenvolvi-
mento sustentavel que considera e avalia as potencialidades e vulnerabilidade

do nosso pais, determinando estratégias e linhas de acoes.
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Partindo dessas acgdes de responsabilidades e comprometimento, que
envolve todos os segmentos da escola, vale ressaltar a importancia dessa
interagdo como processo de conscientizacao.

A atividade vivenciada, vem propiciar conhecimentos que estimulam a
reflexdbes, diante da realidade do ambiente que vivemos. O registro da
participacao dessa acado pedagodgica, os registros foram feitos por meio de
textos, videos, produgdes plasticas, fotos e comentarios postados no blog da
disciplina de arte, propiciando ao professor e alunos, informagdées que agregam
valores e conhecimentos, que desenvolvam novas posturas e atitudes no ato de
aprender e ensinar, na extensao da pratica pedagdgica em sala de aula e a
interagdo com o blog como ambiente de aprendizagem virtual, permitindo assim

avaliar o desempenho e socializar os conhecimentos que a arte possa produzir.

4. RESULTADOS

Para avaliar o uso do blog como ferramenta de aprendizagem
cooperativa na integragdo da pratica sala de aula as tecnologias educacionais,
optou-se pela criagdo do Blog da disciplina de Arte, disponibilizou conteudos e
atividades, a fim de promover a interagao do aluno como aprendiz e colaborador
NO processo.

A interagcdo e acdo pedagdgica teve como amostra, os alunos do 8° ano
com participantes. A avaliagao foi diagndstica e processual. Apds a analise de
dados do 1° questionario aplicado, constatou-se que do total de 54 alunos,
somente 18 alunos tem computador em casa, e dos 18 somente 11alunos tem
computador e acesso a internet em casa, onde os demais s6 tém acesso fora e
dentro do espacgo escolar. O avaliar a interagdo e uso dos recursos tecnolégicos
na pratica pedagodgica diaria dos professores que lecionam nas disciplinas
curriculares do 8° ano, registrou-se que dos recursos tecnoldgicos disponiveis na
escola, como a TV/Pendrive, (Filmes e Slides), e o computador/ internet
(Pesquisas) sédo os recursos usados com mais frequéncia pelos professores.
Quanto a interagdo com esses recursos, nem sempre € notavel o interesse e
participacao do aluno em relagao aos conteudos e ferramentas do computador.

Portanto, percebe-se que poucos professores conhecem as

possibilidades de uso do blog educacional, como ambiente de aprendizagem
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virtual, integrado aos conteudo/pratica sala de aula com a interatividade das
tecnologias e socializagado dos conhecimentos produzidos.

Apds a participacao dos alunos na aplicagao da proposta de intervencéo,
com atividades de interagcdo e uso do blog da disciplina, como recurso de
interagdo pedagdgica no ensino da Arte, aplicou-se a avaliagao diagnostica de
sondagem, constatou-se que os alunos tem sua concepgdo de importancia da
integracéo e utilizagdo das tecnologias, percebem a diferenga entre uma aula
tradicional e com interagao das tecnologias contemporaneas. Quanto a criagéao e
disponibilizagdo do Blog Educacional da disciplina, com abordagem do tema e
conteudos engajado a Arte Educacdo/ Tecnologia, relataram que foi a 12
experiéncia como ambiente de aprendizagem virtual, onde espontaneamente
manifestaram alguns conceitos, acharam legal, gostaram por ser diferente,
disponibiliza textos, da aprecia e divulgar os trabalhos praticos, fazer
comentarios e até se divertir. Na interacdo com as ferramentas da Web 2.0
(BLOG) alguns alunos, demonstraram algumas dificuldades de acesso, interagéo
com ferramentas da internet, por falta de conhecimento e familiarizacdo com os
recursos do uso do Blog, outros por falta de atengdo, mas o que predominou foi
a falta do habito da leitura, interpretacao e escrita dos comentarios.

No contexto geral da proposta de interacdo ao uso do blog da disciplina
de Arte, os alunos manifestaram respostas positivas, quanto as possibilidades de
integracédo das tecnologias como recurso pedagogico no processo aprendizado
na articulacdo com as diferentes linguagens artisticas, sem perder o

encantamento e o conhecimento produzido pela arte.

5 DISCUSSAO

No inicio da aplicacdo da intervencdo, houve uma certa resisténcia mani-
festada por parte de alguns alunos, foi pela primeira vez que vivenciaram a inte-
racdo com o uso do blog, como ambiente de aprendizagem virtual, devido im-
previstos do sistema de rede e desconhecimento quanto a interacdo ao as fer-
ramentas do Blog. Momento ao qual o professor, solicitou apoio técnico do assis-
tente e teve que interferir acalmando e orientando os alunos.

Essa resisténcia pelo novo, logo foi superada pela relevancia dos conteu-

dos e conhecimentos da &rea artistica e familiarizacdo com os aplicativos, des-
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pertando nos alunos algumas mudancas de comportamento espontaneas, du-
rante as interacfes com as atividades diversificadas, onde aluno e professor
interagem virtualmente, partilhando saberes integrados as linguagens artisticas,
por meio de textos, videos, imagens de obra de arte, das produc¢des individuais e
coletivas, contextualizacdes e analise critica, que venham contribuir no processo
aprendizagem por meio de leitura visual e escrita.

Foi notavel e significativo, em certos casos a manifestacdo de alegria e
satisfacdo, elevando sua autoestima ao de ver seu trabalho postado, divulgado
numa pagina da Web, como espaco de aprendizagem virtual, viabilizando aos
alunos a estabelecer outros géneros de leitura: leitura escrita e visual, comenta-
rios, analises e criticas, ao qual nos da uma nova visao e referencial do espaco
escolar para o professor e aluno.

O professor sempre deve ter em maos um plano B, integrado a outros re-
cursos tecnoldgicos disponiveis no espaco escolar, para que ndo se perca a
postura a esséncia de um trabalho comprometido e significativo no processo en-
sino aprendizagem do aluno.

Outro ponto importante faz-se que o professor saiba articular na sua prati-
ca pedagogica, os desafios encontrados, tanto na elaboracdo das atividades,
guanto ao uso das ferramentas, os imprevistos sempre podem acontecer, falta
de manutencéo técnica dos computadores, queda de energia, agendamento pa-
ra fazer uso do laboratério e outros.

O uso do blog da disciplina de Arte, em sala tornou as aulas mais
atraentes e participativas, estimulou a producdo artistica em sala de aula,
melhorou a participacdo dos alunos. Nao se pretende esgotar aqui as agoes
integradas as praticas de sala de aula e recursos tecnoloégicos, mais sim dar
subsidios aos profissionais da educacgao e despertar um novo olhar no Ensino da
Arte.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Analisando a proposta da integracdo da Arte/Tecnologia no processo da
pratica em sala de aula e acesso ao Blog da disciplina de Arte, disponibilizado
pelo professor, essa acao veio repercutir positivamente no contexto pedagdgico

do ensino da Arte. ApOs o processo de aplicacdo do projeto, conclui-se que 0s



19

objetivos propostos foram atingidos, pela atuacdo dos alunos nas atividades de-
senvolvidas no decorrer do trabalho.

Como professor, sabemos que a evolugcao ndo esta s6 nas tecnologias,
mas em nds mesmos, na capacidade de nos tornarmos pessoas auténticas e
plenas. E maravilhoso crescer e comunicar-se plenamente com tantas tecnologi-
as de apoio e vai depender de nés mesmos, que esta evolucédo venha colaborar
para a melhoria e democratizagcéo do ensino da Arte.

O aluno aprende pelo que vivencia no contato com o mundo acumulando
informagdes, num contexto sociocultural e histérico no qual esté inserido, sabe-
mos que estas informacfes atualmente obtidas com grande rapidez, devido a
interacdo do individuo com as tecnologias. O profissional da educacédo precisa
estar comprometido e preparado para fazer uso desses recursos no espaco es-
colar, pois nosso aluno tem acesso muito rapido e facil as informacdes e a esco-
la deve se aproximar dessa realidade do aluno.

Para isso € preciso que o professor, esteja seguro, acima de tudo, quan-
to & introducdo das novas estratégias e oportunidades da utilizacdo da tecnolo-
gia na sua aula, criando um ambiente favoravel a expresséo artistica, tornando
as atividades mais criativas, interativas e significativas para o saber do aluno.

O uso do Blog na educacéo é considerado um instrumento que auxilia no
desenvolvimento ensino aprendizagem, tornando a aula mais participativa, devi-
do & interacdo com a ferramenta e estratégias diversificadas, onde professor e
aluno interagem virtualmente, partiihando saberes integrados as linguagens ar-
tisticas, por meio de textos, videos, imagens de obra de arte, das producdes in-
dividuais e coletivas, contextualizacdes e analise critica por meio de leitura visual
e escrita. Foi possivel constatar a importancia da utilizacao da tecnologia e uso
do Blog Educacional como recurso de interacdo pedagdgica no ensino da Arte, e
conhecer as possibilidades de interacdo da teoria e da préatica no Ensino da Arte,
apreciando, divulgando o conhecimento e 0 encantamento que a arte pode pro-
duzir.

Conclui-se, portanto o blog, como um dos mais interessantes recursos,
para se discutir as potencialidades pedagdgicas e interativas das ferramentas

dos ambientes virtuais.
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