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Informética na Educacdo Especial para Educandos com Deficiéncia Fisica

Neuromotora: Caminho para o avango na aprendizagem.

GARCIA*, Jacqueline da Rosa
Curso de Especializacdo em Midias Integradas na Educacéo, SEPT/UFPR.
Pdélo UAB de Apoio Presencial em Foz do Iguagu/PR

RESUMO - Este artigo refere-se a pesquisa desenvolvida com as Tecnologias de
Informagéo e Comunicacgéao (TICs), mais especificamente o computador nas aulas de
Informéatica, que auxiliam no reforco do trabalho pedagdgico desenvolvido em sala
de aula. E notdrio que as tecnologias tem conquistado todas as geracdes e agucado
0 aprender interativo, na medida em que se apropriam do computador como
ferramenta para a aprendizagem. Nas escolas que atendem a modalidade de
educacéo especial, a Informatica néo faz parte da Matriz Curricular, porém, a escola
observada possui uma sala com cinco computadores, 0 que permite que algumas
turmas tenham uma hora e trinta minutos de aula de informatica durante a semana.
O trabalho desenvolvido € individualizado, cabendo ao professor trabalhar de acordo
com o desenvolvimento cognitivo e as especificidades motoras. A presente pesquisa
foi desenvolvida com cinco educandos que apresentam deficiéncia fisica
neuromotora da turma de 1° ano matutino de 2013. Estes alunos foram observados
durante o primeiro bimestre e responderam um questionario oralmente. O professor
de informatica respondeu um questionario relacionando a sua pratica com o
desenvolvimento de seus alunos nas aulas de informatica. Ficou evidente o quanto a
informatica vem conquistando e participando de forma ludica no processo de
descobertas e apreensdo do conhecimento, propiciando ao educando beneficios
favoraveis a aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

As Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) trazem
mudancgas que possibilitam aos professores e alunos refletirem novas maneiras de
ver e apreender o mundo. Este enfoque permite que pessoas com necessidades
educativas especiais (PNEEs), mais precisamente com deficiéncia fisica
neuromotora, tenham acesso a estas tecnologias que buscam promover o
desenvolvimento de suas potencialidades e o direito a cidadania.

Beck (2007, p.179) destaca que “"... o professor precisa repensar sua praxis
pedagdgica abandonando a ideia de que pode ensinar tudo a seus alunos”,

corroborando com essa ideia, Schirmer (2007, p.35), discorre que:

Devemaos conhecer o aluno, sua histéria, suas necessidades e desejos, bem
como identificar quais séo as necessidades do contexto escolar, incluindo
seu professor, seus colegas, os desafios curriculares e as tarefas exigida no
ambito coletivo da sala de aula e as possiveis barreiras encontradas que lhe
impedem o acesso aos espacos da escola ou ao conhecimento.

Complementando, Beck acrescenta que o professor precisa ser um
pesquisador, investigador e voltar sua pratica a realidade do seu alunado usando de
criatividade e reflexdo, propondo parcerias que favorecam uma acéo voltada a um
ser unico, com objetivos especificos para atender suas especificidades favorecendo
a autonomia e aprendizagem significativa/ qualitativa. Também Padilha (1999)

contribui dizendo:

Escolher este ou aquele programa escolar; escolher esta ou aquela
atividade; priorizar este ou aquele assunto, este ou aquele contetudo; avaliar
de uma certa forma ou de outra; apoiar-se em certos diagndsticos da
deficiéncia; aplicar determinados testes; defender um projeto ou, pelo
contrario, ser contra ele; aceitar certos modelos de ensino... enfim, qualquer
opcao estd marcada por uma concepcgdo. Parece-me importantissimo que
as concepcdes sejam explicitadas para que cada um de nds possa assumir
posicdes de forma mais consciente e consistente.

Souza (2008) aponta que o professor deve seguir sua pratica na

investigacdo de novas formas de aprendizagem, e as TICs atualmente mostram ser



um recurso importante e tem muito a ser explorado em beneficio da Educacao
Especial. E preciso continuar buscando solugdes e estratégias que deem suporte
diferenciado e abrangente nas areas cognitivas, psicomotoras agregando sentido,
interesse e qualidade no desenvolvimento e aprendizagem do educando com

necessidades educativas especiais.

2 REVISAO DE LITERATURA

Na atualidade, as tecnologias tem uma forma de representacéo que agrada
as diferentes idades e sua forma de registro atende a diversidade na comunicacao,
auxiliando positivamente na aprendizagem e conhecimento.

Camargo e Bellini apud Souza (2008 p.10) apontam que o computador néo
melhora o ensino s6 por estar ali, a informatizacdo de uma escola s6 dara bons
resultados se conduzida por professores que saibam exatamente o que querem. O
professor precisa saber usar as ferramentas que tem a seu dispor. E preciso que o
mesmo tenha conhecimento e dominio da maquina para planejar suas aulas e
passar seu conhecimento de forma organizada, criativa, e com uma linguagem que
facilite sua pratica e transcenda a tecnologia para a pesquisa.

Sabe-se que ndo existe uma forma magica, nem tdo pouca uma maneira
Unica de chegar ao conhecimento, todo individuo tem seu tempo para
aprendizagem. “Por educar entendemos atuar junto ao sujeito visando seu integral
desenvolvimento, ja ensinar - para nés — € agir de forma a possibilitar ao educando o
acesso ao conhecimento intermediando sua busca por novos horizontes em direcéo
a cidadania.” Piaget apud Balestra (2007, p.24).

Notoriamente o conhecimento € constante, permanente e continuo, partindo
disso, todo contato que a crianca tem na escola, em casa, com amigos pode e deve
ser aproveitado para resultar em aprendizagem.

Sendo assim, as tecnologias tornam os individuos dependentes das mesmas
em determinadas situacdes, bem como, favorece o trabalho pedagodgico ja que o
aluno tem contato com o mundo de uma forma mais ampla e significativa. Bartoszek

apud Souza (2008) sustenta que: “o cérebro € um 6rgao que pode ter mudangas



estruturais e funcionais, processos denominados de “plasticidade neural™. (Souza,

2008, p.6) acrescenta

“Nessa plasticidade neural, um dos fatores que tem maior implicacdo para o
ensino e aprendizagem, € a experiéncia. Em ambientes escolares
enriquecidos tecnologicamente essas implicariam em mais conexdes
neurais e consequentemente mais aprendizagem”.

Conforme explicita o documento do Ministério da Educacdo (MEC, 2003
apud Tibola) aprendemos aquilo que vivenciamos e a oportunidade de relagbes e
correlacbes, exercicios, observacfes, auto-avaliacdo e aperfeicoamento na
execucado das tarefas fardo diferenca na qualidade e quantidade de coisas que
poderemos aprender no curso de nossas vidas.

Piaget, apud Schirmer (2007, p.16) afirma que “a inteligéncia se constroi
mediante a troca entre 0 organismo e 0 meio, mecanismo pelo qual se da a
formacdo das estruturas cognitivas”, e que desde o0 nascimento a aprendizagem
acontece. A escola desempenha um papel relevante neste processo, preconizado no
Art. 58 da Lei N°9394 das Diretrizes e Bases da Educacédo, quando diz que, “todas
as criancas, sempre que possivel, devem aprender juntas, independente de suas
dificuldades e diferencas, partindo da conviccdo de que todos os educandos sao
capazes de aprender” (Ramiro Wahrhaftig apud Tibola, 1997,1998).

Neste sentido, “uma crianca com atraso no desenvolvimento motor, ou com
paralisia cerebral, quando incluida em ambiente escolar inclusivo, tem inameras
razdes para se sentir provocada a desenvolver habilidades que n&do desenvolveria
em um ambiente segregado” como bem coloca Schirmer (2007, p.18).

No Decreto N°3.298 de 1999 da Legislacdo Brasileira, encontramos o

conceito de deficiéncia e de deficiéncia fisica:

Art.3° para os efeitos deste Decreto considera-se: 1 — Deficiéncia toda
perda ou anormalidade de uma estrutura ou funcdo psicoldgica, fisiologica
ou anatbmica que gere incapacidade para o desempenho de atividade,
dentro do padrdo considerado de um ou mais segmentos do corpo humano.
Art.4° Deficiéncia Fisica alteracdo completa ou parcial de um ou mais

segmentos do corpo humano, acarretando o comprometimento da funcao



fisica, apresentando-se sob a forma de paraplegia, paraparesia,
monoplegia, monoparesia, tetraplegia, tetraparesia, triplegia, triparesia,
hemiplegia, hemiparesia, amputacdo ou auséncia de membro, paralisia
cerebral, membros com deformidade congénita ou adquirida, exceto as
deformidades estéticas e as que ndo produzam dificuldades para o
desempenho de fungdes.” (SCHIRMER, 2007, p.22).

Para o educando com deficiéncia fisica faz se necessario criar condicbes
gue favoreca e estimule o mesmo integralmente nas areas da coordenacédo motora
global e fina, area da linguagem, area cognitiva e soécio-afetiva. Partindo disso,
Souza (2008, p.21) agrega uma abordagem da importancia do computador para os

alunos.

O computador passa a ser uma maquina que proporciona ao estudante
colocar a situacdo problema, buscar estratégia, refletir sobre o caminho
percorrido para obtencéo do resultado satisfatdrio, o que proporciona direito
de decidir, e agir, aumentando a auto-estima e desenvolvimento do senso

de pesquisa e critica [...].

E fundamental que o professor neste processo, assuma o papel de
mediador, facilitador e provocador, no sentido de propor ferramentas que possibilite
a toda crianca usufruir desse recurso, mesmo com suas limitacGes fisicas,
apropriando-se do conhecimento com autonomia, interagindo e propondo
aprendizagem significativa, respeitando seu tempo e limitacdes.

Atualmente a informatica é quem mais gera fascinio, portanto o professor
deve propor sua metodologia de aula relacionando-a ao contexto do aluno “numa
busca de aprendizagem significativa, proporcionando um ambiente que estimule a
linguagem, o raciocinio, o processo de criacdo, a curiosidade, a descoberta, a
pesquisa, ou seja, a formacao integral do estudante”. (Souza, 2008, p. 25)

Santos (2008, p. 4-5) contribui dizendo:

O papel do professor é de garantir que, no contexto escolar, a
aprendizagem seja continua e inclua fatores além dos puramente



intelectuais: social, o emocional, o fisico, o estético, o ético e o moral devem
se combinar com o intelectual para tornar a aprendizagem mais abrangente
e formadora.

Neste enfoque Padilha (1999) questiona: “A escola é um lugar préprio para a
diversidade?” Essa pergunta gera a afirmativa de que a escola é um lugar para os
diferentes, e o trabalho pedagdgico deve destinar o coletivo, respeitando a
individualidade de cada um para que todos estejam inseridos e estimulados a criar,
problematizar e contribuir com seu desenvolvimento. No entanto, muitas vezes, o
diferente nos incomoda, porque ele é desafiador, isso remete as limitacbes do
professor, entdo, surgem as angustias, frustracdes, medos e incertezas. Destaca-se
gue o diferente quer seu espaco social, estar presente e inserido com os demais.
Para isso, a mensagem abaixo de autor desconhecido apud Tibola revela em
poucas palavras quem somos e 0 quanto julgamos O outro sem nos preocupar

primeiramente com nossas dificuldades, incapacidades e limitacdes.

Quem é o deficiente?

Se vocé fracassa em enxergar a pessoa
Mas vé somente a deficiéncia

entdo quem é o cego?

Se vocé ndo consegue escutar

0 grito por Justica

de seu irmao

entdo quem é o surdo?

Se vocé ndo se comunica

com sua irma

mas mantém afastada de vocé

quem é o deficiente?

Se 0 seu coracgédo ou sua mente

ndo se estendem para

0 seu vizinho

quem entdo tem deficiéncia intelectual?
Se vocé nao se levanta pelos

direitos de todas as pessoas

quem entao é o aleijado?

E fundamental que o professor tenha um olhar para o outro enquanto sujeito
com potencialidades permitindo primeiro conhecé-lo e ndo somente atribuir a esse
sujeito denominacgdes (rotulos) como “é deficiente”, “tenho aluno hiperativo” e/ou

outros rétulos.



Em contraposicdo a rotulagdo, o olhar do professor deve se voltar as
possibilidades e potencialidades, pensando nos avancos e no fazer pedagdgico.
Neste sentido, a busca de alternativas de aprendizagem significativa visa o respeito
a individualidade e as especificidades educativas de cada um. Souza (2008)

3 METODOLOGIA

O presente artigo constituiu-se a partir de uma pesquisa e fundamenta-se
teoricamente em autores como Balestra, Schirmer, Padilha, Beck e Souza, que
contemplam o uso da Informatica na Educacéo Especial. Fez-se o registro de acordo
com a observacado feita no primeiro bimestre durante as aulas de informatica com
alunos que apresentam deficiéncia fisica neuromotora. Estes educandos estéo
cursando o 1° ano do ensino fundamental, escola basica na modalidade de
educacdo especial, situada no oeste do Parana, usando como ferramenta o
computador e também um questionario realizado com os alunos e o professor
regente da disciplina citada acima.

Os alunos tinham entre 06 e 07 anos, sendo que aluno 1 - apresentava
deficiéncia fisica neuromotora e hidrocefalia, estava iniciando seus primeiros passos
sem apoio; aluno 2 — portador de paralisia cerebral, dificuldade na coordenacéo
motora fina e articulacédo das palavras (atraso na linguagem); aluno 3 — apresentava
marcha independente excelente memdria musical, bom na linguagem; aluna 4 —
atraso no desenvolvimento cognitivo, apresentava dificuldade na coordenacéo
motora e atraso na linguagem; aluno 5 — aluna com superacéo, visto que entrou na
escola com dois anos pesando quatro quilos e com atraso consideravel no
desenvolvimento, porém sem diagnoéstico do seu problema, depois de muitas
suspeitas e exames realizados constatou-se que a mesma era portadora de
patologia celiaca, e desde entdo segue uma dieta sob orientacdo de nutricionista,
seu desenvolvimento a cada dia tem sido melhor, demonstrou muito dedicacéo, e
interesse (est& aluna no préximo ano sera incluida em uma escola comum do ensino
regular).

As aulas na sala de informética foram realizadas uma vez por semana

durante uma hora e meia com professor que atua especificamente as midias
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computador, televisdo e dvd, com assessoramento individualizado durante a
informatica.

Estas atividades, mediadas pelo computador, foram diferenciadas conforme
a deficiéncia, pois, apenas dois alunos conseguiam realizar atividades propostas
sem auxilio, os demais completavam a atividade por tentativas acertos/erros e
apresentavam concentragéo limitada, ndo se envolvendo por muito tempo na mesma
atividade, pois se desestimulavam facilmente.

Apoés feitas as observacgdes foi aplicado o questionario aos alunos, visando
responder a questdo norteadora da pesquisa: “Quais os beneficios obtidos durante o
processo de alfabetizacdo com o uso da informética dos alunos de 1° ano da Escola
Bésica na Modalidade de Educacéo Especial”?

4 RESULTADOS

Esta pesquisa indicou que o aluno € protagonista no seu processo de
descoberta e apreensdo do conhecimento. Sendo assim, procurando verificar os
beneficios atribuidos a Midia Computador, foi analisada e tabulada respostas dos
alunos, a partir de um questionario realizado oralmente.

Em relacdo a questdo 1: Vocé tem computador em casa? Observou-se o

seguinte resultado:

Graficol

M N3oresponderam - 0
WS5im-2
Ndo-3

Figura 1 — Grafico com dados das respostas relacionadas a questdo 1.
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As respostas a primeira questdo apresentada no grafico, evidenciam que
apenas dois alunos tem computador em casa, ou seja, essa tecnologia ainda nao
esta acessivel a todos.

Questdo 2: Costuma usar o computador quando ndo estd na escola?

Grafico 2

B Sim,emcasa - 2

M Nao, s uso na escola -
3

M Sim, na casa de outros -
0

Figura 2 — Grafico representa dados relacionados a questdo 2.

A segunda questao indica a importancia da informatica na escola, pois € um
acesso que atraem a todos, sendo que o mesmo estimula todas as percepcdes e
aguca a curiosidade.

Questédo 3: Qual a aula que mais gosta?

Grafico3

W Arte-0
M Educacdo Fisica- 0

W Informatica-5

Figura 3 — Grafico representa dados relacionados a questdo 3.

A terceira questao demonstra a preferéncia de todos os educandos pela aula
de informética, evidenciando que a educacdo fisica deixou de ser a aula mais
atrativa. Complementando a quarta questdo todos demonstraram o desejo de ter

mais aulas de informatica.



Questédo 4: Gostaria de ter mais aulas de informatica?

Grafico4

H Sim, mais de uma- 4
B N3o-0

nao responderam - 1

Figura 4 — Grafico representa dados relacionados a questdo 4.

Questédo 5: O que vocé gosta de fazer na aula de informatica?

Aluno | Gosto de todas as atividades.

1

Aluno | Pintar carros, bastante coisa, jogar o sapinho (software com diversos
2 jogos matematicos e de lingua portuguesa) e domino.

Aluno | Gosto de jogar, pintar.

3

Aluno | Mexer no computador.

4

Aluno | Gosto de pintar e jogar muito.

5

12

Na quinta questdo fica claro que o computador é um recurso agradavel, o

mesmo envolve a curiosidade, iniciativa, o brincar através de jogos. As atividades

também sao atrativas e visam a interacdo do educando com a maquina.

Entretanto, através da observacdo durante as aulas de informatica e o

guestionario dirigido aos alunos e o professor de informatica, constatou-se que o

trabalho é individualizado, onde cada aluno utiliza um computador e as atividades

estdo em consonéancia com o PTD (Plano de Trabalho Docente) sendo um

complemento dos contetdos aplicados em sala de aula.



13

Diante de todos os dados coletados na observacdo, questionario e com
autores que deram suporte para a pesquisa percebe-se o olhar do professor para as
possibilidades e potencialidades pensando nas riquezas vivenciadas através das
relagbes e experiéncias que proporcionarao ao longo da vida qualidade e significado
no que aprendem.

E visivelmente notado o vinculo afetivo entre professor/educando. Dois dos
educandos indicados na pesquisa apresentam seguranca e iniciativa nas atividades
dé sua preferéncia. Outros dois alunos apresentam dificuldade e inseguranga em
realizar as atividades, o professor precisa estar mais presente mediando as tarefas.
O quinto aluno da turma de 1° ano pouco interage nas atividades e ainda esta na
fase da descoberta e curiosidade, mexe o tempo todo no teclado aleatoriamente,
liga-desliga o computador, pouco se interessa nas atividades propostas e sugeridas
pelo professor.

Observou-se que as tecnologias sao recursos favoraveis a aprendizagem e
ao desenvolvimento dos alunos, facilitando ao educando com deficiéncia fisica
neuromotora a integracao social. No computador todos interagiram, e cada um a seu
tempo, favorecendo o processo ensino aprendizagem que ndo acontece somente
em sala de aula, mas em todos os ambientes que o aluno € motivado ao desafio,
descobertas, interacdo e superacao.

Sabendo disso, o computador € um grande aliado e o caminho para o
avanco na aprendizagem, integrando responsabilidade, planejamento e dialogando

professor regente da sala com professor regente da informéatica.

5 DISCUSSAO

Por meio da observacéo ficou claro o quanto a ludicidade cativa e incorpora
de maneira positiva a aprendizagem. Nessa abordagem salienta-se buscar dentro do
cotidiano, da realidade da crianca formas de aprendizagem de encantamento, sem
seguir a forma tradicional dos livros didaticos. Padilha (1999) acrescenta “o
professor € o sujeito de sua pratica, suas decisfes podem influenciar o processo e

agregar avangos na aprendizagem”.
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E necessario buscar alternativas de ensino significantes tanto para o aluno,
guanto para o professor, s6 assim as diferencas serdo amenizadas ou deixardo de
existir.

Como bem coloca Beck (2007) os profissionais da educacao devem refletir
sobre o seu fazer pedagdgico e perceber a importancia da utilizacdo de recursos
inovadores no contexto escolar.

A informatica tem sido a grande motivacdo da turma analisada, permitindo
gue os mesmos facam suas escolhas, aprendam a ganhar e a perder, favorecendo
as tentativas, acertos e erros Souza (2008) acrescenta garantindo seu ritmo, suas
especificidades instigando, motivando e buscando estratégias diferenciadas tendo

como mediador o professor pesquisador.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo inicialmente estava voltado tdo somente a Informatica na
Educacao Especial para educandos com deficiéncia fisica neuromotora - caminho
para o avanc¢o na aprendizagem, buscando promover suas potencialidades de modo
a respeitar o tempo e as limitacdes decorrentes da deficiéncia fisica. Porém, ao
longo das observacdes e com a aplicacdo dos questionarios ficou notério como esse
recurso agrada a todos, tendo-se utilizado de softwares educativos correspondentes
ao seu nivel de conhecimento, bem como a interatividade que exercem com 0O
educando.

Percebeu-se, como 0s jogos agregam conhecimento de forma ludica
favorecendo uma aprendizagem significativa, ja que sao criancas alegres e curiosas
em busca de diversdo. Sendo assim, o computador proporciona através do jogo, um
jeito divertido de aprender.

Também através do computador barreiras atitudinais foram quebradas, pois
na sala de aula, trés dos cinco alunos citados na pesquisa tem dificuldade em
realizar atividades de coordenacdo motora fina como: pintar, recortar, escrever letras
e numeros, e no computador essas dificuldades foram minimizadas, a partir do

momento que conseguiram dominar o uso do mouse. Com isso, superaram
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frustracbes de nao conseguirem fazer o que lhes era proposto, demonstrando
iniciativa nas atividades e favorecendo todo o trabalho pedagdgico.

Como bem coloca Montoan (2001, p. 227) “As diferencas entre os
aprendizes sao fontes de contradicbes e de confrontos que perturbam a turma,
desafiando-a a superar esses estados de desequilibrio e propiciando progressos na
compreensao e no respeito a diversidade das opinides, sentimentos, representacfes
do conteudo em estudo.”.

Destaca-se que para educandos com deficiéncia fisica, a aula de informética
mostrou-se uma ferramenta significativa para autonomia do mesmo, motivando-o a
superar suas dificuldades e limitagdes.

Contudo, as TICs vem contribuindo significativamente na educacéo, basta o
professor saber usufruir dessa ferramenta, que como ja foi relatado acima agrada a
todas as geracbes, e na educacdo especial serve como recurso na escrita e
comunicacao, beneficio que permite adaptacdes de acordo com as especificidades
de cada individuo favorecendo a aprendizagem.

Sendo assim, é preciso levar a crianca a explorar, criar, inventar novas
formas para se chegar ao conhecimento sistematizado, cabendo ao professor
oportunizar e mediar através da ludicidade a aprendizagem. Rocco apud Santos
(2008) contribui dizendo que as criancas nao brincam mais como antigamente,
destacando a importancia do lddico no desenvolvimento ocasionando novas
sensacdes positivas voltadas a aprendizagem “desenvolvendo o individuo como um

todo: no aspecto emocional, social, fisico e cognitivo” Moyles apud Santos (2008).
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APENDICE - 1

Questionario: Para os alunos responderem oralmente:
1. Vocé tem computador em casa?
()sim

() nédo

2. Costuma usar o computador quando néo esta na escola?
() sim, em casa
() nédo, ndo so uso na escola

() sim, na casa de outros ( parentes, amigos)

3. Qual a aula que mais gosta?
() Arte
() Educacéo Fisica

() Informatica

4. Gostaria de ter mais aulas de informéatica?
() sim
() nédo

Quantas?

5. O que vocé gosta de fazer na aula de informatica?
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Questionario: Perguntas para o professor de informatica:
1. Os alunos tem dominio no uso do computador?

() sim

() nédo

() conhecem pouco

Justifique a resposta:

2. Apresentam dificuldade motora para realizar as atividades propostas

durante a aula de informatica?
()sim

() néo

() as vezes

Justifique a resposta:

3. Os alunos se mostram motivados durante a aula de informatica?
() sim
() nédo

() as vezes




19

4. Todos os alunos conseguem realizar as atividades propostas para a aula?
()sim

() nédo

() as vezes

Justifique a resposta:

5. As aulas de informéatica estéo ligadas ao conteudo programéatico do plano de

ensino do 1° ano?
() sim

() néo

() as vezes

Justifique a resposta:

6. Vocé tem dificuldade de trabalhar com alunos que apresentam necessidades

educativas especiais?
() sim

() nédo

() com alguns alunos
() nenhuma dificuldade

Justifique sua resposta:




