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O uso de podcasts no combate a pichacao:

Um estudo de caso no ensino fundamental
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RESUMO - O contexto educacional vem ha muito tempo recebendo as Tecnologias
de Informacéo e Comunicacdo como ferramentas de alto impacto pedagdgico. Em
se tratando do universo particular dos alunos, nota-se que agora sao eles préprios
gue transportam para dentro da sala de aula todo um amplo conjunto de tecnologia
movel: ouso de celulares, leitores de mp3 e iPods tornou-se rapidamente um
fendbmeno entre os jovens. Com o objetivo de constatar as potencialidades da
utilizacdo do podcast como suporte na criacdo de consciéncia e alteracdo de
comportamento dos alunos contra a Pichagcdo na escola, o presente trabalho
apresenta um estudo de caso realizado em turma de 9° ano do Colégio Estadual
Tancredo de Almeida Neves, em Colombo, PR, em continuidade a Campanha contra
a Pichacao realizada no ano de 2012 no referido colégio. Como metodologia definiu-
se 0 estudo de caso, e para a coleta de dados utilizou-se a técnica de observacao
participante. A partir da analise dos resultados, concluiu-se que as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo — em especial os podcasts e arquivos de audio - sdo de
fato ferramentas com amplas possibilidades de trabalho e grande auxilio para o
professor em sala de aula, podendo alcancar resultados positivos na préatica
docente.
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contra a Pichagéo.
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1 INTRODUCAO

Sabe-se que a pichacdo € um grande problema da maioria das cidades
brasileiras. Ao mesmo tempo, nota-se que esta ndo se restringe aos ambientes
urbanos, mas também invade o meio escolar e as instalacfes dos colégios publicos.
Nesse contexto, percebe-se que a maneira mais eficaz de combaté-la na escola é
através de campanhas de conscientizacdo, alertando os alunos de que pichar as
instalacbes do colégio, assim como muros de residéncias, edificios, patriménios
histéricos e culturais, ndo traz nenhum beneficio para a sociedade, além de se
caracterizar como um crime, segundo a legislacao brasileira, que afirma no artigo 65
que “pichar ou (...) conspurcar edificacdo ou monumento urbano é uma infragdo com
pena de detencdo, de trés meses a um ano, e multa” (Brasil, 1998).

O Colégio Estadual Tancredo de Almeida Neves, de Colombo, PR, vem
desenvolvendo inUmeras campanhas e atividades voltadas a preservacdo e ao bom
funcionamento de sua estrutura fisica, desde o ano de 2012, buscando oferecer aos
alunos um local agradavel e mais propicio a aprendizagem. Nesta ocasido, teve
inicio uma Campanha de Conscientizacdo contra a Pichagcéo, ainda em andamento,
gue ofereceu aos alunos palestras com a Patrulha Escolar sobre o tema, trabalhos
em sala de aula nas diferentes disciplinas e criagdo de videos gravados pelos
estudantes e propagandas a favor da antipichagéo, divulgadas nas redes sociais e
ambientes virtuais e estendidas a comunidade local. Depois disso, no final do ano
letivo de 2012, todas as pichacdes dos muros e paredes do colégio foram
substituidas por grafites feitos pelos alunos, em um trabalho coletivo com todos os
estudantes e professores.

Este trabalho de Conclusdo de Curso pretende utilizar a midia podcast para
difundir este projeto antipichacdo desenvolvido no colégio, de forma a dar
continuidade ao projeto ja iniciado em 2012, na turma de 9° ano do Ensino
Fundamental. Pretende-se, assim, incentivar os alunos na criacdo e divulgacdo de
mensagens a favor desta campanha e, ainda, mobilizar a comunidade no combate a
pichacado e preservagao dos grafites criados no espacgo escolar.

Este trabalho justifica-se na necessidade permanente da escola em trazer
para seu ambiente a realidade da comunidade onde esti inserida e estabelecer
vinculos com a vivéncia de seus alunos. Dessa forma, um dos recursos mais
adequados e que mais se aproxima dos jovens em geral € o uso dos meios de

comunicacdo e da midia, incluindo-se, além da informatica e dos meios virtuais, 0S



arquivos de audio e radio. Lévy (1999) apud Neto (2007, p. 93) afirma que “com o
crescimento da rede digital, uma nova forma de universalidade surgiu”. Assim, além
do fenbmeno técnico, praticas, valores e modos de pensamento se modificaram pela
cibercultura.

Segundo Moran (2007b), a educacdo escolar precisa compreender e
incorporar de forma mais visivel as novas linguagens, desvendar os seus codigos,
dominar as possibilidades de expressdo e as possiveis manipulacdes. Para o autor,
“é importante educar para usos democraticos, mais progressistas e participativos
das tecnologias, que facilitem a evolugdo dos individuos” (2007b, p. 165).

E, na proposta de trabalho deste projeto, o uso de podcasts vem como
suporte na criacdo de consciéncia e mudanca de comportamento dos alunos contra
a pichacdo, tendo como base o0s recursos tecnolégicos e mididticos para a
participacéo e evolucdo do tema no contexto escolar.

O artigo apresenta uma revisdo de literatura, seguida dos procedimentos
metodoldgicos, universo de pesquisa e amostra, etapas e planejamento do trabalho

e apresentacao dos resultados e consideracoes finais.

2 REVISAO DE LITERATURA
2.1 O USO DE MIDIAS NA EDUCAGAO

Segundo Kenski (2005), as Tecnologias de Comunicacdo e Informagéao
(TICs), por meio de seus suportes (midias ou meios de comunicagdo, como a
televisdo, o video, a internet, o radio) realizam o acesso, a veiculacdo das
informacdes e todas as demais formas de articulacdo comunicativa.

As TICs invadiram o nosso cotidiano e por tal razdo estamos vivendo um novo
momento tecnoldgico: “a ampliacdo das possibilidades de comunicacdo e de
informacgédo, por meio de equipamentos como a televisdo e o computador, altera
nossa forma de viver e de aprender na atualidade” (Kenski, 2005, p. 3).

De acordo com Neto (2007), nota-se que perante esta inundacdo de signos, o
universo das informacfes e o0s seres humanos que navegam e alimentam esse
espaco tém a possibilidade de ir além da infraestrutura técnica material da
comunicacdo. Em razdo disso, com o crescimento da rede digital — incluindo aqui

dispositivos méveis e podcasts - uma nova forma de universalidade surge, fazendo



com que, além do fendmeno técnico, praticas, valores e modos de pensamento se
modifiquem.

A inclusdo dos recursos midiaticos no trabalho do professor em sala de aula
outro aspecto relevante. Neto (2007) afirma que os professores, principalmente os
gque atuam nas escolas publicas que dispdem de laboratorios de informatica, tém o
desafio de desenvolver no seu dia a dia a autonomia que € fundamental para criar
um vinculo entre a propria pratica e as novas tecnologias. Desse modo, o educador
pode contribuir para a transformacéo de sua acao pedagdgica e do trabalho em sala
de aula. Logo, o professor deve envolver-se integralmente nos processos de
mudanca da préatica pedagodgica para utilizar na Educacdo os recursos disponiveis
na sociedade.

Nesse cenario, de acordo com Neto (2007), a exigéncia de um novo papel
para o professor, como resultado de sua formacao e acao, reflete o contexto de uma
sociedade que estd em aceleracdo e complexidade constantes. A mudanca é
necessaria e pode conduzir o professor a repensar suas concepc¢des sobre ensino e
aprendizagem, com o auxilio das Tecnologias da Informacdo e Comunicacgéao.

Para Moran (2007a), as tecnologias sao “pontes que abrem a sala de aula
para o mundo, que representam, medeiam 0 nosso conhecimento”. De acordo
Moran, sao diferentes formas de representar o que nos rodeia, que quando
combinadas e integradas, possibilitam uma “melhor apreensdo da realidade e o
desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes tipos de
inteligéncia, habilidades e atitudes”.

Assim, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo séo ferramentas de
grande auxilio para o trabalho do professor em sala de aula e o alcance de

resultados positivos na préatica docente.

2.2 PODCASTS EM SALA DE AULA

O dia a dia no ambiente escolar mostra que o0 universo peculiar dos
estudantes € rodeado pelas midias digitais. S&o os proprios alunos que transportam,
de forma natural, para dentro da sala de aula, todo um amplo conjunto de tecnologia
movel.

O uso de celulares, leitores de mp3 e iPods tornou-se rapidamente um

fenbmeno entre os jovens, e considerando ainda a facilidade com que ficheiros



multimidia sé@o transferidos para estes dispositivos e a possibilidade de reproducao
em qualquer lugar e momento, nota-se que a utilizacdo destas midias pode ser um
excelente recurso a ser explorado no ambiente escolar.

Neste contexto, o podcast surge como um recurso inovador, principalmente
porque esta intimamente relacionado ao mundo digital dos alunos e, ainda, por se
tratar de um formato que exige poucas capacidades dos dispositivos para
reproducdo e mais acessivel.

Menta e Barros (2007) afirmam que PodCast € uma palavra originada pela
juncdo entre os termos Ipod — aparelho produzido pela empresa Apple que reproduz
MP3, e Broadcast — que significa transmissao. Segundo Moura e Carvalho (2013) o
podcast € uma forma de publicar programas de &udio, video e imagens na web.
Nesse sentido, trata-se de uma ferramenta virtual que se caracteriza como
tecnologia de extrema importancia para a sociedade e, em especial, para a
Educacéo.

Para compreender um pouco mais a escolha desta midia para o trabalho com
os alunos, pode-se mencionar Infante (2006), a qual afirma que ja ha algum tempo
assistimos a um fenbmeno de comunicacdo que se populariza na mesma proporcao
dos blogs: o podcast. Para Infante, o conceito tem como objetivo "produzir
conteudos proprios sem qualquer tipo de controle ou constrangimento comercial e
aloja-los na Internet, onde ficam disponiveis para download de forma gratuita”
(Infante, 2006, p. 106).

Segundo Moura e Carvalho (2013), através do podcast € possivel levar os
alunos a desenvolver e a aperfeicoar a competéncia linguistico/comunicativa para
um nivel da compreensdo e da expressdo escrita e oral, sendo possivel facilitar a
comunicacdo em qualquer situacdo. No caso deste projeto, o envolvimento € ainda
maior porque inclui um tema de interesse dos alunos e que permeia a comunidade
local: o combate a pichacédo no ambiente escolar.

A escola precisa observar o0 que esta acontecendo nos meios de
comunicacdo e mostrar isso na sala de aula, discutindo e ajudando na percepgao
dos aspectos positivos e negativos das abordagens midiaticas.

Considerando que vivemos uma época de grandes desafios no ensino focado
na aprendizagem, Moran (2005) ressalta que € valido pesquisar novos caminhos de
integragdo do humano e do tecnolégico em busca de uma maior proximidade entre a

escola e a vida, tal como se almeja neste trabalho de concluséo de curso, a partir do



uso de podcasts e arquivos de audio em sala de aula no Ensino Fundamental, bem

como da conscientizacdo contra a pichacgéo.

2.3 A PICHACAO NO AMBIENTE ESCOLAR

Segundo Canevacci (1993, p. 183), a pichacdo pode ser caracterizada como
“letras ou assinaturas de carater monocromatico, feito com spray ou rolo de pintura”.
Desse modo, o piche popularizou um estilo préprio, sendo que a letra da pichacéo é
composta por tracos retos que formam diversas arestas em uma forma
homogeneizadora.

De acordo com Spinelli (2013)!, essa linguagem serve de signo de
reconhecimento e permite, fora dos limites do seu territorio (bairro, escola, relacdes
amigaveis), se agregar a grupos que compartilham o mesmo "estilo tipo".

No entanto, a atuacdo de grafiteiros e pichadores colabora, em geral, com
uma marginalizacdo do bairro em que foi feita. Com excecédo das poucas ocasidoes
em que ganham uma conotacdo artistica valorativa, pode-se perceber que as
intervencdes visuais ndo repercutem em bairros habitados por detentores de capital
econdmico.

Um aspecto importante € que a pichagdo ndo é reconhecida como pratica
legal, a menos que o local usado seja cedido por seu proprietario. A policia tem
como acao enquadrar quem picha no artigo 163 do Cddigo Penal Brasileiro sob o
‘dano ao patrimbnio publico”. Portanto, pode-se caracterizar a pichacdo como um
ato de vandalismo considerado grave no meio urbano e que invade o espago escolar
de forma gradativa.

E preciso destacar que o criminoso que pratica esse tipo de ato pode ser
passivel de punicdo, que vai além do que prevé o artigo 163 do Cdédigo Penal
Brasileiro, ja mencionado anteriormente. O assunto é tdo amplo na sociedade que
esta previsto na legislacao brasileira: em 12 de fevereiro de 1998 foi criada uma lei
que dispbe sobre as sancbes penais e administrativas derivadas de condutas e

atividades lesivas ao meio ambiente, a Lei n°® 9.605.

! Maffesoli apud Spinelli (2013). SPINELLI, L. Pichag&do e comunicacao: um cédigo sem regra.
Revista Logos, n. 26, 2007.



O artigo 65 desta lei prevé que “pichar ou por outro meio conspurcar
edificacdo ou monumento urbano” € uma infracdo com pena de detengdo, de 3 (trés)
meses a 1 (um) ano, e multa. A lei ainda reforca, em seu paragrafo 1°, que “se o ato
for realizado em monumento ou coisa tombada em virtude do seu valor artistico,
arqueoldgico ou histérico, a pena é de 6 (seis) meses a 1 (um) ano de detencéo e
multa”.

Em contrapartida, como forma de diferenciar a pichacdo do grafite, a Lei n°
9.605, em seu paragrafo 2° aponta que “Nao constitui crime a pratica de grafite
realizada com o objetivo de valorizar o patriménio publico ou privado mediante
manifestacdo artistica, desde que consentida pelo proprietario”. E importante
esclarecer, nesse sentido, sob uma perspectiva legal, que ha diferenciacdo entre
grafite e pichacdo, sendo importante incentivar a pratica do grafite entre os jovens,
combatendo assim os atos de pichacdo. No ambiente escolar, o grafite pode ser a
alternativa adequada para as a¢des antipichacao.

A prética da pichacdo era uma situacao presente na escola e, perante ela, os
professores e diretores se juntaram na criacdo de uma campanha para modificar
esta realidade. No inicio do ano letivo de 2012, o Colégio Estadual Tancredo de
Almeida Neves iniciou um trabalho de conscientizacdo contra a Pichacdo em seu
espaco escolar, jA que se percebeu um aumento degradante do nimero de
pichacdes no prédio e muros.

O primeiro passo foi saber quais eram 0os motivos da pichacéao, na visao dos
alunos. Para isso, foram entrevistados 460 alunos, as partir de um questionario
aplicado em 16 de abril de 2012. De acordo com eles, os motivos pelos quais se
pichavam as instalacbes do colégio eram, em primeiro lugar, por diversdo e para
trazer adrenalina, assim como uma forma de protesto ou rebeldia, por ser um ato
proibido e também para chamar a atencdo. Nesta mesma oportunidade verificou-se
que os proprios alunos € que pichavam o colégio. Alguns afirmaram ndo conhecer
os pichadores, mas a maioria confirmou que os pichadores sdo ex-alunos, alunos ou
moradores do bairro.

Tomando as respostas como base, foi desenvolvida uma campanha
antipichacdo envolvendo professores, alunos e comunidade, que seguiu até o final
do ano de 2012 e teve como resultado uma nova cara para a estrutura da escola,

limpa de desenhos pichados e com grafites. Assim, a partir deste trabalho, foi feita a



10

substituicdo das pichagdes dos muros e paredes por desenhos de grafite, feitos
pelos alunos da escola.

Além disso, outras medidas foram realizadas, como a aquisicdo e instalacao
de cameras de seguranca em todas as salas de aula e em torno do patio e prédio
escolar, para aumentar a seguranca e também ter recursos de controle e punicao
aos pichadores, assim como o trabalho de conscientizacdo com atividades
pedagodgicas relativas ao tema em sala de aula, de forma interdisciplinar. Para
auxiliar a campanha, a Patrulha Escolar apoiou a iniciativa e durante o ano letivo
ministrou palestras em todas as salas de aula sobre o tema pichacéo, definindo em
cada semana uma turma atendida e refor¢gando o trabalho dos professores.

Visando a continuidade e o reforco do trabalho empreendido € que se
estrutura este trabalho, utilizando o apoio das midias para reforcar a mensagem
pretendida. O objetivo agora € manter o trabalho de conscientizagdo com 0s alunos
para conservar todas estas acfes que ja foram realizadas. Partindo deste principio,
e dando continuidade a Campanha contra a Pichac¢éo iniciada em 2012 no colégio, é
que o presente Trabalho de Conclusdo de Curso apresenta sua proposta, tendo
como referéncia a midia audio e o uso de podcasts em sala de aula como suporte na
criacdo de consciéncia e alteracdo de comportamento dos alunos em relacdo ao

assunto.

3 METODOLOGIA
3.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

De acordo com Yin (2001), o estudo de caso € apenas uma das muitas
maneiras de se fazer pesquisa em ciéncias sociais. Assim, segundo Yin, em geral,
0os estudos de caso ‘representam a estratégia preferida quando se colocam
questdes do tipo "como" e "por que", quando o pesquisador tem pouco controle
sobre os eventos e quando o foco se encontra em fendmenos contemporaneos
inseridos em algum contexto da vida real”. (Yin, 2001, p. 19).

Desse modo:

O estudo de caso permite uma inwestigacdo para se presenar as
caracteristicas holisticas e significativas dos eventos da vida real - tais como
ciclos de vida individuais, processos organizacionais e administrativos,
mudancas ocorridas em regides urbanas, relacBes internacionais e a
maturacdo de alguns setores. (YIN, 2001, p. 21).
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Trata-se, portanto, de “uma investigacdo empirica que investiga um fenbmeno
contemporaneo dentro de seu contexto da vida real, especialmente quando o0s
limites entre o fenbmeno e o0 contexto ndo estdo claramente definidos”. (Yin, 2001, p.
32).

Para a coleta de dados optou-se pela técnica de observacdo participante.
Segundo Gil (2002) a técnica da observacdo participante consiste na “inclusdo do
observador na realidade de vida do ator ou grupo observado, ocupando o papel de
membro grupal, para conhecer a vida do grupo em questao a partir do contexto do
mesmo”.

As atividades foram realizadas e acompanhadas pela pesquisadora, que apos
a realizacao das atividades, anotava no seu “diario de bordo” os dados relevantes
para a pesquisa. Essas anotagfes foram utilizadas para a elaboracdo da analise dos

resultados.

3.2 UNIVERSO DE PESQUISA E AMOSTRA

O universo da pesquisa é o Colégio Estadual Tancredo de Almeida Neves,
localizado no bairro Santa Tereza, municipio de Colombo. O colégio possui dois
prédios constituidos por 10 salas de aulas, além da sala de apoio a aprendizagem,
biblioteca, secretaria, sala de direcdo e equipe pedagogica, sala de professores,
cozinha, banheiros feminino e masculino, patio coberto, laboratério de informéatica e
quadra de esportes.

A comunidade escolar é constituida por cerca de 850 alunos, atendidos nos
trés turnos de funcionamento (manhd, tarde e noite). S&o, na maioria, filhos de
trabalhadores autbnomos, empregados domeésticos ou comerciantes, com renda
média entre 1 a 4 salarios minimos. Em decorréncia de varios fatores externos, as
familias ndo se fazem presentes no dia a dia escolar dos filhos, a ndo ser mediante
convocacoes extraordinarias, quando se fazem necessarias.

Como amostra da pesquisa foi escolhida a turma de 9° ano “C” do Colégio
Estadual Tancredo de Almeida Neves, que é composta de 28 alunos, com faixa
etéaria entre 13 e 15 anos, oriundos da regido em torno do Bairro Santa Tereza, onde
se localiza o colégio.

Os alunos da turma provém de familias humildes, com renda média entre 1 e

3 salarios minimos. A maioria possui computador em casa e também celulares e
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outros tipos de reprodutores de audio e mp3; assim ha um interesse particular em

atividades que envolvem estas midias.

3.3 ETAPAS DO PROCESSO DE PESQUISA

O trabalho foi organizado de acordo com a TABELA 1 — ETAPAS DE
TRABALHO. No que diz respeito ao planejamento, a aplicacdo das atividades em
sala de aula foram definidas conforme TABELA 2 - PLANEJAMENTO DO
TRABALHO (ver Apéndices).

4 RESULTADOS

As atividades aplicadas em sala de aula foram desenvolvidas na turma de 9°
ano “C” durante o0 més de maio, conforme a tabela 2 — Planejamento do Trabalho.
Apenas a exposicao dos trabalhos dos grupos ficou marcada para o inicio do més de
junho, a fim de que as equipes tivessem tempo habil de se organizar para a
apresentacao.

O trabalho na turma teve inicio com a exposi¢cdo do video: “Evolucdo dos
Meios de Comunicacao”, (8:39min), que foi exibido com o objetivo de levar os alunos
a perceberem os avancos nos meios de comunicacdo no decorrer dos tempos e
fazer uma introducdo ao assunto. A partir do video, foi feito um debate sobre a midia
radio e a presenca do audio no cotidiano das pessoas.

Como pontos a serem observados na aula 1, identificou-se a principio o
nimero de alunos prestando atencdo no video, conforme tabela 3 (ver Apéndices).
De acordo com a tabela, percebe-se que 52% da turma participou com comentarios
durante a realizacdo da atividade. Ainda, segundo a observacdo da pesquisadora, €
possivel afirmar que os alunos tiveram uma interacdo positiva com o video
apresentado e aos comentarios referentes ao assunto.

No que diz respeito ao nivel de atengdo dos alunos, a maioria mostrou-se
atenta aos conteudos que estavam sendo desenvolvidos, somando cerca de 78% de
participacdo da sala. Com relacdo a interacdo entre os alunos/ comentarios sobre o

video durante a apresentacdo, € possivel afirmar que os alunos tiveram uma
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interagdo positiva com o video apresentado e fizeram varios comentarios referentes
ao assunto, como ja foi exposto anteriormente na tabela 3.

Sobre a discussdo entre os alunos e perguntas ao professor apés a
apresentacdo dos recursos audiovisuais, observou-se que depois da exibicdo do
video surgiram varios questionamentos sobre os meios de comunicacdo e a
realidade de vida dos alunos. Além disso, surgiram comentarios referentes ao tema
podcast e suas possibilidades de uso para o trabalho de conscientizacdo contra a
Pichacdo. Primeiramente, foi feita a conceituacdo de podcasts e, em seguida,
estabeleceu-se a relacdo entre a producdo de Podcasts (audios) a continuidade da
Campanha contra a Pichacéo realizada no colégio no ano de 2012, usando este
assunto como tema principal da producéo dos audios.

O passo seguinte foi fazer a leitura do material escrito sobre o texto
radiofébnico e suas caracteristicas, com 0 objetivo de levar os alunos a conhecerem
os elementos do texto radiofénico a fim de posteriormente escreverem seus préprios
textos para serem gravados em audio.

Neste inicio de trabalho, percebeu-se bastante interesse da turma. A leitura
do material sobre o texto radiofénico foi feita com uso do projetor multimidia Data
Show, assim houve mais participacdo e interacdo dos alunos, que se mostraram
motivados com o uso do recurso midiatico na apresentacdo dos conteudos.

Em continuidade, a aula 2 teve como objetivos apresentar aos alunos as
caracteristicas da redacdo do texto radiofénico, incluindo: o que é Lead, roteiro,
pauta, entrevista e reportagem, além de treinar a criatividade na elaboracdo de
ideias para a escrita de texto radiofénico.

Para isso, continuou-se a apresentacdo do material de leitura sobre as
caracteristicas da redacao do texto radiofénico através do projetor multimidia Data
Show. Assim como na aula anterior, a participacdo da turma foi positiva. Para
exemplificar a criagdo de textos de radio, foi solicitado um trabalho em grupos sobre
diferentes perspectivas para um mesmo anuncio, sendo proposta a elaboracdo de
titulos ao anuncio de um produto ficticio “BZZZ”. A atividade de elaboracéo de titulos
ao anuncio do produto ficticio foi bem aceita por todos.

No inicio do trabalho, houve um pouco de dificuldade para os grupos iniciarem
a criacdo dos titulos, uma vez que se trata de uma atividade pouco conhecida pelos
alunos, mas depois da realizacdo de explicacfes individualizadas aos grupos, todos

conseguiram concluir a atividade e apresentar a turma. As apresentacdes foram bem
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humoradas e divertidas, os alunos mostraram criatividade e dedicacdo nos
trabalhos.

A proxima acdo foi a entrega de um exemplo de pauta e roteiro para a
organizacdo dos grupos na producdo dos audios sobre pichacdo, seguida das
orientacdes para o inicio da escrita dos textos a serem transformados em podcasts
pelas equipes.

Como pontos a serem observados na aula 2, identificou-se a interacdo com o
tema apresentado, sendo possivel observar que o assunto foi recebido de forma
positiva entre os alunos, assim houve interacdo com o tema no decorrer da aula.
Quanto a participacdo dos alunos na atividade, notou-se que houve participacdo
geral de todos na atividade proposta — 100%, e 0 entusiasmo nas discussdes das
equipes sobre o tema abordado também foi um aspecto observado pela
pesquisadora: a preparacdo dos trabalhos das equipes foi feita com entusiasmo e
bastante organizacdo, sendo que todos concluiram a atividade com éxito.

Com relacéo a producédo do material solicitado, pode-se afirmar que o material
foi produzido de acordo com o solicitado e apresentado de forma adequada pelos
alunos. Foram varios os questionamentos e comentarios sobre as apresentacdes
dos grupos. As equipes participaram ativamente do momento de exposi¢cdo das
producdes, respeitando o trabalho do outro, fazendo comentarios saudaveis e de
acordo com 0 assunto.

Em sequéncia ao Planejamento de trabalho, a aula 3 propds analisar videos
com exemplos de &udios gravados para programas de radio, relacionando-os
posteriormente aos textos a serem escritos sobre o tema “pichagao”. A partir destes
videos, os alunos tiveram subsidios concretos para a elaboracdo de seus proprios
textos sobre a Campanha contra a Pichagc&o, com o objetivo de fazer a gravacdo em
audio. Apds a exibicdo dos videos e debate sobre seus conteudos, foi proposta a
escrita dos textos sobre a pichacdo para serem posteriormente transformados em
podcasts.

Com relacdo a exibicdo dos videos, foi possivel perceber que estes foram
bem recebidos pela turma. Alguns alunos lembraram outros comerciais de radio de
destaque na midia e fizeram varios comentarios, ressaltando os recursos utilizados
em cada um deles.

O inicio da escrita dos textos sobre a Campanha contra a Pichacdo para

serem gravados em audio foi um pouco dificil para os alunos, uma vez que muitos
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deles ndo sabiam por onde comecar seus textos ou sobre que abordar nos audios.
Mas, aos poucos, os grupos foram conversando, trocando ideias, interagindo e
conseguindo produzir os trabalhos e elaborar as frases para gravacao.

Por fim, foi feita a apresentacdo sobre o software Audacity e as explicacbes
sobre suas ferramentas e possibilidades de trabalho. A principio, a turma julgou o
programa Audacity um pouco complicado de se trabalhar, mas percebeu-se que isso
ocorreu apenas porque os alunos ainda ndo conheciam o software. Assim, com o
uso de projetor de multimidia, foi feita a apresentacdo do Audacity através de slides,
enquanto isso as ferramentas de gravacdo e edicdo de audio do programa foram
sendo mostradas simultaneamente a turma, através de gravacdes ao Vvivo para
expor as possibilidades de trabalho com o software. A partir dai, os alunos foram
percebendo as facilidades de uso do programa. O tempo foi curto para as
explicacdes, por isso foi entregue a cada grupo uma coépia do tutorial sobre o
Audacity para estudos posteriores.

Com relacédo aos aspectos a serem observados na aula 3, pode-se dizer que
todos os alunos prestaram atencdo nos videos, assim é possivel afirmar que a
aceitacao foi geral.

Aléem disso, a interagcdo entre os alunos foi positiva, surgindo varios
comentarios sobre os videos assistidos referentes aos recursos de cada um deles:
musicas incluidas, vozes da narracdo e dos personagens, caracteristicas dos textos,
efeitos de som empregados etc. A discussdo entre os alunos e as perguntas ao
professor apds a apresentacdo dos recursos audiovisuais também foi registrada de
forma positiva, sendo que as perguntas mais frequentes foram sobre o que 0s
grupos poderiam escrever para gravar sobre o tema pichacdo. Desse modo, foi
possivel observar participacdo ativa nas discussfes entre as equipes sobre as
producdes dos podcasts.

Com relacdo aos questionamentos sobre o programa Audacity e suas
ferramentas, notou-se que as dulvidas foram varias, mas de acordo com o decorrer
das explicagcbes da professora, os alunos foram se familiarizando melhor com o
softnare e entendendo as ferramentas de edicao.

Em sequéncia, a aula 4 apresentou como proposta a gravacado dos textos
produzidos pelos grupos. Dessa forma, no Laboratério de Informética e com o auxilio
dos aparelhos de celulares e iPods dos préprios alunos, foi feito o trabalho de

gravacao do material elaborado pelas equipes.
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Pode-se afirmar que a maior dificuldade deste trabalho de gravacéo foi com
relacdo a infraestrutura do laboratério de Informética do colégio, pois havia apenas
oito computadores do Proinfo com o programa Audacity disponivel para os alunos. A
turma foi organizada em sete grupos com cerca de quatro alunos cada, mas o
espaco era pequeno para todos trabalharem ao mesmo tempo. Assim, 0S grupos se
revezaram no uso dos computadores. A maioria gravou o0s textos nos celulares para
depois baixar no Audacity e colocar os recursos que escolheram.

Sobre a aula 4, observou-se entusiasmo nas discussbes das equipes a
respeito dos textos gravados e as possibilidades de edicdo do material. Os alunos se
mostraram motivados durante a elaboracdo do trabalho; discutiram bastante as
opcOes de musicas e sons para efeitos nos audios e alguns grupos preparam
entrevistas com outras pessoas sobre o tema pichagéo, incluindo moradores do
bairro, alunos do colégio e policial da Patrulha Escolar. Assim, a producdo do
material solicitado foi iniciada no formato a ser gravado em MP3.

Dando continuidade ao trabalho, a aula 5 teve como objetivo concluir a
producdo dos podcasts. Nesta aula, os grupos ficaram a vontade para finalizar seus
trabalhos no Audacity. A maioria ja estava com o material quase concluido, faltavam
apenas alguns ajustes e efeitos. As equipes que prepararam entrevistas ja
trouxeram para a aula o material gravado pronto para a edicdo. Os alunos se
organizaram de forma positiva e aproveitaram bastante o tempo para trocar ideias e
discutir o que achavam que deveria ser alterado e melhorado nos trabalhos. A
apresentacdo do material finalizado foi agendada para o dia 10 de junho, para que
todos 0s grupos conseguissem se organizar adequadamente e entregar 0s arquivos
no formato MP3 para publicacdo e divulgacéo na internet.

Como pontos a serem observados na aula 5, identificou-se o grau de
interacdo/participacdo entre os alunos. Neste aspecto, notou-se que 0S Qrupos
tiveram um bom grau de interacéo e participacao, trabalhando de forma produtiva na
selecdo do material e escolha dos efeitos de som, musica e recursos de edicao.
100% dos alunos trabalharam nas equipes.

Finalizando os trabalhos, a aula 6 teve como objetivos expor o material
produzido a turma e diwlgar as producdes dos alunos a comunidade, utilizando
recursos das Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo. Dessa forma, foi

possivel trabalhar também a valorizacdo da escola e da comunidade pelos alunos.
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Para tanto, as equipes que prepararam 0s arquivos de audio fizeram a
apresentacdo dos seus podcasts a turma através da exposicdo na TV Multimidia, no
formato MP3. Os trabalhos dos alunos foram estruturados conforme tabela 4, com
relacdo as caracteristicas do material gravado (ver Apéndices).

ApoOs a exposicao em sala de aula, os arquivos foram entregues a professora,

que fez a publicagdo no site de hospedagem de &udio: https:/soundcloud.com. Em

seguida, um blog foi criado especificamente para fazer a divulgacdo do material:

http://podcastscontrapichacao.blogspot.com.br/, onde 0s podcasts  foram

disponibilizados em links e as atividades da Campanha contra a Pichacéo realizadas
desde o inicio de 2012 foram divulgadas juntamente aos arquivos de audio.

Os enderecos da internet acima mencionados foram expostos no mural do
colégio, para que os demais alunos e a comunidade em geral tenham acesso ao

material produzido.

5 DISCUSSAO

O desenvolvimento deste projeto transcorreu de forma positiva e envolveu
todos os alunos da turma do 9° ano “C”. Cada etapa foi desenvolvida de forma
satisfatoria, podendo-se afirmar que os alunos foram além das expectativas e dos
objetivos iniciais, uma vez que se envolveram nas atividades e realizaram as
producgdes propostas em grupo de forma coletiva e totalmente empenhada.

Nos comentarios e discussdes produzidos pelos alunos, foi possivel perceber
que compreenderam o conceito que podcasts, que "é um modo de difusdo de
emissbes de radio e arquivos de audio”, segundo Moura e Carvalho (2013, p. 8).
Além disso, entenderam a diferenciagdo de grafite e pichacdo, segundo a Lei n°
9.605/98.

Com base nas producdes dos alunos e observando a motivacdo em realizar
as atividades deste projeto, ficou comprovado o que Moran (2005, p. 19) afirma em
relacdo a educacdo, que “educar também é aprender a gerenciar tecnologias,
tanto de informacdo quanto de comunicacado”. Para Moran, é necessario “ajudar a
perceber onde esta o essencial, e a estabelecer processos de comunicacdo cada
vez mais ricos, mais participativos”.

Nas aulas no Laboratério de Informética, foi possivel observar que cada aluno

superou suas préprias potencialidades, participando de diferentes maneiras da


https://soundcloud.com/
http://podcastscontrapichacao.blogspot.com.br/
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escolha das musicas, efeitos, criacdo dos textos e edicdo dos audios, comprovando
gue o uso das midias é totalmente positiva no ambiente escolar. O trabalho com as
midias comprova ainda as afirmacfes de Castro (2000), segundo o qual as
Tecnologias da Informac&o s&o recursos que auxiliam o professor no processo de
ensino aprendizagem, transmitindo o conhecimento de uma forma mais criativa,
dindmica e oferecendo o direito de estudar e aprender com mais atratividade e
interacdo, estimulando o interesse por novos assuntos. Para Castro, trata-se de um
instrumento para alcangar novos horizontes educacionais.

Sob esta perspectiva, pode-se mencionar também as producfes dos textos
feitas pelos grupos, que foram organizadas com muita atencdo pelas equipes,
depois de ampla discusséo e troca de ideias, tendo como base as explicacdes sobre
as caracteristicas do texto radiofonico feitas pela professora.

Conforme Lévwy (2001), o professor deve procurar ter um trabalho
colaborativo e participativo com os alunos, e estes devem ter a oportunidade e o
preparo para interagirem com os diversos temas que perpassam o ambiente escolar.
Todo esse processo propicia uma inteligéncia coletiva, e neste trabalho o tema
pichacdo norteou a pratica dos alunos e comprovou as ideias apresentadas.

Durante as exposi¢coes dos audios produzidos pelos grupos, foi possivel
verificar que os alunos atentaram muito para as producdes dos colegas, dando
opinides sobre os trabalhos dos outros grupos e aprovando os podcasts das
demais equipes, fato que comprova Moran (2007a) a respeito da importancia da
interacdo e socializacdo das producdes entre os alunos, que complementa o
trabalho em sala de aula: “o aluno e o professor (..) divulgam seus projetos e
pesquisas, sdo avaliados por terceiros, positiva e negativamente. (...) A divulgacéo
hoje faz com que o conhecimento compartilhado acelere as mudancas necessérias
e agilize as trocas entre alunos, professores, instituicdbes” (Moran, 2007a, p. 12).

Na data agendada para a exposicdo dos podcasts a turma, os alunos se
mostraram extremamente empolgados e motivados, principalmente porque
estavam exibindo o resultado do que fizeram aos demais colegas sobre um tema
relacionado ao seu cotidiano. Assim, conforme Prado (2005, p. 55), a melhor forma
de ensinar é aquela que propicia aos alunos o desenvolvimento de competéncias
para lidar com as caracteristicas da sociedade atual, que enfatiza a autonomia do
aluno para a busca de novas compreensdes, por meio da producdo de ideias e de

acOes criativas e colaborativas.
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A publicacdo dos podcasts na internet deixou o0s alunos ainda mais
motivados. E o resultado de um trabalho que sai do ambiente fechado da sala de
aula e chega até a comunidade, assim como afirma Moran (2005), segundo o qual “a
motivagdo aumenta, se o0s alunos séo estimulados a produzir algo concreto, algo
que pode ser apresentado.” (Moran, 2005, p.19).

Pode-se afirmar, a partir do trabalho realizado com a turma do 9° ano “C” do
Colégio Estadual Tancredo de Almeida Neves, que a pratica de atividades como
esta em sala de aula contribui na formacao de cidadaos mais conscientes de suas
capacidades e potencialidades, bem como de sua funcdo na sociedade.
Conscientizar sobre um tema como a pichagdo e agir em prol da melhoria do
espaco escolar sdo acdes que empenharam os alunos em atividades que terdo

reflexos a longo prazo e, certamente, muito além do ambiente educacional.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Durante a realizacdo das atividades de producdo dos &audios sobre o tema
pichacao, foi possivel observar que os alunos tiveram reacdes positivas com relacéo
ao trabalho de conscientizacdo através do uso de podcasts.

De uma maneira geral, o grafite foi colocado em destaque pelos grupos. As
equipes valorizaram de forma evidente os desenhos grafitados no ano anterior nas
instalacées do colégio, que substituiram as antigas pichagdes e trouxeram uma nova
aparéncia ao ambiente escolar. Assim, apoiaram a pratica do grafite como medida
de combate a pichacdo na escola.

Notou-se que os alunos da turma do 9° ano “C” mostraram atitudes de
negacdo aos atos de vandalismo contra o colégio e apoiaram as ac¢des da equipe
escolar a favor da antipichacdo. A partir do estudo de caso aqui desenvolvido,
observou-se que todos concordaram que o trabalho de conscientizacdo trouxe
resultados positivos, considerando ainda o fato de que os desenhos de grafite
produzidos pelos proprios alunos ndo foram pichados durante o periodo de férias
escolares e continuam preservados.

Além disso, os materiais de audio gravados pelos grupos comprovam as
potencialidades da utilizacdo do podcast como suporte na criacdo de consciéncia e

alteracdo de comportamento dos alunos contra a Pichac&o na escola.
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Portanto, o trabalho alcangou o objetivo de incentivar os alunos na criagao e
divulgacdo de mensagens a favor da Campanha contra a Pichacdo do Colégio
Estadual Tancredo de Almeida Neves, bem como mobilizar a comunidade no
combate a pichagéo e preservacdo dos grafites criados no espaco escolar.

Dessa forma, conclui-se que as Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo —
em especial os podcasts e arquivos de audio - sdo de fato ferramentas com amplas
possibilidades de trabalho e grande auxiio para o professor em sala de aula,
podendo alcancar resultados positivos na préatica docente.

Bittencourt et al. (2004) reitera que o uso das metodologias tecnologicas em
sala de aula levam o aluno a “aprimorar a sua capacidade de aprender e de
trabalhar de forma colaborativa, solidaria, centrada na rapidez e na diversidade
qualitativa das conexdes e das trocas”, aspectos essenciais para a boa convivéncia
na atual sociedade modernizada.

O uso das midias na educacédo se configura, no contexto de sala de aula, uma
ferramenta cujo objetivo ndo consiste na substituicdo do método pedagdgico atual,
mas sim no auxiio ao desenvolvimento das atividades educacionais. Através das
midias, o aluno pode aprender com maior facilidade os contetudos especificos de
forma critica e participativa.

Logo, as midias na sala de aula permitem o estabelecimento de uma “ponte”
no contexto escolar. Ao mesmo tempo em que revela os conteudos de forma mais
agil, possibilita ao aluno aplica-los e trazé-los, de forma integrada, ao seu cotidiano,
articulando a interacéo entre alunos e professores.

Assim, contribui significativamente para facilitar a conectividade e melhorar a
integracao entre docentes e discentes, permitindo ao aluno estabelecer “conexao” a
tudo que o rodeia, ao que observa no seu universo intrinseco e no seu dia a dia.

Um dos grandes desafios do educador € transformar a sua aula em um
ambiente interessante para o aluno. E veridico que o aluno se interessa por aulas
diferenciadas, segundo Haydt (1988), “uma maneira de conseguir um clima de
aprendizagem € tornar a aula o mais fascinante possivel’, e os recursos midiaticos
oferecem indiscutivelmente esta opcédo de diferenciacdo, uma vez que sédo capazes
de prender a atencdo dos alunos e motiva-los para a busca do conhecimento, tanto

mediados pelo professor como por iniciativa propria.
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APENDICES

TABELA 1 - ETAPAS DE TRABALHO

ETAPAS | ATIVIDADES

ETAPA 1 | Elaborar o material de apoio.

ETAPA 2 | Planegjar as aulas.

ETAPA 3 | Aplicar o planejamento em sala de aula

Desenwolver os trabalhos com os alunos.
ETAPA 4 | Diwlgar o material para a comunidade
ETAPA 5 | Analisar os resultados obtidos.

TABELA 1 — ETAPAS DE TRABALHO
Fonte: O autor (2013)

TABELA 2 —

PLANEJAMENTO DO TRABALHO

AULA 1

Objetivos

Perceber os avan¢gos nos meios de comunicacdo no decorrer dos tempos.
Conceituar Podcasts.

Relacionar a producédo de Podcasts a continuidade da Campanha contra a
Pichacéo realizada no colégio no ano de 2012, usando este assunto como tema
principal da producdo dos audios.

Conhecer os elementos do texto radiofénico.

Atividades

Assistir ao video: “Ewlucéo dos Meios de Comunicagéo” (8:39)
Debate sobre a midia radio e presenca do audio no cotidiano das pessoas.
Leitura do material escrito sobre o texto radiofénico e suas caracteristicas.

Observacao

Numero de alunos que estdo prestando atencdo no video.

Interagdo entre os alunos/ comentérios sobre o video durante a apresentag&o.
Discussao entre os alunos e perguntas ao professor apés a apresentacdo dos
recursos audiovisuais.

Comentarios sobre o tema podcast e suas possibilidades de uso para o trabalho de
conscientizagdo contra a Pichacdo.

AULA 2

Objetivos

Conhecer as caracteristicas da redac¢do do texto radiofénico: o que é Lead, roteiro,
pauta, entrevista e reportagem.
Treinar a criatividade na elaboracdo de ideias para texto radiofonico.

Atividades

Trabalho em grupos sobre diferentes perspectivas para um mesmo anincio:
Elaboracdo de titulos ao anincio do produto ficticio “BZZZ".

Apresentacdo das producdes dos grupos.

Entrega de modelo de pauta e roteiro para a organizagdo dos grupos na producédo
dos audios sobre pichacéo.

Orientacdes para o inicio da escrita dos textos que serdo transformados em
podcasts.

Observacao

Interacdo com o tema apresentado.

Participacdo dos alunos na atividade.

Entusiasmo nas discussdes das equipes sobre o tema abordado.
Producao do material solicitado.

Questionamentos e comentarios sobre as apresenta¢des dos grupos.

AULA 3

Objetivos

Analisar videos com exemplos de audios gravados para radios, relacionando-os
aos textos a serem escritos sobre pichagéo.

Escrever os textos sobre a Campanha contra a Pichacdo para serem gravados em
audio.

Conhecer o Software Audacity e as ferramentas para gravar e editar audios.

Atividades

Video com exemplo de quadro humoristico em audio, episédio do personagem
“‘Homem Cueca”. “A aula” (2:18).

Videos: “Campanha Meio Ambiente” (1:48); “Comerciais de radio” (1:54);
“Propagandas de radio” (0:30); “Propagandas de radio” (2:35).

Em grupos de até 4 alunos, sera feita a escrita dos textos sobre a pichacdo que
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serdo posteriormente transformados em podcasts.

Com o uso de projetor de multimidia, ser& feita a apresentacdo de slides sobre o
software Audacity e as explicagdes sobre suas ferramentas e possibilidades de
trabalho.

Gravacao de audio para exemplo de trabalho.

Observacao

Numero de alunos que estdo prestando atencdo nos videos.

Interag@o entre os alunos/ comentarios sobre os videos durante a apresentacao.
Discussao entre os alunos e perguntas ao professor apds a apresentacdo dos
recursos audiovisuais.

Questionamentos sobre o programa Audacity e suas ferramentas.

AULA 4

Objetivos

Gravar os textos produzidos pelos grupos.

Atividades

No laboratério de Informatica e com o auxilio dos aparelhos de celulares e iPods
dos alunos, sera feita a gravacdo do material produzido pelos grupos.

Observacéo

Organizacdo dos grupos.

Entusiasmo nas discussfes das equipes sobre os textos gravados e possibilidades
de edi¢cdo do material.

Producdo do material solicitado.

AULA 5

Objetivo

Concluir a produgdo dos podcasts.

Atividade

No laboratério de Informética, serd feita a finalizagdo da gravacdo do material
produzido pelos grupos.

Observacao

Grau de interacdo/participagdo entre os alunos.
Embasamentos e argumentac¢des dos alunos nas discussfes dos grupos.
Producdo do material solicitado.

AULA 6

Objetivos

Expor o material produzido a turma.

Diwlgar as produgdes dos alunos a comunidade, utilizando recursos das
Tecnologias da Informacdo e da Comunicagéo.

Trabalhar a valorizagdo da escola e da comunidade.

Atividades

Os grupos de alunos fardo a exposicdo de seu material a turma e posterior
publicagdo na internet.

Observacéo

Interacdo dos alunos durante a exposicéo dos trabalhos produzidos.
Participagdo na apresentagdo dos trabalhos dos outros grupos.
Questionamentos e comentarios sobre o material exposto.
Valorizagdo do trabalho dos colegas.

TABELA 2 — PLANEJAMENTO DO TRABALHO
Fonte: O autor (2013)

TABELA 3 - NIVEL DE ATENCAO DOS ALUNOS AO VIDEO

TOTAL DE ALUNOS PORCENTAGEM
21 de 27 alunos prestaram atencdo ao video 78%
6 de 27 alunos ndo prestaram aten¢do ao video 22%
14 de 27 alunos fizeram comentarios 52%
13 de 27 alunos nao fizeram comentarios 48%

TABELA 3 - NIVEL DE ATENCAO DOS ALUNOS AO VIDEO
Fonte: O autor (2013)

TABELA 4 - CARACTERISTICAS DOS PODCASTS

CARACTERISTICAS DOS PODCASTS

TEMPO MEDIO USO DE USO DE | USO DE uso USO DE
DOS AUDIOS MUSICA MUSICA | EFEITOS DE ENTRE-
ON FUNDO TEXTO VISTA
2:32 min 40% 100% 100%
85% 60%

TABELA 4 - CARACTERISTICAS DOS PODCASTS
Fonte: O autor (2013)




