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RESUMO

Este artigo foi elaborado com o intuito de realizar uma pesquisa por meio de uma
andlise interpretativa, do tipo pesquisa participante, desenvolvida sob uma
abordagem qualitativa e quantitativa, da utilizacdo do blog como suporte para alunos
do Colégio Estadual Dr. Ovande do Amaral no municipio de Rio Negro-PR, tendo
como objetivo identificar quais as potencialidades evidenciadas a partir do seu uso.
Por meio da revisdo de literatura, descreve-se as mudancas que tém ocorrido na
sociedade contemporanea, relacionadas com o desenvolvimento das tecnologias de
informagdo e comunicacédo (TIC’s) e também, apresenta uma breve revisdo do
percurso histérico da Internet e seu uso como auxilio a educacgéao; ressalta alguns
ambientes midiaticos inseridos na Internet, tendo como foco principal o blog — seu
conceito, origem e categoriza¢ao.Os resultados apontam para a existéncia de varias
potencialidades que tornam o blog um espaco favoravel ao processo de ensino e
aprendizagem.

Palavras-chave: Blog. Potencialidades. Educacao. Tecnologias da informacéao.
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1 INTRODUCAO

No atual estagio no qual nos encontramos, estamos diante de um cenario de
evolucdo tecnolégica em que a informacdo e o conhecimento circulam de forma
muito rdpida e com baixo custo, influenciando valores politicos, religiosos,
antropoldgicos, sociais e econémicos.

Estamos na era da informacéao: televisao, radio, telefone, DVD, computador,
Internet... A tecnologia j& esta tdo enraizada no dia a dia que ninguém se da conta
do quanto isso influencia a vida das pessoas.

Nas sociedades modernas, em que 0s meios de comunicacdo interferem
diretamente na formacdo das pessoas, sejam elas criancgas, jovens ou adultos, ndo
h4 como negar a importancia de se direcionar o uso dessas informacdes. E
incorporando as novas midias valoriza-se o seu uso.

A Educacédo nesse sentido deve estar atenta a novas propostas, para nao se
tornar obsoleta e sem flexibilidade frente as mudancas que vem ocorrendo em
diversos segmentos sociais que impactam a vida do educando e atingem todos 0s
setores de atividades.

Do global para o local, constatou-se que no Colégio Estadual Dr. Ovande do
Amaral localizado no municipio de Rio Negro - PR, ndo ha um espaco na Internet no
qual seja possivel postar avisos, atividades realizadas e a realizar, informativos,
entre outros assuntos, para divulgacao junto aos alunos do Colégio.

Nesse sentido, vislumbra-se a possibilidade da criacdo de um blog para essa
finalidade. Portanto, o blog serd um espaco para os alunos, que ajudarao a construir
e a divulgar, além de divulgarem as producdes desenvolvidas em sala de aula
extraclasse.

Tendo em vista que muitos alunos possuem computador em casa e quem
ndo o tem utiliza lan house e os computadores da sala de informatica, ficara facil o
acesso ao blog. O blog também contribuirda com os alunos do Grémio Estudantil
divulgando as suas atividades, ja que eles ajudardo a selecionar os assuntos
postados.

Acredita-se que a implantacdo do blog, contribuira para a melhoria da
educagcdo e a divulgacdo do Colégio Ovande, mostrando as boas ag¢bes que

acontecem e atraindo mais alunos para o Colégio.



A criacdo da péagina ira instigar os alunos a participar, pois 0S mesmos
escolherdo assuntos, noticias e levardo ao conhecimento dos responsaveis para que
seja realizada uma analise do material a ser postado como também a melhor
maneira de viabiliza-lo. O resultado dessa proposta é que a referida escola deve
proporcionar aos alunos formas diferentes de aprendizado.

...A escola deve construir as condi¢cdes pedagodgicas, didaticas, para que
esse aluno se sinta desafiado e queira, ao longo do ano, cumprir objetivos,

atingir metas, entender o que ele tem que saber ao longo do ano e por que
ele tem que saber sobre determinadas teméaticas. (SANTAROSA, 2012, p.2)

Urge a necessidade de que o Colégio Estadual Dr. Ovande do Amaral
ofereca um espaco na Internet no qual possa postar suas noticias, atividades
desenvolvidas; enfim, um espaco interessante, que chame a atencao do aluno e que
ele mesmo possa ajudar a construir. Um espaco para que 0S pais, na
impossibilidade de estarem presentes, possam acompanhar o resultado das
atividades extracurriculares propostas pelo colégio.

Por este motivo, decidiu-se criar um blog para o Colégio, que sera
administrado por esta pesquisadora, coadjuvada pelos alunos do Grémio Estudantil
do Colégio Estadual Dr. Ovande do Amaral, Ensino Fundamental e Médio.

E muito importante a formac&o ndo sé para o professor, mas também para
os funcionarios, para que a tecnologia ndo seja utilizada s6 em sala de aula, mas
faca parte do coletivo.

Diferentes tipos de linguagens contribuem para a metodologia de trabalho e
até mesmo na mudanca de atitudes.

Foi pensando nessas novas praticas que se deu a escolha do objeto de
estudo, problematizado nesta pesquisa.

O blog, como um recurso tecnolégico atrelado a objetivos educacionais, vem
para expandir o conhecimento além da sala de aula, criando assim um novo espaco
de aprendizagem, além de constituir-se como um ambiente dialdégico e interativo.
Partindo deste pressuposto, o blog estard& dando énfase a formacdo do
professor/aluno, usando a discussdo/interacdo como um caminho critico no
desenvolvimento da linguagem e interag&o virtual.

No que concerne o objeto de estudo, a problemética que norteou esta
pesquisa estd ancorada na seguinte problemética: vivemos em um mundo

globalizado que se modifica constantemente, que se relaciona sem limites



geograficos e em fracdo de segundos, através de meios técnicos. Esse novo
contexto social € permeado pelas tecnologias da informagéo (TIC'’s).

Desta forma, elaborou-se a seguinte pergunta: Quais as contribuicbes da
utiizacdo de um blog no Colégio Estadual Dr Ovande do Amaral para a
aprendizagem dos alunos, além da apropriacdo de competéncias nas TICs para
atividades intra e interpessoais?

Um dos objetivos da referida pesquisa foi identificar quais as potencialidades
evidenciadas a partir do uso do blog em sala informatizada para a aprendizagem dos
alunos, descrever uma breve revisdo do percurso histérico da Internet e seu uso
como auxilio a educacdo e, investigar as possibilidades que o ambiente digital
oferece para as atividades curriculares interdisciplinares no Colégio Estadual Dr.
Ovande do Amaral.

Entre as hipoteses de estudos, elencou-se:

- As tecnologias de informagdo apontam para a existéncia de varias
potencialidades que tornam o blog um espaco favoravel ao processo de ensino e
aprendizagem.

- O uso do blog na educacéo pode contribuir como forma de aprendizagem a
partir de novos ambientes virtuais, construindo e estimulando o conhecimento e
possibilitando o processo de autonomia entre alunos e professores.

- A utilizacdo do blog, pode ser favoravel ao processo de ensino e

aprendizagem, bem como estimular o habito da pesquisa.

2 REVISAO DE LITERATURA

Estamos na era da informacdo e cada vez mais a educacdo deve ser
diversificada. Os alunos devem dominar o processo de aprendizagem para assim
nao absorver somente o conteddo, mas sim desenvolver as suas competéncias.
Essa educacéo deve ser permanente para o desenvolvimento de suas habilidades e

obtencao de informacdes.



Hoje, vivemos em uma sociedade na qual a informacédo e o conhecimento
circulam de forma muito répida e com baixo custo, influenciando valores politicos,
religiosos, antropoldgicos, sociais e econémicos.

A utilizacdo de recursos informatizados pode potencializar o
desenvolvimento dessas diversas competéncias, possibilitando uma reestruturacao
do modo de relacionamento entre aluno e professor, pois 0 processo de

desenvolvimento atende aos varios interesses individuais e coletivos.

2.1 TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

No inicio do século XX, o termo tecnologia abrangia uma crescente gama de
meios, processos, ferramentas e maquinas. Atualmente, a palavra é associada ao
progresso.

Segundo Slavov e Slavov (2011), o surgimento da tecnologia educativa
iniciou-se nos EUA, a partir da década de quarenta, durante a Segunda Guerra
Mundial, por meio de cursos para militares apoiados em instrumentos audiovisuais.

Desde entdo, evoluiu continuamente possibilitando melhorias na qualidade
do ensino e no avan¢o da Educacédo a Distancia. Vamos conhecer alguns passos
desta evolucdo: na década de cinquenta, Skinner, professor da Universidade de
Harvard, utilizando o conceito de instrucdo programada, propds um tipo de maquina
para ensinar, cujo método era baseado no condicionamento para a fixacdo de
conteidos e concebido como treinamento, ndo como desenvolvimento das
estruturas mentais. Esse tipo de estudo, sem o uso dos computadores, nao deu
muito certo devido a dificuldade em se preparar os materiais impressos e distribui-
los.

Assim, a introdugéo da informatica na area da educacéao, trouxe a facilidade
de apresentacdo dos modulos de ensino e surgiram diversos programas de
instrugédo programada, conhecidos como CAl — Computer Aided Instruction ou PEC -

Programas Educacionais por Computador. Porém, com os altos precos dos



computadores, somente as Universidades tinham acesso a esse recurso

educacional.

Tudo que utilizamos em nossa vida diaria, pessoal e profissional —
utensilios, livros, giz e apagador, papel, canetas, lapis, sabonetes,
talheres...- séo formas diferenciadas de ferramentas tecnolégicas. Quando
falamos da maneira como utilizamos cada ferramenta para realizar
determinada acéo, referimo-nos a técnica. A tecnologia é o conjunto de tudo
isso: as ferramentas e as técnicas que correspondem aos usos que lhes
destinamos, em cada época (KENSKI, 2003, p. 19).

Na outra década, face ao desenvolvimento dos meios de comunicacdo de
massa (radio e TV) ocorreu uma revisdo da utilizagdo dos mesmos, gerando
mudanc¢as nos costumes, na informacdo jornalistica, na economia, e também na
educacao.

No fim desta década, Seymour Papert, orientando de Piaget, educador
norte-americano, criou a linguagem Logo (PAPERT, 1988), que tem como objetivo
facilitar a construcdo de conceitos geométricos e matematicos, desenvolver o
raciocinio légico-matematico e ajudar criangcas e jovens a aprender a programar o
computador.

O Logo é uma filosofia educacional que pode fornecer a criangca novas
possibilidades de aprender, pensar e crescer. O computador é utilizado como
instrumento interativo, ajudando a desenvolver formas de pensamento que facilitem
a resolucao de problemas cotidianos de maneira mais critica e criativa, facilitando o
processo de aprendizagem.

Paper considera as iniciativas, expectativas, necessidades, ritmos de
aprendizagem e interesses individuais dos alunos; valoriza ainda a iniciativa do
professor e suas intervencdes em atividades que ndo sdo meras sequéncias de
contetdos sistematizados nem tampouco simples experimentacfes espontaneas.
Desta forma, cria-se uma rede de inter-relac6es de conceitos, estratégias e pessoas,
0 que demanda um trabalho cooperativo e uma mudanca nas relacdes professor-
aluno e aluno-aluno. Isto conduz a um pensar interdisciplinar, dialégico, que podera
provocar uma mudanca de paradigma educacional.

Segundo Valente (2002) no inicio da década de setenta, a Universidade de

lllinois, juntamente com uma fabrica de computadores, desenvolveu um sistema de



CAIl chamado PLATO, utilizado em terminais sensitivos a toque e com video de alta
capacidade gréafica, que armazenava uma grande quantidade de material
instrucional. Ele foi melhor sucedido e mais conhecido que outros desenvolvidos até
entdo. Nesta década ainda, com a reducao do custo do computador, este passou a
ser mais utilizado para finalidades educacionais em aplicagbes como 0 ensino
assistido por computador (EAC), e acabou tornando-se um modo de ensino
individualizado com o aparecimento dos computadores pessoais.

Na década de oitenta, surgiram novas op¢oes apoiadas no desenvolvimento
de méquinas e dispositivos projetados para armazenar, processar e transmitir, de
modo flexivel, grandes quantidades de informacdes.

Com todo esse avanco, 0 computador passou a ser intensamente utilizado
como um dos recursos para atingir os objetivos educacionais, auxiliando no
processo de aprendizagem e melhorando a qualidade do ensino, pois tornou-se um
aliado na resolucéo de problemas.

E importante salientar que a mudanca da funcdo do computador como meio
educacional acontece juntamente com um questionamento da funcdo da
escola e do papel do professor. A verdadeira funcdo do aparato educacional
ndo deve ser a de ensinar, mas sim a de criar condi¢bes de aprendizagem.
O professor deve ser o criador de ambientes de aprendizagem e o
facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno e néo
apenas o repassador de conhecimento — o computador pode fazer isto e 0
faz muito mais eficientemente do que o professor (VALENTE,1993, p. 6).

Atualmente, os meios modernos de comunicacdo permitem que as pessoas,
simultaneamente, leiam, ougcam, pratiguem e discutam o que aprenderam, por iSso
proporcionam um melhor aproveitamento dos conteldos transmitidos, jA que a
percepcdo por meio de dois ou mais sentidos é mais eficiente do que o uso de um
sentido isolado.

As tecnologias permitem uma nova visdo da escola, proporcionando aos
alunos o contato com outros alunos de diferentes lugares, possibilitando assim a
pesquisa entre eles.

O uso adequado da Informética na Educacdo abre a possibilidade de
profunda alteracéo na pedagogia tradicional, o que n&o significa a sua negacao, mas
novas posturas alicercadas ao procedimento de questionar, de admitir a
provisoriedade do conhecimento, na abertura ao didlogo e na integragdo de novas

ideias.
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Alunos e professores podem compartilhar ideias com outros colegas,
encontrar inUmeras fontes de pesquisa na rede, que facilitem a preparacdo de suas
aulas e pesquisas para trabalhos escolares.

Professor e alunos tém a possibilidade de ficarem mais proximos, receber
mensagens com duvidas ou informacgfes complementares.

O professor pode trocar informacdes e pedir ajuda para problemas que
venham a surgir. “O processo ensino-aprendizagem pode ganhar assim um

dinamismo, inovacgao e poder de comunicagao inusitados.” (Moran,1995,p.26)

2.2 DO HISTORICO DA INTERNET A SALA DE AULA

Segundo estudos sobre o histérico da Internet, a Rede Mundial de
Computadores tem uma histéria, relativamente, recente. Surgiu para fins militares,
durante a Segunda Guerra Mundial na década de quarenta do século XX,
envolvendo a Unido Soviética e os Estados Unidos, com o objetivo especifico de
ajudar nas operacdes de guerra e incrementar estratégias para esse mesmo fim.
Pouco tempo depois, pesquisadores universitarios perceberam o potencial dessa
Rede e passaram a usa-la no ambito académico e pessoal (CASTELLS, 1999).

A Internet nos oferece varios tipos de servicos que facilitam a nossa
comunicacdo, dentre eles, temos ndo s6 os correios eletrdnicos, mas também,
servigos como FTP, Chat, Féruns, Listas de Discussfes e Blog.

O advento da Internet ocorre paralelamente ao surgimento de um novo
paradigma educacional, marcado pela conviccdo de que o sistema educacional
formal ndo pode se restringir a funcdo de transmissor de conhecimentos, mas que
tende a ser um ambiente integrado, no qual os alunos aprendam a aprender, ou
seja, sejam incentivados a desenvolver a criatividade e a iniciativa para buscarem

informacgdes e construirem seu conhecimento.
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Neste sentido, [...] [sua] vitalidade encontra-se na circula¢éo de informagéo
ponto a ponto (ndo massiva), na conexao generalizada, na universalizag&o
do acesso e na libertacdo do polo da emissdo. As redes telematicas
permitem que todos possam se conectar a todos, em um mesmo ambiente,
agora e em qualquer lugar, o que néo era possivel com midias classicas. Os
impactos dessa transformacdo estdo em todas as areas da cultura
contemporénea (LEMOS, 2002, p.36)

A extrema liberdade que permeia a Internet pode, paradoxalmente, ser um
entrave a sua melhor otimizacdo como ferramenta educacional. S&o inUmeras
informacdes, disponiveis em tantos lugares, que o0 usudrio pode acabar se
perdendo. Tudo é igualmente acessivel. E preciso saber relacionar o que vem a ser
necessario e importante na construcio do conhecimento. E preciso definir o que
fazer com tantas informacdes e cabe ao professor orientar a aprendizagem, propor
caminhos, ensinar a seletividade, a critica da realidade.

Por isso a educagdo deste século XXI, deve ser o ensino primeiro e
universal, centrado na condi¢cdo humana reconhecendo a sua diversidade cultural.

E possivel concluir que o uso da Internet pode ser uma ferramenta
extremamente util, compativel com as necessidades do processo educacional, se
corretamente explorada e utilizada.

O maior desafio da escola ao tornar disponivel toda esta tecnologia, é fazer
com que os educadores saibam exatamente quando e como aproveitar o que esta
em rede.

Por meio da internet € possivel realizar varias atividades educacionais, entre
as gquais: divulgacBes/publicacbes, que podem ser institucionais, ou seja, a escola
mostra o que faz, ou particulares, em que grupos de professores ou alunos criam
suas homepages pessoais contendo suas producBes mais significativas; temos
aplicacao de pesquisa, que pode ser individual ou em grupo, ao vivo (durante a aula)
ou fora do horario de aula; aplicacdo de atividades de apoio ao ensino, em que
redine-se textos, imagens e sons, utilizando-os como um elemento a mais,
juntamente com livros, videos e revistas. Um dos recursos mais recentes da Internet
esta no blog. Vale ressaltar que o professor, ao usar a Internet, tem a sua disposicao
a possibilidade de elaborar um processo de ensino e aprendizagem de forma mais
aberta, flexivel, inovadora e continua. E imprescindivel que a escola desenvolva um

projeto para a implantagdo dos recursos da Internet.
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2.2.1 A introducao da informética por meio de projetos

A maioria das atividades criativas desenvolvidas atualmente nas escolas tem
sido feitas por meio de projetos. Essa é uma forma inovadora de romper com as
prisdes curriculares e dar um formato mais &gil e participativo ao trabalho dos
professores.

Trabalhar com projetos € uma forma de facilitar a atividade, a acéo, a
participagdo do aluno no seu processo de produzir fatos sociais, de trocar
informacdes, enfim, de construir conhecimento. E preciso atribuir perspectivas,
estéticas, efetivas e tecnolégicas ao saber, para que tenha significado de valores
humanos.

Implementar projetos significa oferecer a possibilidade dos alunos
desenvolverem conhecimentos significativos.

A Internet muda completamente o dia a dia do professor que esta
trabalhando com projetos, ja que os alunos tém mais facilidade com as novas
tecnologias e ele tera que aprender a lidar com isso.

A melhor forma de tirar proveito disso é deixar que os alunos mais
desenvoltos tecnologicamente ajudem os demais quando 0s mesmos tiverem
dificuldades técnicas. Desta forma, o professor acaba aprendendo com os alunos,
pois acabam se tornando parceiros, ha um estreitamento no relacionamento e esse
€ outro ponto positivo.

Também deve haver uma troca de experiéncias diarias, entre o0s

professores, sobre 0 uso da tecnologia na escola e se esta havendo progressos.

2.3 O BLOG COMO FERRAMENTA PARA A EDUCACAO

2.3.1 Breve Histo6rico
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Segundo Gutierrez (2004), no ano de 1999 foram criados 0s primeiros
servicos de weblog, como o Blogger, do Pyra Lab (hoje do Google), e o
EdithThisPage (hoje Manila), da Userland. Esses sistemas gratuitos ou de baixo
custo, facilitaram a disseminagdo da pratica do blog, por dispensarem
conhecimentos técnicos especializados.

Gutierrez (2004) pontua que no ano 2002, a quantidade de blogs foi
estimada em meio milhdo. Em junho de 2003, a Blogcount, blog que monitora a
blogsferal4, calculou em mais de um milhdo e meio o nimero de blogs no mundo,
isto €, o triplo em relacdo ao ano anterior. Em maio de 2004, a mesma Blogcount
divulgou uma estimativa que prevé 10 milhdes de blogs publicados até o final de
2004. Segundo o site Technorati, a web ja contava até o ano de 2008 com 188,9
milhdes de blogs.

Para Gutierrez (2004) esse intenso crescimento ampliou e diversificou o
campo de atuacdo dos blogs, que passaram a ser usados com varios propésitos

diversos do original.

2.3.2 Blog e sua aplicagéo

Os blogs, formatados no seu aspecto estrutural de publicacédo, apresentam-se
na forma de uma péagina web, atualizadas regularmente por uma pessoa ou um
grupo. Eles podem conter textos, fotos, imagens, videos, gréficos. Sua estrutura é
cronoldgica, sendo que a Ultima noticia sera a primeira.

No seu interior, 0s textos escritos sdo denominados posts, que podem ser
escritos (postados) apenas pelo autor do blog ou, por uma lista de membros que ele
autorize a postar mensagens.

Tais textos, contém data e horario de postagem e possibilitam discussdes e
troca de ideias por meio dos comentarios feitos por qualquer pessoa.

Somente o autor ou as pessoas autorizadas por ele tém a soberania para

alterar as configuracdes de um blog.
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A possibilidade de personalizar o ambiente (blogger) provoca nos
blogueiros/usuarios o interesse na construcdo de conhecimentos, tornando-os
organizadores de seus proprios espacos. Essas diversas possibilidades de
modificacdo revelam aspectos da identidade dos individuos.

As paginas textuais dos blogs podem ser acompanhadas de imagens e sons
de maneira dindmica e facil, permitindo, com isso, que usuarios sem muita
familiaridade com essa tecnologia participem das “comunidades virtuais”.

Os quatro tipos de blogs sao: Blog profissional, Blog pessoal, Blog grupal e
Blog organizacional. E cada um deles se subdivide em quatro géneros: auto-

reflexivo, informativo interno, informativo e reflexivo.

2.3.3 Blogs e educacao

No cenario educacional sdo muitas as formas de utilizacdo dos blogs para
facilitar o processo ensino-aprendizagem.

Constata-se que pela facilidade de acesso a Internet, os alunos sentem-se
motivados para fazer outros usos, além das redes sociais convencionais.

Ai entra o papel do professor que deve apropriar-se da linguagem utilizada
nas midias e fazer uso dessa ferramenta a favor da educacao, usando é claro novos
ambientes de aprendizagem.

Ndo é s6 o aluno que deve ficar nesse mundo virtual, mas também o
professor, que pode fazer uso do ambiente virtual em suas aulas e projetos
pedagdgicos, usufruindo da Internet e suas vantagens.

O Blog pedagdgico aborda diversas formas de atividades e assuntos com 0s
alunos, fazendo-os dominar essa ferramenta ao mesmo tempo em que aprendem a
matéria. Os professores colocam questdes criticas para que eles possam refletir e
buscar solugbes. E quando interagem e cooperam uns com 0sS outros acabam por
adquirir e partilhar novos conhecimentos.

Desde o debate de temas atuais até a divulgacdo de projetos escolares, é
possivel utilizar o blog como um auxilio pedagdgico. Ha diferentes tipos de blogs
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educacionais: producdo de textos; narrativas; poemas; analise de obras literarias;
opinido sobre atualidades; informacao, relatorios de visitas e excursdes de estudos;
publicacdo de fotos; desenhos; videos produzidos por alunos.

Os blogs podem ser interdisciplinares, trans e multidisciplinares. No Ensino
Médio, qualquer disciplina pode fazer uso do blog para auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem. Contextos e conceitos podem ser discutidos e articulados,
por meio de interlocucfes individuais ou em grupo, cujas ideias vado sendo
construidas com base em um conteddo educacional, previamente lecionado, por
exemplo.

Além disso, os blogs sdo de suma importancia, pois tém grande poder de
comunicacao interpessoal, no qual os alunos podem publicar suas producdes e ler
as dos colegas.

Sob o prisma pedagdgico apresenta-se como uma ferramenta para o
professor trabalhar com grupos, elaborar projetos, divulgando-os, como também
servir de portal de comunicacdo para anotacfes das aulas, atividades e avaliacdes,
indo além no que se refere as redes sociais.

O sucesso pedagdgico acontecera se o professor tiver iniciativa, vontade de
aprender com os alunos e socializar seu conhecimento.

O bom nisso tudo, no que se refere as producdes dos alunos, é a critica e
autocriticas por meio dos blogs na educacéo, da dialética entre os leitores-autores,
expondo suas opinides.

O Blog como recurso tecnoldgico educacional pode estender o aprendizado
do aluno para outros espacos fisicos além da sala de aula.

Atividades em grupo que envolvam textos e discussbes sobre determinado
tema, faz do blog um excelente recurso midiatico nas atividades cotidianas da sala
de aula.

Acredita-se nas inUmeras vantagens que o uso do blog pode trazer a
educacdo e a pesquisa, contribuindo para a formacdo de novos ambientes virtuais
de aprendizagem, estimulando processos colaborativos de construcdo de
conhecimento, possibilitando o processo de autoria e de autonomia entre alunos e

professores e, dessa forma gerando e resignificando conhecimentos.
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O blog € um objeto de aprendizagem de interacdo onde destaca
caracteristicas de acdo cooperativas e colaborativas, formando assim novos

conhecimentos. Komesu (2004, p.119), destaca:

Sendo assim o blog abre novos canais de comunicacdao entre alunos e
professores e com a comunidade interativa, pois pode tornar a aula menos
dispendiosa, em virtude do pouco tempo, e mais proveitosa em relacdo ao
aprendizado do aluno.

3 METODOLOGIA

Por tratar-se de uma pesquisa com uso de uma ferramenta (computador) e
rede (Internet), seguiu-se um roteiro para a confeccdo de um blog para atender
professores e alunos do Colégio Estadual Dr. Ovande do Amaral - Rio Negro-PR.

Este roteiro teve inicio com a abertura da pagina do Google usando a
palavra Blogger na caixa de pesquisa e escolhendo a opgao “crie seu blog”. Criou-se
um e-mail especificamente do gmail e uma senha. ApGs a abertura da conta criou-se
o blog, preenchendo todos os dados pedidos. S6 posteriormente € feito o design do
blog.

Para as configuracdes e a criagdo visual do blog houve a colaboracédo de
alguns alunos do Grémio Estudantil que j& possuem um maior conhecimento dos
recursos oferecidos pela Internet.

Apbs o blog estar pronto, foram efetivadas as duas primeiras postagens, e
em seguida, realizou-se a divulgacéo do blog. Essa divulgacao foi feita em todas as
turmas do Colégio Estadual Dr. Ovande do Amaral e por meio de cartazes afixados
no mural da biblioteca e mural de avisos. Também houve a divulgacédo junto aos
professores durante uma das reunides pedagdgicas.

O projeto em acdo visou proporcionar aos alunos um novo espaco de
aprendizagem virtual, desenvolvendo assim novas metodologias de educar com a
interagcéo e uso do blog.

O blog criado como objeto de aprendizagem teve como proposta
disponibilizar ao aluno atividades de interacdo e estratégias pedagogicas
diversificadas, nas quais aluno e professor tiveram acesso as atividades informativas

e autoexplicativas de forma Iudica e pratica integrado ao espaco e tempo,
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compartilhando saberes integrados que vieram a contribuir no processo de

aprendizagem.

4 RESULTADOS

Os resultados obtidos com a confec¢éo do blog foram satisfatorios e de facil
compreensdo. Foi apresentado a direcdo da escola, trés professores e dez alunos
de diferentes séries.

Numa avaliagcdo sobre o uso do blog na escola, as respostas dos alunos e
dos professores frente a este questionamento foram:

- no blog é possivel estar em contato com a disciplina, as atividades e fazer
comentarios;

- a pagina do blog difere das demais por ter uma intencdo que é um contato
mais direto com aluno, seja da escola, seja de um professor;

- facilita a comunicacao entre nos;

- 0 aluno tem a possibilidade de realizar comentarios, elogios ou criticas a
determinada atividade que esta contemplada no blog;

- 0 blog passa a ser um diario de avisos para os alunos estarem a par das
atividades que vem sendo realizadas, incluindo avaliacdes e material didatico para
as aulas;

- a participacdo dos alunos tende a aumentar, uma vez que é necessario
acessar para manter-se atento ao que vem acontecendo na escola/disciplina sentira
a necessidade de envolver-se mais.

No que se referem aos aspectos negativos, houve as seguintes respostas:

- ndo se pode obrigar o aluno a ficar sabendo do que vai acontecer somente
por meio do blog;

- na sala informatizada, o nimero de computadores nao permite a todos os
alunos acessar o blog; ao mesmo tempo;

- sendo poucos os professores que utilizam o blog ou interagem com ele, o

blog tende a fracassar;
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- um blog tem de ser atualizado constantemente, sendo acaba perdendo a
graca;
- ndo seria melhor uma péagina na Internet ao invés de blog? Existem

paginas gratuitas que oferecem o mesmo material que o blog.

5 DISCUSSAO

Constatou-se a partir das respostas obtidas, € de que o blog ainda nao foi
totalmente assimilado pelos alunos quanto ao seu verdadeiro papel.

Para alguns, o blog apenas estd servindo como material de recados e
comunicados, enquanto que para outros, a interacao pedagodgica estd presente uma
vez que o blog possibilita esse duplo papel, cria-se uma rotina para que o aluno
assuma um compromisso de navegar no blog com o fito de receber as informagdes
necessarias para a sua formacao educacional.

Esse tempo que o aluno esta “navegando” no blog, além de comprometer-se,
terd a possibilidade de desenvolver/ampliar sua linguagem oral/escrita, enquanto
ferramentas imprescindiveis para seu crescimento intelectual.

A selecdo do que vai ser postado para chegar até o aluno dependera da
interacdo presencial professor-aluno-escola, do qual resultara o material a ser
produzido.

Os alunos que discordam da forma como o blog serd elaborado e
“alimentado”, adverte-se obviamente para que o mesmo nado fique restrito as
comunicagdes administrativas, mas envolva-se, publicando atividades como
dramatizacbes (fotos), poesias, pesquisas documentais, estudos produzidos pelos

alunos, fatos da comunidade, etc.

6 CONSIDERACOES FINAIS
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Este artigo procurou tratar sobre a construcdo de um blog enquanto
ferramenta tecnoldgica para contribuir na aprendizagem de alunos de uma escola
estadual.

A opcgéo do blog vem do fato de sua estrutura ser de facil compreenséo, o
que favorece os questionamentos e as pesquisas.

A partir da revisdo de literatura, constatou-se que o blog € uma ferramenta
da Internet que pode ser modificado periodicamente, onde se pode escrever sobre
diversos assuntos, postar fotos, videos, entre outros, no qual as pessoas tém a
possibilidade de postar comentérios sobre o que foi escrito.

O blog revela-se um excelente recurso de comunicacdo entre familia,
amigos, grupo de trabalho, ou até mesmo empresas, além de servir como diarios
virtuais, com mensagens envolvendo o lado pessoal, emocional e profissional.

Entretanto, ndo podemos ignorar que a utilizacdo de recursos tecnolégicos
afeta todos os campos educacionais, exigindo uma reestruturacdo ndo s6 das
teorias, mas também da propria percepcdo e acdo educativas. O desenvolvimento
de uma “cultura tecnoldgica” € essencial na mudanca da gestdo da educacédo, na
reformulacdo dos programas pedagdgicos, na flexibilizacdo das estruturas de
ensino, na interdisciplinaridade dos conteddos, no relacionamento dessas
instituicbes com outras esferas sociais e com a comunidade de forma geral
(KENSKI, 2003).

Na construcdo do blog na referida escola, ndo se mensurou a avaliacdo do
mesmo na o6tica de alunos e professores, mas por meio de contatos informais com

ambos 0s grupos, reconheceu-se a sua importancia.
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